Future

MEDIA WITH PASSION

# 189

JANVIER
2007

. Reportage exclusif !

i /S JEQUILA BOUM BOUM
« R : - - «
oy
" BETAS & TESTS §
& S Armed Assault '
5 2 Rainbow Six Vegas \ *
4 * Desperate Housewif
Texas hold'em Poker
4 Eragon

RByman contre les laplhs crétins

e

Numéro 189 = Janvier 2007 FRANCE métropolitaine 6,50 € « ANT.-GUY. 8 € « REU 9,35 € » Polynésie avion 1800 CFP = Calédonie avion 1800 XPF « BEL8 € « CH 13 FS « CAN 9,958 + LUX 8 € =

RAINBOW SIX VEGAS




Découvrez le nouveau
@ g

A L’ARRIERE

1 lame de précision pour
les endroits difficiles
a affeindre.
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5 lames resserrées avec
un confort extraordinaire.
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réver partout toujours... A

... avec la TV HD mobile

Chez Orange nous avons inventé la TV HD mobile pour vous faire bénéficier d’une qualité d’image
jamais vue sur un mobile.

Avec |'option totale TV HD mobile a seulement 12€/mois, regardez plus de 50 chaines de télé en
direct et des milliers de vidéos en illimité sur un mobile recommandé.

ArTHUR

open : “s’ouvrir”

Option totale TV HD mobile & souscrire et valable en France métropolitaine et pour tout client mobile Orange hors mobicarte. Acceés et connexions illimitées a plus de 50 chaines de télévision et
a toutes les videos proposées sur Orange World (hors contenus payants). Liste des chaines susceptible d’évolution. Option non compatible avec I'option TV et totale TV. Souscription de 'option aux
220 et #123# (appels gratuits). La TV HD mobile se caractérise par I'association d'un débit d'encodage vidéo a 250 Kbit/s, la norme vidéo MPEG4 (et ses futures évolutions) et I'écran-VGA. La TV HD
mobile est disponible sur le réseau 3G+ et /ou 3G avec un mobile compatible. Plus d'infos au 0 800 830 800 appel gratuit depuis un poste fixe en France métropolitaine ou sur www.orange.fr. © 2006
EuropaCorp - Avalanche Productions - Apipoulai Prod. © ® Arthur et les Minimoys. D’aprés un univers de Patrice Garcia - Getty Images/Corbis. France Télécom, SA au capital de 10 412 239 188 EUR
- RCS Paris 380 129 866.
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7 Ce mois-ci, nous vous proposons deux jeux complets dont le theme est Ia stratégie. Commandez une armée, gérez

/4
le relief et placez vos troupes minutieusement avec Praetorians, dont le contexte historique se déroule en 58

avant Jésus-Christ. En revanche, si votre trip, ¢’est plutit Ia Seconde Guerre mondiale, vous aurez de quoi vous

occuper avec Commandos : Le Sens du Devoir. Au moins, avec tout ca, vous aurez de quoi utiliser vos neurones.

LE JEU COMPLET

PRAETORIANS

Genre ; Stratégie

Développeur : Pyro Studios

Editeur/Distributeur : Eidos

Site Internet : www.eidos.fr

Config minimum : Windows 95/98, CPU 500 MHz, 128 Mo de Ram,
carte graphique 16 Mo

Config recommandée : Windows 98/XP, CPU 800 MHz, 256 Mo de Ram,
carte graphique 32 Mo

En résumé
Beaucoup moins populaire que Warcraft |1l ou Age
of Empires, Praetorians n’en reste pas moins un trés
bon jeu de stratégie en temps réel. Développé par
Pyro Studios, les créateurs de la série Commandos, ce
RTS vous met dans la peau d’'un commandant en charge \‘
d’une énorme armée. Bien que la prise en main ne soit —
pas un probléme pour les habitués du genre, ne baclez pas .
les premiéres missions qui servent de tutorial. Vous y ; w
découvrirez des aspects propres a ce titre, ou que l'on n’a A
vus que trés rarement dans d’autres jeux de stratégie. Ici, ,’”

. 1

vous pouvez utiliser les foréts et les hautes herbes pour
tendre des embuscades. Vous vous rendrez rapidement
compte que la tactique joue un rdle primordial dans le
déroulement des batailles. La connaissance du terrain,
d’ailleurs, est un point a ne pas négliger. Mettre vos
troupes en hauteur leur octroie un meilleur champ

de vision et permet d’abattre un nombre conséquent
d’assaillants. Au fil de vos missions, vous serez amené a
diriger différentes armées (romaine, gauloise, égyptienne).
Et chaque faction posséde, évidemment, ses propres
forces et faiblesses. Il ne vous reste plus qu’a essayer
tout ¢a et a partir a la conquéte du monde.

" i

./’
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Répertoire\DEMOS

COMMANDOS :
LE SENS DU DEVOIR

Genre : Stratégie

Développeur : Electronic Arts

Editeur/Distributeur : Eidos

Site Internet : www.eidos.fr

Config minimum : Windows 95/98, CPU 166 MHz, 32 Mo de Ram,
carte graphique 16 Mo, DirectX 9.0

Config recommandée : Windows XP, CPU 200 MHz, 64 Mo de Ram,
carte graphique 32 Mo, DirectX 9.0

En résumé

Commandos permet de diriger différents personnages aux talents spécifiques
afin d’accomplir des missions durant la Seconde Guerre mondiale. Bérets
verts, plongeurs, snipers et bien d’autres serviront & passer les lignes
ennemies afin de réaliser tous vos objectifs. Attention, ici, il faut y aller

avec tact et finesse, les bourrins en prendront rapidement pour leur grade.
Soyez donc trés attentif aux briefings avant chaque mission et observez
minutieusement les déplacements des troupes, une fois sur le terrain.

Malgré ses presque huit années d’existence, Commandos : Le Sens du Devoir
reste une référence en matiére de stratégie et de tactique. Si vous n‘aviez
jamais eu 'occasion d’essayer cette série, c’est le moment ou jamais.

DE L'INTERFACE JOYSTICK

Linterface fonctionne indifféeremment avec toutes les versions

de Windows. Si vous pouvez naviguer sur Internet avec votre PC,

vous devriez pouvoir lancer Uinterface sans aucun probléme.

Si vous n’avez pas installé avant le .Net Framework, ce dernier
sera installé (en V.F.) au premier lancement. Si vous avez
désactive Pautorun de votre lecteur CD ou DVD, vous devez
double-cliquer sur joystick.exe et pas Interfacejoystick.exe a

la premiére utilisation pour vérifier [a présence du .NET Framework.

Droits o r7cur
Laregmduaiendaspagsgmphiquespr
ce est strictement interdite. Ces &léments
apmennem e)uzsimema leurs auteurs respectifs.

COMMENT NOUS FAIRE PARVENIR
VOS CREATIONS?

cdromjoystick@futurenet.fr

Joystick, Service CD/DVD-Rom, 101-109 rue Jean-Jaurés,
92300 Levallois-Perret.

Les autres fichiers

LASECTION PATCHS :
Patch 1.04.1 Faces of War
Patch 1.1 Heroes of Annihilated Empires
Patch 1.02 Splinter Cell : Double Agent

LA SECTION WALLPAPERS :
Cette section contient des fonds d’écran
pour agrémenter votre bureau de Windows.

Les CD-Rom fournis avec ce numéro de Joystick ont été essayés
et ont fonctionné sur tous les ordinateurs de la rédaction.
De par les versions non nitives de certaines démos,
il se peut gu'il demeure quelques incompatibilités avec certaines
rations. Toutefois, Future France n'étant pas I'auteur
rammes, il ne pourra en aucun cas ét
dommages, directs ou indirects
sation de ces CD-Rom et des programmes gu'il contiennent.
Future France ne pourra donc pas étre tenu pour responsable
des pertes et profits ou de revenus, ou de dommages ou cofits
résultant d’une perte de temps, de données ou de ['utilisation
de ces logiciels, ou pour tout autre motif.
En aucun cas la responsabilité de Future France ne pourra
étre engagée au-dela du prix d’achat du magazine.




Pour participer a cette rubrique,
envoyez vos mails

a courrierjoystick@futurenet.fr.
Si vous n'aimez pas la froideur
impersonnelle du mail,

mais préférez plutét la chaleur
scribouillarde d'une lettre,

c'est Joystick magazine,
Courrier des lecteurs,

101-109 rue Jean-Jaures,
92300 Levallois-Perret.

| Nous, on préfere
| les mails, cela dit.

i/ - Emails de la rédaction :
Atomic, Gruth, C_Wiz, Yavin via :

| Cyd : cyril.dupont@futurenet.fr
/  Faskil : jean-christoph i fr

H f Fumble : erwan. lafleuriel@futurenet.fr

|
|
|
|

ine gquestion gu’elle est bien existentielle

Quand les pingouins se sont barres avec la caisse, il a bien fallu leur trouver des
remplacants a la hauteur, tout en marquant une certaine difference.

Et puisque la question semble vous tarauder, je vous livre

la reponse sans plus attendre : ¢’est Gruth qui nous a

d‘abord proposé cette idee

de loutre idiote. Et comme ca nous a bien

fait marrer, on a décidé de I'engager
dans la foulée pour illustrer

le reste du mag. En plus, on

pouvait le payer en hieres,

ce qui est toujours

un avantage non

negligeable

dans une

negociation

salariale.

Nep §

J'aimerais savoir si un MMORPG dans l'univers cyber punk est prévu. Non,
parce que c'est vrai qu'd part Reakktor et leur Neocron qui n'avait rien de spécial, aucun

développeur ne s'est aventuré dans ce genre. Alors je me pose une question. C'est vrai que les
univers heroic-fantasy ont leur charme, mais bon, ¢a va étre le méme probléme, selon moi, qu'avec
les jeux sur la Seconde Guerre mondiale : il y en a tellement et ¢ca marche si bien qu'on se demande
si un jour on passera & autre chose ! Imaginez & quel point un jeu avec un univers proche de celui de Deus
Ex par exemple, mais version massivement multijoueur, pourrait poutrer !

Bender le Speck

Effectivement, votre interrogation est Iégitime. Il est vrai qu'avec le succés de World of Warcraft, tous les éditeurs qui se lan-
cent dans I'aventure du MMO tentent d’emboiter le pas a tonton Blibli. Et en dehors d’EVE Online, a I'univers radicalement diffé-
rent, peu de titres réussissent 4 s’aventurer en dehors du canevas rassurant de I'héroic-fantasy. Je regarde Cyd qui me lance un
laconique « Non, MMO cyberpunk pas étre prévu. Mais lecteur peut toujours essayer Matrix Online. Ha, ha, ha! ».
Quel déconneur, ce Cyd.

- Pour les problémes d*abonnement : magazine
non regy, CD ou livret mahquants, efe. :

SERVICE ABONNEMENT

18-24 quai de 13Marne

75164 Paris CEDEX 4

Tél. :0144 840550

abofuture@dipinfo.ir

- CD manquant, ne marchant pas, eic. :
cdrom@futurenet.fr

- Propositions de programmes, images, maps eic...
aintégrer au CD de Joy : cdromjoystick@futumnet.fr
- Problémes technigues : www.hotline-pe.org

Rappel des régles du jeu :
nous ne répondons jamais
individuellement aux courriers
qui nous sont envoyés. |l nous est
également impossible de répondre
dans le magazine 2 toutes les lettres.
Nous ne résolvons pas les problemes
techniques non plus, et ne pouvens pas
vous conseiller sur I'achat de matériel
ou la compatibilité de voire matos
avec les jeux. Enrevanche, nous |
sommes ouvert a vos suggestions,
conseils, remarques, jeux
idiots, rendez-vous avec

par Faskil

/

i

/

f

|

vos copines, elc. |
i

/

Comme vous pouvez le constater, lors de mon dernier | ;.7 Py /
voyage en Thailande, j'ai pensé a vous ! Le sourire béat ™ Y ¥ /
sur mon visage est di a l'idée que je vais pouvoir - par
Joystick interposé - communiquer avec mon frére qui vit
toujours en France. C'est que Joystick, c'est de famille ;
et grace a toi, Faskil, mon frére aura la surprise de me
voir en ouvrant son magazine.

Sylvain : -
Par simple curiosité, faut-il étre un surhomme pour devenir
rédacteur dans un magazine comme Joystick2 Ou est-ce que tout étre
humain a peu prés normalement constityé” (oui, parce qu'une pointe
de « geek attitude » est requise, j‘imagjng; peut y arriver par un moyen
ou un autre, et quelles sont les qualifications requises, comment vous
recrutez, etc. ?

Bender le Speck (encore)

Ah, le marronnier-du courrier, la question qui revient inlassablement tous
les mais, IHaut croire que, vraiment, ¢a vous tracasse. Malheureusement,
a pas de réponse toute faite. « Ca dépend » me semble étre la plus
appropriée. Parfois, il est nécessaire de coucher avec le rédac chef (quand
on en a un), parfois il faut mettre la main a la poche et corrompre les bonnes
personnes et parfois, quand les autres solutions ne sont pas envisageables,
le chantage peut ouvrir des portes. Savoir écrire est aussi un plus, méme
si on n’est pas trop regardant la-dessus (je vous rappelle qu’on dispose de
deux Belges au sein de la rédac : a un moment donné, il faut réviser ses
attentes et prendre ce qu’on trouve). Par contre, vous avez raison sur un
point : il faut étre un surhomme. Au bar.

Je ne suis pas particulierement d'accord avec vous concernant les
Sims, mais j'irai, par contre, plus loin que vous pour les deux autres
titres : je pense qu'on peut carrement parler de crimes contre
I'humanite

ﬂ) 189




Le cadeau d’Alice
va vous faire bonne impression !
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95€

5 /mois

ADSL Wi-Fi
jusqu’a 20 Méga ‘

TELEPHONIE ILLIMITEE

vers les fixes en France et 23 pays
abonnement téléphonique inclus

TELEVISION

bouquet numérique - accés TPS

i

Assistance téléphonique
gratuite 24h/24

¢ 0 800 76 20 63 ou alicebox.fr

(appel gratuit depuis un fixe)

Offre imprimante pour 1 € de plus reservée aux 100 000 premiers inscrits 3 I'offre Alice Box. L'imprimante multifonction Olivetti reste la propriété de Telecom ltalia pendant les 12 premiers mois. Visuel non
contractuel. Pour bénéficier de l'offre Alice Box soumise & conditions, vérifiez sur alicebox.fr ou au 0 800 76 20 63 (appel gratuit depuis un fixe en France métropolitaine) que votre ligne est éligible 2 I'ADSL (de
512 Ka 20 Méga ATM / 16 Méga IP selon votre adresse) et/ ou 4 la télévision et/ou au dégroupage total. Le modem Wi-Fi est prété gratuitement et le décodeur TV vous est confié contre un dépét restituable de 70 €.
Bougquet TV de 40 chaines (dont TNT). Appels illimités vers les fixes en France métropolitaine, Guadeloupe, Martinique, Réunion et les fixes de 23 pays : Allemagne - Andorre - Autriche - Belgique - Danemark
Espagne - Finlande - Gréce - Irlande - Italie - Liechtenstein - Luxembourg - Monaco - Norvége - Pays-Bas - Portugal - Royaume-Uni - San Marin - Suéde - Suisse - Vatican et vers les fixes et mobiles du Canada et
des Etats-Unis (hors Hawai et Alaska); hors numéros spéciaux. 12 mois d’engagement, sans frais d’entrée ou de résiliation. Offre TPS soumise & conditions. Telecom ltalia - RCS Paris B 419 009 170.
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i je vous dis Chicago : & quoi
pensez-vous ? A une ville de
gangsters. C’est ce qui vient
le plus souvent a I'esprit,
remarquez. Nous imaginons
tous Al Capone, Eliott Ness et
d’autres types en costard
faisant parler la poudre durant
la prohibition. Si vous songez
a Michael Jordan et aux Bulls,
je ne peux rien pour vous.

Bref, laissez-moi vous dire qu’aprés ma
premiére virée dans [I'lllinois, j'ai
d’autres images en téte. Et d’autres
sons surtout. Comme celui du métro
aérien passant a 50 métres de ma
chambre d’hétel toutes les cing
minutes, ou celui d’'une tempéte de
neige nocturne mémorable par sa puis-
sance acoustique. Le tout assorti d'un
drapeau américain ondoyant sous ma
fenétre, se mariant impeccablement au
reste. De quoi s’assurer que je ne vais

« Donnez un flingue a un type, il devient Superman. Donnez-lui
deux flingues, il devient Dieu. » Cette idée résume assez bien
la sensation de surpuissance que cherche a procurer le premier
titre basé sur I'univers cinématographique de John Woo.
Un jeu d"action acrobatique et sanguinolent que tout le monde

attend, a juste titre. Gros plan.

" JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA

pas pioncer une seconde tranquille-
ment aprés une douzaine d’heures de
trajet en avion. J'ai I'air de me plaindre ?
Rassurez-vous, une chute de nécropole
sur le coin du crane, voire une apo-
calypse selon Saint Fask, patron de la
loose, n’auraient rien changé @ mon
programme. J’étais prét & affronter
n’importe quoi pour me rendre chez
Midway, juste pour le voir. Qui ? Stran-
glehold. Ce futur bijou que j'attends
comme un petit fou depuis les pre-
miers trailers diffusés a I'E3. Un titre
qui la joue Max Payne, avec tout ce qu'il
faut pour surpasser le polar vidéolu-
digue de Remedy dans mon petit cceur.
Je I'ai vu, senti, touché. Forcément,
sous cet angle, Chicago, ¢a laisse des
souvenirs fantastiques, quelles que
soient les épreuves traversées.

Premiere
expérience

ong-Kong. Un salon de thé.
Plusieurs types louches y trai-
nent. Un calibre est sorti par
un caid local. Un projectile
vient se ficher dans I’ceil du truand
avec lequel il discutait. Réglement de
comptes. C’est la que j’interviens.
Les hommes de main armés m’en-
cerclent. Je les abats un par un. Une
balle dans le'genou, une autre dans
le cou, le bras, le bide... et la téte,
alouette. lls prennent cher, le sang
coule a flots. Je m’abrite quelques
secondes derriére un pilier. Il part en
lambeaux. Les carreaux explosent
sous les impacts, il ne reste bientét
plus que I'armature en béton. Alors,
plutét que de demeurer statique, je
fonce, c’est mon style.

Je plonge au-dessus des banquettes,
m’accroche au lampadaire, dévale la
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John Woo s’est beaucoup investi sur
cette production. Il améme dd
empoigner un pad. Le pauvre.

Des maisons en bois !
Comme c’est sympa, toute cette
matiere combustible !
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Le Mexican Stand off, un grand moment de tension. J'ai une petite idée du gagnant.

balustrade en courant pour finir allongé
sur une table roulante et rebondir sur
les murs. Dans mes moments les
plus acrobatiques, le temps suspend
son vol pour me laisser viser juste. A
aucun moment, je ne m’arréte de
tirer sur mes assaillants. Je chope un
fusil a pompe et fais décoller le
péquin qui croyait m’envoyer retrou-
ver mes ancétres. Dans son élan, il
emporte quelques copains et fracas-
se le mobilier. Le malabar en cos-
tume fuchsia a cause de qui tout a
commencé — leur boss probable-
ment — se pointe a I’étage. Bazooka.
Aie, j'ai intérét a me montrer encore
plus mobile et a ralentir la cadence
pour I'arroser comme il se doit. Il me
faut une minute pour le terrasser. Le
niveau est fini, bilan : on dirait qu’une
tornade a tout dévasté. Et je n’ai pas
une égratignure. Voila un bref échan-
tillon des sensations que vous éprou-
verez dans la peau de Tequila Yuen,
inspecteur de la police de Hong-
Kong, un brin téte brilée.

Tequila pour
ces messieurs

etit rappel pour ceux qui ne le
connaissent pas, Tequila est le
personnage principal de Hard
Boiled (A toute épreuve), film
d’action réalisé en 1992 par le met-
teur en scéne John Woo. Ce Tequila est
un flic calqué sur Dirty Harry et se pré-
sentant sous les traits de I'acteur Chow
Yun-Fat (Tigre et Dragon). C’est dire s’il
a la classe. Le comédien et le réali-
sateur — que les cinéphiles véneérent
tels des dieux pour d’autres chefs-
d’ceuvre comme A Better Tomorrow
(Le Syndicat du crime) ou The Killer —
ont décidé, avant leur prochaine pelli-
cule en commun (The Battle of the Red
Cliff, début du tournage au printemps),
de faire vivre une nouvelle aventure a ce
policier au doux nom de boisson alco-
olisée. Une histoire mélant amour et
guerre de gangs, vous trimballant de
Hong-Kong jusqu’a Chicago.

Une sacrée responsabilité pour les
développeurs de Psi-Ops que ce projet
devant répondre aux attentes des fans
et rester fidéle a I'ceuvre du maitre, tout
en procurant un pied terrible. En plus
d’apporter leur nom, Woo et Yun-Fat
contribuent largement a rendre ce jeu
d’action a la troisieme personne réelle-
ment intéressant. « John Woo et Tiger
Hill, son studio de développement sont
trés impliqués, nous explique Alexander
Offermann, Senior Producer. Woo s’est
investi a fond dans le style des person-
nages, I’histoire. Bien qu’il soit surtout
attaché au caractére cinématique, nous
lui montrons régulierement la progres-
sion du développement. Son avis est
indispensable sur de nombreux as-
pects, car méme si nous connaissons

Les effets de particules déchirent, que I'on
éclate un mur, un oreiller ou une pastéque.



Une roquette ? Rien de plus simple a esquiver

en Tequila Time. Hips.

Tout pour le style :

trés bien son univers, il le maitrise
mieux que quiconque ». Patrick Curry,
Senior Game Designer, renchérit :
« Par exemple, le fait est qu’il doit 'y
avoir de I’hémoglobine, parce que
tous les films de Woo & Hong-Kong
sont sanglants. Mais on ne tombe pas
dans le gore, pas de tétes ou de bras
qui explosent. Tequila ne shoote pas
non plus sur les femmes et les
enfants. Il faut enfin savoir qu’il a tenu
a insérer quelques notes d’humour
dans des moments de tension. »

Vous pensez qu'enchainer les culbutes improbables

tout en dézinguant ne sert & rien ? Perdu !

Une jauge de style se remplira selon votre virtuosité.
Pleine, elle vous récompensera d’une attaque

spéciale dans le plus pur style Woo.

Trois figures de style nous ont été présentées

pour l'instant.

D’abord la Tequila Bomb : des colombes (la marque de fabrique du réalisateur) prennent

leur envol autour du policier qui, dans un mouvement gracieux, élimine chaque gazier présent
al'écran. Le Tequila Barrage place la caméra derriere son épaule, écran bleuté. Avancant
lentement mais sdrement, semblant invincible, notre homme pulvérise tout, & coups de
chevrotine. Enfin, le Precision Aim agit comme un snipe, avec suivi de balle jusqu'a la cible

agonisante. L'art de lamise en scéne...

&>

Bon exemple : une courte vidéo ol
Tequila et un autre type a I'air patibu-
laire se tiennent en joue jusqu’a ce
que ce dernier hérite d’une fiente d’oi-
seau sur le pif, le déconcentrant assez
pour qu’on devine sa fin tragique
lorsque I’écran noir surgit, un coup de
feu se faisant entendre.

Des détails qui assurent le style Woo
a I’écran, dont le Chow Yun-Fat digital
se fait un digne ambassadeur. Si ses
animations, dont des cabrioles volon-
tiers surréalistes, ne sont pas issues
d’une pénible séance de motion
capture, il a consenti a se laisser
modéliser le visage et & enregistrer
ses lignes de dialogues. « Il 'y a pris
beaucoup de plaisir », nous confie
Offermann. Preuve a |’appui, une autre
vidéo montrant son visage entiére-
ment recréé en gros plan, enchainant
plusieurs expressions faciales et des
grimaces tout bonnement hilarantes.
Criant de vérité.

Tout peter,
avolonte

n gameplay explosif est I'autre
élément nécessaire, en sus de I'éti-
quette, pour que Stranglehold
sonne comme une opportunité
enthousiasmante de se sentir dans un
film de John Woo, « d’étre acteur, réali-
sateur, et directeur des chorégraphies a
la fois » comme Neill Glancy, Lead Game
Designer, se plait a le rappeler. Car on a,
avant tout, affaire a un jeu d’action au
rythme effréné, que I'on a du mal & ne
pas comparer a Max Payne. Aprés tout,
ne retrouve-t-on pas le méme genre de
gunfights acrobatiques ? Le Tequila
Time (un bon moyen d’attirer une
autre frange de joueurs, hum...), un
ralenti qui s’enclenche lorsque vous
désirez ajuster vos tirs plus sereine-
ment, n’est-il pas une réminiscence
du Bullet Time ? Certes. N’empéche
que Stranglehold a quelques atouts
de plus a faire valoir, notamment sur
le plan technique.

Un Unreal Engine 3 a la sauce Havok, ¢a
autorise des choses plutdt démen-
tielles en termes de dévastation de
décor, en plus d’afficher des gra-
phismes somptueux. L'équipe de
développement a méme appelé ce sys-
téme le Massive D. D pour Destruction,
je précise. Ca a I'air pompeux comme
appellation, mais vous pouvez me croire
sur parole : chaque élément sur lequel
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Vos couvertures ne durent jamais
bien longtemps si vos ennemis
s'acharnent dessus.

Les développeurs Neill Glancy (a gauche)
et Patrick Curry (a droite) se disputent
cette affiche dédicacée. Chez Midway,
onrégle tout comme ¢a.

Chow Yun-Fat, en plus d’étre mon héros,
peut viser deux cibles indépendamment.
Waouh.

Un joli casino
qui brille avec
des dorures, des
lumieres et des
statues partout.
Miam, "y a bon
tout péter.
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vous pouvez tirer (a de trés, trés rares
exceptions prés) se montre effectivement
destructible. Et attention, rien de géné-
rique ni de précalculé. Le résultat dépen-
dra de I'angle, de I'arme que vous avez
en main — donc de la puissance de feu —
et du point d’impact. Certains effets sont
parfois tout simplement saisissants. Les
décors n’éclatent jamais de la méme
maniére. Petite explication de Neill Glan-
cy sur ce sujet : « Les jeux ou les explo-
sions sont scriptées font que, lorsque
I’on recommence une partie, on revit
exactement la méme chose. Nous vou-
lons que ce soit le joueur qui se charge
de tout ce qui concerne la destruction
dans Stranglehold. Ici, en langant une gre-
nade, la déflagration peut détruire, en
plus des ennemis, le décor et avec lui
d’autres ennemis. C’est la physique qui
veut ¢a. Il y a la une possibilité d’effet
domino qui n’est absolument pas scrip-
tée. » Une interaction trés poussée que
nous avons constatée dans le Market
Place, autre niveau dévoilé, praticable et
de dimension autrement plus imposante :
certains néons situés au-dessus de vos
ennemis peuvent faire bobo si vous les
«aidez » a se décrocher. Et ce n’est qu’un
exemple...

Définitivement V0O

ais interagir ne se résume pas a
la simple atomisation. Nous
avons ainsi découvert que Tequi-
la peut avoir de bons rapports
avec certains éléments du décor qui se
mettent discrétement en surbrillance.
Les tables, sur lesquelles on glisse natu-
rellement au lieu de se retrouver blogqué,
peuvent servir de body board a la récep-
tion d’un plongeon lorsqu’elles sont
assez solides. Une rampe d’escalier, un
tuyau ou un échafaudage déglingués
peuvent accueillir les petons de notre
héros sans probléme. Et je passe sur
d’autres exemples qui nous permettent
de lutter contre la gravité et d’appré-
hender chaque passage de multiples
facons. Grace a un simple bouton, la ol
Max Payne restait encore trés proche du
plancher des vaches, Tequila nous
autorise a découvrir I’'espace aussi bien
horizontal que vertical. Et, vu la variété et
la taille de la plupart des cadres choisis
(ports, museées, restaurants, etc.), on ne
risque pas de s’ennuyer. Vous |'aurez
compris, Stranglehold mérite qu’on le
décrive comme « un Tony Hawk avec des
flingues ». C’est beau, rapide, intuitif,
virevoltant, ¢a péte de tous les cotés...
Et la routine a peu de chance de s’ins-
taller. Tenez, vous avez déja apercu ces
scénes cloquées de tension ol plu-
sieurs mecs se pointent des flingues
les uns sur les autres, chacun dans la
ligne de mire d’une arme ? On appelle
ca le Mexican Stand soff. Vous savez
quoi ? Vous allez en vivre ponctuelle-
ment de I'intérieur, a travers un minijeu
ou il sera question d’éviter les balles
qui vous sont adressées tout en tirant
Sur vos agresseurs — au ralenti, s’il
vous plait. Rafraichissant. Eh bien,
dites-vous que cela n’est peut-étre
qu’une idée de gameplay parmi tant
d’autres. Car ces jeunes gens de chez
Midway ont eu beau rester muets
concernant d’éventuels véhicules (voi-
ture, bateau ?), I'arsenal a votre dispo-
sition, ou encore le trés attendu mode
Multijoueur, je pouvais lire dans leurs
regards que nous ne sommes sans
doute pas au bout de nos surprises.
Bah ! La prochaine fois que je les ren-
contrerai, j'utiliserai une autre sorte de
Tequila Time pour les faire parler...
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RE DOTA MAGAZINE ?
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Sicomme Stringfellow Hawk (héros

isme
de Supercopter), yous avez le charis

. 4 o A
etlentraind’u

' ouletrop cuite 3

d'unem la soupe, vous révez

Et hop, un de plus ! Un quoi ? Un rédacteur en chef ? Ouh I3,
non, ne révez pas, ¢a ne se trouve pas en deux minutes.

iron destiné a Lt
D'ailleurs 13, on cherche encore. On parlait juste du nouvel an. ?ngggemde piloter un hehco\;l);t:;zs:ges
Bon, alors, de quoi pourrait-on bien causer cette fois-ci ? Ah, je combat afinde sauver de par%ce
sais | Nos bonnes résolutions pour 2007, c'est original ¢ca ! Quoi innocents.QatUmbe:lsgﬂg pourrez
? Fumble a déja eu I'idée pour le Top Rédac ? Argh, ¢a nous éFrogsmr\meracmdél’année avec

S e T P 5 o dos le début
apprendra a écrire |'édito apres tout le reste. Bon, donc pas de le faire dés

: u
‘s nas de panique, Ce 1€
5 : A.C.S.Mais pas 0& Beit,
bonnes résolutions (vous ne savez pas ce que vous perdez), on SR nt) rien & voir avee

v useme O
enchaine. Hop, hop. Alors ?aan(:\i‘:niesériedeDonBelhsar;?r.]ake
voyons, voyons, on va essayer || se présente P\Utﬁf‘commeuu:\;débmdes
de se faire ¢a fissa. Des prédic- : du bonv'leuxChOphfter.Pa.reu e
tions 7 Hmm, je regarde ma a““éessos.urApp‘eur'nix?w)desd'unhé\ico
boule de cristal, je trie mes nous plagait aux 6o

: esterritoires
grains de riz, hmm... Oh, on va de"armeeU'S"Ha\lersamd

i ' hostiles & la recherche de Pau‘\"esgr'n“:S
avoir un nouveau rédacteur en chef | Et une nou- 5 sauver. Ce sera exactement an;n i
velle formule pour plaire encore plus @ nos gen- jouissance dans cgtteversmn i:oisphéﬁcos
tils amis les lecteurs | Méme que Joystick ne deADm'lSs'\onsor'\gma\es.a\r’\?:meShmm...
devrait plus étre présent uniqguement sur papier. épnoter.Saufque les graphi

) i jesais:
i . . ire ca... Ahoui,}
D’ailleurs au passage, il sera sur du meilleur Commentvous diré ¢

. i i plement fideles au jeu
papier, comme avant. Bref 2007, ¢ca va poutrer nssommﬁmze:gavemdireque

nta gerber).

La rédaction

;X : . d'origine(
sévére. Fiche suivante, allez, Cestvisuelleme

j'suis chaud. Top 10 des ventes ?
Vu les bombes en test ce mois-
ci, relisez trés fort les derniers
numéros avant de passer a la
caisse. Ca peut aussi étre intéressant d'étre un poil patient.
Allez encore une ! Wii ou non ? Qui ! Carrément | Mais comme
on est surtout des raleurs (et encore, vous n'avez pas lu le
dossier « Trolls »), on regrettera quand méme qu’il faille
acheter une console pour avoir de nouveaux concepts.
Développeurs PC, au boulot ! Allez, encore une ? Ah, la direc-
tion me signale que c’est fini. Dommage, il restait I'horoscope.

Bah, ¢a sera pour le mois prochain. Je suis siir que Fumble n'y Qul VO,_e

aura pas pensé. un b(EUf
vole un beeu

Profitant d’une permission de sortie pour aller
filer un coup de main aux gens du Téléthon

en vendant des gateaux confectionnés par leurs
soins, deux détenus de la prison de Laval,
incarcérés pour vol, se sont fait la malle

avec la caisse. Heureusement pour la morale,
un des deux malfaiteurs s’est fait choper

par la police. En punition, il passera le restant
de ses jours en taule a mater la filmographie

du parrain de ce grand show télé-humanitaire
—j’ai nommé l'immense Gérard Jugnot.
deuxoutrot L’autre scélérat court toujours
et, vu la sentence, on le comprend.




Rogue Warrior, le futur FPS de Bethesda
Softworks existe bel et bien. D’ailleurs pour vous
le prouver, en voici deux images toutes récentes.
Lejeu est prévu pour fin 2007 et semble quand
méme moins intéressant que le futur Fallout 3
prévu pour on-ne-sait-pas-quand chez le méme
éditeur. Enfin, moi je dis gacomme ¢, je ne
voudrais surtout pas avoir U'air d’INSISTER.

Des racines

des alles

Les trés suédois développeurs de Legendo
Entertainment, célebres pour avoir commis

une adaptation un peu gnangnan des

Trois Mousquetaires, ont décidé de passer a des
trucs plus adultes. lis nous feront donc bientdt
voltiger dans les airs grace a Attack on Pearl
Harbor qui, comme le nom l'indique, n’est pas
une énieme simulation de Sudoku en string,
mais un jeu de petits n‘avions qui balancent

des bombinettes. C’est prévu
pour le premier trimestre
2007, ce sera évidemment
trés arcade et manifestement
pas trop moche. Et puis

ce sera aussi I'occasion

de retrouver un univers typé
Seconde Guerre mondiale.
Gatombe bien, ¢ca
commengait a nous manquer.

Phrase alacon

Parce qu’ils
le valent hien

/2% Dans lafamille des nouveaux jeux en

développement, je demande The Continuum ! Mais

je vous sens fébrile et dévoré par la curiosité,

E prsToE}""aua o) je vais donc mettre directement fin au suspense :
----- & il s’agira d’'un jeu de stratégie avec des éléments

de jeux de rdle et orienté multijoueur. Ni date, niimages... Tout ce que I'on sait, c’est que ¢'est

développé chez les Américains de Seven Lights, dont ce sera la le tout premier jeu. Les tétes

pensantes de cette boite s’avérant toutes issues du monde de la pub, j"aurais tendance a penser

qu'il s’agira également du dernier, mais on va encore m'accuser de faire du mauvais esprit.

. //////’{/

...DETENDU DU
MOBILE !

Ce mois-ci, pas de gadget idiot, mais de snmplesciés USB uﬂgmates Mt,{:’a nou&
change, quelque chose d'un peu utils. Ces étrangetés ont tout de méme été taillées
dans de véritables troncs et sont verdues pour la « modique » somme de 60 euros
pour 512 Mo ou 70 pour un bon gros Go. Alors, 0.K., c’est rigolo et tout et tout,
mais ¢a me rappelle surtout 'époque ot I'on vantait Finformatique comme moyen
d’économiser du papier et de sauver ainsi des camions entiers d’arbres innocents.
Du coup, il y a de quoi &tre vert. Ce qui, somme toute, est assez paradoxal.

Fask\\ « tam la news Suf rlapub

¢'est vraiment le Mal. »

olle fait 666 Signes * i Lapub, I

Attention ! Voila une news qui risque de vous
laisser baba de surprise. EA vient d’annoncer
une future extension pour Les Sims 2 ! Oui, je
sais, ¢a fait un sacré choc. Alors, aprés les chiens,
chats et autres otaries domestiques d’Animaux
& Cie, leur nouveau pack s’intitule Les Sims 2 :
Au fil des saisons. Et, comme son nom le laisse
subtilement pressentir, cet add-on apportera

la gestion des... saisons ! Super.

Vous pourrez donc profiter des joies des lancers
de boules de neige en hiver ou de la chasse

aux papillons au printemps, tout un programme.
Les mauvaises langues diront qu’EA manque
cruellement d’inspiration pour dégoter de
nouvelles idées de gameplay et préfére rentabiliser
un titre qui cartonne en le déclinant jusqu’a
l'invraisemblable. Moi, je ne me permettrals pas
ce genre de critique facile.

Par contre, j'attends avec impatience la sortie

de Bombes & Tripailles, I'extension estampillée
Seconde Guerre mondiale.

Et 13, on aura vraiment pulvérisé tous les records

d’originalité.
-nGwa
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Undercover...
A 7 ‘é 1t ... Operation Wintersun, ¢a vous
"E A = ]ﬁ‘ évoque quoi ? Rien ? Bien,

1L et si je vous dis « Berlin 1943 »,
vous situez le contexte ? Voila,
Vous comprenez mieux a présent
pourquoi I'éditeur a subitement
décidé de changer le titre de ce jeu
d’aventure prenant vie dans un
cadre, 6 combien original !

a la maison

mais nos amis de Sega nous dévoilent
quelques-uns des mini-jeux,

une grande tradition de la série.

Nous aurons par exemple droit

a «attaque alien » avec des vaisseaux
ennemis qui avancent vers nous

ou un autre mode dans lequel il faudra
pulvériser des tonnes de bidons

La sortie de Virtua Tennis 3 innocents. Autre petite nouveauté, vt
se rapprochant a grands pas, on en sait il sera possible de s’'adonner a tous 3
désormais un peu plus sur le contenu ces jeux idiots a quatre joueurs dans : "
de ce nouvel opus. Enfin, ce nest pas un mode dédié, ce qui promet quelques X~
qu’on ait besoin d’en savoir beaucoup moments de franche rigolade entre S
plus que « ¢’est un bon jeu de tennis », potes. Tout ¢a devrait nous arriver pour @« @ N e e
le printemps, comme les hirondelles, ... devrait bien sortir dans la seconde

ce qui devrait largement vous laisser moitié de 2007. C'est Will Wright qui l'a
le temps de vous faire des amis. dit a Newsweek qui a téléphoné a
mon petit doigt qui me I'a soufflé dans
I'oreille parce que c¢'est un sale petit
rapporteur.

des catastrophes comme

des batteries de laptop

défectueuses ou des

Playstation 3, ces gens-la ont

PO rt d u C a Sq u e parfois de bonnes idées. Si, si,
s o je vous assure. Tenez, la par

exemple, ils se sont mis en téte

0 b I I ato I re de nous débarrasser une fois
pour toutes de ’énervant cable

du casque audio, autrement

©Nos ¢ Figurez-vous que quand les qu’avec des trucs HF pas
au beay m l{u and j g re- ingénieurs de Sony ne passent  toujours tres fiables. L’idée,
CASI0N de gp e O pas leur temps & pondre C’est tout simplement de faire

transiter le son via le corps
humain. Ne flippez pas,
il parait que c’est sans risque,
t S le son étant véhiculé par
X Be;f{)‘ (.c Via % N N une « légere c’hgrge

 Alore 3‘““8 Etencore e . . : ‘ electromagne,thgg » sans

. }( Yous joye; , 5 _ dgnger pour l.utlllsateur. Cela
>0Uhaite pjap, : N e, dit, vu le passif du constructeur
¢ Que ‘/05@ Solitude T . ». ; D ‘ et mfme si l’idée est a[léd}ante,
VOUS poyrre, f'ouv op nuf oy moi j’attendrais quqnd méme

: Oujours yoye eXpaic un peu que les premiers

= ler cobayes aient fini d’exploser

avant de franchir le pas.

as) momems

pe—




Un cadeau qui poutre

BONJOUR LES ENFANTS ! ALORS, VOUS AVEZ ETE SAGES, NAN, ECOUTE, JE SAIS PAS A QUELLE HEURE
1 QUEST-CE QUI VOUS FERAIT PLAISIR POUR NOEL ? JE VAIS POUVOIR ME LIBERER LA, \
TU PEUX GERER LE RESTE DE LA DISTRIBUTION ? | \

F %
; (l\jmo‘n et SEOn doute
& & < enjo.n_\:.s e vot tent t
. f’d rticulé P f ur or gami’?c;é s
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...aura droit a un nouvel épisode. Ce sont

les lecteurs de FHM qui choisiront la bombasse
que I'on pourra admirer sur la boite du jeu.
Sion ne leur demande rien concernant

le gameplay, tout devrait bien se passer.

Apparemment, il doit se passer de drdles de trucs chez Ritual Entertainment, vu que tout le monde

se casse. Enfin, quand je dis tout le monde, je pense notamment a Michael Russell (responsable

de 'assurance qualité), Tim Mustaine (vice-président) ainsi que Steve Nix (le big boss de la boite),
désormais parti chez Id Software. Oui, ¢a en fait du monde qui va voir ailleurs et ¢a n’augure rien

de bon pour 'avenir du développeur de SiN Episodes. En attendant, c’est I'ex-programmeur en chef

de Ritual, un certain Ken Harward, q.i prend le gouvernail pour tenter de garder le navire a flot.

En voila un qui n’a pas peur de se jetar a 'eau. On espére juste qu’il ne ramera pas trop. Et je m'arréte I3,
parce que je suis en panne séche de vannes nautiques.

lly a de ces news, on se demande comment une poignée d'épisodes. Et que cette série, qu'incombera la lourde tache d’adapter en jeu
les prendre. Tenez, I'annonce de 'adaptation mélange de space-opera et de westzarn, était massivement multijoueur une ceuvre dont la force
de la série Firefly en MMORPG, on ne sait pas I'ceuvre du génial Joss Whedon, déja auteur résidait dans les personnages et la qualité

si on doit en rire (de dépit) ou en pleurer (de des incontournables Buffy et Angel. Pour d'écriture (n'en déplaise a certains confréres qui
bonheur) tant on estinstantanément submergé I'instant, tout ce qu’on sait, c’est que ke jeu utilisera  feraient mieux de regarder du Rohmer avant de
par un déluge d'émotions. C'est que I'évocation la plate-forme Multiverse (www.multiverse.nety). dire n'importe quoi). Bref, si ce jeu voit le jour, je
de Firefly nous rappelle surtout I'arrét brutal Pourle reste, c’est le flou intégral, on ignore promets de m'allumer une clope avec unlance-
de sa diffusion par la FOX, aprés seulement méme le nom du développeur. C'est a lui flammes. Autant vous dire quon y croit grave.

JOYSTICK @ 18¢
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Aprés moult péripéties et autres rumeurs,
c’est désormais officiel : il y aura bien une suite
a Jagged Alliance 2. Elle s’intitulera d’ailleurs
Jagged Alliance 3 (et non plus 3D) et sortira
a une date indéterminée. Le jeu devrait

rester dans la lignée de ses prédécesseurs qui
n’étaient rien de moins que les meilleurs jeux
de réle tactiques de histoire. On gardera

a priori les affrontements au tour par tour, éléments clés de la série,
et quand on sait que les gens de Strategy First (auteurs des premiers volets) participent

de loin au développement, on ne peut que s’enthousiasmer. L’ennui, c’est que ’équipe

russe chargée du projet a récemment commis The Stalin Subway, un FPS plus que médiocre.
Et ¢a, par contre, ¢ca fout un peu les jetons. Alors, autant étre clair tout de suite,

amis de F3 Games : Atomic a beau avoir pris de longues vacances,

La neuvieme édition de I'Independent Games
Festival, on vous en a déja parlé, mais
connaissez-vous les finalistes ? Non ? C’est
normal, ¢a vient de sortir. Je ne vous fais pas tout
le détail, mais sachez que mon petit doigt avait vu
juste puisque le trés prometteur Aquaria (Naked
Sky Entertainment) combattra pour le premier
prix aux cotés d’Armadillo Run (Peter Stock),
Roboblitz (Naked Sky) ou Everyday Shooter
(Queasy Games). Dans les autres catégories

on trouvera méme Bone : The Great Cow Race
(Telltales) pour le son ou d’autres titres comme
Toribash et Toblo, déja cités dans la rubrique
Déclaration d’indépendance de ce mois.

Les trophées, toasts au caviar et salves
d’applaudissements envahiront San Francisco
du 6 au 9 mars 2007. Si, par malheur, vous ne
pouvez pas vous y rendre, il vous reste le site
officiel de la manifestation (www.igf.com)

ou le joli Joystick du mois d’avril dans lequel

on ne se découvrira pas d’un fil.

Et heureusement, dailleurs.

si vous vous ratez sur ce coup-la, rien ne 'empéche de venir faire
un petit tour par chez vous, histoire de vous dire deux trois trucs
avec son lance-roquettes.
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Au re e e e eVO 0 O 0 0 0 0 ... sortira en mars prochain chez Take 2, en voici une image.
On aurait pu en mettre soixante, mais I'éditeur n’en fournit

P re Sl d e e e e e nt que trois (dont une beaucoup plus moche que les autres).

TAS MISE LEQUEL ? —~ = nosamis de Joypad. Bon, il faut bien derniére, bingo, ce fut le jackpot,
admettre que jusqu’ici, le succés n’a pas le gros lot, la féte du slip, quoi : tous
vraiment été au rendez-vous. Mais ¢a, leurs numéros sont sortis ! Bien entendu,
vous vous en doutiez, sinon vous seriez dévorés par ’euphorie, tous se sont
probablement en train d’admirer de belles ~ empressés d’échafauder les projets
pages blanches a ’heure qu’il est. les plus fous. Jusqu’a ce qu’ils découvrent
D’un autre cté, quand je vois ce qui vient  avec effroi que la libraire qui centralisait
d’arriver a des joueurs de Mouscron leurs mises avait décidé a la derniere
(dans le sud de la Belgique), je me dis minute de miser autre chose.
qu’il vaut peut-étre mieux perdre dans Ils sont donc instantanément redevenus
les régles de ’art que d’avoir a vivre des pauvres comme les autres et ont vu
I’épreuve douloureuse qu'ils viennent leurs réves balayés en une fraction
d’endurer. Comme chaque semaine, de seconde. Cette mésaventure aura

Histoire de chercher a compenser ce groupe d’une trentaine d’amis jouait au moins permis d’avoir une nouvelle
nos maigres salaires, on aime bien jouer inlassablement les mémes numéros, certitude scientifique : la lose
de temps en temps au Millionnaire avec jusqu’ici sans succes. Sauf que la semaine est manifestement une tradition belge.

La poupée qui dit : « Encore perdu »

Si I'on était jusqu’ici en droit de douter Iégitimement des qualités de gameuses des Frag Dolls, on vient
cependant de leur découvrir une vertu insoupgonnée : elles savent nous faire marrer. Lors d’une grosse fiesta
sponsorisée par Ubisoft — leur mentor —, les babes 'ricaines du jeu vidéo affrontaient plusieurs équipes de pros
de la souris, avec, a la clé, la modique somme de 2 000 dollars par match pour les vainqueurs. Résultat des
courses : a I'issue de la soirée, Ubi a dii sortir 10 000 dollars de sa popoche, les filles s’étant lamentablement
ramassées dans quatre parties sur cing. Et dire qu’avec tout cet argent, Ubi aurait sans doute pu investir plus
de moyens pour permettre, par exemple, a des titres comme le dernier Splinter Cell : Double Agent ou Rainbow
Six : Vegas de tourner correctement sur autre chose que des machines de la N.A.S.A. Quel gachis.

Phrase alacon

-Express) ‘ ‘
Cnme de I'Orient |
Hercule Pmrot (Le i
«llya que\que chose ?‘e lciurd ;
Mais je n'y ai pas touche.

... dans Counter-Strike, c’est pour
N\ - bient6t ! Doug Lombardi justifie
e re e I I l a n l e cette décision par le besoin de financer
le développement des modes de
leurs titres. En méme temps, c’est Valve :
si vous croyez encore au Pere Noél,
C’est votre probléeme.

Figurez-vous qu’une extension de The Settlers 2 : Next Generation est en préparation pour

le mois de février. Elle comprendra douze missions inédites et une nouvelle peuplade fera

son apparition : les Vikings. L’ennui, si vous étes fan, c’est que cet add-on ne sortira que dans
lalangue de Geethe. Je vous invite donc a la réviser avec le titre officiel de ’extension :

Die Siedler Il : Die Néichste Generation Wikinger. A vos souhaits.







E

u pays des hack'n’slash, Diablo | & Il restent

les références du genre. Pourtant, bon nombre
de titres se sont frottés au démon de Blizzard,
envain. Il aura fallu attendre 2004, pour voir un
adversaire inattendu s'imposer comme un
excellent challenger avec pas moins de

1,6 million d’exemplaires vendus dans le monde.
Ce titre n'est autre que Sacred, dontla suite

a été annoncée il y a plusieurs mois sans plus
de détails que ¢a. Terminé la loi du silence,
aujourd’hui, c’est Alan Wild (Product Manager
chez Ascaron UK) qui débarque a la rédac’
avec son portable sous le bras pour lever le voile
sur Sacred 2.

V/ISITE GUIDEE

Aprés nous avoir fait baver avec un trailer plut6t
bien foutu, Alan s’est baladé dans un
environnement verdoyant et totalement en 3D.
Mouvement de caméra dans tous les sens, zoom
sur le nombril du Seraphin et de ses formes
pulpeuses. Oui Alan, on a compris, les modéles de
perso sontvachement bien foutus, on confirme.
Le reste dudécor n'est pas en reste pour autant:
I'herbe haute se couche sous vos pas et des

Coté skill, il serait question de huit
spécialisations différentes par art
de combat mais rien de concret
n’a encore été dévoilé a ce sujet.

' Actuellement,
le Seraphin
est le seul
personnage
montré par
Ascaron.

Au final,

vous aurez

le choix parmi
six héros.

d’attaquer comme de vrais petits fourbes.

Les ambiances lumineuses ont également été
minutieusement travaillées afin d'afficher les
ombres et les éclairages au millimétre prés sur
les divers objets 3D et personnages. Bref, niveau
visuel tout est présent pour flatter votre rétine.
Coté gameplay, la prise en main semble plutdt
bienfichue etfidéle au genre : quelques clics
suffisent a se déplacer, entamer un dialogue
etengager un combat. Ces derniers s'averent

EN ANGEL

dynamiques et agrémentés d'animations fluides
(motion capture oblige). En revanche, le nombre
de mouvements d'attaques semblent

assez limité a I'heure actuelle. Dommage !

SIMPLE ET EFFICACE

Malheureusement, durant cette courte
présentation, Alan Wild ne pouvait pas en
dévoiler d’avantage. Il nous a tout de méme
affirmé que le joueur pourrait participer a deux
campagnes : une orienté vers le Bien, I'autre
vers le Mal. Selon votre voie, vous ferez des
rencontres différentes (amis et ennemis) durant
I'aventure. Malgré le fait qu'il soit possible
d’engager des mercenaires, votre héros reste
le personnage principal. Vous n"aurez donc pas
de groupe a gérer comme dans Dungeon Siege
par exemple. Pour ce qui est de I'exploration
du monde, tout se déroule sans temps
de chargement et les donjons seront créés de
maniéres aléatoires a chaque partie. Quant au
mode multijoueur, rien de réellement original ne
semble étre au programme. On retrouvera du
PvP (joueurs contre joueurs) et un mode Coop.
Qu’a cela ne tienne, ¢a ne nous empéchera pas
de passer des heures a chercher la plus belle
armure du jeu entre potes. Vivement octobre !
Cyp

- B
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Chague niveau est pensé pour étre jouable de jour comme de nuit.

Ma passion
dans lavie?
Faire exploser
tout ce qui

se trouve sur
mon chemin.

Forcément,
il faudra faire gaffe dans
les niveaux souterrains
pour ne pas prendre le
métro en pleine figure.

ivis pacem, para bellum. Sivous voulez la paix,
préparez-vous 2 la guerre. Voila un message qui
ne me plait guére (hou, 13, je fais des jeux de mots
méme sans le vouloir, moi). Surtout quand le théme
du jeu développé par Acony se résume a ¢a:si
vous voulez que les terroristes vous foutent la paix,
butez-les tous. Enfin bon, mis a part ce genre

de considération politique, je dis rarement non

3 une petite séance de headshot contre des mecs
qui ne m’ontrien fait. Et puis, je suis passé les voir,
ces développeurs allemands, etils regorgent

de bonnes idées. lls veulent révolutionner le genre

' Counter-Strike, tant au niveau du graphisme que

du gameplay. Bon, vous me direz, c6té graphisme
ce n'est pas un énorme enjeu. Mais pour le reste,
chaque département tente d'ajouter sa petite

nouveauté pour concevoir son petit bébé.

Ce family business dispose de 45 développeurs
du monde entier, qui travaillent d'arrache-pied
pour vous amener LE jeu de vos réves. Une belle
équipe de fous furieux, si vous voulez mon avis.

STRATEGIC FPS

Le groupuscule terroriste Black November
décide de placer une bombe nucléaire de vingt
mégatonnes dans un New York fictif. Pas cool.

L'équipe spéciale Delta s'invite a la féte pour
déjouer les plans etempécher cette catastrophe
in extremis. Entermes de jeu, cela signifie que
les deux camps se déplacent sur une carte

de laville, I'un & la recherche de I'ogive, I'autre
pour sassurer gu'elle explose bel et bien.
Lorsqu'ils se rencontrent sur un niveau,

ils commencent a se foutre sur la tronche.
Chaque round dure généralement cing minutes
puisqu’on ne dispose pas de respawn. Le rythme
n'en est que plus effréné. Mais Parabellum

va plus loin, car de multiples possibilités
stratégiques entrent aussi en compte. On peut
emprunter le métro pour tenter de contourner
I’ennemi, prendre le contrdle de I'néliport ou

de 'aéroport pour demander renforts et raids
aériens, afin de détruire des cellules terroristes
etde récolter des indices sur'emplacement
présumé de la bombe.

New York 911

Le moteur physique trés poussé se met aussi

au service de ce coté stratégique. De nombreux

éléments du décor sont destructibles et on peut

méme faire exploser des immeubles pour

bloquer tel ou tel chemin, histoire d'obliger

ses adversaires a emprunter le passage

le plus dangereux. Les joueurs pourront créer

leurs propres campagnes grace une interface

trés simple a la SimCity. Parabellum devrait

nous parvenir d'ici fin 2007 mais en attendant,

les développeurs restent a I'écoute de vos

propositions sur www.parabellumthegame.com.

Acony veut faire un FPS avec de réelles

campagnes multijoueurs (avec possibilité

de sauvegardes) et ainsi apporter un peu

de fraicheur au style Counter-Strike. Ces mecs

sont complétement barrés et ultra-motivés. Alors

moi, ca me donne envie d'y croire, pas vous ?
JUNE
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NADIYA
Amies, ennemies

NOTORIOUS BIG
Nasty Girl

Hey ya

Accédez facilement a cette sélection Tewovezae 2 cuiauez seiecriomez 4 rerecnareez:

de SONNERIES t par Texto sur le lien dans le dans la rubrique votre Important: N'oubliez
.’ it envoy?n : au 31013 message que vous sonnerie préférée et pas de I'enregistrer
RDAD - &l (Texto non surtaxé) venez de recevoir. payez. dans votre mobile !

*Texto au 31013 non surtaxe. Offre réservée aux clients SFR possédant un mobile compatible et paramétré wap. Tarifs : 2 & 3€/sonnerie + coit connexion wap. Liste des mobiles compatibles sur www.sfr.fr.

RESERVE aux clients | R
FNILES  Choisissez parmi + de 2500 Tonalités Pour découvrir facilement SFR TONA
gmg' Changez de Tonalité quand vous voulez | €NVOYEZ ;
AKON Smack that OUTKAST Hey ya RIHANNA Unfaithful
FAF LA RAGE Prison Break 50 CENT In da Club BLACK EYED PEAS My humps S 2 prem ‘
BUSTA RHYMES | love my bitch THE FUGEES Ready or not JUSTIN TIMBERLAKE Sexy back SRR e A
FATAL BAZOOKA Fous ta cagoule RIHANNA Break it off CASSIE Me & U e o R
DR DRE The Next Episode NELLY FURTADO Maneater SHY’M Femme de couleur “Offre réservée aux clients SFR (hors clients Entreprises).
BOOBA Boulbi THE PUSSYCAT DOLLS Beep DESTINY’S CHILD Say my name Promotion valable jusqu'au 06/03/07 valable pour toute premiére souscription au service.
CYPRESS HILL Hits from the bong NE-YO Sexy love Tarifs au defa de la promotion: 1€/mois + 2€/achat de Tonalité supplémentaire.

Appel au 8662 facturé au prix d'un appel normal vers un mobile SFR. Texto au 8662 non surtaxé.
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Comme on n'a pas été sage avec Neko, le Pére Noél a décidé
qu'on n'avait pas mérité de recevoir la versio de Crazy Frog
Racer 2. Du coup, j'ai juste envie de hurler «

Jamais en manque d’inspiration pour leurs nombreux gags, nos amis de la RIAA ont placé ce
mois-ci la barre trés haut en réclamant moins de sousous pour les artistes. Parce que bon, vous
comprenez, a force de les arroser de dollars, ils s’engraissent, se complaisent dans le luxe et
finissent par ne plus rien branler. Ils sont donc allés voir le juge en lui demandant d’abaisser le
montant des royalties pour tout ce qui concerne les sonneries de téléphone et la vente de zizique
en format digital. Ce qui est loin d’étre stupide, sachant que dans quelques années, les supports
physiques auront probablement disparu. Pour une fois, a défaut d’étre décents, ils se sont
révélés un tant soit peu visionnaires.

Ah, les etyd?s aula con,ona OH MON DIEU, YAV
beau avoir I'nabitude, on ne \'“*

s'enlasse jamais ! Cette ;
fois, c’estla faculté de

Allez, je 'avoue : on a parfois une facheuse propension a aller chercher la news insolite Médecine de I'lndiana qui

de I'autre coté de I’Atlantique, parce qu’il faut admettre qu’il s’en passe souvent de belles s'y colle. Elle tente de nous : T
1a-bas. Mais pour une fois, les « cons du mois » sont bien de chez nous. démontrer que certains jeux ‘ ‘
Enfin, bien de chez vous, amis francais, car je vous rappelle que moi, je viens du plat pays...  vidéo violents rendraient iy /1

Sous I'acronyme de « Fonacon », un collectif soutenu par une trentaine de festivals de les adolescents encore plus | /Wﬂf :
I'Ouest de la France a décidé d’organiser un réveillon alternatif, du c6té de Nantes, pour émotifs. Des médecins ont o e\ o ok
hurler ensemble dans les rues un grand et cinglant « Non a 2007 ! », protestant ainsi ainsi placé 44 jeunes volontaires en observation alors qu'ils
contre le temps qui passe. « Il faut que ¢a cesse », a méme déclaré I'un des organisateurs, s'adonnaient & leur péché mignon et cela, afin d'analyser

qui a préféré resté anonyme. Et pour le coup, on le comprend. le comportement de leur cerveau pendant '« acte ».

Un premier groupe a été testé sur Medal of Honor (Frontline,
pour la petite histoire), tandis que I'autre s'éclatait les rétines
sur Need for Speed Underground. Résultat des courses:
alors que les joueurs de NFSU sont restés relativement
amorphes, ceux de MoH se sont mangé de bonnes grosses
doses de décharges émotionnelles. On peut donc en déduire
que cavaler I'arme au poing forme des psychopathes
en puissance, tandis que déambuler au volant des caisses
de Jacky transforme les joueurs en légumes contemplatifs.
Ou alors, jen‘airien

etune 18 pl LS st
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MIDWAY

| faut que je vous fasse une confidence : aller
boire des coups les soirs de bouclage, c’est mal.
Apres, on a ses petits yeux tout embrumés

et c’est difficile de voir les lettres dans Word,

e

Etla, en plus, on me demande de vous parler

d'unjeu avec des avions, des bateaux, des...
* - beuaaar, je crois que je vais &tre malade.

A : S5 * _ Bougezpas,jereviens (insérezici une pause

dramatique de quelques minutes). Hop,

me revoil3, bon, ¢a va mieux. Qu'est-ce que

méme en collantla police en gras et en taille 20.

je disais ? Ah, oui, des avions et des bateaux...

Battlestations : Midway, ¢a vous parle ?

Mais si, rappelez-vous, on en avait déja fait

mention a I'E3 2005. Oui, je sais, ca commence

a dater, mais vous serez probablement ravi

d’apprendre que ¢ay est, il arrive enfin,

méme qu'il devrait sortir pour le printemps.

Mélange d'action et de stratégie ala

troisieme personne, B:M vous proposera

de revivre les grandes batailles du Pacifique

durant, je vous le donne en mille... la Seconde

Guerre mondiale ! Chic, alors. Bon, hormis

ce background un peu éculé, B:M s’annonce

plutdt sympa : on pourra a |'envi basculer

d’un navire de guerre a I'autre, sans oublier

les incontournables sous-marins et autres

avions de chasse, et contrdler ainsi jusqu’a

soixante unités pour des parties endiablées

3 huitjoueurs, selon le nombre d’amis dont

vous disposez. Sil'aspect arcade ne prend pas

trop le pas sur la tactique, B:M pourrait bien étre

un bon petit titre malgré sa connotation WW2.

Entout cas, les screenshots sont bien jolis.
Faskit

Ne cherchez
pas, iln'ya
pas d’orques.

a série des Europa Universalis, c’estun peu
comme le Coca-Cola: on ne change pas

une recette qui fonctionne. Tout au plus
I'agrémente-t-on de quelques légéres
subtilités, histoire de faire évoluer I'expérience
endouceur, sans brusquer les fans.
Malheureusement, parfois, malgré de bonnes
intentions, les choses dérapent. Enfin, |3,

je parle de la boisson gazeuse. Parce que
heureusement, nos amis de Paradox nous ont

dispensé d'un « Europa Universalis Sango »

et ont plutot opté pour des améliorations

de bon godit. Toutd'abord, bonne nouvelle :

ils ont découvert la 3D. Finile plateau de jeu
toutterne ettout plat, EU lll bénéficiera d'un
avec des armées animées et tout le toutim.
Bon, ce ne sera pas WH40K non plus, faut

pas déconner, mais ¢a devrait tout de méme
apporter un peu de vie dans un titre jusqu’ici
relativement austére. Paradox nous promet
également un nouveau systéme de combat
ainsi gu’une gestion inédite des gouvernements
(avec un mécanisme novateur
d’investissements/recherche/découvertes).
Pour le reste, ce troisiéme opus demeure fidele
al'espritde la série: on gérera le devenir

d’un pays (au choix parmi plus de 300) sur une
période historique relativement vaste, dont on
pourra choisir la date de départ entre 1453 et
1789. Ah, j'oubliais : on aura toujours besoin

d’une boite d'Aspro si on n’est pas trop
al'aise avec les jeux de stratégie pointus.

Pas d’ouverture au grand public donc, mais un
titre qui devrait a tous les coups ravir ceux qui
attendaientla reléve d'EU Il depuis quatre ans.
FaskiL

Bonne nouvelle :
linterface,
parfois
envahissante
dans les
précédents opus,
saura se faire
plus discrete
d’un simple clic..
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e vous entends déja dire : chouette, encore une
simulation qui n‘intéresse que dix personnes dans
le monde ! Bande de mauvaises langues... Bon
d’accord, ¢’estun peu ce que je me disais avant
d'étre invité a la présentation du jeu. Mais toutva
changer avec ce numéro 4 puisque Ubi semble
avoir décidé qu'il était temps d’ouvrir la série

des Silent Hunter au grand public. Cette fois-ci,
les Loups du Pacifique se torpillentla carcasse
ala sauce Hollywood et on retrouve cette volonté
partout. Des menus du jeu qui rappellent ceux
d'un DVD aux explosions spectaculaires, chaque
petit détail paraft étudié pour que cette suite péte
la classe. Bien siir, on pense avant tout aux
hardcore gamers, fans de la premiére heure,
avec tout un tas d'améliorations plébiscitées, mais
quasiment chaque nouveauté s'accompagne
dorénavant d’une alternative plus simple.

: Mags 2007

01T SUR 500 M

Congquérir un public de casual gamers passe '
évidemment par une grosse amélioration g
graphique etune interface plus abordable.

Il ne faut pas que,ce jeu ressemble trop

a une simulation pour ne pas effrayer le pauvre
néophyte. Nos amis roumains 'ont bien compris et
fournissent un travail de titan pour donner a Silent
Hunter un look plus aguicheur. Les vaisseaux, les
ports et lesTlots subissent un joli lifting mais les
plus étonnants changements proviennent de la
qualité de I'eau, de la gestion de la lumiére et du
mouvement des nuages. De son c6té, le gameplay
s'adapte aussi. Les commandes restenttrés
réalistes pour les plus acharnés mais elles
peuvent quasiment toutes s'apprivoiser via

une interface simplifiée que ce soit pour un
mouvement basique ou un largage de torpilles.
Etsitout cela ne suffit pas, la Naval Academy —

le didacticiel - se fera un plaisir de vous former
aux joies subtiles du massacre discret.

LEVEL UP

Attention, tout cela ne veut pas dire que ce titre
perd de sa complexité et de sa profondeur.

Le reste des nouveautés s‘occupe de poursuivre
encore plus loin I'immersion et e réalisme.
L'équipage, par exemple, bénéficie d'un lot
d’animations plus complétes etd’un coté RPG
bien abouti. Les personnages augmentent

leurs statistiques avec le temps et I'expérience

et obtiennent des promotions pour accorder des
bonus aux hommes sous leur commandement.

Et comme on passe untemps fou a leur donner
divers ordres, les intérieurs sont encore plus
fouillés et vraiment bluffants. Petit détail quitue :
dans la salle du périscope, vous trouverez posées
dansle décorles armes de remplacement

du sous-marin. Voila qui prouve bienle
perfectionnisme maladif des développeurs. Silent
Hunter 4 sannonce donc trés prometteur, que ce
soit pour le connaisseur de la série ou pour le petit
nouveau qui cherche a se lancer dans 'aventure
sous-marine. A confirmer dés que I'on pourra
vraimenttater de la béte.
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ous commencez a avoir fait le tour d'Oblivion
v et Knights of the Nine ne vous a pas vraiment

convaincu ? Pas de probléme. Les Allemands
de Reality Pump pensent a vous et vous
concoctent un tout nouveau jeu de role plus
complet, plus long, plus profond, plus tout,
quoi. Enfin, voila ce que I'on nous promet sur
le papier, mais voyons ce que ¢a peut donner
envrai. Ici, onincarne un jeune chasseur de
primes a la recherche de sa petite sceur
disparue. Forcément, comme c’est un héros,
il lui arrive tout un tas de crasses cosmiques
quivont peu a peu I'amener a changer la face
du monde. Il a le choix entre un monde

ol Aziraal, I'ancien dieu de la Guerre, seme
laterreur et la désolation, et un monde pur,
calme et débarrassé des hordes d’orques.
D’ol le titre, donc... Enfin, c’est ce que

j'ai cru comprendre en tout cas.

ROUND 1, FIGHT !

La magie, justement, se divisera en cing écoles
basiques:I'air, le feu, I'eau, laterre etla
nécromancie. Son utilisation sera, par contre,
plus originale avec des cartes similaires

au systeme Magic. Les combats, quant a eux,
devraient proposer une panoplie de coups assez
conséquente, a la maniére d'un jeu de fight avec
des «dirty tricks » pour aveugler son adversaire
par exemple. De longues sessions de motion
capture ont permis aux animations d'étre

a la hauteur, malgré un léger manque de punch
pour le moment. Le travail fut colossal pour
couvrir latonne d’objets disponibles dans le jeu.
On note dailleurs une idée trés intéressante pour
régler le probléme des inventaires surchargés:
deux objets du méme type peuvent se superposer
pour créer un nouvel objet plus puissant. Pas mal
d'idéesintéressantes dans ce Two Worlds,

qui devrait nous arriver quelque parten mars
2007 sur PC et 360. A ce sujet, ce soft pourrait

WAR OF THE WORLDS

Le monde d'Arborena s'étend sur plus

de 25 km? avec des environnements trés
diversifiés. Des contrées désertiques, une
région glacée, des villes purement médiévales,
mais aussi un coin asiatique avec

de splendides foréts de bambous, ainsi

Non, je te le répéte, je ne serai pas

qu’un bestiaire conséquent et adapté a ce qui i étre compatible avec le Xbox Live, mais
I'entoure. En plus de tout ¢a, on nous promet les développeurs rencontrent apparemment
une vingtaine de km? de donjons souterrains, quelques problémes d’autorisation

allant des mines naines abandonnées aux avec Microsoft. On reste sur le coup.

cryptes maléfiques peuplées de morts vivants. Ca, c’est de la profondeur JUNE
Je dis bien « on nous promet » car, pour le de champ!

moment, le monde d'en dessous n'est pas
finalisé. Mais d'apres ce que jai pu voir, il
parait beau, coloré et dispose

d’une profondeur de champ exceptionnelle.
L'environnement change au cours

de la journée (jour/nuit), selon la météo

(la foudre peut s’abattre sur un arbre)

et en fonction des actions du personnage
(un sort de feu, par exemple, briilera I'nerbe
qui nous entoure de maniére définitive).

VS
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Once Upon
A Time
Oooh,

un chdteau
Playmobil !

Base Invaders
Tiens, des Lego
maintenant,
décidément...

AME MENU

y @D

e vais vous confier un petit secret : remplir deux
pages de jeuxindé par mois, ce n'est pas toujours
facile. Il faut prendre le Web a bras le corps,

le secouer frénétiquement comme un vieux
prunier etfaire un gros tri dans I'énorme tas de
logiciels gisant a terre. Ce mois-ci, c’est bien plus
simple étant donné que les sympathiques
organisateurs du trés indépendant Slamdance
Film Festival (http:/slamdance.com) onteu

la bonne idée de créer une catégorie dédiée aux
jeuxvidéo. Etvu que la sélection est plutdt bonne,
iln'y a aucune raison de ne pas vous en faire
profiter. On commence par Base Invaders
(www.digipen.edu/GameGallery/websites/
Base_Invaders/index.html), un STR toonesque
dans lequel on ne fait que défendre sa base
contre les envahisseurs (d’ot le titre) a coups

de piéges plus débiles les uns que les autres.
Aessayeravantde passer a Once Upon ATime
(http://onceuponatime.wakinggames.com/),
sorte de mix « chelou » entre le Capture the flag
etle conte de fées oliI'on incarnera deux
personnages au choix. Un chasseur chargé

de kidnapper la princesse ou ladite princesse

Cultivation
Puisque je vous dis que ce n’est pas
Pac-Man 2007 !

D’ INDEPENDANCE

Y W

51

Once Upon A Time

Base Invaders ;
| Casent (un petit peu) |
| leroussi... |

[___1s0P N 72 / 115
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contrainte de récupérer divers objets dans
une course-poursuite improbable mais
bien rigolote. Le jeu peut &tre pratiqué

a quatre joueurs et seuls les graphismes
antédiluviens pourront en rebuter certains.

| C’EST PONG POUR LE MORAL ;

J

En attendant Spore, on pourra toujours s’envoyer
un petit coup de Cultivation
(http://cultivation.sourceforge.net/), un jeu quin‘a,
enfait, aucun lien avec la future bombe de Will
Wright, ¢'était juste pour capter votre attention.
Bref, ici, on se la joue jardinier et on cultive

ses petites plantes dans une zone restreinte ol

la concurrence se montre plus que féroce. Pour
rester en vie, il faudra se défaire des conflits entre
raleurs en salopette et trouver des compromis
afin de ne pas finir avec une courgette enfoncée
tout au fond de la gorge. C'est donc, comme le dit
le développeur, un jeu d'« interaction sociale »,
ce qui nous faitinévitablement penser aux Sims ;
et, hop, je le tiens mon lien avec monsieur Wright.
Oui, je sais, je suis trop trop fort et je mérite un joli
écran plasma pour mon anniversaire. Histoire

de jouer a Pong. Ah non, je m'embrouille,

je voulais juste vous parler de Plasma Pong
(www.plasmapong.com/) et, honnétement,

je vais avoir I'impression de vous insulter

sije vous en explique le concept. Retenez surtout
que cette version est pleine de couleurs
psychédéliques, que I'intelligence artificielle est
tout de méme assez baléze et que vous allez
franchementen ch... vous heurter a quelques
sérieuses difficultés. En revanche, préparez

vos mirettes fagon stage commando parce que
les visuels vontvous rappeler les plus grands
moments de papier peint des années 70.

| QUATRIEME DIMENSION

Avec Toblo (http://toblo.csnation.net/about.html),
onrevientsur I'idée du « capture the flag » mais
dans un univers cubique rappelantun peu




Plasma Pong

I'excellent Darwinia. C'est d'ailleurs le seul lien
avec le jeu d'Introversion puisque dans Toblo,
on passera surtout le temps a balancer des gros
blocs surlatronche des autres avantd‘aller leur
chourrer leur drapeau pour le ramener a la base.
Certains de ces blocs disposeront dailleurs

de I'exquise fonction « bombe » permettant
d'anéantir I'adversaire encore plus rapidement.
Le jeu esttotalement gratuit, trés bien réalisé
eta méme remporté le prix du « Best Game
onthe Go » lors du récent Intel Game Demo
Contest, rien que ¢a. Tant qu‘a parler de
processeur, évoquons d'ailleurs le seul (mais en
est-ce encore un ?) souci de cette production :

il faudra disposer d'un moulin cadencé au moins
a2 Ghz pour en profiter. Moins gourmand mais
non moins étrange, Toribash

( ) estun jeu de
combat au corps a corps completement atypique
car au tour par tour. On y « dirige » (c’est un bien
grand mot) une sorte de mannequin de crash-
test automobile et en sélectionnant differentes
parties de son corps puis en choisissant la force
d'impact, on cogne I'adversaire. Ou, plutot, on
essaie parce que je vous avoue qu'ilm‘a fallu
environ une heure pour porter un coup a la téte
de mon opposant. En tout cas, ¢’est original. ..

i ~F REYTHR

PETIT TOUR ?

J

Les autres jeux sélectionnés étant encore en
développement etdonc non télechargeables

pour l'instant, on en reparlera d'ici leur mise a
disposition. Du coup vous pensez que je n'ai plus
rien pour vous, hein ? Grossiére erreur car voila
UFQ : Alien Invasion

( ).Vous l'aurez
(probablement) compris, ¢’estinspiré du celebre
X-Com de feu Microprose. Il s"agit donc d'un jeu
de stratégie au tour par tour mettant en scéne de
gros types en armure luttant avec vigueur contre
des hordes d'aliens bien décidés a envahir tout
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UFO : Alien Invasion

ce qui bouge, comme le font tous les aliens
bien élevés depuis I'invention de la science-
fiction. Et tant qu’on est dans les jeux
légendaires, parlons peu mais bien de Beats of
Rage ( ),

un gros hommage (certains diront repompe)

au célebre Streets of Rage de Sega mais pas
uniquement puisqu‘on y trouvera aussi
quelques persos de la série King of Fighters de
SNK. Plutat joli et bien foutu, c’est'occasion
de se remettre au beat’em all sur PC, un genre
décidément bien absent de nos machines
depuis toujours. Et on ne pourra pas accuser
les développeurs de vouloir se faire de la thune
sur notre amour du « retro gaming », leur jeu est
completement gratuit. Ne me dites pas merci,
je n'y suis absolument pour rien.

CONTRACTING LEFT GLHTE
HIT SPACE WHEN REAPY WITH MOVE

PRESS THE SPACEBAR TO PLAY!

Toribash

JOYSTICK @ 189
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e moins que I'on puisse dire, ¢’est que notre ami
Command & Conquer 3 s'était fait plutdt discret
depuis I'annonce en grande pompe au dernier
E3. Heureusement, les développeurs d'EA

Los Angeles sont passés nous faire un petit
coucou a Paris et en ont profité pour nous
laisser faire mumuse avec le mode multi de leur
nouveau bébé. Pour le moment, ce troisieme
opus s’estvu affublé du sobriquet « Les guerres
du Tiberium » ce qui nest certes pas super sexy.
Mais comme c’est encore un titre provisoire, on
peut espérer qu'ils fassent preuve d'un peu
d’'imagination pour nous changer tout ¢a. Bref,
en attendant, on va l'appeler C&C3, ce sera plus
simple pour tout le monde.

COMMAND & CONQUER 3

JEAN TIBERIUM

Petit rappel sivous prenez le train en marche:
ce nouvel épisode démarre en 2047. Le GDI

etle NOD se mettent toujours sur la tronche
etle Tiberium, ce minerai vert radioactif,

se répand désormais sur la quasi-totalité de

la surface de la planéte. Et, alors que les gars

du GDI veulenttenter d"arréter sa progression,
ceux du NOD cherchent plutdt a s’en servir pour
asservir la race humaine. Mais c’était sans

Pas de « nukes »" ici, mais ¢a n’empéche pas
de se payer tout de méme de zoulies explosions.

compter sur I'apparition d’une troisieme faction.
Etla, permettez-moi de jubiler un instant, parce
que des I'annonce de ce troisieme volet, j'avais
vu juste et je n’en suis pas peu fier: oui, il s'agira
bien de méchants aliens venus de |'espace pour
nous piquer le Tiberium. Les développeurs n'ont
certes pas été trés bavards sur ces nouvelles
bestioles, tout au plus ai-je réussi a leur soutirer
qu'ils étaient originaires de « quelque partdu
coté de Neptune » (les aliens, hein, pas les dévs),
mais c’esttout. On n'a pas pu les voir en action,
juste une fugace apparition dans une
cinématique. Si mes souvenirs ne me trahissent
pas, je me risquerai a dire qu'ils auront un petit
look insectoide, mais ce n’était probablement
qu’une de leurs unités militaires, difficile donc
d’entirer quelque conclusion que ce soit.

LE TROISIEME HOMME

Concentrons-nous donc sur les deux factions
« jouables » avec lesquelles on a pu s'amuser
quelques minutes, les incontournables GDI

et NOD. La version sur laquelle nous avons pu
nous faire les dents était encore une alpha,
mais suffisamment avancée pour nous
permettre de nous faire déja une premiere
opinion. Premiére constatation: ¢a va vite, tres
vite. Les parties sont ultra-speed et nerveuses,
les développeurs parlent d'échauffourées
d’une vingtaine de minutes. Si votre tasse

de thé, c'est plut6t Supreme Commander,
passez donc votre chemin, vous risquez a tous
les coups de ne pasy trouver votre compte. Et

c'est plut6t une bonne chose en fait, comme ¢a,
ily en aura pour tous les golts. Ceux qui ont des




d’acteurs dedans, notamment Michael
Ironside, la bombe Tricia Helfer (de Battlestar
Galactica), Josh Holloway (Lost) et Billy Dee
Williams (Star Wars). Alors, certes, ca aide bien
pour poser le background, mais soyons
honnétes, ce n'est pas la le plus important.

Les gros changements se retrouvent surtout au
niveau de I'interface. Les principes de base
n’ont pas changé: on clique une premiere fois
pour lancer la construction, une deuxiéme fois
pour le placer sur lamap et ce, peu importe
|’endroit du champ de bataille oti I'on se trouve.
Ce qui évite de fastidieux retours a la base
chagque fois qu’on désire produire une unité ou
un batiment. Les férus de C&C Generals ne
seront pas dépayses. Il y aura aussi du
nouveau du coté des unités puisqu’on pourra

A cet instant précis, je n’aimerais clairement pas étre a Pintérieur de ce pauvre tank

prédispositions de poulpe, les sultans

du micro-management, pourront se regaler

sur le titre de Gas Powered Games. Quant aux
autres, les gens normaux, on leur conseillera
plutot de jeter un coup d’ceil attentif sur

ce Command &Conquer 3. Graphiquement,

les screenshots ne mentent pas: ¢’est joli tout
plein et ca bouge plutot vite malgre

les « ouatemille » effets spéciaux qui parsement
le terrain de jeu: éclairage dynamique, fumee,
feu, |'en passe et des meilleures. Sivous n‘avez
pas encore upgradeé votre carte graphique,
cava devenir urgent.

| ARRETE TON CINEMA
Marque de fabrique de la saga, on retrouve

bien entendu les incontournables
cinématiques, avec de vrais morceaux

désormais combiner certaines d’entre elles
pour obtenir des « super unités » au potentiel
de destruction décuple.

| TOUJOURS PLUS MALIN

Leitmotiv de tout bon développeur en periode de
proemotion, on nous promet une intelligence
artificiellerévolutionnaire. La particularité de
celle qui équipera C&C3 sera de proposer
différents types de gameplay: vous voulez un
adversaire quirushe ? Pas de probleme, il suffira
de le préciser en début de partie. Jignore encore
sl s'agitla d’une réelle bonne idée oud'un
gimmick marketing, il faudra voir a I'usage.
Comme nous n‘avons pu nous ebattre
joyeusement que sur le multi, impossible de
savoir sinos dual core reléveront le défi hautla
main et seront capables d’envoyer Cyd en orbite

ndroit de la planéte encore plus ou moins

ve es gros tanks qui s’y pre

en quelques minutes. Moi, je ne demande pas
mieux, ¢a luiferait les pieds. EA annonce

une campagne solo composée d'une trentaine
de missions, réparties entre les trois factions

du titre. La aussi, il faudra attendre la béta pour
en savoir plus. Une chose estsiire: ce nouvel
opus de la saga promet beaucoup, I'accent ayant
été mis sur la prise en main et le background,
deux éléments qui pourraient clairement faire la
difference face a un SupCom qu’on annonce deja
comme un RTS incontournable mais peut-étre

un peu trop pointu pour les « casual gamers ». En
tout cas, ces quelques minutes de jeu m’ont mis
|'eau ala bouche. Dis, Fumble, si je suis tres sage,
je pourrai faire le test? Hein, dis ? Allez, quoi, je te
laisserai gagner a DotA.
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empire de Jade ne va pas bien.
L'empereur ne donne plus

______ % | de nouvelles alors que Death Hand,
le chef des assassins du lotus, prend

de plus en plus d‘initiatives personnelles
impopulaires. Et, pendant ce temps, les esprits

1
i
|
|
|

des morts refusent de rester dans leurs tombes.

Ca commence a faire beaucoup.

On n'a pas le temps de buter des rats dans
ce RPG-action de chez Bioware, il faut vite
découvrir sa destinée, répondre a quelques
points scénaristiques tout en soulevant
d’autres questions, et tout de méme remplir
un tas de quétes secondaires afin de monter
de niveau. Le systéme se montre simple

(du KOTOR sans le D20, encore plus basique,
mais suffisant), le background oriental est

original et fouillé (mélange de magie et de
technologie utilisant la poudre) et la narration
annonce de bonnes choses entre la trame
principale et les histoires personnelles des
compagnons. Evidemment, ceux qui ont déja
terminé Jade Empire sur Xbox doivent ricaner,
vu qu'ils savent, eux. Autant snober
ces consoleux et prendre notre plaisir.

| Jade Empire offre
aussi des mini
i comme ce shoot’em up.
| Qui, bon, 0.K.

Sy

o

o

e base,
onnent

Tout cela, c'est pour le c6té RPG, et on peut
dire que ¢a cause. Question dialogues et choix
entre le bien et le mal, vous allez é&tre servi.
Pour 'action, Jade Empire se montre trés
plaisant. La prise en main version PC est
excellente : on voit que la conversion a été
faite par des gens qui savent ce que sont

un clavier et une souris. On cible et on attaque
les ennemis sans trop de confusion. On saute,
on esquive dans toutes les directions lorsqu‘ils
sont nombreux. On change de techniques

de combat rapidement pour multiplier les effets
(ralentissement, drain de Chi, etc.) et créer

des combos « harmoniques ». Il était important
que cela se fasse intuitivement, vu que Jade
Empire n’est pas trop facile (du moins pour
linstant, dans cette preview) : on peut mourir
trés vite si on n‘apprend pas les bases martiales
élémentaires, qui sont trés différentes de celles
d’un Jedi bourrin.

de passer nous voir

Techniquement, Jade Empire est clairement
dépassé, mais au moins il tournera bien.
Surtout, si le moteur est incapable de
multiplier les polygones normalement mappés
et les shaders 3.0, on peut tout de méme noter
que le design des décors et des persos rattrape
sans souci les lacunes de performance.

Ce n’est pas Oblivion, mais c’est joli a regarder
et a découvrir. Maintenant, il reste quelques
crashs a éradiquer, mais nul doute que

Bioware sortira un jeu propre sur nos PC

- peut-étre plus difficile que la version Xbox,
avec quelques bonus pour la forme. Les amateurs
qui l'auraient raté sur console ne vont
certainement pas cracher dans la soupe
chinoise. Un test agréable en perspective.

urh'e




35000 ASTUCES 1500 SOLUTIONS
POUR 6500 JEUX VIDEO!
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grace a astuces;

plus jamais

bloqué!

Comment ¢ca marche?

Envoyez par sms JOY au 31313
Vous recevrez immédiatement un sms
vous permettant d’accéder d’un clic a
notre service Gallery>>astuces jeux.
Toutes nos astuces, solutions, guides et news
accessibles sur votre mobile 24h/24 7j/7

ol que vous soyez, faciles a trouver et
consulter grace au wap !

31313: prix d’un sms (non surtaxé)

Sms non surtaxé

3615 astuces

3617 astfax

Tout astucess par minitel

35000 astuces, 1500 solutions et guides en
vous connectant sur le 3615 ASTUCES &
partir d’un minitel ou émulateur de minitel
sur PC. 24h/24 7j/7.

1 Pixte/ 0892: 0,34€MN 3615: 0,35€MN 3617: 0,86€MN 71111: 0,50 €+prix smy'sMs 0900: 0,45 €/MN  0901: 0,45 CHFMN

Plans par fax ou courrier
Connectez-vous sur le 3617 ASTFAX,
choisissez parmi nos centaines de plans
exclusifs (exemple ci-contre: Driver 3),
vous le recevrez immédiatement par fax
ou quelques jours plus tard par courrier!
24h24 7j/7.

sms+71111

© 0892705111

35000 astuces par sms
Envoyez ASTK+Console+3 lettres
du nom du jeu au 71111, vous
accéderez instantanément a toutes
nos astuces! Exemple: pour les
astuces de Myst IV sur PC, envoyez
par SMS “ASTK PC MYS” au
71111. 24h/24 7j/7

7 aaa

savol + prix un

Tout astuces® par téléphone
35000 astuces, 1500 solutions et guides en
appelant le 0892705 111 a partir de n'im-
porte quel téléphone fixe ou mobile. 2424 7j7.
E=H 090070 200

0901701 501

|astuces...... Fixte/
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‘étais absolument persuadé d'avoir
déja fait la preview de ce jeu,

. mais non. On trouve deux news

sur Maelstrom, dans le numéro 176 et dans le
Spécial Eté 2006. C'est a cette derniére occasion
qu‘on a pu obtenir une version jouable.

A Uépoque, je n‘ai pas di juger le résultat
suffisant pour faire une preview. Quelques mois
plus tard, Codemasters revient a la charge avec
un nouveau build du STR de KDV. On a méme

eu droit @ une présentation presse de plus, alors
que bon, le gameplay est exactement identique
a ce qu'on a pu voir précédemment.
Heureusement, les macarons étaient trés bons.

|
{
|
i
|

Chaos‘ '

Codemasters

de « monstroplantes », par le miroitement
de toute cette eau, attirés. Pour eux, la race
humaine n’est qu'un parasite a éliminer
pour entretenir cette belle planéte bleue.

Et comme je les comprends ! Les fachos de
« l'ascension » et les rebelles « miraculés »

vont-ils arréter de s’entretuer deux minutes

le temps de botter l'écorce de ce potager
surdéveloppé ?

La recetie habituelle
Niveau gameplay, ce STR affiche de bien belles

choses : trois factions radicalement différentes
dans leurs forces, leurs stratégies, leurs modes

Piou [ piou ! piou ! piou !piou !
& est passionnant, ce mode FPS...

i
|
{
i
i
i
{
!

KDV Games/
Russie

Février 2007

fes aliens sont bien plus a Paise
pour vous laminer.

Envahi par les bonnes herbes

Je résume ['histoire pour ceux qui ont oublié,
c'est-a-dire probablement tout le monde :
cinquante ans dans le futur, [a plupart des
continents sont immergés et les survivants,
séparés en deux factions, se livrent une guerre
sans merci, ni de rien, ni au revoir, ni queud.
La-dessus débarquent des aliens au look

de développement ; la possibilité de remodeler
le terrain, avec une importance sur le gameplay
(puisque l'on peut aussi remplir les trous avec
de la flotte et noyer la carte, ce qui est vital
pour les aliens); des héros que U'on peut diriger
en vue premiére personne, etc. Tout ce

qu’il faut pour faire un STR moderne. Ca en
deviendrait presque confus, tiens. Et puis

les graphismes ont pris un coup de vieux avec
la durée du développement : c’est franchement
pas trés beau, voire moche, avec des
animations basiques. L'T.A. ne semble pas avoir
été améliorée depuis la derniére présentation,
mais le jeu rame un peu moins. Par contre,

il faut encore que je comprenne comment

le jeu est équilibré en mode escarmouche :

les pauvres lasers de Ascension ne semblent
rien faire contre les peaux vertes aliens. Avec
en plus quelques missions de la campagne

a se mettre sous la main, on peut déja se faire
un avis un poil mitigé sur le futur de Maelstrom.
(Ca ne sera probablement pas un STR
révolutionnaire, mais qui sait, peut-é&tre

qu’il ne sortira pas en méme temps que
Supreme Commander ?

Fumbie

Zapppp Iz tour pour vous montrer les pouvoirs des
héros. Mais je suis mort juste aprés. On peut se faire
écraser tres rapidement, dans Maelstrom.




Simulation

pure et dure

505 Games

~ Bohemia
Interactive

Studio/République|
- tcheque

; e week-end, je devais accompagner
un copain pour enterrer sa vie de
garcon a Las Vegas. Tout était déja
payé : les billets d’avion en premiére classe,
['hétel quatre étoiles, les call-girls,

le champagne... Mais c’était sans compter
l'arrivée dans ma boite aux lettres du DVD
d’Armed Assault. Un coup de fil, j'annule tout,
amusez-vous sans moi, j'ai une guerre a gagner !

Lock and lpad !
Au menu, vous découvrirez trois grandes options.

Les opérations individuelles vous permettent de
plonger instantanément dans l'action, mais il faut

.

Les graphi
comme au figuré.

sont ¢k au sens propre

ARMIED ASSAULT

les débloquer les unes aprés les autres.

Le multiplayer propose dix-sept missions
différentes dont du coopératif, du CTF et dautres
basées sur des objectifs a détruire ou a capturer.
Bien quArmed Assault ne soit pour Uinstant
disponible guen Allemagne, en Pologne et

en République tchéque, ily a déja de nombreux
serveurs et plus de cing cents joueurs online.
Enfin, la campagne solo vous embarque dans
une vaste opération militaire ol vous devrez
assister la nation sud de Sahrani face a l'invasion
de la monarchie localisée au nord de (ile.

Les développeurs annoncent vingt heures de jeu
et pour une fois, C'est sans doute véridique !

Rhaaa, ¢’est beau...

La premiére fois que mon regard s'est posé sur

les paysages s'‘étendant a perte de vue, je l'avoue,
ai failli pleurer... Bon 0.K., en fait ’ai pleuré,
mais javais le soleil dans les yeux et l'effet HDR
est drolement bien fichu ! Le moteur 3D intégre
la profondeur de champ, les normal maps,

les bump maps, le « multi-texturing »,

les lumiéres volumétriques, les soft shadows

et je ne sais quoi encore ! Devant une telle
débauche d’options visuelles, il est tentant de
tout pousser au maximum, mais malheureusement
aucun PC ne peut le supporter. Ca ne veut pas dire
quiil faut une machine ultra-récente pour profiter
du jeu, au contraire : en jouant sur les réglages,

vous pouvez obtenir un rendu graphique superbe
avec une simple Nvidia 6800. Par exemple,

les captures d'écran présentes sur cette page
ont &té réalisées a l'aide de ma bonne vieille
Radeon x800 qui affiche un frame-rate constant
de trente images par secondes.

Ca ne va pas plaire a tout monde...

Contrairement aux idées recues, Armed Assault
n’est pas particuliérement complexe ou difficile
a prendre en main. Simplement, le jeu nécessite
beaucoup de rigueur. Si vous ne suivez pas
les ordres ou que vous tirez sans réfléchir,
vous ne ferez pas long feu. Armed Assault est
une simulation, ce qui signifie que vous étes
totalement libre de vos actions ; mais ¢a implique
aussi gue, si vous vous comportez comme
un idiot, vous n'avez strictement aucune chance
de survie. Une fois que vous aurez compris
limportance d'agir de fagon rationnelle et
logique, vous vous en sortirez sans aucune
difficulté. Prenez la peine de raisonner
et vous réussirez a détruire quatre blindés et
une vingtaine de fantassins sans laide de
personne. Faites [imbécile et vous ne survivrez
pas & un affrontement contre un soldat isolé.
C'est aussi ¢ca qui fait lintérét d'Armed Assault !
Le test ne vous dira pas si le jeu est bien,
mais si vous étes bon pour le jeu.

Or. Loser

« Ouh ia, fais attention, tu es
grifté la joue en rampant au miliew
des ronces. »

|
| Tremte wéhicules wous permettront

| de parcourir Punique carte
| de 400 km?*.
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11 parait que le début de I'année est le meilleur moment pour sortir des dossiers bateau genre

« les meilleurs jeux qu'on attend a mort ». Mouais. Nous on veut bien, mais & la sauce Joystick, alors.

Pas de soucis : on va baver sur les plus gros titres a venir! Attention c'est parti.

uT 2007

SPORE
EDITEUR: ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR: MAXIS

« Spore, c’est la santé », « Spore, ilva y en avoir », et autres
« Yavineries » : il serait temps qu’il sorte le Spore, avant
qu‘on n’ait &puisé tous les plus mauvais jeux de mots de la
terre. Quoique... est-ce bien nécessaire que Bill Wright (ou
est-ce Alex?) nous ponde son super nouveau concept ?
Tout le monde s’extasie sur l'intelligence artificielle qui
déterminera la destinée d’une race de créatures
imaginaires (désignée par vos soins, jusqu’au nombre de
pattes et la taille des boules) sur une planéte virtuelle:
évolution, apprentissage, émancipation des femelles,
conquéte de 'espace... Et aprés hein? Il est ol le gameplay
1a-dedans? Ahhh mais attendez, c’est un jeu de mdssieur
Wright, le créateur de Sims! Vous savez la simulation de
train-train quotidien. Comment ¢a, pas un vrai jeu ? Mais
c’est une des meilleures ventes du monde! Quais et ben
merci, si Spore est aussi « bon » que les Sims, ¢a va étre
chouette, surtout s’il rame autant. Voila un titre que je ne
suis pas, mais alors pas du tout curieux de découvrir.

Ut 2007
ECITEUR: MIDWAY
DEVELOPPEUR: EPIC GAMES

Comme si on avait besoin d’un Unreal Tournament de
plus! Qui joue encore a UT 2K4 de toute facon?
Personne! Tout le monde est sur Counter-Strike, et basta.
En plus, Epic Games ne propose rien d’autre que des
graphismes améliorés. Ah c’est facile de balancer du
shader par brouettes entiéres, mais qui ¢ca impressionne
de nos jours? Les explosions massives, les tirs dans tous
les sens, 'action frénétique... moi je vous dis: c’est
fatiguant. UT n’est plus a la mode, pas la peine d’en sortir
un autre. La population des gamers vieillit : on veut des
jeux posés, lents, calmes. Pas des FPS surexcités, bourrins
et blindés de NU metal. Encore un produit franchement 3
oublier avant sa sortie.

SPORE

STRANGLEHOLD
EDITEUR : MIDWAY GAMES
DEVELOPPEUR: MIDWAY GAMES

Ca faisait longtemps qu’on ne nous avait pas resservi la
sauce Max PaYne. Sauf que cette fois, c’est a la sauce
asiat’. Un type, plein d’armes, plein d’ennemis, et un
décor entiérement destructible. Et on fait un jeu avec ¢ca?
Ah oui, me dit-on, mais le tout est dirigé par le « maitre »
John Woo (le réalisateur le plus surestimé du monde).
Désolé, mais développer un gameplay marrant, ¢a ne veut
pas dire jouer tout le jeu au ralenti en envoyant des
pigeons dans la gueule du héros. Et c’est pas ’has-been
Chow Yun-Fat qui va redorer le blason de ce titre insipide:
Cing pages de couv’ sur son bide a biére ? Bravo Joystick !
Aucunintérét. )

STRANGLEHOLD

@
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WARHAMMER ONLINE AGE OF RECKONING

BIOSHOCK
EDITEUR: 2K GAMES
DEVELOPPEUR: IRRATIONAL GAMES

Un des pires titres parmi les pires a venir en 2007. Les
créateurs de System shock 2 se réveillent dix ans plus tard
et nous annoncent le grand retour du FPS/RPG. Genre, on
est les meilleurs et tout. Sous prétexte de nous imposer
des choix moraux durant le jeu, qui se déroule dans une
cité sous-marine a moitié en ruine et remplie de mutants

: JEUX TROEEE:

i Dé?anWWiadumatcuuﬂ»
 Internet et Usenet, on utilise le terme troll

drogués (super ambiance...), Irrational Games nous
propose de buter des petites filles toxicomanes. Cest
pas un peu abusé ¢a? Pire que Postal ! Bel exemple pour
la jeunesse. Heureusement, nous avons en France des
députés qui réagissent pour interdire ce genre de jeux
vidéo violent. Croyez-moi, Messieurs Je Irrational, votre
titre n’arrivera jamais sur notre beau territoire et on ne le
regrettera pas une seconde!

BIOSHOCK

WARHAMMER ONLINE AGE
OF RECKONING

EDITEUR: ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR: EAMYTHIC

Inspiré du jeu de figurines chéres et du jeu de role (activité
sataniste par excellence) Warhammer, Age of reckoning est
un MMORPG se basant principalement sur le PvP (joueur
contre joueur). Alors que tout le monde préfére farmer des
instances @ WoW... mais c’est pas grave, faut que Mythic
fasse son intéressant avec un gameplay « différent ».
Au programme : la guerre, avec des nains, des orcs, des
nains, des orcs, des nains, des orcs. Ah oui, parce que
jusqu’a maintenant, on n’a rien vu des elfes, des humains,
des forces du chaos, etc. Ils arriveront dans les extensions
ou quoi ? Enfin pas que je sois impatient... Il y a peu de
chance que je daigne remarquer ne serait-ce que le
commencement de la béta de ce titre fumeux (et fumiste ?)




DOSSIER TROLLS 2007

SUPREME COMMANDER
EDITEUR: THQ
DEVELOPPEUR: GAS POWERED GAMES

Un jeu a star de plus. Cette fois, on nous colle du Chris
Taylor partout. Chris a montré ceci, Chris a parlé de cela.
Qu’est-ce qu’il a fait, Chris Taylor récemment ? Dungeon
Siege 1 et 27 Cool, qui s’en souvient encore ? Personne.
Alors, c’est bien beau de se reposer sur les gloires
passées genre Total Annihilation, mais qui nous prouve
que Supreme Commander sera a la hauteur? Et méme s’il
est bien, quiy jouera? S’il faut un quad core avec six
cartes graphiques en SLI et deux écrans pour gérer
l’action, on est mal barré. Trois fils de bourge en France
pourront se battre contre une poignée de joueurs fortunés
des Emirats arabes et basta. En plus, il parait qu’il est bien
baléze, comme jeu... Si c’est pour se faire massacrer,
autant rester sur DotA (quelle daube ce truc d’ailleurs.
Mais au moins c’est gratos).

SUPREME COMMANDER

HELLGATE LONDON
EDITEUR: NAMCO
DEVELOPPEUR: FLAGSHIP STUDIO

Alors 13, je me marre. Hellgate London. Pourquoi tout le
monde s’excite sur ce titre ? Parce qu’il est super beau?
Ouais faut voir. Les cinématiques sont bien, mais on n’a
pas encore trop subi le reste. Surtout, c’est quoi le
gameplay, si ce n’est rester le doigt appuyé sur un bouton
pour vider une carte de monstres? Je vais vous dire sur
quoi tout le jeu est basé, moi: la course au loot. Le matos,
les objets rares... a la Diablo quoi! Dans le
genre vénal, on ne fait pas mieux. Encore

une drogue pour les plus faibles qui
abandonneront famille, travail et patrie
pour récolter une puissance toute virtuelle.
Quel gachis.

ENEMY TERRITORY : QUAKE WARS
EDITEUR: ACTIVISION
DEVELOPPEUR: SPLASH DAMAGE

Retardé, retardé, retardé. Moi j’y ai joué, et je vais vous dire
pourquoi ce FPS online met autant de temps a sortir. C’est
évident: d’un c6té les Stroggs, monstres aliens a l'air
méchant et cool, avec des armes futuristes et des
véhicules classe; de l'autre, les forces humaines, avec des
pétoires ridicules et ternes. Aucun charisme. Alors du
coup, je suis sir que dans la béta, tout le monde joue
Strogg! Doivent &tre a 150 contre 1 sur les serveurs de test.
Ma conclusion: impossible d’équilibrer le jeu
correctement. Et voila, c’est aussi béte que ¢a. Quake Wars
sera injouable a sa sortie. Et de toute évidence, qui voudra
se le payer? Il devrait &tre gratuit, comme Wolfenstein:
Enemy Territory!

AION: THE TOWER OF ETERNITY
EDITEUR: NCSOFT
DEVELOPPEUR: NCSOFT

Exemple typique du manque de professionnalisme de la
presse des jeux vidéo. On leur montre deux trois screens
super jolis, on leur parle d’'un MMO avec des personnages
qui volent librement et se battent dans les airs, et c’est
parti. Tout excités qu’ils sont, les grands reporters.
Impossible de les arréter: Aion, ¢a va étre bien! Aion, j’ai
vraiment envie de voir ce que ¢a donne! Tout ¢a pour un
MMO « magaesque » de plus: armes qui brillent, coupes
de cheveux improbables et bikini/armures de plaques.
Pathétique. Quand on se retrouvera a taper sur des
pigeons lépreux (ca vole, ca change des rats) pour récolter
dix plumes moisies, on fera moins les malins.
Cest clair: j"attends Aion pour voir ¢a.

HELLGATELONDON

AION : THE TOWER OF ETERNITY
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AGE OF CONAN

AGE OF CONAN
EDITEUR: EIDOS
DEVELOPPEUR: FUNCOM

Qu’est-ce qu’il fout encore 13, lwi? Il ne sortira jamais avant
2008, C’est pas possible. Age of Conan, le MMO aux
multiples gameplays. Alors c’est un beat’em all RPG avec
une campagne solo, du STR et de la gestion, mais aussi du
PvP et de l'infiltration... Et il fait la cuisine, sort les poubelles
et honore madame aussi, tant qu’on y est? Remarquez,
avec un barbare, elle sera peut-étre contente. Et ¢a va &tre
chouette, les fenétres de discussion dans ce jeu: « Ugrr par
Crom!», «Grr moi faim », « Moi vois, moi tue »... trés éleveé,
trés spirituel. Super. Voila, j’ai fait le tour du truc.

STA.LKE.R.

SHADOW OF CHERNOBYL
EDITEUR: THQ

DEVELOPPEUR: GSC GAME WORLD

A.HAHAHAHAHAHAH!Stalker... Remarquez, on
peut attendre ce FPS avec impatience si on parle de la
version que l’'on connait maintenant. En revanche, on ne
sait pas trop ce qu’on aura au final. D&ja qu'’ils ont viré la

moitié du gameplay prévu! Qu’est-ce que ¢a va étre quand
il sortira (dans dix ans) : un STR? Un jeu de stratégie tour
partour? Nan mais qu’on en finisse vite, par pitié.

S.T.A.L.K.E.R. SHADOW OF CHERNOBYL

COMMAND&CONQUER:
TIBERIUM WARS

EDITEUR: ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR: EAWESTWOOD

Bienvenue dans les années 9o ! Moi, si on me parle de
Command & Conquer: Tiberium Wars, je pourrais vous
jurer qu’il est déja sorti depuis des plombes, mais en fait
non, c’est un nouvel épisode. C'est-a-dire que c’est
exactement la méme chose, mais avec un nouveau moteur
graphique. On change les factions, on simplifie encore plus
le gameplay pour pas faire de 'ombre a Supreme
Commander, et voila, STR ultra-classique de plus, youpi!
Bon, je ne l'ai pas vu tourner personnellement, mais ¢a ne
m’empéchera pas d’en dire toujours plus de mal, sauf
que... a quoi bon? Autant oublier C&C TW maintenant, tant
guon n’en a pas encore trop parlé.

CRYSIS
EDITEUR: ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR: CRYTEK STUDIOS

Attention poudre aux yeux: avec son moteur exceptionnel
et son gameplay ouvert, ce FPS... euh... Je... 'y arrive pas.
Impossible de troller sur Crysis, je ne pourrais pas en dire
du mal, ¢a a l'air trop biiieeennnnn! Bon de toute fagon, il
faudra attendre deux ans aprés la sortie pour pouvoir y
jouer correctement. Ah, j’ai réussi a me plaindre quand
méme. Bon allez, fini le troll... Il reste encore plein d’autres
jeux, mais ¢a fatigue drolement tout ¢a.

CRYSIS
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i it i ki 2 mies ennemies 141350
Le Roi Soleil-Mon essentiel 140528 SMS> Envovez par sm |a référence au 81122 High school musical ..140961
Femme dE couleur.....140289 Le Roi Soleil-Tant qu‘on réve encore 140529 3 7 I don’t want to be new 140963 | MON COBU, mon amour 141351
Femme like U. 140292 Rock stead: Le soldat rose wew 145570 Il était une fois dans I'Oued 145576 :
Fous ta cagoule. 140298 Slipping awayy(Cner lavie) 140425 Le sourire. 140530 1l était une fois dans I'ouest 140964 Prison Break VF 11352 |
140301 Les bobos. 140531 James Bond-Casino Royale 140972
140308 Les lacs du Connemara 140532 140601 James Bond-Théme...140973 Les fréres Scott...........141355 La digue du....
140310 140537 Living on vide: 40978 Lestreres ScottThe first cutisthe deepest 141356 La petite huguett:
Jeune demoiselle.......140312 145571 Love don't let me go (Wal 41047 Les fréres Scott-The good kind 145580 Les filles de camar
. La boulette (génération nan nan) 140318 3 140486 Mistral gagnant. 140540 Love Generation ‘a g 45577 Les mystérieuses cités d'or 141357 Pin Pom (Pompier)
La cité des ange: 140323 Call me when you're sober 140487 Mon ange.... 140541 Love to love you baby new 140623 Ti amo. 140828 L'exorciste-Tubular Bells 141119 Les Simpsons.... Signal aéroport.
" La mere des enfants perdus wew 145557 Hard rock allelu (Filande Eurovision) 140488 Mon coeur, mon amour 140545 Moving on stereo....... 140639 La 7éme compagnie..141121 Les tétes brilées Siréne de police américaine 141397
Hell bells. 140546 Philosophy... 140650 Abdel Kader. 140833 La Boum.... ..141124 Les tontons flingueurs 141360 Sonnerie vieux téléphone 141398 -
i 140547 140655 El Salam Alaikoum...... La famille Adams ..141126 Mac Gyver. 141361 Viens baire un petit coup & la maison 141399 |
140548 i 140664 Josephine. Lafired Magnum... 41362 We wish you a Merry Christmas 141400
140549 140689 Partir loin. La panthére rose.. Midnight Expres 41363 -mﬁﬂﬂm
Mission Impossible 1-Théme film 141364 éri

VARIETES Stach stach. Tellement je taime... La soupe aux choux

140494 Un ange frappeéma porte140552 ime-moi 140694 Ya rayah

Confessions nocturnes 140285
Confessions part |

~ Fallait que je te dise..145556

rla s

La soupe aux choux {La Denrée remix) 141146  Mission Impossible-Théme série TV 141365
Le bon, la brute et le truand 141163 Mon nom est personne 145 581
Le dernier des Mohicans 141175

141436
1l fait des coeurs

145593 141 556 141442 Y 1l péte, c'est trop mignon! 141437

LOGOS' & ANIMES

TELECHARGER: Référence au 81122 ou 0899 706222 TE
+LOGOS : AMOUR NEONS MONSTRES TUNING MANGAS PAYS
'REGIONS CHATONS CHIOTS NANAS... au 81122 (neons au 81122)

LOCOS: ~ i
+6000 LOGOS ou ANIMES au 81122 'ja140 » Les néons clignotent! 141450
-

> v -
ak 145599 2 .
Comme le premier jeu! 145597 '] ' l : on féerigue! 141467 |l

%) Lo temps Wi
estlong .

sans toi! o
141 i 141476
i B B
“Attentlon c'estmaman!” 141529 "Dicroche mon fils, "Ouvrez, police! it
141519 "C'est I’heure de se c'i ta mére” new .. 141535 "Stresse pas, tu vas pécho, tu
141520 lever! " +réveil... .. 141530 "Houhouy, y'a vas serrer!* (femme)... 145615
5 Rire démoniaque 41521 "C'est le gros quelgu’un?" ue . 145613 "Toi, ouais toi 13... Décroche!" 141546,
+300 BRUITAGES: BRUITAGES 2u 81122 eres de bébé.... . 141522 délire ici" new .. 145612 "J'kiffe trop ma "Un appel pour vous... s
. 141504 Cigale "C'est qui qui sonne? Oh,  karbichounette!" new. 141537 Chef! Oui! Chef!™...... 141547
|Accident de voiture 145604 Corne de supporte i ifa) new.... 145611 c'est moi..." ... e 141531 “Je réponds pas aux cons..." 141539 “Vous avez un
Battements de coeur 41523 "Décroche et je te “Jet'emm... avecun grand Al' 145614 message!" (femme)..... 141548
- Bébé mix nev v 141524 casse les doigts"....... 141532 “Mais décroche!!” (Hystérique) 141541 “Vous avez un nouvel appel,
|Bébé qui rigole.. 141526 "Décroche, allez, décroche!" 141533 "Mise & feu dans 3 décrochez!" (femme). 141549
Boite & meeeeu 41527 "Décroche, v1te, allez! Ah, 1...Boooum!". 141542 "Wesh ma couille!
Bru:ts erotxques les 141543 Bien ou bien?"

i

CEREETRE i G IR § T
BRU’TAGEQ la tartiflette”..

TELECHARGER: Référence au 81122 ou 0899706 222 Pets.......

.145606 Délire chinois....
.145607 Fou rire
. 141505 Miaulement chat.
41506 Mort

141513 Vieux téléphone.
41516 Youyous arabes
45610 "Allo! Ici la gendarmeri

141551

Al E

/oyez un titre (c u un genre ( 2 Dragon Ball Z-We got power 140945 | Smack that........ 141344 § ki 1058k hore and e hery ee 145583 |
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BIENVENUE DANS LES PAGES
DES TESTS DE JEUX QU’ON NOUS
ENVOIE ENFIN, APRES LEUR SORTIE.
POURQUOI! NOUS FILER

DES VERSIONS PACKAGEES
UNIQUEMENT ? POURQUOI NE PAS
FAIRE ’EFFORT DE FOURNIR

UNE PREVIEW ? QUELQU’UN A
HONTE DE SES TITRES OU N’A PAS
BESOIN DE NOS PAGES POUR

EN FAIRE LE MARKETING ?

LES EDITEURS ME FONT UN PEU
PITIE DES FOIS, QUAND ILS NE
M’ENERVENT PAS AVEC

LEURS PRODUITS PAS FINIS.

ENFIN, IL Y EN A DES SYMPA,

MAIS CA SE FAIT RARE.

Fumble

Liherté d'expression

Le jeu d
BonNE ANNEE !
Le jeu attendu

LE 13° moIs

PRETAACIH
o INBETHATION S ]
= S %

JEU DU MOIS
RainBow Six VEGAS

EpiTeur UBISOFT DEVELOPPEUR UBISOFT MIONTREAL/ CANADA

ON CRAIGNAIT QUE R6 VEGAS NE SOIT PAS AUSSI FUN QU’ESPERE,
ET VOILA... MALGRE UNE AMELIORATION DE L'l A. PAR RAPPORT

A UN GRAW, LE GAMEPLAY RESTE LIMITE TOUT DE MEME.

UBISOFT PEUT BIEN TRANSFORMER DES SIMULATIONS POINTUES
EN JEU D’ARCADE GRAND PUBLIC S’ILS VEULENT, MAIS QU’ILS LE
FASSENT MIEUX A LAVENIR.

Le jeu du mo nt Le je moment
DOTA (GROSSE RECHUTE) TRAINZ SIMULATOR 2007
<l Le jeu attendu

TRAINZ SIMULATOR 2008



Voici le descriptif de notre fabuleux systéme de notation sur
10 et des icones qui sy rapportent. C'est basique, scolaire
mais tellement efficace. Et tout en finesse, comme nous.

TOUT PUBLIC PUBLIC AVERT! PUBLIC ADULTE

Zdegee Réseau local : Ceticone est

& sovep accompagné d'un chiffre

- quiindique le nombre de joueurs
et mentionne les protocoles
disponibles. Par défaut,
le protocole est le TCP/IP

° Internet : Méme chose pour l'icone
INTERNET  Internet qui signale que le jeu est
jouable sur Internet via le protocole

TCP/AR
2 "15 P
& o et
V) SURARMEMENT %)
Au secours ! Stop
Nécessite Doublage pourri

une trés grosse
configuration

Jeu
majeur
etindispensable

[
(.

Joystic]

O Moins fun qu’un CD vierge. 1 Foutage de gueule pur
et simple. 2 Expérience traumatisante. 3 Pas grand-
chose a sauver. 4 Oui mais non. Dommage. 5 Ala
rigueur, pour les fous furieux du genre. 6 Pas mal, mais
quelques probléemes génants. 7 Bon jeu, bien réalisé.
8 Trés bon jeu, une valeur sire. 9 Exceptionnel.

1 O Une future référence.

pu du moment
WARHAMMER : MARK OF CHAOS
| ejen: attendu

WOoRLD OF WARCRAFT : BURNING CRUSADE

ACTION/TACTIQUE

1) BATTLEFIELD 2142
Dice/ELECTRONIC ARTS

2) DArk MEssiaH oF MigHT&MAGIC
ARKANE STUDIOS/UBISOFT

3) RED ORCHESTRA : OsT FRONT 41-45

TRIPWIRE INTERACTIVE/BoLD GAMES

STRATEGIE/GESTION

1) CiviLizaTion IV
Firaxis/2K GAMES
2) MepievaL Il : TotaL WAR
THE CREATIVE ASSEMBLY/SEGA
3) Act oF WAR

EUGEN SYSTEMS/ATARI

SPORT/SIMULATION

1) Pro EvoLUTION SOCCER 6
Konami/Konami

2)GTR 2
Sim BiN/ATARI

3) FLatOuTt 2

BUGBEAR ENT./EMPIRE INTERACTIVE

JEUX ONLINE

1) LA Saca GuiLb WARs
AReNA NET/NC SorFt
2) WoRLD oF WARCRAFT

Buizzarp/VivENDI UNIVERSAL GAMES
3) EVE ONLINE
CCP/CCP

JEU DE ROLE/AVENTURE

1) NeverwINTER NIGHTS 2
OBSIDIAN ENTERTAINMENT/ ATARI

2) In MEMORIAM 2
Lexis NumERIQUE/UBISOFT

3) MysT IV : REVELATION
UsisoFT MONTREAL/UBISOFT

du moment ' Le jI—}ﬁl‘llll lll;’)‘ll’l‘t}‘lkﬂ
SuPREME COMMANDER EVE ONLINE
Le u attendu Le jeu attendu
WoRLD OF WARCRAFT : BURNING CRUSADE SuPREME COMMANDER

JOYSTICK @ 189
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) SURARMEMENT

POUR TOUCHER UN LARGE PUBLIC, UBISOFT DECIDA DE RENDRE RAINBOW SIX PLUS ACCESSIBLE.
LE PASSAGE D’UNE SIMULATION A UN JEU D’ACTION NE SE FIT PAS SANS MAL ET L’INFAME LOCKDOWN
EST LA POUR NOUS LE RAPPELER... MAIS, A PRESENT, LA METAMORPHOSE EST ACHEVEE : ADIEU TACTIQUE,

3% 14
C seoe)
=1 1p/1px

@

PUBLIC AVERTY INTERNET

Conric minmvium CPU 3 GHz, 1 Go bE Ram,
CARTE VIDEO PixeL SHADERS 3.0

Epiteur UBISOFT ENTERTAINMENT
DeéveLopreur UBISOFT MONTREAL/ QUEBEC
TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

Non, vous ne jouez pas a G.R.A.W.

Vos compagnons
d’armes sont des

specialistes des Near
Death Experiences.

BONJOUR ARCADE, VEGAS ME VOICI !

onjour, moi, Cest Régis, je suis nul en
B géographie et Ubisoft m'a engagé pour
écrire le scénario du nouveau Rainbow
Six ! Tout commence dans Ia ville miniére de Las
Vegas au Mexique : nos héros doivent poursuivre
Irene Morales, une terroriste « latino » trés
méchante, mais femme trés sexy quand méme
Les Rainbows viennent de liquider
une centaine de guérilleros et sont sur le point de
capturer Irene, mais en fait, non, car cétait un piege !
Les vilains sortent de partout et prennent en otage
les gentils, laissant pour mort le chef du squad, seul,
au fond des mines de cuivre de Las Vegas. ..
DRING ! « Alls ? Bonjour, M. Guillemot. ..
Oui, jai bien avancé. .. Bien stir, jai situé [action
au milieu du désert. ..
Des casinos ? Euh, oui, certes. .. Au revoir, et bien
le bonjour a votre dame, M. Guillemot ! »
Hou, 13, 14, comment je vais rattraper ¢a, moi ?
Ah, j'ai une idée ! Irene Morales, vexée davoir perdu
alaroulette, décide de quitter le Mexique avec
ses otages pour poser des bombes 4 Las Vegas,
aux USA. Clest bon ca, cest bon !

L'expérience Legameplzgdece S
: : cinquiéme Rainbow Six
interdite est alimage de son

scénario : improbable. Vos supérieurs n'hésiteront
pas un seul instant a vous larguer au milieu de
centaines de terroristes armés jusquaux dents.

Mais pas de panique, car vous étes accompagné de
deux autres soldats et surtout. .. vous avez tous des
super pouvoirs | Ainsi, vos compagnons d'armes sont
des spécialistes des Near Death Experiences.

Vous pouvez les cribler de balles ou leur coller une
grenade dans le slip : un coup de seringue et les voila
de retour parmi les vivants. Ils sont réactifs, ils visent
bien et savent se mettre & couvert. Rien & voir avec
ITA. moisie de GRAW ou de Lockdown. Le
probleme, cest que vous étes souvent tenté de les
envoyer en premiére ligne pour faire le boulot a
votre place et quand ils se font descendre, vous
devez les ramener a la vie trés rapidement sous peine
d'un game over. Pendant que vous courez
découvert pour sauver vos copains, il peut arriver
que deux ou trois balles se logent dans vos poumons.
Vous crachez du sang, votre vision se trouble, vous
avez froid, tout est noir. ... Inutile de stresser !

Cest Jjuste un petit trou dans vos organes vitaux

O 2

Grace a la caméra-serpent, libérer des otages
devient un jeu d'enfant.

et vous possédez aussi des super pouvoirs. Reposez-
vous quelques secondes, ¢a va passer. .. Vous voyez ?
lIn'y a méme pas de cicatrice.

Aux chiottes Le fait de pouvoir
PO rccupérer en un instant
la complexite ! dune blessure par balle

ou d'étre accompagné de deux briscards increvables
n'est pas la seule entorse au réalisme. Mais pour tout
comprendre, il faut que je vous raconte comment fut
congu Vegas. Dés le premier jour, Ubisoft organisa
un grand brainstorming pour lister tous les éléments
qui rendaient les précédents Rainbow Six réalistes.
Ceci fait, I équipe marketing se réunit autour de ses

VOUSREYELLETATOURTR.

« Arréte de faire ton cinéma, ce n'est pas une balle
dans la carotide qui va te tuer ! »
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Rainbow Six Vegas

carnets de notes dont elle arracha les feuilles noircies
de bonnes idées. Soigneusement, elle découpa
chacun des concepts qui avaient fait de la série une
référence en matiére de simulation. Elle rassembla
tous ces petits papiers, les contempla longuement. ..
Puis elle alla les placer dans les WC le jour méme

ol une épidémie de gastro se répandait dans le
studio de développement. La phase de briefing
avant la mission ? Envolée ! La possibilité de ramper
ou de se pencher sur le coté ? Disparue ! La carte
tactique pour donner des ordres ? Atomisée !

Auparavant, lorsque vous
vouliez abattre un
ennemi tout en restant

2 couvert, vous deviez vous rapprocher d'un mur,
vous incliner légérement pour repérer 'adversaire,
vous redresser pour éviter ses tirs, vous décaler
anouveau, épauler, viser et tirer : sept actionsa
exécuter en un éclair. Avec un clavier et une souris
trois boutons, ceest l'enfance de I'art, mais pensez un
peu a ceux qui jouent sur console avec un gamepad.
Clest pour eux qua été concu Vegas. A présent, il
suffit de vous approcher d'une paroi, puis de presser
une touche pour vous plaquer dessus. La vue passe
alors a la troisiéme personne et vous avez tout votre
temps pour repérer votre cible et la viser tout en
restant 4 I'abri. Méme chose si vous voulez prendre

Faites place au
nouveau Rainbow

Recharger ? Comment ¢a « recharger» ? !

il est loin, le temps o les casi n'employ
gque des jolis petits lots.

A COUVERT
ASSAUT

Restons prudents : pour entrer, faisons
une bréche dans ce mur porteur de 50 cm
d'épaisseur.

Plus de cing cents
balles au compteur,
et souvent a court de
munitions.

d'assaut une piéce : avant, vous deviez entrouvrir la
porte, localiser les terroristes, passer sur la carte
tactique pour attribuer des objectifs a chaque
homme et ainsi de suite. Dans Vegas, il vous suffit
de glisser votre fibre optique dans l'entrée, de
désigner deux cibles a abattre en priorité et roule
ma poule ! Toutes les actions ont été simplifiées

au maximum. Est-ce une qualité ? Pour ceux qui
consideérent que « fun » signifie « pas de prise
temps » : oui. Pour les autres, ¢a se discute. ...

Enjouant a Vegas, vous
ne rencontrerez guére
que deux types de
situations. La plupart du temps, vous pénétrez
dans un vaste espace ot les adversaires pullulent.
Dans ce cas, il est conseillé de vous mettre
rapidement a couvert pour observer la scéne

en toute tranquillité grace a la vue a [a troisieme
personne. Ensuite, vous ordonnez 4 votre squad
d'avancer et profitez de la diversion pour sortir

la téte et abattre quelques ennemis en vidant
deux ou trois chargeurs.

Massacre a

grande echelle

C’est ce qu'on appelle du Close Quarter Battle !

e R



Clest 1 tout le challenge : choisir le meilleur endroit
ol envoyer vos hommes et réussir a flinguer un
maximum d'adversaires avant que vos coéquipiers
ne mordent la poussiére. Si tout se passe bien et 4
que vous faites le ménage, vous pouvez alors tenter ;s 4
des manceuvres de contournement pour prendre g
les survivants & revers. Sinon, vous devrez foncer
pour soigner vos deux copains qui agonisent au
sol.... Pour parvenir a vos fins, vous transportez deux
armes plus un pistolet et quelques grenades. Bien
que vous débutiez les missions avec plus de cinq
cents balles, vous vous retrouverez souvent a court
de munitions, et ceci, pour deux raisons : la
premiére, cest que les ennemis sont trés nombreux.
Il doit y avoir autant de terroristes a Vegas quil y a
de démons dans un niveau de Doom ! La seconde,
Clest que vos armes sont imprécises. Au-dela de

50 metres, les tirs au fusil d'assaut ont une bonne
chance de manquer leur cible. Sachant quiil faut PR i A et
deux ou trois balles pour abattre un homme et que ASSAUT
les ennemis se placent correctement a couvert, ’
vous devrez souvent vider un demi-chargeur
pour vous débarrasser d'un seul adversaire.

C’est ici pour la LAN party en plein air ?
Observation, Quand vous n'étes pas

préparation, occupé a nettoyer de
grandes salles pleines

de Mexicains, vous devez
essayer de sauver les otages. Lopération est déja un
peu plus technique, mais pas de panique : on reste
dans le domaine de 'arcade. En général, les
terroristes conservent leurs prisonniers dans un petit
local, a I'écart de I'action. Bien que vous veniez de
flinguer leurs deux cents copains, ils ne se doutent
pas de votre présence. La premiére chose a faire est
d'observer ce qui se passe dans la piece en glissant
votre fibre optique sous la porte. Vous verrez ainsi

la position exacte des ennemis et, simplement

en pressant une touche, vous désignerez les cibles
prioritaires sur lesquelles vos hommes devront se
concentrer. Une option trés bien pensée qui devrait

Deux heures de
pratique pour maitriser
le gameplay.

« Plus t'en mets, plus t'en as. »
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Rainbow Six Vegas

test Traclt
test (=S

UTILISE LA CORDE
{ ASSAUT

La descente en rappel n'est qu'un élément superficiel du gameplay.

Un peu de technigue

Aujourd’hui, moins de 40 % des joueurs possédent une
carte 3D supportant les Shaders 3.0. Parmi eux, je
doute qu'il y en ait la moitié dont le PC pourrait faire
tourner Vegas avec un niveau de détail correct. J'ai
testé le jeu sur un Core 2 Duo flambant neuf, équipé
d’une Radeon 1950 Pro et, méme en 1024 x 768, il m'a
fallu baisser les options graphiques. Tout ¢a pourca ? !

ENNEM! REPERE
ASSAUT

Un pistolet a barillet et des night vision googles,
c’est original comme équipement.

vite simposer comme un standard. A partir de la,

vous pouvez ordonner a votre squad de pénétrer par

un endroit tandis que vous arrivez par un autre.
Ubisoft a réussi a placer ces trois phases
d'observation, de préparation et daction a la portée
du premier venu. Rien que pour ¢a, il mérite que
nous lui tirions notre chapeau.

Le probléeme, cest quun
Jjeusimple et facile
d'acces a tendance a vite
lasser. Car rapidement, disons au bout de deux
heures de pratique, vous maitriserez presque toutes
les ficelles du gameplay. Laction devient alors
répétitive et les niveaux linéaires ou les ennemis
sont toujours placés aux mémes endroits
narrangent guere les choses. Pour couronner

le tout, quasiment toute I'histoire se déroule dans
les casinos de Las Vegas. Ce manque de variété
donne parfois Iimpression de jouer dans un unique
niveau géant... Et le pire, cest que le systéme de

Et bis repetita...

En Deux Mots

UBISOFT A REUSSI A PRODUIRE UN TACTICAL
SHOOTER ACCESSIBLE A TOUT LE MONDE.
GRACE A VEGAS, N'IMPORTE QUI PEUT
ORGANISER L'ASSAUT D'UNE PIECE OU SONT
RETENUS DES OTAGES, EN Y PENETRANT PAR |
PLUSIEURS POINTS D'ENTREE. BIEN SUR, LA
SIMPLIFICATION DU GAMEPLAY S'EST FAITE AU
DETRIMENT DU REALISME ET SI VOUS N'AIMEZ
PAS LES JEUX D'ARCADE, VOUS RISQUEZ
D'ETRE DECU. CEPENDANT, AVEC UN MOTEUR
3D pPLUS OPTIMISE, CE NOUVEAU RAINBOW
SiX AURAIT BIEN MERITE UN 7/10.

[ Facile acces

[ auelques belles innovations
B Le mode coopératit!

. Trés mal eptimisé

B Répérii

Y

«Ce ion est dé
Faites-moi péter toutca In

t trop mal texturé.

PRET A AGIR
ASSAUT

sauvegarde se base sur des checkpoints. Ce ne serait
pas un probleme sils étaient correctement placés,
mais Cest loin d'étre toujours le cas. Le premier
passage pénible se situe aprées une demi-heure
de jeu. Pendant dix bonnes minutes, vous luttez
pour traverser une gare défendue par une trentaine
de terroristes et, juste aprés, vous prenez d assaut
une piece pour libérer des otages. Cest la premigre
fois que vous devez vous servir de la fibre optique,
désigner des cibles et lancer une attaque
coordonnée. Il maa fallu quatre essais pour y
parvenir... Quel plaisir de me retaper pendant trois
quarts d'heure les mémes combats barbants pour
échouer chaque fois a dix secondes du prochain
checkpoint ! Croyez-moi, jadore la difficulté et
japprécie de devoir lutter pour traverser un passage
difficile, mais il y a une limite a ce que je peux
endurer avant de péter les plombs. C'est tout
de méme triste de concevoir un jeu darcade
grand public pour ensuite infliger aux joueurs
un systéme de sauvegarde aussi frustrant. Et tout ca
pour quoi ? Pour rallonger la durée de vie qui,
sans cela, naurait pas dépassé cing heures.

Dr. Loser




- Quand je vous disais qu'il ne
s‘agissait pas d'un jeu de plates~
formes pour manchots.

Un peu de technigue {

Le jeu tournait a 90 FPS sur un P4 2 GHz, flanqué d'une
carte 3D ATI X800 de base. Il devrait donc tourner sur |
toute config qui se respecte sans souci. |

Arthur

FILm 7

C’EST NOEL, LES ‘TITES N’ENFANTS VEULENT DU REVE ET DES TRUCS
SOUS LE SAPIN ET CA, MON AMI LUC BESSON L’A BIEN COMPRIS.
ET SI POUR UNE FOIS, C’ETAIT VRAIMENT UN CADEAU ?

TOUT PUBLIC

onee minimuv CPU 1 GHz, 256 Mo be Ram,
CARTE VIDEO 32 Mo
: J7 ATARI
opreusn ETRANGES LIBELLULES/FRANCE
TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

Mini-need for speed.

on, autant mettre les choses au point tout
de suite: je n'ai pas vu le film et je n'irai

o pas le voir. Il parait que cest le nanard que
Besson révait de faire depuis qu'il est gosse, quila
bossé dessus pendant 512 ans, blablabla. .. Enfin,
bon, il nous dit ¢a a chaque fois, donc on va faire
abstraction de la présence de son nom au générique
et considérer que le titre n'a rien a voir avec lui ou
son univers de bisounours. Alors, Ihistoire en deux
mots (elle est un peu neuneu, accrochez-vous) :
Arthur est un petit garcon tout mignon tout gentil,
voire un peu attardé, et suite a un truc magique
de ouf, paf, le voila propulsé dans le monde
des Minimoys, des petits étres tout mignons tout
gentils, voire un peu attardés aussi. Du coup, c'est
le coup de foudre, et ensemble ils décident de se
lancer a I'assaut des Séides, des vilains pas beaux qui
leur pourrissent la vie. Accessoirement, Arthur va
aussi essayer de mettre la main sur un trésor, pour
pouvoir sauver la maison de ses grands-parents qui
n'ont pas pensé que faire un emprunt, ce serait tout
de méme plus simple.

Bon, je vanne, je vanne,
mais en fait, il n'est pas
mal du tout leur petit jeu
de nos amis d Eitranges Libellules. On peut méme
carrément parler d'agréable surprise. Jeu de
plate-forme classique, avec son lot de « jumps »,

de portes a ouvrir et de caisses a pousser, il bénéficie
d'une réalisation et de graphismes vraiment sympas,

Le grand bluff

chose assez rare sur PC pour étre signalée. Certes,
les niveaux n'ont pas l'ouverture d'un Psychonauts,
mais on prend malgré tout du bon temps ay
progresser. Histoire de varier les plaisirs, on pourra
également profiter de laide de deux autres
personnages, Bétameche et sa sceur Sélénia,
indispensables pour résoudre certaines énigmes.
Meéme les combats sont plutét réussis, hormis une
caméra au positionnement parfois un peu agacant,
grief malheureusement inhérent au genre.
Paradoxalement, si le background sadresse
clairement a un public assez jeune, et malgré une
prise en main trés intuitive, certaines séquences
risquent de savérer délicates pour nos petites tétes
blondes. Avec son c6té trés linéaire, c'est finalement
le seul vrai reproche qu'on pourrait faire a Arthur.
Mais si vous parvenez & supporter le scénar’, faites-
vous plaisir, ce trip au pays des Minimoys est un
voyage ludique plutot réussi.

Faskil

U Si le titre est bien
TIPS entendu jouable entiérement
TECHN{QUE au clavier, on vous recommande
\ / chaudement I'utilisation
8% d’un pad, question de confort.

| ALORS QUE SON BACKGROUND LE DESTINE §
| AUX PLUS JEUNES, ARTHUR S'ADRESSE A |
| DES JOUEURS AYANT UNE CERTAINE MAITRISE |
DU PAD. A ESSAYER SI VOUS AIMEZ LE GENRE |
ET QUE VOUS N'ETES PAS ALLERGIQUE AUX
CONTES ECULES.

Un « plateformer » correct
[#] Realisation de qualits
=
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Allez mamie, file ta thune.
C’est plus de ton age.

i vous aviez jusqu'ici réussi & échapper

ala « poker mania » qui déferle sur

le monde, prenez garde : cela ne devrait
pas durer. Aux Etats-Unis, il existe déja
des chaines thématiques qui ne parlent que de ¢a
alongueur de journées et quelques émissions
du genre commencent & poindre le nez chez nous.
Et comme nos amis éditeurs sont parfois en panne
d'inspiration, rien de tel qu'un petit surf sur
la vague de ce qui est « in » pour rentabiliser
les fétes de fin d'année. Entre deux épisodes
de Sam & Max, nos amis de Telltale ont donc
décidé de nous offrir leur vision du « Texas
Hold'em », la variante la plus populaire du poker,
qui consiste en gros a jouer avec cing cartes
communes et une main de deux cartes par joueur.
Si la partie tutorial est plutot bien fichue et
vous permet sans mal de vous familiariser avec
les régles du jeu, une fois passés les deux ou trois
premiers tournois, on réalise assez vite la vacuité
du produit. Pour commencer, le titre ne propose
que quatre adversaires, certes plutot typés et
offrant des dialogues savoureux, mais ce n'est pas
la variété qui étouffera vos parties.

VOUS N’AVEZ PAS D’ARGENT, MAIS
VOUS AVEZ ENVIE DE FLAMBER ?
TELLTALE PENSE A VOUS AVEC

CE « POKER POUR LES PAUVRES ».
PAUVRE, DANS TOUS LES SENS

DU TERME.

Vous avez ete elimine. Voulez

commencer un nouveau tournoi ¢

=2

SO Montant du pot: 519900
Ta{;is

.
Passer. (Gheck: FMise S0 < f

Totaux i Menu

Telltale Texas

TAPILS

Hold’em Poker

TOUT FUBLIC

Conric minivum CPU 350 MHz, 64 Mo be Ram,
CARTE VIDEO 16 Mo

EpiTeuR GOST PUBLISHING

DEvELoPPEUR TELLTALE/ETATS-UNIS

TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

Et forcément, au bout
d'un moment, tout cela
tourne gentiment en
rond et 'on en vient & désactiver les voix, lassé
de tirades qu'on commence & connaitre par cceur.
En outre, comme le laisse entendre son nom,
Texas Hold'em ne propose quune seule et unique
variante de poker, ce n'est donc pas non plus 1a
qu'il faudra aller chercher la variété.
Cerise sur le gateau, TTHP n'offre méme pas
de mode multi, ni online, ni méme en « hot seat ».
Pas la peine donc d'envisager de taper le carton
avec vos potes aprés (ou pendant) une soirée bien
arrosée, ce n'est pas prévu. Alors, O.K., le jeu n'est
pas vendu trés cher (un peu plus d'une dizaine
d'euros), mais méme pour ce prix-13, il y amoyen de
trouver beaucoup mieux. Dommage parce que ITA.
n'est pas trop mauvaise et avec le talent de Telltale,
il y avait clairement moyen de faire quelque chose
de fun qui aurait pu sortir le poker de I'atmosphére
relativement austeére qui le caractérise
généralement. Mais 13, on a juste droit & un produit
tres limité et dont on a vite fait le tour.
Pour ce prix-13, payez-vous plutét un bon ciné.
Faskil

Je passe

Oups.

$12600 Harry suit.

Oacear WCHavl A ES <1nnn - %

Oui, je sais, tous les screens se ressemblent un peu.
Quand je vous disais que ¢a it cruell t
de variété, je ne mentais pas.

Un peu de technigue

Pas de souci de ce coté-1a, ¢’est du basique de chez
basique, donc ¢a tournera sans mal sur un vieux PC
tout rouillé... Et, qui sait, peut-étre méme sur votre
lave-vaisselle.

En Deux Mots

MALGRE UN PRIX ATTRAYANT, ON A VITE FAIT
LE TOUR DE CE TEXAS HOLD'EM PARTICULIE-
REMENT LIMITE. L'ABSENCE DE MODE MULT!
FINIT D"ENFONCER LE CLOU.

- Pas cher

B Un seul mode de jeux

B Sculement quatre adversaires
B Pas de mode online




Happy Feet

DANSE DES ..

MANCHOTS !

Conric minivum CPU 1,2 GHz, 256 Mo pE RAm, CARTE VIDEO COMPATIBLE AVEC DIRECTX 9.0 EniTEUR MiDWAY
Games Limitep DEveLorrEur ARTIFICIAL MIIND AND MOVEMENT/CANADA TeXTE £ VOIX EN FRANGAIS

VOTRE AME D’ENFANT AURA-T-ELLE
LE DESSUS SUR VOTRE ESPRIT
D’HARDCORE GAMER ?
ILYAPLUTOT INTERET, SINON
BONJOUR L’ENNUI !

Pingouin qui danse, banquise en transe !

leCrmedel0

Difﬁcile de passer a coté des différents films
danimation qui inondent le paysage cinémato-
graphique. Et cette fois encore, un véritable tsunami
marketing entraine Happy Feet dans sonsillage. ...
Résultat : un jeu pour les trés jeunes enfants qui allie
action et danse en suivant scrupuleusement le
scénario — minimaliste et manichéen — du film

de George Miller, réalisateur autrefois inspiré de
Mad Max... Le joueur incarne donc Mumble
(ndFumble : aucun lien de parenté), un jeune
manchot qui chante comme une casserole mais qui
fait des claquettes comme un Dieu et que sa tribu,
une bande de crétins de la banquise, rejette a cause
de sa différence. On doit néanmoins leur éviter

la famine en accomplissant moult missions

« passionnantes » : chorégraphies, ramassage

de calamars, courses entre potes, fuites a la nage pour
éviter les monstres marins, etc. Un cahier des charges
pour le moins naif et terriblement répétitif,
entrecoupé d animations correctes, sans plus.

Pour mettre un chouia de piment a [aventure,

il existe tout de méme trois niveaux de difficulté
pour la danse et chaque mission réussie permet

de remporter des médailles. .. Lobtention dune
médaille d or permettant de débloquer quelques

ent- Express

bonus sans intérét. Le mode multijoueur bacle,
mais ingénieusement appelé « mode famille » permet
de faire la méme chose a quatre mains (ex. : pendant
quun joueur fait glisser Mumble sur la glace, lautre
lui ouvre Ia route en éliminant les obstacles). Cela dit,
si [on rate une mission et que l'on a la flemme de
recommencer, on a la possibilité de la sauter et de
continuer le jeu. .. Bien vu ! Vous en connaissez
beaucoup des gamins patients, vous ? Au final,
a moins d'étre un parent a bout de nerfs qui réve
davoir la paix cinq minutes (juré, ca marche !)
ou un collectionneur compulsif de jeux vidéo,
on laissera Mumble sur sa banquise. ..

Ashbey

I Fidéle au film (mais est-ce réellement un bon point 7)
[ Bande originale gaie et rythmée WM Gameplay archirépéritii

AGATHA CHRISTIE NOUS A QUITTES
EN 1976. POURTANT, TRENTE ANS
PLUS TARD, DES DEVELOPPEURS
‘RICAINS TENTENT ENCORE

DE L’ASSASSINER.

-] Lintrigue, merci Agatha B Les decors qui finissent tous par

se ressembler . Dirigiste et répetitif = Erreurs de continuité

ARRETE MASSACRE
Conric minivum CPU 1,4 GHz, 256 Mo pe Ram,
CartE viDEo 64 Mo

EDITEUR ATARI

DEveLorrEUR AWE GAMES/ETaTs-UNis

TEXTE & VOIX EN FRANGAIS

Aprés les Dix Petits Negres, descendu en
flammes dans nos colonnes, AWE Games persiste,
signe et adapte un nouveau roman de cette bonne
vieille Agatha Christie. Ce coup-ci, cest Le Crime
de I'Orient-Express qui passe 2 la moulinette « click
& play ». Etjai envie de dire : malheureusement
pour nous. Enfin, surtout pour moi qui ai di le tester.
Vous, vous avez encore la chance de pouvoir y
échapper. Dirigiste, mou, se résumant a une succes-
sion de dialogues interminables, d objets & amasser
et de quelques maigres puzzles pas folichons,

Le Crime. .. présente en outre de grossiéres erreurs
de game design : a plusieurs reprises, la continuité
de l'intrigue est bafouée, I'héroine dissertant sur des

< 5 3

INTERET

TECHNIQUE ARTISTIQUE

éléments quelle napprendra qu'un peu plus tard
dans le scénario. Oui, ca fait tache d autant que
le reste ne reléve pas vraiment le niveau.

Graphiquement, il y a certes un léger progres

- - 21195

POURLES POUR LES
TECHNIQUE ADULTES ENFANTS

ARTISTIQUE

Parfois, on a la chance de sortir un peu du train.
is bien |

Mais ca ne dure j

{

par rapport au titre précédent, mais Cest bien la seule
avancée. La majeure partie de l'intrigue se déroulant
alintérieur du célebre train, on aurait pu espérer un
peu de variété dans le design des différentes pieces
du véhicule. Mais toutes les cabines se ressemblent,
de sorte quon a parfois [impression d évoluer entre
les mémes quatre murs pendant toute laventure.
Sans compter que, pour élucider le fameux meurtre,
T'intrigue va vous contraindre  des taches ultra-
répétitives et a d'incessants allers-retours qui
provoqueront de bonnes crampes de souris.

A moins détre vraiment un fou furieux du genre

et de ne pas étre trés regardant sur la qualité dun
titre, je ne saurais trop vous conseiller de garder vos
distances avec cette « chose », sous peine de perdre
plusieurs précieuses heures de votre vie.

Faskil



Desperate Housewives, le jeu

BOMBASSE

Conric minivum CPU 1,4 GHz, 256 Mo be Ram, CARTE viDEO 64 Mo EpiTEUR BUENA VisTA GAMES
DEvELOPPEUR LiouiD ENTERTAINMENT/ETATS-UNis TEXTE & VOIX EN FRANGAIS

MAIS POURQUOI LES SIMS
CONTINUENT-ILS A FAIRE DES
EMULES ? JE VOUS LAISSE MEDITER
SUR LA QUESTION PARCE QUE MO,
JE VIENS D’EMMENAGER

A WISTERIA LANE ET JAl

DES CARTONS A DEBALLER...

Cmq bombes sexuelles qui vous lancent un
regard de velours. .. La jaquette est excitante !
Malheureusement, on ne peut pas en dire autant

du contenu. Ce Sims-like pour débutant — une fleche
indique en permanence quelle direction prendre —
révele assez vite ses limites, en dépit d une intrigue
censée nous tenir en haleine jusqua Iépisode final. ..
Désespérée — pour mieux entrer dans le rle —, je me
suis transformeée en femme au foyer préte a affronter
son jardin plein de parasites, a cuisiner des pains de
viande 2 la banane, etc. Le tout pendant douze
épisodes entrecoupés de conversations avec les
voisines et de relookings improbables. On samuse
comme on peut, hein ! Quelle vie trépidante, jen ai
le tournis ! Et je ne vous ai pas encore parlé des
soirées poker entre nanas, des scandales et des secrets
honteux que jai découverts, ni de mon amnésie. ..
Tout un programme ! comme diraient les
développeurs qui semblent d'ailleurs avoir un sens
de I'humour aiguisé ou des acces de paresse
incontrolés : animations approximatives (on tourne
parfois le dos 2 notre interlocuteur), bugs récurrents
(en plein dialogue, le son disparait), actions inutiles
mais obligatoires retardant la progression, temps de
téléchargements interminables pendant lesquels on

Bet on Soldier Blood of Sahara

ACADENMY

Ah ! Ah ! Bande de voyeurs, la censure veille...

peut répondre a un quiz crétin sur la série ou,

mieus, aller aux toilettes. .. Cela dit, lunivers est
parfaitement fidele a la série et le scénariste

(de 1a série aussi) a mis tout son talent pour nous
pondre une histoire a rebondissements, qui, avouons-
le, réussit a susciter un semblant de curiosité de notre
part quant a la perte de mémoire de notre avatar...
Un sentiment, hélas, bien insuffisant pour faire de
Desperate Housewives, le jeu, un titre inoubliable.

Ashhey

B L2 vE officielle W Leat, buggé et trop facile = Gameplay
répetitif B Déconseillé aux moins de 16 ans alors gue toutes

les scénes « hot » sont censurées

3 - 3

INTERET

TECHNIQUE ARTISTIQUE

ACTIiLON
APRES AVOIR CARTONNE

EN ALLEMAGNE, BET ON SOLDIER
EST DE RETOUR. MESSIEURS, JE NE
VOUS REMERCIE PAS.

MoLLE

[ sebr gut | B Schone Levelgrafik
H Ennuyeux . Moteur 3D obssléte

2 6 ¥4

ARTISTIQUE INTERET

TECHNIQUE

Conric minimum CPU 2 GHz, 512 Mo be Ram,
CARTE ViDEO 64 Mo EpiTeur Focus Home
INTERACTIVE

DEveLopPEUR KYLOTONN ENTERTAINMENT/FRANCE
TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

La situation na pas changé : le monde est plongé
dans une guerre sans fin et..... oh, et puis qui ¢a
intéresse tout ¢ca ? Vous étes le héros, on vous envoie
tuer plein de gens en Afrique, fin de Thistoire.

La seule chose qui différencie Blood of Sahara

dune extension classique, cest quelle ne nécessite
pas le jeu original pour fonctionner. A partca,

nous retrouvons exactement les mémes éléments qui
ont fait le succes (en Allemagne) de Bet on Soldier.
Le moteur 3D n'a pas évolué, les ennemis sont
toujours les mémes, il n'y a pas de nouveaux
véhicules; pas de nouvelles armes, méme les bugs
sont inchangés ! Le jeu plante quand on utilise

le Alt-Tab, les scripts refusent parfois de senclencher
et mon PC crashe aléatoirement quand les ennemis
abusent de leurs « lance-gaz ». Jai beau avoir plié

les deux (2 !) missions de la campagne solo en trois
heures, BoS a tout de méme planté cing ou six fois.
Sivous achetez BoS, si vous réussissez a terminer

la partie solo malgré les bugs et si vous avez envie

C’est super : on peut dessiner des ceeurs avec
les messages d'erreur !

de jouer en multi (ca fait beaucoup de si). alors vous
découvrirez Ja grosse nouveauté du jeu : du Team
Death Match ! Est-ce que cest bien ? Euh, je ne
voudrais pas avoir Iair de mal faire mon boulot, mais
jenen ai aucune idée : bien que Blood on Sahara soit
sorti depuis quelques mois en Allemagne (et quelques
semaines en France), il n'y avait pas un serveur online
le soir ol1 jai voulu essayer le multi. Si vous étes
milliardaire, si vous trouvez un billet de vingt-cinq
euros par terre et si vous passez devant un magasin
qui vend Blood on Sahara, alors nhésitez pas un seul
instant : foncez I'acheter !

Dr Leser



TOUT PUBLIC

Conrig minimum CPU 1 GHz, 256 Mo b Ram,
CARTE VIDEO 64 Mo
EpiTEUR UBISOFT ‘
DEvELOPPEUR UBISOFT/INTERNATIONAL |
TEXTE ET VOIX EN CRETIN

W hhhhhhh T

APRES UNE PLUIE MARKETING

DE VIDEOS CRETINES, LES LAPINS
CRETINS D’UBISOFT DEBARQUENT
ENFIN SUR NOS PC. LE JEU ETANT
A LA BASE CONCU POUR LA WI

ET SA MANETTE DU FUTUR,

ON POUVAIT SE DEMANDER CE QUE
CE « PARTY GAME » DONNERAIT
SUR ORDINATEUR. ALORS, CRETIN
OR NOT CRETIN?

Rayman
{oui c'est lui 1a)
shoote le lapin

au lieu
du ballon.
* Prévisible,
mais forcément
crétin.

auvre Rayman... Non, je ne le plains pas

parce que notre héros d'ex-plate-forme

vient d'étre kidnappé par les lapins crétins
pour accomplir une série de jeux crétins dans leur
aréne crétine. Apreés tout, le jeu est tellement facile
que vous l'aurez fait sortir de ce trou & lapin en
quelques heures a peine. La faute & trop vouloir bien
faire. En effet, Ubi a décidé d'offrir le choix entre
paddle, clavier ou souris (ou un combo des deux
derniers) pour effectuer les mini-jeux. La difficulté
n'est déja pas bien élevée 4 la base, mais si, en plus,
on choisit les contréles les mieux adaptés, ca devient
impossible de perdre. Les passages FPS a1a Time
Crisis (ot I'on ne dirige pas les mouvements de
caméra) se réglent tout seuls a la souris. Pour tout
ce qui est « track&field » ou jeu de rythme
(les danses), on utilise le clavier. Et ainsi de suite.
Evidemment, cela devient un peu plus dur lorsque
l'on tente de battre des records, lesquels saffichent

Les shoots sont horriblement répétitifs et pourtant
on arrive a ne pas se lasser complétement, tellement
c'est crétin.

Rayman contre les lapins créting

WAAAAAAAAAAHRHHHHHBHHEABALE ]

sur Internet, mais méme en coop ou en bataille,
on se dit: a quoi bon? Reste la possibilité que vous
ayez un PC avec un grand écran, un bon canapé,
trois potes et quatre paddles. L4, ca peut
fonctionner. Mais c'est moins hype que d'acheter
une Wii ol ce jeu est mieux fini en plus.

Rayman 0 - g auvre Raymar;.l.l.
i At 'ourquoi alors? Il est
Lapins cretins 42 e

par les lapins. ... franchement, il fait pitié avec son
design des années 90 au milieu de ces lapins crétins
totalement, complétement

etadorablement crétins. Ils sont parfois
méchants, parfois gentils, donc schizos ’/
et crétins (au cas ol vous ne lauriez pas ! ¢
compris) et absolument parfaits dans O
leur role de. .. lls n'ont pas de role en
fait, ils sont juste crétins. Ubi, si jamais
vous sortez un lapinz crétinz a la sauce
Dogz sur Nintendo DS, je suis preneur
immédiatement. Je veux des t-shirts,

L1

des peluches, des poires 4 lavement Lapin Crétins!

Pas que j'en aie besoin, surtout le dernier truc 13,

mais ces bestioles ont de Iavenir, moi je vous le dis.

Si le gameplay de ce Rayman laisse un peu a désirer

sur PC, on peut l'acheter rien que pour la dose

de crétinerie quil contient, on ne sera pas volé.
Fumble

Un peu de technigue

Rayman contre les lapins crétins est trés bien
programmé et tourne sans probléme sur une machine
correcte genre 2 GHz, 1 Go de Ram, Carte vidéo
128 Mo. Waaaaaaaahhhhh !!!

En Deux Mots

LE PC N'EST PAS LA MACHINE CONVIVIALE PAR
EXCELLENCE POUR CE GENRE DE JEU. LE
RESULTAT EST HONNETE CEPENDANT, MAIS
SOUFFRE D'UN GROS MANQUE DE DIFFICULTE.
EN REVANCHE, POUR UN PARENT NOVICE EN
JEU VIDEO OU UN PETIT FRERE MANCHOT,
POURQUOI PAS ? L'IMPORTANT, C'EST D'AVOIR
DES LAPINS CRETINS CHEZ SOl

B 0n my ged. it's full of Crétins
=3 Achetez une Wi
Trop facile




C’EST CURIEUX : APRES S’ETRE
FAIT EGRATIGNER DANS NOS

BETAS IL Y A QUELQUES MOIS,

MADE MAN A COMPLETEMENT
DISPARU DANS LA NATURE.
JUSQU’A CE QU’ON DECOUVRE
QU’IL ETAIT DEJA SORTI EN
MAGASIN AVANT QU’ON N’AIT PU
LE TESTER. TIENS DONC...

auvre David Fisher ! Quand les
m développeurs anglais de Silverback I'ont
contacté pour quil rédige le scénario dun

jeu vidéo narrant lascension d'un caid de la mafia,

il ne se doutait probablement pas quau final,

il sapprétait a cautionner une daube infame.
AT'heure qu'il est, il doit d'ailleurs sétre pendu

de honte. Et onle comprend. .. Shoot a la troisieme
personne, Made Man nous balade au long de ses
dix-sept chapitres sur une période d'une trentaine
dannées. Du Vietnam au Bronx, en passant par
Chinatown et autres endroits exotiques, on suit

la progression de Joey Verola (sérieux, ils ont

« brainstormé » pour le nom ?) alors qu'il nous
compte sa vie de gangster. Tombant dans le méme
travers que le dernier Hitman (asavoir, le coup
éculé des flashbacks), la trame a du mal a captiver
tant elle semble décousue. Ca valait bien la peine
dengager un écrivain chevronné pour nous imposer
«¢a ». Mais ce n'est malheureusement pas le pire.

Tl Craphiquement, Made
Man fait pitié. A 'ere
de la honte P
des dual core et autres

bécanes survitaminées, on est obligé de se farcir des
paysages dignes de la PS2 a ses débuts. Les textures
sont sales, délavées, les animations des personnages
sont au mieux grotesques et l'ensemble donne

un résultat méme pas digne d'étre vendu & un prix
budget. Et le gameplay est & I'avenant. Répétitif,

Un katana, un pantalon
en cuir... Un personnage
qui devrait plaire

a Christophe Lambert.
Et il sera bien le seul.

oad }mmm
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MITRAILLEDSE LEGENE

| PUBLIC AVERT!

Conric minimum CPU 1 GHz, 256 Mo pe Ram,
CaRrTE VIDEO 128 Mo

EpiTeur NoBILIS

DEVELOPPEUR SILVERBACK STUDIOS/
GRANDE-BRETAGNE

TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

ultra-convenu, Made Man nous met face 2 une
intelligence artificielle ridicule et complétement
dépassée par les événements : ennemis qui flinguent
a travers les murs « des fois que ¢a passe », qui
rechargent a bout portant sans penser a se mettre
acouvert et surtout, qui ne semblent pas considérer
un seul instant la folle idée de s organiser pour venir
vous débusquer. Du coup, pardonnez-moi cette
escapade vulgaire, mais qu'est-ce qu'on se fait chier !
Non mais franchement, parfois, il y a des vérités
quil faut avoir le courage de clamer & haute voix.
Alors, chers amis de Silverback Studios, si jétais
vous, je ne tarderais pas trop a envisager
une reconversion. Parce que le jeu vidéo,
Ceest manifestement pas votre truc.

Faskil
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Merde, j'ai flingué
David Copperfield.

Au bal ! Au bal masquéééé ohééé ohéééé !

TIPS

‘ Surtout, quoi qu’il arrive,
TECHNIQUE

n’installez pas ce jeu.

Un peu de technigue

Normalement, Ia config mini devrait suffire a faire tour-
ner ce truc sans trop de mal. Tablez toutefois sur
512 Mo de RAM pour étre peinard. Mais ne venez pas
raler si votre PC vous fait la gueule. ll aurait grave raison.

En Deux Mots

JE suis SUR QU'EN LE PRENANT AU 26° DEGRE,
Mabpe MAN POURRAIT REVENDIQUER LE TITRE
DE « PARODIE DE JEU VIDEO », MIAIS NORMALE-
MENT, UNE PARODIE, C'EST SUPPOSE NOUS FAIRE
MARRER, PAS NOUS FAIRE PLEURER, NON ?

[ Je voudrais bien vous dire un truc genti,
mais je ne vois waiment pas

Il Woche et techniquement a la rue

[l Zavez oublié de mettre une 1A, ?

I Soperifique




Je vous mets au défi de comprendre ce qui se passe
sur ce screen. Non seulement le jeu n'est pas trés
beau, mais en plus il rend trés mal en photo...

ack wack, avec son épée, le jeune Harry

Potter monte a I'assaut de la forteresse

du méchant... Comment ¢ca pas Harry
Potter ? Ah pardon. Linnocent Frodon se bat
contre... non plus ? Hum... Luke Skywalker ?
Ben jcomprends pas : un type qui manie 'épée,
qui utilise la magie, avec des pouvoirs qui
repoussent les ennemis et surtout qui affiche une
téte de niais pareil, je vois pas qui ¢a pourrait étre
sinon un de ces trois-1a. Eragon ? Connais pas.
Vous étes siir que ce n'est pas une faute typo ?
« Eragon/Dragon » les deux lettres sont juste
acoté... Bon, Eragon alors. O.K.

Eragon

TETE DE

ENCORE UN JEU ENVOYE APRES LA SORTIE, SANS PREVIEW, NI RIEN !
POURQUO! ?ILS CROIENT QUE CA NE NOUS INTERESSE PAS ERAGON ?
QU’ON VA ETRE MECHANT AVEC CE PAUVRE BEAT’EM ALL TIRE

DU FILM ? ALORS, ON N’ASSUME PAS SES JEUX ?

Hop, un petit ride en Dragon. Absolument
sans intéreét.

Umn peu de technigue

Avec une bécane correcte (CPU 2 GHz, 1 Go de Ram,
Carte vidéo 128 Mo), Eragon devrait tourner tranquille-
ment. Je crois. Je ne sais plus. De quoi on parle déja ?

Vous voila a la téte
d'une fine équipe
darchers bretteurs :
Eragon, 13, un jeune paysan qui va sauver le
monde avec son lézard ailé, et un vieil inconnu
qui Faide. Ce dernier est dirigé par 'ordinateur et
s'en sort ma foi plutdt bien pour un personnage de
beat'em all. Comme vous, il tire & I'arc, fait des
prises de corps a corps, se défend correctement

Un jeu vidéo

et ne va pas se perdre dans le décor quand il faut &

qu'il vous suive. La magie, en revanche, ce
n'est que pour vous : enflammer les
adversaires, tirer des projectiles explosifs,
manipuler le décor pour avancer dans le
niveau... les possibilités sont assez variées,
sans étouffer le joueur. Idem pour les
combos a I'épée. Voila un jeu simple,
carré, qui n'excite pas plus que ¢a,
mais qui ne donne pas envie de se
suicider par absorption de paddle. Ah enfin, je dis
¢a, mais ne jouez pas au clavier, si vous voulez
rester zen.

Techniquement ca
devient rigolo. Selon les
décors, le jeu est parfois
joli, pour de la Xbox. Attention, j'ai bien dit Xbox,
je n'ai pas dit 360. Avec une bonne distance de
vue par moments et des graphismes assez fins, le
rendu se montre inhabituel. C'est plutét moche,

No comment

) I Totalement oubliable

TOUT PUBLIC

Conric minivium CPU 1,4 GHz, 512 Mo pe Ram, |
CARTE VIDEO 128 Mo |
| EpiTeur VIVENDI UNIVERSAL GAMES
| DEvELOPPEUR STORMFRONT STUDIOS/ETATS-UNIS
TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

Eragon péte le cou des gros monstres, acheve
les mecs au sol... Toute la finesse d'un paysan
au combat.

En Deux Mots

ERAGON EST UN BEAT'EM ALL TELLEMENT
MOYEN QU’IL NE M'INSPIRE PLUS RIEN DU
TOUT POUR FINIR CE TEST. JE ME SENS VIDE
COMME APRES UNE SOIREE DEVANT TF1.
REMARQUEZ, PARFOIS C'EST PAS St MAL, CET
ETAT D'HEBETEMENT.

[ Jouable
B tavoixdu namateur

mais trés net. C'est nettement moche,
quoi. Sinon, les animations sont sympas
et la V.E correcte, sauf pour le narrateur
ridicule. Voila. .. Et sinon vous ?
La famille, le travail tout ca ? Bien, bien.
Fumble
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Trés abordable, cette minichaine propose des
enceintes honnétes, un tuner etun lecteur DVD.
On la branche sur sa télé et elle avale CD audio,
MP3 (0GG et autres), films DVD et Divx. La platingj
supporte parfaitement les sous-titres au format
SRT. Malgré ce qui estindiqué dans la doc, on lui

v

afaitdigérer des DVD gavés de musique. Le seul
probléme est alors la difficulté de naviguer sur un
tel support sans le soutien de la télé : l'interface
de navigation ne s'affiche pas sur la chaine hi-fi
elle-méme. Ah et puis |'affichage des photos

(parce qu'en plus, ca lit les photos) est assez lent|
Mais sinon chapeau !

FABRICANT : PEEKTON
SiTe WEB | WWW.PEEKTON.COM
PRix : ENVIRON 170 EUROS

e VA_.Q.

\S0 Interne
Edition

Cette édition Internet du N80 est le coup de cceur
du moment, un téléphone ultra-complet (3G
quadribande, appareil photo, radio, MP3...)

qui dispose de quelques particularités assez
exceptionnelles. Pour commencer, il est
compatible avec la plupart des protocoles,

dont SIP. Une fois configuré, tous vos appels

sur votre Freebox (par exemple) sont renvoyés
sur le N80ie. C'est donc aussi un téléphone WiFi,

2C

vous permettant de téléphoner gratuitement
de n'importe ol dans le monde tant que vous étes
dans une zone sans fil. Vous pouvez aussi
I'utiliser comme terminal pour un soft comme
Orb, ce quivous permet d'accéder a votre
répertoire multimédia depuis votre téléphone.
Idéal pour montrer des photos ou unfilm

de loutres en dehors de chezvous. La grande
classe. Niveau photo, il dispose aussi d’un bon
gros 3 mégapixels, qui fait des photos plus

que correctes. Le N80ie n’est pas le plus sexy
de la classe, mais ¢c'est du costaud. Pratique,
on navigue, un peu maladroitement,

dans l'interface grace au gros bouton central,
qui contrdle un curseur &1'écran. Onle déplace
donc, en principe, comme une souris. L'écran est]
magnifique, mais comme il est petit, il faut
souvent augmenter la résolution, etdonc

se retrouver avec des caracteres et desicones
de petite taille, pour afficher entiérement

une arborescence de fichiers. En dehors

de cetinconvénient, c'estune sacrée héte !

FABRICANT : NOKIA
SITE WEB | WWW.NOKIA.FR
Prix :ENVIRON 500 EUROS

Autoroute 4&@7

La ol les petits joueurs s’achétent des GPS
autonomes pour leur voiture, nous on
embargue le portable adéquat, on branche
le tout sur I"allume-cigares et on essaye

\

¥

>
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la derniére version de 'ex-Autoroute Express.
Juste pour s'occuper le week-end. Livrée avec
un GPS SIRF-III, cette édition propose enfin

le guidage vocal, ce qui est quand méme plus
sécurisant quand on conduit. Il faudra attendre
les patchs ou la nouvelle version cependant
pour que ce soit efficace, 13, c’est limite.

Les avantages d'un PC sur un GPS type TomTom
sont pourtantindéniables (surtout sivous avez
déja un portable) : la taille de I'écran,

Ia rapidité, le nombre d’options... Ici, on peut
ainsivisualiser a I'avance tous les points
d’intérét (genre les radars) sur un circuit
calculé, et ¢’esttant mieux parce que rien ne
vous prévient quand vousy étes. 35 pays sont
également présents, ¢a devrait suffire sauf

si vous vouliez Chypre et Malte, qui manguent
a I'appel. On peut de toute fagon rajouter de
nouveaux points d'intérét depuis Windows Live
Search. On regrettera, pour finir, I'absence

des zooms sur les intersections et d'un mode
3D. Mais on a maintenant un affichage plein
écran, bien sympa sivous avez la chance
d’avoir un UMPC par exemple.

FABRICANT : MICROSOFT
SITE WEB | WWW.MICROSOFT.FR
Prix : EnviRON 130 EUROS AVEC GPS
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Dyson est un fabricant d'aspirateurs pour geeks,
etil le prouve encore. D'ailleurs, c’est pour ¢a
qu’on parle d'aspirateurs dans Joystick (mais

on ne dit pas qui l'utilise le plus, restons dignes).
Non, soyons honnétes : quel look ! Voici

le premier aspirateur & main (j'assume), qui
garantit, comme ses grands fréres a roulettes,
une puissance d'aspiration constante. Rapide

a charger, pratique a utiliser, extrémement
puissant (mais ca ne vous collerapasala
moquette non plus), inutile de dire que ¢a en jette
quand on le sort. Limite, on balancerait exprés
destrucs pour s'en servir (et arréte

les parenthéses si je veux).

FABRICANT : DYSON
SITE WEB | WWW.DYSON.COM
Prix ENvIRON 170 EUROS

Meizu Mini Pia?\y?r
V ‘6

Les petits gars de notre labo aiment bien, eux
aussi, tester les nouveautés. Grace a eux, on est
tombé sur ce tout petit lecteur vidéo disponible
de 124 Go pour I'instant, en blanc ou noir. C'est
meugnon tout plein, trés inspiré par I'lpod quand
méme, et ¢ca propose la lecture de la plupart des
grands formats de musique. Le son est
surprenant ! Niveau vidéo, s'il faudra réencoder
avec le logiciel fourni, le résultat est lui aussitrés
satisfaisant. Iy a en bonus quelques jeux, la
possibilité d"avoir ses photos, un calendrier et
des petites options sympathiques, surtout une
fois que I'on a pigé la navigation. On adore aussi
sa reconnaissance immédiate sous Windows,
inutile de passer par un softtiers. La version
francaise s'est malheureusement fait sabrer la
radio, mais les plus téméraires peuvent aller sur
le site chinois ramener le firmware d’origine pour,
la retrouver, ce qui permettra en plus de
I'enregistrer sur la partie dictaphone.

FABRICANT : MEIZU
SITE WEB | WWW.MEIZU.COM
PRIX : ENVIRON 230 EUROS

v
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Clairement dédié au dieu de la convergence
numérique, ce téléphone élégant embarque 4 Go
de stockage. Associé a saradio FM eta
un casque bluetooth (malheureusement pas
présent dans le modéle de test), le W950i est
présenté comme le nouveau walkman:
le son est d'ailleurs excellent. Cependant,
les choses se corsentvite : la prise en main est
laborieuse. Le clavier n’est pas pratique, la
navigation réclame des habitudes, elles aussi,
peu logiques, etla manipulation par
la télécommande n'arrange pas toujours
les choses. L'écran tactile est, par contre,
une bonne idée, mais la lenteur du systéme
se montre, la aussi, étonnante. On peut
accessoirement lui reprocher de ne pas
proposer d’appareil photo (il utilise le corps
d'untéléphone pro de la marque, celareste
compréhensible), moins de ne pas proposer,
a ce niveau de prix, du Wi-Fi.

FABRICANT : SONY
SITE VWEB | WWW.SONYERICSON.COM
Prix : ENVIRON 600 EUROS

*Neuf
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La recherche de la perfection devrait
étre une priorité de tous. Que ce soit
dans son travail ou dans le placement
des vannes, I'a-peu-prés ne fait jamais
recette. C'eét pareil dans le monde
merveilleux du soft ol nous vous avons
choisi des logiciels qui sont

en recherche fondamentale.

C'est toujours mieux que de croire

que I'on est parfait. ..

¥ Enable Application Behavior Analysis

v

Detects if an application modifies the memory of anothec
application

¥ Monitor DLL injections

Datects if an application loads a dynamic link library into

Les modes process space of another application
de détection ¥ Monitor Windows messages
4 Datacts if an application modifies ancther application’s
proposés par la Cindon by sanding spadal findovs messeges such a2
o WM_PASTE
surveillance du o e
comportement Detects ¥ an application tries to communicate nith
i = another application in & way so that It can be
des applications manipulated by an underlying COM interface.
o ¥ Monitor DNS queries
sont juste Detects if an application uses Windova DNS service to
mhms. rmalke recursive DNS requests.

¥ Monitor parent application leaks
Detects if the parent application has any of the monitored
laaks al 3

(DS monitoring is not dependent on this option}

¥ Enable alerts {if disabled, the firevall will not display any alerts)
¥ Do not show any alerts for the applications certified by COMCDO

v Skip 127 x.x.x) UDP
I Skip 127.x.x.%} TCP
Alert Frequency lavel
On pourra Low
définir At this . the firevall will show alarts for
, [ outgeing and incoming (or act as a server)
la fréquence i ‘1 requests for an
des alertes pour -
ne pas crouler —
rlow many alerts at a time shoul lisplayed?
sous les boites «
de dialogue. Howlong should an alet remain on the screen (30 seconds
g left unansweced? d
Pratique

et effi Program Settings

¥ Automstically check for program files updates

W Automatically check COMOCDO cectified applications updates

i Show the application window on system startup

W Protect own registry keys and filez from unauthorized modifications

Linterface

e . o| principale nest

popsisoen
Excellent

| B Test your current security configuration

pas sans rappeler
celle des Norton.
En tres bleu.

¢ Intel(R) PRO/1000
PL
Connection - Packet

—Custom
Your computer's security level is set to Custom. This
means your configuration settings are applied.

IP Address 1 192.168.1.16
SubnetMask : 253,255.255.0
Type @ Etharnet Adapter

MAC Address 1 00-17-31-1B-5F-70

’ || Block Al
| 8L custom
U Allow all

D'aprés des statistiques trés officielles, 20,7 %
des internautes frangais ont du godt. Oui, nous
sommes prés de 20,7 % a faire confiance &
Firefox comme étant notre brouteur principal.
C'est bien, trés bien et I'on peut se targuer de
faire mieux que nos voisins et néanmoins amis
belges qui n'en sont qu'a 17,2 %. Ah bon, et
nous sommes tous devant les « Royaume-
Unitiens ». Ou les Anglais, je ne sais plus trop,
en tout cas ils ne sont que 15,8 % dans leur
pluvieux pays a aveir du godt. Reste qu'a c6té
de I'Alsace, pardon, de I’'Allemagne, nous
sommes ridicules: nos cousins germains
dépassent largement les 30 % de gens de gofit.
Comme quoi, tout est relatif. Ah, oui, pourquoi
donc vous parlai-je de cela? Je ne sais plus.
Ah si, parce qu’une des raisons principales
pour oublier Internet Explorer, c’est sa sécurité
risible. Mais il ne faut pas croire qu'un bon
brouteur nous imunise de tout. Méme avoir un
routeur avec pare-feu intégré ne suffit pas
forcément. Par son placement, le firewall de
votre routeur filtre sur tout ce qui entre. C'est
un gros travail et franchement on leur en est
reconnaissant. Mais cela n‘'empéche pasle
fait que plein d’applications aiment « appeler a
la maison ». Souvent pour rien, a but statistique
nous dit-on. Des pratiques pas trés nettes
contre lesquelles je vous propose de vous
glever avec le Personal Firewall de Comodo.
Un nouveau venu, il n’est pas trés vieux et les
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* EDITEUR : Comodo

o LICENCE: Freeware

* URL : www.comodo.com

mauvaises langues diront qu'il est gratuit pour
faire de la publicité a sa maison mere. Et alors,
il y a pire dans la vie (surtout que je doute qu'il
vous donne envie d'acheter des certificats SSL
par poignées). Alors, qu'est-ce qui fait que je
vous parle aujourd’hui de Comodo ? C'estla
deuxiéme fois qu'un Firewall m'émeut. Eh oui,
le premier était AtGuard, celui qui aura été
racheté puis massacré par Symantec. Depuis,
on était en berne, on voyait bien des frétille-
ments a gauche et a droite, mais rien de bien
formidable. Avec Comodo, les choses chan-
gent puisqu’il fait tout bien. Un filtrage par
application, en premier lieu. C'est le complé-
ment indispensable a tout bon routeur. Vient
ensuite une surveillance du trafic et des com-
portements suspects. En clair, rechercher les
choses qui semblent anormales comme des
envois de données qui paraissent suspicieux.
Cela va souvent vous permettre d'isoler et de
trouver des spyware et autres cochonneries.
Toujours pratique. Alors, parfait ce Comodo ?
Non, du tout. Sa fenétre principale est assez
grande et beaucoup trop bleue. Ah, etil ne
tourne pas encore sous Vista, mais on nous
promet que ce sera pour bientdt. Allez, on leur
laisse une chance.



— PO G — waseE

As the images are being downloaded, hover your mouse on them to browse through available results. You can also

manually drag images onta the albums.

i €2 Cananh Cmnndt
Total: 43 Selected: 43 Estimated size reduction: 4924 4SMB Selection t“_
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Des choses inutiles, ¢a ne manque pas dans Windows Vista...
viite

Vous vous souvenez probablement de
nLite, un petit utilitaire trés sympathique
qui permet de créer des CD person-
nalisés de Windows XP. Ajouter des
Service Pack ou des patchs de sécurité, ; 3
créer des installations automatisées ot le numero de série est deja rentré. Qu
méme permettre de supprimer des choses qui nous semblent inutiles comme
des pilotes de modem et d'imprimantes. Ga et certaines applications qui ne
servent strictement a rien. Je ne citerais pas de noms pour ne choquer
personne (enfin, Windows Mail...). Toujours est-il que vLite, ¢’est un peu
comme nlite, sauf que c’est pour Vista. Et vu qu'il tient sur un DVD, un écré-
mage n'est pas forcément inutile. On commencera par créer une copie des
fichiers sur son disque dur (il le fait automatiquement), puis on pourra choisir
les choses que I'on veut supprimer. Des pilotes bien entendu (plus d'un giga
pour les pilotes d'affichage, des modems, d'imprimante et de scanner), mais
aussi les jeux (200 Mo de choses auxquelles vous ne jouerez jamais).
On pourra supprimer des choses comme les sons de Windows ou le support
des Tablet PC. vLite vous aide & sélectionner en incluant une description
assez détaillée de chaque composant. Ceux qui pourraient poser probléme
sont indiqués en rouge comme le service d'indexation de fichiers automa-
tiques ou le « SAT », le test standardisé qui permet de savoir quels logiciels
on peut faire tourner sur sa machine. La partie « tweaks » est malheureu-
sement trés faiblement développée mais elle contient I'essentiel: la possi-
bilité de désactiver automatiquement UAC, la protection des comptes
utilisateurs qui rend Vista inutilisable. En appliquant la totalité des modifica-
tions, on peut réduire I'installation de Vista a 800 Mo. Impressionnant, le Dino!

UAC enables users to perform common tasks as non-administrators, called standard users in
Windows Vista, if you are annoyed by the constant popups disable &.

[ Bk ) mex | [ oay ][ Concel |

La section « tweaks » est assez peu fournie mais la suppression
de I'UAC est une bénédiction. Croyez-nous sur parole!

X
Christina Aguilera
Christina Aguilera

Back To Basics
Christina Aguilera

7 Download
| pending

u Download in
progress

No artwork found

@ Launch manual
image search

Savedisplayed
artwork

m Don'tsave displayed
1| artwork

Live 2004
Corneille

This will save the currently dispisyed artwork for checked
albums to your iTunes ibrary.

C'est le moment de faire un peu de pub pour Christina Aguilera.
Ma future femme, si.

Cay est, vous vous dites que je ne VERSION: 1.0.5

tiens pas mes engagements, quej'ai  © EDFTEUR: Pascal Bourque

rechuté dans la maladie iTunes. *®LICENCE: Freeware
*URL:

Que nenni, je me permets juste de
continuer a apporter un peu de
soutien moral a ceux qui n"arrivent pas a décrocher. Plutdt que de les bla-
mer, il faut les accompagner en rendant leur existence un peu plus facile.
C'est a cela que sert I'excellentissime TuneSleeve de Pascal Bourque, un
utilitaire « qu'il » est magique ! Il permet de compléter la fonctionnalité
de téléchargement des pochettes d'iTunes en réalisant I'opération pour les
albums, et non plus pour les chansons. On peut le faire pour une playlist
ou pour toute sa bibliothéque, le logiciel va alors se débrouiller tout seul.
C’est simple et I'on peut choisir parmi les différentes versions des
pochettes proposées. Et lorsque I'on ne trouve rien, on peut toujours s'en
remettre a une recherche Google. Avouez que c’est plutdt bien vu et que
I'on peut supprimer des pochettes de fichiers existants. Chose qui requiert
des incantations vaudou dans iTunes 7. Pas la peine d'en faire tout un plat,
TuneSleeve est un excellent petit utilitaire, le genre de palliatif qui rend la
vie un peu plus supportable. Alors merci a son auteur, enfin je le dis de la
partde ceux qui sont toujours sous I'emprise d'iTunes. Je n"ai pas rechuté!

http://tunesleeve.googlepages.com

UTILITAIRES
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© VERSION: CTP

« EDITEUR: Microsoft

© LICENCE: Freeware

* URL: http://www.microsoft.com/

D’autres applications
plus complexes comme
un éditeur de texte.

Quelle formidable originalité,
comment pouvions-nous vivre avant 2! }

WPF/E

La recherche de la perfection peut prendre des sens trés
divers. Pour Microsoft, il s’agit de créer des alternatives
aux standards qui se développent en dehors de leurs
portes pour tenter de les intégrer dans Windows. C'est
un peu méchant mais trés souvent, on est assez proche
de la réalité. Alors, histoire de vous préparer, je vous prée-
sente WPF/E, une des derniéres grandes idées que nos
amis ont piquées, ce coup-ci, a3 Adobe. Je vous parle de
Flash, développé par Macromedia, cette formidable
technologie qui nous a amené des jeux simples qui font
chuter la productivité dans les entreprises (comme dans
les rédacs, le « smack the penguin » a laissé quelques
traces ici) mais aussi de formidables banniéres animées
et clignotantes pleines de couleurs chatoyantes et de
conseils en consommation. Que du bon, en fait. Alors,
Microsoft tente de concurrencer cette technologie ? Oui
et non, tout partait au début d'Avalon (Windows

ft.

<EventTrigger
RoutedEvent="Canvas.Loaded">
<EventTrgger.Actions>
<BeginStoryboard>

<Storyboard BaginTime="0" Duration="Foraver">

<DoubleAnimation
‘Storyboard. TargetName="Fo0"
Storyboard.TargetProperty="Canvas.Top" From="0"
To="280" AutoReverse ="true” BeginTime="0:0:2"
Duration="0:0:1.01" Repeat8ehavior="Foravar'/> &

r Photo Viewer

WPF/E

Search for Pictures

Mouettes Gulls 2

Presentation Foundation), leur technologie d’interface
vectorielle que I'on voit & certains endroits de Windows
Vista. Des objets qui peuvent prendre des tailles diffé-
rentes en clair, sur le papier pourquoi pas, cela permet de
se préparer aux futurs écrans a treés haute densité de
pixels. WPF/E, c’est prendre ce principe de la nouvelle
couche d'interface pour la faire fonctionner sur le Web
(le E pour Everywhere, ce sont des rois du marketing).
Pour pouvoir faire des applications riches, c’est un peu
leur credo. Bon, en fait, il s"agit surtout de proposer une
couche qui permet de réaliser des interfaces graphiques.
En soi, WPF/E n'offre pas vraiment de langage de pro-
grammation, il utilise juste WPF. On doit donc se servir de
JavaScript ou .NET pour créer son application. C'est |a
qu'ils sont forts chez Microsoft, puisqu’ils nous pro-
posent WPF/E pour Mac (mais pas pour Linux) et que la
chose marche aussi sous Firefox (yalla!). Du coup,
WPF/E nest pas aussi universel qu'il n'y parait, et c'est
un peu le message a retenir. Parce que les quelques
applications que I'on a pu tester ne sont pas exactement
passionnantes. Ah, si, une derniére perle : on nous dit a
I'installation que le programme appellera sa maison mére
périodiquement pour « vérifier son intégrité ». Gougnafiers !

» Lecteurs vidéo: « Lecteurs audio : » NewsReader: * Downloaders:

BSPlayer2.12 iTunes 7.02 Pan0.14.2.91 FDM 2.1

Media Player Classic Winamp 5.32 Newsleecher 3.8 FlashGet 1.72

6.4.9.0 Foobar20000.9.4.2 Xnews6.1.3 WinBITS 1.0

VLC038.6 Deliplayer 2.50 * Antilourds: » Customisation:

Media Portal 0.2.1 * Pagers Internet: Spamihilator 0.9.9.13 Deskiop Sidebar
Mailreaders: Trillian Pro 3.1 POPFile 0.224 1.05.116

Qutlook 2007 Miranda 0.7 AdAware 1.06 StyleXP 3.19

Mozilla Thunderbird Windows Live HijackThis 1.99.2 Y'ZDock08.3
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ArchLord )
LA BONNE RESOLUTION 2007

écidément, Codemasters ne sait pas comment gérer "labonnement
. mensuel de son MMO ArchLord. Avant sa sortie, différents types de
tarifs devaient &tre proposés, avec des prix atteignant les 40 euros par mois,
afin d’attribuer des crédits permettant aux joueurs d’acquérir des objets leur
facilitant ’évolution en jeu. Une sélection par le fric que la communauté s’est
empressée de contester. Sous la pression des joueurs, Codemasters a décidé
d’abandonner ce systéme tarifaire pour un abonnement dit normal (13 euros
environ par mois). Mais, a partir du 4 janvier 2007, tout change, car ArchLord
va devenir gratuit. Les seuls euros a débourser pour arpenter les terres du
monde de Chantra seront ceux utilisés pour acheter une bofte de jeu. A cette
occasion, tous les crédits en jeu seront mis & 3000 afin de ne pas pénaliser
les nouveaux arrivants. On nous assure que ce titre continuera d’étre suivi
et bénéficiera de nouveaux patchs comme prévu. Voila une bonne opération
qui peut permettre de ramener du peuple sur ce MMO qui ne respire pas
vraiment la vie. On se demande tout de méme comment Codemasters va
rentabiliser ArchLord dans les prochains mois. A moins qu’un systéme de vente
de crédits ne soit mis en place... L’avenir nous le dira!

CETTE NOUVELLE ANNEE DEMARRE SOUS LE SIGNE DU ONLINE AVEC
L’ARRIVEE EN FANFARE DE L’EXTENSION POUR WORLD OF WARCRAFT,
BURNING CRUSADE. QUE L’'ON ACCROCHE OU NON AU MMO MADE
IN BLIZZARD, IL EST DIFFICILE DE PASSER A COTE, VU SON SUCCES.
QUOI QU’IL EN SOIT, S| VOUS COMPTEZ DELAISSER LES TERRES
D’AZEROTH POUR DE NOUVEAUX HORIZONS, 2007 DEVRAIT SATISFAIRE
VOS ENVIES, VU LA PLEIADE DE NOUVEAUX MMO QUI ARRIVENT.

a remplir (capture et défense de points
stratégiques. Hum, qui a dit « Battleground comme
dans WoW » ?). Apparaitront aussi des véhicules
lors des batailles : ce sont les fameux Mechs,
utilisables par n’importe quel joueur. Pour

les allergiques au PvP, il y aura quand méme
quelques bonus dans cet add-on : on parle

de nouvelles missions faisables en équipe avec
des aliens a trucider, et de nouveaux équipements,
armes et autres fioritures pour habiller son perso
préféré. Comment tout cela va-t-il s’articuler sur

le jeu de base ? C’est ce dont on vous parlera le
mois prochain, avec un article complet sur le sujet.

Anarchy Online
AUX ARMES !

le tout dernier add-on pour Anarchy
Online, est sur les serveurs depuis le 12 décembre.
Au menu, du PvP, du PvP et encore du PvP. C’est en
effet le théme principal de I'add-on, qui proposera
| plein de maniéres différentes de trucider son
prochain. En plus des différentes options possibles
déja présentes dans Anarchy Online (arénes,
batailles de rue, combats de masse), Lost Eden
ajoutera des champs de bataille avec des objectifs

. nfin ! Aprés un an de retard, Lost Eden,

Communauté
QUAND LA VIE VIRTUELLE
DEVIENT CONTRAIGNANTE

ans les semaines a venir, un nouveau
. logiciel permettant de faciliter
le contact entre joueurs de MMO devrait
faire son apparition. Il s’agit de Rupture,
un soft imaginé par Shawn Fanning qui était
a l’origine de Napster. Une fois téléchargé
et installé, Rupture collectera les infos
concernant votre personnage (nom,
ressources, etc.), afin de les publier en temps
réel sur une page dédiée. Le logiciel utilisera
ensuite ces données, histoire d’établir
des statistiques permettant aux guildes
de faciliter la communication entre
leurs membres et de planifier leur sortie
en instance plus aisément. Principalement
axé sur World of Warcraft dans un premier
temps, Rupture (www.rupture.com) devrait
accueillir d’autres jeux online au fil du temps.
Bon, il faut reconnaitre que tout ¢a n’est pas
bien original par rapport a ce qu’on connait
déja avec WoWDBU profilers. On a juste
'impression de se faire « fliquer » d’avantage
et qu’il ne sera bientdt plus possible d’aller
pisser sans que son Guild Master soit
au courant.




Rest in Peace
MMO EN CHUTE LIBRE

on Danielson, créateur du projet Trials of

Ascension, a annoncé que le développement
de ce MMO était suspendu (www.shadowpool.com).
La cause principale de cet arrét est le manque de
brouzoufs. Si aucun investisseur n’est trouvé dans

les mois qui viennent, il est trés probable que ce projet
sera définitivement fermé. Il en est de méme pour Nevrax
et son MMO Ryzom. Mais plusieurs plans sérieux

de reprise ont &té déposés. A lheure actuelle,

les développeurs attendent donc de connaftre leur avenir
qui devrait se décider au moment ol vous lirez ces lignes.
Gardez un ceil sur le site officiel (www.ryzom.f).

GL{‘itarHero
LACHEZ VOS GUITARES

i Dance Dance Revolution s’avére &tre la série star en ce qui concerne les jeux musicaux,
Guitar Hero n’est pas en reste pour autant. Au moins, ¢a évite de se mettre les voisins
a dos en sautant dans son salon pour suivre la musique en rythme sur son tapis de danse.
Dans Guitar Héro, on est pénard dans son canap’, guitare
3 lamain. Pourquoi vous parler de ce titre console ? Tout
simplement parce que son concept déboule sur PCdans
une version remaniée par des fans et nommée Frets On Fire
(http:/ louhi.kempele.fi/%7Eskyostil/uv/fretsonfire /).
Saufqu’ici, au lieu de gratter quelques notes sur une guitare
en plastoc, c’est votre clavier qui fait office d’instrument
de musique.

Asheron’s Call
ENTREZ,

C'EST TOUJOURS
OQUVERT !

lors que certains pleurent
. encore la fermeture des
serveurs de Asheron’s Call 2, Turbine
tente de redonner un élan au premier
volet qui est en activité depuis
septans. Afin d’attirer de nouveaux
joueurs, une offre d’essai de 14 jours
a été mise en place sur le site officiel
(http://trial.ac.turbine.com/). Soyez
attentif, car si vous ne mettez pas fin
avotre abonnement au terme de
cette période d’essai, vous serez
facturé de 12,95 dollars afin de
basculer d’un compte d’essaia
un abonnement mensuel classique.
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Everquest Il : Echoes of Faydwer

EVERQUEST || CHERCHE SA BONNE FEE

LE SEIGNEUR DES ANNEAUX ONLINE SERAIT-IL
EN AVANCE ? OH QUE NON MA BONNE DAME,
ET CE MALGRE UN PACKAGING QUI AFFICHE DES
PERSONNAGES RESSEMBLANT A ARAGORN,
ARWEN ET HALDIR. LE PREMIER COUP D’GEIL
POSE SUR LA BOITE PEUT ETRE TROMPEUR
MAIS IL S’AGIT BIEN D’ECHOES OF FAYDWER,
LE NOUVEL ADD-ON POUR EVERQUEST II.

ALORS, QUE CACHE CET EFFET D’OPTIQUE ?

Kelethin et ses ponts suspendus.

. our cette troisiéme extension, Sony Online
Entertainment a ['humeur bucolique.

Avec le nouveau continent de Faydwer, les joueurs
pourront découvrir Kelethin, l'ancienne cité des elfes
des bois, et ses cabanes dans les arbres fagon Ewok.
Cela rappellera des souvenirs aux anciens puisque
cette nouvelle ville de départ des « gentils de Qeynos »
était déja dans Everquest premier du nom.

On reste dans le mignon avec la nouvelle race jouable :
les Faes, de jolies petites fées fagon Clochette trash
armée jusqu'aux dents. Elles ont évidemment une
particularité : la [évitation. Pratique pour se déplacer
dans les branchages. Enfin, je dis elles, mais vous
pourrez jouer un monsieur Fae si vous voulez, hein.

TOUT PUBLIC

Contrairement aux extensions précédentes,

votre personnage ne voit pas son niveau maximum
augmenter. Echoes of Faydwer est congu pour relancer
EQ2 vers un nouveau public en proposant du contenu
pour tout le monde. Les débutants peuvent faire

leurs premiers pas dans les vingt zones fraichement
implémentées et monter tranquillement en niveau sur le
nouveau continent. Pour les vieux briscards, 'ambiance
féerique du départ laisse rapidement place a des
contrées plus rudes envahies de machines qu'il faut
conquérir en raid trés haut niveau.

Premiére rencontre avec une Fae.

Attention a la bave !

Outre ces nouvelles aventures, EoF change aussi

le quotidien des habitués avec l'arrivée de petites
modifications intéressantes. Trés populaires dans
beaucoup d'autres MMO, les capes font leur apparition
dans Everquest Il. On peut désormais se balader avec
l'insigne de sa guilde sur le dos. Le systéme d'exploits,
qui met en avant les joueurs les plus performants, a été
amélioré. Chaque sous-classe a désormais droit

a sa page et a ses classements. Coté artisanat, deux
sous-catégories ont été ajoutées : le transmuting, pour
décomposer les objets et récupérer les améliorations,
et le tinkering, pour créer des gadgets. Enfin, les Dieux
sont de retour ! EoF introduit un systéme de croyance
qui permet d'obtenir des bonus et débloque 'accés

a de nouvelles quétes et a des objets.

LES DETAILS QUI FACHENT

Outre de nouveaux soucis de lag, la traduction est
toujours faite 3 coups de truelle. Si c'est dans

vos cordes, optez plutdt pour la version originale !

De la méme fagon, une bonne machine est fortement
recommandée pour bien profiter du jeu. C'est toujours
le méme probléme avec Everquest Il. C'est fluide
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Moins bucolique que Faydark.

sur la plupart des configurations si on se calme sur
les options, mais c'est tout de suite beaucoup moins
beau. Donc frustrant. EoF est vendu exclusivement en
package avec le jeu de base et les deux précédentes
extensions. C'est tout bénef pour les nouveaux qui
auront tout pour quarante euros, c'est moins cool pour
les abonnés. Allez jeter un coup d'ceil 4 la nouvelle
offre d'essai de sept jours (www.playthefze.com/fr).
Pas d'engagement, pas de C.B., bref, un bon moyen
de se faire une idée a peu de frais.

NeDD
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SAGA OF HEROES

ALORS QUE LA BETA FERMEE SUIT SON COURS, SIGIL EST VENU NOUS PRESENTER LE VASTE

MONDE DE VANGUARD : SAGA OF HEROES. ON A SIMPLEMENT TOUCHE DU BOUT DES YEUX

CE QUI A TOUT L’AIR D’ETRE L'UN DES GRANDS MMO DE 2007. QUAND ON CONNAIT

LE PROGRAMME DE L’ANNEE, CA VEUT TOUT DIRE.

- éveloppé par les studios Sigil, Vanguard :
Saga of Heroes s’inscrit dans la lignée

des grands classiques du genre MMORPG.

On peut méme parler de filiation avec Everquest, de
nombreux membres de Sigil ayant travaillé sur le soft
de Sony Online Entertainment. La ressemblance
graphique est évidente. Elle est de celles qui lient
un grand-pére a son petit-fils: une génération les
sépare. L'intelligence graphique du titre transparait
dés la phase de création du personnage. Les dix-huit
races sont tout aussi réussies visuellement. Il ne
reste plus qu’a travailler chaque élément du visage.
Le corps se sculpte selon vos désirs.

Le tout est limité pour garder juste ce qu’il faut

de vraisemblance. Ce n’est pas ici que vous pourrez
incarner un nain obése unijambiste spécialiste du tir
a l’arc. Vous disposez d’ailleurs de quinze classes
différentes. Le tout recouvre les grands classiques
du genre (guerrier, mage, etc.).

Il ne reste plus qu’a rejoindre ’'un des trois
continents que compte Vanguard.

VOYAGE, VOYAGE

Les continents sont immenses et la profondeur de
champ leur fait honneur. On notera la grande qualité
de certaines textures qui rendent parfaitement l'effet
de relief. Pour ne rien gacher, apprenez qu’aucun
temps de chargement ne viendra couper votre élan.
La magie du voyage est un peu la seule chose que
l’on ait pu vraiment constater lors de la présentation.
Mais quoi de plus envodtant que de parcourir

des paysages inconnus a dos de montures en tout
genre ? Sachant que le niveau max est de 50, vous
aurez accés aux chevaux (et aux chameaux, si, si!)
dés le niveau dix. Au niveau 45, vous vous envolerez
sur votre gryphon, votre wyvern ou votre dragon...
libre de chevaucher votre énorme bestiole ol bon
vous semble et avec une apparente simplicité. Vous

o o

La profondeur de champ donne tout son intérét a la navigation.

Les reliefs sont aussi bien rendus sur les rochers que sur les mobs.

Sceur Teresa tente de venir en aide a son ami le mage qui a bien
mauvaise mine.

Le look est toujours trés important dans un MMO. Mais bon, ily a
quand méme des limites.

aurez également accés a des navires, construits et
dirigés par les joueurs eux-mémes. Et vous finirez
vos voyages en retournant dans votre maison, elle
aussi construite par des joueurs. Mais attention, les
maisons ne sont pas des instances et leur nombre
est donc limité.

AU NIVEAU D'OBLIVION, RIEN QUE CA!
C6té animation, Sigil a fait un travail de qualité. Il en
est de méme pour les (trés) différents mobs que l'on
a pu apercevoir. Pour ce qui est des combats, vous
disposerez d’un systéme de techniques a enchainer
dans un ordre précis pour un maximum d’effet. Les
combos pourront méme se faire entre les différents
membres d’un groupe. Voila qui devrait donner une
grande place a la tactique dans des groupes pouvant
compter jusqu’a six membres. Il vous faudra
d’ailleurs trouver quelques compagnons pour
parcourir les donjons qui, a l'instar des maisons, ne
sont pas des instances. Voila qui ressemble & un vrai
MMO qui, de 'aveu méme de Sigil, ne posera pas
plus de probléme a votre machine que n’a pu en
poser Oblivion. Ca promet, mais au moins, vous avez
une petite idée de ce qui vous attend et de la config
requise. Demeure l'attente... Vanguard est prévu
pour « le premier trimestre de 'année 2007 ».
EXODERE
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2) EVE Online

i

E CHOC DES TITANS

UNE GRANDE PARTIE DE LA GALAXIE D’EVE ONLINE EST ACTUELLEMENT A FEU ET A SANG, DANS L’'UNE DES PLUS GRANDES GUERRES

'JAMAIS VUES DANS UN MMORPG. ON POURRAIT LITTERALEMENT ECRIRE UN LIVRE DESSUS,
MAIS VOICI PLUTOT UN RESUME « SUCCINCT » DES DERNIERES OPERATIONS.

aguerre commengail
y adix semaines. Cette fois, ce n°était pas une petite
guéguerre entre corporations rivales, une bataille
mesquine entre voisins jaloux pour le contrdle d’une
ceinture d’astéroides, d’un gisement de thulium ou
d’une route commerciale fréquentée. Ce n’était pas une
querelle basée sur le prestige ou ’honneur, sur des
traités bafoués et la parole donnée. C’était LA guerre, la
grande guerre du Sud, le choc frontal entre Band
of Brothers et Ascendant Frontiers, les deux plus
puissantes alliances de I'univers d’Eve. De ces deux
forces, BoB était la plus crainte. Forgée par
d’innombrables conflits glorieux, commandée par
le redouté Sir Molle, cette coalition de pilotes vétérans
était généralement percue comme la premiére
puissance militaire de la galaxie. Face  eux,
les hommes et les femmes d’Ascendant Frontier (ASCN)
étaient surtout réputés pour leur immense capacité
industrielle. Beaucoup plus nombreux que les pilotes
de BoB, qui vivaient comme des seigneurs dans
les régions sous leur domination, les fidéles d’ASCN
travaillaient d’arrache-pied au développement de

leur territoire : lancement de stations orbitales,

de raffineries géantes, de base d’extraction lunaire,
de chantiers spatiaux... Toutes leurs activités
semblaient focalisées vers un seul réve : développer
les infrastructures économiques des systémes

sous leur tutelle, coloniser les mondes vierges

des immensités 0.0, s’enrichir et prospérer. ’aura
d’ASCN et de son leader Cyvok avait encore grandi
aprés le lancement en fanfare d’un Avatar, le tout
premier vaisseau de classe Titan construit dans Eve,
un monstre de puissance dont la fabrication avait
coiité des sommes fabuleuses. Goutte d’eau
fatidique ? Coincidence ironique? Deux jours

a peine aprés l'inauguration officielle du Titan,

Sir Molle annoncait 'état de guerre entre BoB et ASCN.

Mais Cyvok ne fut pas pris par surprise. Ses espions
avaient déja détecté des concentrations de troupes
suspectes dans Period Basis, la région de BoB
frontaliére avec les territoires ASCN de Paragon Soul.
Pendant la premiére semaine, les combats furent
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d’ampleur
limitée. Les deux
adversaires s’observaient, se
jaugeaient. Quelques escarmouches sanglantes
confirmérent la vaste supériorité tactique de BoB, mais

les pertes restaient dérisoires pour un géant comme -
ASCN, dont on imaginait les chantiers tournant & plein

Le red ble Sir Molle, probabl t Uh
puissant d’Eve.

le plus



Sur cette carte de la moitié Sud d’Eve, on voit BoB
en bleu et ASCN en violet.

4504 BPwE]

blocus du systéme, attaquer les bases lunaires déja

déployées par BoB et enfin, implanter

de nouvelles bases fortifiées, tétes de pont

nécessaires pour la conquéte définitive de TPAR-G.

Hativement planifiée et exécutée, 'opération tourna

rapidement au désastre. La contre-attaque de BoB, malgré
une infériorité numérique flagrante,

* désorganisa rapidement la complexe

régime pour sortir

les cuirassés — machinerie d’ASCN. Les flottes de couverture furent
alachaine. Puis ASCN passa a loffensive : une flotte importante lanca un débarquems=nt surprise décimées par les lignes de cuirassés de BoB,
espérant contrarier les plans de BoB et porter la guerre vers la station de TPAR-G, systéme stratégijue faisant la supérieurement entrainées et équipées. Des espions
chez 'ennemi, jonction entre Period Basis et Paragon Soul. Menée un dissimulés dans la fourmiliére ASCN livraient a 'ennemi
vendredi matin vers 4 h (Eve Time), alors que les forces tous les secrets de leur hiérarchie, semant confusion
de BoB étaient & leur minimum, et doute chez les combattants de premiére ligne. Forts

linvasion comportait plusieurs de leur supériorité martiale et des renseignements tirés
. Vaguesservantaétablirun de lécoute des communications tactiques d’ASCN,

3 les loups de BoB massacrérent des centaines de batiments
de guerre ’ASCN en quelques heures. Les bases lunaires
ASCN destinées a soutenir le siége de TPAR-G furent
surprises en cours de construction et attaquées alors
qu’elles n’avaient, bien souvent, ni canons opérationnels ni
fuel nucléaire pour alimenter leurs boucliers. L’audacieuse
attaque de TPAR-G se solda par l'un des plus terribles
désastres militaires de toute Uhistoire d’Eve.

.

-

Dans les jours et semaines qui suivirent, la guerre
sedéroula en paralléle dans Paragon Soul, ol ASCN

Les batailles mobilisent réguliérement plusieurs centaines de pilotes.




L'immense Titan est capable d’ouvrir des portes stellaires vers d’autres systémes.

If you surrender now, we will consider
letting you guys keep Fountain

Au début de la guerre, Cyvok faisait preuve d’un optimisme un peu excessif...

possédait cing stations, et sur les forums galactiques.
Rompus a I'art de la manipulation et de la propagande,
les chefs de BoB ne cessérent de se moquer
publiqguement des performances pitoyables de leurs
adversaires, de ridiculiser les leaders d’ASCN et
d’inciter les simples soldats a désobéir aux ordres
et déserter pendant qu’ils le pouvaient encore.
L’une de leurs attaques favorites était de critiquer

la lacheté de Cyvok, dont le Titan qui avait codté

tant de milliards restait invisible et inutile, prudemment
gardé en réserve alors qu’il aurait dd donner
’exemple et combattre en premiére ligne. La seule
timide apparition de l’Avatar se limita a un tir
alongue portée de Doomsday Weapon vers

une flottille de BoB. L’arme prodigieuse aurait pu
carboniser tous les cuirassés en une fraction

de seconde, mais la balise de visée déposée

par les éclaireurs d’ASCN s’avéra mal placée

et la décharge du Titan ne détruisit que ses propres
hommes. Encore un échec piteux... Le moral était bas
et I’accés de BoB aux communications internes
d’ASCN était 'occasion parfaite pour contrer

les messages d’encouragement de Cyvok et
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de ses amiraux, saper leur autorité et inciter

a la méfiance des pilotes déja démoralisés par
P’incroyable raclée dont ils avaient été victimes

a TPAR. Face a des pertes terribles, la taille d’ASCN,
loin d’&tre un avantage, devint un handicap : puisque
des milliers d’autres pourraient se sacrifier a leur
place, les guerriers d’ASCN se bousculérent pour
ne pas passer devant. Les corporations qui vivaient
dans la zone des combats avaient 'impression de
porter tout le poids de la guerre sur leurs épaules,
alors que leurs « amis » a I'arriére continuaient
comme si de rien n’était, poursuivant leurs propres
activités lucratives et contribuant au minimum a
I’effort général. Déja les premiers craquements se
faisaient entendre dans le colosse aux pieds d’argile.

A QUETE D SE

L’assaut frontal paraissant sans espoir, Cyvok
chercha alors a frapper BoB de flanc. Recrutant a
grands frais mercenaires et pirates pour ajouter des
guerriers expérimentés a ses troupes encore trop
jeunes, il envoya une force expéditionnaire
contourner largement le front et frapper Fountain,

Pour célébrer ses victoires, sur les forums BoB créa de nombreuses banniéres inspirées de Star Wars.

la plus riche des régions de BoB. Habitée

par Ialliance Xelas, un vassal de BoB autorisé

a vivre sur leur territoire en échange d’un tribut,
Fountain semblait une proie facile. Une station

fut conquise en quelques heures. Le but de

la manceuvre était de géner les opérations
industrielles de BoB en massacrant leurs esclaves,
les obliger & revenir dans leurs bases pour secourir
leurs péons et parallélement, de booster le moral
défaillant des combattants d’ASCN. Hélas,
contrairement aux espérances de Cyvok, BoB

ne bougea pas le petit doigt pour défendre

ses « alliés ». Sir Molle tenait Paragon Soul a la
gorge et n’allait pas lacher prise pour chasser
quelques brigands dans son arriére-cour. Réalisant
finalement que sa flotte de Fountain chassait

des fantdmes et qu’elle aurait été mieux employée
a défendre ses propres territoires plutét qu’a
agresser des neutres et se faire des ennemis
supplémentaires, Cyvok dut évacuer Fountain
sans tambour ni trompette. Pendant ce temps-1a,
les stations de Paragon Soul tombaient comme
des dominos.




John McReedy, l’amiral en chef ’ASCN, semble porter une lourde
responsabilité dans certaines défaites.

SAIGNE A BLANC

Le sidge des bases lunaires est une opération
complexe qui demande beaucoup de méthode,

aussi bien en attaque qu’en défense. Les canons
défensifs automatiques et I’énorme bouclier de

ses ministations exigent que leurs assauts soient
effectués par des détachements de Dreadnoughts,
d’énormes supercuirassés extrémement codteux,
qui doivent bombarder les bases lunaires pendant
des heures pour faire tomber leurs défenses. Pendant
tout ce temps, les Dreads sont terriblement vulnérables
aux contre-attaques lancées par des forces plus
légéres, en particulier les nuages de chasseurs lachés
par les grands Carriers et les monstrueux Motherships.
BoB montra rapidement sa supériorité a ce petit jeu,
écrasant les lunes ennemies les unes aprés les autres
et punissant systématiquement les efforts d’ASCN
contre ses propres bases. Les ressources industrielles
soi-disant illimitées d’ASCN montrérent alors

leurs carences, le nombre et la qualité des troupes
mobilisées déclinant dramatiquement au bout

de quelques semaines. C’est a cet instant que BoB
gagna une nouvelle victoire psychologique. Alors

Doomsday Weapon... Si vous voyez le flash, il est déja trop tard!

qu’ASCN faisait son deuil de Paragon Soul et que
les colonnes de réfugiés fuyaient en désordre vers
l'arriére, Sir Molle fit son apparition sur le champ
de bataille aux commandes d’un deuxiéme Titan.
DESTRUCTION DE MASSE

ASCN venait de perdre son dernier avantage
psychologique... Alors que Cyvok justifiait la faible
utilisation au combat de son Titan en expliquant
qu’il s’agissait plus d’un atout logistique que d’un
navire de combat (pour sa capacité unique a
transporter une flotte entiére par hyper-espace),

Sir Molle ne tarda pas a prouver le contraire.

La construction d’un Titan nécessite des mois

de travail collectif et une quantité astronomique de
ressources rares, au point qu’il est inconcevable

de prendre le moindre risque avec un navire aussi
précieux. Pourtant, le chef de BoB n’hésitait pas

a employer constamment son nouveau monstre en
premiére ligne, défiant 'ennemi de venir le détruire.
Les derniéres batailles pour le contrdle de Paragon
Soul se soldérent par des catastrophes pour ASCN,
ol des douzaines de vaisseaux furent incinérés d’un

~
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seul coup par les tirs de Doomsday venus du Titan.
Aprés des semaines de campagne, les forces de BoB
sont finalement arrivées aux portes du systéme
crucial AZN-D2 : la capitale d’ASCN, le cceur du plus

BoB a largement démontré sa supériorité dans les batailles
rangées.




Blacklight, l’un des chefs de BoB, dirigeait personnellement
des plus grandes victoires de son alliance.

puissant empire industriel de la galaxie. Les soldats
d’ASCN ont juré de défendre AZN-D2 a tout prix:
plus un pas en arriére ! Les armes, le carburant

et les munitions y ont été concentrés pour en faire
une forteresse imprenable, sur laquelle BoB

ne pourra que se casser les dents.

Ar heure ol je vous parle depws maintenant

une semaine, les combats se poursuivent 24 h/24
dans AZN-D2. Quand je dis 24 h/24, ce n’est pas
une facon de parler: les deux alliances organisent
des rotations de leurs troupes de fagon a maintenir
une pression constante par-dela les fuseaux
horaires. BoB a réussi a implanter une seule téte
de pont dans le systéme, mais ne parvient toujours
pas a mettre hors service les bases lunaires qui
assurent la souveraineté d’ASCN. Une contre-
attaque massive d’ASCN sur 'unique position

de BoB a déclenché l'une des plus formidables
batailles de I’histoire d’Eve. Bilan: cing

Sur la carte galactique, le carnage dans AZN-D2 est parfaitement
visible.

Dreadnoughts perdus pour ASCN et prés de deux
cents carcasses diverses éparpillées

sur cing cents kilométres. Les deux Titans sont
réguliérement employés et carbonisent des
escadres entiéres, méme si, pour 'instant, Sir Molle
devance Cyvok 247 kills a 32. Bien que ’avenir
paraisse trés difficile pour ASCN, la victoire de BoB
n’est pas encore acquise. L’histoire d’Eve a déja
largement prouvé qu’une alliance n’est jamais
totalement vaincue, aussi longtemps que ses
membres gardent espoir et continuent le combat
sans se décourager.

Au-dela des Titans, des stations orbitales et

des flottes de cuirassés, la vraie force d’Ascendant
Frontier se trouve dans la motivation et la loyauté
de ses quatre mille membres. Et, quoi qu’il arrive,
méme si leur cohésion se désagrége et si ASCN
finit par [acher prise, ses survivants auront eu

la satisfaction d’écrire quelques-unes des pages

les plus poignantes de l’extraordinaire histoire d’Eve.

VIER vuTE: Dix heures aprés la rédaction de
cet article, les éclaireurs de BoB ont réussi a débusquer
le Titan d'ASCN au fond de son repére secret

et a le détruire alors que son pilote n'était pas

aux commandes ! Nous aurions bien voulu interviewer
Cyvok pour lui demander quel effet ¢a fait de perdre cent
milliards aussi bétement, mais aux derniéres nouvelles,
ilinsultait BoB pour leurs méthodes de voyous

et quittait définitivement EVE...

Extrait d’une bande- e de propag
et claironnant la fin prochaine d’ASCN.

par BoB




MICRO : : CREATION
GRAND PUBLIC " | JEUX VIDEO " | INTERNET NUMERIQUE ENFANTS

Offres spéciales Noél

‘ Offrez des abonnements pour Noel
. a votre famille, vos amis ou a vous-méme

misez jusqu’a 50 %

sur le prix de vente en kiosque

mmmmmmmmmmmm
.....
démarrer * Qe
G e ahonez
35 gl | Telephonez,)

49 %
D’ECONOMIE

46 %
D’ECONOMIE

EVENEME

1 NT
of
=] o THE
YV OF ZELDA
ZTAMILIGHT PRINCE
e UULATI S » w“’{

: 49 %
D’ECONOMIE D’ECONOMIE D’ECONOMIE D’ECONOMIE
"3

fl .
¢ g -

Abonnez-vous et réabonnez-vous en ligne a vos magazines favoris \

www.mesmagazinesfavoris.fr
ladresse favorite de vos magazines favoris




o
W
0 |
(D
-

N\M02007 : TOUR D’HORIZON

FAIRE LE POINT C’EST GENIAL, UNE FOIS QU’ON Y PREND GOUT, ON N’ARRIVE PLUS A S’EN

PASSER. CEST MEME DEVENU TOP PRIORITE SUR NOTRE LISTE DES BONNES RESOLUTIONS

POUR L’ANNEE. ALORS SANS PLUS ATTENDRE, FAISONS UN POINT SUR CE QUI NOUS ATTEND

EN MATIERE DE JEUX ONLINE POUR 2007.

. ux dires de certains, les jeux de role
massivement multijoueurs sont de véritables
plaies pour le marché du jeu vidéo. Ils sont développés
de maniére a rendre la majorité des joueurs accros.

Il n’y a jamais de fin et du contenu est réguliérement
ajouté afin de fidéliser davantage les clients. Du coup,
toutes les personnes qui tombent dans un MMO
finissent par ne jouer qu’a ¢a et ne plus acheter d’autres
produits. Mais il faut avouer que les jeux solo ont
énormément de mal @ s'imposer avec leurs petites
quinzaines d’heures d’aventure (dans le meilleur des
cas) pour environ 45 euros. Alors qu’un MMO a 19 euros
peut, méme si vous ne souscrivez pas a 'abonnement
mensuel, vous occuper des heures tous les jours
pendant votre mois de gratuité.

L'ATTAQUE DES CLONES

Bien que tout le monde s’accorde a dire qu’'un MMO

qui fonctionne est une véritable mine d’or, n’oublions
pas que le marché commence a étre sérieusement
saturé. Bon nombre de projets ne voient jamais le jour
ou vivote quelques mois avant de rendre 'ame.

Malgré ces risques d’échec, les MMO en cours

de développement sont toujours plus nombreux et
promettent monts et merveilles en annongant qu'’ils sont
différents des autres. Pourtant, on s’apercoit que
Pinfluence de World of Warcraft pése sur les épaules des
développeurs qui ne cessent de proposer des instances,
des champs de bataille et autres (bonnes/mauvaises)
idées tirées de WoW. On va finir par se retrouver devant
une multitude de MMO identiques au !ieu de voir des

AGE OF CONAN :
HYBORIAN ADVENTURES

Editeur : Funcom

Développeur : Funcom

Site : www.ageofconan.com

Sortie : Deuxiéme trimestre 2007

Les amateurs de lunivers créé par Robert E.
Howard vont enfin pouvoir trainer leurs guétres
dans le monde de Conan. Bien qu’Age of Conan
soit un MMO, les premiéres phases de jeu seront
axées solo. Ceci afin de développer son
personnage tranquillement en suivant un scénario
aidant a se préparer a vos futures aventures.

La progression du héros se déroule de maniére
classique : en gagnant des points d’expérience

et des niveaux. Pour ce qui est des diverses classes
proposées, elles sont accessibles au fur
etamesure de votre évolution et non pas dés

la création du personnage. Le point fort de ce titre
serala construction de cités et les affrontements
PvP lors de siéges. En revanche, prévoyez
peut-&tre de changer de PC car Age of Conan
s’annonce particuliérement gourmand.

LORD OF THE RINGS ONLINE
Editeur : Codemasters

Développeur : Turbine

produits plus ciblés et moins populaires apparaitre.

Il faudrait que certains se mettent dans le crane que

le marché de WoW est déja pris par... WoW. Et qu’il n’est
pas nécessaire d’avoir sept millions d’abonnés

pour vivre en proposant quelque chose de réellement
différent. Il suffit de regarder du coté de CCP et de

son EVE Online. Malheureusement, au vu des titres

qui arrivent en 2007, ¢a paratt difficile de voir débarquer
la perle rare. Ce qui ne nous empéchera pas de nous
éclater sur certains titres. Evidemment, tous les projets
en cours ne sont pas traités dans ces pages, comme
Burning Crusade. Puisqu’il s’agit d’une extension

de World of Warcraft et non d’un nouveau MMO. Quant
a Vanguard, nous avons eu 'occasion d’en parler plus
en détails en Net News, dans ce numéro. Pour le reste,
c’est en dessous que ¢a se passe.

Cyp

AION : THE TOWER OF ETERNITY
Editeur : NCsoft

Site : http://lotro.turbine.com

Développeur : NCsoft

Sortie : Printemps 2007

Sans exagérer, on peut dire que tous les fans
d’heroic fantasy ont voulu un jour fouler les terres
du monde créé parJ.R.R. Tolkien. Pour ceux qui
sortiraient de leur grotte, figurez-vous que votre
réve va devenir réalité (ou cauchemardesque)
grace a Turbine. Lord of The Rings Online vous
place dans la peau d’un Hobbit, Elfe, Humain ou
Nain qui devra suivre toute une série de quétes
dirigées par une trame principale. L’histoire prend
place juste aprés que Frodo a quitté la Comté avec
I’Anneau unique. Evidemment, vous pourrez
rencontrer les membres de la Communauté de
’Anneau au fil de votre progression mais vous ne
jouerez pas lun d’entre eux. A heure actuelle, ce
MMO est prévu sans affrontements entre joueurs
et sans pouvoir incarner la faction de Sauron. Ce
qui devrait limiter les possibilités offertes et, entre
nous, ¢a ne s’annonce pas terrible quand méme.

Site :
http://eu.plaync.com/ flrfgames/overview/aion/

Sortie : 2007

En cours de développement chez les studios
coréens de NCsoft, Aion devrait s’imposer
comme un MMO relativement original du fait
que les joueurs pourront voler. Cette action
devrait étre disponible pour votre personnage
assez rapidement par le biais d’une compétence
et permettra de vous déplacer librement dans
les cieux. Un autre point important pour ce MMO
est la présence d’une faction contrélée par
l’ordinateur qui sera amenée a fourrer son nez
dans les affaires des joueurs. En plus de tous ces
éléments accrocheurs, Aion posséde un design
aguichant et un moteur 3D qui en met plein

les yeux. Mais on est tous impatient de voir
débarquer les premiéres armées de bot et de
farmer sur les serveurs, NCsoft oblige !
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WARHAMMER ONLINE :
AGE OF RECKONING

Editeur: EA

Développeur: EA Mythic

L

Site : www.warhammeronline.com

Sortie : Troisiéme trimestre 2007

Warhammer est la licence a la mode ces
derniers temps. Jeu de plateau et jeu de role a
I’origine, Warhammer est aujourd’hui dérivé en
bon nombre de jeux de stratégie en temps réel.
Naturellement, il lui manquait un MMO et c’est
Mythic, les créateurs de Dark Age of Camelot,
quivont s’en charger. Ne vous attendez pas

a chanter vos exploits, mandoline a la main,

en plein milieu d’une auberge. Ici, la violence
prime et le sang va couler a flots puisque
expérience de jeu est résolument orientée
vers le PvP (affrontements entre joueurs).

Avec la centaine de techniques de combats
mises a disposition, et des créatures réagissant
intelligemment, Mythic prévoit des combats
trés tactiques. On espére juste qu’ily aura
autre chose que des nains et des orcs car pour
linstant, les développeurs ne montrent pas
grand-chose de plus.

|
|

TABULA RASA
Editeur : NCsoft

DUNGEON RUNNERS
Editeur : NCsoft

Développeur : Destination Games

Développeur : NCsoft

Site : http://eu.playtr.com/fr/

Site ; http://frdungeonrunners.com

Sortie ; Premier trimestre 2007

Sortie : 2007

Tabula Rasa est le nouveau projet tout droit
sorti de I'imagination de Richard Garriott,

le papa d’Ultima. Ce monde futuriste plonge
le joueur en plein cceur d’une guerre
intergalactique dans laquelle il faut repousser
une race extra-terrestre nommée Bane. Axé
principalement sur 'action, le gameplay de
Tabula Rasa devrait &tre plus proche d’un
PlanetSide que d’un MMO dit classique.
Malheureusement, le contenu propasé par

ce titre reste encore assez flou que ce soit au
niveau des classes, des pouvoirs ou en encore
des événements prévus pour occuper les
joueurs de tout horizon. Visuellement ¢a en met
plein les yeux, reste a voir ce que tout ¢a va
donner concrétement lors de la sortie.

2MOONS
Editeur : Acclaim

Développeur : Pas annoncé

Site : http://2moons.acclaim.com

Sortie : 2007

2Moons est le projet ambitieux dirigé par David
Perry, créateur de MDK, Earthworm Jim et j’en
passe ainsi que fondateur de Shiny
Entertainment. Ce MMO sera développé
spécialement pour satisfaire un public adulte.
Tout est mis en ceuvre pour faciliter 'azcés a ce
monde agressif et violent dans lequel les combats
sont orientés avec une jouabilité trés zrcade.
Notez que ce titre devrait &tre gratuit. Mais malgré
toute la pub qu’Acclaim fait autour du petit génie
David Perry et de son futur MMO, il faut tout de
méme savoir que 2Moons est une adaotation d’un
MMO coréen nommé Dekaron. Donc déja niveau
créativité, on avu mieux. Affaire a suivre.

Bien que Dungeon Runners soit plus proche
d’un Diablo-like que d’'un MMO, il a une place
dans ces pages car il ne sera jouable que via le
Net. Aux derniéres nouvelles, NCsoft ne prévoit
aucun abonnement pour ce titre qui vous
permettra de tuer des monstres a la chaine afin
de récupérer le meilleur équipement pour votre
avatar. Pour cela, il suffit de se rassembler dans
un lieu public en jeu afin de former un groupe
avec d’autres joueurs et partir pour des donjons
privés, accessibles uniquement pour vous

et vos compagnons d’armes. Dungeon Runners
est prévu pour étre en constante évolution

en apportant lieux, monstres et pouvoirs
supplémentaires par de biais de patchs

et extensions.




EXTEEL

Exteelest clairement axé sur de I'action pure et
dure et des affrontements entre joueurs. Dans cet
univers futuriste, vous incarnez un robot géant
afin d’exploser avec classe vos adversaires.
Naturellement, il est possible de personnaliser sa
boite de conserve en 'améliorant au niveau de sa
vit@sse, sa résistance et sa puissance d’attaque.
Tout un choix d"arsenal est proposé pour varier
ses techniques de combats que ce soitau corps a
corps ou & distance. Malgré des explosions qui
vont bien et des robots au design accrocheur,
reste a voir si ce titre nous gardera en haleine plus
de guelques jours.

HUXLEY

Un First Person Shooter dans un univers
persistant, voila ce que propose Huxley.

Un PlanetSide-like dans lequel vous devrez
accomplir des quétes et faire progresser votre
personnage. Mais l'intérét principal est
évidemment de se mettre joyeusement sur

la tronche entre joueurs. Les divers objectifs

a accomplir dans le monde devrait influer

sur son évolution. Encore une fois, rien de
réellement concret n’a filtré de ce titre. Il faudra
attendre de posséder une version jouable entre
les mains pour voir ce qu’il propose de plus
qu’un moteur graphique qui dépote.

SOUL OF THE ULTIMATE
NATION

ir: Webzen

Site : www.webzengames.com

: Un jour en 2007

o

Toujours du coté de chez Webzen, on retrouve
un autre MMO tout aussi attirant visuellement
que Huxley. A I'heure actuelle, C’est d’ailleurs

un des principaux arguments de vente pour Soul
of the Ultimate Nation, SUN pour les intimes.

Ce titre affiche des environnements somptueux,
des personnages qui ont du style et qui se
battent avec classe. Pour le reste, on ne sait pas
grand-chose de plus. Webzen parle de différents
stages a sélectionner pour entrer en bataille avec
des maps diverses et des niveaux de difficultés
variables. Tout ¢a reste assez flou quand méme.

oy g ""—
JOYSTICK @ @
Ny



LES CHRONIQUES
DE SPELLBORN

Editeur : Frogster Interactive

Développeur : Khaeon

Site : http://tcos.com

Sortie : Premier trimestre 2007

Utilisant le fameux moteur Unreal Engine,

The Chronicles of Spellborn propose d’incarer
un héros dans un monde heroic fantasy, pour
changer. Outre cet environnement déja utilisé
par la majorité des MMO, Spellborn proposera
un systéme de combat PvP avec des tournois
en aréne, des quétes et tout un tas d’autres
choses classiques. Ce qui ne veut pas dire que
ce titre soit forcément moins bon qu’un autre,
bien au contraire. Il ne reste qu’a prendre tout ¢a
en main pour voir a quel point 'action peut
attirer et intéresser les joueurs déja accros

a d’autres MMO.
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HERO’S JOURNEY

Editeur : Pas annoncé

Développeur : Simutronics

Site : www.play.net/hj/

Sortie : Un jour en 2007

Simutronics invite les joueurs a rejoindre

les champs de bataille de Hero’s Journey
développé avec un moteur graphique maison.
Au menu des réjouissances, rien de bien
extraordinaire ne ressort de ce titre. On évolue
dans un environnement médiéval fantastique
enmaniant mage, archer et autres guerriers
afin de pourfendre du monstre a tour de bras.
Hero’s Journey fait partie de ces « petits » MMO
quin’apportent rien par rapport a ce qui existe
déja. Attendons de voir si ce titre arrive a proposer
un gameplay suffisamment accrocheur avant
de lui tirer dessus.

PIRATES OF THE BURNING SEA

. Pas annoncé

Développeur : Flying Lab

Site : www.bumingsea.com

Sortie : Juin 2007

Le monde du MMO accueille enfin un peu

de fraicheur dans ses rangs avec la venue

de Pirates of the Burning Sea. Aux oubliettes

les elfes, nains et autres trolls, ici le voyage
commence en pleine mer des Caraibes, au temps
des pirates. Créez votre personnage, naviguez,
faites du commerce et créez votre légende en
hissant le pavillon noir. Qui sait, peut-étre allez-
vous devenir aussi célébre que Jack Sparrow.




QUELQUES CONSEILS PRATIQUES POUR REPERER LES NOUVELLES INSTANCES PLUS FACILEMENT. UNE SORTE DE MINIGUIDE

DU ROUTARD A PLACER DANS VOTRE INVENTAIRE A COTE DE VOS POPOS ET AUTRES ARMES MAGIQUES.
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BURNING CRUSADE

AVANT DE VOUS PRECIPITER DANS L’OUTRE-TERRE DES LA SORTIE DE LEXTENSION DE WORLD OF WARCRAFT, LISEZ CES

R
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5000 Piéces d’or pour chevaucher une monture volante élite, ouch. On n’a pas fini de voir des annonces de ventes de PO sur les serveurs.

-on, évitons de vous rabacher les oreilles
SN avec le laius sur le succés de Wold of
Warcraft pour nous concentrer sur Burning Crusade.
L’arrivée de cet add-on est imminente, le 16 janvier.
Nous allons donc vous tenir la main afin que

vos premiers pas dans ’Outre-Terre se déroulent

le plus sereinement possible en attendant le test
dans le prochain numéro. Ne vous attendez pas

a trouver dans ces pages les plans de toutes les
nouvelles instances et des astuces pour se mettre

5000 piéces d’or dans la poche en quelques heures.

Il s’agit de conseils simples et efficaces pour éviter
a ceux qui n’ont pas pu participer a la béta d’étre
complétement paumé en débarquant dans Burning
Crusade. Il faut avouer que les premiéres visites
touristiques s’avérent contraignantes: on tourne
en rond, on se paume, on s’énerve et tout ¢ca en
essayant de trouver un moyen d’entrer dans une
des nouvelles instances proposées. Leur accés n’est
pas aussi facile qu’il y parait et chaque instance
est divisée en diverses sections dont certaines qui
disposent d’une entrée indépendante. Nous allons
donc voir comment y accéder et aborder d’autres
thémes comme le nouvel artisanat (la joaillerie)

ou encore les nouvelles réputations. Gardez en téte
que toutes ces infos sont liées au contenu du jeu
qui peut étre modifié dans les semaines ou mois

a venir en fonction de l'arrivée des patches.

YE E DE FLAMMES \ LES

Sachez que la grande route centrale de I'Outre-Terre
permet d’arriver devant la Citadelle mais pas d’y
entrer. Pour ¢a, il faut passer par la route secondaire
partant du bastion de ’honneur ou de Thrallmar
(selon votre faction). Vous réussirez alors a entrer
sans encombre. Si vous désirez vous rendre au
niveau des Remparts et des Salles Brisées, il suffit
de monter sur la corniche pour chercher la pierre

de rencontre prés des patrouilles orcs. La clé pour
les Salles Brisées se trouve sur le dernier boss de

la Fournaise de Sang. Pour accéder a la Fournaise,

il faut monter sur les remparts par escalier

)

ARO7AMAR

A quand les troncs d’arbre en guise d’arme pour les Taurens ?
Parce que c’est bien d’afficher des PN avec mais on les veut
vraiment en jeu, nous.

et continuer jusqu’au bout. Enfin, pour entrer dans
le Repaire de Magtheridon, il est nécessaire

de contourner la Citadelle vers 'ouest. Descendez
la grande pente pour arriver au portail de raid.

RESERVOIR DE GLISSEROC

Au centre nord du Marécage de Zangar se trouve

le lac des serpents. Rendez-vous dans cet endroit

ol il y a des tuyaux qui sortent de 'eau. Plongez au
centre du complexe afin de trouver un passage: un
gros tuyau agrémenté de bubulles d’air et d’algues.
Quand vous remontez a la surface, vous pouvez voir-
la pierre de rencontre. Face a vous, se trouve le




portail de Raid. A Uest, il y a la Basse Tourbigre.
Complétement a 'ouest, vous trouverez I’Enclos aux
Esclaves. Et devant vous légérement sur la gauche
est situé le Caveau de la Vapeur.

AUCHINDOUN

Dirigez-vous en plein Désert des Ossements.
Descendez par un des passages afin de vous
retrouver au centre des batiments a c6té de

la pierre de rencontre. En partant de cette pierre,
Vous aurez accés a quatre instances : Tombes-Mana
(au nord), Cryptes Auchenoi (a louest), Salles de
Sethekk (a 'est) et le Labyrinthe

des Ombres (au sud). Notez que la clé pour accéder
au Labyrinthe des Ombres se trouve sur le dernier
boss des Salles de Sethekk.

DONJON DE LA TEMPETE

L3, les choses se compliquent puisqu’il faut
posséder une monture volante ou la forme

de corbeau pour les druides. Une fois le détail

du transport réglé, dirigez-vous vers 'est du Raz-
de-Néant. Le grand batiment qui se présente devant
vous n’est autre que l'instance Raid. Au nord-ouest
se situe la Botanica, au sud-est la Mechanaar et,

au nord-est, vous trouverez l’'instance Arcatraz.

La clé permettant 'accés pour [’Arcatraz se fabrique
en accomplissant une quéte se trouvant dans

la région du Raz-de-Néant.

CROTTES

GROTTES DU PS

On quitte quelques instants "Outre-Terre pour
se diriger vers une région que vous devez tous
connaitre : Tanaris. Partez dans le désert vers le sud-
est pour tomber face a une montagne qui abrite des
dragons positionnés devant une grotte. Rendez-vous
au fond de la grotte avec votre jolie monture épique
pour découvrir les différentes instances. Sachez qu’il
faut terminer Fort-de-Durn pour accéder a la Porte
des Ténébres et qu’il faut accomplir une quéte
spéciale pour participer a la Bataille du Mont Hyjal.

LES

KARAZHAN

Payez-vous le trajet jusqu’au Bois de la Pénombre ou
jusqu’au Marais des Chagrins, selon votre faction.
Rendez-vous ensuite au défilé du Deuillevent qui se
situe entre ces deux zones. Vers le sud, vous trouverez
une tour gigantesque dont 'entrée principale est
gardée par trois PN) (Personnage Non Joueur).

Ces derniers vous demanderont d’accomplir une quéte
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(niveau 68) permettant

. d’obtenir la clé. Si vous
» \ contournez I’entrée
\ principale, vous pouvez
passer par les
escaliers pour accéder
a la corniche oll se
situe l'entrée
secondaire qui
nécessite également de
posséder la fameuse clé
citée quelques lignes plus
haut. Notez que cette
deuxiéme entrée permet
de gagner du temps quand
vous aurez bien avancé dans
linstance, c'est-a-dire aprés avoir
tué
les premiers boss.

AT TOM
400

w

L. »

Comme vous le savez, le systéme de
réputation permet de se payer des objets

plus ou moins intéressants selon son rang (amical,

honoré, révéré). Selon les factions, il faut accomplir

une ou plusieurs quétes spécifiques pour passer

« exalté ». C'est donc sans surprise que

Archimage Leryda



l’on voit apparaitre de nouvelles réputations avec
l"arrivée de Burning Crusade. Nous allons donc faire
un point de ce que vous trouverez dans "Outre-Terre
en matiére de réputations. Alors, pour augmenter
celle du Bastion de ’Honneur ou de Thrallmar,

il suffit d’accomplir toutes les quétes présentes

dans la premiére zone de "Outre-Terre : la Péninsule
des Flammes Infernales. Vous pourrez ainsi monter

« honoré » sans trop de soucis. Concernant

la réputation Expédition Cénarienne, il faut vous
rendre au Marécage de Zangar mais également & la
Péninsule des Flammes Infernales, au Raz-du-Néant
et dans les Tranchantes. Quant a la réputation
Sporeggar, elle se monte au Marécage de Zangar.
Des quétes spéciales selon votre rang seront alors
accessibles. Pour passer Neutre, tout commence au
Vallon des Pontes situé au sud-ouest du Marécage
de Zangar, pour la suite rendez-vous dans le Village
de Sporeggar. Si ces factions ne vous inspirent pas,
vous pouvez toujours augmenter votre niveau

de réputation Kurenai (alliance) ou Mag’har
(horde). Pour monter ces derniéres, la zone
principale est Nagrand, la plupart des humanoides

L’arrivée sur ’Outre-Terre est un poil chaotique. Au moins, le ton est donné.

ARTISANAT

Etant donné que nous n’avons pas la place de lister
toutes les nouvelles recettes des différents
artisanats, nous allons nous concentrer sur
I’endroit ol se situent les PN (Personnage Non
Joueurs) nécessaires pour passer votre niveau de
craft au-dela de 300. Et ¢ca va aller trés vite puisque
les maitres artisans sont dans la premiére zone
(Bastion de I’honneur ou Thrallmar) selon

que vous soyez de I’Alliance ou de la Horde.
Vous en trouverez également dans la ville
basse de Shattrath.

présents donnent de la réputation. Notez qu'’il
existe un camp de Kurenai au Marécage et un
camp de Mag’har a la Péninsule des Flammes
Infernales. Concernant les réputations
Aldor et Clairvoyants, il va falloir faire un
choix puisque ces deux factions se
détestent. Quoi qu’il en soit, des quétes
sont disponibles a Shattrath,
la capitale de "Outre-Terre et
également au Raz-du-Néant ainsi qu’a
la Vallée d’Ombrelune. Enfin,
les points de réputation Consortium
peuvent s’augmenter via
des quétes situées a Nagrand
et a Foudrefléche, capitale
de la zone Raz-du-Néant.
Déja, avec tout ¢a,
vous avez de quoi
VOUuS occuper.
Naturellement,
les zones
extérieures ne
sont pas les
seuls endroits
permettant
de monter
les diverses réputations. Voila la liste de
celles liées aux nouvelles instances:
e Réputation Bastion de I"'Honneur

ou Thrallmar: Citadelle des Flammes Infernales.
o Réputation Sporeggar et Expédition Cénarienne:

Réservoir de Glisseroc
e Réputation Consortium: Tombes-Mana
e Réputation Sha’tar: Labyrinthe des Ombres

et Donjon de la Tempéte
e Réputation Gardiens du Temps: Les Grottes

du Temps.
e Réputation 'CEil Pourpre: Karazhan

vous n'aurez pas de mal a trouver des
: Apprentis pour vous enseigner les bases.
Alors autant commencer a stocker tout .

de suite les matériaux nécessaires pour

rapidement évoluer dans cette branche.
Cuivre, fer, mithril et thorium font partie
de la liste de minerais a posséder en
avance. N’oubliez pas que la compétence
. Prospection permet de chercher des pierres
précieuses dans des minerais. Cela en détruit
cing a la fois et permet de trouver jusqu’a
trois pierres. Bon craft!




World of Warcraft
PASSES AU CRIBLE

LE MMORPG WORLD OF WARCRAFT RASSEMBLE DES MILLIONS DE JOUEURS DANS LE MONDE. MAIS SAVEZ-VOUS QUI SE CACHE DERRIERE

LES ELFES ET LES ORCS QUI COMPOSENT SON UNIVERS ? VOICI QUELQUES PORTRAITS CARICATURAUX DE CES JOUEURS, QUE VOUS AVEZ

SOREMENT DEJA CROISES LORS DE VOS AVENTURES...

245 années elfiques.

» Siene pisTineTiF : Un background recherché. Le rdliste est toujours orphelin, son village a été
briilé quand il &tait petit et un forgeron I’a accueilli, en lui donnant une épée rouillée. Cela a
fait naitre sa rage de vaincre. Pourtant, un an et demi de jeu plus tard, le bellatre est toujours
niveau 38. Parler ou XP, il faut choisir.

Le réliste a souvent tendance a confondre jeu de role et « cyber sexe ». Emotes suggestives et
danses a poil dans les auberges, sont monnaie courante.

La fraicheur des dialogues fera rougir le Marquis de Sade : « Gandleouf dit a Lasgolenne qu’il
lui arrache la culotte ». Amis de la poésie, bonjour !

e 00 L= TROUVER = Dans Stormwind, en train de lire des poémes de sa composition ou dans
Feralas cherchant 'amour derriére un buisson.
o CommenT S’En FAIRE UN AMI = Se faire passer pour une princesse dépravée, est siirement la

meilleure méthode. Ou alors lui dire & combien vous adorez les Hobbits et que vous possédez
une réplique de ’Anneau unique autour de votre cou.

o« CommenT LE FickER = En lui parlant technique : DPS ou instances a 40. Si vous ajoutez a cela
un beau langage SMS, piqué a votre petit frére, c’est sdr, vous finirez dans son Ignore List !

12 ans et demi.

ncTiF : Lorthographe inattendue. Il ne sait pas écrire avec plus de

trois lettres par mot. « Ya lé H2 ki atak » ou « Kikoololasv » font partie du pack

linguistique requis.

. Unautre signe important est sa disponibilité. Matin, midi et soir, le jeunot est toujours présent pour jouer.
Mais que fait ’Education nationale ? Attention, ce compagnon enthousiaste n’est pas vraiment un bon allié.

Boulettes et ninja loot sont au rendez-vous avez lui. Et puis de toute fagon, rien n’est jamais de sa faute

car : « C’est le bug du lag ! ». A bon entendeur...

» 00 e Trouver « |l aime taxer de 'argent et brailler dans
Orgrimmar. S’il joue elfe, il y a de fortes chances

de le trouver coincé pres d’un arbre a Ashenvale.

OMMEN F : En lui donnant des piéces d’or

7 : En lui demandant s’il est

: 30 ANS.
rnetie : 1l gére son jeu comme une start-up. Chef de guilde ou au moins officier, il s’investit a fond
depws qu |l a été licencié. N'importe comment, son boulot lui prenait trop de temps. Roi du tableau Excel
des gros loots de Naxxramas, il a également créé le site Web de sa guilde.
Il passe ses journées a poster sur les forums officiels depuis que sa compagne I’a quitté mais il voit la vie du bon c6té :
Full Tier 3 avec un/play de 183 jours, c’est quand méme super.
: Dans une grosse instance. Ou alors il fait du business a 'hdtel des ventes.
=NT S'EN FAIRE UN M1 : Le No Life n’a pas d’amis, c’est une perte de temps. En plus, les amis peuvent potentiellement
roller sur des objets qui l'intéresse.

Her @ En lui demandant quand s’arrétent ses Assedic.

© COMMENT LE
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LA GARCE
* Ace MOYEN : 19 ans.
o SinE DISTINGTIF : Adore faire comprendre que c’est une pauvre créature perdue dans un jeu
de garcons. Elle n’oublie jamais un accord lorsqu’elle parle et passe sa vie sur Ventrilo.
Une fille qui joue, faut que ca se sache ! Allumeuse (beaucoup) elle passe vite aux choses
sérieuses dés qu’elle a flairé le bon pigeon. Cyber sexe par ci, petit mail en jeu cochon
par la. De quoi secouer sérieusement toute la testostérone de World of Warcraft.

o OU La TrROUVER : Elle narréte pas de parler sur les canaux de discussion.
Et elle danse sur la boite aux lettres d’Ironforge, histoire que tout le monde la voie.

= COMMENT SN FAIRE UNE AmiE : En lui disant que c’est la plus belle et la plus fantastique des filles

que vous connaissez. Cependant, ne vous attendez pas a la rencontrer « réellement » pour autant.

La garce est allumeuse mais frileuse et vous filera, au mieux, son adresse MSN.

= ComMMENT LA FAcer = En Iignorant, simplement. Ou en lui expliquant que vous, votre truc, c’est de faire de I'xp.

LE « NOOB »

o Ace moven : De 7 3 77 ans.

o SiaNE DIsTINGTIE : || est complétement paumé. Il ne sait pas lire les quétes et
se perd toujours dans Undercity. Son seul et unique ami : le Maitre de jeu, qu’il va contacter
pour tout et surtout pour rien. Il est guerrier presque 60 et n’a pas sa posture défensive. Il est
démoniste mais ne peut pas invoquer de démons... Tout le monde le fuit et lui, il ne comprend
pas pourquoi. « Ouais, mais c’est mon premier jeu, moi, faut se mettre a ma place ! ». Le pauvre.
= 00 LE TROUVER : Au milieu de Pocéan. Il a voulu visiter et est tombé a 'eau.

Résultat, il est obligé de nager pendant dix heures pour rejoindre la rive.

o« COMMENT S’EN FAIRE UN AM1 : En le groupant. Mais attention, il risque de ne plus vous lacher
ensuite.

o COMMENT LE FAcHER : En lui donnant rendez-vous dans Stormwind, devant la boutique de fleurs.
Il ne trouvera jamais. Ou en lui parlant des quétes de réputation du Cercle Cénarien que vous &tes
en train de faire.

L'EXPLORATEUR
1 = Act moven : La trentaine.
@ SiGnE DisTINGTIF : Il connalt le background de Warcraft par cceur et adore
parcourir des dizaines de kilométres en jeu, a pied
~_ (pas de monture surtout, il pourrait rater un détail).
y Véritable encyclopédie sur pattes, il connait tout sur tout. Il sait combien de temps il faut
g pour aller de Ironforge & Stormwind en tramway et il est impensable pour lui de ne pas savoir le nom
de tous les PNJ.
o Ol LE TROUVER : L’explorateur, par définition, n’est jamais a la méme place. Tant6t a Azshara

3 ausculter le creux des vagues, il peut également se trouver dans les Tarides a faire une suite
= de quétes grises sans importance.
o COMMENT S’EN FAIRE UN AMI : Aidez-le @ monter
ses réputations ou proposez-lui une
cueillette de plantes (il connait le
point d’apparition des lotus noirs,
c’est un bon plan).
® COMMENT LE FACHER : Demandez-lui qui est
Thrall ou dites-lui que vous n’avez jamais vu la
Porte des Ténébres.
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LE « FAN BOY »
o Ace moven : Entre 15 et 35 ans.
* Siene pisTiNeTIF : [l est totalement accro. World of Warcraft est son premier MMORPG et sa principale occupation.
Il joue quinze heures par jour et ne peut plus s’en passer. Il s’est méme fait tatouer un murloc sur la fesse droite
et il tuerait pour avoir la version collector de Burning Crusade. De toute fagon, il I'aura.
‘ * Il a acheté une tente et va camper devant le centre commercial pendant cing
jours, s'il le faut !

A //_' * 00 e Trouver : Sur les sites de fans. Il en a deux a lui, déja. Ou
Vi - > aux conventions de fans. La Blizz’con, avec son déguisement d’elfe
; de sang, pour rien au monde il ne la raterait.

e Comment s"en FalRe Un Ami: En lui racontant que vous travaillez pour
Blizzard ou que vous pouvez lui dégoter un autographe des développeurs.
e Comment LE FACHER : En lui disant que de toute fagon, Everquest,

c’est mieux !

LA « GRANDE GUEULE »

o Ace moven : La vingtaine.

* Siane DisTINeTIF : Se plaint constamment mais passe sa vie sur le jeu. « De toute fagon
les démonistes c’est cheaté ! » ou encore « J’en ai marre d’attendre pour faire des BG »
sont le genre de phrases qu'il scande a tout bout de champ.

Il n’aime pas les paladins et trouve que sa guilde est composée de romanos...

Bref, il n’est jamais content et le fait savoir. Toujours premier a répondre sur les forums,
il est scandalisé de payer tous les mois pour jouer.

« OU Le TrouVER : Dans les champs de bataille. Il hurle sur tout le monde qu’il faut aller

au centre, bordel !

On passera des heures dans Alterac a le supporter jusqu’a se décider de le mettre

en Ignore List.

© CommENT S™EN FAIRE UN AW < En Lui faisant signer une plainte contre Blizzard

ou en lui disant qu’on attend Warhammer Online pour partir vers d’autres aventures...

» CommenT LE FACHER = En lui sortant les chiffres de vente de World of Warcraft, en faisant
I'apologie du systéme du jeu et en lui disant qu’on trouve que 13 euros par mois,
c’est peu pour un jeu aussi bon.

LE « CASUAL »
o Ace moven : Entre 20 et 40 ans, parfois plus...
e Siane oisTinetlF : Niveau 60 mais stuffé « de la Chouette ». Son matos est pourri et il n’a pas de
guilde. Il joue de temps en temps, sur un compte qui n’est pas a lui et ne s’investit pas en jeu.
« Naxxramas, c’est quoi ¢a ? ». Le casual joue peu et quand il est 60, il a rarement ]
dépassé le stade des instances a 5. De toute fagon, il s’en fout. Et puis avec
son PIll 80oo MHZ, ce n’est pas facile.

36 du mois. Ou il glande devant la Foire de Sombrelune, parce que c’est
sympa.

¢ Comment s’en Faire un ami: En lui racontant que vous aussi, vous faites
plein de choses intéressantes dans la vie et que WoW, c’est super secondaire.
» CoMMENT LE FACHER : En lui proposant d’aller au Défilé de Deuillevent,
farmer toute la journée. Il ne sait pas oli c’est et en plus, hors de
question qu’il rate la Star Ac’ programmée dans une heure.




du \secours

B \WWARHAMMER 40000
DAWN OF WAR DARK CRUSAD

AVEC CE NOUVEL EPISODE D’UN DES RTS LES PLUS BOURRINS, LES CHOSES N’ONT

PAS REELLEMENT CHANGE. NEANMOINS, LES DEUX NOUVELLES RACES POUSSENT LES
MECANISMES DU JEU A LEUR PAROXYSME TANT ELLES SONT PUISSANTES. IL CONVIENT DE

LES ETUDIER DE TRES PRES...

D’aprés la notice, les tanks sont plus efficaces contre
les batiments. Pour les fantassins, on n’a pas bien le temps
de se rendre compte.

LES TAU

Cest larace pour laquelle nous avons une affection
particuliére. Mais il faut débloguer le char Hammerhead
(limite : 2) et le XV8 Crisis (limite : 3, sauf en campagne,
voirencadré). Le petit probléme avec les Tau consiste

a pouvoir résister aux rushs tant il est tentant de se fixer
sur la construction de ces cing unités. Voici donc

le déroulé idéal d’un début de partie Tau.

PHASE 1: STRUCTURES DE BASE

Au Q.G., produisez trois constructeurs puis deux XV15
Stealth. ’unité disponible doit produire quatre
générateurs de plasma. A chaque fois qu’un XV15 sort,
envoyez-le capturer un point stratégique. Lorsque

les constructeurs sortent, fabriquez des avant-postes.
Sivous étes assez rapide, il devrait parfois vous
manquer quelques points pour produire une nouvelle
construction. Si c’est le cas, vous étes assez rapide ;
mais ce n’est pas non plus systématique. Tout dépend
de la position des points de contrdle.

Durée : Deux minutes environ (cela dépend

de ’éloignement des ressources).

PHASE 2: LEVEE D'UNE ARMEE

Les malades du rush devraient commencer & vous rendre
visite. Aprés I'édification des avant-postes, construisez
une caserne. La premiére unité a batir est, bien entendu,
le commandeur. Il ne colite que 4o crédits de plus que

le guerrier de feu, il n’y adonc pas a hésiter. Il repoussera
tous les rushs. Les crédits commencent a étre bas.
Essayez de capturer de nouveaux points stratégiques
méme si cela nécessite de s’éloigner du camp. Si vous
préférez jouer la sécurité, sans confrontation précoce,
batissez deux guerriers de feu, ajoutez-leur

trois renforts en cliquant sur ’icone « + ». Mais vous
pouvez compter uniquement sur le commandeur.
Durée : Deux minutes environ.

PHASE 3: AMELIORATION TECHNOLOGIQUE

Dés que vous le pouvez, produisez la Voie de
Pillumination puis dans la foulée, le PC Mont’ka.
Cest de loin ce que nous préférons. Cette structure
(plutdt que le PC Kauyon) permet de produire

les meilleures unités Tau. L’autre batiment permet
d’améliorer l'efficacité des armes et de produire
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des combattants moins puissants. L’argument
économique ne doit pas vous faire préférer le Kauyon
plutdt que le Mont’ka. En effet, les chars ne sont pas
trés chers et 3 ce moment du jeu, 'argent n’est plus
un probléme. Effectuez 'amélioration dans le PC.
Dans la caserne, produisez trois XV8. Ils épauleront
le héros avant de partir a ’aventure. Il ne vous reste
plus qu’a fabriquer la Balise a véhicules

et de produire les deux chars.

Durée : Quatre minutes environ pour avoir les XV8;
les chars arrivent trois minutes plus tard.

PHASE 4: ASSAUT ‘
Créez un groupe avec les Hammerhead et les XV8. \
N’oubliez pas de créer les améliorations sur les Crisis. ‘
Vous ne devriez pas avoir trop de probléme pour
massacrer tout le monde, de camp en camp. Sauf si
un autre lecteur de Joy a également lu ce guide et

qu’il a choisi les Tau. Il faut alors absolument prendre
les devants et créer un camp alternatif plus proche

de celui de 'ennemi. Les chars ou les robots

se produisent vite mais restent longs a déplacer.

En produisant un autre camp a proximité de celui

de ’ennemi, vous pouvez attaquer plus réguliérement
et multiplier les assauts. Que le meilleur gagne.
Durée: Dépend du nombre d’adversaires

etdela grandeur de la carte.



LES NECRONS

Cette race se distingue de toutes les autres grace a des
mécanismes tout a fait novateurs. Pousser cette race
jusqu’a son apogée technologique s’avére long et colite
cher mais garantit a peu prés la victoire. Pour ne rien
gacher, certaines unités qu’il est possible de produire
au bout de quelques minutes donneront des crises

de nerfs a vos adversaires.

PHASE 1: STRUCTURES DE BASE

Ce camp n’a qu’une ressource a récupérer mais souffre
d’un malus: il construit moins vite que les autres. Pour
bénéficier d’une production rapide, il faut capturer

les points de ressource et construire

les obélisques dessus. Envoyez donc votre premier
scarabée batisseur s’emparer du premier point
stratégique, fabriquez-en deux autres qui captureront
deux points supplémentaires a proximité puis encore

Le jeu de la pyramide devient un jeu de massacre.

un autre qui n"aura de cesse, durant les dix premiéres

minutes, de créer des générateurs a plasma. Derniére

chose: les renforts sur les constructeurs sont gratuits,
ne vous privez pas.

Durée : Trois minutes environ.

PHASE 2: LEVEE D'UNE ARMEE

Les unités de base ne sont pas réellement
extraordinaires. Cette étape est cruciale : il faut tenir.
Dés que vos batisseurs sont libérés de leurs obligations
de la phase 1, construisez un Noyau d’invocation
(mettez plusieurs groupes a 'ouvrage) puis améliorez
le quartier général. Lorsque tout est fini, vous pouvez
enfin produire les guerriers. Ces unités ne sont pas des
plus dévastatrices, a I'image de cette race. Néanmoins,
vous pouvez créer de trés nombreux groupes
composés de trés nombreux membres. Construisez-en
le maximum et ajoutez des renforts.

Durée : Quatre minutes environ.

PHASE 3: AMELIORATION TECHNOLOGIQUE

Les premiers rushs ne devraient pas tarder.

Les guerriers devraient repousser tous les ennemis.
A partir de ce moment, votre objectif est simple :
vous devez atteindre le sommet de la pyramide
technologique : le Monolithe. Nous n’allons pas vous
faire l'injure de vous détailler la fagon de I'atteindre,
vous le découvrez dans linterface. N’oubliez jamais
gu’avant d’atteindre la derniére amélioration, vous
devez posséder une relique. Commencez a essayer
d’en récupérer une dés que vous aurez suffisamment
de guerriers.

Durée : Dix minutes, au minimum.

PHASE 4: ASSAUT

Vous avez le Monolithe. Trés bien, déplacez-le et rasez
tout sur votre passage. N’oubliez pas qu’il sert de
transport pour cing groupes de guerriers (40 soldats).
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bénéficie de plusieurs tirs a longue portée.
Lorsque vous arrivez dans le camp ennemi, ily a
de grandes chances pour que tous les soldats soient
éliminés. Avec la résistance dont bénéficie la plupart
de ces unités, I'annihilation d’un camp prendra
un peu de temps mais sans trop de risques.
Durée : Dépend du nombre d’adversaires
etde lagrandeurde la carte.
VOLFONI
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'S vous étes un peu curieux,
PAR VOLFONI vous vous apercevrez qu'il demeure
tres facile d'effectuer quelques

MIS A PART QUELQUES PETITS DEFAUTS, DES CARENCES, DIRONS-NOUS, MEDIEVAL 2 TOTAL modifications de paramétres dans

certains fichiers TXT; les modeurs

WAR EST SANS DOUTE L’UN DES JEUX DE STRATEGIE LES PLUS COMPLETS AU NIVEAU DE LA sont déja a pied d'cuvre. Il semble

assez évident que nous n'avons pas

TACTIQUE. IL N’EN FALLAIT PAS PLUS POUR QUE NOUS NOUS PENCHIONS SUR SES bougé un seul des paramétres du jeu

original. Donc, si vous voulez

INNOMBRABLES PARAMETRES. NOUS VOUS AVONS TROUVE, DANS CHAQUE CAS DE FIGURE, profiter de nos conseils, reprenez

Les *.txt originaux !

LES MEILLEURES STRATEGIES POUR LES DIFFERENTES FACTIONS.

Avec de nombreux cavaliers, ne faites pas de cadeaux au général ennemi.

pas pu multiplier les paramétres, ni vous donner la
meilleure association en fonction du terrain, cela serait
devenu ingérable. Sachez également que si nous vous
avons donné I'association des meilleures unités, cela ne
veutpasdire qu’ilnefaut se servirque d’elles. Celasignifie
simplement que ce sont les unités indispensables pour
un camp précis, a une période donnée. Maintenant, vous
pouvez toujours attaquer avec des paysans, mais il serait
dommage de ne pas profiter des spécialités de chaque
civilisation. En mode Escarmouche ou en mode multi—ce

Avant de vous lancer dans le carnage, il est trés important de placer judicieusement les troupes. qui nous concerne —, les unités deviennent plus chéres

. artant du principe que la victoire est au bout
du fusil, ou de mimporte quelle arme de
I’époque, nous avons axé ce guide sur les combats et
non pas sur la partie au tour par tour. Néanmoins, la
connaissance des meilleures formations en fonction de

la nation vous servira également dans la partie solo.
Pour envahir cités et citadelles a coup sdr.

M2TW, COMMENT CA MARCHE?

Pour la partie combat en temps réel, ce n’est guére
autre chose qu’un jeu du papier-caillou-ciseaux, en un
peu plus sophistiqué, dirons-nous... Les cavaliers
détruisent les catapultes, se font tuer par les lanciers
qui se prennent des volées de fléches en pleine téte.
Tout le monde détruit, tout le monde périt.

Pour se retrouver dans la premiére catégorie, il faut
harmoniser ses troupes. C’est précisément ce que nous
vous proposons dans ce guide en associant les
meilleures unités d’infanterie (l), aux meilleurs archers
(A) et aux meilleurs cavaliers (C). Pour chaque faction,
nous vous proposons l'association d’unités la plus
judicieuse, par période. Nous n’avons malheureusement

Florins Restants
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Quand licone de P'unité devient rouge, vous la payez plus cher et c’est peut-étre superflu.
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lorsque vous en cumulez quatre dans la méme armée.
Dans la plupart des cas, il est inutile d’en construire
davantage. A moins d’avoir véritablement un corps
d’armée ultime comme les archers de Sherwood si vous
jouez les Anglais ou les unités de cavalerie mongoles. En
théorie, aprés les achats des trois corps d’armée et de
Partillerie (dont nous ne parlons pas dans les différents
descriptifs ; tous les peuples, a part les Aztéques, ayant
a peu prés les mémes technologies a ce niveau-la, nous
avons ainsi évité les redites), il vous reste toujours un
peudesous. Nousvous déconseillons les dépenses dans
expérience, complétement inutiles, a vrai dire. Aprés
plusieurs dizaines de minutes passées a comparer les
impacts de catapultes (certaines expérimentées,
d’autres pas) sur un mur et différentes unités d’archerie
(méme remarque) sur des ennemis a l'approche, nous
nous sommes rendu compte que les dégats étaient les
mémes. Une armée expérimentée bénéficie donc d’une
endurance plus poussée et sans doute de plus de
motivation. Préférez donc toujours ajouter quelques
unités, méme moins puissantes, & vos troupes pour
réaliser quelques dégats supplémentaires. Les paysans
sontvraiment des nuls, mais s’ils arrivent a tuer ne serait-
ce qu’une dizaine d’hommes dans un groupe ennemi,
c’est déja ¢a de moins a faire.

EN COMBAT

Auniveau des formations et des conseils pourdébutants,
nous n’allons pas vous faire l'injure de vous refaire le
tutorial, assez bienréalisé, il faut 'admettre. Néanmoins,
lors de n’importe quelle partie, nous essayons de ne pas
nous prendre pour Napoléon. Vous savez, le type qui
regarde les troupes ennemies arriver devant lui, tapant
|égérement du pied, déclamant a ses soldats une tirade
comme quoi ils entreront dans I’Histoire. Nous restons
pragmatiques et rapides. Avant de déclencher la bataille,
nous créons nos groupes, les plus importants pour ce
début de bataille; artillerie et archers. Dés que la partie
commence, les fantassins s’écartent poliment du
passage pour que les boulets de canon passent sans
atteindre personne. En escarmouche, nous restons
toujours un peu surpris devant le peu d’ordres que
recoivent les ennemis, méme en mode Difficile. Les
premiéres minutes sont cruciales. Le premier ordre que
vous devez donner concerne lartillerie. Dés que le
curseur de I'arc devient vert, tirez. Les temps de recharge
sont tellement longs qu’il ne faut pas perdre un instant.
Les archers tireront automatiquement lorsque les
adversaires seronta portée, vous vous en occuperez plus
tard. N’oubliez pas cependant de donner lordre
d’allumer des fléches, si vous le pouvez, pour créer un
effet de panique. Si tout se passe bien entre les canons
et les archers, avec un peu de chance, deux troupes

N iez pas d’enfl g
adverses peuvent dégager. Avant de se faire rappeler
par le chef ennemi, bien siir, mais cela crée de la
confusion : les troupes se replacent et, pendant ce
temps, elles ne tirent pas. Lorsque le premier ordre est
donné, sélectionnez la cavalerie et contournez 'armée
ennemie, comme dans le tutorial. Tot dépend de la
situation et de vos motivations. Nous avons parfois pu
abattre le général ennemi dés les premiéres minutes
en attaquant directement (avec les Mongols
notamment, mais c’est une cavalerie puissante et il est
sans doute possible de réaliser cet exploit avec les
gendarmes frangais en surnombre). La plupart du
temps, les cavaliers ne sont la qu= pour détruire
lartillerie adverse, puis empécher les troupes en
panique de fuir. D’une maniére générale, nous nous
servons d’une arme dont on parle peu dans le jeu: la

N
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Les catapultes provoquent les mémes dégéts zvec ou sans expérience.
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les fléches, ce serait dommage de vous priver d’un atout supplémentaire.

patience. Nous essayons d’utiliser tous les projectiles
(boulets, fleches...) que I'on peut balancer a la tronche
de ’ennemi avant d’entamer le moindre corps & corps.
L’intérét est simple : les combats commencent avec des
troupes fraiches, si vous les avez suffisamment bien
manipulées pour qu’elles ne se prennent pas trop de
trucs sur la téte, tandis que ’ennemi n’est pas dans la
meilleure des formes.

Dernier conseil: dans les pages qui suivent, chaque
unité a été choisie en fonction de son efficacité au
combat, mais également de ses compétences
spéciales. Auxclasssiques, nous avons toujours préféré
ceux qui peuvent enflammer leurs fléches . De la méme
maniére, nous avons également opté pour les unités
qui pouvaient adopter des formations. Utilisez ces
possibilités a bon escient, le plus souvent possible.
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LES MEILLEURES FORMATIONS

C’EST L'HETEROGENEITE D’UNE ARMEE QUI FAIT SA PUISSANCE. IMAGINONS UN SEUL INSTANT DE TRES BONS FANTASSINS, COMME

LES HIGHLANDERS. ILS PASSERONT UN SALE QUART D’HEURE FACE A UNE ARMEE COMPOSEE D’AUTRES FANTASSINS, D’ARCHERS ET

DE CAVALIERS, MEME SI CES DERNIERS SONT TRES INFERIEURS EN QUALITE.

ANGLETERRE

"y

Avec les Anglais, vous bénéficiez des meilleurs archers. En solo, n’hésitez pas a en
produire des tonnes.

Perione prEcoct : Chevaliers féodaux & pied (1) + chevaliers de Sherwood (A) + gardes
du corps du général (C)

REmARQUE : Pour renforcer l'infanterie, n’hésitez pas & ajouter des vougiers gallois.
Perione ELevEe : Epéistes lourds (1) +archers francs tenanciers (A) + chevaliers anglais (O)
REmARQUE : Face & une armée trés dense, les catapultes avec des projectiles
enflammés font paniquer n’importe qui.

Périone TarDIVE : Chevaliers anglais & pied () + suite de grands archers (A) + gardes
du corps du général (O)

REmARQUE : Deux ou trois couleuvrines provoquent toujours un effet intéressant
parmi les rangs ennemis dans les premiéres minutes.

FRANCE

La France demeure une nation assez quelconque au début. Ce n’est qu’a la période
élevée qu'apparait un réel intérét.

+gardes du corps du général (O

REMARQUE : Les archers sont tout de mé&me indispensables. Pour une réelle efficacité,
mettez-en beaucoup. Compensez la nullité des archers par des machines de siége
pour paniquer les premiéres lignes ennemies.

Perione ELevEe : Nobles chevaliers & pied (1) + archers francais a pied (A) + archers
montés francais (O

REemaARQUE : Bien plus simple qu’en période précoce grace a de meilleurs archers.
Avec cette cavalerie, ’ennemi aura du mal a fuir.

Perione TARDIVE : Nobles chevaliers a pied (1) + garde écossaise (A) + gendarmes (C)
RemARQUE : Bien que les gendarmes soient moins efficaces que les autres cavaliers,
on appréciera leur prix. Sans probléme d’argent, optez pour les nobles chevaliers.

LE SAINT EMPIRE ROMAIN

Tout comme la France, "Empire romain ne présente que peu d’intérét en période
précoce. De plus, ce camp manque d’unités décisives dans les périodes avancées.
Perioe prEcoce : Chevaliers féodaux a pied (1) +archers paysans (A) + gardes du corps
du général (O

REMARQUE : Les sergents vougiers constituent une formation un peu moins onéreuse
etassez efficace.

Périone fLevee : Chevaliers impériaux a pied (1) + tireurs (A) + chevaliers teutoniques

et arbalétriers montés

REMARQUE : Les arbalétriers doivent &tre utilisés pour éviter tout risque de fuite ennemie.
Perione Tarnive : Chevaliers gothiques a pied et piquiers landsknechts () +tireurs (A) +
chevaliers teutoniques (C)

REmARQUE: N’hésitez pas a utiliser davantage de piquiers face a des Frangais ou,
d’une maniére générale, face a des camps pourvus d’excellents cavaliers.

ESPAGNE

Avec 'Espagne, les unités n’ont pas une supériorité absolue sur les ennemis, mais on
peut trouver de trés bonnes unités spécifiques a ce peuple a un codit trés avantageus,
dans toutes les périodes.
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Prione prECOCE : Chevaliers féodaux a pied () + javeliniers (A) +jinetes (C)
Peu de camps possédent des unités aussi originales a cette période.

RemaArquE : Complet, équilibré, puissant, peu codteux. Rien a redire.

VENISE

A cause d’une cavalerie catastrophique, ce camp n’est pas un de nos préférés.
En revanche, les amateurs de combat rapproché adoreront cette infanterie.
Perione preEcoct : Chevaliers féodaux a pied (I) + archers paysans (A) + gardes
du corps du général (C)

RemaArQuE : Pour leur polyvalence, vous pouvez ajouter des milices italiennes
normales ou des vougiers.

PErioDE ELEVEE : Hommes d’armes a pied (1) + archers vénitiens (A) + gardes du corps

du général (C)

REemARQUE : parmi les meilleurs archers de cette période, n’hésitez pas!

PEriODE TARDIVE : Infanterie vénitienne () + tireurs (A) + lanzia spezzata (C)
Remarque : De trés bons cavaliers polyvalents, il &tait temps. Venise bénéficie
alors de trés bonnes unités dans tous les corps d’armée.

SICILE

Avec des soldats venant d’un peu partout, la Sicile réussit a avoir deux premiéres

périodes excellentes, mais la derniére est plus anecdotique.

PErIope PRECOCE : Chevaliers normands a pied (1) + archers musulmans (A) +
chevaliers normands (C)

RemARQUE : Dans quelle langue communique le général ? Peu importe,
avec des corps d’armée uniques, ¢a fonctionne trés bien.

nobles chevaliers (C)

RemARQUE : Ca stagne un peu, mais cela reste efficace.

P e : Lanzia spezzata a pied (1) +tireurs (A) + condottieri (C)
REMARQUE : La cavalerie de cette période n’est pas la meilleure, mais,

vu ses résultats, le prix demeure extrémement attractif.

MILAN

De loin la moins séduisante des contrées italiennes. Les unités chéres ne sont
pas surpuissantes. Il faut donc sélectionner des unités intermédiaires en plus
grand nombre.

PErIODE PRECOCE : Chevaliers féodaux a pied, milice italienne, milice de vougiers
italiens (I) + archers paysans (A) + gardes du corps du général et milice montée (C)
REMARQUE : Rien de transcendant, quand on pense que les Milanais sont forts

en archerie et qu’on se retrouve avec des archers paysans... La milice montée
bénéficie d’un prix intéressant.

PERIODE ELEVEE : Hommes d’armes a pied (1) + tireurs, arbalétriers génois (A) +
famiglia ducale (C)

REmARQUE : En cette période, les Milanais possédent la meilleure force de frappe
adistance, ce qui compense pas mal de carences.
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PerIoDE TARDIVE : Lanzia spezzata a pied () + arbalétriers génois (A) +famiglia ducale (C)
Remarque : Deux unités indispensables de la période tardive étant similaires a la période
élevée, il va de soi que les Milanais ne sont pas le meilleur choix pour un Multi.

ECOSSE

Sans doute un des meilleurs camps en période précoce.

Ily a cependant une contrepartie: il n’y a pratiquement pas de nouvelles unités
entre la période élevée et la période tardive.

Perione précoce : Highlanders, gallowglass (1) +archers des Hautes Terres (A) + gardes
du corps du général (C)

RemArQuE: La cavalerie n’est pas le point fort de ce camp et ¢a durera tout le temps.
Cependant, avec un méme nombre d’hommes, les Ecossais écrasent la plupart

de leurs ennemis.

Perione ELevies : Nobles des Hautes Terres, gallowglass () +archers nobles des Hautes
Terres (A) + gardes du corps du général (C)

RemarquE : Avec les mémes unités, les Ecossais restent des combattants assez
efficaces, mais le manque de cavalerie rend les combats beaucoup moins évidents.
Perione ar0IvE : Nobles des Hautes Terres (1) + archers nobles des Hautes Terres (A)
+gardes du corps du général (C)

RemArQuE : ’avance considérable de la période précoce n’est plus. Contenir un ennemi
bénéficiant de meilleures « technologies » devient une mission impossible.

EMPIRE BYZANTIN

Sila plupart des troupes que nous décrivons dans ce guide sont toutes
formidables chez les Byzantins, il existe un autre paramétre que nous ne décrivons
pas ici tant il est similaire chez tous, sauf justement dans ce camp.

C’est un sacré malus.

du général (O)

RemarQUE : Ces gardes constituent I'unité d’infanterie la plus forte du jeu. De trés
belles parties en cette période.

PerIODE ELEVEE : Gardes varégues, Latinkons & pied (1) +archers de la garde byzantine (A)
+vardariots, gardes du corps du général (C)

REmARQUE: La cavalerie devient de plus en plus variée. Ajoutez donc des unités montées
atourde bras.

+cavalerie légére alain (C)

RemARQUE: Sans artillerie digne de ce nom, tout devient trés difficile. Multipliez les unités
montées, foncez, contournez sans perdre une seconde.

RUSSIE

Un trés bon camp, bien équilibré dans tous les corps d’armée.

PerionE PrECOCE : Druzhina @ pied, fils de boyards a pied (1) +archers paysans (A) +
druzhina (C)

RemARQUE : Seuls les archers sont en dessous des autres. Pour le reste, c’est vraiment
excellent.

PErione ELEVEE : Fantassins a bardiche (1) + dvors & pied (A) + cavalerie dvor (C)
RemArQuE : Sans doute la meilleure période pour la Russie : toutes les unités sont bien
au-dessus de la moyenne. Et les fantassins sont bon marché.

Périone TarDIVE : Fantassins & bardiche (1) +dvors & pied (A) + gardes du tsar (O
REmARQUE: R.A.S., du tout bon.

LES MAURES A
Jouer avec les Maures permet de diriger des unités trés différentes des autres camps.
De plus, les deux premiéres périodes proposent des unités plus que
satisfaisantes. Aprés, ¢a se gate.

REMARQUE : Une attaque bien au-dessus de la moyenne des autres camps

et des unités plus exotiques.

Perione ELevie : Hashishins, garde chrétienne a pied (1) + tireurs (A) + garde
chrétienne (C)

ReEmARQUE : Les hashishins, les assassins, font partie des meilleures unités
dujeu. Insistez dessus lors de la création de 'armée.



REMARQUE : Les Maures perdent ici de leur superbe a cause du manque d’évolution.

TURQUIE

Avec les Turcs, la cavalerie et I'archerie sont intimement liées. En effet, de trés
nombreux archers se trouvent sur un cheval. C’est la nation idéale pour

les débordements et les encerclements sans trop de risques.

Perione prECOCE : Milice de vougiers (1) + naffatuns, archers turcs (A) + gardes du corps (C)
REMARQUE : Les naffatuns possédent de meilleures statistiques, mais il faut
également utiliser les archers turcs car ils peuvent enflammer les fléches

et créer ainsi de la panique.

PERIODE ELEVEE : Hashishins () + infanterie ottomane (A) + gardes du corps et lanciers
spahis (O

RemArQUE: Encore plus dévastateur! Les lanciers spahis sont un peu moins efficaces,
mais un peu moins chers.

PErione TARDIVE : Hashishins (I) + mousquetaires janissaires (A) + gardes du corps,
ouapukulus (C)

REmarquE : Les Turcs sont d’excellents combattants a distance, mais la possibilité
d’utiliser les assassins les rend assez complets.

EGYPTE

Une civilisation trés intéressante durant les deux premiéres périodes, qui stagne
sur la troisiéme : dommage.

Perione prECOCE : Cavalerie arabe a pied (1) + naffatuns (A) + archers mamelouks (C)

REMARQUE : La encore, les archers a chevaux empécheront les laches ennemis

de quitter le terrain.

PErIoDE ELevEE : Tabardariyya () + naffatuns (A) + mamelouks, mamelouks royaux (C)
REmARQUE : Si ’argent vient @ manquer, investissez dans les mamelouks standard.
REemARQUE : Pas de réelles nouveautés, dommage. Les artilleurs soudanais

se défendent bien, mais ils demeurent assez chers.

DANEMARK

Un camp trés équilibré, mais il y a cependant quelque chose de pourriau
royaume du Danemark: 'absence d’une bonne unité de cavalerie a haut niveau
Périone prECocE : Chevaliers féodaux  pied (1) +archers nordigues (A)
+huskarls (C)

RemARQUE : Décidément un camp trés équilibré, trés au-dessus de la moyenne
pour cette période. Ses archers ne sont vraiment pas chers, profitez-en pendant
toutes les périodes.

PErioDE £LevEE - Porteurs de haches nordiques (I) + archers nordiques (A)
+nobles chevaliers (C)

REMARQUE : Les porteurs de haches bénéficient de trés nombreux bonus

pour différentes situations. Ne pas lésiner sur la quantité.

PErionE TaRDIVE : Porteurs de haches nordiques, obudshaers ()

+archers nordiques (A) + nobles chevaliers (C)

RemarqQuE : Des unités qui restent efficaces, mais qui ne décollent pas par rapport
a certains autres pays. Dommage.




LE PORTUGAL

Ilwexiste pas de réelles unités puissantes chez les Portugais. Mais on appréciera
lavariété de la cavalerie.

PerionE pPrEcoce : Chevaliers féodaux a pied (I) +javeliniers lusitaniens (A) +jinetes,
chevaliers féodaux (C)

RemARQUE : A ces deux unités montées, vous pouvez en ajouter d’autres moins
efficaces, mais tout de méme intéressantes.

Perione ELevie : Chevaliers portugais a pied (1) +almughavars (A) + chevaliers

de Santiago (C)

ReEmARQUE : Identique a la précédente, d’autres unités montées efficaces sont
apparues, ne vous privez pas.

Perione Tarnive : Chevaliers portugais  pied (1) + almughavars (A) + conquistadors,
chevaliers de Santiago (C)

REmARQUE : Avec un peu d’argent, n’hésitez pas a enrichir vos troupes de quelques
tireurs a arquebuse portugais, de force similaire aux almughavars, mais plus chers.

POLOGNE
Alexandra Ledermann devrait se méfier... Force est de constater qu’elle n’a plus la
suprématie des chevaux a écran avec cette monstrueuse cavalerie polonaise.

Perione PrEcoce : forestiers (1) + cavalerie lituanienne a pied (A) + cavalerie lituanienne (C)
REmARQUE : De la méme fagon que I’on n’a pas constaté une invasion de plombiers

polonais, Uinfanterie reste en dessous de la moyenne des autres camps.

Cela s’arrange dans les périodes suivantes. Profitez de cette bonne cavalerie.
PerionE ELEvEE : Chevaliers polonais a pied (1) + tireurs (A) + chevaliers polonais (C)
Remarque : Tous ces corps d’armée s’harmonisent petit a petit. Pas révolutionnaire,
mais efficace.

gardes polonais, vassaux polonais (C)

REmARQUE : Une véritable orgie chevaline vous attend. C’est la grande force

de cette armée, misez tout la-dessus.

HONGRIE

Vu que les points forts sont @ peu prés les mémes, « hongrois que ce sont

des Polonais... » Donc infanterie peu attirante, mais cavalerie redoutable.

Perione PrECOCE : Chevaliers féodaux  pied (I) +archers bosniaques (A) + gardes

du corps du général (C)

REMARQUE : Rien de bien folichon 13-dedans. Si vous le pouvez, effectuez quelques
améliorations.

Perione ELeVEE : Porteurs de haches croates, assassins de guerre (1) + archers bosniaques
(A) + nobles hongrois, chevaliers nobles (C)

REMARQUE : Vous pouvez charger la mule sur les porteurs de haches carils sont vraiment
bon marché.

(A) +banderium royal (C)

REmARQUE : D’excellentes unités qui, sur le champ de bataille, bénéficient de nombreux
bonus et formations.

ETATS PONTIFICAUX

Ce camp bénéficie de formidables unités religieuses, mais également de quelques
unités que 'on retrouve un peu partout en ltalie. Une faction assez compléte.
+chevaliers en cotte de mailles (C)

RemARquE : Les fanatiques font beaucoup de dégats, mais ils n’ont pas de résistance.
lls ont un grand intérét si vous envoyez plusieurs groupes simultanément pour générer
beaucoup de dégats trés rapidement.

du corps du général

REMARQUE : L’infanterie est ici trés puissante. Vous avez un grand choix de
cavaliers, mais ils ne sont pas trés puissants.

+ condottieri (C)

Remarque : Une des meilleures infanteries du jeu, qui risque de paniquer

les ennemis dés les premiéres secondes apreés le contact. Puisque les tireurs



RemArQUE: La cavalerie khwarizmienne est moins puissante, mais trés bon marché.
N’hésitez pas a agrandir votre armée grace a cette unité.

Perione £LevEe : Lanciers lourds a pied () + infanterie mongole (A) + gardes du Khan,
lanciers légers mongols, archers lourds mongols

N e ke N

ne peuvent pas tout faire, quelques arbalétriers montés peuvent évangéliser
les fuyards de fagon expéditive

EMPIRE AZTEQUE

RemArquE : Aucun doute, ’herbe ne repoussera pas, quelle que soit la carte utilisée.
Périone T4RDIVE : Lanciers lourds  pied (I) + infanterie mongole (A) + gardes du Khan,
Lanciers'égers mongols, archers lourds mongols

RemARQUE : Aucune nouvelle unité. Si ’ennemi posséde un dispositif anti-cavaliers
important, c’est mal parti. Restez mobile, contournez, rabattez. Les archers a cheval
doivent aller vite, se relayer... Prévoyez quelques canons.

LES TIMURIDES

Moyennement efficaces, mais dépaysants. Si l'infanterie demeure assez décevante,
on se régalera avec une cavalerie unique en son genre.

REMARQUE : Des unités que 'on ne retrouve pas ailleurs, mais finalement
équivalentes a celles de n’importe quel pays européen.

PERIODE £LEvEE : Lanciers lourds & pied () + javeliniers afghans (A) + gardes du Khan,
éléphanis

REemARQUE : infanterie s’améliore, mais ce sont surtout les éléphants qui feront

la différence. Utilisez les attaques spéciales.

Perione TaRDIVE : Lanciers lourds & pied (1) +javeliniers afghans (A) + gardes

du Khan artillerie montée sur éléphants

REMARQUZ : Les fantassins manquent quelque peu de puissance, mais

Désolé, mais |’y suis obligé : le probléme, c’est qu’on ne trouve pas d’Aztéques cette carence se compense par la panique créée par cette artillerie mobile

a cheval. Ni d’Aztéques a canon, mais c’est moins drdle. Leur grande force, c’est &tonnante. Dommage cependant que les dégats ne soient pas plus poussés.

le surnombre. C’est contre ce camp que nous avons testé U'efficacité des formations
des autres nations proposées dans ce guide. Si nous n’étions pas débordés

par le nombre, les formations étaient bonnes.

REMARQUE : Ajoutez également quelques prétres coyotes, non pas pour lefficacité,
mais pour le moral, ils en auront besoin.

Remarque : A moins d’affronter une armée trés réduite, il sera difficile de remporter
lavictoire.

REMARQUE : Les m&mes unités avec peut-étre en face des soldats plus puissants.
Peu de chance de remporter la victoire...

LES MONGOLS

Aprés les Aztéques, les Tartares, bien stir. A 'image de I'armée de Gengis Khan,

les Mongols sont d’excellents archers et des cavaliers hors pair. La contrepartie

se situe dans l'absence totale d’amélioration a la période tardive.

PErioDE PRECOCE : Lanciers |égers a pied (1) + infanterie mongole (A) + garde du corps,
Cavalerie khwarizmienne (C)

JOYSTICK 18¢

/



. ‘est un peu un feuilleton dans la rubrique matos, on cherche par tous les moyens
a obtenir des nouvelles de VIA, I'ex-idole des chipsets pour cartes mére AMD dont
on n'avait plus trop de nouvelles. IIs s'étaient offert une vieille gloire de la carte
graphique, S3 et la encore on manquait de nouvelles. Quelques GPU DirectX 9

qui nauront pas marqué les esprits comme le 527. La nouveauté ? Une carte vidéo
«low profile », faite pour les mini-PC car elle ne prend pas de place. Oui,

c'est totalement
inutile, mais ne nous
en voulez pas,

C'est un peu comme
pendant les élections
présidentielles :

a Joystick on essaye
de parler de tout le
monde. Parfois, on se
dit qu'on ne devrait
peut-étre pas...

—4 4

we connect

Du vieux
du vieux

h mais voila, le

mariage entre AMD et
ATl est a peine consommé
que Uon voit des choses
bizarres. Un nouveau GPU [
d’entrée de gamme dédié a
la cause de Windows Vista.
Jusque-13, ca partait bien.
Sauf qu’en pratique,
il s’agit d’un RV37o0.
Ca ne vous dit rien ?
Normal, tout le monde ’a oublié,
il s’agit juste d’une puce compatible Shader Model 2.0,
un dérivé des Radeon 9800 qui avait équipé des cartes
comme les X300 et les X550. Bon, le recyclage ce n'est
pas vraiment nouveau, on connait. La oil ils poussent un
peu le bouchon rouge, cest que la carte s’appelle X1050:
jusque-13, toutes les X1XXX étaient compatibles Shader
Model 3.0. Le mariage, ce nest pas pour tout le monde...

= dVeC

La digestion est douloureuse ? Pas de souci, nous vous
avons concocté une rubrique matos aux petits oignons.
De la nouveauté avec un premier test des lecteurs

1 HD-DVD et Blu-Ray, de P'exceptionnel avec un test
de processeur AMD et surtout un bon gros guide pour

vous orienter vers la machine idéale. Non mais !

= Lachez mon PC!

Un téléphone

dans le portable

. a y est, vous vous dites que
j’ai encore abusé de la
biiche et que les téléphones
portables existent depuis

des lustres. Oui, mais 13 il

s’agit d’une petite puce

magique dédiée aux PC
portables. Cela se passe

chez Intel et Cest une

évolution de leur

contrdleur WiFi. Il y ajoute
quelques technologies a
commencer par le 802.11n,

ce que l'on nous vend

depuis quelque temps sous le
nom de MIMO. La chose n'était
pas encore pleinement normalisée

s

mais C'est au point nous dit-on.
Autre grosse nouveauté, le
WiMax. Pour ceux qui auraient
loupé le principe, il s’agit
d’une extension de ce que
Pon appelle parfois la BLR,
Boucle Locale Radio. En
clair, une sorte de WiFi
avec une portée qui se
compte en kilométres.
Ca, c’est sympa. Et histoire
d’étre complet, la puce gére
aussi le HSDPA, ce que
certains appellent la 3G+
pour les téléphones portables.
Allez, un jour, on pourra se
connecter gratuitement de partout...

7
BON JESPERE QU'ON A PAS
FAIT TOUTES CES HEURES DAV

C'EST LOIN LE NEPAL, QUAND MEME

7
c’est tabou

. n en viendra tous a bout. Je pense
que si vous avez voulu jouer a un jeu
moderne, vous vous étes rendu compte
qu'un lecteur de DVD est indispensable.

I était temps, parce que voyez-vous, les
lecteurs HD-DVD sont derriére la porte.
Enfin surtout si vous habitez au Japon

car C'est la qu'ils débarquent en premier.
Sous une marque inconnue, mais I'on s'en
moque. Coté capacité, il peut lire les CD,
les DVD et les HD-DVD. Cela vous parait
peut-étre évident, mais I'on a vu

des graveurs de Blu-Ray incapables de lire
leur CD de driver...
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lcool mal

. icrosoft avait proposé en son temps des souris qui n’étaient pas
inintéressantes. En rentrant sur ce marché, ils avaient un peu fait
bouger les choses et lon a vu apparaitre du matériel sympathique

ces derniéres années comme des capteurs laser. Et une mode des souris
dédiées aux joueurs. Comme les G5 et G7 chez Logitech ou les Razer.
Jusque-1a, Microsoft se concentrait dans les souris de bureaux, de gros
mulots que Pon tient bien en main et qui ne fatiguent pas le poignet.

Pas vraiment idéal pour les FPS oii deux écoles s’affrontent.

Les Logitech pronent une prise en main « plate » alors que Razer mise
plutdt sur le fait qu’on les bouge du bout des doigts. Chacun son truc.
La nouveauté pour Microsoft, c’est qu’ils ont été chercher les petits
gars de Razer pour faire une souris en partenariat avec eux.
Résultat, un mélange assez original avec une coque qui mixe

les lignes de razer avec la forme en poire qui a fait le succés

des souris des copains de Bill. C’est mieux au niveau de la prise
en main. Pour les entrailles, c’est Razer qui fournit les capteurs
2000 dpi et on garde la possibilité de les régler a la volée.

Reste que pour le nom, ils auraient pu faire un effort :

Microsoft Habu ?

Franchement, un nom pareil,
y a de l'abus...

BIENVENUE DANS MA SPHERE. |

VOUS VENEZ POUR

DE MEDITATION MES AMIS ! CONNAITRE
I L'IDENTITE
> = DE VOTRE FUTUR
REDAC' CHEF ? Les petits gars
CEST BIEN d’AMD font

toujours dans le
socket & broches.
A Pheure actuelle,
seuls leur Opteron
et Athlon QuadFX
ont le dos plat.

AINSI C'EST VOUS
LE FAMEUX ORACLE !

l e ne parle pas d’années mais de technologies de gravures
de processeurs. Les petits gars d’Intel nous proposent depuis
une bonne année des puces gravées en 65 nanomeétres et
- ’ ils étaiqnt jusque-1a les seuls. AMD s’y met enfin puisqu’ils ont
- annoncé leurs premiéres puces de ce type. L’avantage de la
, réduction de la gravure est multiple. Pour le constructeur, il réduit
’ nous ses coits de fabrication et donc peut réduire ses prix quand son
avoir fait baver avec leur concurrent lui met la pression. Pour nous, c’est donc généralement
étude de style de clavier OLED assez intéressant. C’est également sympathique pour
z ou chaque touche serait en réalité Penvironnement puisqu’en réduisant la taille des transistors, on fait
un petit écran, les Russes Art Lebedev une puce qui demande moins d’électricité pour fonctionner. Si tout
n'en finissent plus de nous décevoir. Les marche bien, on limite donc la chaleur dissipée. AMD annonce

Espérons que nos amis chinois

leurs piqueront rapidement
lidée pour nous faire les
mémes a 20

touches une baisse assez significative, on passerait de 89 a 65 watts, soit
sont désormais de petits écrans LCD classiques ; en soi, ce exactement la consommation théorique d’un Core 2 Duo. Seulement
n'est pas génant. Mais désormais il est entierement quatre modeéles sont proposeés pour linstant, du 4000+ au 5000+
monochrome. Et les touches de lancement d’application que vous voyez avec des fréquences comprises entre 2.1 et 2.6 GHz. Les modéles
sur la droite de la photo ont, elles aussi, disparu, réservé a un modele les plus rapides sont donc exclus, AMD a probablement voulu
encore plus haut de gamme. Et 13, on frole le n'importe quoi car commencer par réduire ses coits de fabrication sur ses puces
le modele « simple » cottera la bagatelle de 1 200 euros. En série qu’il vend comme des petits pains aux gros OEM.

ultra-limitée & une centaine de piéces. Je ne sais pas pour vous,
mais je commence a perdre mon sang-froid...

®>
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24 pouces
e'?gas 1 de trop

vouez que pour gratter des tickets

de loterie (a consommer avec
modération me glisse-t-on dans
l'oreillette), cela pourrait étre assez
pratique. Mais la, nous allons nous
intéresser aux écrans. Je vous avais déja
parlé de l'arrivée en masse des écrans
22 pouces larges. C'est génial, mais c'est
encore petit. Croyez-moi, quand on a

gouté a l'extréme largeur d'un 24 pouces,

on ne peut pas vivre sans. Seul souci, il
fallait encore compter un millier d’euros
pour s'en offrir un. Les choses baissent
un peu : on commence a trouver
I'AL416WS d'Acer pour un peu moins de
700 euros. Tout ceci est également lié au
fait que Dell et Samsung préparent un

nouveau coup. Souvenez-vous, c'est le
grand méchant Dell qui avait lancé en

premier les écrans 24 pouces abordables,

habités par des dalles Samsung. Ils nous
préparent le lancement de la version
27 pouces, mais avec un bémol : pas
de changement de résolution, on reste
au 1920 par 1200. Dommage.

Notez que I'on trouve en ce moment
un bon nombre d'écrans 27 pouces

a prix défiant toute concurrence

chez nos assembleurs préférés.
Méfiez-vous cependant : ce sont, en
réalité, des dalles de télé HD avec la
résolution de 1280 par 720 qui va avec.
Pour le bureau Windows, c’est un

peu léger...

JE VOIS
DES TORTUES
PARTOUT.

On ne voit pas grand-chose : C’est fait exprés...

4

MANGEZ CE CHAMPIGNON MAGIQUE,
JE L'Al PIQUE A CE GROS BEATNIK

' DE _SUPER MARIO
) L

SUPER K 2 —<X IL VOUS GUIDERA
BADTRIP [y . p

TU VOUlIS ‘%

SUR LA VOIE
DE LA VERITE

endant que les GeForce 8800

se dorent la pilule en haut

de la hiérarchie des cartes graphiques
les plus convoitées, quelques rumeurs
commencent a filtrer sur le R600 d'ATI,
leur puce DirectX 10 haut de gamme.
Quelques photos de tres piétre qualité
mais qui permettent de deviner

le nombre de transistors de la puce.
Comptez dans les 700 millions. Pour

le bus mémoire, on devrait étre a 512 bits
si I'on en croit le nombre de broches

| alarriere de la puce. Et pour les unités
de calcul ? 64 grosses unités vectorielles
| bien larges ? Clest ce que m'a dit

| mon coiffeur, mais allez savoir, il raconte
peut-étre n'importe quoi...

'l

]
|

@

Les temps
sont durs

os amis de Creative Labs n’ont décidément

plus trop le moral. Aprés avoir vu leur
marché de la carte son réduit 3 néant par Windows
Vista, des succés limités sur leurs baladeurs MP3
devant ’hégémonie iPod, voila qu'ils annoncent
vouloir se séparer de 3D Labs. Cela faisait quatre
années que P'ex-grand de la 3D professionnelle
était sous la coupe de Creative avec lesquels ils
mont pas fait grand-chose. Ils travaillent désormais
sur un autre marché que lon dit prometteur depuis
des lustres, celui de la 3D et de la vidéo sur
portable. Des marchés déja bien attaqués par
Nvidia et ATI. 3D Labs a dans ses cartons, une
puce dédiée aux téléphones portables, capable
de décoder de la vidéo 720p en H264.
Oi comment vider sa batterie

en quatre secondes...

quelgues maskications pLus tard...

cool ! on se croifait
dans un ipu inde 1

Quand on pense que ces gens
faisaient de la 3D avant...

i'sime bien ce pekit
coté oid school




> Processeur Intel® Core™ 2 Duo T5600 (2 x 1,8 GHz)
> Ecran 154" TFT WXGA CrystalBrite™

> Mémoire 2048 Mo DDR2 et disque dur 120 Go S-ATA
> nVidia® GeForce® Go 7600 TurboCache™

» Webcam 1,3 MPixel et graveur DVD+RW DL

> Tuner Hybride analogique + TNT avec télécommande
> Téléphone BlueTooth VoIP

> Microsoft Windows® XP Media Center

Un clavier rétroéclairé au design innovant !

Ce clavier spécialement congu pour les joueurs
dispose de 18 touches programmables pour
exécuter 54 macro ! |l est rétroéclairé et son

écran LCD orientable permet d'afficher
de nombreuses informations.

© 74,26 €

G.Skill est la nouvelle marque de mémoire
qui monte ! Ses barettes d'exception en double
canal offrent de trés hautes performances !

A partir de

© 49399 ¢€

Entrez dans une nouvelle dimension !

Ses 768 Mo de mémoire et sa compatibilité
avec le futur Microsoft© DirectX 10 vous feront
redécrouvrir vos jeux !

© 689,89 €

[IRennes
r1Nantes

Sony Ericssor;
Ww850i

Toute la musique
que j’aime !

Walkman, GSM et UMTS, la 3G en musique !
Emportez plus de mille chansons avec vous
ol que vous alliez et téléchargez des titres

lors de vos déplacements !

© 398 €

Microsoft
Habu

LA souris pour joueurs par Microsoft !

> Capteur laser & 2 000 ppp et 6,4 mégapixels / sec.
> Temps de réponse de 1 ms

> Ajustement de la résolution 2 la volée

> Mémoire interne (jusqu’a 5 profils)

> 7 boutons configurables (coté : 2 positions au choix)
> Patins silencieux ultra-lisses en Teflon

© 58380¢€

Sennheiser CX 300

Pour vivre la musique de Uintérieur !

Trés isolant, il assure une écoute de qualité avec
des basses puissantes et s'adaptera parfaitement
& votre oreille grace a ses 3 tailles de coussinets
intra-auriculaires interchangeables !
Disponible également en blanc et silver.

© 49€

Intel
Core™ 2 Duo ~

Succombez aux performances du double coeur !

Intel revisite ses processeurs socket 775,
et ¢a fait trés mal | Performances maximum
pour une chaleur dégagée minimum !
Deux coeurs et un cache L2 partagé.

A partir de

© 17789 €

. VN 5; Ubisoft
« J&R %l Tom Clancy's
;15*! - Q Rainbow Six Vegas

Une nuit pour sauver Las Vegas !
Des terroristes assiégent le symbole de
I'Amérique flamboyante : Las Vegas est
menacée. A vous de découvrir les véritables
intentions de vos ennemis et de libérer la ville.

© 44,20 €

Le site 100% services
Satisfait ou remboursé

+ de 7 000 références sélectionnées

Paiement en 3x sans frais a partir de 300 €
3 points retrait en France : Nantes, Rennes & Bordeaux
Transporteur au choix - Livraison en 24 ou 48 h




Coté carte mére, |
nous avons eu droit
dans notre kit a [a M2NPV-VM
d’Asus - une carte mére °
pour PC de salon
avec chipset vidéo intégré. 4

Joystick, on adore vous faire découvrir
les coulisses de nos métiers. Pour vous donner
I'envie de piquer nos places (enfin, laissez-nous
encore quelques années, ¢a serait sympa), mais
aussi pour vous faire partager ces fous rires
et autres grands moments de surprise.
Recevoir un processeur AMD en 2006,
c'est un peu des deux a la fois. On rigole
parce que les Athlon X2 « EE » dont
nous vous parlons aujourd’hui ont été
présentés en mai dernier, méme
» si leur disponibilité se sera fait attendre.
g Et I'on est surpris parce que pour tout vous avouer,
N on se demandait si AMD avait encore des bureaux en
France. C'est que, depuis 1'arrivée des Core 2 Duo, nous
avons droit & un silence radio pour le moins déroutant.

B o Mais oui, c'est comme dans le cinéma,
=Ll 1a presse informatique est une grande famille
W= ol I'on s'adore tous. Clest qu'a force

info de partir en voyage de presse avec les mémes
personnes, des liens se tissent. Surtout dans les voyages
ratés (un jour, je vous raconterai les dessous du
lancement des X800 dATI au Canada...) : I'adversité,

ca rapproche les gens. Alors forcément, on discute

entre nous, on compare nos « loots » de produits & tester.
Et Ia, nous sommes tous d’accord sur un point :

un produit AMD en test, dans World of Warcraft,

nous appellerions cela un item épique. Vous pensez
peut-étre que nous avons une dent envers AMD : c'est

2\ C

Regardez comme il est beau !
Et il prend super bien la lumiére,
une vraie star.

ATTENTION ! pES
hamsters- ninjas !

"\‘.‘:

lpus courir,
mDi LBS TELenir|

mon dieu ! s
ont tug Fash !

tout le contraire. Pour que la compétition soit
intéressante, il faut avoir deux constructeurs forts et qui
assument jusqu'au bout leurs produits.

Et je Sur le papier, le concept de Athlon EE
vivais est excellent. Il s'agit de proposer

LU des processeurs basse consommation
drame (Energy Efficient). Cela ne vous avait pas
échappé, Intel avait frappé assez fort sur le sujet
avec ses Core 2 Duo qui, du haut de leur gravure

en 65 nanomeétres, ne consomment que 65 watts.
C'est ce que l'on appelle vulgairement le TDP

- la dissipation thermique liée de facto a I'énergie
consommeée : rien ne se perd, rien ne se crée, tout
se transforme ! Jusque-1a, I'Athlon X2 consommait

89 watts dans ses versions les plus courantes.

Un écart que l'on doit surtout a la différence

de finesse de gravure, AMD n'utilisant qu'un procédé
en 90 nanomeétres. Augmenter la finesse de gravure
permet de réduire, en théorie, la quantité nécessaire
d'électricité a appliquer au processeur pour

qu'il fonctionne. Dans la pratique, c'est un peu

plus compliqué, mais vous avez l'idée de base.
Comment fait donc AMD pour réduire le TDP

de ces nouvelles puces ? Pas de miracle, il suffit

de baisser la tension appliquée au processeur. Mais
pour que cela fonctionne, il faut éliminer les fuites
de courant & I'intérieur de la puce. Une véritable plaie !
En fait, leur travail est simplifié car le 90 nanometres,
ils le maitrisent assez bien, depuis le temps. Résultat,




Méme le BIOS de notre carte mére date du mois de mai...

ASUSTek EZ Flash

FLA :
SH TYPE PMC qugFL@OQT LPe
Current Rom /Pl notre Athlon X2 utilise une tension de 1,18 volts,

2
BI0S poy Utility gy,

BOARD: M2NPU-uM Update ce qui est, avouons-le, assez faible. Aprées une installation

UER: 0109 BOARD: Mz2Npy-yy . (e Windows, le processeur n'était qua 27 degrés selon

DATE: 05,08,2006 VER: 0603 la carte mere, et on ne dépassera pas les 40 degrés en
DATE: 11,29/2606 charge. Une mesure pas forcément fiable — un peu

comme les décomptes de manifestants lors d'une gréve :
selon le point de vue dans lequel on se place,
le référentiel peut vite changer.

Malgré tout, I'idée de continuer a faire baisser
la consommation de nos processeurs est trés
bonne. Pour I'environnement, pour la facture
d’électricité... plein de trés bonnes raisons.
Dans notre cas, nous avons réussi a mettre la main sur
un Athlon EE de type 4600+. 2,4 GHz et 512 Ko de cache
par ceeur, les spécifications sont les mémes que leurs
grands fréres. Mieux, le prix est identique aux modéles
normaux, avouez que c'est tout de méme une sacrée

Fréquence Cache TDP

| Prix

|
|
|
e e A e Ty 2o S e ST e S SRR S ] L LD BRI IR 1 ISRt e e

Athlon X2 3800+ EE 2,0 GHz 2 x 512 Ko . 35 watts 380 euros
Athlon X2 3800+ EE 2,0 GHz ' 2 X 512 Ko 65 watts 140 euros
Athlon X2 4200+ EE 2,2 GHz 2 x 512 Ko 65 watts 180 euros
Athlon X2 4600+ EE 2,4 GHz 2 x 512 Ko 65 watts 220 euros

bonne nouvelle, non ? Alors, pourquoi diable ce manque

d'enthousiasme ? Ah, on y vient...

C’est que nous avons réussi 8 mettre la main sur

ces processeurs au moment méme ott AMD présentait

son passage au 65 nanometres. Des puces qui sont toutes

annoncées, elles aussi, avec un TDP de 65 watts !

Double emploi avec les Athlon EE ? C'est pire que ca,

ces derniers manifestaient un intérét majeur lorsqu'ils

ont été présentés en mai, car c’était un moyen habile

de faire patienter en attendant I'arrivée des puces en

65 nanomeétres. Malheureusement, ils ne sont disponibles

que depuis quelques semaines et cela limite fortement

leur intérét. Notez qu'il existe également des modeéles

Ganced ~ CPUZ £ avec un TDP de 35 watts | Un seul modele double coeur
CPU Couf iguration {590 cache | wanbosra | Memory | SPD | Abiut | le propose, il s'agit d'un Athlon X2 3800+ (a 2 GHz),

Matez un connecteur DVI et un VGA. Malheureusement les deux ne sont utilisables simultanément
qu’en mode Clone.

$F0 Tupe aMD Athlon(tw) 64 X2 Bual Core | ™=~ dont le prix avoisine les 380 euros. Contre 130 pour
; Processor 4600+ | coteron e : les modéles 89 et 65 watts ; vous ‘comprenez le dilemme.
CPU Speed Z400MHz ! e e
Cache RAM 512K x2 { o
» DRAM Configuration iRecokay | BRSNS 1 Alors, un coup d’épée dans I'eau ? Non,
[ . P
D Cool'n’Quiet Function (AN sur le papier, ces puces sont intéressantes

car elles permettent de combler un

des défauts de la gamme AMD actuelle :
leur consommation électrique. Ca ne réduit pas l'écart
de performances avec les Core 2 Duo, par contre.

Et bien entendu, il faudra les comparer aux nouveaux
modeles en 65 nanomeétres pour pouvoir se faire

une idée, non seulement de I'intérét de ces puces,
mais également de la qualité du nouveau procédé

de fabrication dAMD. Espérons que nous pourrons
répondre a cette question bralante assez rapidement.

En toute honnéteté, on ne sait pas trop a quoi
correspond Uoption AMD Live! dans le BIOS.
Si vous avez la réponse, merci d’écrire

a la rédaction qui transmettra !

Vu par CPU-Z, il n'y a que le voltage qui trahisse

la présence d’un processeur Energy Efficient...
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A gauche, le connecteur
d’alimentation plat Serial
ATA et le connecteur

de données.

O toi, lecteur qui zappe

amoureusement les pages matos,

c’est a toi que je m’adresse. Non, ne touuuuuuuuurne pas la page!
Aujourd’hui, on a décidé de remplir notre mission de service public
en Papportant des articles pour un peu mieux comprendre

ce monde de brutes plein d’acronymes abscons.

Ah, et j’arréte de te tutoyer, promis.

-
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arfois on a des problématiques bétes dans
l'informatique. On a des choses comme
des disques durs et des lecteurs de DVD.
De T'autre c6té, une carte mere. Séparés,
ils sont jolis, peuvent vous servir

a caler les étageres ou a achever des
goujons. Permettez-nous

%, de vous dire que ce n'est pas

5 un usage optimal, et qu'il serait
peut-étre sympa de

. les brancher ensemble.

’ Pour c¢a, il nous faut une norme
d’interconnexion.

Au début, nous utilisions pour cela de grosses
nappes. IDE, E-IDE, PATA, ATAP], plein

de noms qui désignent ces gros connecteurs
rectangulaires a 39 trous. On trouvait sur

ces nappes généralement trois connecteurs, un pour aller
sur la carte mére, les deux autres servant a brancher

des disques durs ou des lecteurs optiques. On parlait alors
de normes paralléles puisque 1'on pouvait utiliser deux
périphériques en simultané. Avec un concept bien
«reloud » de maitre et d'esclave auquel on ne

comprenait rien.

Jai une
IDE!

En rouge au milieu, les connecteurs Serial
ATA, on voit également des connecteurs
IDE tout au fond de la carte.

Mais voila, aujourd’hui les choses changent
SETE et une nouvelle interface s'impose, le Serial
ATA. Intuitivement, on pourrait se dire que
maintenant, au lieu d’avoir une nappe pour
deux disques, on pourrait les chainer les uns derriére les

Cest quoi

LE SERIAL
ATA ?

Avec le NCQ, le mouvement des tétes est optimisé.

autres. En série, quoi. C'était prévu au début mais dans

la pratique cela ne marche pas tout a fait comme ca.

Le Serial ATA est plus simple, un connecteur sur la carte
mere correspond & un disque. Clair, net, précis. Sauf que...

Dans la pratique, c'est un peu plus complexe
car I'on voit plein de choses contradictoires.
On parle de disques durs « Serial ATA II »
par exemple, de NCQ, d'incompatibilités.
Faisons le point! Ils mentent tous. Voila, c'est clair, le
Serial ATA II n'existe pas. Ce n'était qu'une série de
propositions faites pour étendre le Serial ATA premier du
nom, mais de nombreux constructeurs ont sauté sur
T'occasion pour nous tromper. Dans la pratique

clest simple, un disque Serial ATA II fonctionne

sur toutes les cartes méres. Il peut cependant avoir des
caractéristiques avancées qui ne seront pas supportées
par votre PC. Comme le NCQ, (le Native Command
Queuing) qui consiste & donner droit au disque dur

de réordonner ses requétes. Imaginez une bonne vieille
platine vinyle ol1 vous déplaceriez sans arrét le bras de
lecture pour changer de chanson. La vie d’un disque dur,
Ceest ¢a. Le NCQ permet donc de lui simplifier la vie

en limitant les mouvements des tétes. Ca ne va pas
forcément plus vite, mais I'on économise son disque.
Reste que pour que cela fonctionne, il vous faut
impérativement installer le pilote qui va bien. Il est
généralement fourni sur la disquette de votre carte mere,
il vous faudra appuyer sur F6 a l'installation de Windows
pour choisir le pilote « AHCI ». Sans cela, toutes

les fonctionnalités avancées ne serviront a rien...
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Prés de 1000 euros pour le graveur de
Plextor testé ici... Cest cher! Le lecteur
de la Xbox 360 est beaucoup plus
abordable - 200 euros.

UN PIED DANS LE FUTUR

Pour vous, on est prét, a Joystick, a braver tous les dangers.
Y compris tester les technologies du futur. Et, a force de voyager

dans le temps, il faut bien vous avouer qu’il risque d’étre pénible,
le futur. Surtout avec tous ces formats de disques.

graveur Blu-Ray

extor PX-BgooA

G énéralement, je trouve mes idées d’articles
sous la douche. Mes meilleures chutes aussi.
Tout ¢ca me vient en me frottant. Et généralement,
quand I'idée me vient ailleurs, c'est qu'un désastre
se prépare. Une constatation s'impose : il ne faut plus
que jaille a la Fnac. Car voila, un jour, en recherche
d'un cadeau (un DVD, si vous souhaitez tout savoir),
je vais faire un petit tour des rayons. Genre me
moquer de ceux qui viennent y acheter des cartes
vidéo qui datent de trois ans. Ou les envoyer chez
un assembleur un peu plus moderne, ¢a dépend

de mon humeur. Elle était moqueuse ce jour-1a.

Toujours est-il que, d’humeur badine,

Jje m'aventure dans le rayon des téléviseurs,
et 1a, quelle n'est pas ma surprise de voir
deux rayons dédiés a la gloire du HD-DVD
et du Blu-Ray. Une vingtaine de titres de chaque.

« Tiens, et si on testait un lecteur de chaque format ? »,
me disje. Ah ca, cest la derniére fois que je me
«dis-je » des trucs, croyez-moi! Le temps de retrouver
les disques que j'avais ramenés d'une expédition

a I'autre bout du monde, j'étais parti en quéte

de lecteurs. HD-DVD? Facile, il suffit de trouver

un lecteur de Xbox 360. Il est au format USB et marche
trés bien sur PC selon la rumeur. Bon, il n'y en a eu

que deux modeles de livrés au Havre mais, coup

de bol, un pote en avait récupéré un! Pour le Blu-Ray,
un tour chez mon assembleur préféré pour lui

@..

emprunter un graveur. Il me dit : « Ouh 13, si ¢a
t'amuse d'essayer de le faire marcher... » Je ne
comprends pas son manque d’enthousiasme, peut-étre
préfere-t-il le HD-DVD? C'est que le monsieur vend
des PC VIIV a tour de bras et des licences Windows
Media Center (MCE) par camions. Qu'il s'aligne

sur le choix de Microsoft pour les futurs formats

ne me semble pas impossible. Naif que je suis...

Les deux lecteurs récupérés, je commence a chercher
les logiciels. Premier constat, pour voir le contenu

des disques, il faut installer un pilote sous Windows
XP. Un driver UDF 2.5 pour pouvoir lire les nouveaux
formats. Pas besoin avec Vista qui intégre déja

la chose. Pour lire les HD-DVD, Microsoft ne fournit
aucun logiciel et pour cause, le lecteur est avant

tout dédi€ a sa console. Mais voila, aucun logiciel
n'existe officiellement, si ce n'est au Japon. Les utilitaires
de lecture seront lancés au mieux au début de I'année.
Nous contactons donc les trés polis gens d’Intervideo
(j'insiste sur leur politesse) pour récupérer une
version 8 de WinDVD. Pas celle du commerce qui

ne fonctionne pas, mais une version « magique »
capable de lire les HD-DVD et les Blu-Ray. En théorie.
On nous indique que Vista est conseillé, on s'exécute.
Lancement d'un HD-DVD, c’est beau mais c'est petit.
Résolution? 960 par 540! Tiens donc, on m'aurait
menti? Ot sont donc mes 1920 par 1080 pixels
réclamés avec amour par mon écran 24 pouces.

Je verrai cela plus tard. Un Blu-Ray? Ca ne passe pas



et, pour faire courte une histoire trés longue, nous
n’aurons réussi a faire marcher la lecture de film que
sous Windows XP, avec une version de PowerDVD 6.6
qui n'existe pas (non, je ne parle méme pas de celle
livrée avec les graveurs de chez Sony).

Qui, c'est que j'ai oublié un détail : j'ai droit
a deux secondes de lecture. Le logo Sony,
apparemment, je n'ai pas trop le temps

de voir. On m'indique qu'en absence

de HDCP, je ne suis pas autorisé a lire mon film.
HDCP? A quoi bon? Et toutes ces annonces en fanfare
comme quoi le flag « ICT » (Image Constraint Token)

- cette chose horrible qui demande au logiciel

de lecture de contraindre la résolution lorsque

la chaine de lecture n'est pas certifiée HDCP -

était abandonné? Oui. Mais non.

Je relis la spécification dAACS, le format de cryptage
commun aux deux formats ; ils sont pourtant

tres clairs sur le sujet. Pas d'ICT, pas de diminution

de la résolution. J'interroge donc les aimables gens
d'Intervideo et 'on me dit que sur PC, tant que

« les pilotes vidéo ne garantissent pas une sécurité
optimale, le HDCP est obligatoire. » C'est que
la protection des DVD et celle des DVD-Audio
ont volé a cause de ces logiciels. On comprend
qu'ils ne souhaitent pas se prendre un procés
trop vite. Sauf que du coup, toute la problématique
du HDCP renait.
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" Automatcaty shut dowe the PC wher dore

© Warner La beauté de la HD,

Méme avec une chaine totalement HDCP, WinDVD 7.5 Cest que Pon voit encore mieux
(encore un logiciel qui n'existe pas) refuse de lire les rides de Clint Eastwood.
notre disque en pleine résolution. Un vrai bourbier...

Impossible de vous faire une capture d’écran

i de notre lecture Blu-Ray, pour cause de protection.
Seul trace : une photo de la télévision
en train de lire la chose.

Camoehm type: MEDIASUBTVPE Yuvza
Downstream tenderer: CLSID_DisplayServer

I aura fallu 46 minutes pour graver la moitié
d’un Blu-Ray, et 1heure 30 en tout - soit le double de
ce qui est normalement prévu pour une gravure en 2x.

Trouver une carte vidéo HDCP, un driver
l HDCP, une télé HDCP, un cable HDMI,
tout ¢a n'est pas forcément évident.

Mais quand on met tout bout & bout,
effectivement, ¢a marche. Reste qu'on a un peu

le sentiment de s'étre fait arnaquer dans I'histoire:
on nous promettait que les écrans HDCP seraient
optionnels, tout comme les cartes vidéo. Mais,

dans la pratique, il n'en est strictement rien.
Sera-t-il possible de lire ces médias sur des écrans
traditionnels et sans restriction comme cela nous
avait été promis? Peut-étre un jour sous Vista, nous
a-t-on dit. Pourquoi? Parce qu'il impose au pilote de
la carte graphique un « chemin » crypté a l'intérieur
de votre machine pour les codecs vidéo qui

le demandent. Une fois que tout ceci marchera,

on nous le promet, la restriction sera levée.

Et sous Windows XP? Ce n'est pas forcément gagné,
le doute persiste sur la sécurité de la chose. Parce
que le reste est sir? Non, de nombreux chercheurs
indépendants ont annoncé avoir trouvé des failles
dans le concept du HDCP. Et des groupes

de recherche, parmi les grandes sociétés impliquées
dans la création de ces lecteurs, disent qu'il est
ultra-facile de déduire de nouvelles clefs et que

ce cryptage est inutile. Mais en attendant,

on va continuer de nous prendre pour des truffes.

Il est beau, le futur...

| La version WinDVD
| 8 Gold avec option
| lecture de HD-DVD
qui ne marche que

oy ey
: i _ sous Vista. joie!

< Warner

¢

€ Universal



Guide d’achat

(méme p

de Noél

sw v
e e

Ah ! Mais voila, on abuse un peu de la dinde, on reprend quatre fois des marrons et I’on oublie de finir
son guide d’achat de Noél dans les temps. Oui, Noél est passé, mais avec un peu de chance son pére
vous a apporté des sous pour remettre un peu de propre dans votre PC. Et puis de toute facon,
je suis moins en retard que Windows Vista...

PAKR C

o~ "est qu'avec un Windows Vista qui se profile pour la fin
du mois de janvier, il va étre temps de penser a mettre sa
% machine & jour. Pour faire plaisir a Bill, qui n’est toujours
pas assez riche, mais aussi & son copain Steve Balmer qui a
menacé de lancer des chaises par centaines si le monde entier
ne passait pas sous Vista rapidement. C'est sa spécialité de
lancer des chaises quand il est nerveus, il ne faut pas juger.
Dans ce magnifiqgue guide, nous vous proposons un
apitulatif des produits qui marchent bien en ce moment. Des
choses que-l'on pense dignes de votre porte-monnaie et encore
plus importan\t,dggnes de troner dans votre PC (parce que, bon,
il nous est arrivé a-tous d'acheter des choses inutiles). On nous
demande souvent, a'la rédaction, quel est le bon moment pour
changer de machine. Clest qu'il y a toujours quelque chose de
mieux qui arrive, c'est le principe du monde merveilleux de
Iinformatique. Mais il y a\également des moments un peu plus
propices au changement. Genre, (4, maintenant. Si, si.
.'\, ‘
x\_ ANGEZ-MO MOI,
,Vous lentendez ce cri 7,C est celui de votre vieux PC qui
demande son droit a la re_tralte. Il en a marre, le petit, que vous
lui sortiez tous les mois des jeux toujours plus récents, toujours
plus gourmands. Il a ho;&e de vous obliger a baisser systémati-
guement les options/éraphiques. Et puis, avouez que, vous
aussi, vous avez un peu honte d’étre toujours le dernier a
arriver dans un jed en ligne parce que vos temps de charge-
ment sont ult;afongs Marre de ralentir les autres. Et que dire
de cette todr bleu ciel que vous n'osez pas amener en LAN ?
_/Non,/ﬁﬁhchement, il est temps de faire quelque chose.

ANGEZ-MOI

Pas forcément
besoin
de tomber

c6té processeur.

JOYSTICK @ 189

dans les extrémes,

Méme avec beaucoup de guillemets, il nous est difficile de vous recommander
aujourd’hui un processeur AMD...

Vient la quest;on primordiale : que peut-on garder de son ancienne
configuration ? Pas de régle fixe bien entendu, aprés tout, les
configs varient. Vous trainez peut-étre encore un Pentium Ill et
dans ce cas, il vaudra mieux tout changer. Reste que ['on peut vous
donner quelques pistes. Si vous avez encore une carte mére de
type AGP, il nous parait plus sage de la remplacer, le processeur et
la carte graphique avec. Il faut vivre avec son temps et l'argent que
vous dépenseriez dans une carte AGP ne servirait pas a grand-
chose. Si, par contre, votre carte mére est déja en PCl Express,
vous pouvez commencer a penser a la carte 3D. C'est le moyen le
plus simple d’augmenter vos performances dans les jeux. Pour le
reste, il y a des choses immuables. Vous pouvez conserver les
disques durs, les lecteurs optiques ; et jeter votre lecteur de
disquette, c'est le moment o jamais.

A QuI PROFITE LE CRIME ?

Si vous vous orientez vers un changement total, vous pour-
riez étre tenté d’acheter une machine toute faite. Aprés tout,
votre boite aux lettres regorge de publicités pour des PC
tout faits. Il nous semble important de vous mettre en garde
contre ce type de machines. Parlons tout de méme de leurs
avantages. Elles sont déja montées, Windows y est installé,
tout comme une série de logiciels qui peuvent varier de
I'inutile au trés utile, C'est variable selon les modéles. Pour
le reste, il y a des tas de contraintes. Tout d’abord sur la
qualité des composants : généralement, vous pourrez
choisir les modéles en fonction du processeur et de la quan-
tité de mémoire. Ce sont les caractéristiques mises en avant,
mais le reste est fréquemment caché. Vous trouverez sou-
vent le nom de la carte graphique en grattant un peu, mais
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Non, méme en cherchant avec i
pas de carte PhysX dans ce guide !

:

pour la carte mére, c’est mission impossible. Bien entendu,
pour une machine de joueur, il faut impérativement une
carte graphique de qualité, et ces machines regroupent
généralement des composants peu chers. La chance vient du
fait qu’avec Windows Vista, les constructeurs se sentent
obligés de retirer les modéles premier prix pour mettre
quelgue chose d’un peu plus décent. Pour le confort d’Aero,
la nouvelle interface graphique « 3D » de Vista ? Que nenni,
C’est a cause de WinSAT, le benchmark intégré a Windows
qui permet de noter grossiérement (mais facilement) les
machines. Du coup, exit la plupart des cartes qui utilisent la
mémoire centrale du PC comme mémoire vidéo (les techno-
logies Turbo Cache et Hyper Memory de Nvidia et d’ATl) et
qui font des scores trés faibles. Cest déja ca.

OU ACHETER ?

Tout le monde ne peut cependant pas assembler sa machine
soi-méme. Parce qu'a défaut d’étre complexe, c’est en
tout cas technique. Cest instructif, amusant, sauf quand cela ne
marche pas. On peut faire appel a un ami, si Pon en a. Sinon, la
solution qui nous semble la plus simple et la plus intéressante
consiste a faire monter votre machine de réve par un assem-
bleur. Dans les grandes villes, il en existe des tas capables de
vous monter sans souci les piéces de votre choix. argument de
la disponibilité revient cependant assez souvent. Cest, selon
nous, un faux probléme puisque nous avons choisi, pour la
majorité des cas, des composants qui sont amplement
distribués. De la carte mére a la carte graphigue en passant par

Vous ne trouverez pas non plus d'écran CRT.
Il faut vivre avec son époque.

(

On évity

ig t de se une configuration équip
cartes graphiques. Gardons la posslyﬁité pour plus tard...
/

les alimentations, nous pous sommes concentrés sur.des

produits que vous pourrez trouver. Cest toujours ¢a. /C/est pour ™\

cela que nous vous proposons, dans cette optigue, de vous \

guider dans vos choix de ¢onfiguration. Non qu'on ne fasse pas |

confiance 3 votre assembleur, il y en a de trés compétents,

mais il nous semble utile dg vous rappeler quelques ré

les points que I'on a sowe"qt tendance a oublier. La qualité de

la mémoire, le choix de la'carte mére ou la puissance des

alimentations, tant de choses‘gue Pon occulte plus ou moins /

volontairement et qui feront la\différence sur le long terme. 7

Investir dans un PC, oui, mais pas\le§ yeux fermés !
N

Une carte mére, un des éléments
les plus sous-estimés de nos jours.

JOYSTIEK @ 189



LE PROCESSEUR

Cela fait bien quelques heures

que j’essaie en vain de retourner le sujet
dans tous les sens. Comment pourrais-je
vous conseiller autre chose qu’un Core 2
Duo aujourd’hui ? En fait c’est simple,

je ne peux pas.

i ——

“pourrais essayer de jouerEhypocrisie en pré-

"} tendant que Pécart de performances n'est pas

yd si grand, jouer la corde sensible en disant quiil ne
faut pas abandonner cette margue qui nots avait
donné les Athlon 64. Sauf quen fait, cela serait

juste malhonnéte de ma part. Cannée demiére, 3

la méme heure, je vous interdisais formellement

d’acheter un Pentjum D. Poffre d’Intel métait pas

du tout qu‘ niveau d‘e%!a concurrence, les Athlon|
64 dominaient méme les débats depuis quasi-|

ment deux ans.

\, /

gso;'r:mvé petite claque qui fait mal, le proces-
seur dont on révait la nuit. Enfin, pgur
vous, je ne sais

pas. Le Core 2 Duo, Cest ;

N avant tout un retour aux

Le Core 2 Duo E6400
dans toute sa splendeur.

“Et-puis est venu le Core 2 Duo. Ld

A gauche, le Core 2 Quad QX6700 et & droite,

e X6800 qui n'est qu'un double ceeur.

sources, un frait sur Parchitecture du Pen-

) 0 @ ¢

tium 4 dont le pari Waura pas tenu dans la
durée. Monter trop vite en fréquence rest plus
rentable. Cela consommait trop d’énergie pour un
rendement qui ne pouvait pas suivre. On ne va
pas faire le procés d’intel sur le coup. lls ont
essayé, ils ont perdu mais surtout, ils sont passés
a autre chose. Le dilemme, voyez-vous, C’est que
dans la plupart des jeux, un « petit » E6300 fait
quasiment jeu égal avec le plus cher des Athlon
FX. Vous comprenez un peu mieux mon malaise ?
Oui, alors ne perdons pas de temps et allons a
Pessentiel. La gamme Core 2 Duo est divisée par
le milieu, on trouve, d'un c6té, les modéles les
moins chers qui ne sont équipés que de 2 Mo de
cache de niveau 2 : PE6300 et 'E6400, dont les
prix sont d’environ 180 et 230 euros. Il faudra
compter dans les 300 euros pour passer a la
tranche suivante avec 'E6600, et prés de 450
pour PE6700. Point commun de ces deux proces-
seurs ? 4 Mo de cache de niveau 2. Paugmenta-
tion du cache permet d’améliorer quelque peu les
performances : si votre budget est serré, vous
vous en remettrez.

—
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Particularité des Core 2 Duos, leur dos est entiérement plat.

Vous venez de gagner au loto ? Le
pére Noél vous a gaté plus que de
raison ? Venez vous offrir une part
de réve avec un QX6700, le proces-
seur quadruple cceur. Il vous en coiitera un
millier d’euros (comme quoi certains réves
ont un prix) pour voir venir trés sereinement
’avenir. Certes, les deux cores supplémen-
taires se tourneront un peu les pouces dans
la plupart des jeux actuels, mais les choses
commencent tout doucement a venir. Splinter
Cell Double Agent, par exemple, exploite les
quatre cceurs. D’autres viendront. Notez que
j’évite le X6800, I'ancien roi du double cceur,
qui est proposé au méme prix que le QX6700.
Nous vous avons cependant montré, il y a
deux mois, que si ce n’était pas indispen-
sable, pour ce prix, il valait tout de méme
mieux s’offrir une paire de cceurs gratuits. Ca
vous fera du rechange...

Acheter
du réve

.
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LA CARTE GRAPHIQUE

Cest que je pourrais vous faire facilement
un demi-magazine sur le sujet des cartes
3D. Nous allons tout de méme essayer

de faire court et d’aller a Pessentiel.

Vista arrive a grands pas et il va falloir

le prendre en compte dans nos décisions
d’achat. Qu’on le veuille ou non.

oyons trés clairs, si vous n’étes pas riche,

le choix d’une carte graphique risque d’étre
complexe. Car les seules cartes que 'on peut
recommander a peu prés les yeux fermés sont
les GeForce 8800 de Nvidia, et elles cofitent au
minimum 500 euros. Et comme on ne fait pas
vraiment dans la dentelle, on vous poussera
méme jusqu’au modéle de luxe dont le prix
dépasse les 650 euros. Ouch.

__ Blamez Microsoft, pardi ! Les
futurs jeux DirectX 10
réclameront (en
plus de

Pourquoi
tant de
haine ?

La X1950 Pro profite d’un systéme
de refroidissement peu bruyant.
Un des meilleurs choix du moment.

Vista) une carte DirectX 10. Cest un
fait et I'on n’y coupera pas. Rassu-
rez-vous, ce ne sera pas pour tout
de suite. Il devrait se passer au
minimum deux bonnes années §
avant qu’un jeu ne requiére une
carte DX10 pour tourner. Vous com-
prenez un peu mieux le dilemme :
les GeForce 8800 sont les seules cartes com-
patibles DirectX 10 sur le marché. Du coup, si
vous voulez investir dans le long terme, vous
n’avez pas le choix.

Et pour étre honnéte, il y a pire que le Ge-
Force 8 comme pari sur le présent. Car, pour
ce qui est des jeux DirectX 9, C’est plutdt du
trés haut niveau. On double aisément les per-
formances des « vieilles » 7900 GTX et méme’
la pourtant fraiche X1950 XTX d’ATl en prend
pour son grade. Les forces de la série 8 lr‘ési»
dent dans une grosse quantité de mémoire,
dans un accés ultra-rapide aux textures ; et
surtout, elle a de quoi faire tourger les
shaders de maniére sereine avec un gros
paquet d’unités. Et trés franchement, si ’on
met de coté Need For Speed Carbpn sur
lequel on ne comprend pas trop ce 'gui se
passe, les GeForce 8 sont clairement ce 'qui se
fait de mieux pour les jeux actuels. '

La X1900 XT équipée de « seulement » 256 Mo
reste une valeur sire.

La 8800 GTX réclame 27 centimétres
de longueur pour s’insérer dans votre boitier.
Cela ne rentrera pas partout...

Sauf que votre investissement se fera
un peu les yeux bandés. Cest qu'on
ne sait rien des performances du
GeForce 8800 avec les futurs jeux
DirectX 10. Parce que aucun driver nexiste aujour-
d’hui, parcé que aucun jeu ne Sera_disponible
a\ganffun bon moment. Et parce gu'on ne sgit pas

, du tout 2 quoi ressemblera la réponse dATE. la

marque qui appartient désormais a AMD doit lans,
cer au début de Fannée sa collection DirectX 10. \
Notez que cela ne nous avancera pas beaucoup
plus et gu'un grand nombre d’entre vous

Alors, Vous pouvez consulter un oracle,
(=T chercher des indices dans la posi-
tion dewvos fetiilles de thé ou inter-
préter comme bon vous semble
certaines pages de ce magazine. Ou alors, vous
contenter d’un « petit » investissement. Ce que /

/
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on appelle pudi-
quement une carte 8
de milieu de gamme.
N’ayez pas honte, ce
n'est pas sale. Surtout \
gu’on trouve d’assez bonnes choses pour
pas trop cher. Enfin comptez tout de méme
un minimum de 180 euros, c’est le prix que
nous estimons nécessaire pour pouvoir voir
venir la uerre-de DirectX 10. Vous pou-
es investir dans une iysqGT équipée de

r /256 Mo de RAM si vous almeszes cartes

vertes (il vous faudra mettre un peu au bout).

Ou alors vous toumer vers les deux cartes qui
marchent bien en ce moment chez ATI : Xiy\so
Pro et X1900 XT 256 Mo. Ce sont les dex
reines du rapport qualité/prix, nous vous rens
voyons a leur dans un numéro précédent)

pour tout/Savoir suileur compte. Notez que
’on commence 3 trouver des X1950 XT au |
compte- gouttes Il sagit en fait d’un X1900 XT |
avec de lamemmre ulrtra -rapide : de la GDDR3 |
a 900 MHz. “ta-chdse se trouve aux alentours /

de 250 euros et fait partie également
des ultra-bonnes affaires.

Ca arrive a tout le monde, parfois
on préfére investir modérément
dans la 3D. Parce qu’on a toujours
un écran de petite taille ou que
I’on joue a des jeux pas forcément trés récents.
Vous avez raison, cela permet de faire de sym-
pathiques économies. Dans ce cas, permettez-
nous de vous conseiller deux cartes peu
onéreuses. Enfin, on évitera de tomber dans le
ridicule du trop bas de gamme dont les rap-
ports qualité/prix sont honteux. On choisira
donc des 7600 GT chez Nvidia ou des X1650 XT
chez ATI. Et exactement ces modéles : il existe
de nombreuses déclinaisons plus abordables,
mais nous ne vous les recommandons pas.

Ne vous inquiétez pas trop pour le
futur OS de Microsoft : toutes les
cartes que nous vous proposons
feront tourner convenablement

Deux
connecteurs
d’alimentation
pour la 8800 GTX...
Qui dit mieux ?

Eh oui, tout ¢a pour des fenétres
@ peine transparentes...
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Vista. Le gros bébé joufflu de Microsoft intégre
en réalité deux DirectX séparés. Le premier, bap-
tisé 9.oL ou 9.0Ex selon les jours, fonctionne
avec toutes les cartes actuelles et futures dans le
but de faire toumner tout ce qui n'est pas un jeu
DirectX 10. C'est large. DirectX 10 fonctionne,
lui, uniquement avec une carte DirectX 10. Et
Aero Glass, dans tout ¢a ? Microsoft utilise en
effet désormais la carte 3D pour afficher les
fenétres. Une bonne idée qui ne pose aucun
probléme a nos cartes : il faut compter un mini-
mum de 128 Mo de mémoire « réelle » pour
pouvoir vivre la passion des fenétres en 3D. Si
vous avez moins, ou pire, une carte équipée
d’une technologie de type Hyper Memory ou
Turbo Cache, nous vous conseillons sincére-
ment d’éviter Vista avant tout changement de
machine. Notez pour la petite histoire qu'Aero
nest compatible qu’avec DirectX 9.0Ex. En clair,
vos fenétres n’iront pas plus vite avec un GeFor-
ce 8 ou l'une des futures cartes 3D d’ATI. Quoi ?
Vous voulez en savoir plus sur les performances
des R60o d’AMD ? Non, mais vous savez que je
n’ai rien le droit de vous dire. Et puis, de toute
facon, ne cherchez pas, je suis un peu
comme mon idole, Papa Schultz : je ne sais
rien, je ne vois rien !

Window Color and Appearance
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Y Trés compacte, la 965P-DS3
¥ de Gigabyte est trés réussie.

LA CARTE M
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Cest le parent pauvre des PC, la raison pour
laquelle nous vous déconseillons fortement
les PC de marque : la carte mére est
Pendroit oii 'on rechigne le plus sur

les coilts, car il est difficile d’en expliquer
les gains. Et une machine qui ne plante pas,
¢a vous dit ?

ifficile de vous motiver, parfois, pour

dépenser un minimum dans une carte mére
de marque. Et pourtant, c’est le composant
principal de votre PC, celui qui va conditionner
non seulement les performances par son chip-
set, mais aussi la stabilité par le sérieux de sa
conception et "évolutivité pour les différents
ports d’extension qu’elle propose. Mais tout
ceci est presque anecdotique a c6té du BIOS.

oo 1'?i‘me les challevges, j'aime les
BIOS! défis et, tel un Vincent Perrot de
'informatique, je vais essayer de
vous enthousiasmer autour de
I’idée des BIOS. Ces petits endroits ol vous
n’aimez pas trop aller, de @

La P5B reste de loin
notre carte mére préférée
pour les Core 2 Duo.

peur de tout casser. Quelque part, vous n'avez
pas forcément tort, mais il faut reconnaitre que
tout se passe la-bas. Rapidité de la mémoire,
du processeur, périphériques intégrés, c'est le
point de départ de tout PC. Et chaque carte
meére en est pourvue.

Souvent, le BIOS est vu comme un outil

d’overclocker. Une ode aux excés de vitesse /

sur des routes sans radar, un monde |dyll|the
pour les amateurs de vitesse en quelque sorte.
Sauf gu’un BIOS, c’est beaucoup plus que ¢a.
Car voila, que se passe-t-il quand un nguveau
périphérique sort, une nouvelle carte 3D, par
exemple, qui requiert une modification|dans le
BIOS pour fonctionner ? Cela s’est déja/vu avec
la 7950 GX2 de Nvidia, pour n’en citer\qu’une.
Et 13, si vous avez acheté votre PC dans une
grande surface...

Et méme chez un des gros « OEM » : si, trés sou-
vent, ces modeéles sont développés (spécifigue-
ment) par de grands noms de la carte mére},la

conception est réduite au plus basique. Et le.

support dans ce genre de cas est pour le moins
léger. Le strict minimum, diront certains. Voire
moins. Toujours pas convaincu ? Allez, je sors
I'arme qui tue, le Windows Vista !

~"Les cartes mére 1975)( comme la Bad Axe d’Intel 0’ apportent
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pas grand-chose de plus que celles équipées des Pgés.

Si vous saviez le nombre de pro- ;
blémes que nos amis constructeurs
ont dli régler sur leurs cartes mére
pour gu'ettes fonctionnent toutes
impeccablemett sous le futur OS de Microsoft,
vous n'oseriez méme pas acheter une carte au
rabais, encore moins un PC Alors que choisir

a chipset Intel. Tout ce que l’on trouve ailleurs,
c’est généralement des ennuis.

Un modéle se détache clairement du lot, la PsB, :
d’Asus. Dans sa version de base ou Deluxe selori‘

vos envies, besoins et moyens. Elle utllcse le

cmpset Pgés d’Intel, le plus recentpt (e plus
intéressant, Comme altematwe,,zl Y a les cartes
de Gigabyte, commeta 965P-DS3 4 135 euros ;
pour les plus pingres d’entre vous, cela devrait
arriver a rentrer dans votre budget ?
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Certains kits de mémoire permettent
d'atteindre des fréquences
de fonctionnement trés élevées,

ici 1066 MHz. -
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LA RAM

Aprés avoir longtemps été le parent
pauvre de l'informatique, la RAM est
devenue tendance. Encore mieux
qu'un sac @ main de luxe, les barrettes
de mémoire rivalisent souvent dans les
gadgets inutiles et les étiquettes un peu
trop tape-a-'®il.

b .

endant de longues années, il était délicat
: de vous pousser a acheter autre chose que
/ de la RAM sans nom. La noname, que Kon
appelle ¢a dans le milieu. De la RAM assem-
blée on ne sait oil, avec, dans le meilleur des
cas, des puces. dites de marque. Ce qui donne!
souvent de§ appellations caustiques comme

« nonamg puce samsung ». Un bonheur.

Et, & cOte de ca, les grandes |
margues d’assemblage de bar-/
rettes font parfois un peu dans l¢
n’importe quoi. Avec la course/a
I’overclocking par exemple, elles nous ven-
dent des barrettes qui sont assez sembldbles
aux modeéles plus abordables, ces ge’?niéres

E—
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ont juste été « validées »
pour un overclocking donné. Soyons
clairs, fuyez ces choses comme la peste : il y
a des moyens plus intelligents pour dépenser
son argent.

Bon, parfois il y a pire, comme les LEDs sur les
barrettes mémoire, censées nous montrer en
temps réel leur occupation. Si votre boitier est
vitré, c’est parfait pour occuper votre chat.
lautre grande tendance est de trouver des
dissipateurs sur les barettes de mémoire. Pour
aider a 'overclocking, nous dit-on, mais égale-
ment pour mieux évacuer la chaleur des puces
et améliorer leur durée sur le long terme. Si
c’est bien concu, c’est effectivement le cas.
Nous vous conseillons tout de méme de bien
vérifier la qualité de ces plaques de métal,
particuliérement sur les modeéles de sous-
marques ; parfois, c’est l'effet inverse qu’elles
produisent, elles font cuire les puces en main-
tenant une chaleur constante. Génial...

2
Et l'année prochaine,
nous aurons droit
a la DDR3 ! Chouette...
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T Au-deld de toutes ces considéra-
Il tions presque cosmétiques, vient
UETGIEN | choix de la rapidité des barret-
tes. Pour un Core 2 Duo, ily a
deux spécifications a retenir : la PC6400
(DDR2-800) et la PC5300 (DDR2-667). Lors de
nos tests du Core 2 Duo, nous vous avions
montré que I’écart de performances qui sépa-
re ces deux types de barrettes ne dépasse
que rarement les 5 %. Autre point sensible, le
« CAS Latency ». Cela va généralement de 3 3
5 et 13 encore, chaque « saut de CAS » joue
sur quelques doigts de pourcentage. A nos
yeux, il n’est pas indispensable d’investir
dans beaucoup plus que de la PC5300 en
CAS4, ou de la PC6400 en CASs. Petite
préférence pour la derniére, mais c’est bien
parce qu’il faut se décider. Coté prix, c’est
trés fluctuant : comptez tout de méme
200 euros pour deux barrettes d’un giga (on
les achéte toujours par paire !). Pas question
d’en prendre moins si vous voulez vous servir
convenablement de Windows Vista. Eh oui,

toujours lui...
Les chats les adorent ! Les LEDs des barrettes
3o wdmol =

t leur poil soy
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LE REFROIDISSEMENT

Silence ! Non, pas vous, je parle a nos
machines qui font trop de bruit. Entre

les cartes 3D qui s’emballent dés qu’elles
poussent du pixel et les ventilateurs

de processeurs qui couinent, il convient de
faire les bons choix. Et comme on est super
sympa, on va vous donner quelques pistes.

out commence par ’alimentation. je sais,

de prime abord, cela n’a pas I'air d’étre le
sujet mais pourtant, alimentation va condi-
tionner pour beaucoup le bruit de votre
machine. Car une fois qu’on aura rendu le
reste a peu prés inaudible, vous n’entendrez
qu’elle. Pour une configuration musclée, il
est délicat de tomber sous la barre des
400 watts. Cela permet de voir venir tran-
quillement les prochaines grosses
cartes graphiques. Mais si
vous étes adepte du haut
de gamme, nous vous
orienterons plutdt vers des §
blocs de 500 a 550 watts.

S S T

La grosse tour d’Asus, le ventilateur
se trouve enchdssé au milieu,

" Le XP-go de Thermalright

a tendance a prendre
la poussiere. Si.

Le VFgoo-Cu

de Zalman, dédié
au bonheur de
votre carte 3D.

Coté marque, 1a encore il ne faut
pas lésiner. Nous sommes tombés
« en amour » de celles d’Enermax,
particulierement leurs modéles
Liberty. Cest robuste, fiable, avec des tensions
qui ne varient pas trop. Et, en prime, elles ne
font pas de bruit. Et si vous voulez encore plus

It fait
chaud !

ch3ssis, en 9 ou 12 centimétres se
/:ﬁue vous aurez retenu. Un petit mot\x{

graphique. Pour le premier, nous avons une
affection toute particuliére, a la rédaction, pour
les modéles de Thermalright. Des choses
comme les XP-go, XP-120 et Sl-120. Il vous
faudra les accompagner d’un-ventilateur dit de

) YMf&kﬂ)«t\le radia-
r un

silencieux, allez faire un tour du coté de che;/ modeéle de chez Asus, le Silent Square. Sa ﬁqg-

Seasonic. Comptez 70 euros pour la moins
chére des Enermax. Quant aux Seasonic S1qi'en
500 et 600 watts (et uniquement ces mogdeles,
nous insistons), on frole les 100 euro;ﬁ Cela
peut paraitre élevé, voire un brin démesuré,
mais Cest ce qu'il faut compter pour avg")ir dela
qualité. Je sais, C’est triste. |

Et je ne vais pas vous faire économiser sur les
dispositifs de refroidissement. Enfin, sauf si le
bruit ne vous dérange pas, auquel cas vous
pouvez conserver ce qui sera fourni aveé\votre
processeur et votre
carge
. ’! kN

\,

(Pus TARD A 1A REDACTION )

ticularité : son ventilateur est placé au miliet

d’un gros bloc d’ailettes en métal. A premiére \

vue, on se dit que cela va faire un bruit infame,
en pratique, cela couvre le bruit de rotation et
les performanzcz,t-«sbfnt‘n\gme excellentes. Une
alternative pdur ceux qh,g le montage des
solutions The‘rmalright rebutent.

\ ]

\ /
Surteut si l’gp/ regarde du coté des
cartes 3D. Pour peu que vous
choisissiez un de nos modéles

en sortir a peu prés convenablement. Sauf/
pour la X1900 XT 256 dont le ventilateur vous
rendra fou en une demi-installation de Win-
dows. Croyez-nous... 13 encore,br'\eMmmes
tombés-amoureux d’un modéle biefi particulier,
le VF-gooCu de Zatman. 1l est assez simple a

monter, méme pour les plus peureux et il
refroidit a peu prés tout.

recommandés, vous devriez vous /

\
\
\

\
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ALLEEFEEZ ! FAIS UN EFFORT !

JE PEUX PAS ATTEINDR... LE CLA_ CLAVIER

JE N.. NAl PAS DE BRAS..

JONSTIeK @ 189
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Un petit graveur Blu-Ray a 1 0oo euros ? Comment ¢a, non ?

LE STOCKAGE

Avec des installations de jeux qui
commencent a froler la dizaine de gigas,
il faut prévoir large question stockage.
Et de ce coté, cela tombe assez bien :

le prix des gros volumes est bien réduit.

parlant de la taille ireyenne de l'ins-

W " tallation des jeux — qui continué“é@\ugmenten
Jaurais pu ajouter qu'avec la vidéo en haute
définition et lutilisation du PC comme Fh@gné-
toscope numérigue, nos besoins exploéa‘nt.
Jessaie de faire dans la correction, de mettre les
formes. Et tout ca pour quoi ? Pour entendre le
patron de Seagate hurler 3 tue-téte quils pro-\
duisent des’disques toujours plus gros pour que |
les gens/ puissent stocker toujours plus de |
contenu| de « dames)a la vertu légére » ? |
Au moins, il est honrﬁt@... ,

I ’essaie d’aberder-le sujet de maniére posée,

Alors, quelles que soient vos moti,v"
vations, il nous semble essentiel}/
de ne pas passer sous les 200 (56
Dailleurs, du point de vue duprix,

c’est la que les choses commen/cent. en &

Les bonnes marques ? Western Digital,
Seagate, Maxtor et Hitachi. Le reste, on oublie.

dessous de 70 euros selon les marques. Pour
ceux dont les besoins de stockage seraient un
peu plus importants, il faudra compter
90 euros pour les 300 Go et 120 pour le mo-
déle 400. Au-dela, les prix deviennent un peu
trop élevés pour que 'on reste dans le raison-
nable : si, effectivement, il vous en faut plus
(et encore une fois, nous ne jugeons pas),
nous vous conseillons de multiplier les
disques. En Serial ATA, cela va sans dire...

Sur votre vibrante et neuve carte
mére, vous trouverez probablement
un contréleur RAID. Un outil puis-
sant qu’il faudra utiliser en
connaissance de cause. Déja, a moins de ne
pas supporter les temps de chargement, nous
vous déconseillons le mode dit stripping (le
RAID o). Son concept est alléchant :
répartir les données sur les
deux disques pour amé-
liorer les perfor-
mances.

JOYSTICK @ 189

C’est génial, mais si 'un des disques lache,
vous perdez tout. En clair, ce n'est a utiliser
que pour les données non essentielles. Pour
les paranos, il y a le RAID 1 - qu’on appelle le
mode miroir. Il écrit les données en double sur
deux disques et si I'un lache, vous ne perdez
pas vos données. C’est assez sympathique,
mais le coiit de revient est malheureusement
plutdt élevé. Cest le prix de la sécurité.

Je crois que C’est désormais officiel,
les CD disparaissent des boites de
jeux pour étre remplacés par des
DVD. Alors on reste dans la logique
en choisissant un lecteur dans ce format. Cela
colite une petite quinzaine d’euros pour les
modéles les moins chers. Et sachez que pour
30 3 40 euros, vous trouverez des graveurs
tout a fait honnétes. Nous aimons assez les
NEC dont les optiques sont assez fiables (les
7170 par exemple), mais vous pourrez regarder
d’autres marques si cela vous chante. On
ne voudrait pas vous forcer la main.

ilv




LE MONITEUR

Iimpossible de conclure notre court (mais
intense) guide d’achat (méme pas en retard)
de Noél sans vous parler des moniteurs,

la chose qui sera devant vos yeux (enfin,
devant... gardez au moins 8o cm de marge)
pendant de longues heures de jeu (ou de
travail, C’est selon). Sinon, non, ce n'est pas
pénible du tout, les parenthéses...

e patron de Microsoft a déclaré que, désormais,

les écrans devraient &tre larges. Et 13, ni une ni
deux, ils le deviennent quasiment tous ! Cela
prouve une fois de plus qu'étre maitre du monde,
Cast assez pratique. Un peu comme avoir un écran
large. Certes, Cest moins amusant que de pouvoir
acheter 'ame des gens, mais on peut afficher plein
de choses en méme temps. Et puis, pour regarder
des films, un écran large, c’est tout de méme
beaucoup plus sympathique.

Oui, il y a pire que d’étre fauché et
d’acheter un écran « 4/3 », Cest de
prendre un écran carré. Késako, me
direz-vous ? Ce sont ces choses

infames que l'on vous vend avec une résolution de
1280 par 1024. Oui, sortez votre calculatrice, trois
quarts de 1280, ¢a n'a jamais fait 1024. Et pardon
pour cette parenthése mathématique, j’aurais pu
prévenir. Alors que sont ces « &crans » ? Des héré-
sies ? Des chiméres ? Des chutes de dalles? Il y a
probablement un peu de vrai dans les trois, et si je
vous Vvois acheter un écran carré en connaissances
de cause, je me mets 2n gréve. Et toc. Selon votre
budget, le choix des écrans larges est tout de
méme assez vaste. Mais une demiére parer}ﬂ"«ése,
tous les écrans dont nous vous parlons ont un
ratio de 16/10, soit un peu moins large qu’un télévi-
seur (16/9). Si vous repérez un écran 16/9, vérifiez
bien sa résolution : qu’il ne s’agisse pas d’un
simple téléviseur LCD avec une résolution infé-
rieure. Bon, revenons-en & la large offre des écrans
16/10, vous pourrez vous offrir un grand\format
pour 700 euros. Ce n’est pas donné, mais le
rapport qualité/prix est excellent. Cela se passe
chez Acer avec le 2416W.

Moins prés des étoiles,
les 22 pouces comme le
Samsung 225BW. Il est
également au format
16/10 et vous en dornera pour votre
argent (soit 400 euros). Dans le
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22 pouces chez BenQ a prix ral bl

méme genre, vous pouvez regarder du coté de
Viewsonic (2235WM). Ces écrans sont plutot
confortables avec une résolution de 1680 par
1050. Certains trouveront cependant que
Pimage esttrop grosse, que-teur « pitch » (la
ta{iﬂl}e'"‘r"éelle d’un pixel) est trop grand, Je vous

_criente donc vers les 20 pouces largé‘s,‘eux

aussi dans la méme résolution. C’est moins

confortable, les pixels sont plus tassés, mais:

C’est a la mode. Vous voulez des noms ? BenQ
FP202w ou Viewsonic 2025WM. Leur prix est
généralement plus proche des 300 euros.

Pour les budgetses plus serrés, pas de souci,
nous avons alssi deux 19 poupouces larges
avec une résolution de 1440 par g9oo. Cela se
passe chez Samsung aved le 940BW et chez
Viewsonic avecle VA1912W. Avec un prix qui
frise les 200 euros, il est difficile de trouver
plus agréable pour jouer. Alors, soyez moderne
et dites non aux écrans carrés ! Je ne rigolais
pas pour la gréve...

Le 2407 de Dell, 24 pouces haut de gamme et com-
patible HDCP, se négocie selon les épogues entre 8oo
et 1 000 euros.

A d

On en
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/
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¥’ ai beau réfléchir, impossible de me souvenir de ce que
je faisais en janvier 97. Pas la moindre idée.
Je bossais probablement, mais a part ¢a... Heureusement,
i’ai Et poke et peek pour me rappeler des bribes de cette
époque apparemment peu margquanie de ma vie.

n janvier, on fait réver. C'est vrai
maintenant, c'était vrai il y a dix
ans. Du coup, ce numéro 78 est bien
fourni coté interviews et reportages,
mais alors coté tests. .. a part Diablo qui
peut se permetire de débarquer aprés Noél
en France, c’est le vide fotal donsﬁ: section
jeux de Joystick. Non, j'exagére. Il y a,
en fait, une tripotée de titres. .. fous oubliés.
Allez, au mieux, on va dire M.AX.
et... non, rien d’autre. Nan, mais qui se
souvient de Power Chess, SkyNET, Dragon
Lore 2, Blood & Magic ou ce genre de
mer... de jeux oubliables 2 Il y a quelques
noms connus, mais ce sont des suites de
titres bien établis, genre le plutonium pack
pour Duke Nukem. D'ailleurs, la rédac’ titre
en couv’ d ce sujet : « Duke Nukem revient ».
Quais. On n’est pas prés de revoir ca.
Mais revenons & Diaﬁlo, parce qu'il faut pas
déconner, on parle d'un jeu mythique, la.
Un jeu qui aurait pu avoir une note de 100,
mais pas de pot, il arrive quand la rédac’
revoit sa notation & la baisse, histoire
d'étre plus sévére et se donner une marge
sur les productions & venir, toujours plus
impressionnantes. Du coup, il n’a que 90.
« Simplement parfait parce que
parfaitement simple », une belle accroche
de Moulinex qui résume bien
le phénomene basique de la nouvelle
drogue Blizzard : la chasse au loot.
Un mythe qui ratirape vingt-sept fests

Motion : Dix ans de Motion Capture pour Quantic
Dream. Excellent résultat dans Fahrenheit, et bientot
dans Heavy Rain.

médiocres, c’est rigolo. Un peu triste aussi,
mais rigolo quand méme. Et donc

en attendant plus de concret, on réve

avec le premier reportage sur Quantic
Dream et son étrange Omikron

(The Nomad Soul), avec les possibilités
des cartes 3D (gros dossier pour nous
faire cracher notre thune), avec X-Wing vs
Tie-Fighter en preview, avec un « gros
plan » sur I'étrange univers d’Odc?world,
avec les petites annonces... Ah non, j'ai
terminé le mag, la.

INCOMING PINGOUINS !

LE N°) DES JEUX VIDEO ET DU MULTIMEDIA DE LOISIRS

joystick
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Marathon

Doom-tike - Tous joveurs - Moe

Avant de dédl

r Halo, Bungie dédlinait Marathon.
Ca s’appelle avoir de la suite dans les idées.

Test

Avec Poo, Ubi revendit en force dans le developpement
de jeux. Dommage qu'ils se soient arrétes depuis.
Je plaisante...

Dans le dernier Et Poke et Peek, je me
demandais qui serait le remplacant de
Yacine pour dessiner des conneries dans les
news de Joy. Eh bien, ce fut Couly ! Je ne me
souvenais pas qu'il fit arrivé a cette époque.
Je le voyais débarquer plus récemment. Mais
on ne va pas se plaindre, cest un vrai festival
de n'importe quoi dans les pages news,
d'ailleurs remanié dans ce numéro pour
commencer d ressembler & ce que 'ona
maintenant. Pas mal de Bilou partout et

du Howard Bulot en surdose, ca déconne

& plein tube pour notre plus grand plaisir !

A cause du copyright, je ne peux pas vous en
montrer mais c'est frés dréle, juré |
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Diablo : Naissance du Diablo-like. J"en ai presque
la larme a Ieeil.

FUMBLE



DELL" RECOMMANDE WINDOWS"® XP EDITION MEDIA CENTER.

LE XPS EST POUR VOUS

Relax.

Si vous voulez dominer le circuit, il vous
faut d’abord un équipement finement régleé,
extrémement puissant et ultra réactif.

Il vous faut un XPS. Prenez le XPS 210

et le XPS M1710: sous leurs allures de
machines de réve bodybuildées se cachent
a la fois un Processeur Intel® Core™2 Duo
surpuissant et une spectaculaire carte
graphique NVIDIA". Méme Passistance est
au plus haut niveau: chaque XPS bénéficie
d’un support expert 24/24, 7/7?.

Alors en avant: équipez-vous d’un XPS et
savourez chaque instant, lorsque vous étes seul
sur la piste, aprés avoir atomisé vos rivaux.

A -

~ - ——

Préparez-vous a vaincre.

‘; XPS 210 TOUTES LES
" TECHNOLOGIES DERNIER CRI
1099 €™

ET UN SON STEREO INTEGRE
DE TRES HAUTE QUALITE

nal DDR2
cs Media Accelerator

Card Flash 13:1 » Clavier Multimedia D:

E-VALUE CODE: PPFR5 - D12X216

o0

Bonnes nouvelles

pour les Gamers XPS M1710 PUISSANCE EXTREME, ASSISTANCE 24H/24, 7J/77 2 249 €™¢

Dell” livre maintenant les

jeux les plus récents jusque ET UNE PUISSANTE CARTE GRAPHIQUE 256Mo NVIDIA® GEFORCE® GO 7900 GTX
chez vous - Need for Speed” » Technologie Mobile Intel” Centrino® Duo avec Processeur lntel* Core™2 Duo T400 (216GHz, 4Mo L2 Cache
Carbon* compris. 667MHz FSB)  Windows* XP Edition Familiale authentique * 1024Mo Bi-Canal DDR2 SDRAM, 667MHz » Disque

dur 120Go SATA 5400tpm « Ecran 17" WUXGA
* Graveur DVD+/-RW Double couche max 8x » Ca

elLife™ (1920x1200) » Carte Graphigue NVIDIA® GeForce® 7900 256Mo
ns fil Inte!” PRO/WLAN 394580211 a/b/g 54Mo/s

E-VALUE CODE: PPFRS - N12XP6

. Appelez maintenant ou rendez-vous en ligne pour en savoir plus sur Pexpérience du “gaming” ultime.
0825387214 (& www.dellfr

Z quand vous voulez, 24H24, 7J/7
MICROSOFT" OFFICE EDITION PME 2003 299€™ %) McAfee’ PROTEGEZ VOTRE PG AVEC LE LOGICIEL MCAFEE" SECURITYCENTER'.

g

inside™

] Offres réservees aux particuliers jusqu‘au 26/12/2006, Les offres dans cefte b France Métropolitaine dans la fimite des piéces et i En fonction de la date d Dell ne peut pas garantir une livraison avant Noel. Frais de
U et de traitement non compris dans fe prix de vente {Dell™ Axim™ - X3: 1794 €7 et périphériques: 2392 €™, autres produits: 8372 €7). Photos non contractuelles. TVA 196%. Les produts de substitution seront de ités ou de p €5 au moins & Les prix et
mations dans cette annance peuvent faire I'abjet de modifications sans préavis. Offres soumises aux condtions générales de vente et de sevices de Del™ disposibles sur wwwidellfr . Malgré notre vigilance des erreurs de prix et/ou de spéciications peuvent sétre lissées dans ce
docement. Dell™ vous prie de f'en excuser etvous en préviendra le plus t6t possible. Des frais additionnels peuvent s‘appliquer en cas de paiement par carte de crédit. La garantie des batteries des portables Delf™ estvalable pour une durée d'un an non extensible. {a) Lassistance peut étre en
‘ anglais apres 18h. Voir detadls sur nos garanties surwwwdellf Dell™, le fogo Dell™, Delf™ Dimension™, Inspiron™, PowerEdge™ et Axim™ sont des marques déposées da Dell™. Celeron, Celeran Inside, Centrino, Centrina logo, Core Inside, Intel, Intellogo, Intel Core, Intel Inside, Inte! Inside fogo, Do u b I e cmu I-
; Intel SpeedStep, Intel Vi, Intel Xaon, Xean Inside, ltanium, itanium Inside, Pantium et Pentium inside sont des marques déposées ou enregistrées d'Intel Corporation ou de ses filiales, aux Etats- Unis et dans d‘autres pays. Microsoft® Windows® XP Edition Familiale, Microsoft* Works® 85 et L
: Microsoft* Office XP Professionnel sont des marques déposées de Microsoft* Corparation. Deli™ SA. reconnait n'avoir aucun titre de propriété sur les marques de commerce et les noms de marques autres que les siens. Microsoft® Windows® XP Edition Familiale, Microsoft* Warks® 85, -
~ Microsoft* Windows XP Professionne! sontinstallés sur le disque dur des systémes Dell™ et frés avec CD-ROM et sans disquette. 1 Go-= 1 Millard d'octets; la capacité réel des disques durs varient en fonction des léments pré-instalés et de environnement ' exploitation. Les DVD copiss To ujou rs Plus.
ayec des graveurs [DVD+/-RW] [ /et] [DVD+RWI L, /et] [DVD+RW/sR] peuvent étre i ibles avec certains | existants. Defl SA. 1 rond point Benjamin Frankiin 34934 Montpellier Capital: 1 67 939€. RCS Montpelfier N°351528229-PE 518G. * Need for Speed Carhon
2006 Electronic Arts Inc. Tous drots réserves. Toutes marques deposées et protéqees par leurs propriétaires. EA™ est une marque Electronic Arts™, * 2006 Electronic Arts Inc. Elactronic Arts, EA, le logo EA et Need for Speed sont des marques commerciales ou des marques dépasées de
Electronic Arts Inc. aux Etats-Unis etfou dans d autres pays. Tous droits réservés. Marques Jal M lisé 1 Electronic Arts. Toutes les q i i & leurs détenteurs respectifs. EA™ estune marque de Electronic Arts™
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Abonnez-vous !

LA Dl VAT RN

DESORMAIS RECEVEZ 13 N°s PAR AN !

Encore plus d’actu, de soluces,
de nouveautés pour les joueurs
passionnés de jeux sur PC.

Menez I'équipe Rainbow dans
la fameuse ville de LAS
VEGAS et stoppez au plus vite
la menace terroriste avant
qu'il ne soit trop tard !

POUR VOUS

‘cESTENNEMIS
i s‘&)gvnm S0l

LES YOIR mguw :
{ "RepORTAGE GUCOMAUE

/a1y ROYAGME DES BARBARE
F g 2

90

seulement

’ R R R Y
par numero seulement
au lieu de 6,50 ¢ oystick N1 0] i 84,50 €*
+ Le jeu RAINBOW SIX® VEGAS (versionPC)............... 49,99 £**

TORL.. o . 134497€

UBISOFT

toutes nos offres d'abonnement sur notre site

3 mwww Hesmagazinestavoris frj Abonnez-vous par internet et découvrez

R e e e e I R i R )

4




BULLETIN D’ABONNEMENT

A retourner accompagné de votre reglement a :
JOYSTICK / Service Abonnements - 18-24 quai de la Marne - 75164 Paris Cedex 19

O oui, je m'abonne a Joystick pour 1 an/13 n° + le jeu RAINBOW SIX®VEGAS (version PC) pour 72 «
au lieu de 134.49¢

o oui, je m'abonne a Joystick pour 1 an/13 n° pour 45,50€ au lieu de 84.50<* (soit 46 % d'économie)

ONNEMENT

Afin de traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les informations ci-dessous :

dMme QMle QMr Lo . AU "
PTG 5 1508355000555 8w 5555555280555 5855535385555 5SS RS £
SOCIBEE e e 5
AIESSE™ 1 ...t §
Code Postal*: | i VILLE™ e oo e et £
AGIESSE @MEILK 1. §
TELFIXE® 1 e TELPOMADLE® & ... =

Datede Naissance®*: L1 | |1 [ 1 1 | |

Je regle ma commande par :
Q Chéque bancaire ou postal a Uordre de Future France
O3 00 v Lot v I 1 Il 11 i | Datedevalidité: L1 | L | cryptogramme L1 1 |

validité minimale 2 mois

Date et signature obligatoires :

Pour mieux vous connaitre merci de répondre & ces questions :

| De quel matériel informatique disposez-vous : (3 PC (3 Mac

‘ Quelle console utilisez-vous : J PlayStation (3 PSP (J Game Cube T Game Boy Advance SP J Xbox (J Xbox 360 3 DS Nintendo (3 Wii
0 Je souhaite étre informé des nouveautés et des offres promotionnelles de Future France et de ses partenaires. ]

*Chaque numéro de Joystick est en vente au prix de 6,50€ (01/09/06). **Dans la limite des stocks disponibles. Le jeu RAINBOW SIX®VEGAS peut étre vendu séparément au prix de 49,99€ [+2€ de frais de port et d'emballa-

e 9¢). Délai de livraison 8'a 10 semaines aprés réception de votre réglement. Offre valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux abonnés jusqu'au 31/01/07. Pour ['étranger nous consulter au 01 44 84 05 50 -

ture email : abofuture@dipinfo.fr. Ces informations sont destinées au traitement de votre abonnement, & défaut votre abonnement ne pourra &tre mis en place si vous souhaitez &tre informé de nos propositions commerciales,

@l merci de cocher la case ci-contre. En application de la Loi n® 2004-801 du 06/08/04 relative & la protection des personnes physiques & l‘égard des traitements de données & caractére personnel et modifiant la loi n°78-17 du

6 janvier 1978 relative & linformatique, aux fichiers et aux libertés, (Article 27), les participants ont le droit de s'opposer & ce que les données les concernant soient utilisées a des fins de prospection commerciale. Ces données
peuvent également donner lieu a lexercice du droit d'accés et de rectification auprés de Future.






