VOLIS TNEAVIEZ JAMALS EL REUE

* BROTHERS IN ARMS ¢ SWAT 4

Moo
¥

y T~ T 06287 - 169- F: 6,50 €

Media with passion

=

~ SPLINTER CELL CHAOS THEORY * ACT OF Wi

s

g Ndméro 169 = Avril 2005 = FRANCE métropolitaine 6,50 € = ANT-GUY 7,60 € - REU 9,35 € < BEL 6,60 € = CH 13 FS Q;;;.CAN 9,95 % <« LUX 6,60 € = MAR 82,50 DH « PORT cont 7 €

(1 f



28 Avril 2005

www.guildwars.com

PC
ARENANET CD

OZOOdAvenanet,Inr.etNCsoftCorporaﬁorLTmsdroltsréservés.GUlLDwARSetmusIogosetdesignsdeGJlLDWARSassodéssontdes iales déposées d Arena net et NCsoft Corporation. NCsoft, le logo NC et tous les logos et graphismes
NCsoft associés sont des marq ou déposées de NCsoft C Tous les autres noms p de produits sont des marg et/ou déposées dell respectifs.

NCsoFT







ommalre

LES NEWS JEUX ET
BETA-VERSIONS DU MOIS

Commandos Strike Forces 37
Cossacks IT : Napoleonic Wars 42
Domination 48
Dungeon Lords 49
Freedom Forces 2 vs. The Third
Reich 45
Guild Wars 33
Hellforces 28
Imperial Glory 46
Project Freedom 43
Rebel Raiders :

Operation Nighthawk 41

LB oo N == g
@ L)
SE25T 3288
= o O = =
S csdE L g L2
CSESELZES
SS o ac S E
mbgﬂ’cg‘"
BEE2SE>8FE5
u-ghgda=__
= o5 e s 5E
= =8 = =
EcssZS838<cE
wnEEESS S
n_%uq;'au«n
u.muuge<
= “«©
ECEQg =@
S 2@ = = e =
IS EES S8
q':.-:.fé'*-‘:_
< oSEEZ
HESE i=s20n
@S =0 s
2 % B
sESEs
=2 2
§< >

ET AUSSI...

Budget 94
Courrier des lecteurs 14
Dossier Localisation :

Les artisans de l'ombre 96
Edito, News 26
Et Poke et Peek 130

Le jeu de la couv': F.E.A.R. 18
Matos - Dossier : Evaluer les

Sniper Elite 30
The Bard's Tale 40
World Snooker

Championship 2005 44

LES TESTS DU MOIS
1944 : Campagne des Ardennes 79

Act of War : Direct Action 66
Airborne Troops 90
Brothers in Arms 74
Caméra Café : le jeu 88
Constantine 89
Cops 2170 : The Power of Law 78
Darwinia 73

N OECc® g
Zzo8es8=2
cocsccw8 &8
=
=cs8w..g5E
LENDGgn =53
Ei—E_ O
w e "='50
>=8s3288=¢%
‘—\q,Ow="-u
<r¢uu—ﬂ.=‘_.._
He®u&57%,
csa2Eo =
om .= =< 5 o
7 I —
S
Sz g x S
=5 s o
*E-ggd:d)v
e® 35BS o
(7]
QN 5.L2c>
22,8 s5¢
h._‘QEmn'
Do 2
%,},.E'ﬂ@:
w's £0
c E =
a -8

performances de sa machine 126

Matos — News 120
Matos - Test NF8 Fatallty 124
Matos - Top Hard 128

Patches 16

Quoi de neuf 108
Réseau Chronique - World of

Warcraft 116
Réseau Net News 110

zyh<3

169 2005
Emergency 91
Gotcha'! 91
Ice Hockey Club Manager 2005 92
Les Sims 2 : Académie 86
Martin Mystere Opération
Dorian Gray 88
NI.BI.RU. 72
Rugby 2005 64
SWAT 4 80
Silent Hunter 3 60
Splinter Cell : Chaos Theory 54
Still Life 85
Trackmania Sunrise 63

TESTS

Le meilleur briseur de nuque des jeux

vidéo revient pour un tro
Mais il n'y a pas que Splinter Cell dans la

isieme succes.

obligés de racheter
des stickers Megastar !

Loin de la. Avec Act of War, Brother
in Arms et SWAT 4, nous avons été

vie.

Réseau Net News ~ Everquest IT :

The Bloodline Chronicles 413
Réseau Au secours — Code de
conduite du joueur online 114

Sommaire CD/DVD 8
Top Rédac’ 52
Utilitaires 104

© Monohth/V1vend1 Universal Games |

JOYSTICK

est édité par Future France

S.A.S. au capital de 3 995 378 euros,

Immatriculée au RCS de Nanterre B 388 330 417
SIEGE SOCIAL : 101-109, rue Jean-Jaurés

92300 Levallois-Perret

Tél. : 01 4127 38 38 Fax : 01 41 27 38 39

PRESIDENTE DIRECTRICE GENERALE ET REPRESENTANTE LEGALE :
Saghi Zaimi

DIRECTRICE GENERALE, FINANCES ET ADMINISTRATION : Jane Wray
PRINCIPAL ACTIONNAIRE : Future Holdings Limited 2002
DIRECTRICE DE LA PUBLICATION : Saghi Zaimi

DIRECTEUR DES MAGAZINES : Xavier Levy

DIRECTEUR EDITORIAL : Cyrille Tessier

DIReCTRICE MARKETING & COMMERCIAL : Saghi Zaimi
DIReCTEUR COMMERCIAL PuBLICITE : Jérome Adam

CHeEF DE STUDIO : Jean-Michel Sabatié

REDA
101-109, rue Jean-Jaures 92300 Levallois-Perret
Tél. : 01 41 27 38 38 Fax rédaction : 01 41 27 64 85
REDACTEUR EN cHEF : Arnaud « Caféine » Chaudron

CHEF DE RUBRIQUE NEWS 3 Jean-Christophe « Faskil » Detrain
CHEF DE RUBRIQUE TESTS ET BV : Sébastien « Bishop » Finot
CHEF DE RUBRIQUE RESEAU : Cyril « Cyd » Dupont

SECRETAIRE DE REDACTION : Sophie « Rustine » Prétot
PREMIERE REDACTRICE GRAPHISTE : Erica « Mélusine » Denzler
RESPONSABLE DE LA REDACTION TECHNIQUE : Olivier Delacourt

ONT PARTICIPE A CE NUMERO 2

Emmanuel « Tbf » Bezy, Mélanie « Maoh » Gras,

Matthieu Guéritte, Erwan « Fumble » Lafleuriel,

Guillaume « C_Wiz » Louel, Ismaél « Atomic » Villéger,
Sébastien « Socrates » Hatton, Michel «Yavin » Beck,
Fabrice «La Fouine» Bloch (maquettiste), Viviane Fitas,
Anne Cocard, Sandrine Kock

¥ CITE
DiReCTEUR COMMERCIAL PUBLICITE : Jérome Adam

DIRECTEUR DE PuBLICITE : Vincent Saulnier 01 41 27 44 59
CHer DE PusLIcITE : Thomas Labrusse 01 41 27 44 97
DIRECTEUR DE CLIENTELE : Didier Pechon 01 41 27 44 91
Fax:014127 3800

ResponsasLE TRaFIC : Maguy Edouard 01 41 27 38 12
assistée de Natacha Marquis

ABONNEMENTS FRANCE AU : 03 28 38 52 38

Tarifs 1an : 11 numéros par an France : 57,20 euros
Tarif étranger au 03 28 38 52 38
abonnementsjoystick@cba.fr

VENTE AU NUMERO Anciens numéros : 03 28 38 52 38

DOSSIER

Faskil a mené sa petite enquéte sur la
localisation des jeux vidéo pour nous

pondre un dossier complet sur cette
belge en frangais, ¢'était évidemment
I'homme de la situation.

profession mal connue. Comme tous
les mois, il doit traduire ses textes du

FABRICATION
RESPONSABLE DE LA FABRICATION: Jacqueline Galante
CHARGE DE FABRICATION: Solenn De Clercq

DIFFUSION

Responsable de la Diffusion : Florence Lourier
Responsable Abonnement : Valérie Bardon

Chef de produit Vente au Numéro : Aude Leborgne

ImpRIME PAR : Brodard Graphique membre de E2G - ZI -
Boulevard de la Marne -

77120 Coulommiers et la Galiote-Prenant
DistrIBUTION : Transport Presse l l

Ce numéro comprend un DVD gratuit ou

2 CD-Rom et un booklet gratuits de 32 pages.
Ces suppléments ne peuvent étre vendus
séparément.

Tous droits de reproduction réservés.
Commission paritaire N° 0305 K 3973
ISSN : 1145-4806.

Prix au numéro : 6,50 euros

Date de parutiol fin mars

Dépot légal a parution

PAYANT‘E

2003

M it passion

La rédaction n'est pas responsable des textes, illustrations et photos qui lui
sont communiqués par leurs auteurs. La reproduction totale ou partielle des
articles publiés dans Joystick est interdite sans accord écrit de [a société
Future France. Sauf accord particulier, les manuscrits, photos et dessins
adressés a Joystick publiés ou non, ne sont ni rendus ni renvoyés.

Les indications de prix et d'adresses figurant dans les pages rédacnanneues
sont données  titre d'information, sans aucun but publicit:

Future France est une filiale du groupe The Future Network PLC The Future
Network PLCa pour mission de répondre aux besoins d'informations

de personnes qui partagent une méme passion. Notre but est de la

IMPRIME EN FRANCE/PRINTED IN FRANCE

créant des magazines et des sites Internet offrant

une information de qualité et des conseils pour gagner du temps et de lar-

gent, mais aussi un réel plaisir de lecture ou de navigation. Cette stratégie

simple a contribué 3 e 0 nofe Shtopess P o sYouncs e s it

{a croissance est [a plus forte dans le monde. The Future Network PLC publie

aujourdhui plus de 90 magazines en France, Italie, Grande-Bretagne

et au Etats Unis, 20 sites Web et plusieurs réseaux Internet. Le Groupe

accorde également une licence a 80 magazines dans 28 pays. The Future
Network est une société cotée 2 la Bourse de Londres. (Code : F

www.thefuturenetwork.plc.co.uk

Joystick est une marque déposée.



EASTPAK’

y 3




PC ou portable
Design ou puissance DECOUVERTE
Prix ou équipement

: Mac ou PC e =

Tl q
LE VRAI | SEUL,EMENTn

COUT
DE VOTRE
MICRO

Encre, papier, CD, DVD,
frais cachés: nos conseils
pour économiser des
centaines d’euros sur
voire budget informatique.

Nous avons choisi pour vous

CONCOURS T 922 modeles adaptés
ENQUETE LECTEURS R 3 vos besoins et a vos envies.

Plus de 6000 €
de lots a gagner!

~ Gravure Tests

I Engitre Sony PSP . e s
regardez vos DVD 5 CD La console qui Le logiciel de référence pour

B BEE

~ et DivX | swcerys ot visualiser, organiser, |
retoucher et partager

vos images

| |
2 N '»
B : i
2 \ 8
|

ISR

LOGIC
COMPLETY

en version
francaise
illimitée~

PR S I T TR R




savoir sur la micro?

Quel micro
pour vous ?

Mac ou PC, ordinateur de bureau
ou portable, puissance ou silence ?
micro actuel a testé plusieurs dizaines

d’ordinateurs pour ne retenir que 25 modeles.
Celui qu’il vous faut est forcément parmi eux!

materiel

v e vral colut
enquete de votre micro
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économiser plusieurs centaines d’euros chaque
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PC peut faire aussi bien — smon
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Répertoire \DEMOS

vec Ia diversité des démos du mois. (;

Le reste des démos

tant il marque les esprits

y

hanger de peau en un éclair :

: Republic Commando ou

StAR WARS SWAT 4
RepuBLIC COMMANDO Sape Aot

Développeur : Irrational Games

Genre : Action shoot Editeur/Distributeur : Vivendi

Développeur : LucasArts Site Internet : www.swat4.com

Editeur/Distributeur : Activision Config minimum : Windows 2000/XP, processeur 1 GHz, 256 Mo de Ram,
Site Internet : www.lucasarts.com/games/swrepubliccommando carte graphique 32 Mo, DirectX 8.1b

Config minimum : Windows 98 SE/Me/2000/XP, processeur 1 GHz, Config recommandée : Windows 2000/XP, processeur 2,4 GHz, 512 Mo
256 Mo de Ram, carte graphique 64 Mo, DirectX 9.0c de Ram, carte graphique 128 Mo, DirectX 9.0

Config recommandée : Windows 98 SE/Me/2000/XP, processeur 2 GHz,

512 Mo de Ram, carte graphique 128 Mo, DirectX 9.0c Eﬂ réSIIMé

Aprés un SWAT 3 boosté grace a une version 2.0 de fort bonne facture,
on attendait la reléve avec grande impatience. Urban Justice devait &tre
le prochain SWAT mais finalement, le projet a été rapidement annulé.

Ce sont alors les développeurs d’lrrational Games, connus pour Freedom
Force et Tribes Vengeance, qui ont préparé SWAT 4, assez proche dans

le concept d’un Rainbow Six. On vous demandera souvent de neutraliser
tous les terroristes d’un niveau sans tuer des innocents. Les armes
utilisées en cours de partie sont fidéles a la réalité et on nous promet que
les vrais SWAT utilisent les mémes tactiques. Coté multijoueur, un mode
coopératif existe afin de rejouer avec un pote les missions de la
campagne. La démo vous permet de visiter de nuit un concessionnaire
auto. Vous devez neutraliser les suspects et libérer les otages. Certains
terroristes se rendent et peuvent étre menottés si vous ne leur tirez pas
une balle en pleine téte trop vite.

INFILTRATENSLAVER CAMPE

En résumé

Quand on voit un jeu Star Wars, on peut &tre plus ou moins inquiet vu
la qualité inégale des derniers titres. Surtout que Republic Commando
est un des rares produits a &tre développé en interne chez LucasArts.
On avait pourtant pris habitude des développeurs externes, comme
Obsidian ou SOE. On s’éloigne un peu de la vie trépidante des jedis avec
Republic Commando. En effet, vous allez diriger un chef d’escouade qui
devra conduire ses hommes vers les différents objectifs. Vous avez bien
s{ir & votre disposition un arsenal complet des derniéres armes a la
mode afin de vous sortir des situations périlleuses. L’action se situe
autour de UEpisode Il ol les soldats clones de la république étaient
légion. La démo vous projette dans une mission se déroulant sur
Kashyyyk, la planéte natale des Wookies. Vous ne pouvez pas jouer
en multijoueur avec la démo, mais sachez que les bases sont la :

du Deathmatch seul ou en équipe et du Capture the Flag pour se
changer les idées entre deux missions officielles.




Genre : Simulation automobile

Développeur : SimBin

Editeur/Distributeur : Atari

Site Internet : www.1otacle.com/gtr-game

Config minimum : Windows Me/2000/XP, processeur 1,2 GHz, 384 Mo
de Ram, carte graphique 32 Mo, DirectX 8.1

Config recommandée : Windows XP, processeur 2 GHz, 512 Mo de Ram,
carte graphique 128 Mo, DirectX 9.0c

En résumé

Beaucoup de développeurs ont tenté de créer le simulateur ultime.
Papyrus et West Racing sont deux exemples d’équipes s’étant cassé
les dents sur cette idée, public restreint oblige. Les Suédois de Simbin
débarquent alors en utilisant le savoir-faire de vrais pilotes
professionnels. Apparemment, la formule fonctionne car GTR s’impose
comme la référence en simulation automobile et a déja une
communauté trés active.

On vous propose de participer au championnat FIA GT composé de

10 circuits légendaires, avec 70 pilotes se disputant la premiére place.
Le circuit de SPA Francorchamps vous est proposé dans la démo. Tous
les modes de difficulté sont accessibles, que ce soit le mode Arcade
avec un maximum d’assistance a la conduite ou le mode Simulation pur
et dur. Deux voitures sont disponibles : la Saleen S7-R et la Ferrari 360
Modena, histoire de varier les plaisirs.

REPLAY

Les déemos

Répertoire \DEMOS

FREEDOM FORCE VS

THE THIRD REICH

Genre : Action tactique

Développeur : lirational Games

Editeur/Distributeur : Focus

Site Internet : www.freedomforcegame.com

Config minimum : Windows 98/Me/2000/XP, processeur 733 MHz,
128 Mo de Ram, carte graphique 32 Mo, DirectX 9.0c

Config recommandée : Windows 98/Me/2000/XP, processeur 1,8 GHz,
256 Mo de Ram, carte graphique 128 Mo, DirectX 9.0c

En résumé

Les super-héros sont a la mode avec des titres comme City of Heroes et
Freedom Force. Dans les deux cas, on a affaire a un univers recréé de toute
piéce afin de ne pas s’inspirer des héros de Marvel. Irrational Games, trés
a la mode ce mois-ci avec SWAT 4, continue U'histoire de Minute Man et de
la Freedom Force. Cette fois-ci, ils remontent le temps afin de combattre
les nazis en pleine Seconde Guerre mondiale. Les combats se déroulent
en temps réel avec la possibilité de faire pause a tout moment. Vous avez
besoin d’un minimum de tactique pour utiliser les pouvoirs des super-
héros selon les missions. La démo vous propose de participer a la mission
« The Voice of Doom » oll vous découvrez les pouvoirs de Tombstone.
Vous pouvez également découvrir le nouveau mode multijoueur Tag ainsi
que le mode Escarmouche.
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EMPIRE EARTH I

Genre : Stratégie temps réel historique

Développeur : Mad Doc Software

Editeur/Distributeur : Vivendi

Site Internet : www.empireearth2.com

Config minimum : Windows 98/Me/2000/XP, processeur 1,5 GHz, 256 Mo
de Ram, carte graphique 64 Mo, DirectX 9.0c

Config recommandée : Windows XP, processeur 2,2 GHz, 512 Mo de Ram,
carte graphique 128 Mo, DirectX 9.oc

En résumé

Empire Earth était le premier jeu de stratégie temps réel & vous proposer
d’emmener un peuple de la préhistoire aux années 2050. Forcément,

les premiéres batailles étaient assez rudimentaires et n’intéressaient
personne. Empire Earth Il rectifie le tir et nous propose 12 000 ans

de batailles et conflits en tout genre. Le principe reste le méme : on ramasse
des ressources avec des groupes de fermiers, on fabrique des batiments afin
d’évoluer un poil et aprés un certain temps, on peut changer d’époque.

La démo vous permet de diriger trois peuples : Allemands, Américains

ou Coréens. Vous avez a votre disposition une carte en mode Escarmouche
afin d’étriper les deux autres camps. On peut bien sir régler le nombre

de citoyens a votre disposition en début de partie, ainsi que I'importance
des ressources sur la carte.

TRACKMANIA SUNRISE

Genre : Course automobile

Développeur : Nadéo

Editeur/Distributeur : Focus

Site Internet : www.trackmania-lejeu.com

Config minimum : Windows 98/Me/2000/XP, processeur 450 MHz, 64 Mo
de Ram, carte graphique 16 Mo, DirectX 9.0b

Config recommandée : Windows 98/Me/2000/XP, processeur 1 GHz, 128 Mo
de Ram, carte graphique 64 Mo, DirectX 9.0b

En résume

Trackmania revient avec un nouveau moteur graphique et des circuits

encore plus tordus. Si vous commencez a avoir des cheveux blancs,

vous connaissez sans doute 4D Sports Driving, un jeu de voitures avec

des tremplins et des loopings en plein milieu de la route. Le concept a été
amélioré et classé dans différentes catégories par Nadéo. La démo vous
permet de découvrir les modes Course, Plateforme et Puzzle. Vous débloquez
l'accés du circuit suivant aprés avoir fini au moins une fois le parcours
précédent. C'est la méme régle dans le jeu final, donc autant vous habituer
tout de suite a ce principe. Un éditeur de circuits est également disponible
afin de proposer vos circuits aux autres joueurs. Enfin, il est possible

de parcourir les circuits de la démo ou ceux des autres joueurs en multijoueur.

DE LINTERFACE JOYSTICK

Pinterface fonctionne indifféremment avec toutes les versions

de Windows. Si vous pouvez naviguer sur Internet avec votre PC,

vous devriez pouvoir lancer linterface sans aucun probléme.

Si vous n’avez pas installé avant le .Net Framework, ce dernier
sera installé (en V.F) au premier lancement. Si vous avez
désactiveé Pautorun de votre lecteur CD ou DVD, vous devez
double-cliquer sur joystick.exe et pas Interfacejoystick.exe a la

premiére utilisation pour verifier [a présence du .NET Framework.

Droits > »1:0r

La reproduction, par quel que moyen que ce soit, des pages
graphiques présentes dans linterface est strictement interdite.
Ces éléments appartiennent exclusivement a leurs auteurs
respectifs.

> —

COMMENT NOUS FAIRE PARVENIR

VOS CREATIONS?

cdromjoystick@futurenet.fr

Joystick, Service CD/DVD-Rom, 101-109 rue Jean-jaures,
92300 Levallois-Perret.

Les CD-Rom (ou le DVD-Rom) fournis avec ce numéro de Joystick
ont été essayés et ont fonctionné sur tous les ordinateurs de la
rédaction. De par les versions non définitives de certaines démos,
il se peut qu'il demeure quelques incompatibilités avec certaines
configurations. Toutefois, Future France n'étant pas 'auteur

de ces programmes, il ne pourra en aucun cas étre tenu pour
responsable des dommages de quelque nature que ce soit,
directs ou indirects, liés a l'utilisation de ces CD-Rom ou du
DVD-Rom et des programmes qu'il contiennent. Future France

ne pourra donc pas étre tenu pour responsable des pertes

et profits ou de revenus, ou de dommages ou cofits résultant
d’une perte de temps, de données ou de 'utilisation de ces
logiciels, ou pour tout autre motif. En aucun cas la responsabilité
de Future France ne pourra étre engagée au-dela du prix d’achat
du magazine.
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STiLL LIFE

Genre : Aventure policiére

Développeur : Microids

Editeur/Distributeur : Dreamcatcher

Site Internet : www.stilllife-game.com

Config minimum : Windows 98/Me/2000/XP, processeur 800 MHz, 128 Mo
de Ram, carte graphique 32 Mo, DirectX 8.1b

Config recommandée : Windows XP, processeur 1 GHz, 256 Mo de Ram,
carte graphique 128 Mo, DirectX 9

En résumé

Le jeu d’aventure nest plus populaire auprés des joueurs et pourtant,
Microids est 'un des rares développeurs a continuer dans cette voie. On vous
place aujourd’hui dans la peau de Victoria McPherson, une agent du FBI qui
enquéte sur un cas de meurtres en série. Rapidement, un lien se crée entre
ces meurtres et un cas similaire dans les années 20 a Prague. La démo vous
fait découvrir le début de l'aventure, a vous de discuter avec les personnes
dans les environs et de trouver des indices pour votre enquéte.

| EISURE SUIT LARRY :
MaGNA Cum LAUDE

Genre : Aventure

Développeur : High Voltage

Editeur/Distributeur : Vivendi

Site Internet : www.who-is-larry.com

Config minimum : Windows 98 SE/Me/2000/XP, processeur 800 MHz, 256 Mo
de Ram, carte graphique 32 Mo, DirectX 9.0b

Config recommandée : Windows XP, processeur 2,5 GHz, 512 Mo de Ram,
carte graphique 128 Mo, DirectX 9.0b

En résumé

On mavait plus eu de nouvelles de Larry Laffer depuis un épisode passé sur
un paquebot quand Windows 95 essayait de se faire aimer des joueurs.

En fait, on dirige maintenant le neveu qui s’appelle Larry Lovage. Sacrée
famille, je vous 'accorde. Oubliez le concept des jeux d’aventure d’antan,

cet épisode de Leisure Suit Larry est une suite de mini-jeux avec des
dialogues croustillants entre deux épreuves. La démo vous propose d’ailleurs
un exemple de discussion avec une fermiére, ol vous devez juste déplacer
un spermatozoide dans un tunnel. Cela permet a Larry de faire craquer

la demoiselle.

Genre : Stratégie Temps Réel

Développeur : Blue Byte

Editeur/Distributeur : Ubi Soft

Site Internet : www.thesettlers.com

Config minimum : Windows 98 SE/Me/2000/XP, processeur 1 GHz, 256 Mo
de Ram, carte graphique 32 Mo, DirectX 9.oc

Config recommandée : Windows 98 SE/Me/2000/XP, processeur 1 GHz,
512 Mo de Ram, carte graphique 64 Mo, DirectX 9.oc

En résumé

' Aaah, The Settlers sur Amiga. Avec la possibilité de brancher deux souris pour
le multijoueur avec 'écran coupé en deux. Dix ans aprés, nous voila avec
le cinquiéme épisode tout en 3D et du multijoueur qui passe par Internet.
Si vous avez joué a la démo du mois demier, seul le mode multijoueur a été
rajouté ainsi que les bugs corrigés dans la version commerciale. Si vous
découvrez ce titre, sachez que vous devez construire un empire en ramassant
les ressources autour du chateau afin de les transformer en objets de plus en
plus complexes. Rapidement, vous construisez des armes et formez des
soldats afin d’agrandir votre territoire et dominer la région.

Les autres fichiers

(en couleur, les fichiers uniquement sur DVD)

LASECTION AUDIO : LA SECTION JEUX :

Répertoire \AUDIO Répertoire \JEUX
Vidéo multijoueur FE.A.R.

LA SECTION INTERNET : Point of Existence 3.0
Répertoire \INTERNET Purge Jihad 2.5
WinBITS 0.8

LA SECTION PATCHS :

LA SECTION UTILITAIRES : Répertoire \PATCHS
Répertoire \UTILITAIRES Patch 1.03 pour C&C Generals :
Acrobat Reader 6.0 Zero Hour
Crap Cleaner 1.17 Patch 1.12b pour Starcraft
Rootkit Revealer Patch 1.12b pour Starcraft :
Samurize 1.61 Broodwar
X-Setup Pro 7.0 Patch 3355 pour Unreal

: Tournament 2004

LA SECTION DRIVERS : Patch 1.18a pour Warcraft Il : ROC
Répertoire \DRIVERS Patch 1.18a pour Warcraft Il : TFT
Ati Catalyst 5.2 pour Windows Patch 1.2.3 pour World of Warcraft
98/Me
Ati Catalyst 5.2 pour Windows LA SECTION WALLPAPERS :
2000/XP Cette section contient des fonds
Nvidia Forceware 66.94 pour d’écran pour agrémenter votre
Windows 98/Me bureau de Windows. Ils ne sont
Nvidia Forceware 66.93 pour pas détaillés sur cette page faute
Windows 2000/XP de place.
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Un appel au secours. Vous repondez. Vous etes le
leader d'une unité d'elite reunissant des experts
confrontes aux plus explosives des situations et
aux plus dangereux des criminels. Vous decidez
du choix de vos equipiers et de leur arsenal dans
un jeu de shoot melant tactique et action.

Et n'oubliez pas, dans les missions gui vous
seront affectées, une seconde peut faire I3
difference entre I'echec et le succes...

trrational
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www.SWATY.com @ gamespy
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Pour participer a cette rubrique,
envoyez vos mails

a courrierjoystick@futurenet.fr.
Sivous n'aimez pas la froideur
impersonnelle du mail, mais
préférez plutodt la chaleur
scribouillarde d'une lettre, c’est
Joystick magazine, Courrier des
Lecteurs, 101-109 rue Jean-
Jaures, 92300 Levallois-Perret.
Nous, on préfere les mails,

ceci dit.

- Emails de la rédaction :

Atomic, Fumble, Gruth, C_Wiz, Yavin :
(via)sebastien.finot@futurenet.fr

Bishop : sebastien. finoi@futurenet.fr
Caféine : arnaud.chaudron@futurenet.fr
Cyd : cyril.dupont@futurenet.fr

Faskil : jean-christophe.detrain@futurenet.fr

booklet ?

(Nom, pas 1a)

uand je re

mprends pas

1 DVD du

Cher Nayal, asseyez-vous confor-
tablement et réfléchissez calmement a
un nouveau pseudo. Parce que dans
quelques minutes, vous allez vous
sentir particuliérement idiot. Et je sais
ce que c’est, j'en ai moi-méeme fait
recemment I'expéerience en attribuant
la paternite de la console DS a Sony.
Bref, tout ca pour vous dire que nos
lecteurs qui beneficient de Ia version
DVD du mag ne sont pas lesés : le
booklet y figure egalement. Mais pour
une question de packaging (et de
brouzoufs aussi, soyons francs), nous
avons simplement decide de lui
substituer une version electronique au
format PDF, disponible directement sur
la galette. Allez, mettez-vous une
petite tape sur la joue de ma part et on
n’en parle plus.

dique » n
console - PCqu ne m
pas votre se

ul lecteur, m’

Cher Smunier, vous n’étes effectivement pas notre seul lecteur. Il y en a un autre dans le

Larzac, mais on est sans nouvelles de lui depuis déja plusieurs semaines. Je vais donc vous
rassurer sur ce qui semble vous tracasser : il n'est pas question de lorgner plus que de rai-

son du coté des consoles. Joystick reste et restera un magazine PC. Mais I'évolution du mar-

ché nous impose aussi de garder un ceil sur ce qui se passe de l'autre coté de la barriére.

De plus en plus de jeux qui sortent sur nos bécanes font leurs premiers pas sur les machines
de Sony, Microsoft ou Nintendo, il est donc normal qu‘on y préte une attention plus importante qu'il

y a quelques années. Mais une fusion avec Joypad n’est heureusement pas a l'ordre du jour. Avant
tout parce que I'idée méme de bosser avec ces abrutis de consoleux n'est tout simplement pas humai-

nement concevable.

Rappel des régles du jeu:

Nous ne répondons jamais
individuellement aux courriers qui
nous sont envoyés. |l nous est
répondre
foutes les letires
Nous ne résolvons pas les problémes
technigues non plus, et ne pouvens pas
I'achat de matériel
té de voire matos
En revanche. nou

également impossible de
éans le magazine a

vous conseillers
ou de campa i

rsmarques
rendez-vous avec vos ¢

S

k1

]

5\

- Pour les problémes d ent : magazin
non regu, CD ou hvrei-nanuaniatu :

SrQVfC_ MBGH'““""W

”3 28 385238

chant pas, etc. :

- Commande d’anciens numeéres : 03 28385240

- Propositions de programmes, images, maps elc..

a intégrer au CD de Joy : cdromjoysti {
- Problémes techniques : w
- Pour tout litige concernant ma
n'hésitez pas a cont; la direction dépar i

de la Concurrence de la Consommation et de la
Répression de F raudeuJDCCBF) de voire
département (coordonnées dans |'annuaire, ou bhien
tapez DDCCRF suivi du numéro de votre département
dans Google). Vous trouverez également nombre de
renseignements précieux sur le site
www.admifrance.gouv.fr

Cher Ronan, tout d’abord, TBF tient a préciser qu’il ne surfe pas sur des sites glauques et que celui qui vous a raconté de pareilles sor-
nettes n’est gu‘un vil menteur. Pour ce qui est du booklet, sachez que nous travaillons actuellement sur une refonte compléte du concept
il n'est plus trés difficile de trouver ces préci

")

car, vous le sous trés pertii

le lancer

I halad.

en se

sur Ia Toile. Et comme chez Joystick, on a surtout envie de vous offrir des trucs que vous ne pouvez pas dégoter ailleurs, on a déci-

dé de changer tout ca. Mais Caféine me fait de gros yeux, ce qui signifie que j'en ai déja trop dit. Et... oh...

de base-ball ? Je... 0.K., faut que je vous laisse.

Cher Alpharius, tout d’abord au risque de paraitre quelgue peu tatillon, j ai-
merais rectifier une petite meprise : mon nom est bien Faskil, avec un
seul «|» et pas de «r» mal place. Meme si |a contraction laissant sous-
entendre que je pourrais mener une vie plutot dissolue a eu le mérite
de faire marrer Cafeine (un rien I'amuse), il était utile de corriger cette
meprise. En ce qui concerne Battlefield 2, il est toujours a ma connais-

sance prevu pour le mois de juin 2005 ce qui signifie

carrément la batte

qu’on devrait bientot pouvoir mettre la main sur une version béta. Pour
votre question sur les MMORPG, I'abonnement est un mal nécessaire
pourfinancertout ce qui permet au genre de prosperer : entretien des ser-
veurs, game masters, suivi technique du produit... Pour compenser ces
colits par une augmentation du prix de base du jeu, il faudrait probable-
ment le multiplier par dix, ce qui risque de ne pas vous faire marrer. Enfin,
pour la derniere partie de votre question, sachez que depuis quelgues
mois, la redaction compte deux dissidents belges dans ses rangs : votre
humble serviteur et Yavin, fan de jeux de bagnoles (good) et de calem-
bours pourris (not good). A terme, nous envisageons dailleurs secréte-
ment de prendre le controle du magazine et de le delocaliser dans notre
plat pays. Nos tentatives de corruption a grand renfort de Grimbergen
commencent a porter leurs fruits.







patches

_Parcn1.24

En attendant les champs de bataille,
le prochain gros contenu de WOW,
Blizzard améliore quelques
problemes dans son premier
MMORPG. C’est le cas du sceau

du croisé quiva voir ses dégats
diminuer par coup au lieu
d’augmenter. Pas grave, le paladin
dispose d’autres sceaux bien plus
puissants. Le chasseur recoit
dorénavant pleinement ['expérience
de combat quand son familier engage
une cible et qu’un autre joueur attaque
laméme cible. Le butin de groupe
fonctionne enfin correctement en
mode « chacun son tour », c'est-a-dire

Un spécial Blizzard ou un spécial stratégie selon vos affinités pour cette
rubrigue. Vu le suivi du créateur de Battle.net pour ses anciens titres,

on peut étre confiant pour I’'avenir de World of Warcraft.

Méme a trés long terme !

que lorsqu’un objet au niveau du seuil
apparait, un lancement de dés a lieu
ala place d’un «chacun pour soi »
assez énervant. Enfin, on peut

de nouveau engager des duels avec
un joueur de la faction opposée, ce qui
peut paraitre bizarre aux yeux de
certains, mais qui est essentiel quand
on fait intervenir ’honneur des
guildes sur un serveur normal.

_ Parci1.18

Cette mise a jour améliore surtout
Péditeur de niveaux. Vous pouvez
maintenant indiquer les états des
créatures : parexemple,
empoisonnées ouimmunisées ala
magie. Un paquet de petits problemes
a été réglé dans le gameplay comme
les gargouilles qui se bloquent quand
elles passent sous forme de pierre ou
bien des zeppelins gobelins qui
étaient considérés comme des morts-
vivants au lieu de véhicules sur
certaines cartes multijoueur.

i
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__ Parci1.128

Un an apreés le patch 1.11, Blizzard
continue d’améliorer Starcraft pour

le marché coréen. Battle.net et le

jeu sont maintenant entierement
traduits dans cette langue. Afin

de garder le contact avec vos
partenaires, la liste des amis a été
ameéliorée pour pouvoir envoyer

des e-mails et traquer quelqu’un sur

le portail. Enfin, pour simplifier le choix
des cartes pour une nouvelle partie,

on peut les prévisualiser depuis le canal
de discussion et transformer un serveur
privé en son équivalent publicen

un claguement de doigts.

_ Parcn1.03

En attendant un nouveau C&C,
Electronic Arts nous améliore encore
un peu extension de Generals.

Ainsi, il n’y a plus de plantage quand
on tente de mettre a jour un faux
centre de commandes GLA. Le colonel
Burton ne peut plus détruire des
avions avec son attague au couteau.
A ce propos, je me demande bien
quelle était la technique de ce colonel
pour réussir ce coup de maitre.

Des nouvelles cartes multijoueurs font
également leur apparition ainsi qu’un
paquet de modifications pour les
unités afin d’équilibrer encore

un peu plus les trois camps.

>




Avec "Catacombs” la nouvelle extension de “Dark Age of Camelot”
pénétrez dans les profondeurs souterraines et inquietantes

des royaumes d’Albion, Hibernia et Midgard

et découvrez un univers optimise pour déecupler vos sensations.

Un nouveau moteur graphique pour des rendus
impressionnants de finesse.

5 nouvelles classes de personnages a découvrir.

15 zones inédites et un nouveau systeme de donjons
instanciés pour vivre des aventures sur mesure et privees,

www.camelot-europe.com

NECESSITE LE JEU ORIGINAL "DARK AGE OF CAMELOT” ET SES 2 EXTENSIONS :
"SHROUDED ISLES" ET "TRIALS OF ATLANTIS” AINSI QU'UN ABONNEMENT.

JOUABLE EXCLUSIVEMENT SUR FNTERNET
. 2001-2005 Mythic Entertainment Inc. tous droits reserves. Mythic Entertainment, "Dark Age of Camelot”, “Shrouded Isles”,
"Foundations", "Trials of Atlantis", "New Frontiers", "Catacombs" et les logos Mythic Entertainment, Dark Age of Camelot,
Shrouded Isles, Foundations, Trials of Atlantis, New Frontiers, Catacombs et la boucle celtique stylisée sont des marques deposees
de Mythic Entertainment Inc. Toutes les autres marques et © sont la propriété des societes concernées. GOA et le logo GOA sont
des marques de France Telecom - Division Agregation des Cantenus. L'édition, I'exploitation et I'animation sont gerées par GOA.
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COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

endant que I’hélicoptére survole
la ville endormie, le chef me fait
un rapide briefing de la situation.
Notre Black Hawk se dirige vers
le siege d’Armacham Technology
Corporation, une société de
recherche aérospatiale pesant
plusieurs milliards. D’aprés nos
informations, il y a deux heures
un groupe d’assaillants incon-
nus a pris le contrdle du bati-
ment et retient les employés en otage.
Aucune demande de rangon ne nous est
parvenue, personne ne sait ce qu’ils
veulent. Cette attaque touche probable-
ment la sécurité nationale, car c’est la
Delta Force qui est intervenue pour
régler le probléme. Malheureusement
on a rapidement perdu le contact avec
I’équipe qui est entrée dans I'immeuble
et maintenant on ne sait plus quoi faire.

Certains le pressentent déja comme le FPS de I'année, FE.A.R.
est en tout cas un des plus attendus. Mélange d’action ultra-
violente et de terreur insidieuse, il devrait en effet bénéficier
d'un moteur graphique a couper le souffle et d'une ambiance

délicieusement malsaine. Premier contact avec la créature...

JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA

Un peu d’appui aérien est toujours bon
aprendre...

Retour a la case départ, intervention
des forces super-spéciales du F.E.A.R.
(First Encounter Assault & Recon). Il est
temps de demander I'aide de celui que
le gouvernement appelle quand il n'est
plus capable de trouver une solution a
ses problémes, lorsqu’il ne reste plus
aucun espoir : Magueule. Quelle poisse,
mais pourquoi il fallait que ¢a tombe sur
moi ?! Et & seulement 10949 jours de
la retraite, en plus ! Oui bon, en fait j'ai
commencé ce boulot hier, je viens a
peine d’arriver dans cette unité. Mais
justement, je suis trop jeune pour mou-
rir | J’espérais que ce job allait étre un
truc peinard, faire le café du boss ou
ses photocopies, mais je suis arrivé
depuis une journée et déja on me
demande de nettoyer a moi tout seul
un immeuble entier, bourré de terro-
ristes armés jusqu’aux dents ! Mais

GENRE : CHOW YUN FAT VS SADAKO
EDITEUR : VIVENDI UNIVERSAL GAMES
DEVELOPPEUR : MONOLITH PRODUCTIONS/
ETATS-UNIS

SORTIE PREVUE : FIN 2005

dQlwojle Hvd
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Je doute qu’on puisse piloter,
mais il y aura des séquences in-game
ou on est passager.

Alors ¢a c’est pas trés gentil.

COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

arrétez le film |a, vous trouvez que je
ressemble a Bruce Willis ? (ndlr :
honnétement ? Non.) Pfff, il est vrai-
ment pas drdle leur bizutage...

Anrétez

de me tirer dessus

e ventilo me dépose sur le toit du

building, je dois trouver un moyen

discret pour entrer et voir ce qui

est arrivé aux clowns de la Delta.
Raté, j'ai a peine posé le pied sur le
béton qu’on commence a nous canar-
der | Mais qu’est-ce que c’est que ces
types ?! Blindés des pieds a la téte,
masque a gaz, fusil d’assaut, coordina-
tion militaire, ces gueules de cyborgs
sont en train de me déchirer la couenne !
Heureusement, le mitrailleur latéral de
I’hélico met sa Gatling en marche et
désherbe la zone facon Matrix. A la

Il faudra faire attention oli on tire :

la production de débris n'est pas sans
conséquences sur la capacité a repérer
sescibles...

cadence de 6000 cartouches par minu-
te, il lui faut pas longtemps pour faire
place nette. Je me reléve en essayant de
pas trop trembler des genoux. O.K. les
mecs, maintenant je suis prét. Sivous le
prenez comme ¢a moi aussi je peux
jouer au méchant ! Je descends un esca-
lier de service. Quand j'arrive en bas une
porte s’ouvre, un type en armure de
stormtrooper en sort (ce n’est pas mon
arrivée qui a déclenché un script : ce
garde fait sa ronde, si j'étais venu moins
vite je I'aurais trouvé déja a I’extérieur).
Le pauvre bougre n’a pas le temps de
comprendre ce qui lui arrive, BRAAAAAT
mon pistolet mitrailleur lui vaporise la
tronche & bout portant. A I'intérieur,
j’entends des voix, quelqu’un parle a
la radio et réclame un rapport sur la
situation. Le voila ton rapport : BLAM
coup de shotgun dans ta face ! Le mec
explose dans une gerbe de sang, y'a
des bouts de viande partout.

AHAAAH ! ON FAIT
moINSLE IVIALIN !

nsuite j'ai arrété de rigoler, j’ai
serré les dents et je me suis
concentré sur ma tache : flin-
guer tous ces salopards. Et ils
ne se laissent pas faire, oh non ! En




Oh ben tiens, ¢ca serait pas les plus belles
flammes jamais vues dans un FPS ?

Malgré les protestations de
leurs syndicats, |a profession
de garde est toujours aussi
risquée.

général, j’ai tendance & ne pas étre trés
soigneux avec la propriété d’autrui. Mon
truc dans la vie c’est un peu d’ouvrir le
feu sur tout ce qui me parait menagant :
lampes de bureau, chaises a roulettes,
terroristes brandissant des lance-
roquettes, rouleaux de papier hygié-
nique... Dans le doute, j'arrose. Mais &
c6té de ces sauvages-1a, je suis Mon-
sieur Propre. Ces irrespectueux rafalent
chargeur sur chargeur, le mobilier dégus-
te un maximum. Ca explose de partout,
des fragments de verre et de ciment
volent dans tous les sens, des pan-
neaux tombent du plafond, au bout de
trois secondes il y a tellement de pous-
siére et de gravats en suspension dans
|"air qu’on ne voit plus a deux métres.
C’est d’ailleurs une bonne occasion
pour changer de cachette, parce que
méme si les autres ne voient rien non
plus, ils ne restent pas inactifs en atten-
dant que ¢a se dissipe. lls sont peut-&tre
un peu bordéliques, mais ils sont loin
d’étre bétes. lls m’allument en restant &
couvert derriére des piliers en béton et
en se penchant de cété. lls sont sans
cesse en mouvement, changent de
planque a la premiére occasion. lls com-
muniguent efficacement entre eux, se
lancent des avertissements, me clouent
sur place avec un déluge de balles et en
profitent pour essayer de me contourner.
J’en ai méme vu un, blessé, qui se
repliait vers ses copains dans une autre
piéce. En essayant de le poursuivre pour
I’achever, je suis tombé dans une
embuscade.

Hard-Boiled

lors je ne leur fais pas de cadeaux.
*clic*, me voila en Bullet Time™
(que dans FEAR on appelle
« SloMo », pour Slow Motion).

Euh Gérard, fais gaffe, je crois qu'ily a
un type qui veut te parler...

La vitesse du temps est divisée par cing,
I'image devient floue, les sons sont
ralentis a la limite du ridicule, les balles
laissent de longs sillages tourbillon-
nants dans I'air surchauffé. Je les rava-
ge un par un, les corps tressautent sous
les impacts avant de s’effondrer en tas.
De temps en temps je balance une gre-
nade : WAM ! On voit distinctement la
bulle de I’onde choc en expansion, la
fumée, la gréle de fragments métal-
liques qui fouette les murs et déchiquet-
te tous les matériaux mous des alen-
tours : canapés, abdomens, béton
armé. Quand un petit malin réussit a se
planquer et @ me surprendre & courte
portée, pour le récompenser je lui
décoche un double coup de pied ciseau
dans la machoire : ¢a lui assouplit les
vertébres et pendant qu’il vole je lui
donne encore un peu de vitesse avec
une bonne décharge de fusil a pompe.
Comme ¢a, pour le plaisir, juste pour
admirer le ragdoll quand il se vautre par
terre. Mais vaut mieux pas se louper
quand on fait le malin, parce que les
zozos d’en face sont bien équipés aussi
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question arts martiaux : shbim le low
kick vicieux dans ma rotule, immédiate-
ment enchainé d’un coup de crosse
dans le bide et d’une rencontre assez
brutale entre sa rangers et mon nez.

Une entreprise
comme je lesaime

endant qu’on est occupé a refai-

re la déco de I'immeuble a grand

renfort de plomb et d’explosifs

(en comparaison Max Payne
c’est I'lnspecteur Derrick), on remarque
tout de méme quelques trucs bizarres.
Les cadavres, par exemple. Pas ceux
qu’on fabrique a la chaine, ceux qui
étaient la avant. Non seulement il y en a
beaucoup, mais en plus ils ne sont pas
en trés bon état. C’est a se demander si
les tordus qui ont investi les lieux se sont
compliqué la vie a prendre des otages,
ou s'ils ont juste exécuté tout le monde

@

Un clin d’ceil de Monolith ? Sj vous avez
joué a Shogo, ¢a va peut-étre vous
rappeler des souvenirs.

sur place. Secrétaires, cadres dyna-
miques surpris en pleine présentation
Power Point, vigiles armés de la sécurité,
on dirait que tout le monde y est passé.
Le plus surprenant c’est que tous ces
corps déchiquetés gisent dans des
bureaux en apparence normaux, vierges
d’impacts de balles, sans la moindre
douille par terre. Et puis il y a aussi ces
étranges interférences électriques, qui
brouillent la radio et font clignoter les
lampes. Par moment on a méme I'im-
pression de voir des objets qui bougent
ou des ombres menacantes, qui dispa-
raissent le temps de cligner des yeux.
En fait si je n’étais pas aussi stressé je
jurerais avoir entrevu une petite fille
habillée de rouge, pieds nus, qui laisse
des empreintes de pas sanglantes.
Des empreintes sur les plafonds...
Ca doit &tre mon imagination. Une imagi-
nation trés forte, qui fait des taches
rouges poisseuses. En tout cas ce que
je n’ai pas imaginé, ce sont les assas-
sins ninja avec des camouflages thermo-
optiques. Des tueurs pratiquement invi-
sibles, d’une rapidité délirante, qui bon-
dissent par les fenétres, disparaissent
sans bruit et reviennent dans votre dos
la seconde d’aprés pour vous trancher la
téte. Un peu comme les gymnastes sau-
tillantes du premier Half-Life, mais en
bien pire.

Hop, c’es‘t tout:
la suite a Noel

oila tout ce que j’ai vu des pre-
miéres minutes de F.E.A.R., le
nouveau FPS vedette de Monolith.
En prime, j’ai juste eu droit a une
cinématique terrifiante, oli des caméras
de sécurité filment trois Deltas complé-



Quand le SloMo est activé en
multijoueur, tout le monde est ralenti

mais I'équipe qui I'a déclenché bouge et tire
deux fois plus vite que l'autre.

tement paniqués qui se font démembrer
au ralenti par le petit chaperon rouge.
Ca calme. Mais pour I'instant tout le
reste est ultra-secret... Il semblerait que
le jeu comporte des scénes en extérieur
avec des véhicules, mais on ne sait
méme pas si on pourra les piloter. Ce qui
est sdr, ¢’est que le moteur graphique
du jeu est un véritable monstre, capable
de mettre & genoux n’importe quelle
configuration actuelle (il ne s’agijt encore
que d’une version alpha, non optimi-
sée), mais pour un résultat extraordinai-
re : ombres et éclairages dynamiques a
la Doom 3, mapping capable de donner
I"impression que les murs explosent et
que les balles font des gros trous
dedans, distorsions de I'image, parti-
cules qui volent dans tous les sens,
c’est vraiment trés impressionnant.
Détail sympa, on a la chance d’avoir un
corps, fagon Riddick, dont on voit les
pieds et qui grimpe aux échelles en utili-
sant ses mains. La configuration mini-
male pour faire tourner la version finale,
optimisée, est encore inconnue. Le jeu a
été retardé de six mois (sortie prévue
pour la fin de I'année 2005) et ils tra-
vaillent dessus. A vue de nez, comptez
quand méme un bon giga de Ram, un
processeur & 2 GHz et une carte gra-
phique 128 Mo comme strict minimum.
Doublez tout ¢a si vous voulez pouvoir
pousser les graphismes a fond, tout en
gardant plus de 25 FPS.

Histoire de

fantome nippon

ais méme si visuellement
F.E.A.R. s’annonce dévasta-
teur, ce n’est pas ce qui
excite le plus ma convoitise.

Bon appétit bien sir !

Je suis a peu prés sOr que ce jeu va faire
trés mal méme avec des graphismes
dégradés, sur un PC moyen. Parce
qu’au-dela de son c6té boum-boum
contre des gros balézes tapissés de kev-
lar, ce jeu semble reposer en grande par-
tie sur son ambiance angoissante, sur-
naturelle. L’horreur dans ce jeu ne vient
pas de zombies repoussants, certes
tout & fait capables de faire sursauter
quand ils vous tombent dessus par sur-
prise pour vous faire des bisous avec les
dents, mais d’un sentiment de malaise
persistant, impossible & évacuer, qui
peut grimper dans les tours en une
demi-seconde et déboucher sur la
panique compléte, la perte totale de
controle. On peut s’habituer aux
monstres les plus atroces : a partir du
moment oll on les connait et ol on
mesure leurs capacités, les imps de
Doom 3 sont plus une géne qu’une
crainte. Inversement, I’Alien du Huitiéme
Passager est d’autant plus effrayant
qu’il est invisible et que ses pouvoirs
sont totalement inconnus. F.E.A.R. va
chercher plus loin que ¢a puisqu’il s’ins-
pire des ressorts des films d’épouvante
japonais, tels que Ring ou Dark Water.
Un environnement normal, rationnel,
mais ol on est confronté a un élément
qui n'a rien a y faire. Un élément totale-
ment inexplicable. Un élément animé de
trés mauvaises intentions. Un élément
sur lequel on n’a strictement aucune
_prise, puisqu’il n’appartient pas
a notre réalité. Le genre de situa-
« tion dans lequel I'attitude la plus
-/ raisonnable consiste & hurler
et sauter par la fenétre la plus
./ proche, sans gaspiller du
"temps a I'ouvrir. Depuis
Alien vs Predator 2, réguliére-
ment cité comme le titre le
plus effrayant de I’histoire des
\ jeux vidéo, on sait que
Monolith est capable de
nous faire peur. FE.A.R.
semble bien parti pour lui
succéder avec brio.



esciusit sur

N

GAMECUBE




“Beau, grandiose et haletant, 1'un des meilleurs jeux d'action

jamais sortis sur console.
9/10 Gamekult 21 janvier 2005

”

“yne nouvelle référence est née.
19/20 Jeux Vidéo lagazine n.52 Mars 2005

Monumental.

[Un des] tous meilleurs jeux vidéo jamais créés.
19/20 Jeux-France.com 30 janvier 2005
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1 nt blessé dans lexploswn finale de lon Storm, Garrett,
de la série Thief, aurait réussi a faire sortir des locaux un éditeur de
cartes trés complet pour Deadly Shadows. Il est mort dans les bras d’un
attaché de presse en grognant ces derniers mots : « Dites a mes fans...
*tousse tousse*... que je les aimais. » Emu par tant de générosité, le RP s’est
empressé de balancer le bébé sur le Net. Le fichier [ pese 320 Mo et comporte
donc léditeur de maps, mais aussi de quoi trtpqtoutller les scripts, les
dialogues et tout le tremblement. Un bel outil de renaissance, pour peu
que des gens talentueux s’y collent. Allez les gars, en mémoire de feu
Garrett, faites un geste. Le pack se trouve facilement, par exemple chez
nos potes de Nofrag : www.nofrag.com/fiches/jeux/thief3/. Et tant que
vous étes| la-bas, vous pouvez méme en profiter pour télécharger la vidéo
parodlque « Gardes » qui date un peu, mais qui est top géniale. Et je ne dis
pas ¢a parce que c’est moi qui U'ai faite avec des potes (ndlr : c’est Fumb[

qui fait sd pub). Non non.

i
Mais qu'est-ce qu'oh va faire de vous ? Sérieusement, ¢a devient critique 1a.
De quoi je parle ? Du niveau de langage de certains joueurs, qui massacrent
sans vergogne notre langue. Avec I'explosion du jeu en ligne, Counter-Strike
en téte, tout le monde a pu commencer a s'esquinter les doigts pour discuter
avec les autres droéués de la souris. Comme il fallait pouvoir taper vite, les
concessions avec les rigueurs du francais ont été nombreuses. Mais le pire
était a venir. Le langage SMS qui pollue
la vie des amateuqs de MMORPG, la
plupart des forums sur Internet et
certainement le métier de pas mal de
profs, fina!ement,l ce n'était pas si
dramatique. On peut toujours faire

semblant de ne pas voir certaines phrases. Non, le fond a ;
vraiment été touché avec la généralisation des discussions
vocales. Counter-Strike, encore lui, est un endroit terrifiant
pour les tympans. Je veux bien étre tolérant, jeune dans ma
téte, wesh wesh sur les bords quand je vais dire bonjour a
I'équipe de Joypad, pals ily a des trucs qui ne passent pas.

Enfin surtout un : les joueu_rs qui Caféine
prononcent « lol ». LOL, Laughing out

loud, pourrait se traduire par « je suis

mort de rire », Par écrit, cet acronyme

anglais est déja rentré dans les meeurs

de pas mal de Frangals Maisdelaale

dire dans un micro... A ce rythme, certains s'étoufferont en gloussant dans
un grand « lololololol » sonore pathétique en pleine soirée. Mais attention :
le ridicule tue. Pe}sonnellement, je réussis tout de suite mieux mes
headshots sur les énergumeénes qui lachent des « lol jme gav tro ala kglgsh »
avec leur bouche. Et je ne pense pas étre le seul...

Chez Blizzard, on ne chéme pas. Un trés gros patch pour
~ WoW est dispo depuis le 18/03 : amélioration du PvP, quest
mker pierre de rencontres et un milliard de bugs corrigés.
IIs finiront bien par tous nous avoir. Qui, tous.

% é\ =

Mardi 8 mars - 16h01
Bishep : Le seul truc qui manque dans
WoW, c'est un quick-save.

Marre d’étre la risée des consoleux qui vous
tannent avec leurs « exclusivités » ? Au point de
ressentir une furieuse envie de leur défoncer le
créne a coups de parpaings ? Regardez Fable par
exemple, le trés joli RPG de Big Blue Box (un
studio satellite de Lionhead), on en viderait
presque son portefeuille pour se chopper la boite
de Billou. N’en faites rien, malheureux !
Microsoft nous annonce en effet le portage du
titre sous Windows. Pour bien faire chialer nos
potes démunis de gros PC de bourgeois, on aura
droit a une version enrichie en contenu, des
possibilités de personnalisation plus poussées
et, ouf, des graphismes revus a la hausse. Fable :
The Lost Chapters est prévu pour 'automne et je
vous avoue que ld je m’en caresse déja le torse
en émettant d’étranges petits couinements
de satisfaction.
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Detalion s'est éteint, L :

la communauté des jeux ; N\ Ilfaﬂait bien que ¢a arrive un jour : a force
d'aventure est en deuil. Souvenez- ; d’étre payés pour écrire des bétises, on a fini
vous, Detalion, ¢'était Schizm 1 & 2... Mais 4 par pousser le zéle un poil trop loin.

siiii, vous connaissez : Schizm, les jeux d aventure pour . 4 Au douloureux chapitre des grosses dneries
ingénieurs ! Et Sentinel, aussi. C'est récent ca, pourtant. Bon % \ du mois dernier, on notera une Nintendo DS
ben voila quoi. Les gars gui programmaient ¢a ont mis la clé attribuée a Sony, une licence Major League
sous la porte. Un triste jour. Hum. Ca se sent que j'en ai rien & Baseball (MLB) somptueusement renommée
battre 1, non ? Je veux dire : je ne m'inquiete pas pour les devs, ils vont trouver du taf ailleurs, MBA et un contentieux entre Louis Vuitton et
mais leurs jeux, je m’en cogne. Au contraire de ceux de Troika, par exemple. Troika, qui a mis Google totalement inexact puisque le célébre
le deuxieme pied dans la tombe, fin février. C’est moche... méme si leur destin était prévisible : :Fnoteur de recherche ne dirigeait pas vers des
le RPG ne se vend pas formidablement de nos jours et leurs produits restaient loin de la concurrents, mais vers des sites proposant
perfection attendue. Mais ce qui va vraiment nous manquer, ¢'est 'humour estampillé Troika. des contrefacons. On a honte. A tel point
Celui de Vampire, celui d"Arcanum et avant cela, celui de Fallout (The Temple of Elemental Evit gu’on va s’infliger la punition ultime : une
n'était pas super fendard, lui). Une écriture déjantee et inventive, des clins d’eeils hilarants de semaine entiere a ne jouer qu’a Playboy
joueur a joueur, du sarcasme et de l'ironie sur I'industrie des jeux vidéo. Allez, on souhaite bonne The Mansion. Chez nous, a Joystic

chance a Léonard Boyarsky, Tim Cain et Jason Anderson pour qu'ils retrouvent vite un taf. on a le sens de 'expiation. h
Si possible avant que les autres ne nous balancent Schizm 3.

- Tiens, bonjour, Monsieur Nokia !
— Oh, bien le bonjour, Monsieur Joystick !

- Dites-moi, c’est joli ce que vous tenez la
dans la main. Qu’est-ce donc ?'

~Ahca! C’est une N-Gage QD, mon brave !
Une console qui poutre, surtout avec son
nouveau prix fabuleux de 149 euros, en
vigueur depuis le 3 mars !

- Ahben ca alors... Mais... Maintenant que ..revient bientdt sur nos écrans. Il se fait

j’y pense, Monsieur Nokia, ce n’est pas le désormais appeler Gauntlet : Seven Sorrow et
méme prix que la superbe DS de Monsieur nous proposera bien entendu du hack'n’slash 3D,
Nintendo ? tout ¢a produit par John Romero... Qula. Prions,
— Oh, lachez-moi maintenant. mes fréres.




FORCES

lors qu'il cherchait une source d'énergie
alternative que jamais il ne trouva, un
scientifique met accidentellement au point un
gadget qui lui permet d'extraire I'ame du corps
humain. Ravi, il reproduit I'expérience plusieurs
fois avant de se rendre compte qu’en fait, ga ne
va servir a rien. Et pendant ce temps, les corps
inertes de ses cobayes s'accumulent, pourle
plus grand plaisir d’'une bande de démons qui
passaient par |a et décident d'investir ces
cadavres abandonnés pour lever une véritable
armée de pas beaux. Le Culte de Lucifer estné et
entraine dans la tourmente une amie proche du
héros. Mmmoui, pas vraiment une trame ultra
originale, mais pour un FPS bourrin, ¢ca devrait
faire I'affaire.

Eh, psst, par ici... Le petit oiseau va sortir.
)

A L’EST, RIEN DE NOUVEAU

bref toute l'artillerie classique du FPS. Petit

Durant la présentation, on a pu découvrir trois bémol sur les monstres et ennemis, pas
niveaux du jeu, dans des environnements plutot franchement trés variés. Mais vu qu'il ne
différents : ville, jungle et catacombes. s'agissait encore la que d'une version alpha
Graphiquement, Hellforces n'a pas a rougir de la avancée, on se gardera bien d'ironiser eton
concurrence : ¢a bouge bien, les décors sont attendra la béta pour asséner un premier
jolis et le moteur physique fait plus jugement. Pour I'instant, rien de vraiment
qu'honnétement son taf. Pour le méme prix, révolutionnaire donc, mais ce n’est pas
on a méme droit aux effets spéciaux habituels: forcément synonyme de mauvais jeu...
éclairage dynamique, feu et explosions réalistes, FASKIL
Wi
le flacon... Il of Steg

Je ne vous apprendrai rien : les bulles dans la biére ont g ey »

tendance a vouloir gagner la surface, tel un plongeur qui T ; e O WILLOF STERL

vient de croiser le sourire narquois d’un requin blanc. ‘

Logique puisqu’elles sont plus légéres que le doux f‘~ T

breuvage dans lequel elles barbotent. Pourtant, des

poivrots notoires plus observateurs que les autres ont T Qais

remarqué que celles qui s’ébattaient dans la Guinness T recO" 28

affichaient une sérieuse propension a redescendre. d,e.\gl\“s e )

Un phénomene aussitot analysé par de trés sérieux o o tre Bi ¢ re ned! < mO““e

chercheurs de I'université de Stanford qui n’ont pas nov

rechigné a utiliser une caméra haute définition pour

vérifier tout ca. Bingo ! lls ont pu constater I'exactitude L

du phénomene et I'ont trés logiquement expliqué avec \\,

moult détails concernant le frottement du liquide sur les ~L

parois et la poussée de ce dernier sur les plus petites

bubulles, concluant leur réflexion par un habile : C’est ”abilis

« Tout ce qui remonte doit redescendre ». C’est bien vrai ! l = = quidistribuera
Les bulles, la biére, tout ca... l'important c’est que Gvjnness finalement Cross Racing Championship en France.

ca descende. Ca s’annonce toujours monstrueusement fun (mais

moche) et en attendant le test, vous pouvez toujours
ressortir la démo que TBF vous avait gravée avec

A
P h ra S e a ,. a C O Vendredi 4 mars - 02h28 amour pour le Joy 166.
Yavin : Tu sais que les gifs animés,

ga passe pas dans joy, hein ?
Faskil : Et si on tourne les pages trés vite ?




TE M'EN FOUS, ILS M'ONT PROMIS
QUE TALRAIS Quans MEME MA PS3

Chez Sony, on a beau vendre des PS2 par avions-cargos, ¢a ne suffit plus a
remplir les caisses de jolies espéces sonnantes et trébuchantes. Car le géant
nippon vit aussi et avant tout de son gros tas de matos audiovisuel qui ne
rapporte malheureusement plus autant de brouzoufs qu'avant. Pour relancer
la machine & gagner du pognon, il se devait donc de réagir vite. C’est chose
faite puisqu’on vient d’apprendre la nomination d’Howard Stringer & la téte du
groupe. Oui oui, un vil yankee au pays des sushis. Bon, le monsieur n’est pas
non plus un poids plume : il dirigeait jusqu’ici la filiale américaine du groupe
et occupait auparavant la téte de la trés célébre chaine CBS News. D’aprés nos
informateurs, le futur big boss, qui ne prendra ses fonctions qu’en juin, ala
ferme intention d’appliquer les méthodes ‘ricaines au pays du soleil levant.
Il'y a du choc culturel dans I'air.
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le plein d’ mfos excluswes qu’on vous réserve le
mois prochain sur le nouveau Hitman, Pagent
47 nous gratifie d’un moment privilégié de sa
vie professionnelle. Pour savoir si le canard
trinque aussi, il faudra patienter jusqu’au
numero de mai.

Funcom lave

Ca vous est déja certainement
arrivé. .. En plein raid dans votre
MMORPG favori, une subite envie
d’aller au petit cain vous titille

et ¢’est le drame : votre groupe entier
se fait massacrer. Inadmissible !

Ce qu'il vous manque, c’est une
bonne coupure pub. J'imagine bien
le dragon arréter le combat et

commencer un speech pour vanter les mérites d’un anti-inflammatoire. 0.K.,

pas pratique. Mais si on vous colle des panneaux d’affichage dans les lieux
trés fréquentés, en échange de quoi vous ne payez pas d’abonnement,

ca vous dit ? C'est en tout cas ce que va bient6t proposer Anarchy Online,
en partenariat avec une grosse boite de pub spécialisée dans les jeux vidéo :
Massive Incorporated. Depuis le temps que les annonceurs tentent de
toucher le public toujours plus nombreux des jeux vidéo, leur réve va bientot
devenir réalité. Et vu la cible, on va en bouffer des rasoirs et des bagnoles.
Techniquement et artistiquement, l'inclusion de panneaux d’affichage ne
devrait pas poser trop de probleme a Funcom, vu le background futuriste
de leur MMORPG. Et les joueurs payant, eux, ne verront pas ces intrusions.
Ma foi, pour profiter gratos d’un bon produit comme AQ, pourquoi pas ?
Remarquez toutefois qu'ils ne seront pas les premiers a faire ¢a, puisqu’on
trouve déja des tonneaux de Grimbergen dans World of Warcraft. Et je vous
jure qu’Atomic n’y est pour rien.

Le jeu gr i 10S v mois

Venez mes amis, que je vous
pourrisse la vie sociale avec

mon jeu tout gratuittout beau.

Ca s’appelle Torus Trooper et ca se
présente comme une sorte de
fusionimprobable entre F-Zero et
Tempest 2000. Le but ? Archisimple,
on fonce comme un gros chauffard
du futur a plus de 10 000 km/h sur
des pistes tordues en tentant de grapplller un maximum de secondes.
Carc’estbienlal’'essence de TT:la course au temps. Et sijamais, par
lafaute d'unimmense cataclysme dans votre cerveau, vous n'accrochez
pas a cette petite perle du jeu indépendant, il y a plein d"autres excellents
titres tout aussi gratos sur le site d’/ABA Games. Alors, elle est pas belle
lavie ? http://www.asahi-net.or.jp/~cs8k-cyu/




E

(http://bw2 lionhead.com)

nfin ! Aprés des années a me faire traiter de noob
campeur par les excités du FPS, MC2 a enfin
entendu mes petits cris de désespoir. C'est que
je refuse de me méler aux fous furieux de la
gachette, c’est bien trop dangereux. Non, je veux
me planquer, analyser la situation, approcher ma
proie & pas de loup, luiloger deux bastos dans

le buffet et m'évaporer a la vitesse de la lumiére.
Comme un vrai gros lache. Alors quand Sniper
Elite me propose d’'incarner un tireur américain
infiltré chez les Allemands dans le Berlin de 1945,
vous pensez bien que j'en fais de frénétiques
petits bonds sur ma chaise. Je vous passe
I'absurdité du scénario et son histoire de bombe
atomique teutonne a trouver avant les Russes,
¢a n'estjamais qu'un gros prétexte pour se
lancer dans d'impitoyables duels. Il y aura untas
de parametres a gérer telsla force du vent,

le rythme cardiaque ou encore la respiration
haletante de votre perso. Miam. Et comme si

ca ne suffisait pas @ m'allécher, on me promet

28 missions, un mode coopératif a 2 joueurs,

du multi a 16 et la possibilité de balancer mes
plus beaux tirs sur le Net. Visuellement, c’est loin
d’étre moche, avec une patte graphique

Légende .+

Le plus gros préjugé qui entache la réputation des ’
honnétes citoyens d’Amérique du Sud voudrait que leur

principal produit d’exportation soit aussi celui qui donne

de 'urticaire aux agents des stups de toute la planéte.

Balivernes. Mais quand plusieurs habitants d’une ville

d’Argentine déclarent avoir apercu un clone de

Spiderman faire des galipettes sur les toits de la ville, ily

a quand méme de quoi se demander si ces braves gens

n’abuserait pas du processus de test qualité d’une

elle arrive cette balle dans ma téte ?

rappelant un peu I'excellent Stalingrad de Jean-
Jacques Annaud (ndFask: carrément ?). Sile jeu
tient ses promesses, on peut s'attendre a de
fabuleux moments de stress. Et si ¢c’est pourri,
j'irais moi-méme loger deux balles dans la téte
des développeurs. Ca leur apprendra & me faire

baver pourrien.
YAVIN
L3 ®
: :'”.s.“. .....= :‘....”.Q
$ S8 2 3.3 e
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poudre végétale assez nocive. Car selon une quantité

de témoignages qui ne cesse de croftre, on aurait apergu
13-bas un homme en costume noir, cagoulé, bondissant
d’un batiment a l'autre, toisant I'indigéne de ses yeux
rouges et résistant aux armes a feu. La police parle
d’une véritable psychose générale et... 0.K., je craque.
AHELLEALAIR SYMPA LA RECOLTE DE CETTE

ANNEE. Pfiou, ¢a fait du bien.




E€EDITION SPECIALE

Opération Grands Frissons.
20 DVD d'angoisse : c'est sir, ¢ca laisse des traces.

R

—
. o = PAacing =
c"{’“s"é' 7 ) FARRE
!l".wi e l e

{
w

- SHAKE B RECRuUE
Vi ,

| i
£ ' r
: 2 eIl &
] DR Mol
f ‘ i ' 5 i ‘h'& o
: Naim JTR X
avm ¥ -,

e ) s o semgne
! ‘ - 4% L § B ,itw- 'i‘ , >
’ . . DADULIY % P .
‘3 ;s 7 i dte

Le suspense a prix special : La Recrue, Snake eyes, La Rangon, Révélations, 24 heures avant la nuit, Copland, La main sur le berceau,
Billy Bathgate, La vengeance de Monte Cristo, U'avocat du diable, Dick Tracy, Jeux d’adultes, Etroite surveillance, Indiscrétion assurée,
Trahie, Mort a 'arrivée, Randonnée pour un tueur, Rouge a lévres et arme a feu, Abandon, Un privé en escarpin.
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L'AVANTAGE AVEC CE NOUVEAD CONCEPT
C'EST QU'ON PEOT TENIR PLOSIEURS
SAIONS AVEC ON PLAN FIXE

Il lui manqué ul

Sije vous fais « touuut touuut tiiit douuut »,Vous pensez a quoi ? A Jack Bauer bien siir et sa célébre
sonnerie de téléphone qu'on a tous collée au moins une fois dans notre portable. Eh bien,
figurez-vous gue la série culte (ndFask : en solide perte de vitesse, ¢c’est mon avis et je le partage)

a désormais les honneurs d'une adaptation BD. C'est édité en France par Casterman et histoire

de préserver un semblant de concept, les trois cinglés auteurs de cetie chose ont opté pourun
découpage d'une heure par double page. Faites le calcul : ca donne une histoire censée se dérouler
en vingt-quatre heures condensées en quarante-huit pages. Alors, non seulement un lecteur moyen
aura fini de dévorer I'ceuvre en moins de quinze minutes, ce qui bousille un peu I'idée de départ,
mais en plus, les dessins sont particulierement atroces. Palme d’or au scénariste qui transpose
sans rougir le rythme d’un mauvais Derrick dans les locaux de la CTU. Tout ¢a pour la modique
somme de 8 euros seulement, ma bonne dame. Je ne m'étendrai pas davantage sur le sujet, je pense
que vous avez bien compris le message que j'essaie de faire passer depuis le début de cette news.
Sice n'estpas le cas, vous méritez de lire cette BD.

E‘\'me bonne

nouve||e

Mettez le champagne au frais : Warren Spector est de retour !
ILa en effet confirmé lors de la GDC de San Francisco que sa nouvelle boite

de développement, Junction Point Studios (composée en majeure partie d’anciens
d’lon Storm), bossait déja d’arrache-pied sur un nouveau projet orienté « Fantasy ». La rumeur
laisse entendre qu’il pourrait s’agir d’'un MMORPG avorté a la glorieuse époque de Looking Glass,
fin des années 90. On vous en dit plus des qu’on aura réussi a lui faire cracher le morceau.

A

Arsenal Tactics 4-3-3

Youpi ! Soriez les aspros, I'Entraineur 2005 arrive ! Avec cette cinguieme mouture du célébre jeu

de management footbalistique, on va a nouveau pouvoir gérer de A a Z toute la destinée d’une équipe
parmi les centaines disponibles. Transferts a coups de milliards, tactiques des maichs, engueulades
dans les vestiaires, gestion des médias et méme les trés juteux dessous-de-table ainsi que 'achat

de produits dopa. .. Ah fiens non, oubliez les deux derniers, on n’a pas envie de coller de trop prés

a la réalité chez Eidos. Bref, une fois de plus, les fanatiques de ballons ronds et de chiffres se
pourlécheront les babines devant des dizaines d’écrans blindés de stats complexes, a faire palir d’envie
des ingénieurs en physigue nucléaire. La sortie est prévue pour le 1% avril et Faskil est chaud-bouiliant
pour faire le test depuis qu’on lui a fait croire que ca s’appelait « U'Entraineuse 2005 ».

Pratiquement chaque mois, on vous rapporte
la mort de 'un ou Pautre éditeur ou
développeur. Ce mois-ci ne fera pas exception
a la regle puisqu’un nouveau cadavre est

a déplorer. Et comme d’habitude, iln’a
vraiment rien d’exquis. Le jeune décédé
s’appelle fon Storm, développeur entre autres
de Deadly Shadows ou Deus Ex : Invisible
War. Evidemment, apreés le départ de Warren
Spector, on avait un peu vu la mort
s’approcher des locaux, toute guillerette
al'idée d’y abattre sa faux. Eidos luia
finalement donné le feu vert et a justifié sa
décision par le sempiternel discours sur le

« besoin de recentrer les activités afin d'étre
plus rentable » et tout habituel charabia
financier qui va avec. Voild, ld je suis censé
vous faire marrer comme des gorets avec

une pirouette tordante. Mais vous
conviendrez avec moi qu’il y a déja une chute
de trop dans cette news.

JOYSTICK @ 169



En jupette dans la neige, cette élémentaliste
déclenche une pluie de feu. Bon sang,
j’adore heroic fantasy.

A linstar de Lineage I,
et afin de conquérir

le marché coréen,
Guild Wars est un jeu
de poseur.

Oui, c’est beau
comme ¢a.

3

e profite de cette page pour vous parler encore
un peu de Guild Wars, parce que j'aime bien
parlerde ce jeu. Toutd'abord, revenons sur son
gameplaytrés particulier. Guild Wars n’est pas
un MMORPG. Seuls les affrontements de votre
personnage contre les monstres ou contre

des humains (en PvP) utilisent des régles et

un gameplay tiré du genre MMO. De méme,

le monde d'Ascalon ressemble aux vastes
terrains en 3D des MMO. Pourtant, il est divisé
eninstances, des cartes réservées pour un
groupe spécifique d'aventuriers. Celui-ci peut
étre dirigé par un seul joueur, épaulé de
mercenaires PNJ, ou par une troupe de vrais
humains en coopération. Et ainsi va I'histoire,
mission par mission, avec des répercussions

sur I'environnement. Le jeu s'occupe d'ailleurs
de déterminer a quel stade d’avancement sera le
scénario lorsqu’une bande de joueurs n"ayant pas
dutout effectué les mémes missions auparavant
se rassemble pour une nouvelle aventure. Simple
dans les faits, mais pas facile a expliquer, n'est-ce
pas ? Lintérét de la campagne ne tient pas que
dansla découverte de I'histoire d’Ascalon,
histoire compléte mais néanmoins a suivre dans
de futurs add-on. Elle permet aussi d'élever
rapidement son perso jusqu’au niveau 20 touten
accumulant diverses compétences, le préparant
ainsiau PvP.

LA GLOIRE QU LA MORT

Onavuque les guildes pouvaient se fritter sans
relache pour la premiére place du classement
mondial. Les développeurs ne cessent de tester
de nouveaux modes d'affrontement : king of the
hill, capture de drapeau, élimination du seigneur
adverse, etc. Il faut savoir gue les infos récoltées
par le serveur global constitueront une mine d’or
pour les guildes acharnées, prétes a étudier les
points forts ou faibles de chaque adversaire avant
de les défier. On peut méme dessiner sur la mini-
map, en plein combat ! Des plans de bataille
visibles partout le groupe, par exemple. Il va sans
dire que toutle monde ne sera pas attiré par cet
aspecttactique trés sérieux de la compétition.
Heureusement, on peut aussi goliter aux joies
du PvP instantané dans des arénes. Ou bien
tenter de gravir la pyramide du Tournoi
permanent. Ce lieu d'épreuve testera vos
capacités au PvP de fagon radicale. Etcméme
sivous arrivez au sommet, combien de temps
pourrez-vous garder votre place ? Jeff Strain,
le producteur de G\, estime un maximum de
deux heures. Une difficulté qui ravira les hardcore
gamers ! Guild Wars semble posséder des atouts
étonnants, capables de rameuter les fans de
MMO (surtout ceux qui ne veulent pas payer
d'abonnement, car ArenaNet n’en demande pas),
de RPG ala Diablo et méme de RTS, eux qui
adorent la compétition. Gare a I'équilibre général
etau contenu qui s'épuise tout de méme, bien
que je doute que ce genre de probléme survienne
trop vite.

FumsLE
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C’est de toute beauté I™

uand Gabe Newell nous a prévenus qu’on aurait
une surprise aprés la sortie d'Half-Life 2, on ne
I'a pas cru plus que ¢a. Fautdire qu'a force avec
[ui, les effets d’annonce qui ne sont jamais suivis
d’effets, on commence a connaitre. Pourtant,
cette fois, il ne s"agissait pas d’'un éniéme tuyau
crevé de Valve, puisque le papa de Gordon
Freeman vient de révéler I'existence d'un
partenariat stratégique entre Valve et 3D Realms,
les célébres créateurs de Duke Nukem. La
nouvelle de cette union inattendue entre deux des
studios de développement les plus prolifiques de
la planéte a fait|'effet d'une bombe, surtout quand
Doug Lombardi a révélé que les deux sociétés
coopéraient en fait depuis janvier 2004. Echaudés
par de précédentes difficultés pour respecter
leurs délais, Gabe Newell et George Broussard
ont en effet préféré garder le secret aussi
longtemps que possible pour ne plus décevoir
leurs fans avec des retards a répétition. Pendant
que Valve planchait sur la partie technique, ¢'est-
a-dire le fameux Source Engine qui motorise déja
Half-Life 2 et Vampire - Bloodlines de Troika, 3D
Realms prenait a son compte le développement
du scénario et du gameplay. Une division du
travail qui semble avoir porté ses fruits, puisque
I'union de leur talent est actuellement en
phase de beta-test final, aprés un
développement trés rapide rendu possible
uniquement grace a la souplesse des
technologies de Valve. Gabe et George

Gréace aux derniers développements du Source Engine,
les rendus photo-réalistes sont carrément bluffants !

s'autorisent donc a rompre enfin leur silence
et a révéler au monde stupéfait I'existence de
Team Fortress Forever.

LE JEU QU’ON N’ATTENDAIT PLUS

Team Fortress est une licence déja ancienne,
inconnue des plus jeunes, de plusil luimanque un
personnage charismatique auquel les joueurs
peuvent s'identifier. C'est pourquoi le concept de
la marier au célébre Duke Nukem a tout de suite
séduit Gabe Newell. De son c6té, 3D Realms avait
plein d'idées mais n'arrivait pas a les concrétiser
avec son moteur 3D précédent. La solution était
donc évidente. .. Team Fortress oblige, Duke
devra s'infiltrer dans la base ennemie pour voler
leur code source. Pour ¢a, il pourra choisir entre
trois classes de personnages: le Scout, qui se
déplacera en jetpack et pourra semer des clous
aterre pour piquer les pieds de ses ennemis.

Le Soldat, qui aura un buggy et pourra massacrer
les aliens avec un puissant Gravity Gun. Et enfin,
I'Espion, qui pourra se déguiser en strip-teaseuse

FOREVER

etfaire du stop au bord de la route. Une quatrieme
classe étaitinitialement prévue, le Commandeur,
mais elle a dii &tre annulée quand le mode
multijoueur de TFF a été abandonné en cours
de développement pour cause de lag excessif
(Doug nous précise cependant qu'une extension
multijoueur est prévue). Annoncé pourle
30 septembre 2005, le jeu sera distribué en bundle
avec les cartes Radeon X850, mais aussi bien
siir par Steam, pour 50 dollars. La version Silver
460 dollars donnera droit en bonus @ Duke,
Nukem : Source et Day of Defeat : Source, alors
que la version Collector a 90 dollars, packagée
dans un superbe baril de déchets nucléaires,
contiendra en plus un T-Shirt Duke 3D etun
manuel en version PDF.

ATtoMIC

TFF comportera é
aéro-glisseur.
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USSR Chaptes starAuto v DEFENSE BUTARET

onsieur Nobilis, vous commencez sérieusement
am’énerver. Non mais, c’est quoi cette histoire
de jeu de stratégie 2D qui se déroule en pleine
crise de la Baie des Cochons ? Comment voulez-

vous que je résiste a votre truc en ne gueulant
pas des «youpi» et des «tralala », moi, hein ?
Ah, en plus, je vois que vous avez refait 'histoire
comme sifinalement Kennedy et Khrouchtchev
avaient décidé de s’en mettre pleinlatronche a
coups de bombes thermonucléaires. Mon réve.
Ettout cela dans un jeu basé sur un délicieux
mélange de tour partour et de temps réel, avec
la possibilité de préparer la tactique avant de
passer a l'action proprement dite. Miam miam.
Ce beau passé alternatif permettra de jouer
lestroupes russes, celles de I'alliance
franco-allemande ou anglo-américaine, voire
méme les Chinois. Tout ce petit monde devra faire

gaffe a ne pas se paumer dans des zones

contaminées, sous peine de voir leur équipement
affecté ou se mettre soudainement a briller dans
le noir (ce qui pourrait &tre pratique, notez bien).
Pour satisfaire nos instincts guerriers, on aura
droit a quatre grosses campagnes, une bonne
douzaine de scénarios et des unités a la tonne

THE DAY

Face aux tanks, les soldats s'écrasent.

parmilesquelles tanks, hélicoptéres et autres
fantassins gambadants joyeusement
en combinaison NBC (pour Nucléaire,
Bactériologique et Chimique). Pour ne rien
gacher, «The Day After» seravendu a
«prix caresse », comme on dit dans le monde
du marketing. Si ces premiéres impressions se
confirment, nos amis de G5 Software pourraient
bien, avec ce titre, réaliser un véritable tour
de magie : nous faire oublier leur calamiteux
Fair Strike.

YAVIN

Les fans de la série SG-1 seront ravis d'apprendre le
développement d'un nouveau FPS solo et multijoueur
ayant pour theme trois jeunes sorcieres... Ah non,

¢a c'est Charmed. Je me goure de plage horaire.

Le background de « Stargate SG-1 The Alliance »

sera donc celui de la série. Merci, Captain Obvious.

En revanche, on attendra d’étre ravi par le résultat,

car les screenshots ne fleurent pas le moteur 3D tout
neuf, malgré une ambiance sympathique. Le jeu est
prévu pour fin 2005, les développeurs de chez Perception
(www.perception.com.au, waouh, quel curriculum)

ont donc largement le temps de peaufiner leurs
graphismes a coups de bloom par exemple. Cest la
mode, apres tout. Le site www.stargate-theallian

ne vous apprendra pas grand-chose de plus, il faudra
attendre sagement notre preview pour avoir les détails.
Pourra-t-on par exemple controler Teal'c et faire « les
sourcils » ? Vlous savez, quand il a ce regard bizarre avec

51 AVEC QAION OBTIENT Pr§
CE Qu' ON DEMANDE...

ina, 36 ans, Iranienne au courage exceptionnel,
vient pourtant de craquer. Aprés trois années de 3
retenue, la malheureuse n’a plus supporté de vivre P I ses sourcils qui... Oh, laissez tomber.

ité de son mari. Pas parce qu’il ronflait,
ni méme parce qu’il avait une maitresse, mais
parce qu'il refusait depuis un an de se laver.
On imagine sans peine les effluves insupportables
qui devaient parfumer leur nid d’amour. Aprés
365 jours de calme olympien, Mina a fini par péter
un cable et demandé le divorce. Finalement,
il avait raison d’avoir peur Double U : ils ont bel
et bien 'arme La(terto[ugtque en lran.

Fahrenhelt...

..qui ne devait nous arriver qu'en septembre
est, fait assez rare, avancé au mois de juin.
Mais nannulez pas encore vos vacances:
Monsieur Atari pourrait encore se raviser.




DITES LES GARS, CA VA CoMMéEnCER
R S€ IR QU'ON A LA FLEMME LA...

Le renard blanc, &
le héros d’Aurora

Watching (www.aurora- \
game.com), unjeuala i
Splinter Cell 1 dont nous

vous parlions récemment, nous
envoie quelques-unes de ses & .
photos de vacances en Sibérie. ‘
Pas grand-chose a dire si ce n'est é
qu’a ’E3 seront présentées les futures 6

consoles aux graphismes ravageurs.

Dépéchez-vous de les sortir, ca urge la. a

La French Touch avant, ¢a correspondait & un design trouvé
dans les poubelles et une réalisation payée avec un salaire
d’éboueur. Maintenant, je crois que ¢a se situe plutot
dans le scénario. Regardez un FPS américain typique :
du patriotisme et des valeurs fortes a 'honneur,
comme la liberté, le sacrifice ou le courage ! Prenez
maintenant Bet on Soldier des Frangais de Kilotonn
(www.betonsoldier.com) : une guerre absurde
ol 'on embrigade sans honte des soldats dés
I'Age de 16 ans, tout ¢a pour en faire un gros
spectacle télévisé alimenté par de juteux
paris. Bien entendu, tout cela n’est pas
du godt de tout le monde et des voix s’élevent
. contre ce conflit mercantile. La résistance prend
les armes, bien décidée a mettre un terme a cette
mascarade. Prévu pour la mi-juin, le titre dévoile
aujourd’hui de nouveaux screenshots ma foi fort
sympathiques. Pour pouvoir juger du gameplay, il faudra encore un
peu de patience. En attendant, pour vous imprégner du sujet, rien ne vous
empéche de sortir les AK-47 pour partir

en chasse d’autres aberrations
télévisuelles. Comme la

« 1=compagnie »,

par exemple.

Il était temps que ¢a cesse. Ca fait des mois que vous nous narguez avec vos photos

de vacances, on ne pouvait pas rester plus longtemps sans réagir. Bon, 0.K., on l'a un peu
cherché aussi en lancant cette rubrique idiote. C’est finalement Caféine qui s’est sacrifié
pour rétablir ’équilibre cosmique. L’exemplaire de Joystick que vous découvrez ici, se gavant
de rayons ultraviolets sur un transat, témoigne du passage prolongé de notre chef vénéré sous
le soleil des Maldives. Et pendant que le boss se dorait la couenne au large d’une mer d’un bleu
presque insultant de pureté, vous savez ce qu’on faisait nous ? On bouclait le mag.
Ca rigolera moins quand on partira tous dévaler les pentes neigeuses et qu’il se bouffera tout
seul le numéro de décembre. Mais vous gardez ¢a pour vous, hein...
' C’est une surprise.

Notez aussi que I'on pourra apparemment
s'infiltrer parmi des créatures zombifiées. Bien
pratique pour éviter les cas de conscience : quand
les ennemis sont déja morts, on a nettement moins
de scrupules a leur coller une balle dans la téte.

cd

Phrase-- R
alaCON &g

Mardi 1=mars — 18h57

Fumble (2 propos d’un jeu dont nous
aurons la décence de taire le nom):
« Qui, oui, c'est rigolo. Mais de laay
jouer... »




Exclusif !
Le bureau
d’Atomic,
reproduit
dans

Commandos
Strike Force.

a série Commandos revient sur nos moniteurs,
mais attention, plus question de cartes en3D
isométriques, d'équipes de six soldats, etc.
Commandos est passé au FPS | Pourquoi ? Pour
gagner plus de thunes bien siir : les egoshooters
se vendent mieux et sont portés sur de
nombreuses plateformes (PS2, Xbox). Néanmains,
difficile pour Pyro Studios de bouleverser
complétement leurs habitudes. La période reste
donc laméme, la Seconde Guerre mondiale, et
leur nouveau béhé ressemble a un mélange entre
leurs anciennes réalisations et un Call of Duty
basique. Sur des cartes assez ouvertes, vous
permettant de choisir votre chemin vers les divers
objectifs primaires et secondaires, vous allez
pouvoir diriger trois types de personnages.

Le béretvert, bourrin capable de tirer avec deux
mitrailleuses simultanément. L'espion, avec son
garrot et son habileté a distraire les ennemis aprés
avoir piqué I'un des uniformes (mieux vaux
dépouiller un gradé doté d’une certaine autorité

On ne fait pas
un bon jeu sur
la Seconde
Guerre
mondiale sans
des tables
avec des
cartes dessus.

Une téte qui dépasse, c’est un petit peu
de cervelle quis’en va.

plutdt qu‘un troufion). Et enfin le sniper, qui se
frayera un passage a coups de couteau vers des
positions de tiridéales. Trois campagnes vous
baladeront a travers la Norvége pour détruire

des usines d’armement, vous donneront 'occasion
de filer un coup de main a la résistance francaise,
ou encore vous demanderont de survivre au milieu
des violents combats a Stalingrad.

CONVERSION PRESQUE TOTALE

Environ quinze missions en tout, chacune vous
placantdans la peau d'un des commandos,
et méme parfois dans les bottes de deux
personnages a la fois. Il faudra alors passer
de I'un al'autre pour mettre en ceuvre toutes leurs
capacités etvaincre les méchants nazis. Pas si
casse-gueule que ¢a. Le gameplay déploie un
arsenal réaliste classique pour I'époque et permet
quelques options d'infiltration qui m’ont paru bien
basiques. Onretrouve par exemple la piéce etle
paquet de cigarettes qui servent a divertir les
ennemis, effet généralement suivi d'une exécution
silencieuse. D'ailleurs, le jeu accordera des points
selon la cible abattue et la méthode utilisée,
histoire de rejouer les missions en augmentant
son score. Combien pour massacrer toute la carte
a coup de headshot ? Cela dit, buter tout le monde
estrarement le but de Commandos Strike Force.
Un gameplay apparemment original et assez
ouvert. Coté technique, on espére que Pyro
réussira a combler son retard sur les petits
copains. A tester... Le coop, enrevanche, serait
une option sympa s'ils pensent a I'implémenter.
Bref, Pyro abandonne les fans de la série
tactique au profit d'un nouveau marché plus
porteur, mais plus peuplé. On ne peut que leur
souhaiter bonne chance.

FumBLE




POP, ROCK (suite)
Nothing else matters.....54135
Orange, Cest mieux de se voir (2005).new 52602
Paint it black...........M+55750
People are people
Protége-moi.

T

BEEEZZ =R Toutes les  RECHERCHER

explications en bas de cette page! Nous avons plus de 5000
gcowzg-ksmx sonneries! Si vous n'avez
Préécouter toutes les sonneries, Pas trouvé la votre dans
choisir parmi plusieurs versions cette page, cherchez-la
(une sonnerie + dans la liste ci-

dans notre catalogue!
contre est disponible en plusieurs Recherche par nom:
versions) et les télécharger:

Sailing.....

TEL> 0899702001 Seven nation army.....+54334

TEL> 0899702001 SMS> PartieDuTitre au 81111. Shake the disease..muew 52708
WEB> www.persomobiles.fr Ex. PAR au 81111 pour Le Parrain Shy boy....... e MINEW 52701
ALERTES SMS (MINIS) Recherche par theme: Smells like teens spirit.

Chaque theme a un code

Une sonnerie signalée par M
signalé dans la liste, vous pou-

existe aussi en version trés

Smoke on the water.
Smooth crimal...........

courte, idéale pour une alerte vez l'utiliser pour ‘rechercher
SMS! TEL> 0899 702001 une sonnerie dans un theme. gomec:ge only g‘e know.. g:ig
10095 QUALITE| #50 Reggae! 1563 omething in the wa

Sonne..
Special
Stairway to heaven...
Sweet home Alabam
The call of Ktulu...
The final countdown, :

TEL> 0899702001
sMs» CodeThéme au 81111.
Ex. 1563 au 81111 pour Reggae

Nos sonneries sont automati-
quement téléchargées dans la
meilleure qualité possible pour
‘votre mobile: mono, polypho-
nique jusqu’a 40 tons, Hifi...

> RAP, RNB RAP, RNB (suite)  The Reason

03 Bonnie and Clyde...m55305 Locked up..........m+52480 The unforgive

113 fout la merde Lose my breatl 52327 This love.
Lose yourself. M+55215 Toxic...
Magic stick MWEN52251 \Welcome to my truth.mien 52575
My band.... 53795 What you're waiting for..uew 52433

My boo.. W 35516

Ain't nothing wrongm 52581 Noble art...

Angela 55594 Notorious. 52022

Antilop SA party. 53689 N°10 53929 1

Art de rue.......... Obsession si es amor.....52432 » ROCK FRANQAIS

Ou va la vie 2 NeW 52465

Oye mi canto..

Au summum..
Avant de part

..54047
54922

Apolo ie.
C'est quand e bonheur

Avec classe PLMP... Ca c'est vraiment toi......56120
Parle-moi... Cendrillon..........
Petit frér Clandestino.

{Bad boys de Marseille...... Pom pom pom..
i i Pour ceux

Pris pour cible
Real slim shady
Sales gosses..

Sans (re)peres.

Contact..
Dans un verre 3 ballo
Derniére danse....

. far -M54382
J'ai demandé 2 la lune -m 56006
J'sais pas danser...mnew 52570

Belly dance......
Belsunce breakdown..m56612
Big Poppa
Block party.

Je cours

L'aventurier
Lambé an dro..
Le vent nous porter:

Soldier..... 52559 Mala Vida.

...58245 Sous |' oeil de I ange MM 52550 Safut 3 toi. 54033
,Candy 5h°P StaN 56634 Tout e bonheur du monden + en 52469
Cargo de nuit 2005 muew 52600 Ste;am ¥ew52542 yn autre monde........ 55093
Caught up... 52642 Still +54246 yn jour en France.......56383
Ce mec ne liche pas I'affaire MNew 52568 Sunshine. ...52189 & éo Rock Frangais ... 1548

Changes....................54247 Superstar.. -M+53513 » HARD ROCK
Charisme muen52606 Tallac 52171 Aces high . 54407
Coeur de pierre.....xw52615 The next episode.......56632 Amerika. M+52362
|Comme un fils..............52328 Trop fresh..........mneu52584 Back in black. 54392
|Crazy 52202 Viens mHen52349 Behind blue eye 53481
Crazy in love Breaking the habit.....53962

Destinée Broken ..
Zone mtematlonale ‘ New 52331
#490 Rap!. i

> POP, ROCK

A chi mi dice.

Drop it like it's hot...
Du rire aux larmes.......56080

VARIETES (suite)

Vivre pour le meilleur

> RAI, ORIENTAL  CINE, TV (suite)

D'un piano a l'autre....new52372 #920 Variétést............. A vava inouva 55318 Jackass 53515
Déconnecter..... m+m52566 #20 Comédies musicales! 1574 Abdel Kader.......m55435 James Bond- GoldenEye...56265
Déracinée.. xew52546 #20 Humour! 1598 Aicha 56697 James Bond-Meurs un autre jour .. 55916
Dés que le vent soufflera....54197 > DANCE, ELECTRO Alabina.. James Bond-Théme.m + 56639
Désenchantée ... ..56214 Boom boom boom.....52483 Baida mon amour......52414 Jayce et fes conquérants de la lumire ...54900
Don Juan-Changermum52553 Born to be alive 56152 Didi +56698 Jeux interdits..

Dragostea din tei....m+53819 Break my stride...mua52591 El AWAMA......c.c.......52440 K2000

Du rhum des femmes..... California Dreamin’...m+53805 El Salam Alaikoum......53679 Ken, le survivant.

Ecris I'histoire Call on me.........Mm+52460 Je veux vivre... 54820 Kill Bill-Bang Bang....53389
[ —— Can you feel it La Camel 2ew52413  Kill Bill-Battle Without Honor....... 53440
Elle danse seule. Cha cha slide. .55432 Kl BillDon't make me misunderstood.... 53439
En apesanteur ... Chihuahua M+54121 Rachld System...m+52359 Kill Bill-Twisted Nerve......

En chantant Daddy DJ.... ..+56642 Sobri... .M +53905 L'Age de glace 56304
Ensorcelée.. De ce plang chitarele...#ew52538 Wahrane wahrane.....55374 L'effet papillon....muw52597
Envole-moi Délirio 55918 Ya rayah 55334 L'exorciste.. M +56740
Et I'on y peut rien. m54505 Despre Tine.................52120 Youm wara youm.......55433 L'homme qui tombe  pic...56842
Et puis la terre....mnw52444 Dragostea din tei 53820 450 Rail 1562 L'ile aux enfants-Casimir.....56602

Etre a la hauteur ........52408

Drop the pressure.muaw52590 »

CLASSIQUE, JAZZ Linspecteur Gadget...m56733

Face a la mer...m+53903 Enola Gay................54936 5&me Symphonie...m56879 La 7eme compagnie.m +53023
Femme libérée 53635 Follow me 54662 Begin the beguine...naw52533 La beuze-99 Luftballons..+54139
Fuck them all.......mwu52467 Four to the floor..m+52116 Bolero............ 55176 La BOum..................+ 56655
Graal-Tous les secrets du mondemnew 52580 Galvanize..............muew52599 Carmina buran, 55723 La Boum 2-Your eyes....54893
Hymne & I'amou Give me the mght ..54593 Desafinado..... 54096 La chévre......... 56270

I suffira d'un signe Heaven......
Innamoramento .. Hit my heart.
J'ai encore révé d'elle 1 will survive..
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Je I'ai vu..... Lady's light...
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Je m'envole......
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Je t'aime, moi non plus.....56026
Je te promets...
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Je vais t'aimer..... 53272
Je viens du Sud.m+ww52470
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Sweet dream:
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Georgia on my mind....kew 56405
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Le monde est stone.+ 155165 Ami Oh...... Arizona Dream 94 Les 4.400..... .. MINEW 52604
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Le petit bonhomme en mousse..m 55629
Ba moin en ti bo

Le poulailler....

Les Aristocha -.52508

Arnold et Willy
Les aventures de Rabbi Jatobm + 56272

Arséne Lupin (série TV).....

Le prélude de Bach.... Buffalo Soldier.....m+56333 Austin Powers.. Les brigades du tigre......56821
Les gargons de mon quartier mnew 52556 Could you be loved....56767 Bambi............... Les bronzés font du ski.wm + 56048
Les lacs du Connemara..+55331 Coupé Décalé 52145 Banzai Les bronzés font du ski-Quand te revemaije ? + 55948
Les rois mages............56811 Debrouya...................53615 Barbapapa. Les Bronzés-Darla Dirladada...+ 56957
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sonnerie, un jeu... Cest trés facile! | La réalité. -..nw52557 Borsalino.. 4971 Les mystéres de I'ouest....+ 56816
TEL> 0899702001 Il suffit de/ Laisse parler Ies gens M+ 54553 Braveheart Les mystérieuses cités d'or....56735
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Feeling this
Frantic.
From the inside.
Hard as a rock ...

Amazing....

Elle me controle M 52609

: - - MEREN52549 Hell bells.............
Et si tu n'existais pasu+um 52587 Besame Mucho (vemon rock)mzw 52562 Highway to hell
Eternellement.......m+53675 Billie Jean... 56202 | miss you
Etre une femme _mun52582 Bohemian rhapsodyuﬂ 54151 | was made for loving you....54984
Fashion girl.... Boulevard of the broken dreams.¥ew52552 11y the end.................m 54219
Femme like U Boys don't cry.............55124 pMobscene 54490

Forgot about Dre. Bring me to life. My immortal. ..53480

Freestyle. ... Californication. NUMDb................... 3+ 54896
Fuck it (| don't want Call me Numb/Encorem + 52545
Gangsta's Paradise.....56685 Close to me. People = shit.........muw 52573
Gentleman ... Cocaine...... Personal Jesus...........52184
Get right Come as you ar Somewhere | belong...m54222
Goodies.... Cruel summer-..... Still waiting.................54433

Cry me a river This is the new shit......53174

Do somethin'. Thunderstruck..............54393

Do you read me
[D]1 ]l -1 Rm——
Enjoy the silence..
Enjoy the silence (LP remix

INT s
Vermilion part 1.
Ya'll want a s»nqle
#80 Hard Rock!

54394
52576
53913
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Enter sandman...........55654 » VARIETES
| don't wanna know ..M+ 53758 EPrO....................M¥W52629 33me SeXe ...
| like that 52055 Everytime 53978 Adieu j0|le candy |
In da club... Fashion..... v Adieu Monsieur le Professeur ..
J't'emmerde.. 54784 Flash Dance-She is a maniac...55149 Aimer....
Je danse le mia 56145 Get the party started.m+8ew56065 Ainsi sois—je‘

Je reste ghetto. Going under.............+ 53041 Ajexandrie Alexandra.....5

Just lose i Guide me home..mww52488 Ajjumer le feu
Just marrief Hotel California....M+56765 Ajors regarde
L'assassin. Hysteria 53546 Ay café des délice
L'olivier Ich will.. 54385

Au paradis...
Belle Ile en Mer, Marie Galante .....54779
Besoin de vous.....mnew 52598

In the shadows.
Jump.sss

L'orphelin
La faucheuse..
La ficelle

e Karma C'est de I'or..... ...MINEW 52592
Le méme sang.. C'est plus fort que moi.....52267
Le mur du son.. C'est toi que je t'aime.....55579

Master &f";.l.uppets.

Le son des bandit:
Le son qui tue....m+52053
Lean bad|

Let me love yo
Let's get it starte

California...
Cette année la..

Mein Teil.........
Misunderstood.
Mutter...
My prerogat«ve

..56396
Chanter qu'on les aime....52265

.54852
56230

Combien de temps, combien de fofs...
Couleur menthe a I'eau....

| Move together-......

..53616
..+56758

Les Simpsons

Les tétes bralées.
Les tontons flingueurs
Love Story ..

Libertine... 56212 i M 56682
Ma liberté de penser M54315 Chapeau melon et bottes de u 54888
Ma philosophie......m+wn Sortez-les...... Chapi Chapo. Mariés, 2 enfants 6840
52369 Tchenbé nou Matrix Reloaded-Furious Angel ... 54517
Ma révolution 53877 Tu disais...... : Matrix-Clubbed to death...56753
Manhattan-Kaboul ...56312 Un gaou a Oran.. Matrix-Wake up....M+55763
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Maria Magdalen ..M53044 VasyFranky(Fruﬂdelapassxon)M+56953 Délivrance... Jnlght Exj ress M+ 56002
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Milord... 54014 #50 Zouk!... 1565 Die Hard-Une journée en enfer....54895  Mission Impossible 2-Théme film..... 54046
Mistral gagnant...m+54200 #60 Reggae .1563  Dilwale Dulhania Le Jayai 53854 Mission Impossible-Théme série TV.m 56635
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Mon Eldorado.............53560 #20 WorldL.. ...1582 Dragon Ball G¥ m+54343 Mon nom est personne +56253
Mon fils, ma bataille. muew52705 > RAGGA, DANCE HALL Dragon Ball Z ..56789 Mortal Kombat......54891
Morgane de toi. 54201 Chut dem a chat.......- 52046 Enterprise... ...53476 Muppet Show.....

Mourir demain .. Dancehall x-plosion.....52165 Espace détente-L'am quenzw52613 Nicky Larson.

Murmures..... Gardes Cocott Evangelion Olive et Tom.

N'importe quoi...........54552 Get busy ... M54661 Fantomas...... = Papa Schultz

Natation synchronisée..muw 52627 Hey sexy la m54388 Fight Club-Where is my mind... Paris brile-t-l 2-Paris en colére....52503
Petite Marie...............55117 Jump up ........ 252500 F!ashdance b Philadelphia. .53441
Pourvu qu'elles soient douces....55841 Love dem so 52498 § isedforthenuey. mnen 52710 Pirates des Caraibes m+54959
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i seulement je pouvais ui manquer.... 53839 > ITALIE, LATINO Resident evil-Le film......56525

Ghost Unchained melody +56464
SOS fanté

Song of the storm....nw 52548 (Choopeta) Mamae eu quero -52097 Gh 56263 Rocky I-Gonna fly now...53538
Sortir ce SOir-.......Muw52628 Brazil... Goldorak, go !........54811 Rocky lIEye of the tiger.m + 56718
SOS d'un terrien en détresse... 52537 Dilema... Goldorak-L3 haut, la haut....+ 56654 Sex and the City.......... 56813
Stach stach . 56064 El condor pasa -.4+56754 Sexe intentions-Bittersweet symphouy M 55494
Tant pis.. 53335 Enamorame. Great Teacher Onizuka ..56029 SHrek................ ..56517
Tes états d'ame Eric....52510 Obsession .M+ 53887 Gundam wing Six feet under-... 54338
Tournent les violons.....55626 Sara perche ti amo....53282 Halloween Smallville-Save Me.....m54358
Tous les cris, les 5.0.5.....+ 53693 Sientelo.. -.53925 Happy Day: South Park .. 56705
Tout le monde y pense..xw52624 Ti amo... m55568 Hawai police Spiderman-L'araignée, |'araignée.

Toute la musique que jaime...xew 56227 Una storia importante....+ 52457 |f était une fois danslouest +56658 Stargate SG-1

Une belle journée.... Vivimi......... .muew 52636 || était une fois en amérique ...56249 Starsky & Hutch .

Une chanson dans e coeur {Felcta). #60 Latin!. . 1579 | gt fois homme Toua b figeeniémnen.. 54346 Supercopter ...

Vivo per lei...... +#20 Italiel.... -..1594 Jznogoud. .+NEw52572 Talons Aiguilles-Piensa in mi......55488

CINE, TV (suite)

Terminator 2-Le jugement dernierma + 56755
Terinator e soulivement des machines... 54903
The full monty......m+56888
Thodi Door Saath Chalo..muew 52574
Titanic-My heart will go on..m + 56742
Tom Sawyer..........M+55963
Top Gun-Take my breath away m + 56890
Ushuaia ... 56933
Wonder woman 54361

X-Files.... 56614
xXx-Feuer frei ...54254
Yu-Gi-Oht... 454362
4#310 Films! ..1553
#190 Séries: 551

+ 100 Dessins animés!. 1556
+10 Bollywood! ...........1538
- PUBLICITES
Areva 2004-Funky Town .+56200
Banque Populaire-Free..m56107
Bouygues Télécom (2004)....52269
Chanel n°5 (2004).....xw 52532
Citroén 3 (2005)-Cha cha twist. v vew 52601
Coca Cola Vanille-Day-O m + 54464
..M+ 56604
Dlor J adore (2004) W 52529
EDF 2004-Votre monde s'éclaire.... 53880
Evian 2003-We will rock you...m 56523
GMF 2005-Tom's Diner ..xew 52531
Groupama (Le Bac)-Over the rainbow... 54761
Heineken-Every kind of people-...56995
Levi's 2002-Sarabande suite n° 9.... 56000
Manpower 2005 ......naw 52640
Nescafé-Colegiala.......56703
Nespresso capsules (2004)...m xew 52565
Nutella 2003-Glorious....53425
Orange-Communiguons plus.m ew 52528
Puma 2004-Sponsor Jamaique....53879
Renault Espace (2004)...xew 52530
Renault Scenic 2004......52197
Royal Canin-Le Professionnel .m + 56039
#1110 Publicités!...........1557
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ALCATEL BENQ BLACKBERRY DB
MOTOROLA NEC NOKIA PANASONIQ
SHARP SIEMENS SONY/ERICSSON SPV

- PAILLARD, FETES
Ball Balo... .M +56102
1l est vraiment phénoménal.... 56103
J'ai la ... qui colle......... 56112
Joyeux Anmversalre M+ 56653
La digue du...
La petite huguette
Marche funébre..........55493
#10 Chansons palllardes' 1573
420 Fétes/Evénements!. 1539
> BRUITAGES
Hava naguila............+56132
Pin Pom (Pompier)...m + 56647
Signal aéroport ..54696
Siréne de police américaine .. 54887
Sonnerie vieux téléphone ..+ 54453
410 Divers/Jingle!.....1566

- HYMNES, REGIONS
..53091
,_52138
.53592

An Alarc'h... .
Défilé de la garde républicam
From Galway to Dublin (irlande)...
Hymne Algérie.....
Hymne Allemagn
Hymne Brésil
Hymne Breton
Hymne Corse.....

Hymne Israél-Hatikva
Hymne italie
Hymne Japon..
Hymne La Marseillaise .m + 56660
Hymne Maroc...... 56667
Hymne Nice-Nissa la bella...52394
Hymne Portugal.....m+56720
Hymne Provence-Copa Santa..52395
Hymne Royaume Uni.
Hymne Tunisie....

Linternationale .. m+56951
La Bruja (Mexigue) ... xew 5259:
5542¢

Le chant des partisans. ..

Marche lorraine.
Saint Cyr.....
Tiens, voila du boud !
Tri Matelod..
+60 Hymnes! 1

+ 10 Musiques rég

lee a toy soldie Nightshift...

Cri d'Alien.......
Cri de Tarzan..
Cris de torture
Délire chinoi:
Fantomes..
Fou rire..

Boite a bééééh...
Boite a meeeeuh
Bruits érotiques .
Bruits de bouche 66086
Chant "C'est la lutte finale 1" 66052

explications a droite!

ECOUTER, + DE CHOIX
Choisissez votre bruitage (et sa ver-
sion) dans notre catalogue et faites-

Miaulement chat...

.NEW66131

66019
...66078
NEW66129

Sifflet (Ouah, le canon)
US Police "Hands up”..
Vieux klaxon..
Vieux telephone
Voix d'aéroport.

en votre sonnerie! . b 2% Pet... "Euh... désolé, Ia tarti- Voix de canard... 66021
TEL> 0899702001 Chant "Le téléphone pleure”  flette. ....166118 Voix de supermarché 66102
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Voix "C'est pas moi m'sieur I'agent”..66033
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....66068 |
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GENRE

EDITEUR

| omme le savent ceux qui ont

| surveillé U'exploitation de la
licence, The Bard’s Tale n'a rien

en commun avec le vieux RPG de notre
jeunesse. Pas de déplacement case par case,
pas de groupe d’aventuriers belliqueux et pas
de hordes de monstres gardant de mortels
donjons. Au lieu de ¢a, InXile nous a préparé
un hack&slash saupoudré d’éléments de jeu
de role. Scandale ! Traitrise ! Honte & InXile !
Oui bon, on s’en fout en fait. Voici comment
se déroule cette nouvelle mouture : le barde,
personnage principal, montera en niveau,
augmentant ainsi des statistiques qui influent
sur ses dégats, sa vie ou encore sur les prix en
magasin. Il gagnera aussi des capacités et des
attaques spéciales. Les combats ne seront pas
que bourrins puisque l'on peut aussi parer.

De méme, la gestion des compagnons
(invoqués ou non) est primordiale. Ca reste

DEVELOPPEUR

SORTIE PREVUE

trés simple tout de méme : on visite des
cartes dans le style de Diablo en pulvérisant
tout ce qui se présente devant soi. A notre
disposition, en plus des armes de contact
ou a distance, seize chansons magiques

et des objets spéciaux comme 'amulette

de soin... Pas d'équipement cependant,

le butin se transformant automatiquement
en piéces d'argent. Un gameplay pas trop
déplaisant en soi donc, mais j'ai du mal a
croire que TBT se renouvellera suffisamment
pour ne pas devenir répétitif.

Ohe Bard having slain the random wolf found that it
had digested not only the contents of a small treasury

~ R n s Chorves
NVeve RiA=ven g
une ian 200

Cependant, le jeu posséde un autre atout,
'humour. Lunivers de The Bard’s Tale
s'articule autour de quelques belles valeurs :
la parodie, le sarcasme, l'absurde et le débile.
Les dialogues, par exemple, bien écrits et bien
joués en anglais, sont bourrés de vannes et de
punchlines. On peut d'ailleurs choisir ses
reparties en version méchante ou gentille,
pour des effets différents. Parfois, le narrateur
(une voix off trés british) et le héros rustre se
lancent dans des altercations sur la facon de
raconter U'histoire. Et les quétes se moquent
de tous les clichés du genre. Enfin, on peut
effectuer toutes sortes d’actions stupides
comme chasser les poulets a coups de
claymore ou renverser les vaches pour le fun.
Les gags ne font pas toujours mouche, mais
j’ai quand méme bien rigolé, rien que sur
cette courte béta. Cela ne rendra pas TBT
incontournable je suppose, mais les jeux
marrants ne courent pas les rues. Encore
faut-il, une fois de plus, que Uhumour ne
s’épuise pas trop vite. En ce qui concerne la
réalisation, rien de grandiose. Ca bouge bien
(surtout si on joue au pad) et ¢a ne semble
pas trop laid... si on imagine le rendu final
dans une résolution supérieur a 640 x 480,
bien entendu. La béta n’offrait que celle-ci,
mais la release devrait monter jusqu’en

1280 x 1024. Ouf. Moi, si The Bard’s Tale
parvient & me faire rire pendant toute la
campagne, ¢a me convient.




Pour repérey wos cibles, rien de plus
simple : elles sont représentées
par une icone orange. 5i elles sont
hors de votre champ de vision,

wm inueli VOUs L] e ch i
a suivre.
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| es plus vieux d’entre vous se

E rappellent srement 'époque ot

i les Shoot Them Up envahissaient
nos machines par dizaines chaque mois.

De nos jours, la tendance est plutdt au FPS.

A croire que piloter un petit vaisseau en tirant
sur tout ce qui bouge n"amuse plus personne.
Mais que les nostalgiques se réjouissent,

car un nouveau shoot, nommé Rebel Raiders,
débarque trés bient6t sur nos PC. Développé
par un studio francais, ce titre orienté arcade
vous place aux commandes d’un avion de chasse
futuriste avec un objectif simple : exterminer
tous vos ennemis. Rebel Raiders est découpé
en plusieurs chapitres regroupant différentes
missions. Un vague scénario sur fond
d'indépendance tente de lier le tout, mais

il nintéressera probablement pas grand monde.
De toute fagon, on est la pour une seule chose,
de l'action, de l'action et de l'action. De ce coté-
ci, Rebel Raiders semble d'ailleurs plutdt réussi.

Simplement efficace

Evidemment, le gameplay est plutot basique :
vos ennemis, pullulant indifféremment dans
le ciel et au sol, se laissent cibler sans trop

Bu dogfight comme on *aime : une bréve poursuite,
guelgues tirs et c'est fini.

de difficulté et quelques missiles suffisent

a les détruire. Néanmoins, l'action est
vraiment intense et on n'a pas le temps

de s’ennuyer.

On nage en plein ballet aérien dans lequel tirs
et explosions se mélent & chaque seconde.
Tout est simplifié pour offrir le plaisir de jeu
maximal. Par exemple, lorsqu’un missile arrive
derriére 'appareil un message s'affiche
immédiatement pour vous prévenir. La téte
chercheuse apparait alors dans votre sillage
avant d'accélérer pour tenter de vous détruire,

Shoot Them Up

Games/France
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De prime abord, ¢a peut paraitre
stressant d'avoir un missile

aux fesses. M. w2 fargement
le tomps de fesquiver.
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ce qui laisse tout le loisir de manceuvrer
efficacement afin de Uesquiver.

Les commandes sont également simplifiées
a l'extréme : une seule touche suffit pour
réaliser un tonneau, recharger les armes

ou tirer sur toutes les cibles possibles.

Coteé pilotage, on subit pour linstant

une inertie parfois pesante et on aimerait
bénéficier d'un peu plus de précision dans
les déplacements. Il reste d'autres points noirs
que U'on souhaiterait voir gommés d'ici la
version finale. Par exemple, le tutorial dans
lequel on vous demande d’appuyer sur les
boutons de la manette Playstation ou la
finition graphique, un peu trop proche de celle
de la version console. Cela dit, Rebel Raiders
semble tout posséder pour amuser les fans
du genre. On espére juste qu'il tiendra en
haleine le joueur suffisamment longtemps.
En effet, quelques heures de batailles
aériennes sur ce genre de titre suffisent

a rapidement lasser. Un bon point pour finir,
le jeu de Kando Games devrait étre vendu

a 20 euros environ.

Cyd
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ce quil parait, Napoléon était
| un type génial, qui dormait quatre
heures par nuit et faisait toujours
trente-six trucs en méme temps. Il aurait sans
doute fait un trés bon pigiste. Malheureusement
pour Lui, le pauvre bougre a raté sa vocation :

il est devenu général et Empereur des Francais.
Un poste clinquant & premiére vue, mais bien
vite sa start-up a capoté misérablement.

COSSACKS

rangs face a lennemi. Leurs mousquets sont

trés longs a recharger et le joueur peut donc

faire tirer ses trois rangs en alternance,

pour maintenir un barrage constant, ou d'un seul
coup, pour essayer de flinguer le plus de types
possibles a la fois et faire paniquer les survivants.
Aprés ces rapides préliminaires, les choses
sérieuses pourront commencer : [étripage général
3 la bajonnette. Attaquée de flanc, Uinfanterie n'a
d’autre recours que de former des carrés, solides
en défense mais statigues et aisément écrasés
par lartillerie. Les canons sont trés lents, trés
imprécis mais efficaces pour lentement ronger un
défenseur. Les boulets rebondissent sur sol ferme,

Les cercles colorés indiguent
ia puissance de fen d'une nnité
en fonction de Ia portée de tin

NAPOLEONIC WARS

Sa carriére d'autocrate envolée, il a fallu quil

se reconvertisse en collectionneur de guano,
quelque part sur un caillou pourri de UAtlantique
Sud. Quel géchis. Cossacks 2 : Napoleonic Wars
porte donc sur les activités militaires des
grandes nations européennes de l'époque, quon
ne va pas énumérer une nouvelle fois parce qu'a
force ca devient fastidieux. La partie stratégique
en tour par tour permettra de fortifier ses
provinces vulnérables, d'organiser de fourbes
alliances pour poignarder ses ennemis dans le
dos, de fomenter des rebellions sur leurs arriéres
ou tout simplement d’envahir ses voisins et de
leur piquer leur pays. Une fois ces réjouissances
terminées on passera au cceur du jeu, c'est-a-dire
les combats tactiques en temps réel.

Que Ia boucherie commence |

Le nouveau moteur développé par GSC,

bien que toujours pas passé a la 3D, permettra
théoriquement de contréler jusqu'a 64 000
bonshommes simultanément. C'est pas loin

de ce gu'on trouvait vraiment sur les champs

de bataille de 'époque et c'est nettement plus
que la concurrence, qui rame avant d'atteindre
les dix mille. Ca va étre aussi l'occasion de réviser
les tactiques trés particuliéres employées durant
cette période historique, toutes présentes dans
le jeu. Les fantassins doivent essayer de
combattre arrétés, disposés en lignes de trois

emportant quelques bras et jambes au passage,
mais s'enfoncent bétement dans la boue et la
neige. Pour les tirs 3 trés courte portée on peut
les charger a mitraille, qui est un peu Uéquivalent
de la chevrotine mais avec une cartouche pesant
plusieurs kilos. Ca décrasse bien. La cavalerie
enfin se compose de fous furieux cuirassés qui
vous marchent dessus avec un cheval géant,
quand ils ne sont pas occupés a vous trancher

en deux d'un seul coup de sabre. Face a une ligne
bien en place ils nont aucune chance, c'est
pourquoi le cavalier malin cherche toujours a
contourner l'ennemi afin de lui ouvrir le flanc.
(est de la bonne coordination de tous ces
é&léments que viendra (ou pas) lintérét de
Cossacks 2.

Atomic
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Le contrdle des willages et
des moulins sera capital pour
renforcer une armée en campagne.




| u troisiéme millénaire,

les mégacorporations qui régnent
sur Terre se retrouvent en
compétition lors de la colonisation de
l'espace afin de s'approprier de nouvelles
ressources. Les régles terriennes sont alors
totalement abandonnées pour laisser place

a la loi du plus fort. De votre coté, vous
prenez part a ce conflit en vous engageant
en tant que gentil pilote dans une
corporation, Project Freedom, ayant bonne
réputation. Derriére ce scénario trés basique
dans lequel des factions se livrent bataille
pour la domination de l'espace se cachent
des objectifs de missions tout aussi
novateurs. La destruction semble au coeur

de chaque phase de jeu. Méme lorsqu’il faut
escorter une navette de transport, Uaction se
résume inévitablement a ['anéantissement de
Uadversaire.r Décidément, les shoots spatiaux
sont en mal d'inspiration et Project Freedom
ne semble pas déroger a cette régle. Il n'en
reste pas moins un trés bon défouloir d'aprés
ce que l'on a pu voir. Il faut dire qu'avec son
gameplay arcade basé sur 'action pure, on n'a
pas vraiment le temps de savoir pourquoi on

GENRE

EDITEUR

se retrouve dans U'espace au beau milieu d'une
dizaine de vaisseaux hostiles. On vole avec un
but bien précis : exterminer vite et bien tous
les ennemis présents.

Les développeurs ont prévu une prise en main
rapide et instinctive, qui permet de se sortir
en vie des différents affrontements spatiaux.
Quasiment toutes les actions peuvent étre
réalisées a la souris : déplacement, tir

et méme l'accélération/décélération grace

a la molette. Par contre, les puristes du genre
seront décus d'apprendre qu'il est
actuellement impossible de configurer

un joystick. Ce dernier n'étant tout
simplement pas disponible dans les options.
Heureusement, le vaisseau réagit au doigt

et a Ueeil, ce qui est plutdt appréciable
lorsque U'on poursuit un ennemi. On regrette
néanmoins que la sensation de vitesse
manque cruellement de péche. Méme avec
les gaz poussés au maximum de leur
puissance, le chasseur semble se trainer.

Bien que te plaisir de Uaction prenne le pas
sur ces problémes mineurs, nous sommes en
droit de nous inquiéter sérieusement de la
durée de vie de ce titre. Effectivement,

la campagne solo comporte plus d’'une
vingtaine de missions, mais aucune option
multijoueur n'est présente dans cette version
béta. Il ne reste plus qu’a croiser les doigts
pour espérer avoir de bonnes surprises lors
de la version finale.
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SORTIE PREVUE

ien souvent l'enthousiasme d'un
communiqué de presse suscite en
______ ¥ | nous une intense suspicion. Tenez,
par exemple, celui de Monsieur Sega en octobre
2004 déclamait en substance : « La version 2005
de ce jeu de Snooker sera la meilleure. Il est
donc normal que ce soit Sega, LE plus grand
nom du jeu vidéo, qui publie ce titre. »
Je n'invente rien : c'est avec cette éloquence
frisant 'hystérie gu'on nous annongait le
début d’une nouvelle histoire d'amour entre
le géant nippon et Blade Interactive. D&ja
responsables d'un World Championship
Snooker 2003 plutdt sympa, les développeurs
anglais remettent donc le couvert pour une
toute nouvelle mouture de leur simulateur de
bar enfumé, de boules et de tapis vert, le tout
estampillé 2005. Alors, quoi de neuf sous
les néons ? Premiére bonne surprise : méme si
le titre se concentre essentiellement sur
le Snooker, il nen délaisse pas pour autant
les autres formes de billards : ouf, le « pool »
américain est aussi de la féte, en version
8-ball ou 9-ball. On aura méme linsigne
honneur de pouvoir relever des défis
exotiques, comme cette table percée de trous
et bardée de « bumpers », tel un flipper.
(a doit &tre une spécialité anglaise dont
l'intérét m'échappe pour le moment. On se le
gardera donc pour le test, la c'était juste pour
vous dire qu'il y en aura clairement pour tous
les godts.

Mais revenons au coeur du jeu : le « Snook »,
comme l'appellent affectueusement ses
aficionados. Les modes de jeu classiques
figurent au menu, du match d’exhibition

aux tournois entiérement customisables, sans
oublier les incontournables épreuves de

« trickshots » au cours desquelles vous serez
amené a repousser les limites de la physique
terrestre pour imposer d'improbables

woridsnookep

trajectoires a vos bouboules et susciter
{'admiration de la foule qui s'épanchera dans
de longs « oooooooh » admiratifs. La frime.
Plus tactique par essence, le Snooker est aussi
un « sport » a U'atmosphére particuliére :
plutét costume et air placide que short a fleurs
et litron de biére, si vous voyez ce que je veux
dire. De ce coté, les choses s'annoncent plutdt
bien. Méme s'ils ont encore certaines postures
de pantin, les joueurs sont richement
modélisés et les animations, parfois
robotiques, sont globalement soignées.

Dans l'ensemble, le moteur 3D est trés joli.

Je pourrais méme me risquer a écrire « c'est

de toute beauté », mais aprés, ce genre de
remarque finit au dos de la jaquette et ¢a ne fait
marrer persorne. Une réalisation classe, mais
sobre, et une béta qui tient la route, en dehors
de quelques réglages au niveau de ['T.A .

(bien trop baléze méme au niveau le plus bas)
et l'impossibilité de tester le multi. Certes,

ce ne sera qu'un jeu de billard de plus, mais
tant qu'a remixer une recette éculée, autant

le faire avec brio. Et pour le moment, WCS2005
semble bien parti pour nous faire un bon

« clear up ».

|
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“est indéniable, les Comics possédent
un univers fascinant adoré par des

, millions de fans. On passera sous
silence les fameuses couleurs flashantes

et l'indéchirable collant moule-burnes qui
caractérise parfaitement les super-héros de notre
enfance. Malgré son costume ridicule, le super-
héros reste une valeur commerciale de poids
surtout quil revient a la mode aupreés du grand
public ces derniéres années. Ce n'est slirement
pas un hasard si un titre comme le premier
Freedom Force a pu se faire une place auprés

des joueurs. Par bonheur, les héros de Patriot
City reprennent du service dans un deuxiéme
épisode qui s'annonce particuliérement fun.

Des Etats-Unis modernes au Cuba des années 60
en passant par la Seconde Guerre mondiale, on
remarque que le voyage dans le temps est au
ceeur du scénario de ce second opus.
Naturellement, lorsqu'on apprend que l'ennemi
se nomme Time Master, on comprend mieux
l'origine de toutes ces failles temporelles.

Vous voila donc parti affronter les nazis a coups
de super-pouvoirs et avec l'aide de six nouveaux
super-héros. Ca promet.

Les habitués du genre n‘auront aucun mal

a se repérer dés les premiéres missions puisque
le gameplay n’a pas bougé d'un poil. Il faut
toujours déplacer un groupe de super-héros
préalablement sélectionnés parmi un large
choix de personnages. Afin d'accomplir
différents objectifs, on use et abuse des
pouvoirs de chacun. Le moteur 3D a subi

un lifting et ca se voit : les effets visuels sont

MENTOR! MENTOR! OO0 GRAVY! HE'S GONE!

nettement plus agréables a U'ceil. Du coup,

on prend encore plus de plaisir & exploser des
immeubles, balancer des voitures a la tronche
de ses ennemis ou encore voler entre deux
batiments afin de narguer un pauvre piéton.
Comme il est bon de se retrouver dans la peau
d’un super-héros a qui il ne faut pas taper sur
les nerfs. Il vaut mieux éviter les blagues
foireuses sur une cape mal brodée au risque

de se retrouver sur Pluton d'un revers de main.
L'action se déroule en temps réel a la maniére
de n‘importe quel jeu de stratégie. Néanmoins,
ceux qui se trouvent débordés par la situation
peuvent marquer une pause ou ralentir laction
pour gérer plus efficacement les combats.
Pour le reste, on retrouve un mode multijoueur
trés complet bourré d’options, un éditeur de
mission et un outil de création de personnage.
On a vraiment l'impression que les
développeurs ont pensé & tout. Fidéle au
premier épisode, trop peut-étre, Freedom Force
versus the 3rd Reich semble néanmoins

a la hauteur de nos attentes. Verdict
prochainement.




% carriére. Quel autre général de la
L République pourrait se vanter
d'8tre devenu dictateur a la suite d’'un coup
d’Etat, d’avoir rétabli 'esclavage puis d’avoir
fait envahir la France deux fois de suite ?
Méme Pétain a du mal & rivaliser avec un tel
palmarés. Quelle que soit U'opinion qu'on peut
avoir de UEmpereur des Francais, force est

de reconnaitre que c’était un grand homme
(pour un nain). Aprés tout, il y a deux siécles,
ce fulgurant précurseur n'avait-il pas déja
réussi & unifier UEurope ? Lunifier contre lui,
certes, mais la performance reste remarquable.
C'est donc légitimement transi d’admiration
devant leur conquérant bien-aimé que les
Espagnols de Pyro Studios nous préparent
Imperial Glory, grand jeu de stratégie
consacré aux guerres européennes du début
du XIX® siécle.

J out de méme, ce Napoléon, quelle

S et =
r’aet moil
& Lot 41U)

On pourra jouer 'impérialisme glorieux de son
choix parmi la France, la Russie, UAngleterre,

H
i

'Autriche ou la Prusse. Le jeu comportera une
partie gestion simulant les grandes lignes de
["économie d'un pays, les échanges commerciaux
transfrontaliers et les tractations diplomatiques
internationales. On devra également piloter la
recherche scientifique et Uorientation générale
de la société, les démocraties ayant
naturellement une évolution différente des
régimes totalitaires. Atteindre certains paliers
de développement donnera accés a des quétes
(inventer le chemin de fer, trouver la Pierre de
Rosette, découvrir la vaccination...), entreprises

e~
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Wite, libérons la P

du sinistre jouy es srad 1

coliteuses et difficiles dont la réussite accordera
des bonus importants. Quant a la partie
strictement militaire du jeu, elle évoque
irrésistiblement Medieval Total War : des pions
d'armées se déplacent chacun & leur tour sur un
plateau représentant 'Europe. Quand des troupes
ou des navires se rencontrent, on zoome alors
vers une carte tactique poury résoudre une
bataille en 3D temps réel.

Cap

Je suis méritant d’avoir compris tout ca, parce
que la version béta que nous a fournie Eidos
souffrait, parmi de nombreux bugs, de graves
problémes de localisation (tous les textes étaient
illisibles, y compris ceux de linterface). Alors
jaimerais bien vous dire que ce jeu s'annonce
formidable, que les graphismes sont fabuleux
et qu'il va ridiculiser Rome Total War. En fait,
Jaimerais bien pouvoir vous dire qu'il sannonce
sympathique ou méme vaguement prometteur,
mais j'ai moi-méme beaucoup de mal a y croire.
Si jétais méchant, je dirais que Pyro a d'abord
pondu un moteur 3D et que maintenant ils
luttent pour en faire un jeu de stratégie, mais je
n'en ferai rien : grace a la bonne éducation que
m’ont donnée mes parents, je suis un étre doux
et pacifique. J'attendrai donc le test officiel
d'Imperial Glory pour l'aligner comme il le
mérite.
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Ah ah ah ! o me fai

| "est bien la premiére fois qu’on

| me refile un jeu en russe sous-titré
" | en anglais. Remarquez, c'est
dépaysant. Et puis, dans un contexte de guerre
ouverte futuriste entre deux super-ennemis,
dont U'un a un faible pour la couleur rouge et
les familiarités genre « camarade », ca fout
carrément dans l'ambiance. Du coup, je me
range aussitot dans le camp des Soviets...

euh de la Phantom League, contre la Free
Nation Union. Et hop, cest parti ! Tiens, j'ai
perdu. Et hop, c'est reparti ! Tiens, j'ai encore
perdu. Hum bon, je vais vous expliquer
comment ¢a se passe plutét. Domination,
anciennement Phantom Renaissance (un add-
on stand alone pour Massive Assault, voir
Joystick n°153), offre différentes cartes en 3D,
sous forme de grosses iles divisées en plusieurs
« pays ». Quelques scénars ou modes de jeu, tel
Assault, laissent de c6té la gestion de ces pays
pour permettre une confrontation directe sans
renouvellement d'unités. Cependant,

le déroulement d’une grosse partie classique
semble rester assez invariable.

Oh oh ol ! Je su

Le mode Cars
de prendre

3

rapitiement.

END PHASE )

Fouty d'avance !

| DEFEAT,

Chagque clan découvre son territoire petit a petit
en dévoilant ses alliés cachés, ce qui lui permet
de positionner des troupes sur le terrain, selon
un budget limité. Ensuite, le joueur saute & pied
joint sur les unités adverses, qu'elles
appartiennent a lennemi ou a la guérilla, en cas
de prise de contrble de pays resté neutre. Et les
pieds joints d’'un robot lourd, ca fait mal. Chaque
clan posséde une poignée d'unités différentes,
qui se décomposent en quelques critéres :
armure, mouvement, portée de tir, puissance de
feu... On les dispose et on les bouge quasiment
case par case, en faisant feu ou pas. Pour étre
efficace, une connaissance parfaite des diverses
combinaisons parait incontournable. Parce que
de son c6té, Uordinateur lui, ne fait aucune
erreur. Ou alors je ne les ai pas vues.

Ah bah,

Je suis le premier a avouer ne pas étre un fin
stratége, mais de (3 se faire annihiler sans espoir
de résistance a la troisiéme mission de la
campagne... Cest un peu frustrant. Je peux me
tromper, mais je vois a le digne successeur de
Massive Assault : un jeu pas super profond, pas
super varié, mais alors dur a casser des parpaings
dessus. .. Sympas, les scénarios qui vous placent
d'emblée dans une position d‘infériorité
numérique (but de la mission : survivre).
Marrantes, les missions qui semblent assez
faciles, mais que Uon perd & cause du nombre

de rounds limité. Trop fun, les longs scénarios
durant lesquels une erreur commise en début

de partie se révéle fatale une heure aprés.

Mais oui, je sais quil existe un public de maso
pour ¢a ! J'en connais des gens du genre
imbattable a Full Metal Planet. Reste a savoir

si Domination s'avérera assez abouti niveau
réalisation, scénario et gameplay pour les
convaincre, eux.

JOYSTICK
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| prés ce qui semble étre

| un changement d'éditeur pour
) la France et un gros retard

de développement, voici que revient Dungeon

Lords, le RPG Action du fameux DW Bradley.

Qui ? Oui, bon, il est toujours aussi inconnu...

Rappelez-vous, c’était en mai 2004 et je vous

parlais de mon petit chevalier en 3D qui

parcourait déja moult salles obscures (non,

il nest pas cinéphile, il saventure dans des

donjons mal éclairés, suivez un peu ! Eh oui,

je sais que « Dungeon » se traduit par prison

et pas donjon, ¢a va...) Cette fois, la version

béta s’est un peu étoffée avec plusieurs

intérieurs différents et méme quelques

| extérieurs assez sympathiques, bien que Ga c'est une helle cr

| toujours aussi sombres. J'ai aussi pu profiter

| de la création de personnage simple

| et compléte, le temps de faire une espéce

tion de perso comme je les aime.

| de chacal humanoide bizarre. Le jeu propose Groshill award
| également des humains, des elfes, des nains
| et des gros trucs violents, sorte de croisement Aprés m'étre fait dépouillé plusieurs fois par

des gobelins en vadrouille, j'ai préféré chopper
le perso préparé par Heuristic et tester des
Porte, h'eux. un peu plu's épiquc.es. Bah cest toujours
monstre, tréso aussi bourrin, dites-moi. On tape, on tape, on
tape, on jette un coup d'ceil... Trop nombreux ?
On sort les boules de feu, les potions de soin,
le ralentissement du temps, les invocations de
shires et bleng, Uopposition ne résiste pas cing
minutes. Fun et défoulant & petite dose, mais
S b8 Torp e, sur la longueur ? Ca peut tenir le choc. Aprés
Inc./Etats-Unis Long have T waited for someone o find me | tout, les monstres ont lair variés et les donjons
i = e e sont parsemés de rencontres spéciales, de
puzzles pas forcément simples et d’un poil de
plateformes. D'ailleurs, votre perso ressemble
toujours autant & un écureuil volant a chaque
saut, c'est ridicule. Le peu danimations
de combat différentes, selon les armes par
exemple, m'inquiéte tout de méme légérement.

entre Chewbacca et un troll.

Heur’istié Park

i

Avril 2005

Wizardry + Diablo

En tout cas, un an dans les dents, ¢a n‘embellit
pas son jeu. Malgré cela, Dungeon Lords ne
semble pas trop laid non plus : textures
correctes, nombreux designs d’équipement,
effets de particules a la pelle pour les sorts...
La réalisation générale laisse un arriére-go(it
de pas fini, et pour cause, c’est une béta.
J'attends donc de voir si la prise en main
s'améliorera un poil, parce que pour linstant
la flexibilité des mouvements laisse & désirer.
En revanche, linterface s'est largement
peaufinée : inventaire et touche de raccourcis
fonctionnent bien. Il semble méme que pour
la magie « Nether », on puisse faire quelques
mélanges alchimiques marrants. Reste & voir
les quétes, les éléments de furtivité et 'aspect
« voleur » du gameplay. J'ai du mal a croire
qu'on tient la un jeu majeur, mais plutét
un produit sympa. Comme les autres titres
de Bradley, quoi... Qui ?

Fumbie
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PC Internity 524C
Processeur AMD Sempron 2400+ -
256 Mo DDR 400 - Disque dur 40 Go
- Vidéo integree - Graveur CD 52X -
Clavier - Souris - Norton Intemet
Security 2004.

Ecran iisenic 19"TFT 11M389

Résolution 1260 x 1024, Réponse 16ms, Contraste 7001,

Luminosité 250cd/m2. Hauts-parieurs 2 X 1w.
MUSIPEM939
Photo non confractuelle.
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PC Internity P53B
Processeur Inte! Pentium 4530 -512 Mo S, oo
DDR 400 - Disque Dur 160 Go 8 Mo - ATl

9550 256 Mo - Graveur DVD 16X Dual

Intemet Security 2004 - Office One.. °

o

il a tout d'un grand

Pour 1€ de plus 1 pavé numérique { |
Top Suxess, L 5

1 lampe USB Top Stxess R

et 1 souris optique Logitech

Pnrlahle F jitsu siemens Amilo l’l3ﬂﬂ-Bﬂ1

Intel Celeron M350 1,3 Ghz ; mémoire 512 ; disque dur 40Go ; graveur DVD+RW
double couche ; carte video partagée 64Mo. Ecran 154TFHMdeXGA WIFL; TV
out; modem; Windows XP ; Works 8. MIFUIPCL1300

Graveur DUD Dual 8X

Gravure +8X / -4X / Lecture DVD 12x. MTGDPKD8X

Iaheledecmnse

PC Internity A34R
Processeur AMD Athion 643500+ -1 6o
DDR Kingston ValueRam - Disque dur
200 Go SATA - Geforce 6600 256 Mo PG
Express - Lecieur DVD - Graveur DVD
16X Dual Double Couche - Lectetr de car-
tes mémoie - Ok - Sours - Noron
Intemet Security 2004

13995

Grande nouveauté technologique

AT g ‘

Portable Medion 95257

Pentium M 1,73 Ghz 740. Mémoire 512Mo DDR ; disque dur 80Go ; graveur DVD-
R-RW/+R/+RW ; vidéo nvidia GeForce Go 6600 128Mo. Wireless 802.11g ;
Medion Center ; Medion Power Cinema ; Nero buming Rom ; Windows XP ; Works
8.0; Tv Tuner ; télécommande. Ecran 17” TFT WXGA affichage 16/10, résolution
1440 x 900 idéal pour regarder les DVD, MIMEIPC95257

Disponible & partir du 10 mars 2005.

49.90<

Il|sq7ue Dur interne 80 Go
IDE - 7200 Tours / Min. MTDDHI80A

01 BOURG EN BRESSE* 06 CANNES* 11 NARBONNE* 12 MILLAU* 13ARLES” - MARSEILLE* - AIX-EN-PROVENCE* 14 CAEN MONDEVILLE* 16 ANGOULEME* 19BRIVE* 21 BEAUNE® 24 PERIGUEUX*
26 *VALENCE® 29 BREST* - QUIMPER™ 31 FENOUILLET* - ROQUES™ - TOULOUSE GRAMONT 33 PESSAC* - BORDEAUX GAMBETTA 34 MONTPELLIER® 35 RENNES* 38 COMBOIRE™ - SAINT EGREVE *

39 LONS LE SAUNIER* 42 RIORGES - ROANNE - ST ETIENNE
COURT* 59 DOUAI *- PETITE FORET" - VILLENEUVE D’ASCQ*
CHALON* - MACON* 73 CHAMBERY 74 ANNEMASSE*

44 SAINT HERBLAIN*
60 COMPIEGNE*

87 LIMOGES* 91 ATHIS MONS* - MASSY* 93 BAGNOLET 95 ERAGNY* - ISLE ADAM* - MOISSELLES” - MONTIGNY

*Magasins proposant un atelier multimédia : assemblage et réparation de PC

47 VILLENEUVE SUR LOT* 49 ANGERS" -
62 LIEVIN* 63 THIERS” 64 PAU* 66 PERPIGNAN*
76 DIEPPE” - LE HAVRE* - ROUEN 77 TORCY* 78 FLINS* 79 NIORT*

CHOLET 50 CHERBOURG* 51 REIMS 53 LAVAL* 57 METZ - SEME-
67 GEISPOLSHEIM* 68 MULHOUSE" 69 LYON - VILLEFRANCHE 71
80 ABBEVILLE - AMIENS* 83 DRAGUIGNAN *- HYERES* 84 AVIGNON
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Ecran Nfren 17" TH
1714

Résolution 1280 x 1024. Reponse
16ms. Contraste 500:1. Hauts-
parleurs 2x1w. MIAEIPET1701

Foire aux jeux

59€ 41€30

€ 20630 58€ 41€30

Design pixma révelutionnaire 512Mo

»
é"
\

!!kmsgu"u 4800 x1200 dpi. Vitesst 2|5 t 17,

esolution % i. e 25ppm en noir et 17ppm en cou-
leur. 5 cartouches séparées. Taille de goutte 2 picolitres. Impression E/uaKil‘Ell:gsgil))f; 1521 2Mﬂ Ki“gsmn
:'ecto xﬂaw'smo Pﬁg 4satggdard Bac papier 150 feuilles + cassette 150 feuil-

es

-30 %’

microsoft

* 30% de remise du 29/03 au 30/04/05 sur tous les jeux Dreamcast, Playstation, Playstation 2, Xbox, Gamecube, Gameboy, Ngage et PC, ainsi que sur les logiciels et accessoires de jeux presents en magasin.

Liste de magasins proposant le jeu :

ANGERS 2 - ANGOULEME - ANNEMASSE - ARLES - ATHIS MONS - BOURG EN BRESSE - BRIVE - CAEN MONDEVILLE - CHALON SUR SAONE- CHAMBERY - CHERBOURG - CHOLET - COMBOIRE - COMPIEGNE - DIEPPE - DOUAI -
DRAGUIGNAN - FENOUILLET - GEISPOLSHEIM - HYERES - ISLE ADAM - LAVAL - LE HAVRE - LIEVIN - LIMOGES - LONS LE SAUNIER - NARBONNE - PERIGUEUX - PERPIGNAN - PERPIGNAN le CANET - PETITE FORET - QUIMPER -
ROANNE - ROQUES - SAINT EGREVE - ST ETIENNE WILSON - TORCY - VALENCE Il - VILLENEUVE D'ASCQ

: 'b Jeux Vidéo

connectez - vous la vie
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CA, C’EST DU MOIS COMME ON
AIMERAIT EN VOIR PLUS SOUVENT.
POUR COMMENCER, LES FANS DE
JEUX D’ACTION VONT ETRE
COMBLES. ENTRE CHAOS THEORY,
SIMPLEMENT AHURISSANT ET
SWAT 4, DELICIEUSEMENT
RAFRATCHISSANT, IL VA FALLOIR
RACHETER DES MUNITIONS.

MAIS QUE LES ADORATEURS

DE STRATEGIE SE RASSURENT,

ILS N’ONT PAS ETE OUBLIES POUR
AUTANT AVEC ’EXCELLENT ACT
OF WAR D’EUGEN SYSTEMS. MEME
LES AFICIONADOS DE JEUX
D’AVENTURE AURONT LEUR

coMPTE PUISQUEMc2 Nous | JEU DUMOIS
PROPOSE UN STILL LIFE DE FORT SPLINTER CELL CHAOS THEORY

EpiTeur Usi SoFT DEVELOPPEUR UBI SOFT

BONNE FACTURE. ENFIN, SI VOUS

- ; SAM FISHER REVIENT, ET IL A LAIR PLUTOT CONTENT. A CROIRE QUE CA
ETES FAN DES SIMS 2, N'OUBLIEZ LECLATE VRAIMENT DE JOUER AU NINJA DANS DES ENDROITS DANGE-
PAS DE JETER UN CEIL AU TEST DE REUX. SACRE SAM, UN JOUR, CA LE PERDRA...

SON PREMIER ADD-ON : ACADEMIE.

Ce mois-ci, quand vous ne jouez pas, vous faites quoi ?

Le jeu du moment Le jeu du moment Le jeu du moment
WoRLD oF WARCRAFT SPLINTER CELL CHAOS THEORY WOoRLD OF WARCRAFT
Le jeu attendu Le jeu attendu Le jeu attendu

UN TRUC SECRET. SI SI. EE.A.R. EE.A.R.




ACTION/TACTIQUE

1) SPLINTER CELL CHAOS THEORY
Usi Sort/Usi SoFT
2) CHRONICLES OF RIDDICK :
EscAPE FROM BUTCHER Bay
STARBREEZE STUDIO/VIVENDI UNIVERSAL GAMES
Voici le descriptif de notre fabuleux systéme de notation sur 3) SWAT.4

10 et des icones qui sy rapportent. C'est basique, scolaire IRRATIONAL GAMES/VIVENDI UNIVERSAL GAMES
mais tellement efficace. Et tout en finesse, comme nous.

STRATEGIE/GESTION

TOUT PUBLIC PUBLIC AVERTI PUBLIC ARULTE

1) Act oF WAR

gesee Réseaulocal : Cette icone est g P e s
= B . } 2) Rome TotAL WAR
& eeoep accompagnée d'un chiffre qui THE CREATIVE ASSEMBLY/ACTIVISION
= indique le nombre de joueurs 3) WaRcRAFT lll : THE FROZEN THRONE
et mentionne les protocoles BLizzARD/ VIVENDI
disponibles. Par défaut,
le protocole est le TCP/IR SPORT/SIMULATION
-g» Internet : Méme chose pour licone 1) Pro EvoLUTION SOCCER 4
INTERNET  Internet qui signale que le jeu est Konami/Konawmi
¥ PAUSE
jouable sur Internet via le protocole 2) GTR e
Sim Bin/ATARI
e 3) Top SpiN
PAM DEVELOPMENT/ATARI

B el
© e

> D

() SURARMENENT 1y

MMORPG

Au secours ! Stop . Démo présente
Nécessite Doublage pourri sur le DVD-Rom
une trés grosse ou/etle CD-Rom

1) WoRLD oF WARCRAFT

configuration

. BLizzarp/VIVENDI UNIVERSAL GAMES
4 “SQ*, Jeu 2) EVeERQUEST Il
‘ GA; etindisnensable Sony ONLINE ENTERTAINMENT/UBI SOFT
loystic) 3) LineaGe Il
NC Sort/NC Sort

O Moins fun qu’un CD vierge. 1 Foutage de gueule pur JEU DE R OLE / AVENTURE

et simple. 2 Expérience traumatisante. 3 Pas grand-

chose a sauver. 4 Oui mais non. Dommage. 5 Ala

1) MysT IV : REVELATION

rigueur, pour les fous furieux du genre. 6 Pas mal, mais

Ust Sort MONTREAL/UBI SOFT
quelques problémes génants. / Bon jeu, bien réalisé. 2) VAmPIRE THE MIASQUERADE : BLOODLINES
8 Trés bon jeu, une valeur siire. 9 Exceptionnel. TROIKA GAMES/ACTIVISION
1 O'e o ¢ urse AEepLne 3) STar WARS : KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC
Une future référence. BioWARE/ACTIVISION

‘*

0]
Ff FUMGRLE @) =

Le jeu du moment Le jeu du moment Le jeu du moment
LINEAGE 2 OF WARCRAFT Act oF WAR LES JOIES DU HARDWARE
Le jeu attendu Le jeu attendu Le jeu attendu

GuiLD WARS FE.A.R. EE.AR.







L’AGENT SAM FISHER EST DE
RETOUR POUR DE NOUVELLES
AVENTURES DANS L’UNIVERS
TECHNOBIDULE DE TOM CLANCY.
AU PROGRAMME, UNE NOUVELLE
HISTOIRE, DE NOUVEAUX
GRAPHISMES, DEUX NOUVEAUX
MODES MULTI ET DE
L’INFILTRATION TOUTE
NOUVELLE.POUR UN PEU,

ON DIRAIT UN JEU NEUF.

e spion, C'est la classe. Fvidemment, quand
B I on parle d'agent secret, le premier qui
vient a l'esprit C'est cette grande asperge
maniérée de James Bond, qu'on se remémore
dégoulinant de « classe » a 'anglaise. Clest d'ailleurs
une erreur trés commune que de croire que Bond
alaclasse. 'agent 007 est tout juste coquet.
Ca, pour se lever des poulettes et faire le mariole
avec des gadgets 3 10 000 dollars piece dans la suite
d'un hétel aux Maldives, y a dumonde. En
revanche, quand il faut ramper dans la boue sans se
faire remarquer, il n'y a plus personne. Non, la
classe pour un agent secret serait plutot incarnée
par Sam Fisher, un espion américain spécialisé dans
l'infiltration. Attention, ne pensez pas aux charlots
dela CIA ou du FBI. Notre homme fait partie dune
cellule ultra-secréte nommée Echelon 3.
Le genre d'endroit otr on vous fait clairement
comprendre que vous n'existez pas officiellement.
Ni méme officieusement. D'ailleurs, le président
n'est pas toujours informé de vos faits et gestes.
On serait obligé de le tuer sinon.

OPEN BOOR

OPEN DOOR STEALTH
BASH DOOR

OPTIC CABLE

O

=
) SURARMEMENT

oa‘» 4

TOUT PUBLIC INTERNET

; Conrie mnimium CPU 1,4 GHz, 256 Mo pe Ram,
x CARTE VIDEO 64 Mo DX9
| Eoimeur Ul SOFT

s7 UBi SoFT/MONDE
01X EN ANGLAIS DANS LA VERSION TESTEE

Lombre Pour la troisieme fois
de lui-méme d’oncf 0On VOUs propose
d'enfiler le collant sexy

et discret de Sam Fisher. Lhistoire embraye sur les
événements du premier Splinter Cell dans lequel
on a retiré du circuit un programmeur ayant mis au
point un algorithme capable de semer la pagaille
dans le monde. Cest d'ailleurs pour cela qu'on vous
envoie sauver un agent disparu qui était en train
de bosser sur ce fameux bout de programme.
Rapidement, on va découvrir une conspiration
tentaculaire alors que des événements en Asie
semblent préparer une troisieme guerre mondiale.
Je ne vous en dis pas plus, histoire de ne pas vous
ruiner 'excellent scénario d’Andrew Davis (le
réalisateur du Fugitif et Dommage Collatéral). Si la
discrétion était une prérogative dans les précédents
épisodes, on pourra maintenant préférer une
approche plus violente, a grand renfort de grenades
et autres projectiles de gros calibre. Fatalement, ce
tapage incessant mettra la puce & l'oreille des agents
de sécurité du coin qui s'équiperont en
conséquence (gilets pare-balles, casques), réduisant
ainsi la probabilité de les tuer facilement. Les
puristes préféreront jouer la carte de la furtivité




Splinter Cell Chaos Theory

poussée a 'extréme, tapis dans 'ombre & observer
pendant de longues minutes les mouvements des
gardes avant de se faufiler entre eux comme un chat
au milieu de la nuit. Enfin, le joueur « moyen »
pourra privilégier la discrétion et sortir ['artillerie
lourde en cas de besoin. Clest idiot, mais la
possibilité de choisir deux maniéres de procéder
radicalement différentes d'un niveau a l'autre est trés
plaisante et renforce l'aspect immersif de Chaos
Theory. Cest dailleurs le point fort de ce jeu
d'infiltration : Iimpression d'y étre. On se colle aux
murs pour éviter une patrouille qu'on n'a pas vue
arriver, on lorgne avidement les bordures et rebords
en hauteur dans l'espoir de trouver un passage
discret, on sent I'adrénaline monter en se laissant
tomber juste derriére un garde. .. On hésite,

on titonne, on stresse : Cest ['extase.

. Immersion, le mot est
P:l‘a'gaprﬁ)zl;;],gg S laché. Jouer a Chaos
Theory, c'est comme
regarder un excellent film. De ceux qui vous
scotchent & votre fauteuil, les yeux écarquillés,
vibrant & l'unisson avec le héros. La contrepartie
de cet aspect cinématographique, cest lapparente
linéarité et I'obligation pour le joueur de se plier
au gameplay. Méme si des efforts ont été faits pour

ontitonne,

Chaos Theory est beau, incroyablement beau. On a

rarement vu des ombres aussi magnifiques, des noirs
aussi profonds, des dégradés de verts aussi bien choi-
sis. Et quand on passe dans une zone éclairée, c’est
une explosion d'effets visuels en tout genre. On croirait
jouer avec un benchmark. Bien sir, tout cela a un prix :
celui d’une carte graphique derniére génération addi-
tionné a celui d'un processeur rapide. Sinon, adieu les
détails et les résolutions confortables. Dans ces condi-
tions-13, autant jouer sur Xbox...

c'estl'extase.

donner un peu de variété, il n'y a toujours qu'un seul
chemin jusqu'aux objectifs. En revanche, si on
réussit a entrer dans lhistoire, c'est du bonheur du
début 2 la fin et on a du mal a se retenir d'enchainer
trop vite les missions. Par ailleurs, un véritable soin
a été apporté a l'écriture du scénario et des
dialogues. Sam a vieilli et pour un peu il deviendrait
caractériel. Si dans les deux épisodes précédents
notre homme posait peu de questions en cours de
mission, il peut maintenant prendre des initiatives
(comme décrocher le corps d'un compatriote
torturé) et n'hésitera pas a se moquer
occasionnellement de son supérieur. De la méme
maniere, les échanges verbaux sont souvent rigolos




Indispensable pour repérer les gardes
planqués dans le noir ou pour ajuster

un tir de loin, c’est la vision qu‘on utilise la
plupart du temps.

Pratique pour repérer des gardes a travers une
porte ou des lasers dans une piéce, c’est une
vision de I'occasion, pourrait-on dire, d'autant
plus qu'il est pratiquement impossible de se
déplacer avec.

Permet de repérer les sources d'émissions
électromagnétiques (ordinateurs, téléphones,
micros cachés derriére une paroi), elle ne
s’emploie que pour repérer des objectifs
particuliers lors de certaines missions.

Parce que les gadgets c’est sympa, mais qu‘a la
longue ¢a fatigue les yeux, Sam aime bien
utiliser ses petits globes oculaires pour repérer
les ombres et les zones éclairées.

Et surtout, pour profiter des graphismes
sublimes dans lesquels il évolue.

gameplay
plaisir

mult
ahunssant.

Bishop killed cAF R

et notre agent spécial ne se prive pas de vanner

les infortunés qui ont le malheur de tomber entre
ses mains expertes. Ainsi, au Japon on pourra saisir
au passage une discussion entre deux gardes, l'un
tentant de convaincre l'autre de I'existence des
ninjas. Quand on attrapera l'incrédule, ce dernier
n'en finira pas de s'extasier bruyamment & grands
coups de « ouaaah, un vrai ninja ! ». Méme quand
Sam le menacera de mort, il se contentera de lacher
un exclamatif « ouaaah, tué par un vrai ninja,
trooooop coooooool | ». Et des anecdotes rigolotes
du genre, j'en ai une bonne dizaine qui me viennent
a l'esprit. Tuer C'est bien, avec le sourire c'est mieux.

Techniquement,

les développeurs s'en
sont donné a cceur joie.
Effets de réflexion dans l'eau, ombres dynamiques,
bump mapping, moteur physique, ragdoll,

Noir ¢’est noir

morceaux de décor destructibles, occlusion sonore,
musiques, c'est la féte des yeux et des oreilles.
Est-ce que cette débauche d'effets graphiques est
bien indispensable pour un jeu qui se déroule
principalement dans le noir 2 A priori, on serait
tenté de dire non, mais aprés avoir longé les murs
de briques suintants au Pérou, rampé dans les
aérations de Displace Incorporated ou admiré

les estampes de cette ravissante demeure japonaise,
on ne peut plus sen passer. En jetant un ceil sur mon
écran, Denis de Joypad s'est d'ailleurs exclamé :

« Clest tellement plus beau que la version console
qu'on dirait que tu joues avec des rendus 3D
précalculée ». Mais ce n'est pas seulement agréable

SC PISTOL
19/59  wesme

a regarder : cette débauche d'effets graphiques
renforce énormément le c6té réaliste du titre et
donc l'immersion. Un soin particulier a également
été apporté aux animations, qui s'adaptent en
fonction de ce qui se passe autour de Sam. Lorsque,
accroupi, il se rapproche d'un ennemi, sa démarche
se fait plus lente et plus discrete. Leffet n'est que
visuel, mais une fois de plus on a vraiment
l'impression d'y étre. Lintelligence artificielle a
également été améliorée et les gardes ne lachent
pas le morceau avant de vous avoir débusqué. [ls
sont d'ailleurs pourvus de lampes de poche, histoire
de vous repérer alors que vous vous imaginiez a
l'abri dans I'ombre. On regrettera juste que parfois
ils ne remarquent pas Sam alors qu'il se détache
notablement devant une zone claire ou qu'ils ne
soient pas plus étonnés de voir une arme trainer
par terre en pleine lumigre. Je sais, je pinaille.



Splintef Cell Chaos Theory

Vous 'avez compris,
HETSTEN CIGITTE le mode solo estun
des gros points forts
de Chaos Theory. Imaginez maintenant qu'il fait
presque figure de parent pauvre a coté du mode
multi. Si, si, c'est possible. Les développeurs de
Montréal ont implémenté un mode coopératif
franchement jouissif. Tout l'aspect net,
tranchant, efficace du solo est ainsi décuplé

quand on est épaulé par un partenaire talentueux.

Ah, fallait nous voir avec Caféine, planqués
chacun d'un c6té d'une porte 2 attendre l'entrée
d'un garde loin de se douter de ce qui allait lui
tomber sur le rable. Par contre, n'hésitez pas

un seul instant 2 faire le tutorial, sans quoi vous
passerez pour Dumb et Dumber en collants
noirs. En effet, pour les actions en coopération
(courte échelle, rappel, projection, etc.) il faut

un peu de pratique pour ne pas avoir l'air ridicule.

On regrettera juste qu'il n'y ait que cing cartes
différentes. C'est vraiment léger. A l'inverse,
on apprécie d'en trouver une douzaine pour le

Tuer
lesounre, ¢ ¢

.dVec

mode Versus, développé par le studio frangais,
soit quatre de plus que pour Pandora Tomorrow.
Clest également le moteur de ce dernier que les
développeurs ont décidé d'utiliser, plutdt que
celui de Chaos Theory, afin de se consacrer

au gameplay plut6t qu'a la technique. Mouais,

si le résultat n'était pas aussi convaincant, j'aurais
presque eu un doute sur la 1égitimité de cette
excuse. Malgré les graphismes un peu en retard,
les développeurs ont réussi a sublimer le plaisir
du multi (si vous avez eu l'occasion d'essayer

la béta publique disponible sur Internetil y a
quelque temps, vous savez de quoi je parle).
Nouvelles cartes, nouveaux modes de jeu (disk
hunt, story, deathmatch), nouveaux mouvements
tirés du coopératif, nouvelles armes (notamment
un fusil 2 pompe pour les mercenaires), nouveaux
gadgets (comme la combinaison d'invisibilité

de l'espion), mais surtout, un level design étudié,
pensé, calculé, équilibré. Chaque carte comporte
des dizaines de passages pour les espions, les
objectifs sont tous éloignés, mais malgré tout
suffisamment proches dés lors qu'on commence
a appréhender le gameplay. Pour faciliter
l'apprentissage des mécanismes de base, on peut
visiter les niveaux et suivre des tutoriaux.

Une carte de test sanctionnera vos acquis pour
étre s(ir que vous avez suffisamment de technique
pour survivre sur le Net plus de quelques
gecondes. Un mal nécessaire, croyez-moi.

A condition de réussir a rentrer dedans,

Chaos Theory est un jeu somptueux,
graphiquement superbe, doté d'un gameplay
réglé comme du papier & musique et d'une
ambiance absolument géniale. Pour peu qu'on
soit fan d'infiltration et qu'on ne rechigne pas

a lire un bouquin de Tom Clancy, on ne peut
qu'étre comblé au-dela de toutes attentes.

Et au pire, le multijoueur 2 lui seul mérite le détour.

ishop

Téléachat

Avec sa lame en

acier inoxydable

antireflet, le coupe-

coupe 3000 est la

solution de dernier

recours du
i mercenaire sur le
fterrain. Concu pour couper tous types de
Imatériaux, il tranchera avec la méme facilite
lle plastique que les gorges. Si vous en
icummandez un dans les 24 heures, nous
vous offrons une pierre a aiguiser et un
(chiffon spécialement concu pour [e nettoyer |
:4 usage. |

Le pistolet SC est

le meilleur ami du

mercenaire sur le

terrain. Robuste, |

léger, discret, équipé |

d’un silencieux

- - — etdeson module |

|[EEV indispensable pour brouiller lumieres "
let caméras a distance, vous ne pourrez plus |
[vous en passer apres I'avoir essayé. Cette
Earme d’exception est livrée dans son coffret
%inox avec un kit de nettoyage, deux |
Sgachettes de remplacement et un holster
|[grave a vos initiales. Disponible en deux
‘[’caloris : noir et argent.

I

Redoutable fusil
mitrailleur dote
d'une lunette de
visee et d‘un lance-
gadget, le SC 20K
est spécialement
[ concu pour resister
a tous les environnements imaginables. |
{Attention, sil est possible de tirer en rafales, |
‘inous vous conseillons plutot son mode coup
lpar coup, nettement plus précis. Ce modéle |

iest vendu avec deux chargeurs |
isuppléementaires et deux gadgets au choix |

et decliné en trois versions : standard, sniper |

SPLINTER CELL CHAOS THEORY EST UN JEU
COMME ON AIMERAIT EN VOIR PLUS SOUVENT :
PENSE, ETUDIE, TRAVAILLE, ABOUTI. SON SCE-
NARIO BIEN ECRIT FAIT VIVRE UNE HISTOIRE
INTERESSANTE, LE GAMEPLAY EST UNE ODE AU
PLAISIR ET LE MULTI EST SIMPLEMENT AHURIS-
SANT. BIEN SUR, SES DETRACTEURS LUI REPRO-
CHERONT SUREMENT SON GAMEPLAY LINEAIRE,
MAIS C'EST UN CHOIX ASSUME PAR SES CREA-

TEURS. DU COUR, C'EST SANS HESITER QU'ILS 9
NOUS OFFRENT UN DES MEILLEURS TITRES DU |
MOMENT. TECHNIQUE

[#] Humour 9
Level design
[#] Modes multi
Quel trip!
= luels /
B Grossec
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STALINGRAD,
LA BATRILLE QUI MARQUA
LA CHUTE DU Iii° REICH !

“Stalingrad s'affirme immédiatement comme
le digne successeur de Blitzkrieg”
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navire t porte une
cargaison bien visible, qu’on peut
faire cramer en tirant dessus.

ous avez déja entendu parler des sous-
m marins nucléaires 2 Des merveilles

technologiques puissamment armées,
pratiquement indétectables, qui peuvent patrouiller
pendant des mois en ne remontant 3 la surface que le
temps de lancer quelques salves de missiles. Eh bien,
ne révez pas : dans Silent Hunter 3, vous devrez
vous contenter de vieux rafiots qui avancent avec
des gros diesels, dont les maigres batteries ne
permettent de garder la téte sous l'eau que quelques
heures et qui implosent en faisant SHBLOUB dés
quils descendent un peu trop bas. Mais ne vous
inquiétez pas, c'est trés amusant quand méme.
Faites moi confiance, signez 3. ... voila. Merci.
Bienvenue dans la Kriegsmarine | Votre nouvelle vie
commence ici. Intrépide commandant de U-Boot,
vous combattez fierement pour la victoire de
I'Allemagne nazie. En tant que tel, vous avez environ
25 % de chance de ne pas étre briilé vif, asphyxié,
noyé et/ou broyé par la pression. Une fantastique
aventure humaine vous attend : partagez votre
intimité avec une cinquantaine de marins poilus,

Sllent Hunter 3

EERMAINS EN CONSERVE

VOUS AIMEZ NOYER DES ANGLAIS ? FRAPPER VOS SUBORDONNES

ET LEUR GUEULER DESSUS EN ALLEMAND ? TORPILLER DES PAQUEBOTS
NEUTRES CHARGES DE FEMMES ET D’ENFANTS ? EN PRINCIPE, SI VOUS
ETES NORMAL, VOUS AVEZ REPONDU OUI A TOUTES CES QUESTIONS.
SILENT HUNTER 3 EST DONC FAIT POUR VOUS.

Accrochez-vous, ¢a va secouer !

. '» 4 ’Té«.to. :
e 4 1
INTERNET 9 1P/IPX |

§
|
|
| TOUT BUBLIC
i
|

Conrie minimium CPU 1,4 GHz, 512 Mo be Ram,
| CARTE ViDEO 64 Mo
| Epireur UBI SOFT
s DeveLorpeur Ul SOFT/ROUMANIE
5 TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS DANS LA VERSION TESTEE

Le poste de commandement est entiérement
modélisé en 3D et se balance au rythme des vagues.

entassés pendant des semaines dans un cercueil
dacier poisseux. Et quel confort : une couchette
pour deux, pas de douche ou de lessive, vous allez
vite comprendre pourquoi tout le monde ici porte
des sous-vétements noirs.

TR Tl Les conditions de vie
idylliques 3 bord des
¢a pue U-Boot ont inspiré de

nombreux récits d'aventure, 3 commencer au cinéma
par les films Das Boot (« la godasse »), ou U-571
(«lahonte »). Bonne surprise donc, I'excellent
moteur graphique de SH3 permet de retrouver
I'atmosphere épaisse des submersibles de I'époque
(T'odeur en moins) : C'est étroit, oppressant et ca
ne donne pas envie d'y passer ses vacances.
Linterface, un peu déroutante, a sans doute été
développée par des « claustrophobistes »
professionnels : voyant par les yeux du capitaine,
on se déplace d'un poste a l'autre, difficilement

et en se cognant partout. Au début, on se perd
facilement 2 bord, on ne trouve plus le placard

o est rangé ['officier sonar et on cherche en vain
la radio pour envoyer un appel de détresse.

Et tout cela alors que le bateau est encore  quai...
Heureusement, les vidéos du tutorial aident 2 s'y
retrouver. Une fois qu'on a pris le coup de main,
qu'on a démarré les moteurs et qu'on a pris le
départ sous les acclamations de la foule venue
nous encourager, fanfare & l'appui, il ne reste plus
qu'a trouver la sortie du port. Au départ de
certaines bases ¢a peut étre vraiment coton :

en effet, réussir a prendre le large sans plier I'avant
du bateau sur une jetée en béton est étonnamment




Le systeme « Hérisson » est un mortier multipie
a 24 projectiles, redoutable contre les U-Boots
a faible profondeur.

MAIS-TU-VAS-COU-LER-A-LA-FIN 7%

long et frustrant, d'autant plus que les cartes
de navigation automatique du jeu sont bien trop
imprécises pour que des détails aussi petits y
figurent.

- Une fois en haute mer,
T?;xplllles_sous votre but est de fouiller
tlantique l'océan pour envoyer
par le fond un maximum de pétroliers et autres
transports de troupes a destination de I Angleterre.
Meéme si vous ne trouvez rien, vous devez rester
vigilant en permanence, car pour les U-Boot, le plus
grave danger vient des airs. Obligé de passer le plus
clair de votre temps en surface pour faire tourner
votre diesel, vous pouvez a tout moment &tre surpris
3 découvert par un bombardier équipé d'un radar.
Vous ne pourrez alors qu'essayer frénétiquement
de plonger avant d'avoir pris un chapelet de bombes
sur la gueule, ou bien d'armer vos canons de DCA
et tenter de descendre I'emmerdeur sans vous faire
trop perforer par ses mitrailleuses. Par tous les temps,
de jour comme de nuit, il faut traquer patiemment
les convois fantdmes dont on vous signale parfois
la position. Une fois une proie repérée, le U-Boot
savance tout doucement et il enfile des pantoufles
tres épaisses pour se faufiler sans bruit. Pour tout
I'équipage, le silence total est de rigueur :
interdiction de tirer la chasse d'eau, de ronfler,
'éternuer ou de jouer de la trompette.
Naturellement la torpille est I'arme de prédilection,
mais sans systéme de guidage il faut tirer a trés
courte portée pour éventrer sa cible a coup sfir.
Au niveau de réalisme maximum, on vous demande
de calculer vous-méme la solution de tir. Pour cela,
il faut relever la hauteur apparente des mats d'un

CK 169

Les pings incessants des sonars s efforcent
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de Péquipage en fonction de leur degré de fatigue.
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Un peu de technigue

Simplement pour faire tourner le jeu, il faut au mini-
mum une carte graphique supportant les vertex et
pixel shaders 1.1. Bien entendu, pour bénéficier de tous
les effets, il faudra une carte supportant DirectX 9.
Et pendant que vous y étes, un processeur au moins a
2 GHz et un petit Go de Ram ne seront pas de trop non
plus...




Silent Hunter 3

Si vous étes repéré, vos ennemis peuvent appeler
des renforts aériens a la rescousse.

navire pour établir la distance, évaluer 'angle relatif,
sa trajectoire et sa vitesse, tout ¢a au pifométre,
souvent sous le feu des canons ennemis et alors que
l'enfoiré zigzague dans tous les sens. Histoire de
vous aider & vous concentrer, pendant ce temps-la
les escorteurs se précipitent pour vous éperonner,

ils vous arrosent copieusement au mortier et les
pings incessants de leurs ASDICs s'efforcent de vous
rendre dingue.

Hélas, I'.A. de vos
adversaires n'est pas
exactement fulgurante.
Par exemple, il arrive qu'un capitaine
particuliérement fanatique échoue piteusement son

C'est b_on_de,
se sentir aime
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| 2 Periscope depth
| | 28 CE Ahead stondord
2222 CE Ahead flank

Le calcul réaliste des traj; ires est pl )
compliqué... En bas a gauche, une caméra externe «
{désactivable) tre les é ments i tants.
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croiseur sur une plage, parce qu'il n‘avait pas
remarqué, en vous fongant droit dessus, qu'il y
avait une ile entre vos deux batiments. Oups. Pour
économiser vos munitions, vous pouvez aussi
tourner en rond autour d'un cargo : les obus qui
pleuvent autour de vous vont lui attirer quelques
sérieux problémes de flottabilité. Les grenadages
ne sont pas trés convaincants non plus : ces
abrutis tirent sur votre position actuelle, pas
devant vous. Du coup si vous tracez, le temps que
les charges de profondeur descendent a votre
niveau, elles sont loin derri¢re. Pire encore : j'ai vu
des destroyers exploser subitement, sans raison
apparente. Toujours dans les déceptions, le
multijoueur se limite & du coopératif contre I.A.
SH3 propose aussi une petite gestion de
I'équipage : « Chef, on est touché, qu'est-ce qu'on
fait 2 On répare le moteur électrique, on colmate
les voies d'eau, on recharge les tubes lance-
torpilles 2 ». Malheureusement, la vitesse
ipcroyable 2 laquelle nos petits gars effectuent des
réparations en pleine mer me parait sérieusement
buggée (quatre secondes pour rafistoler un
périscope tordu ?), ce qui enléve a peu pres tout
intérét aux avaries. Sinon une fois rentré au port,
vous pourrez distribuer croix de fer et autres
colifichets aux moussaillons méritants, recruter
des spécialistes renommés pour remplacer
les tocards et les cadavres, ou encore customiser
le sous-marin avec des équipements
perfectionnés. Bref, tout ca est trés sympathique,
bien que le rythme général soit tres lent
(submersible oblige) et que quelques bugs
ou omissions ternissent le tableau. Un bon jeu,
trés beau méme s'il souffre de quelques problemes
de finition.

Atomic

@

Pour une raison trés mystérieuse, le poste de veille
est surnommeé « la baignoire ».

En Deux Mots

TRES IMPRESSIONNANT VISUELLEMENT,
SiLENT HUNTER 3 A LE MERITE D'ACCROCHER
AUSSI BIEN LES VETERANS SCOTCHES SUR
Aces oF THE DEEP DEPUIS DIX ANS QUE
LES DEBUTANTS INTERESSES PAR LA PERIODE
MAIS INCAPABLES DE CALCULER DE TETE UNE
SOLUTION DE TiR. VIAIS ALORS QUE LA NOTE
DEVRAIT DEPASSER ALLEGREMENT LE 8/10,
NOTRE VERSION DE TEST S’AVERE HELAS
PLOMBEE PAR QUELQUES BUGS GENANTS
ET PAR UNE LA, DES PLUS FANTAISISTES. ESPE-
RONS QUE CES DETAILS QUI VIENNENT TOUT
GACHER SERONT RAPIDEMENT CORRIGES....

[ Excellent moteur graphique
[ Realiste mais accessitle
M 12 gestion de I'équipage 7
- LA, perfectible

[ - ] Quelques bugs de derniére minute

INTERET
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Conric vinivuvi CPU 450 MHz, 64 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 16 Mo

EpitEur Focus HoME INTERACTIVE

DeveLoprEur NADEO/FRANCE

TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

Non, non, ce n"est pas un bug graphique, on traverse
) ses adversaires...

SI VOUS ETES UN FAN

DE TRACKMANIA, VOUS SAVEZ
DEJA SUREMENT QUE SUNRISE
ATOUT POUR VOUS PLAIRE.

MAIS EST-CE QUE LE NOUVEAU JEU
DE NADEO ARRIVERA

A CONVAINCRE LES AUTRES ?

Joyaieik

( ~__wirswrle

DVD-Rom

Un peu de technigue

La configuration minimum est une bonne blague en
soi. Prévoyez 1 GHz, de la Ram, et une carte graphique
décente. L'éditeur nous a d'ailleurs laissé entendre
qu’une GeForce 4 4200 ne permettait pas de faire tour-
ner correctement Trackmania Sunrise et qu'il fallait
envisager une upgrade...

omment se démarquer de la concurrence

quand on a peu de moyens et qu'on veut

sortir un jeu de course ? Facile, il suffit
de proposer un gameplay différent. Celui
de Trackmania Sunrise repose sur un facteur
primordial : la perfection de votre conduite.
Chaque virage, chaque tremplin, chaque looping
doit étre abordé de la meilleure maniére pour
maximiser votre vitesse et grignoter de précieuses
secondes sur vos concurrents (réels ou virtuels).
Bien que présents sur la piste, ces derniers ne vous
géneront que visuellement puisque le jeu ne gére
pas les collisions. On a beau me dire que C'est fait
expres, que c'est tout l'intérét de la chose, moi j'ai
grandi avec Racing Destruction Set, Super Cars
et Mariokart. Si je ne peux pas rentrer dedans,
ca ne vaut pas le coup de faire la course avec.

En solo, le jeu ne Chouette, on peut faire des trucs moches.

propose rien de neuf
par rapport a

Trackmania Sunrse

DROIT DANS LE MUR

Coucher

de soleil

Trackmania premier du nom. Oh bien s(ir,

le moteur graphique a été refait, trois nouveaux
environnements sont disponibles, avec trois
conduites différentes, des challenges inédits
peuplent la campagne, les éditeurs ont plein de
nouvelles options. Super. Les mécaniques de jeu
n'ont pas évolué d'un poil et on retrouve les
détails agagants du premier, comme la
progression bloquée par la réussite de la course
précédente. Pour obtenir la médaille d'or, il faut
décrocher un temps exemplaire sur des circuits
ot l'on n'a pas le droit a l'erreur. Autant jouer

L
EE A

a la roulette russe, au moins quand on perd, Les graphi sont plutét ré
on n'est pas tenté de recommencer. La partie
construction, qui permet de batir ses propres

el —" En Deux Mots

circuits, est elle aussi indexée sur votre réussite.
Bref, toutes les bonnes idées du jeu se trainent
des boulets agacants. Je ne vous parle méme pas
des musiques pourries ou de I'ergonomie des
menus tellement c'est pitoyable. Quand on joue
a Trackmania, on ne peut s'empécher de se
remémorer la bonne époque des jeux Amiga.
Hormis son moteur 3D, tout rappelle les titres
de cette vénérable machine : gameplay basique
et mécanisme de jeu bateau. Dommage, on a pris
I'habitude d'en avoir pour notre argent et s'éclater
avec des produits plus évolués.

LES FANS SERONT CERTAINEMENT COMBLES
PAR SUNRISE. CEUX QUI N’AVAIENT PAS ETE |
CONVAINCUS PAR TRACKMANIA NE LE
SERONT PAS PLUS AVEC CETTE MISE A JOUR
DEGUISEE. Si VOUS NE CONNAISSEZ PAS LA
SERIE, ESSAYEZ LA DEMO, VOUS ACCROCHE-
REZ PEUT-ETRE A SON GAMEPLAY DESUET.
Mo, J'Y ARRIVE PAS.

[#] Quelques bonnes idées

[ Nombreux éditenrs

B Mécanismes de jeu agacants
B Peu de vraies nouveantés

Bishop



Rugby 2005

SPORT DE

GENTLEMEN 7

Les régles ont été simplifices. Du coup, un plaquage a la gorge reste le meilleur

%
win

 J de | 4 “®

PARENT PAUVRE DE LA GAMME « SPORT »
D’ELECTRONIC ARTS, LE RUGBY A ENFIN DROIT A UNE

SIMULATION DIGNE DE CE NOM. PETIT VOYAGE
AU PAYS DE [’OVALIE, OU COHABITENT POETES A
[’ACCENT CHANTANT ET BRUTES ASSOIFFEES DE SANG.

Le systéme des touches {trois
boutons pour choisir le type de
lancer, et trois autres pour

-

fe

'} 2 ite
un sacré timing.

e rugby est, dit-on, un sport de gentlemen
joué par des brutes. Des brutes au langage
fleuri, imagé. . . mais qui ne machent pas
leurs mots une fois sur le terrain.

[l faut avouer que ce n'est pas évident sans les dents,
car il s'en passe des choses sous la mélée.

Des uppercuts faisant voler les molaires, des oreilles
machouillées comme un chewing-gum, des doigts
qui se perdent dans les narines adverses. .. Dans ma
prime jeunesse, je me souviens avoir été conquis

par le monde de 'Ovalie. Des réves plein la téte,

je m'étais donc rendu a mon premier entrainement.
ATlépoque, j'avais le physique d'un demi de mélée,
vif et alerte, et non celui d'un pilier de bar plus
habitué aux troisiémes mi-temps. Mais quand j'ai
compris que mon role serait celui du gringalet 3 qui
tous les gros voulaient faire la peau, le doute m'a
envahi. « Ne t'inquiete pas, m'avait assuré
l'entraineur. Tu es plus rapide qu'eux. » Et naivement,
je l'ai cru. Reste qu'au premier plaquage, assené par

TOUT PURLIC

Conric miniMuMCPU 700 MHz, 128 Mo be Ram z
| (256 sous 2000 et XP), CARTE VIDEO 32 Mo,
’ DirecTX 9.0c
| Epiteur ELECTRONIC ARTS
DeéveLorPEUR EA SPORTS/CANADA

TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS |

En plus des licences liées aux compétitions,
EA a obtenu celle des All Blacks. Avant chagque match,
ils effectuent le Haka. Brer...

un mec faisant deux fois mon poids, j'ai compris mon
erreur. .. et ma douleur. Une fois a terre, la moitié

de mes adversaires se sont rués sur moi avec cette
délicatesse qui caractérise Caf’ quand on lui rend un
texte bourré de fautes d'orthographe. Fini les réves
de gloire ! Si un jour je souléve le Bouclier de
Brennus, ce sera dans un jeu vidéo. Je veux bien étre
naif, mais stupide, certainement pas. Et puis, les
oreilles en chou-fleur et le nez en patate, ca ne plait
pas aux filles, parait-il.

[y aun an, Electronic
Arts réussissait un
véritable exploit avec
Rugby 2004 : celui d'éditer un jeu plus mauvais que
le précédent (1/10 dans Joy, rappelons-le),

sorti pourtant trois ans plus tot. « Le budget

qui nous avait été attribué pour ce titre était le
méme que celui de la vidéo d'intro de FIFA,
s'excuse Andrew Wilson, le producteur du jeu.

Seule manque

la Licence IV




Sur les regroupements, a "aide du pavé directionnel,
on peut actionner un schéma tactique. Histoire
de varier les plaisirs...

Parfois, les esprits s’échauffent sur un terrain.
Un peu comme dans nos bureaux, les jours
de bouclage !

A tout moment,
on peut activer
fe ralenti.

Votre adversaire
a la haine...

Mais 'important,
ce n'est pas la
chute. C’est
I"atterrissage !

Cette année, on a nous donné les moyens de nos
ambitions. » Les développeurs australiens ont donc
rallié le Canada et squatté les locaux dEA Sports.
Sur place, ils ont bénéficié de I'aide des membres
des autres équipes, celles & qui I'on doit la série des
Madden et des FIFA notamment. Et le résultat s'en
ressent. En effet, le jeu n'a plus rien a voir avec son
ainé. Les joueurs ont bénéficié d'un lifting des plus
réussis qui change tout. Les stars du rugby sont
reconnaissables au premier coup d'ceil et leur
animation savere criante de vérité. La violence des
chocs se révele, par ailleurs, bien retranscrite. Bref,
cette fois, les amateurs de rugby ne pourront pas crier
au scandale, méme si les régles plutét complexes de
ce sport ont été quelque peu simplifiées (absence de
mauls pénétrants, de diverses fautes. . .) pour toucher
un public encore plus large que les épaules de
Vincent Moscato. D'autant que les licences sont
1égion. Seule manque la licence IV, pour la troisiéme
mi-temps ! 'abondance de compétitions (Coupe du
monde, Tournoi des VI Nations, Super 12...) etune
prise en main intuitive (a condition davoir une
manette type PS2, avec deux sticks et quatre
gachettes) assurent 2 ce titre une bonne durée de vie.
Sans oublier, bien stir, l'inévitable mode Carriére, qui
vous permet de prendre en main la destinée dun club
de seconde zone.

Ce petit EA transforme donc de
supplément belle maniére un essai
- contestable et contesté.
d'ame... Mais puisque les

développeurs ont allegrement pioché dans les autres
séries signées EA Sports, on était en droit de
sattendre 2 mieux. En effet, le rugby ne se résume
pas & une poussée en mélée, a un coup de pied bien
ajusté et a un débordement le long de la ligne de
touche. Quand les esprits s'échauffent, apres des
contacts plus virils que corrects, il aurait été sympa
d'en venir aux mains, comme dans NHL par
exemple. Car c'est aussi ce qui fait le charme

du rugby ! Sur un tampon digne du Jonah Lomu

» > » »| Quitter

Un peu de technigue

Mention spéciale pour les commentaires du duo Eric
Bayle-Philippe Sella et les explications de I'arbitre
perceptibles malgré une foule en délire. Coté gour-
mandise, rien de bien problématique : une machine
qui dépasse le gigahertz, 512 Mo de Ram et une
vieille GF4 Ti4200 suffisent pour jouer confortable-
ment. La configuration minimum de I'éditeur est une
fois de plus bien optimiste...

ou du RER B, on regrette aussi de ne jamais voir la
moindre arcade exploser. Mine de rien, ¢a fait partie
de ce que vous voyez 2 la télévision. .. Et quia eu
l'idée de piquer I'éditeur de FIFA, alors qu'il s'agit
certainement du plus mauvais de toute la gamme EA
Sport 2 On aurait préféré —et de loin — celui de Tiger
Woods. Idem pour le mode Carriére, aussi profond
que les citations de Jean-Claude Van Damme, et
pour les schémas tactiques, dont le nombre équivaut
a son nombre de neurones encore actifs.
De ce coté-13, il aurait fallu pillé I'excellent Madden,
ses playbooks, sa liberté d'action et sa radio
commentant « en direct live » la moindre de vos
décisions. Faute de concurrents sérieux, Rugby 2005
reste toutefois la meilleure simulation du genre. Prise
en main rapide, plaisir de jeu immédiat, réalisation
impeccable. .. Mais ce jeu manque encore de sang,
de testostérone. .. De « ce petit supplément d'ame »,
comme chantait France Gall. Quoi 2 Vous vous
attendiez peut-étre a ce que je cite Nietzsche. Raté.
Secrates

Les pénalités et les transformations utilisent
un systéme vu, revu et surtout d’une simplicité
enfantine.

En Deux Mots

BIEN MEILLEUR QUE SON AINE SORTI L'ANNEE |
DERNIERE, RuGBY 2005 BENEFICIE D'UNE
REALISATION DIGNE DE CE NoMm. Mais
DIVERS DEFAUTS ET QUELQUES LACUNES
SUBSISTENT ENCORE, DES POINTS NOIRS QUE
L'ON AIMERAIT VOIR GOMMER POUR TRANS-
FORMER CE BON PETIT JEU EN HIT INCON-
TOURNABLE.

[ Prise en main immédiate
[ modgisation « proprette »
. Abondance de licences
B Mangue de varigté

- Absence de bagarre

B Pasune goutte de sang !







EUGEN SYSTEMS, VOUS CONNAISSIEZ ? MOI NON PLUS. POURTANT AVEC
ACT OF WAR : DIRECT ACTION, CE MODESTE DEVELOPPEUR PARISIEN
CREE LA SURPRISE DE CE DEBUT D’ANNEE. QUE VOUS AIMIEZ LES
FRAPPES NUCLEAIRES MASSIVES OU LES INFILTRATIONS EN FINESSE,

CE JEU EST FAIT POUR VOUS. VIVE LE BOURRINAGE SUBTIL !

Les redoutables armures SHIELDs peuvent changer
d’arme en fonction des besoins.

Et BOUM, tout un étage nettoyé !
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TOUT PUBLIC INTERNET 94 1P/IPX

Coneic minimum CPU 1,5 GHz, 512 Mo be RAwm, |
CARTE VIDEO 64 Mo AVEC SUPPORT T&L
EpiTEUR ATARI

DEeveLopPEUR EUGEN SYSTEMS/FRANCE
TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

Quand des terroristes se cachent dans un vieux musée pourri, faut pas hésiter a envoyer les A-10.

es Américains aiment la guerre,

c'est bien connu. La preuve : ils ratent
rarement une occasion d'aller se battre

a droite et & gauche. Dés que la Démocratie est

en danger, on peut toujours compter sur eux, que
ce soit pour libérer le Vietnam du communisme,
libérer 'Europe du nazisme ou libérer I'lrak de son
pétrole. Malheureusement, l'une des plus ameres
frustrations de ces grands guerriers est de toujours
devoir se déplacer chez les autres, sans jamais
avoir la joie de pouvoir jouer & domicile, sous

le regard ému de leurs familles. Au point que la
derniere fois qu'ils ont organisé une guerre chez
eux, personne n'est venu et il a fallu qu'ils la
fassent entre eux, tout seuls. Heureusement, les
Francais d'Eugen Systems viennent enfin réparer
cette grave injustice puisque dans Act of War, le
centre-ville de Washington peut a son tour goliter
les joies des bombardements chirurgicaux.

Sechnn thllor — Bien s/ﬁr, il fallait trouver
un prétexte vaguement

paranoia plausible a ce feu
d'artifice politiquement délicat, ce sont donc

les talents tres particuliers de I'écrivain militariste
Dale Brown qui ont été mis & contribution.

Dés 'installation du jeu le ton est donné : pendant
que quelques gigas de données sont patiemment
transférés sur le disque dur, une vidéo plein écran
nous présente un futur que 'on n'imagine que trop
facilement. Pas besoin de Tiberium dans cet
univers-13 : juste une pénurie générale de pétrole,
secrétement organisée par un consortium
énergétique qui fait la pluie et le beau temps sur

le marché des hydrocarbures. Les tarifs

de I'essence ont triplé et les concurrents

qui cherchent & casser les prix sont harcelés par
de prétendus éco-terroristes qui font sauter les
raffineries pour protéger Mére Nature. A la téte
de forces spéciales dirigées par la Maison Blanche,
le joueur doit d'abord faire face a des raids
désorganisés d'assassins fanatiques, puis a des
opérations de terreur et de sabotage de plus en
plus ambitieuses. Ce n'est qu'aprés une attaque
monstrueuse sur San Francisco que la véritable
puissance de I'ennemi se dévoile : bien plus qu'un
simple gang de malfrats, on affronte une
multinationale richissime, dotée de complicités
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Act of War Direct Action

Sivous aimez
la Stratégie
Temps Reel,
vous aimerez Act of War.

Les tanks invisibles Akula et les DCA mobiles
Tunguska forment une paire tres difficile a contrer.

Act of War, c’est aussi du grand jeu d'acteur.

au plus haut niveau et des technologies militaires
les plus avancées. Entre chaque mission, la menace
se dévoile par le biais de nombreuses cinématiques,
un mélange diversement inspiré d'images de
synthése et de prises de vues avec de vrais acteurs.
Meéme si le résultat final n'est que du niveau

d'un téléfilm, un effort de présentation aussi

Le merveilleux Multiple Launch Rocket System,
capable d'arroser une cible avec 7728 grenades M77
considérable mérite un coup de chapeau. onmeins de 60 i

: Pratiquement inconnu énorme, le tout avec un luxe de détails qui n'a rien
WOTENEN T CRM jusquici, Eugen Systems 2 envier 3 un Codename Panzers. Sauf que [a
a développé pour Act of ol les autres jeux de stratégie en 3D temps réel

War I'un des moteurs 3D les plus impressionnants proposent généralement un maximum de deux
a I'heure actuelle. Il permet de dévaster des villes ou trois douzaines d'engins contrélables 2 la fois,
et des complexes industriels d'une superficie Act of War n'a aucune limite au nombre d'unités

affichées. Dés le début de la premiére mission,
on voit & 'écran une bonne centaine de
manifestants pacifistes qui s'excitent, sur
l'ensemble du niveau il doit y en avoir des milliers.
Je ne vous raconte pas le carnage quand on
commence a tirer dans le tas... Le spectacle

est d'autant plus magique qu'entre les ombres

et reflets du soleil, on peut voir les fagades

des immeubles qui explosent et se répandent
dans la rue aux endroits exacts ot des munitions
hautement explosives les ont transformées en
pluie de gravats incandescents. Quelques salves
d'obus de 155 mm et hop, c'est tout un pan

du Smithsonian Institute qui s'enflamme en
carbonisant tous ses occupants. C'est féerique.

Evidemment, le jeu ne se
limite pas aux plaisirs
simples de I'urbanisme

Petrole contre

pourriture

avec du gros calibre, il y a toute une stratégie [a-
dedans. Avant de pouvoir tout casser, vous devez
vous payer un arsenal. Pour ca vous avez besoin
d'exploiter des ressources, au nombre de trois.
La premiere, le pétrole, demande un gisement,




Un peu de technigue

Forcément, avec des graphismes pareils, 512 Mo
de Ram sont un peu insuffisants. J'ai tenté le coup pour
voir, et ¢a swappait tellement que j’ai été obligé de
baisser le niveau de détail des textures a « medium ».
Avec avec 1 Go de mémoire vive, une 9800 Pro et un
Athlon 2 GHgz, ¢a tourne a fond sans probléeme.

Les lignes de vue sont blog

par les obstacl
mes soldats ne savent donc pas ce qui les attend
dans la rue derriére la maison.

Linfanterie mécanisée
apporte souvent un
soutien précieux.

Act of War possede I'un

des moteurs 3D les plus

impressionnants
~al'heure actuelle.

Oh pardon, j'ai pas fait expres !

une raffinerie et une noria de transporteurs qui

font la navette entre les deux. Si vous vous sentez
d'humeur tchétchene, vous pouvez aussi
transformer vos camions citernes en bombes
roulantes, puis les envoyer se suicider sur les
checkpoints adverses. Mais n'en abusez pas, l'essence
cofite trop cher pour jouer avec. La deuxieme fagon
de gagner du cash est trés pragmatique : elle consiste
a envoyer vos commandos attaquer des banques

et 2 piller leurs coffres débordant de lingots d'or.
Lamise & sac peut prendre longtemps, mais si
personne ne vient vous contester le magot cest la
méthode la plus simple. La troisieme technique est
complétement farfelue, mais c'est une grande
trouvaille de gameplay : il suffit de capturer des
soldats blessés, pilotes abattus et autres otages juteux,
pour les retenir dans des camps de prisonniers.

Une fois enfermés 3 Guantanamo, vos captifs vous
rapportent en permanence une somme d'argent

JOYSTIEK 169

o A

7 W s

limitée mais continuelle, ainsi que des informations
opérationnelles. Bonne affaire : quand les puits sont
3 sec et les banques & découvert, collecter des
rangons est la seule fagon de continuer 3 financer

la guerre. Conséquence : on y réfléchit & deux fois
avant d'envoyer des blaireaux en direction des gedles
adverses, parce quun rush mal calculé peut colter
trés cher a long terme.

En plus de sa campagne

de tronches solo, trés scriptée et
qu'on boucle pépére en

entre amis quinze heures, Act of
War c'est surtout des batailles rapides contre des
joueurs humains ou électroniques. Attention :
relativement lente et stupide contre un débutant,
I'LA. réglée au maximum devient alors capable
d'organiser des blitz simultanés sur plusieurs
fronts avec des chars et des fantassins qui

Déboitage




Act of War Direct Action

Pendant que ces Apaches

s"acharnent sur mes blindés, ils se

font tirer comme des pigeons par
mes | iles planqué

dans l'immeuble...

Les bombardiers furtifs B2 sont tres utiles pour
frapper les points vitaux d’une base ennemie.

s'appuient mutuellement. Ca faisait longtemps
que je n'avais pas pris des dérouillées aussi
séveres...Les dix-sept maps multi peuvent
accueillir de deux a huit participants, pour

des affrontements sans merci au cceur

des métropoles américaines, les déserts d'Afrique
du Nord ou d'immenses foréts russes. Le rythme
est trés rapide et c'est [a que l'interface, tout 2 fait
standard, montre un peu ses limites face a autant
d'unités a contréler simultanément. On manque
un peu de recul et on se perd parfois dans la
mélée, mais apres tout c'est le genre qui veut ca.
De plus, les problemes de gestion de troupes

trop nombreuses ou qui réclament I'attention
directe du joueur font partie intégrante de
l'équilibrage du jeu : si un prototype est
surpuissant mais qu'il faut s'en occuper en
permanence pour qu'il fonctionne a plein,
c'est qu'il n'est peut-étre pas si surpuissant que
ca. Servi par une bande-son efficace,

un doublage professionnel, des graphismes au
top et un gameplay parfaitement équilibré,
Act of War : Direct Action s'impose sans mal
comme le meilleur Command & Conquer-like

du marché.
Atomic

Les chevrons jaunes indiquent des unités
expérimentées, donc plus puissantes.

UN GAMEPLAY QUI SYNTHETISE CE QU'ON
TROUVE DE MIEUX DANS CE DOMAINE, UN |
GROS TRAVAIL D’EQUILIBRAGE, UNE TECH-
NIQUE ET DES GRAPHISMES IRREPROCHABLES,
UNE PRESENTATION SOIGNEE : ON VOIT QUE |
BLIZZARD A FAIT ECOLE. PAS DE REVOLUTION
ICl, JUSTE UN TRES BON JEU, SOLIDE ET BIEN
CONGU, CREE PAR DES FANATIQUES DU GENRE.
Si vous AIMEZ LA STRATEGIE TEMPS REEL,
vous AIMEREZ ACT OF WAR.

[#] Gameplay trés riche et bien équilibré
[ Trés hons graphismes

[#] Pas de limite d'unités

[ Gros effort de présentation

B Gros embouteillages

[J Pathfinding parfois capricieux

INTERET
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Wireless Dual Trigger
(pour PC)
| o
| L F !
|
S WY f
3 - - La seule manette pour PC ou Playstation®2 Des avances technologiques uniques
~ ¢ N ’ A ..
'S 2in-1DualTrigger dotée de gachettes additionnelles pour une performance absolue!
© o Tl sHaEion ) progressives et programmables. 3 ‘
% Proarammation exclusive et ultra-rapide > 2 gachettes progressives programrnableg:
'.5 7~ ﬁ og 1 € pide. une accélération et un freinage simultanés
o | 8 et parfaitement doses pour des dérapages
E . 38 5~ controlés, des tirs ultra-réalistes dans vos FPS,
(o) - des zooms tres précis dans vos jeux de
W ‘ / \ snipers... Une manette vraiment optimisée
E il |> -geable | > Bo pour vos jeux de course, vos jeux d'actions
> Advance Wireless Dual Trigger etvos FPS!
< (pour Playstation® 2) > Une méthode de programmation
des gachettes facile et tres rapide.
| 2 Une mémoire interne sauvegarde votre
i / ):.33'5" & derniére configuration méme apres avoir
| | ‘27‘ débranché la manette.
| 1"‘),1-\ > U'je forme hyper ergonomique et des textures
\ tres confortables
= > 3 versions sans-fil et une version filaire

Wireless Dual Trigger compatible PC et Playstation® 2

(pour Playstation® 2)
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LES AVENTURIERS VIRTUELS SONT
DES GENS BIZARRES.
DONNEZ-LEUR UN INVENTAIRE

ET QUELQUES CASSE-TETE,

ETILS SONT CONTENTS.

LE SCENARIO, LA REALISATION ?
SECONDAIRE TOUT CA.

VU COMME CA, NI.BI.RU.

SE QUALIFIE FACILEMENT.

Alors celui-1a, il m‘a bien pris la téte.

Un peu de technigue

Prévoyez 2 GHz minimum, 512 de Ram et une bonne
carte 3D, genre 128 Mo pour Ni.Bi.Ru. Non, je déconne.
Videz votre poubelle dans une tour vide et ¢a fera
| tourner le jeu. Au fait, Alt-tab ne fonctionne pas, mais
¢’est vraiment pour dire quelque chose.

TOUT PUBLIC

Conrie minimaunm CPU 400 MHz, 128 Mo pe Ram, |
CARTE VIDEO 16 Mo i

éDiTEUR MicRro APPLICATION | ] ]
i i E i

DéveLopreur UNKNOWN IDENTITY/REPUBLIQUE
AVENTURES FARFELUES

Sur la piste des dieux

{
|
{

Mayas

TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS
Etrange, me voila mort !

Me serais-je trompé dans mes calculs ?

« Les archives ! Alors voyons veoir... A, B, C...
Arche d'alliance ? Non, ¢c’est pas ¢a. »

€ ne sais pas si vous étes au courant, mais
'humanité fut un jour l'esclave d'une
race extra-terrestre venue d'une planéte
pas si lointaine que ca. Enfin, ca dépend, elle ne se
rapproche qu'une fois tous les 3600 ans. Sérieux,
le mythe de cet astre & l'orbite facétieuse existe
vraiment et on trouve des personnes qui y croient
réellement. Pas les développeurs de chez
Unknown Identity, du moins je 'espére pour eux,
mais cette histoire 2 dormir debout leur a inspiré
un jeu assez porté sur I'ambiance Indiana Jones,
avec ancien labo nazi, technologie inconnue et
temples mayas. Malheureusement, la fin manque
franchement de péche. De plus, le personnage
principal, un jeune archéologue du nom de
Martin Holan (et non pas Mystere...) ne possede
clairement pas le charisme d'un Harrison Ford.
Pourtant un type capable de mentir effrontément
3 tout le monde ou de trafiquer des reliques
inestimables pour arriver  ses fins mérite ma
sympathie. Sans compter son idée d'attacher

un baton de dynamite & un rat pour exploser

une porte. L3, je me suis dit que ce garcon avait
du potentiel.

Ni.Bi.Ru. provient

du méme moule que
The Black Mirror

(Joy n°153) et ca saute aux yeux dés les premiers
screens. Mémes graphismes sympas, mais
légerement vieillots, aux teints bizarrement
sordides. Méme design étonnant

Ni.Bon.Ni.

Mauvais

et complétement irréaliste, qui situe lhistoire,
normalement contemporaine, dans des lieux
et des époques indéterminables. Mémes
personnages en 3D pas trés convaincants, méme
s'ils se sont améliorés un poil. Une interface
identique, un gameplay idem (et correct), avec
parfois ce besoin d'attendre qu'un événement se
produise. Laventure s'avere assez longue, mais pas
tres difficile : je me suis retrouvé bloqué deux fois.
La premiere en début de partie, pris par surprise
par une énigme inattendue. La deuxieéme fois,
il s'agissait d'un détail raté dans le décor...
Un ou deux autres puzzles m'ont donné un peu
de fil a retordre, mais dans le bon sens du terme.
Coté « aventure », on se lasse de faire le larbin
pour tous les PNJ pendant que le scénar part en
sucette a coups d'événements improbables, mais
¢a, c'est le métier qui rentre. Alors bon, Ni.Bi.Ru.,
pourquoi pas ?

Fumble

En Deux Mots

L'amBiANCE DE THE BLACK MIRROR, Qui
MASQUAIT PAS MAL DE DEFAUTS, NE SE
RENOUVELLE PAS DANS Ni.B1.Ru. CEPENDANT,
CE JEU RESTE AGREABLE A JOUER. POUR LES
ACCROS DU GENRE ET PEUT-ETRE POUR
LES AUTRES.

[ ouelques énigmes efficaces
- Le rat-dynamite

B Trop facile

- Un poil incohérent




UNIQUEMENT DISPONIBLE SUR
LE NET, VOICI DARWINIA,
NOUVEAU DELIRE DES
DEVELOPPEURS D’UPLINK,

A TRENTE-SIX GALAXIES

DES CONTRAINTES IMPOSEES
PAR LES GROS EDITEURS.

LE PLUS BEAU, C’EST QUE C’EST
UNE JOLIE REUSSITE.

Un petit didacticiel s"intéegre au jeu afin de nous
initier.

TOUT PUBLIC

Conric miivum CPU 600 MHz, 128 Mo be Ram,
CARTE VIDEO 32 Mo

DEveLorPEUR INTROVERSION SOFTWARE/ GRANDE-
BRETAGNE

éDlTEUR INTROVERSION SOFTWARE |

Puisque je vous dis qu‘on s'y fait, aux graphismes.

TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS i

http://darwinia.co.uk/

n le répeéte assez, de beaux graphismes

enrobant des productions a sept millions

de brouzoufs, ca ne donne pas toujours
un jeu qui repeint le plafond au coton-tige en trois
minutes. Besoin d'une preuve 2 Jetez-vous donc sur
ce trés étrange Darwinia. Passé la minute d'effroi,
voire de défenestration compulsive devant des
graphismes au look rétro futuriste, on se fait une
raison : C'est diaboliquement prenant. Avant
d'aller plus loin, laissez-moi vous terroriser avec
le « scénario ». En trés gros, on se retrouve &
l'intérieur de mondes virtuels complétement
engloutis sous les virus et autres saloperies mettant
le souk dans 'univers de camé profond de son
créateur. Et dans ce monde bizarroide évoluent
des I.A. programmées par notre ami drogué :
les Darwinians, petits étres vert pomme encore
plus idiots que des lemmings. Et devinez qui on
appelle pour venir les sortir du pétrin ?

Le jeu se présente sous
e la forme d'un RTS
trois fois s o
simpliste, les unités
disponibles sont au nombre de trois, I'escouade
capable de shooter du virus, I'ingénieur dont la

Le Tron sifflera

Un peu de technigue

Pour jouer confortablement, comptez sur un
processeur a 1 GHz, 128 Mo de Ram et n'importe quelie
carte graphique capable de pondre de la 3D.
En dessous, ¢a ramera un chouia.

fonction est de ramasser les « ames »
des Darwinians libérés et l'officier, seul capable
de commander cette troupe d'abrutis. Voila,
si on ajoute les possibilités secondaires comme le
tir aérien et ce genre de petites choses rigolotes,
c'est a peu prés tout. La création des unités s'avere
bien pensée puisqu'on devra juste tracer un
symbole graphique afin d'en générer. Chaque
niveau dispose d'objectifs précis comme libérer
des Darwinians ou réparer des infrastructures.
Hormis une ou deux touches, on commande
absolument tout 2 la souris et on passe la majorité
du temps 2 jongler entre l'escouade et l'ingénieur
en progressant de niveau en niveau. Mais 12 olt
Darwinia ne pourrait étre qu'un jeu minable aux
graphismes dignes de finir devant le TPI pour
crime contre 'humanité, il s'avere diaboliquement
prenant grace & son petit coté tactique, les
nombreuses problématiques posées au fil des
niveaux et son excellente ambiance. Alors non,
ca n'est pas la poutrerie du siécle, mais juste un
petit jeu super fun et assez riche pour vous occuper
de longues heures. Que demander de plus ?

Yavin

En Deux Mots

IMIALGRE UN STYLE GRAPHIQUE ISSU DE CRO-
MAGNON, VOICI UN EXCELLENT PETIT JEU
DONT IL EST BIEN DIFFICILE DE DECROCHER.
BESOIN DE FRAICHEUR ? DARWINIA EST FAIT
POUR VOUS.

[ Uambiance générale
B8 Simple mais addictif
B Accessibles aux petites configs
B 11aut aimer le style graphigue. ..




VIOLENCE FAMILIALE

APRES MEDAL OF HONOR, CALL OF DUTY ET TOUS
LES AUTRES FPS CONSACRES AU DEBARQUEMENT
DE NORMANDIE, ON POUVAIT ESPERER PASSER

A AUTRE CHOSE. MAIS GEARBOX A DECIDE

D’EN RAJOUTER ENCORE UNE COUCHE... ET ILS ONT
EU RAISON, PARCE QUE BROTHERS IN ARMS
SURPASSE LARGEMENT SES PREDECESSEURS.

joysticl:

, g» a %q&no&
< B g [T T i
BUBLIC AVERT!  INTERNET 5 ip/iex |
“onse minmuyv CPU 1 GHz, 256 Mo pE RAM, |
CARTE VIDEO 32 Mo 2
1
H

coirzus UBISOFT
=7 GEARBOX SOFTWARE/ETATS-UNis
/013 EN ANGLAIS DANS LA VERSION TESTEE |

“ ous étes réveillé par des coups de feu,
couché au fond d'une tranchée. Autour
de vous, des soldats américains beuglent
des avertissements, des Allemands vous tirent
dessus. Les rafales crépitent, la confusion est
totale, vous avez de la terre plein les yeux a cause
des balles qui labourent le gazon a la recherche
de votre téte, des gens crévent a droite et

Road to Hill 30

gauche. .. vous étes pris au piége : si vous sortez
de votre trou, vous étes mort. Enorme
grondement mécanique... Un Panzer approche a
quelques metres a peine, il braque son canon dans
votre direction, vous étes fait comme un rat!
Une explosion assourdissante vous projette
brutalement  terre. Echec et mat. Alors que vous
glissez lentement dans I'inconscience, vous
assistez, impuissant, au massacre des derniers
survivants. Tout devient noir. ..

comme dans Pacific

Mission
jel
accomplie ! Assault, dans Brothers

in Arms on commence par la fin du jeu (sur la

Eh oui, exactement




La version de test refuse complétement de fonctionner
sur un PC ayant moins d'1 Go de Ram, mais en principe
la version commerciale se contentera de 512 Mo.
La configuration minimale indiquée en début de test,
annoncée par Ubi, est vraiment trés optimiste.
Prévoyez plutdt un processeur 2 Ghz et une carte
graphique 64 Mo.

« colline 30 » du titre) et on s'y fait buter
automatiquement. Ce n'est qu'ensuite qu'un
flashback nous rameéne au début de l'histoire,
pour la premiére vraie mission. Et quelle mission :
le largage nocturne des parachutistes au matin

du 6 juin 1944, en prélude a 'Opération
Overlord. Fortement inspiré par Freres d'Armes
(Band of Brothers) et le Soldat Ryan, le jeu
Brothers in Arms s'attache a recréer la premiére
semaine de combat en Normandie d'un jeune
sergent de la 101¢ division aéroportée. Linfluence
cinématographique se fait sentir jusque dans

le moteur 3D, puisque le jeu utilise

Combat d'infanterie : mode d"emploi

Dans la réalité comme dans le jeu, chaque groupe de combat est divisé en deux équipe:
complémentaires. Ecoutez bien, parce que bientét c’est vous qui donnerez les ordres. L'équi
Feu utilise des fusils et une mitrailleuse légére pour clouer 'ennemi sur place avec des ti
précis a longue portée. Ceux qui recoivent les balles sont obligés de se mettre a couvert pou
ne pas crever immédiatement, ce qui les géne pour se déplacer ou pour riposter. Penda

|ce temps-la I'équipe Choc, armée de pistolets-mitrailleurs, progresse sans danger vers I’'ennemi
et 'anéantit a bout portant. Ces principes militaires basiques sont utilisés constamment da
le jeu, toute la difficulté étant d’adapter la théorie a la pratique. Rassurez-vous, c’est pa
compliqué : on pointe avec la souris, un clic droit demande a I'équipe sélectionnée de s
déplacer vers I'endroit visé, ou de tirer dessus s'il s’agit d’un ennemi. li n'y a que deux équi
et une pression sur une touche suffit pour basculer de I'une a I'autre. Vos gars se metten

a couvert et tirent sur les gens sans qu’on leur demande, mais avec moins d‘ardeur que si vo
ordonnez spécifiquement de matraguer un type en particulier (heureusement vos hommes n
manquent jamais de munitions). Pour vous aider vous pouvez activer des indicateurs visuel
qui vous précisent le niveau de suppression des soldats ennemis, ¢'est-a-dire la trouille qu'ils
ont de prendre une balle s'ils sortent de leur cachette. Vous disposez aussi du « situationa
awareness », un outil un peu débile qui vous permet de tricher a tout moment en affichan

en 3D la carte du secteur et la position exacte de tous les dangers. Je vous déconseille d'utilise!
ces deux aides, sauf si vous tenez absolument a vous gacher la surprise.|

RIPE PICKINGS
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6th Fallschirmjager Regiment

cinématographique
T sentir
moteur 3D.

de nombreux effets graphiques typiques de la
photographie, mais qui sont absurdes pour un ceil
humain : beaucoup de Bloom (un reflet trop
brillant dans une image sombre et qui crame

la pellicule par surexposition), des teintes pales
et délavées par le temps, des éclaboussures

de terre et de sang sur l'objectif de la caméra. ..
Ces effets volontairement irréalistes permettent
de ressembler aux images des films, qui en matigre
de guerre nous sont plus proches que la réalité.
Ce choix peut paraitre surprenant, mais il
fonctionne : méme si Brothers in Arms n'a rien

de renversant sur le plan strictement technique,

(@




BIA Road to

Hill 30

ses artistes ont fait du trés bon boulot. O.K,
certaines textures sont pourries, mais d'autres sont
trés bien et dans 'ensemble les modéles, les
animations, les effets sonores et les physiques
sont tres réussis.

Pour la promo du jeu,
plus vraie fG.earbox et Ubi en ont
ait des tonnes sur
que nature l'authenticité de leur
reconstitution historique : les visites de musées
militaires, les repérages sur le terrain pour faire
des prises de vue, etc. On était donc en droit
d'attendre un univers crédible. Eh bien pour une
fois, contrairement 8 MoH et CoD qui
multipliaient les erreurs historiques, Brothers in
Arms est une réussite. Toutes les missions sont en
fait tirées d'anecdotes réelles, bien connues des
historiens et ayant fait 'objet d'enquétes
officielles. Il suffisait de piocher dans 'énorme
documentation disponible (photos, rapports,

La Normandie

témoignages, etc.) et Gearbox ne s'en est pas
privé. Alors bien str, il y a encore quelques
anachronismes. Je m'étonne par exemple que

tous les chars allemands du jeu soient des vieux
Panzer [V & canons courts, barbouillés d'une
peinture grise d'usine. Ces modeles étaient
obsoletes depuis des années au moment du
Débarquement et ils devraient tous étre upgradés
avec un meilleur armement, des plaques de blindage
supplémentaires et bien stir du camouflage.

Mais dans l'ensemble tous les éléments du jeu sont
des reproductions fidéles, quasi-photographiques,
d'objets et de décors bien réels. Autre effort
considérable, les soldats US, nos « freres d'armes »,
sont crédibles. De vrais visages, des émotions,

des discussions qui font vraies... On passe une
semaine en enfer avec eux et on ne le regrette pas.
La aussi, Brothers in Arms est nettement supérieur
aux jeux du méme genre.

Méme si ses tactiques
sont inhabituellement
réalistes (voir encadré),
Brothers in Arms est avant tout un FPS. Vous ne
pouvez transporter que deux armes avec vous

(de préférence un fusil et une mitraillette)

et en général, c'est vous qui devrez déborder

des Allemands planqués derriére un muret pour
les dilapider au corps & corps, ou au contraire
rester en arriére et faire exploser les crines
imprudents qui dépassent. Vous pouvez choisir
d'afficher ou non la mire au centre de I'écran, son
absence rendant bien sir la visée beaucoup plus
difficile. Si vous jouez sans mire, vous devrez tirer
a la hanche au petit bonheur ou bien prendre le
temps d'épauler I'arme et passer en vue « iron
sight », ce qui vous ralentit et réduit votre champ
de vision mais permet en principe un tir précis.
Je dis bien en principe, parce que le canon de
votre arme flotte aléatoirement. Vous pouvez le

Apprenez

a tirer




Brothers in Amms sup:

stabiliser un peu en vous agenouillant et en
arrétant de bouger quelques secondes. Viser est
en revanche plut6ot délicat si vous restez debout,
et c'est encore plus instable si on vous tire dessus.
En effet, les tirs de suppression marchent dans
les deux sens, du coup les MG-42 vous en
mettent plein les gencives. Heureusement, le jeu
vous prévient un peu avant de vous coller des
bouts de ferraille dans la peau : des particules

de bois ou de terre volent tout autour de vous

et c'est seulement si vous continuez a jouer au
con que vous finissez par prendre une balle.

N g - Je pourrais continuer
Tres bien mais comme ca pendant

peut mieux faire quatre pages, mais il va

falloir conclure et on va donc passer aux points
négatifs. Les armes sont étrangement imprécises.
Il est fréquent qu'un tir a priori parfait, sur un
ennemi immobile, rate complétement sa cible
pour une raison inconnue. Je suppose que c'est
une décision de game design : I'.A. se planque
trop mal et un fusil avec une précision réaliste
rendrait le snipe beaucoup trop facile.

Dans le méme ordre d'idée, vous avez trés peu
de grenades (voire carrément aucune). Il faut
dire qu'elle n'est pas terrible, I'T.A. Quand cest
les Allemands on ne s'en plaint pas trop, surtout
qu'eux ils voient parfaitement a travers la
végétation et ils vous canardent alors que vous
ne pouvez pas riposter. Mais quand vos copains
crévent parce qu'ils s'obstinent 2 étre du mauvais
coté des sacs de sable, ¢a énerve. Les
sauvegardes par checkpoints posent aussi parfois
probléme, quand vous étes le seul survivant

et que vous ne pouvez pas finir la mission faute
de soutien. Du coup, quand vous galérez trop,

le jeu vous propose de ressusciter tout le squad.
Clest bien, mais ¢a casse 'ambiance et ¢a n'incite
pas a s'accrocher. De plus, la campagne ne dure
qu'une petite dizaine d'heures (beaucoup moins
si on joue avec la mire et les indicateurs de
suppression), avec des missions courtes et trés
linéaires. L'aire de jeu n'est en effet pas trés
grande et il n'y a pas 36 solutions pour refroidir

largement <

la demi-douzaine d'Allemands passifs qui vous
attendent dans chaque zone. On regrette aussi
l'impossibilité de ramper, ou d'escalader des
obstacles d'un métre de haut. Mais méme s'il est
largement perfectible, grace a son ambiance
et son réalisme Brothers in Arms est sans
conteste le meilleur FPS Seconde Guerre
mondiale du moment.

Jmic

Le mystére
dlu multijoueu

J'aurais bien voulu vous parler du
multijoueur, mais malheureusement |
serveurd’ ne s’est pas montr
coopératif (sans doute parce que le j

n’est pas encore sorti officiellement) et
n'a pas pu le tester. En principe, le mu
permettra a deux ou quatre joueurs
s'affronter sur une dizaine de maps,
dirigeant des équipes de bots de lam
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< prédécesseurs.

TECHNIQUEMENT MODESTE, BROTHERS IN

ARMS A BENEFICIE D'UN EXCELLENT TRAVAIL
ARTISTIQUE ET DE RECHERCHES HISTORIQUES
SERIEUSES QUI LUI PERMETTENT DE DEVENIR LE
FPS MILITAIRE LE PLUS REUSSI SUR LE PLAN DE
L'AMBIANCE. SON MANQUE RELATIF D’ACTION
PURE EST PLUS QUE COMPENSE PAR LA POSSI-
BILITE DE COMMANDER COEQUIPIERS ET TANKS.
MEME SI ON EST LOIN DE LA PORTEE VISUELLE,
DE LA LIBERTE D'ACTION ET DE L'LA. D'UN FAR
CRY, EN COMPARAISON DES AUTRES FPS
« WoRrLD WAR I » Y'A PAS PHOTO : BIA EST
LE MEILLEUR.

Ambiance superbe

Bonne gestion du groupe
[#] 0n peut contrilerles tanks
[#] Historiguement correct
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c'est les sacrées, on ne
peut pas le pousser du chemin.

Les mutant

JE CONNAIS QUELQUES FANS

DE COMBAT AU TOUR PAR TOUR
QU! SE DOPENT REGULIEREMENT

A JAGGED ALLIANCE

POUR SURVIVRE. LES PAUVRES
N’ESPERENT MEME PLUS VOIR
APPARAITRE UN TITRE DIGNE

DE CENOM. COPS 2170
APPORTE-T-IL UN NOUVEL ESPOIR ?

Et un, et deux, et troi

Ero Pour ma p
Cops 2170, c'est mortel.

orce, dextérité, réflexe, vitalité, vue, etc.
Voila une feuille de perso comme je les
aime. Tir précis ou en rafales, position
accroupie, points d'action, balles percantes,
incendiaires, électriques, munitions alourdies,
implants cybernétiques, armures diverses

et variées. Tu me plais toi, tu me plais. Véhicules,
robots, grenades, snipers, matériel a récupérer,
niveaux a gagner... Oh oui encore ! Allez,

je prends les commandes de cette petite idiote
de Katy, fraichement démoulée d'une fabrique
de policiers naifs et dévoués. Direction les bas
fonds de Sky City pour une sympathique
escarmouche a coup de shotgun. Idéal pour se
faire la main. Avec moi, deux coéquipiers tout
aussi mauvais : le premier est un cynique vendu
au plus offrant et l'autre une psychopathe bonne
arien. Cest d'autant plus inquiétant que
l'affrontement tourne au pugilat avec armes
lourdes et robots. En la jouant fine on peut
survivre, mais rapidement il faudra faire un choix

Cops 2170

LUt

TACTIOQUE CHADBTI

Un peu de technigue

Power of Law n’est pas trop moche, avec des textures
un peu pauvres, mais des niveaux bien construits et
surtout joliment éclairés. Doublez la config. minimum
par deux pour étre peinard (méme si pas grand-chose
ne bouge dans le jeu...) et sauvez souvent a cause des
crashs (et du gameplay aléatoire).

Je ne sais pas sur quoi tirent ces soldats, et encore
moins ce qui les butent aussi vite.

The Power of Law

TOUT PUBLIC i

Conric minivium CPU 800 MHz, 128 Mo be RAM,ff
| CARTE ViDEO 32 Mo |
EpiTEUR DREAMCATCHER

DeveLoppeur MiST LAND/RusSIE
TEXTE EN FRANGAIS ET VOIX EN ANGLAIS

entre aider les mutants du coin ou le Syndicat.
Niveau rythme ¢a rigole pas !

Tout ¢a pour aligner
c'est nul :iie nombregses missions
e combat ineptes,
avec des cartes en 3D dans lesquelles il faut faire le
ménage de facon systématique. Avancez vos soldats
un par un au tour par tour et cherchez les ennemis qui
ont déja tous été massacrés par vos alliés, plus rapides
que vous ! Restez coincés derriere des PNJ, supportez
leurs voix horriblement surjouées ! Faites-vous
annihiler en deux secondes par des tireurs invisibles !
Patientez calmement pendant que ['ordinateur
calcule les mouvements cachés | C'est-a-dire tout
ce qui se passe au-dela des ceilleres qui équipent
apparemment chacun de vos personnages : les lignes
de vue sont simplement absurdes. Quel dommage,
tout de méme. .. On a vraiment envie d'aimer le jeu,
en début de partie. On essaye réellement d'excuser

K 169

Non, en fait

la prise en main lourdingue et I'T.A. défaillante.
Regardez ce punk, il court dans tous les sens et tire
n'importe oll. . . cest normal, c'est un punk. Il est fou
et stupide. O.K., ces deux-la n'arrivent pas a se
toucher 2 bout portant, mais ¢a fait trés John Woo,
Clest classe. Bon d'accord, je baisse les bras.
Cops 2170, C'est juste mauvais.

Fumble

En Deux Mots

Coprs 2170 : PowEeR OF LAw EST TOUT
SIMPLEMENT UN MAUVAIS JEU. CERTAINS
ASPECTS FONT MOUCHE DANS LE CEUR
DES PURISTES DU GENRE, MAIS LE RESTE
S’AVERE TRUFFE D'ERREURS DE GAMEPLAY
OU DE REALISATION.

[ Bonne ambiance
B Trés mal équilibre
Bl Techniguement raté
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IL PARAIT QU’ON NE PEUT PAS
PIQUE-NIQUER DANS

LA CAMPAGNE DES ARDENNES :

IL FAIT TROP FROID ETIL Y A TROP
DE TANKS. J)IGNORE SI C’EST VRAI,
MAIS CETTE DEUXIEME EXTENSION
D’AFRIKA KORPS NE DONNE

PAS ENVIE D’ESSAYER.

1944 Campagne des

roisiéme jeu en un an basé sur le moteur

d'Afrika Korps, la Campagne des

Ardennes comporte une vingtaine de
missions. Sur le plan graphique, le moteur est
toujours aussi agréable, sa seule amélioration
étant |'apparition de maps enneigées. Le
gameplay n'a pas bougé non plus, ce qui n'est pas
vraiment une bonne nouvelle au vu des progres
réguliers de la concurrence. En effet, si la toute
premiére mission du jeu est plutét facile, des la
deuxieme on doit contenir I'attaque en tenailles
d'une bonne cinquantaine de Panthers et de Stug
avec seulement cinq pauvres Shermans, deux
Wolverines et une poignée de pieces d'artillerie.
La bonne blague. J'ai eu beau capturer, je ne sais
combien de panzers, ca n'a pas suffi. Méme en
faisant monter en premiére ligne mes mécanos
pour qu'ils réparent mes chars aussi vite que les
Allemands font baisser leurs points de vie, j'ai fini

A 'abordage !

SURSAUT B AR D NEE

par étre écrasé par le nombre, complétement
stupéfait et écceuré par un rapport de force aussi
brutalement disproportionné.

Et c'est comme ca tout
le temps : on court apres
des objectifs absurdes,
qui ne sont accessibles qu'a condition d'exploiter
a mort les failles béantes de I'.A. et d'anticiper
sur les rebondissements scriptés du scénario.

Ce n'est plus de la tactique, c'est de la récitation.
Malheureusement, il faut aussi se battre contre
I'LA. de nos unités, qui prend des initiatives
débiles a tout bout de champ (du genre tirer au
canon anti-char sur de l'infanterie inoffensive
alors qu'un tank ennemi est juste derriere).

Il faut tout surveiller en méme temps pour
rattraper les conneries incessantes, méme avec

la possibilité de donner des ordres en pause

Clest pénible : les missions sont volontairement
congues pour que ¢a castagne simultanément en
plusieurs points, juste pour compliquer la vie

du joueur. Si on y ajoute l'incapacité totale du
pathfinding  se déplacer sur les petites routes
étroites encombrées d'épaves qui semblent
constituer la majorité des maps, la frustration
I'emporte largement sur le plaisir. Quand on voit
en plus qu'a c6té un titre ouvertement arcade
comme Act of War simule beaucoup mieux
l'infanterie, les batiments, le camouflage

et les lignes de vue, le choix est vite fait.

Atomic

Qu'est-ce

qu'on s'amuse !

Un peu de technigue

Ce n’est pas I'lLA. du jeu qui va bouffer beaucoup
de ressources systéeme, 512 Mo de Ram et une carte
graphique 64 Mo devraient étre amplement suffisants.

Voila un petit
échantilion de ce
qui vous tombe
dessus dés la
deuxiéme mission...

Ardennes

l A S gevee
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= IP/IPX

TOUT PUBLIC INTERNET

Conric minimum CPU 1,5 GHz, 256 Mo be RAM,
CARTE VIDEO 32 Mo

EpiTEUR MONTE CRISTO

DEeveLorpeEUR INTEX/ALLEMAGNE

TEXTE EN FRANGAIS ET VOIX EN ANGLAIS

Vas-y Helmut, tu peux tirer : on a mis nos
boules Quies.

En Deux Mots

AFRIKA KORPS ETAIT SYMPA IL Y A UN AN,
MAIS IL EST MAINTENANT NETTEMENT
DEPASSE. PROPOSER DES MISSIONS DANS |
LESQUELLES ON SE BAT A UN CONTRE DIX
NE FAIT QUE SOULIGNER LA NULLITE DE SON
LA.

. Bon moteur graphique
B Maps inadaptées au pathfinding

B | A. pathétigue Rl
UNTERET
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uartier général du SWAT, 18h37. « Allez
ﬂ les gars | On a encore besoin de nous.

Renfilez vos gilets pare-balles et sautez
dans le van, cette fois c'est une prise d'otage dans un
hopital | Et magnez-vous les fesses, ils ne vont pas
nous attendre longtemps ». Je sais, vous me trouvez
dur avec mes gars, mais je viens tout juste de prendre
le commandement et je veux qu'ils sachent qui cest
le chef ici. De toute fagon, ils sont encore meilleurs
sous pression. En les voyant ramasser leur
équipement je sais quils sont préts. Il suffit que
je croise leurs regards pour'y lire la confiance
inébranlable qu'ils ont en notre unité et en eux-
mémes. Clest d'ailleurs une condition de survie dans
les missions qu'on nous confie. Quand la diplomatie
ne donne rien, que les négociations ont échoué et
quil reste des vies & sauver, c'est nous qu'on envoie.
Pas de place pour le doute ou la peur quand on entre
en force dans un batiment rempli d'otages et de
kidnappeurs armés.

Special Weapons Clest donc a la téte dune
. escouade du SWAT que
And Tactics vous propulse le jeu

dTrrational Games (a qui on doit également Tribes
Vengeance et les Freedom Force). La campagne solo
propose treize missions différentes, sans véritable
lien entre elles. Le procédé n'est pourtant pas
pénalisant car il offre une grande variété de lieux

et de situations. De plus, un briefing trés détaillé

\permet de se mettre rapidement dans le bain. Il faut ~__ woirsurle

5 s _ - A . B . v—m
dfailleurs y préter particuliérement attention,

dimportantes informations vous y sont délivrées,

DVD-Rom/CD-Rom

comme la présence de civils, le type d'armement

VOUS EN AVEZ PLEIN LE DOS DE CES FPS REMPLIS DE JOUEURS QUI FONT
DE LA SURENCHERE DE VIOLENCE ET DE VITESSE SANS AUCUNE
SUBTILITE ? ALORS LAISSEZ-VOUS TENTER PAR S.W.A.T. 4 ET SON
GAMEPLAY LENT ET POSE, MAIS POURTANT HAUTEMENT STRESSANT.

des malfrats et s'ils portent des protections.
Typiquement le genre de détail qui conditionnera le
type de matériel que vous emporterez. Mais ne vous
laissez pas piéger par ses faux airs de FPS, renforcés
par ses histoires d'otages et de contre-terroristes.
SWAT 4 est aussi loin d'un titre comme Counter-
Strike que moi de me payer mon écran plasma dans
les cing prochaines années (pour les dons, écrivez &
larédac). Déja, SWAT 4 mérite nettement plus
l'appellation « réaliste » que le jeu de Valve. Ici, pas
question de sauter avec 40 kilos de barda sur le dos
ou de courir dans tous les sens en tirant n'importe
comment et faire mouche a chaque fois. D'ailleurs,
malgré vos protections (casque, gilet pare-balles),
vous n'aurez pas droit a ['erreur et la moindre balle
peut potentiellement vous tuer. Au mieux,

elle vous blessera et vous handicapera pour

le reste de la mission (les blessures aux bras

et la téte influent sur votre précision, celles aux
jambes vous ralentissent, etc.). Histoire de
compliquer les choses, vous n'avez pas le droit
d'ouvrir le feu sans sommation. Autrement dit,
quand un type armé jusqu'aux dents vous menace

@)
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| ConFig minivum 1 GHz, 256 Mo pe Ram, CARTE
| vipEo 32 Mo

| EpiTEUR VIVENDI UNIVERSAL GAMES 1
| DEvELOPPEUR IRRATIONAL GAMES/ETATS-UNis i
i TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS DANS LA VERSION TESTEE |
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Parfois, les ennemis sont vraiment aveugles.

Le fusil a pompe manque cruellement
de précision, méme a bout portant.

Précipitation = mort



Une mine de honnes
choses aussi hien en
solo qu’en mult.

Ca, c'est de I'ouverture de porte.

Allez-y les gars, je vous regarde faire.

de son arme, il faut préalablement lui hurler un truc
du genre « HEY SON OF A BITCH, DROP YOUR
WEAPON MOTHERFUCKER » (ce qui pourrait
se traduire par « lache ton arme, pourri »).

Sa réaction est alors complétement aléatoire :

soit il ouvre le feu sans poser de question et vous
devrez compter sur vos réflexes, soit il fait mine
d'obéir avant d'ouvrir le feu sans poser de question,
soit il se soumet purement et simplement. Je vous
laisse deviner le dilemme au moment de choisir son
armement. Oh, j'ai failli oublier : ces préliminaires ne
sont obligatoires que si vous souhaitez obtenir une
bonne note pour 'évaluation de votre performance.
En mode facile, vous pouvez vous passer de ce genre
de fioriture.

Si vous n'avez jamais joué
aun SWAT ouaun
Rainbow Six auparavant,
il vous faudra probablement un petit temps
d'adaptation pour trouver le bon rythme.

En effet, la vitesse du jeu est relativement modérée
comparée 3 celle qu'on rencontre dans les FPS.

Et s'il est possible de courir, la précision en souffre
tellement que ca ne servira que pour se mettre
rapidement 3 couvert. De maniére générale, votre
survie dépend de votre attention et de votre
patience. Ainsi, devant une porte fermée, on
commence généralement par jeter un coup d'ceil

en dessous pour repérer d'éventuels dangers,

puis on l'ouvre de coté, on se penche un peu

pour sassurer que la voie est toujours libre,
éventuellement on balance une grenade et on
pénetre enfin dans la piece. Si cet exces de
précautions vous semble fastidieux, demandez a vos.
collegues de nettoyer la salle a votre place. Leur
intelligence artificielle est plutot bonne pour un
Tactical Shooter, peut-étre méme la meilleure pour
l'instant. Malgré tout, ce n'est pas la féte du slip et il
n'est pas rare de découvrir que son équipe s'est fait
massacrer parce qu'elle ne regardait pas dans la
bonne direction. Pour assurer leurs arrieres, il faudra
les micromanager un poil pour qu'ils soient toujours
en phase avec vos ordres. Vos ennemis sont
également loin d'étre idiots et se servent du décor
pour se mettre a couvert, fuient quand ils sont
blessés, se rendent (ou pas) quand ils sont faits
comme des rats. Pour augmenter la rejouabilité,

les différents acteurs sur chaque carte apparaissent

a différents endroits choisis au hasard. Du coup,

Trouver le bon

tempo

Loptiwand vous évitera bien des mauvaises
surprises si vous prenez le temps de vous
en servir.

La vue des Snipers est assez gadget, méme si elle
rend occasionnellement service.




on est forcé de redoubler de prudence a chaque
tentative, sans quoi on se fait bétement abattre par
un type qu'on imaginait ailleurs. Gréice a ces
différents facteurs, aucune partie n'est jamais
vraiment la méme. On peut également rejouer
toutes les cartes en changeant les objectifs grace
au quick mission builder. Tres simple d'utilisation,
on choisit le niveau, ce qu'on doit y faire, les
suspects et les civils en présence, leur
accoutrement, I'armement et roulez jeunesse.
Bien s(ir, vous pouvez partager ces missions avec
d'autres ou récupérer leurs ceuvres. D'ailleurs, la
communauté sera fortement mise & contribuzion

_ puisque les développeurs ont déja prévu un
éditeur de carte et la possibilité de faire des mods.

Si SWAT 4 n'avait
Restez pas pas eu de multijoueur,
tout seul on le lui aurait

vraisemblablement reproché. Heureusement,
[rrational Games a tout prévu. Les deux modes
les plus joués seront probablement VIP Escort
et Rapid Deployement. Dans le premier, il faut
que l'équipe du SWAT protege un VIP,
que les Suspects tentent de faire prisonnier.
Clest intense et stressant des deux c6tés, d'autant
plus que les Suspects n'ont pas le droit de tuer
le VIP (contrairement a Counter-Strike).
Dans le deuxieme, les réles sont inversés, puisque
le SWAT doit désamorcer des bombes surveillées
par les terroristes. Pour les soirées entre potes,
je vous recommande plut6t le mode coopératif
qui permet de remplacer les coéquipiers par des
gens de chair et de sang (2 qui on pourra aller
coller aimablement une baffe quand ils n'assurent
pas). Et 'il vous arrive d'avoir envie de ne pas
réfléchir ni mettre toute une stratégie en place,
vous pourrez méme vous laisser tenter par un
deathmatch trés classique. Chaque mode propose
un gameplay bien distinct et il ne fait nul doute
que chacun trouvera chaussure a son pied.
Ajoutez 2 cela les mods et mutators, et vous avez
un multi trés complet. Espérons seulement que les
deux niveaux de protection du jeu empécheront
les tricheurs de venir pourrir 'ambiance online.

Le moteur physique donne ['impression d'avoir
été rajouté pour qu’'on ne puisse pas critiquer
son absence.

En plus des nombreuses armes automatiques (M4, MP5, MP5 silencieux, etc.) disponibles
avec des munitions standard ou armor piercing et des deux pistolets (un Colt 1911 et un 9mm)
vous avez aussi droit a quelques outils supplementaires

Sert a bloquer
les portes pour éviter les
mauvaises surprises.
Impossible de les ouvrir sans
faire appel a la force ou une
petite pince. Autant dire que
c’est un gadget ultime en
solo. En multi par contre,
I'objet ne servira qu’a se
bloquer un chemin en cas
de retraite précipitée ou a
ralentir 'ennemi.

Ca ressemble
a un traceur de paintball,
ca se charge avec des billes
qu’on imagine pleines de
peinture, mais il s’agit en fait
d‘une poudre irritante
qui fait tousser la victime
qui a le malheur d’en respirer.
Utilisable aussi bien sur des
otages récalcitrants que des
méchants, il faut juste faire
gaffe a ce qu'ils ne portent
pas de masque a gaz sinon,
c’est la mort assureée.
En multi, je vous recommande
d’en arroser le VIP quand il est
entravé, ca devrait I'agacer
au plus haut point.

Votre meilleur ami
dans I'inventaire. Cet étrange
ustensile permet de regarder
sous les portes et dans les
angles afin d'éviter les
mauvaises surprises.
Indispensable pour la
planification. Par exemple, si
vous avez repéré un ennemi
derriére une porte, il vous suffit
de poser une charge explosive
sur cette derniére pour sonner
le belligérant et lui oter toute
volonté agressive.
Indispensable en solo, il ne
servira que peu en multi : on lui
préferera alors le coup d'ceil
rapide en s‘inclinant.

Cette petite arme
de poing projette sur votre
adversaire deux petites
« fléchettes » métalliques
avant d’y faire passer un
courant électrique pour
I'assommer. Super efficace,
mais la portée est trés reduite
et I'arme doit étre rechargée
apres chaque utilisation.

A part pour le fun, on ne s’en
servira que rarement dans la
campagne. Pareil pour le muiti.

Disponibles
en trois versions (aveuglante,
fumigéne, assommante),
c’est le meilleur moyen
d’éviter les mauvaises
surprises en entrant dans une
piéce pleine de terroristes.
En solo, on préférera
demander a ses coequipiers
de les utiliser. En multi par
contre, ¢'est du tout bon.

Parfois,
plutot que de crocheter une
porte, on pourra se laisser
séduire par I'idée de faire
sauter le montant.
Visuellement c’est plus rigolo :
de petites echardes de bois
volettent partout, la porte
s’ouvre violemment et ca fait
marrer les copains. Acces-
soirement on pourra utiliser
I'effet de surprise pour faciliter
une arrestation. En muiti,
c'est indispensable pour ouvrir
rapidement des portes bloguees
par un « door wedge »,
méme si on préférera utiliser
le fusil a pompe, plus rapide,
méme si moins efficace.

Quelquefois, les otages font preuve

de mauvaise volonté et refusent de se laisser entraver.

Comme il est impossible de leur filer des coups de crosse dans
les dents et que leur coller une balle dans la jambe n’est pas la
meilleure solution (méme si ¢ca marche), on peut avoir recours a
la lacry. Un petit jet dans les yeux, et ils ont subitement envie
d’avoir les mains attachées dans le dos.
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S.W.A.T. 4

On entrave méme les civils, c'est la procédure
(et je veux bien m'occuper des fouilles
au corps quand c’est des femmes).

Réaliste jusqu’au SWAT 4 utilise lg
Vengeance Engine,

bout du p'xe| (précédemment

employé dans Tribes Vengeance), dérivé de I'Unreal
Engine 2 et couplé a Havok 2, le célebre moteur
physique. Graphiquement, la qualité est au rendez-
vous et chaque carte est remplie dune foule de petits
détails qui renforcent 'ambiance de chaque lieu : de
la junk food posée a coté des livres et des ordinateurs
dans un laboratoire de recherche, des matelas
pourris et des meubles brilés dans un squat, etc.
D'une mission & l'autre, on a rarement ['impression
de retraverser le méme niveau. De plus pres, on se
rend vite compte que la plupart des objets sont assez
polygonés. Rien de catastrophique cependant.

W FALL I

Vos ennemis sont
également loin
d'étre idiots.

|
SUSPELCTS

Un peu de technigue

La configuration minimale devrait permettre de faire
tourner le jeu dans une basse résolution avec un
paquet de détails en moins. Pour vraiment en profiter
dans de bonnes conditions, tablez sur 512 Mo de Ram,
un processeur cadencé au moins a 1,5 GHz et une carte
graphique correcte.

[: Lawrence Fair

Alex Jimenez dre: ara
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Le « quick mission builder », trés simple d'utilisation.

Pour rester dans le pinaillage, la majorité des cartes
comportent de grandes zones d'ombres. Alors
d'accord, le contraste est super joli, la lampe de
poche prend tout son sens, mais on aurait aimé un
peu plus de variété dans les heures d'intervention.
Ou une vision de nuit. Enfin, le moteur physique est
plut6t gadget. En dehors de ces petits détails, un seul
point est vraiment agagant : il arrive que survienne
un ralentissement lorsqu'un ennemi apparait.
Comme si le jeu chargeait une grosse texture ou

un imposant fichier son. Quand ¢a finit de saccader,
on est généralement par terre, en sang. Rageant au
possible, méme si on parvient a sen accommoder
(avec de la patience. Plein de patience).
Renseignements pris, il semblerait que cela
provienne de la version que nous avons regue,

non définitive. Au pire, un patch corrigera sirement
le probléme. Que cela ne vous empéche pourtant
pas de vous pencher sur SWAT 4, qui se révele

une mine de bonnes choses aussi bien en solo

qu'en multi.

Bishop

S.W.A.T 4 EST UN TRES BON JEU
D'ACTION/TACTIQUE EN SOLO ET DISPOSE D'UN
POTENTIEL ENORME EN MULTIJOUEUR. A
MOINS DE DETESTER LES TACTICAL SHOOTERS,
JE NE VOIS RIEN QUI POURRAIT VOUS RETENIR
DE SUCCOMBER A SON CHARME.

[ Level design

B Muli

¥ Ambiance

B Quelgues ralentissements pénibles
. L.A. pas toujours top

S



DIFFICILE DE TROUVER UN JEU
D’AVENTURE QUI NE SOIT PAS
BANCAL AU NIVEAU REALISATION,
SCENARIO OU DESIGN.

ALORS, ON REMARQUE VITE

CEUX QUI SEMBLENT SORTIR

DU LOT, COMME STILL LIFE.

MAIS CE FEELING

SE CONFIRME-T-IL ?

Visuellement violent et cru, mais pas vraiment gore.

ttendez, je suis encore coincé sur un
puzzle | Vous voyez, je dois faire des
bonshommes en pain d'épice pour mon
pére, ce qui n'a absolument rien a voir avec mon
enquéte sur un dangereux tueur en série, mais soit,
faisons cela. Le probleme réside dans la recette
de ma grand-mere, qui s'est amusée a changer
les noms des ingrédients par des concepts genre
amour, douceur, intégrité, fidélité, etc. Mignon,
mais pas super pratique. Je pense bien qu' « un
bon sens » correspond 2 « un ceuf », cariln'y a
pas de dose. Mais le reste ? Dose, demi-dose, lait,
sucre, miel, farine... Aucun indice, aucun moyen
de deviner, si ce n'est de vagues intuitions !
Et pourtant, je m'y connais en gteau, mais [a non,
impossible. Tester toutes les combinaisons ? Pas
faisable, il y en a un paquet ! Bravo Microids pour
cette énigme, la plus débile que je n'ai jamais vue.

Pourtant, l'intrigue
démarre bien : une
jeune agent du FBI
lancée sur la piste d'un serial killer masqué, dont

Je suis

traumatise a vie

Still Lite

AVENTURE EPICEE

| PURBLIC ADULTE

- H

| Conric Minivum CPU 800 MHz, 256 Mo
| DE RAm, CARTE VIDEO 32 Mo

| DEveLorpeur MicroiDS/CANADA
| TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

Epireur MC2

les méthodes de travail rappelaient bizarrement
des cas similaires durant I'entre-deux-guerres.

Un thriller ? Des touches de fantastique ?

Hum. .. Lhistoire de la mignonne McPherson,
doublée de celle de son grand-pére a Prague

en 1920, me tient en haleine. Je compte bien
quelques longueurs et une difficulté inexistante,
mais la mise en scéne des nombreuses
cinématiques et le déroulement du scénario

en font un jeu réellement prenant. Les décors

se suivent, tous aussi réussis les uns que les autres,
avec des angles de vue audacieux, et les dialogues
se laissent écouter tranquillement. Je vais pour
cataloguer le tout sous I'étiquette « aventure
pour adulte débutant » quand soudain, paf !

Des bonshommes de pain d'épice. D'ailleurs,
renseignements pris, je confirme : la solution

est quasi vitale pour passer. Belle erreur de design.
Vient plus tard un autre puzzle hyper baleze
(mais logique celui-ci, au moins), suivi de
plusieurs énigmes variées. Still Life se corse

donc plutdt agréablement en fin de scénar,
malgré une difficulté terriblement aléatoire.
Attendez juste qu'une solution soit disponible,
pour le pain d'épice. .. Ca serait dommage

de passer a coté du reste.

Fumble

En Deux Mots

UN EXCELLENT SCENARIO POUR CE JEU
D'AVENTURE DOTE DE QUELQUES TRES BONS
ET TRES DURS PUZZLES (SUR LA FIN). DONT UN
QUI DEPASSE LES BORNES, MAIS ALLEZ, AU PIRE
CA SE TROUVERA SUR LE NET.

[l Un scénario bien ficelé

[ Les décors et les cinématiques
B Le pain d'épice!

B Trop de déplacements

Contemplez la table de torture du honhomme
de pain d'épice !

Un peu de technigue

La 3D n’est pas des plus réussies, au point de voir
quelques bugs graphiques sur le personnage principal.
Rien de bien grave et Still Life se montre trés stable.
La prise en main consolesque (inventaire, utilisation
d'objet) déconcerte au début, mais on s'y habitue. Coté
bécane, la config. minimum suffira.




Ah c'est beau un étudiant heureux.

uand j'étais gamin, j'adorais me
raconter des histoires avec mes petites
figurines. Je pouvais rester des heures
dans ma chambre & mettre en scéne la mise
a mort de 1égions d'ennemis d'un de mes
personnages préférés. Cest d'ailleurs ce qui
a toujours manqué aux Sims d'aprés moi.
Evidemment, dans ce simulateur de gens
avec son gameplay axé sur les relations entre
les personnes, on imagine difficilement
l'organisation d'un massacre de groupe (encore
que... j'ai quelques idées que je vais soumettre
3 Maxis, sait-on jamais). Bref, voici déja venir
le premier add-on (qui nécessite donc le jeu
original), intitulé Académie. Il ajoute une étape
dans la vie des Sims en les envoyant
3 l'université. En gros, quand un de vos avatars
arrive a I'adolescence, vous pouvez accorder
un petit break  ses parents et I'envoyer faire

Les Sims 2 Acadéem:

AmERICAN PIE

SI VOUS AVEZ TOUJOURS REVE DE CONNAITRE LA JOIE

DES ETUDES SUPERIEURES OU QUE LE SOUVENIR DE CETTE
PERIODE VOUS PLONGE DANS UNE NOSTALGIE PROFONDE,
LES SIMS 2 ACADEMIE EST PROBABLEMENT FAIT POUR VOUS.

Une vache et un lama squattent ma maison. Je ne sais pas qui ils sont ni ce qu‘ils font fa. Troublant...

Devenlr Sénle du crime

Q 425 000 Asplration +10 000 Influence

Bon, il reste du boulot avant d’en faire quelque chose
de cette petite...

ses études 2 la fac afin qu'il puisse se spécialiser
dans un métier et prendre un meilleur départ
dans la vie professionnelle une fois adulte
(punaise, comme dans la « vraie » vie).

Comme tout le monde
le sait, les chambres et
résidences universitaires
ol s'épanouissent des milliers d'étudiants sont

une occasion unique pour s'initier 2 la vie et a ses
mysteres, loin du regard courroucé et réprobateur
de parents ne pensant qu'au bien de leur
progéniture. C'est donc 2 I'écart du cocon familial
que le jeune pourra découvrir les joies d'un budget
limité pour acheter sa nourriture et les fournitures
élémentaires, les affres du travail 2 mi-temps sous-
payé pour financer ses passions et la turpitude des
fétes entre potes ot les culottes coulent a flot et les
boissons alcoolisées tombent tres vite. Ou l'inverse,
je ne me rappelle plus. D'ailleurs, c'est tout ce qui
fait le charme de ces soirées : on n'en garde qu'un
souvenir flou (si vous avez un doute, demandez

a Atomic). Malgré cet air de nouveauté, les
mécanismes de jeu ne changent pas. On passe donc
son temps & micromanager ses Sims pour s'assurer
qu'ils ont bien fait leurs besoins, qu'ils ont leur quota
de vie sociale, et quils n'ont pas faim.
Eventuellement, si on est un poil machiavélique

et joueur, on samusera & préparer avec un sourire
charognard moult trahisons sentimentales et autres
déceptions amoureuses & ses créatures. Histoire
d'avoir plus de latitudes & ce niveau, Maxis nous
gratifie dune jauge supplémentaire : l'influence.
Dépendante du nombre d'amis d'un personnage,

Reésidu

Universitaire

TOUT PUBLIC

Conric mint CPU 800 MHz, 256 Mo be Ram,
CARTE VIDEO 32 Mo T&L |
Epiteur ELECTRONIC ARTS |
DEveLopreUR MAXIS/ETATS-UNis '
TEXTE EN FRANgAls E£T vOIX INCOMPREHENSIBLES




cette barre vous permettra d'influencer un Sim
pour lui faire faire différentes choses, comme le
jardinage, la vaisselle, des bisous, etc. Chouette,
j'ai toujours pensé qu'il fallait rétablir I'esclavage
humain (qu'on vienne encore me parler de morale
dans les jeux vidéo, tiens. ..). J'ai trouvé ca plutot
gadget & la longue ; cependant, certains
découvriront probablement le moyen d'exploiter
ces possibilités.

C D'un point de vue
s scolaire, la barre d'age
de rattrapage : -
se transforme en jauge
de cursus universitaire, divisée en quatre années
de deux semestres chacune. A la fin de chacun
d'eux, un examen sanctionne la progression du Sim
et quantifie le montant de la bourse allouée par la
fac. Pour obtenir de bons résultats, il faut faire ses
devoirs régulierement (ou inciter quelqu'un a bosser
a votre place) et ne pas oublier d'aller en cours.
Cela dit, ce n'est pas trop difficile puisque dans
le monde merveilleux des Sims, les étudiants n'ont
cours que deux ou trois heures par jour.
Cependant, pour dépasser la moyenne, il faut
développer certaines compétences comme le
charisme ou la mécanique, méme si la logique
n'est pas toujours au rendez-vous. Par exemple,
je ne vois pas l'intérét d'avoir un niveau 3 en
nettoyage en quatrieme année de
mathématiques. En marge de ses études, le Sim
peut s'éclater en boite de nuit, monter un groupe,
glander au café ou adhérer a une secte, pardon,
une association d'étudiants (type américaine) qui

Un peu de technigue

Alors attendez, le développeur préconise quoi ?
800 MHz et 256 Mo de Ram... Ah ah ah, quelle bande
de déconneurs chez Maxis quand méme. Bon, soyons
sérieux, il faut au moins tabler sur le double, histoire de
ne pas avoir trop de ralentissements, notamment dans
les zones communautaires.

Le menu de per qui va de pair avec
Ia barre Influence {en bas, a cété de la barre
d'aspiration jaune).

PRI

(LA TCA Lo

Le pr
avec des cheveux bleus.

des résid iversitaires, c’est gu’on doit supporter les colloc’ idiots, genre ceux

mériterait de s'appeler Alpha Beta Gamma Pouet
Pouet. Bien siir, tous ces lieux ne sont qu'un
prétexte pour faire de nouvelles rencontres.

Alimage des Sims 2,
- Académie est plaisant
de I'abus ol

a plupart du temps,
mais peut parfois se révéler décevant au niveau
du gameplay. Ainsi, si on peut faire emménager
un groupe de potes dans une résidence
universitaire, il est impossible d'en créer une.
Idiot et rageant. De méme, si on peut assigner une
chambre  ses étudiants, les autres peuvent quand
méme aller et venir comme bon leur semble.

A Ia limite

On retrouvait déja ce manque de savoir-vivre avant,

avec les voisins et amis qui entraient dans les
maisons comme dans un moulin. Dommage

que les options censées corriger (en partie)

ce probléme ne fonctionnent qu'aléatoirement.

Les réactions des personnages sont parfois
imprévisibles : un de mes Sims a piqué une
gueulante apres avoir vu sa femme embrasser

sa prof de 80 ans, alors que cest lui qui le lui

a demandé. Et les fantasmes alors 2 On est aussi

un peu décu par le faible nombre de meubles

et de vétements ajoutés, d'autant plus que
l'inventaire original était un peu pauvre.
Heureusement que la communauté est [a pour
satisfaire les plus insatiables. Malgré ces défauts,
presque attendus, il ne fait pas de doute que les fans
des Sims 2 trouveront leur compte dans cet add-on,
certes pas indispensable, mais assurément fun.

Bishop

En troisie ¢e, on peut c "aspiration
de son Sim.
En Deux Mots

LEs CREATIFS DE MIAXIS PROUVENT QU’ILS
N’ONT PAS PERDU LA MAIN DEPUIS LES Sims
ET SAVENT TOUJOURS S'Y PRENDRE POUR
DEVELOPPER DES ADD-ON. LES Sivs ACADE-
MIE N’APPORTE RIEN DE REVOLUTIONNAIRE,
MAIS IL DEVIENT VITE IMPENSABLE DE S'EN
PASSER UNE FOIS QU'ON Y A GOUTE.

[#] Barre d'influence

. Bonne extension du gameplay

Bl impossible de créer des résidences
universitaires

B Aucun bug pénible comigé




Cameéra Cafe Le jeu

ARNAOQUE A LA JCT

La fameuse vue « comme a la télé », qui ne sert a rien.

L es petits sketches beauf-anar-pipi-caca de
Caméra Café débarquent sur nos PC en de longues
missions pas droles. Certes, on retrouve 'ambiance
de la série grice aux nombreux personnages, revus
en 3D un peu caricaturale, et aux missions débiles
qui se déroulent dans les bureaux de la Geugene.
Mais dans le genre produit interactif, ¢a correspond
3 peine & un bon bonus pour le DVD du film Espace
Detente par exemple. Certainement pas a un vrai
jeu vidéo & trente euros. Le gameplay est mou et
encore plus répétitif que deux cents photocopies
faites une a une avec une machine défectueuse.
Vous connaissez les Dating Sims, jeux d'origine
nippone ol le héros doit gérer son temps et son
fric pour finalement désaper une pauvre collégien-
ne ? Ben Camera Café, c'est un Sim Bureaucratie
qui reprend a peu pres les mémes mécanismes.
Abreuvez vos collégues de paroles ineptes

Vlartin Mystere Operatlon

et de café afin d'augmenter votre réputation,

vous aurez ainsi des informations sur votre affaire
en cours. En atteignant le statut d'ami, vous
obtiendrez aussi la possibilité de décharger sur eux
des masses de travail qui, autrement, vous auraient
fait perdre de précieuses heures de magouille.
Pendant ce temps, fouillez les placards, espionnez
les conversations, sabotez l'ascenseur. .. Vous avez
une semaine pour atteindre le but de chaque
mission (par exemple, discréditer le concurrent
syndicaliste d'Hervé). Une semaine d'ennui qui
m'a rappelé le temps maudit de mes contrats
d'intérim en boite d'assurances. Quand en plus

on ajoute 2 la liste des doléances un certain nombre
de bugs (« Tiens, pourquoi le dossier que je dois
échanger est introuvable ? ») et une durée de vie qui
remplit a peine le temps d'une pause-café. ..

Fumble

Coneic MiniMuv CPU 1 GHz, 64 Mo beE Ram, CARTE VIDEO 32 Mo Eniteur NoBILIS
DeveLorrEUR INDIE GAMES PRODUCTION/FRANCE TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

LA MONTAGNE TELEVISUELLE « CAMERA CAFE » ACCOUCHE D’UNE
SOURIS EN JEU VIDEO. POURQUOI PAS ? MOI, JE PREFERE KAAMELOTT.

. Gadget pour les grns fans = Gameplay squelettigue
B vitra repeétitif

Z - 2

INTERET

TECHNIQUE

ARTISTIQUE

AVENTURE FETLLOTE
MARTIN MYSTERE EST UN JEU A LICENCE, CELLE D’UN PERSONNAGE
DE BD ITALIENNE FORT CONNU. OUI MAIS ICl, CA INTERESSE QUI ?

Conrie mintviuvt CPU 800 MHz, 128 Mo pe Ram, =

CARTE VIDEO 32 Mo Eniteur NOBILIS

A qui pourrais-je bien recommander Martin
Mystere : Operation Dorian Gray 2 A premiere vue,
ce jeu d'aventure archiclassique pourrait amuser les
accrocs du genre. Lhistoire tient debout, méme si elle
n'arien a voir avec Oscar Wilde, si ce n'est le theme
de son roman : la jeunesse éternelle. Mais voila,
le scénario s'avere aussi excitant quune partie de
pétanque au Pdle Nord. Je dois méme avouer n'avoir
pas fini le jeu, 2 cause d'un code de protection
normalement situé au dos de la boite. Boite qui ne m'a
pas été fournie. Un code. ... je ne pensais pas que ca se
faisait encore. Ca me rappelle le dessin en couleur
d'Operation Stealth censé arréter les pirates et
photocopié avec succes a [époque (1990). Merci
Martin pour ce petit moment de nostalgie. Sinon les
aventuriers fous attendent aussi un certain challenge
dans les énigmes alors qu'ici [unique difficulté réside
dans le choix entre l'icone « regarder » ou l'icone
4 5 3 «utiliser » pour récupérer les infos et les objets dans
des décors assez fouillés. Un blocage 2 Il faudra
observer chaque bidule, chaque chiure de pixel,

DeveLopreuR ARTEMATICA ENTERTAINMENT/ ITALIE
TEXTE EN ANGLAIS

# Scénario carré [E] Quelques jolis décors
B 1zt cini: B Largement dépassé

TECHNIQUE ARTISTIQUE INTERET

L'histoire vous permettra de diriger la compagne
de Mystere : Diana (et non pas « Boule de gomme »
comme on pourrait le croire).

eny appliquant tout le bazar de l'inventaire, en
espérant que le contretemps n'est pas d{i 2 un bug
graphique ou un cadrage foireux. Avec un peu de
chance, Martin repérera enfin quelque chose
dintéressant et vous gratifiera d'une de ces vannes
minables qui ne font rire que lui. La plupart du temps,
il vous dira « A quoi bon 2 » ou « Ca n'aaucun sens »,
ce qui, je pense, résume assez bien le jeu. Avec une
réalisation antique qui rebutera les débutants, un
théme adulte qui ne sierra pas aux enfants et des
puzzles basiques, Operation Dorian Gray est un
produit trés moyen qui ne trouve pas sa cible.
: Fumble



Aime saciee
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Exorcisme

AVECL DES DENMONS

JE CONSIDERE CONSTANTINE COMME UN FILM « ACTION/FANTASTIQUE »

PLUTOT REUSSI :

BIEN RYTHME, UN SCENARIO SIMPLE ET CARRE,

AVEC UNE BONNE AMBIANCE. COMMENT ? JE NE SUIS PAS CRITIQUE
DE FILM ? BON, EH BIEN, PARLONS DU JEU VIDEO.

PUBLIC AVERTY

CONFIG ¥ 1 CPU 1,5 GHz, 128 Mo be RAM, i
| CARTE VIDEO 64 Mo
| Epireur SCI GAMES

| Deverorreun BiTs STUDIOS/GRANDE-BRETAGNE |
TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

i vous avez raté le début : Constantine
est un homme rongé par le cancer des
poumons et miné par la malédiction de
la Vision Véritable. En gros, il voit les hybrides,
démons ou anges, qui se baladent parmi nous
pour nous influencer en bien ou en mal, genre

« Aime ton prochain » ou « Bouclage dans cing
minutes ». Comme il a tenté de se suicider étant
jeune, John Constantine sait parfaitement qu'une
place en Enfer lui est réservée d'avance. Du coup,
il s'est fait exorciste et renvoie les démons chez
eux en espérant gagner un séjour post mortem
plus en hauteur. Lhistoire du jeu reprend de
nombreux éléments du film en leur collant un
scénario complétement différent. Lintrigue est
narrée par des cinématiques de qualité moyenne,
mais bien mises en scéne, et la modélisation en
3D de Keanu Reeves s'avere tout aussi
convaincante que le véritable acteur. C'est-a-dire
pas du tout. Si vous installez le jeu en V.E, clest
encore pire. Sans déconner, ne le faites pas.
Méme pour rire.

Point de vue gameplay,
en dehors de deux ou
trois énigmes débiles,
le jeu consiste a traverser les niveaux, c6té Terre
ou c6té Enfer, en dézinguant tout ce qui passe.
Les armes et les sorts a disposition ne sont pas
super enthousiasmants, mais on fait avec. Ainsi,
tel ou tel flingue ne marchera pas aussi bien

L'enfer

de I'ennui

X

. N’oubliez pas de décocher la
JEU visée automatique avant de
i\ J‘«*j

Iancer la partie. On n'est pas des
consoleux, nom d’une pipe.

\MmE SACIeE

Constantine requiert une grosse bécane pour tourner.
1,5 GHz devrait faire I'affaire si vous avez 512 Mo de
Ram, voire 1 Go. Pas de bugs particuliers a signaler,
mais pensez bien a installer le jeu en anglais. Pas en
francais.

contre le démon volant que contre le démon
rampant. Et pour les boss, une technique spéciale
3 deux balles doit étre découverte et utilisée sans
réfléchir, parfois plusieurs fois lorsqu'ils se
permettent des come-back ennuyeux.
Franchement basique et répétitif. Néanmoins,
Constantine amuse par moments, surtout en
milieu de jeu quand ¢ca commence un peu a
chauffer. Ensuite, on trouve le temps long et on se
demande si ¢a vaut le coup de continuer pour voir
la fin ou pas. Ou un nouvel effet de sort. Ceux-ci
font parti des points réussis de la réalisation, avec
I'ambiance graphique de I'Enfer assez fidéle au
film. Le reste 2 Pas de moteur physique, un design
restreint et monotone, des textures Xbox,

des étapes d'animations oubliées. .. Constantine
n'est pas un vrai jeu, c'est un passe-temps pour les
fans du film.

hle

LA REALISATION DE CONSTANTINE A ETE TRAN- 5
QUILLEMENT BACLEE POUR SORTIR LE JEU EN
MEME TEMPS QUE LE FILM, AVEC JUSTE ASSEZz | TECHNIQUE
DE POUDRE AUX YEUX POUR APPATER LE
GRAND PUBLIC. PAS GRAVE HEIN, C'EST JUSTE 5
CINQUANTE EUROS.

. AT ARTISTIQUE
Bonne ambiance /

AR The INTERET




TOUT PUBLIC

Conric minivuv CPU 500 MHz, 64 Mo pe Ram,
CARTE ViDEO TNT2

EpiTEur GMX MEDIA

DEeveLoppeUR WIDESCREEN GAMES/FRANCE

TEXTE EN FRANGAIS =T VOIX EN ANGLAIS

rborne Troops

OH CAALORS QUELLE
COINCIDENCE | ENCORE

UN JEU DE GUERRE

AVEC UN PARACHUTISTE !

MAIS CELUI-CI REUSSIT VRAIMENT
A SORTIR DU LOT ET A SE FAIRE
REMARQUER : IL EST
EXCEPTIONNELLEMENT RATE.

Un peu de technigue

Si vous avez une machine capable de faire tourner Call
of Duty, qu’est-ce qui vous prend de vouloir acheter
Airborne Troops ?

Je vous ai parlé
de la maniabilité ?
Non, vaut

mieux pas.

CoMIaouE RvVOLONTALI

ohn est vraiment trés courageux.

Clest normal : il vit en Amérique, le pays

des hommes libres et braves. Alors
quand on lui demande d'aller en Normandie pour
tuer plein d'Allemands, non seulement il est super
d'accord mais en plus, il enfile vite-vite un
uniforme de la 101¢ aéroportée, il monte dans le
premier avion qui part dans la bonne direction et
il saute en marche. Geronimo | Hélas, ce pauvre
John n'est pas trés malin : il trouve le moyen de se
tromper d'heure et il débarque tout seul le 4 juin,
deux jours avant les autres. Mince alors, ¢a c'est
pas de bol. C'est marrant parce que le jeu a eu le
probléme inverse : il aurait d{ atterrir sur nos PC
en 2003, mais il s'est trompé d'heure et il est arrivé
deux ans aprés. C'est pas bien grave hein,
c'est juste que mes yeux n'étaient plus habitués
au 640 x 480. Mais on ne va pas chipoter pour
des broutilles pareilles alors que la botte nazie
viole brutalement notre douce France. Tremble,
Hitler : John le Para va reconquérir IEurope !

Airborne Troops partait
d'une bonne intention :
mélanger infiltration
pourrie et shoot 3¢ personne dans des petits niveaux

Perdu !

Essaye encore

Je sais, c'est moche, mais
estimez-vous heureux : vous
n‘entendez pas les bruitages.

Remarquez, les animations sont bien pourries aussi,
et ce sont les mémes pour tous les ennemis.

pas trop linéaires. Ses développeurs lyonnais
prétendent méme qu'il propose des « dilemmes
stratégiques » dans un environnement « réaliste »,
ol chaque élément a été « reproduit a l'identique
a partir de documents historiques », en utilisant
« les mémes méthodes que pour les films ». Je ne sais
pas exactement de quels films ils parlent, mais la
scene ol la ferme de la Résistance est encerclée par
les SS me rappelle beaucoup Top Secret, la grande
fresque historique des ZAZ avec Val Kilmer et Omar
Sharif. Malgré les graphismes consternants, la
maniabilité atroce et la bande-son a pleurer, le plus
impressionnant reste le level design : des niveaux
étriqués mais suffisamment confus pour qu'on
réussisse a s’y perdre, qu'il faut impérativement
explorer a fond. Si on termine une mission et qu'on
ale malheur d'avoir oublié un seul des nombreux
objectifs cachés, il faut tout recommencer depuis
le début. Vu que des générateurs de nazis repeuplent
inlassablement les couloirs et qu'il est impossible
de sauvegarder, ca persuade vite de tout balancer
par la fenétre.

Atomic

Au DEBUT, J'Al CRU A UNE PLAISANTERIE,
CA M'A MEME FAIT RIRE. MAINTENANT
SOYONS SERIEUX : AIRBORNE TROOPS
ETAIT DEJA UN BIDE SUR PS2, sur PC
C’EST UNE TORTURE.

[#] Attendez, cava me revenir. .
B Jen'ai pasla place d'énumérer tout ce
nue je hais dans ce jeu




Emergency 3

Conric minivum CPU 1.2 GHz, 256 Mo be RAm, CARTE VIDEO 32 Mo EDITEUR TAKE 2
DéveLOPPEUR SIXTEEN TONS ENTERTAINMENT/ALLEMAGNE TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

AUJOURD’HUI, NOUS ALLONS AIDER DES GENS ET FLASHER
DES MECHANTS AUTOMOBILISTES QUI ROULENT TROP VITE...
REVENEZ LES GARS, ESSAYEZ AU MOINS CINQ MINUTES !

D" URGENTCLE

pendant la vingtaine de missions proposées.

[l faut impérativement réagir vite et bien en
endossant le réle de pompier, policier, médecin
ou ingénieur. Dans de nombreux cas, on doit
prendre en charge toutes les forces d'intervention
simultanément : sécuriser la zone du drame en
déviant la circulation, débloquer un conducteur
pris au piege dans son véhicule tout en maitrisant
un batiment en flammes afin d'évacuer au plus vite
“les blessés. Durant les premiéres missions,

on prend plaisir a faire intervenir les troupes

de son choix en fonction du budget, & déplacer
efficacement ses unités pour gérer au mieux les
différentes catastrophes auxquelles on doit faire
face. Malheureusement, il y a des détails qui
fachent, comme le pompier mou du genou qui
donne l'impression d'aller sauver des vies

a reculons, l'ingénieur incapable de passer
au-dessus d'une barriere de 50 centimétres afin

u n camion-citerne se vide de son carburant
apres avoir percuté un café en plein centre-ville, une
coupole en verre sécroule sur une piscine publique
ou encore un autocar crée un accident mortel sur
l'autoroute. Voila le quotidien qui vous attend dans
Emergency 3. Sauver des vies sera votre leitmotiv

BRAVO AUX DEVELOPPEURS | Y _ o |

D’AVOIR IMPLEMENTEDU | "W L

PAINTBALL DANS UN FPS AU MILIEU | ‘N SERRE _
DE TOUS LES GROS TITRES | Cor nivium CPU 1.4 GHz, 128 Mo pe Ram,
DU GENRE. C’ETA[T PAS GAGNE. CARTE VIDEO 32 Mo Eoiteun TAKE2 D R
SIXTEEN TON ENTERTAINMENT/ ALLEMAGNE
PAS DE CHANCE, ILS ONT PERDU ! | Texrzen FrANGAIS

. e paintball est un sport particulierement fun et
tripant qui permet de tirer, sans danger, sur ses petits
camarades. Adapter ce concept en jeu vidéo parait
quelque peu risqué car la majorité des gens veulent
braver des interdits lorsquils se trouvent devant leur
moniteur : rouler a 300 km/h en centre-ville en
créant le plus beau carton qui soit, s équiper dun
shotgun derniére génération et exploser les tripes
de leurs adversaires. .. Mais ne soyons pas aussi
sceptique, peut-étre que le FPS sauce paintball /
clest vachement bien. Apres quelques
secondes de chargement, me voila en plein
ceeur de laction. Je vide mon chargeur sur le
premier venu.Je monte le volume sonore,
recharge mon arme et tire de nouveau sur un
adversaire. On entend 3 peine un petit bruit
«) sourd lorsque l'on appuie sur la détente. [l en
= est de méme lorsque le projectile s'écrase sur
un joueur. Ce dernier reste alors debout

o

TECHNIQUE ARTISTIQUE INTERET

Laisse-moi passer y'a le feu. Non moi d‘abord,

j’ai un blessé a transporter...

de gagner du temps ou ces brancardiers qui sont a
en touriste : « Eh, poussez pas, y'a pas le feu ».
Justement, si | Et on aurait aimé une dynamique
de jeu beaucoup plus intense et nettement moins
linéaire. Et ne parlons pas de I'.A. des véhicules,
qui arrivent a former un bouchon sur une
autoroute a quatre voies lorsqu'on les renvoie

a la caserne. Encore un titre qui mériterait
quelques mois de développement
supplémentaires et qui, pour 20 euros, n'amusera
sans doute que des joueurs peu exigeants.

Cyd

- La variété des situations B 1 2. tamentable B Lincaire

3 3 3

ARTISTIQUE INTERET

TECHNIQUE

et devient transparent. Il est donc considéré comme
« mort » et ne peut plus interagir dans la partie.

Le manque de dynamisme est flagrant et pour

un FPS, cest l'ennui assuré. On progresse dans

des environnements quelconques en vidant son
chargeur bourré de petites billes qui tachent sur

des adversaires qui semblent au moins aussi motivés
que vous pour remporter la victoire. Que 'on gagne

ou non n'a presque pas d'importance tellement
Gotcha se révele sans saveur. Méme les parties

en multi ne relevent pas le niveau. Il faut compter
un peu moins de dix minutes avant que les
protagonistes ne retournent vers un FPS digne

de ce nom. Bref, on nage en plein concept

sans intérét avéré, avec peu de moyens.

Du décor fade aux personnages insignifiants en

passant par une action terriblement molle, il n'y a
décidément rien pour sauver ce titre.



| TouT BUBLIC

| Conrig Minimum CPU 1.2 GHz, 128 Mo b Ram,
CARTE VIDEO 32 Mo |
EpiTEUR BIGBEN INTERACTIVE
DEvELOPPEUR GREENCODE/ALLEMAGNE ?:
TEXTE EN FRANCAIS
Voix SANS ISSUE

nalité pour Phoenix
[arponner dubout du manche (2 mi

Energie

La retransmission des
matches est en 3D. Un
effort louable mais pas
couronné de succes.

Do

[ ]

lce Hocke

ERREUHy

« CROSSED

Club Manager 2005

SORTEZ VOS CASQUES, AFFUTEZ
VOS CROSSES, AIGUISEZ VOS
PATINS... ET PREPAREZ-VOUS

POUR UN REGLEMENT DE COMPTE
A HOCKEY CORRAL !

Veici la fiche de Cristobal Huet, le petit « Frenchy »
du jeu. Notez la beauté des graphismes, tout juste
bles de faire chavirer les fans d*Excel.
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Les interviews

d’avant-match se résument a une
question et cing réponses.
Toujours les mémes, bien siir.
C'est un peu court, jeune homme !

es vieux fous que nous ne sommes pas

encore répetent a longueur de journée

que c'était mieux avant. Et les jeunes cons
que nous sommes toujours ne demandent qu'a les
croire. Seulement, en me souvenant des pantalons
en velours que ma meére me forgait a mettre il y a
vingt ans, j'en doute. Et lorsque je retombe sur
Hélene et les Gargons, une série m'ayant tout
appris sur les rapports homme-femme,
je comprends pourquoi je suis toujours célibataire.
Idem pour les jeux vidéo | Auparavant, on s'extasiait
devant trois pixels posés sur un écran
monochrome, alors qu'aujourd'hui, nous
découvrons chaque mois des titres repoussant
sans cesse les limites de I'art vidéo-ludique.
Oubliez Half-Life 2, Doom 3 et méme World
of Warcraft ! Voici Ice Hockey Club Manager
2005, la simulation ultime des jeux de
management. Ultime, tant que ¢a ? Oui, et je pése
mes mots. Apres y avoir joué, vous ne voudrez plus
jamais entendre parler de hockey sur glace |

Linterface est aussi bien
agencée que le bureau de
Bishop, I'arborescence

Plaisir

masochiste

Los Angeles ~Phoenix

7. in US Confer 7.7 44in US Gonference

o EEEEEE

&

Un peu de technigue

Sur un AMD 1800+, avec plus de mémoire que tous les
éléphants d’Afrique, la retransmission des matches

pou‘rrait rendre épileptique n'importe quel testeur, tant
les §accades se succedent a un rythme effréné. Non, les
jeux vidéo ne sont pas dangereux pour la santé ! Mais

des titres comme celui-la tendent a le faire croire...

des menus semble définitivement passée du coté
obscur, la retransmission des matches rendrait
malade un marin habitué aux mers déchainées
de I'hémisphere Sud et les graphismes semblent aussi
soignés que ma premiére petite amie. Le succes de
LEntraineur a bien siir relancé la mode des jeux de
management, aujourdhui adaptés au monde du
cyclisme, du basket, du rugby, du hippisme. ..
Et il parait que Sports Interactive (le studio 3 qui l'on
doit Football Manager 2005) prépare une version
base-ball de son hit. Mais le hockey sur glace ne se
préte absolument pas au genre. SI, qui en connait un
rayon, s'y est dailleurs cassé les dents. Alors imaginez
quand il est desservi par une telle réalisation. ..
Pourtant, tout y est : négociation des contrats
avec les joueurs et les sponsors, construction
des infrastructures, élaboration du programme
dlentrainement, relations avec la presse et les
supporters. .. Sans oublier les injonctions du coach
(« tir » ou passe « longue ») en plein match. Mais
rien ne m'a laissé croire que cela influait réellement
sur le jeu. Bref, seul un plaisir masochiste pourrait
inciter les fans du genre  se laisser séduire par ce
titre. Un plaisir masochiste mais pas solitaire, ce titre
étant jouable 3 quatre sur le méme écran. Enfin,
encore faut-il trouver des aliens pour « jouer » avec
vous, les gens normaux ayant plutdt tendance 3
préférer un bon film muet allemand 2 ce produit
soporifique.

Socrates

En Deux Mots

lce Hockey CLue MIANAGER 2005 SE POSE
COMME L'UN DES PLUS MAUVAIS JEUX DE
MANAGEMENT, TOUTES CATEGORIES
CONFONDUES. INTERFACE ETOURDISSANTE,
RETRANSMISSION DES MATCHES CATASTRO-
PHIQUE... UNE « CROSSE ERREUR » ‘A L'AC-
CENT ALLEMAND

e hockey, ¢a nous change du foot. ..
B .. maiske hockey, ce n'est pas du feot ! 1
B Latechnigue est d'un autre temps

B Uinterface a dii étre pensée en braille

INTERET

s

o e

P
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Soldiers

Genre : Petits soldats
Infos : Environ 20 euros — CPU 2 GHz + 512 Mo de Ram + Carte
3D 128 Mo — Collection Best Sellers de Codemasters

#- Note : 4/10 dans Joystick N°162

|
|
|
|

Soldiers... La déception devant ses nombreux bugs était & la hauteur de son potentiel de
grand jeu. Heureusement, deux patchs sont venus corriger la plupart de ces problémes.
Certes, 'ergonomie reste toujours aussi étrange, mais au moins on peut maintenant profiter
de ce jeu de stratégie/tactique/infiltration sans pester toutes les dix minutes. Outre ses
moteurs physique et graphique de qualité, on apprécie surtout Soldiers pour son ambiance,
ses longues campagnes et les nombreuses bonnes idées qui émaillent le mode solo.

De plus, cette édition contient les cing nouveaux modes de jeu et les douze cartes
additionnelles pour le multi. A 50 euros, lacheter & sa sortie était un pari risqué ; pour un peu
moins de 20 euros, je vous le recommande chaudement.

JLEERL IR HEE LR DT |

RS

BESTSELLE

doysig Jed

NeverWinter Nights

AVIS AUX

INVAVY.N Sdn3anor

PAS DE FORTUNE

Le Temple du mal

Deluxe

Genre : Jeu de rdle
Infos : Environ 38 euros — CPU 1 GHz + 256 Mo de Ram +|
Carte vidéo 3D 32 Mo — Atari

Note = NWN : 9/10 (N°144) ; Shadows of Undrentide :
6/10 (N°151) ; Hordes of Underdrak : 8/10 (N°158) <«

Sortiily a presque deux ans et demi, Neverwinter Nights continue d’étre joué
atravers le monde. Cet étonnant jeu de réle doit sa survie aux nombreuses
contributions de fans et a ses deux add-on, inclus dans cette édition Deluxe.

Le premier, Shadows of Undrentide, ajoute tine campagne solo fort intéressante
et le second, Hordes of Underdrak, étend lunivers de fagon encore plus
convaincante. Anoter que le jeutout seul et son premier add-on peuvent se
trouver séparément au prix de 15 euros environ chacun. A une dizaine d’euros
prés, ca serait dommage de se passer du troisiéme volet de cette saga.

PERSONNELLE

THINTIT T AT

~ élémentaire
Genre : Jeu de role t

Infos : Environ 15 euros — CPU 1,5 GHz + 512 Mo de Ram |
+ Carte 3D 32 Mo — Atari %
e Note : 8/10 dans Joystick N°153

Basé sur Donjons & Dragons, le vénérable jeu de rdle papier, le Temple du Mal
Elémentaire vous invite 3 voyager dans les contrées de cet univers réputé. En plus d’un
gameplay de bonne facture, ToEE vous offre des combats passionnants en tour par tour
avec des possibilités stratégiques par dizaines. De plus, ’humour noir omniprésent ne
pourra que vous plaire. A sa sortie, le jeu était buggé jusqu’a l'os. Depuis, trois patchs
sontvenus corriger la majorité des problémes. Attention cependant, les débutants seront
peut-&tre rebutés par les nombreuses pages de manuel a ingurgiter pour pouvoir s’en
sortir. Dommage, ¢a vaut pourtant le coup.

In memoriam

R

i

MEMO

N

]
i
1
| Genre : Puzzle/Aventure

| ' Infos : Environ 15 euros — CPU 333 MHz + 128 Mo de Ram
+ Connexion Internet — Ubi Soft

i i

Pl it B

Note : 8/10 dans Joystick N°153 3

Véritable jeu d’investigation doté d’un concept original, In Memoriam vous fera vivre
une histoire prenante. Grace a son design réfléchi, cette aventure est méme ouverte
aux débutants. Son apparente facilité pourra vous agacer au début,

mais le scénario trés détaillé prend toute son ampleur sur la fin du jeu, notamment
par ses énigmes dont les solutions se trouvent sur Internet.

Evidemment, la connexion est indispensable.



" BONNEZ-vOUS !
F A/ =~

PC DVD-ROM |
XTOM CLANCY'S
SPLINTER
CCEL

CHADS THEORY

Photo norcontractuelle

UBISOFT

. ek lligence artificielle aux réactions réalistes.
© o ) : L ¢ [ pnnages se souviennent des faits passés e

voluent'en fonction de vos actes !
" _ . *Danslalimite des stocks disponibles _

siwmacept -

Joystick SPLINTER CELL 3

Prénom : ..
AATESSE © vereereressureressreeessssrsesssssasssssssessssasesssssssesessassssassnnssassasessssantess
CodePostal: L_0_01 01 1 1

VHHLE Biussesenernmsmsanasassmmmmsesennonn i stiss seHAH3 SH8ESEA TS ARRIN RS RES SR SRS s s an s e mars
Datedenaissance: L1 1 L 1L 1 L 1 1|

E-MAIL oousmsrssesmsssssmmssmes s rsseere vttt
Téléphone: L1 1 L 01 1 L6 f L6 f Lo

Je joins mon réglement a l'ordre de Joystick par :
Q Chéque bancaire ou postal

OCartebleue e L1 0 0 B0 B 0 0 L B B R AR R BB A
Expirele: I_L__1 LI [ Date et signature obligatoires (parents pour les mineurs) :

Quelle console utilisez-vous ? Q Playstation O Game Cube O Game Boy Advance O X-Box ~ De quel matériel informatique disposez-vous ? Q PC O Mac

* Vous puvez acquérir séparemment les 11 n° de Joystick au prix unitaire de 6,50 € (01/01/05)et le jeu Splinter Cell 3 (version PC), au prix de 54,99 € (+2 € de frais d‘emballage et de port.) Offre valable pour les nouveax abonnés jusqu‘au 30/04/2005, en France
métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Délai de livraison de 6 & 8 semaines aprés réception de votre réglement. Autres pays nous contacter au 03 28 38 52 39 ou par mail abonnementjoystick@cba.fr. Conformément a la Loi informatique et Liberté du
6 janvier 1978 (Article 27), vous disposez d'un droit d‘accés et de rectification des données vous concernant , en écrivant & notre siége social . Par notre intermédiaire, vous pourrez recevoir des propositions d'entreprises partenaires. Si vous ne le souhaitez pas,

cochez la case suivante O
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ouS e pouveZ pOS terminer B

‘Cette wite, vlie Avire joveur

I'a. terminie avant vous, @

N

Chez nous, a Joystick, on n'‘aime pas les doublages pourris. On a méme un joli petit logo pour les dénoncer

quand ils sévissent. Mais a force de rdler sur un doublage réalisé en apparence a la sauvette, on oublie bien souvent

que la tdche des traducteurs est loin d'étre aisée. D'ailleurs, comment ¢a marche tout ¢a ? Vous le savez, vous ?

Allez, posez-vous cing minutes, je vous explique. ..

ui n’a pas pesté au moins une fois dans
‘ sa vie devant une version francaise
| ' tellement approximative qu’elle flinguait
A " unebonne partie de Iintérét du produit ?

9 Quil s’agisse de films, de bouquins ou,
dans le cas qui nous préoccupe, de jeux vidéo, une
mauvaise traduction n’a jamais servi I'ceuvre originale.
En revanche, vous ne vous &tes probablement jamais dit
que cette impression de baclage était peut-&tre la
résultante de facteurs indépendants du talent des
traducteurs. On loublie souvent, mais le passage d’une
langue a l'autre n’est pas juste une affaire de style.
Elle doit aussi obéir a toute une série de contraintes
avec lesquelles il faut jongler. Et finalement, cette phrase

de dialogue qui vous parait étrange trouve
probablement son origine dans une simple limitation
dunombre de caractéres utilisables.

Eh oui, tout cela est plus complexe qu’il n’y paraft.
La localisation d’un jeu vidéo est une étape cruciale et
pourtant assez peu connue, voire négligée. L’objectif de
ce dossier est donc d’essayer d’y voir plus clair, tant au
niveau du fonctionnement qu’au niveau des enjeux que
recouvre la discipline.

un jeu va étre de veiller a conserver ce que jappellerai

la «double adéquation». D’une part, une adéquation

avec le produit : il faut s’assurer qu’a aucun moment,
sous couvert du changement de langue, on ne dénatu-
re ceuvre originale. D’autre part, une adéquation cul-
turelle : & tout instant, il faut garder & lesprit que le
produit localisé va devoir se couler dans le moule du
public ciblé, lui parler non seulement avec son vocabu-
laire propre mais aussi avec ses références.

Prenez GTA San Andreas, par exemple. A la base, une
histoire de gangsters black, dans une jungle urbaine
américaine, a grands renforts de rap et de gros mots
typiquement anglo-saxons, pour lesquels il n’existe
pas d’équivalents dans notre culture européenne.
Comment transposer cela pour le public francais sans
en perdre 'essence ? Voila typiquement le genre de




VETEMENT ARCTIQUES
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casse-téte auxquels sont confrontées les équipes de
localisation : il faut en permanence trouver 'équilibre
entre le respect de I’ceuvre originale et les ajustements a
y apporter pour en garantir le méme impact sur une
population de joueurs qui ne partagent pas forcément
un background culturel unique. L’exemple le plus par-
lant reste ’éternel dilemme entre tutoiement et vouvoie-
ment, formules inexistantes en anglais. Pour savoir quel-
le formule utiliser, il est impératif de connaitre la relation
qui lie les personnages. Une notion qui commence a
trouver un certain écho auprés des développeurs anglo-

ol i

All your base are

phones, mais cela n’a pas toujours été le cas. Avant de
commencer a ébaucher des solutions, intéressons-nous
d’abord a la maniére dont se structure I’équipe qui va
devoir jongler avec les mots. Une premiére chose a
savoir, c’est qu’en dehors de cas extrémement rares, la
traduction d’un jeu ne va jamais se faire en interne, au
sein d’une maison d’édition. Il existe pour cela plusieurs
sociétés spécialisées qui disposent des ressources
(humaines et techniques) et du savoir-faire poury parve-
nir. Méme s’il semble que leur mode de fonctionnement
soit souvent tributaire du projet sur lequel elles bossent,
on peut toutefois dessiner un organigramme théorique
qui couvre tous les postes a pourvoir. En haut de la pyra-
mide : lincontournable Chef de Projet. C’est lui qui assu-
re le lien avec le client (’éditeur), qui recoit les éléments

a traduire (textes, fichiers audio originaux) et les instruc-
tions d’intégration, les organise et les transmet au Res-
ponsable de Traduction. Ce dernier va répartir le boulot
entre les différents traducteurs et centraliser les résul-
tats pour les faire ensuite remonter au Chef de Projet ou
directement au service localisation de I’éditeur. Dans un
monde parfait, toute cette dynamique serait bien rodée
et les traducteurs disposeraient de toutes les piéces
dont ils ont besoin pour faire correctement leur travail :
les textes a traduire, bien entendu, mais aussi tout ce
qui va leur permettre d’en comprendre le sens par rap-
port au scénario : background des personnages, chrono-
logie des dialogues, etc. Dans la réalité, il en va tout
autrement. Sinon, vous pensez bien, ce ne serait pas
drole.

PLUS VITE, PLUS VITE

Commengons par ce qui semble &tre lune des
contraintes les plus pénibles a gérer : le temps. Les
«bouclages dans cing minutes», c’est aussi une réalité
pour eux. Parce qu’avant de pouvoir &tre traduit, il est

vNlIR BASE ORE BELOMNG

préférable qu’un jeu soit terminé : ¢a évite de devoir
refaire plusieurs fois de suite la traduction d’un passage
modifié par les scénaristes ou les développeurs. Mais
qui dit jeu terminé, dit aussi investisseurs qui attendent
en trépignant que leur bébé sorte a l’air libre pour rame-
ner de la thune. Et comme la plupart des éditeurs privilé-
gient aujourd’hui une sortie mondiale (pour lutter contre
le piratage), il faut que toutes les traductions soient réa-
lisées en un temps record une fois le produit original
prét a déferler dans les rayons. Premier probléme, donc :
le traducteur doit pouvoir bosser vite et bien. Deux pré-
requis qui ne sont pas forcément compatibles. Certes,
les éditeurs font de plus en plus souvent l’effort de faire
travailler les équipes de localisation en amont de la chai-
ne de production (voir interview de Ludovic Bony).

Mais la pratique est encore peu répandue. Qui plus est,
les soucis du traducteur ne se limitent pas a cette
«simple» contrainte. Lautre grosse difficulté tient
essentiellement & la contextualisation des textes a
adapter. Oui, je sais, parfois jutilise des mots savants
pour faire genre. Mais je m’explique : quand on vous
demande de traduire en francais une phrase de dia-
logue, il est nécessaire, pour bien appréhender toutes
les subtilités de vocabulaire, de savoir exactement qui
parle, quel est son role dans I’histoire, son état d’esprit
au moment ol il S’exprime, etc. Et C’est justement ce
genre de détails qui fait souvent défaut. Il n’est pas rare

Vous et Joe, ¢a

C’ETAIT (PRESQUE)
HOLLYW OD'




qu’un traducteur ne dispose en tout et pour tout que
d’un pauvre fichier Excel ou Word contenant les phrases
a traduire, sans explication du contexte. Procéder a une
adaptation dans ces conditions peut se révéler périlleux.
Il est donc primordial de faire rapidement le tour du pro-
priétaire, de repérer les phrases qui posent probléme et
réclamer du feedback auprés des développeurs. Bon,
tout n’est pas toujours aussi délicat. Parfois, il y a

. La localisation ne consiste pas a
recréer le jeu de toutes piéces mais & 'adapter au pays
de destination. Le jeu existe et notre objectif, la respon-
sabilité qui pése sur nos épaules, est de coller un maxi-

quelques indications primaires (« le personnage est un
homme, c’est le frére du héros ») mais en dehors de trés
gros ftitres, il est rare d’obtenir une fiche descriptive
exhaustive pour chaque perso a gérer. Et forcément, a un
moment ou lautre, s’il manque d’infos pertinentes,
le traducteur va devoir trancher et donner une «couleur »
a ses textes. C'est pour cela qu’on parle plutét d’adap-
tation que de traduction, d’ailleurs. Une conversion de

rsource d'inspiration.

. Le choix de 'éditeu

..O. pour la partie audi

de sous-titres. Mz

Cécile est «localisation manager » pour la Marque Rose et supervise

léquipe multimédia au sein de cette société de localisation parisienne.

mum a sa couleur, son univers pour que la version fran-
caise ne détonne pas.

Notre marge de manceuvre ou niveau de liberté est
donc trés restreint : d’abord, nous ne créons pas le jeu,
nous nous conformons a ce qui existe déja. Ensuite, les
contraintes techniques imposées par le support sont
bien réelles et contraignent notre travail.

Quels sont les principaux soucis que vous rencontrez
lors d’une localisation ?

En général, le plus problématique est certainement la
simultanéité entre la création du jeu en V.0. et la
localisation. Alors que nous sommes en phase de
préparation ou d’enregistrement, la version originale
en est quasiment au méme stade. Si les vidéos ou

séquences audio de certains personnages sont

manquantes et qu’il n’est pas possible de les attendre,
nous devons faire sans. Si des modifications tombent,
il nous faut étre réactifs et les intégrer au plus vite,
surtout pendant les enregistrements.

localisation sont-il
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Dans une recherche de qualité et de pertinence, les
délais et les budgets sont toujours trop serrés. Mais le
jeu vidéo est une industrie et a ce titre, une société de
localisation est avant tout tenue de faire du mieux
qu’elle peut dans les budgets, les délais et avec les
éléments que les développeurs ou I’éditeur mettent a
sa disposition. En ¢a, c’est un vrai challenge. Et la
satisfaction d’avoir réussi une localisation — et d’en lire
de bons échos dans la presse — efface tout le reste.




Branle-bas de combat pour finaliser un doublage : les délais impartis
sont souvent trés courls.

l’anglais au frangais en passant par Babelfish ne va pas
vraiment suffire.

Dernier point a ne pas négliger : le registre de langage.
’anglais se la coule souvent douce sur les « gros mots »
et autres jurons, et cette foison n’a pas vraiment la cote
chez nous. Il faut souvent adoucir les expressions au
moment de leur traduction, ce qui explique qu’un
«damn» puisse mystérieusement muer en «bon sang»
nettement plus mou. Il est aussi fortement recommandé
pour un traducteur d’éviter l'abus des «mon dieu,
alors que les Anglo-Saxons raffolent de cette expression.
Toutes ces «retouches» nécessaires ajoutent encore
une difficulté supplémentaire et peuvent méme, dans
certains cas, avoir un effet pervers : I'impression trés
nette que la V.F. d’un jeu flirte beaucoup plus avec le
«gnan-gnan », le « politiquement correct », conséquence
d’un fossé culturel qui va bien au-dela du jeu.

POURQUOI FAIRE SIMPLE

QUAND ON PEUT FAIRE COMPLIQUE ?

Délais trés courts, contextualisation, expressions a
bannir, que reste-t-il comme obstacles ? Eh bien, tous
ceux liés a ce que je mentionnais en début de dossier,
a savoir les contraintes techniques. On n’y pense pas
forcément quand on joue a une V.F.,, mais en plus de

L'ingénieur du son doit en permanence vérifier que le timing des voix frangaises correspond a celui du dialogue original.

devoir jongler avec les mots et les affinités culturelles,
le traducteur va aussi devoir composer avec les restric-
tions imposées de facto par les développeurs. D’abord,
espace défini pour intégrer la traduction est parfois
limité en nombres de signes. Or, on le sait, la langue
francaise a tendance a s’étaler plus que celle de Sha-
kespeare. Il faut donc faire un choix et parfois s’autori-
ser une petite entorse au sens littéral pour mieux «ren-
trer dans les cases». Ensuite, il y a les redoutables
concaténations (pour les textes) et combinatoires (pour
les voix), sources de nombreuses nuits blanches chez
nos amis de la trad’. Mais c’est quoi donc ? Imaginez un
jeu d’aventure classique débordant de phrases du style
«you have found a blue key». A premiére vue, rien de
sorcier. Vous vous dites : pas besoin de contextualisa-
tion, ni méme de travail d’adaptation particulier, on va
traduire trés simplement par «vous avez trouvé une clé
bleue ». Sauf que non. Analysons un instant la procédu-

Insérez la nouvelle €D

Insérez le CD #15 dans votre lectewr CD
et cliquez sur OK.

Mom de chemin

Les erreurs de traduction s'infilirent parfois méme jusgue dans les
programmes d'installation.
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Pour réaliser une localisation, les traducteurs doivent le plus souvent
se débrouiller avec un vulgaire fichier Excel.

re qui génére l'affichage de cette phrase pour mieux
comprendre ’étendue du probléme. Dans sa base de
données, le soft dispose d’une liste d’objets que le
joueur est susceptible de récupérer durant son aventu-
re. Pour chaque objet, on fait appel @ deux variables :
une pour définir son « état » (un adjectif comme «bleu,
«rouge», «grande», «belge», etc) et une seconde
pour caractériser sa «nature» (un nom comme «clé»,

LES QUALITES

D'UN BON TRADUCTEUR

e Se spécialiser : il faut pouvoir se targuer

de maitriser certains domaines particuliers
(jeux de sport, jeux de guerre) et ne pas hésiter
a refuser les jeux dont le genre ne s'inscrit pas
dans un theme connu.

e Maitriser la langue francaise : il faut non
seulement maitriser la langue d’origine du
produit, mais surtout (et c’est le plus important)
étre irréprochable en francais.

e Traduire, mais surtout adapter : il faut toujours
tendre plutot vers une adaptation qu'une
traduction pure et dure, souvent indigeste.
 Jouer beaucoup : cela peut paraitre évident,
mais un bon traducteur de jeu vidéo doit
s'imprégner en permanence de l'univers

dans lequel il évolue.

o Etre rigoureux : ne pas hésiter a se relire,

plusieurs fois, et s'imposer une auto-critique

de tous les instants.
e Faire des concessions : si le texte original est
de pii:m qualité, il faut pouvoir s'en satisfaire

et ne pas vouloir réinventer les dialogues.




«porte-manteau», «pack de biéres»). Vous le sentez
venir le couac ? Si en anglais, 'ordre des mots sera
«You have found [adjectif] [nom]», en francais, ce sera
exactement l'inverse : «vous avez trouvé [nom] [adjec-
tif]». Dans ce cas bien précis, une interaction entre le
traducteur et le développeur va étre nécessaire. Il va fal-
loir adapter la ligne de code qui affiche la description
pour qu’elle corresponde a l'ordre des mots dans la
langue cible. Et je vous épargne les détails sur la notion
de genre (masculin ou féminin), inexistante en anglais,
mais dont il va falloir tenir compte si 'on veut éviter
I’écueil du « vous avez trouvé un porte fermé » qui pique
les yeux. Des procédures vont devoir &tre mises en
place, il va étre nécessaire de rajouter une variable pour
spécifier le genre et il y a de fortes chances pour que
tout ca n’ait pas été pris en compte au moment du déve-
loppement. Et bien entendu, comme pour le reste, ces
solutions vont devoir étre déployées dans un délai trés
court.
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Pour linstant, nous nous sommes cantonnés a la par-
tie textuelle d’une traduction. Mais depuis plusieurs
années, le doublage audio de jeux s’est également pro-
fessionnalisé, avec I'apparition de studios dédiés a
cette seule tache. Et 'on ne s’en plaindra pas. On se
souvient avec émotion des premiers titres francisés par
des voix monocordes ou surjouées qui flinguaient 'im-
mersion a grands coups d’amateurisme. Heureuse-
ment, cette époque est en voie d’&tre révolue. Le jeu
vidéo est devenue une véritable industrie et 3 ce titre,
iln’a plus droit a ’erreur : la qualité d’un doublage doit
pouvoir rivaliser avec ceux de gros blockbusters ciné
sous peine d’&tre boudés par les joueurs. En pratique,
cette partie du boulot est supervisée par un Directeur
Artistique. C’est lui qui recoit les dialogues traduits et

gére le casting des acteurs qui vont préter leur voix aux
personnages. Une fois en studio, il sera assisté d’un
ingénieur du son, chargé de superviser toute la partie

technique du processus. C’est a ce dernier qu’incom-
bera la responsabilité de vérifier que le niveau sonore
est correct, que les mots sont intelligibles et surtout,
qu’ils respectent le timing des dialogues originaux. Les
méthodes de travail varient d’un studio a l'autre, mais
généralement, l'acteur (ou l'actrice) a sous les yeux
une «timeline » représentant la forme d’onde de la voix
originale (pour s’assurer qu’il colle parfaitement en




Chef'de projet et relecteur pour Arvound The Word, société francaise de localisation,
Fred Muller a notamment travaillé sur les V.E. de The Westerner, GTA San
Andpreas et plus récemment, Freedom Force vs The Third Reich.
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E _LER : ’essentiel de ma tache consiste a reli-
re intégralement et minutieusement les traductions qui me
sont confiées. Il s’agit d’assurer la cohérence du projet
dans ses moindres dimensions : cohérence terminolo-
gique, cohérence du glossaire, du ton, du niveau de langue
etdustyle.

La communauté des joueurs francais a bien évolué, ce
n’est rien de le dire. Les joueurs vieillissent, comme
tout le monde. Et 'irruption du DVD, des V.F., V.0.,
V.0.S.T. a la carte a bouleversé les habitudes un peu
somnolentes de ce public. En moins de dix ans, les
amateurs de cinéma ont viré de bord et ont, pour la
plupart, choisi la V.O. (sous-titrée ou non). La localisation
du jeu vidéo doit donc composer avec des automatismes
issus du cinéma. A ceci il faut rajouter les difficultés

«Lalocalisation du jeu vidéo doit composer avec des automatismes

issus du cinéma. » (

d’adaptation a un systéme de pensée différent :
comment faire comprendre les subtilités du

tutoiement/vouvoiement a un anglophone par exemple ?

terme de durée) et les différentes phrases a jouer. Ici
aussi, la contextualisation des personnages va s’avérer
primordiale pour &tre certain que le timbre de voix et
ses caractéristiques secondaires (accent, intonation,
etc.) collent parfaitement. En cas de doute ou d’infor-
mations incomplétes, ce sera au D.A. de trancher, ou
éventuellement au Chef de Projet. Qui plus est, en com-
paraison avec un doublage de film, il existe une diffi-
culté supplémentaire : au lieu d’avoir une action conti-
nue et linéaire, qui facilite U'identification aux person-
nages, les phrases a traduire et a interpréter sont dis-
pensées sans réel ordre logique, souvent en dehors de
tout contexte. D’autant qu’il n’est pas qu’un rare qu’un
méme acteur s’occupe de doubler les voix de plusieurs
personnages, en introduisant a chaque fois des varia-
tions de ton et de timbre. L’identification, la personnifi-
cation est dés lors beaucoup plus délicate : I'acteur ne
dispose d’aucun référent visuel auquel se rattacher.
Au mieux, on lui filera une capture d’écran ou une illus-
tration du perso a incarner, au pire, rien, a part la voix
originale a titre de comparaison. Et il faudra faire des

Plus prosaiquement, il y a toutes les contraintes
techniques auxquelles nous sommes confrontés :
limitations de caractéres, formats de fichiers, niveau
de langue, concaténation, etc. Mais bizarrement, ce
sont ces difficultés qui font tout le sel de cette
profession !

Bien siir ! C’est fondamental ! Dans un univers qui
procéde essentiellement par analogie (Quake-like,
Myst-like, Diablo-like, etc.), on se doit d’avoir des
repéres solides. Mais surtout, nous jouons parce qu’on
adore ca. Et que c’est avant tout une passion !

ie et lrois semaines po

r. Vous avez dit «




Interview

«Un “tank” peut étre un char, une cuve, un réservair,
une citerne ou un aquarium. » (Call of Duty)

JOYSTICK : Vous préférez le terme «adaptation» ou
«traductions» ?

LE YETI : C'est bien évidemment toujours de |'adapta-
tion. Chaque jeu demande une approche différente, un
langage adapté et une recherche appropriée, du jeu de
guerre pur et dur aux mondes délirants.

De quels outils disposez-vous pour réaliser une traduc-
tion ? (fichiers & traduire, vidéos du jeu, background
détaillé, démo ?)

L'idéal, c'est d'avoir une présentation compléte du jeu,
¢a permet d'aller plus vite et de savoir exactement ce
qu'on fait (ex : un " tank " peut &tre un char, une cuve,

Dynasty Warriors 2 sur PS2 se déroulait dans les régions du sud du
Japon. Pour le doublage, on a donc fait appel 3 des acteuts. .. mar-
seillais ! Logique.

Traducteur indépendant depuis une vingtaine d'années, le Yeti a collaboré
a de nombreux titres, dont City of Heroes, Gangland, GTA San Andreas,
Legacy of Kain, Max Payne II, Dark Age of Camelot, et Freedom Force vs

Third Reich.

un réservoir, une citerne ou un aquarium). Mais c'est
trés variable. Généralement, nous ne voyons pas le jeu
mais les développeurs font l'effort de nous fournir de la
documentation s'ils en ont.

Quelles sont les qualités requises pour faire un bon tra-
ducteur, plus spécifiquement dans le domaine des jeux
vidéo?

Il faut non seulement savoir bien traduire, mais surtout
savoir rédiger. Il faut donc en sus d’une bonne
connaissance de la langue d’origine du produit, une
parfaite maitrise de la langue francaise. Et une bonne
dose d'imagination pour pouvoir, par exemple, trouver
450 noms différents pour les sorts ou les armes d'un jeu
derdles.

Quels conseils donneriez-vous a ceux qui souhaitent se
lancer dans le métier ?

Jouer beaucoup, lire beaucoup de livres en
anglais/américain et en francais, regarder ses DVD en
V.0. et &crire le plus souvent possible pour développer

claquettes avec une bonne dose d’imagination. Quand
je vous disais que ce n’était pas un métier facile...

LE DERNIER REMPART ?

Bien, on a presque terminé notre tour de la partie
«pratique », reste une étape cruciale : le QA, pour
Quality Assurance. Maintenant que tout a été traduit,
il va falloir s’assurer que cela s’intégre sans accro au
jeu. Cette ultime vérification se fait en général au niveau
de 'éditeur et tend surtout a corriger les petits bugs
d’intégration qui peuvent &tre résolus par les
développeurs. Il est rare qu’a ce moment, la décision soit
prise de renvoyer certains éléments vers la traduction :
il est généralement trop tard et cela risque d’entrainer
une explosion des cofits (faire revenir un acteur en
studio pour une phrase de dialogue loupée est un luxe
que tous les éditeurs ne peuvent pas se permettre).
La situation est donc assez paradoxale : on est dans une
phase qui vise a tester la qualité d’une traduction pour la
faire valider par I’éditeur, mais on ne fait globalement
que constater et réparer ce qui peut |'&tre, tant bien que
mal. Quality Assurance ? Damage Control, (limitation
des dégats ) plutét...

Cette ultime étape stigmatise a elle seule toute la pro-

son style ! Mais avant tout, il faut beaucoup de
détermination, de passion et d'imagination. La
localisation des jeux est plus intéressante que celle des
manuels techniques d'aspirateurs, mais elle demande
un gros investissement personnel si l'on veut obtenir un
résultat de qualité.

«ll faut une bonne dose d'imagination pour trouver 450 noms différents
pour les sorts ou les armes d'un jeu de réles. » (Dark Age of Camelof)

LE GLOSSAIRE

Un glossaire liste les termes pertinents

dans un domaine précis et la traduction
correspondante. C'est un document auquel
les traducteurs doivent se référer de pres.

Il existe des glossaires officiels que l'on doit
respecter scrupuleusement : ils récapitulent
la terminologie officielle relative a chaque

plate-forme. Il existe également des glossaires

spécifiques a chaque jeu : ils récapitulent la
terminologie (noms de lieux, choix de traduction
particuliers, objets, armes, etc.). C'est un

document essentiel a toute bonne localisation.




blématique de la localisation. Clairement, si I'on analy-
se les propos des différents interlocuteurs rencontrés,
la discipline n’est pas encore suffisamment prise en
compte, ni par les éditeurs, ni par les développeurs. En
dehors de gros titres vendeurs, les informations
contextuelles disponibles pour les traducteurs sont
réduites au minimum syndical et le budget alloué a la
localisation est souvent jugé insuffisant par les princi-
paux intéressés.

Malgré tout, du c6té des gens qui ont les sous, on com-
mence a prendre conscience de la nécessité d’investir un
peu plus dans la traduction. Et surtout, d’y investir plus

tot, dés les premiéres lignes de code. Chez les gros édi-
teurs, qui disposent d’une structure et de moyens plus
importants, on assure mettre en place des équipes de
localisation plus fournies, dotées de Chefs de Projet
Techniques servant d’interface entre les développeurs et
ceux qui gérent la traduction. Toutes ces nouveautés
(la prise de conscience de 'importance d’une traduction
est trés récente) semblent pourtant laisser les traduc-
teurs de marbre. De moins en moins payés (conséquen-
ce logique d’une concurrence effrénée entre les diffé-
rentes sociétés spécialisées en localisation), ils estiment
qu’on fait encore trop souvent passer la qualité loin der-
riére la rentabilité. Il n’y a pas de secret : pour motiver un
traducteur a faire un peu de zéle, a viser I'adaptation
parfaite (et ne pas se contenter d’une traduction mot a
mot), il faut valoriser son travail. Et pour valoriser son
travail, il faut le payer mieux et lui accorder une place
plus active dans le processus de développement, l'inté-
grer au plus t6t dans la chaine de production.

Finalement, la solution passera peut-étre par nous, les
journalistes, quand nous avons la chance d’avoir la V.F.

Ludovic est « localisation manager » chez Atari et a ce titre,

responsable des versions européennes et des équipes de localisation.

VIC EONY : Cétait le cas auparavant, ¢a I'est moins
maintenant. Le marché est beaucoup plus important aujour-
d’hui en Europe qu’il ne Pétait il y a quelques années, la dis-
cipline est donc mieux prise en compte. Il a fallu prendre le
temps de sensibiliser les développeurs aux impératifs de la
traduction, les plus anciens sont aujourd’hui rodés mais il y
aencore du chemin. Cela dit, ce qui reste a régler sont essen-
tiellement des problémes d’intégration.

Nous essayons de plus en plus souvent d’avoir au moins
une version alpha pour que les traducteurs puissent
s’essayer au titre, mieux cerner l'univers du jeu. Et dans le
pire des cas, nous essayons d’offrir un contexte plus détaillé
qu’auparavant et parfois des vidéos de gameplay. Ce n’est
pas encore systématique, mais les choses ont bien évolué.

Cest trés variable d’un titre a 'autre, mais on peut définir
une fourchette entre 5 % a 15 % du budget total d’un jeu.
Cela dépend essentiellement de la taille du projet et de la
quantité de fichiers audio.

a temps. En instaurant une note a part entiére pour
toute traduction de jeu, a valeur égale avec ses petits
camarades «technique », «artistique » et « intérét », il y
a peut-étre moyen de sensibiliser public et profession-
nels sur 'importance capitale de cette discipline. Parce
qu’ils sont non seulement en premiére ligne quand le
boulot est mal fait, mais sont aussi en quelque sorte les
garants du succés d’un titre localisé. Comme me le souf-
flait un traducteur : « Quand une traduction est mal faite,
on ne voit que ¢a. Quand elle est réussie, on n’y fait
méme pas gaffe.» Frustrant, non ?

REMERCIEMENTS




Cayest, I'été approche. Il faut du courage
pour écrire ca alors qu'il neige encore
dehors, mais voyez-vous, dans la presse,
on aime bien prendre de I'avance. Dés le
mois d'avril, c’est la course aux régimes
dans les magazines féminins, alors

j'ai décidé d'aligner la rubrique avec des
tentatives de régimes sévéres sur la taille
des utilitaires. Et comme je n'ai aucune
volonté, j"ai rechuté avec World Wind
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C:\Program Filesiinampisinampa.exe v

| Fermer

Allez, faisons un peu de tri dans les applications
lancées au démarrage...

2 Rootitusedler - Sysintiabs i sysnteatscom

abr Tiestors Szs_Doscrpion

& . 1102720050612 Obytes Koy name contains embedded nuls 7
Obytes Hidden fom Windows AP1.

Obytes Enor dumping hive: Intenal ercr

017011601 01:00

1« 3

Scanning C\WINDOWS\Helo\isHaio\is\im\asp

Heureusement qu’on ne juge pas les logiciels

uniquement sur leur apparence... |

Presque tous les mois, je vous parle des fléaux
d’'Internet, des vilains méchants pas beaux qui
vous installent spyware et autres virus. C’est
facile de reporter la faute sur les autres,
méme si parfois on se dit aprés coup qu’on
aurait d{i ravaler ses principes et laisser acti-
vé le firewall de Windows le temps de télé-
charger les mises a jour. Je ne juge pas,
¢a nous est tous arrivé. On est parfois notre
pire ennemi et il n'a pas fallu attendre I'arrivée
d’Internet pour ca. Rien que I'utilisation quoti-
dienne de Windows crée une pollution infime
sur nos disques. Fichiers temporaires, logs,
presse-papier, il y en a partout | Je sais bien
que le prix des disques durs est au plus bas,
mais ce n'est pas une raison pour laisser pro-
liférer ces cochonneries. Voici donc venir
Crap Cleaner, que I'on appelle CCleaner aux
soirées de monsieur I'ambassadeur pour ne
pas choquer les oreilles chastes et anglo-
phones. Derriére ses 400 Ko se cache une
trousse a outils bien ficelée. Vous pourrez
d’un clic supprimer les fichiers inutiles d’In-
ternet Explorer, de I'explorateur mais aussi du
systéme. Histoire d’en faire toujours plus,
vous pourrez aussi supprimer les fichiers
créés par d'autres applications comme Fire-
fox, Office ou méme vos media players. Un
mode Analyse permet de vérifier les fichiers
qui vont &tre supprimés a I'avance. C'est

RootkitRevealer

Si pour beaucoup c’est une tache fastidieuse,
pour certains la programmation est un art
majeur. Et comme dans la peinture, nous
avons nous aussi nos génies avec des gens
comme Mark Russinovich. Dois-je encore
présenter ce grand monsieur & qui I'on doit
deslogiciels indispensables comme Process
Explorer, TCPView, NTFSDOS ou le sublimis-
sime Administrator's Pack qui m'a sauvé la
vie quelques milliards de fois. Il s'attaque
.VERSIOH: 1.10
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Apres une bonne minute d’analyse, Crap
Cleaner se propose de libérer 250 Mo d’espace
disque.

simple, pratique, et ¢a évite les erreurs. Enco-
re plus fort, il est également capable de véri-
fier I'intégrité de la base de registre en suppri-
mant certaines clefs inutiles ou qui pointent
vers des fichiers inexistants. Applications lan-
cées au démarrage, programmes mal désins-
tallés, il permet de tout corriger. Si je rajoute
qu'il est intégralement traduit en francais,
ilny a vraiment rien a jeter. Un délice.

© VERSION : 1.17.094

o EDITEUR : CCleaner

© LICENCE : Freeware

© URL : www.ccleaner.com

aujourd’hui a un fléau méconnu, celui des
rootkits. Le terme est tiré du monde obscur
d’Unix ol il désigne une méthode pour accé-
der aux droits d’administrateur (root) sur une
machine. RootkitRevealer se spécialise sur
le sujet en analysant les fichiers présents
sur vos disques durs pour trouver d’éven-
tuelles failles que certains malveillants
auraient pu installer sur votre machine. Trés
spécialisé, il permet de détecter des failles
rares qui échappent souvent a des logiciels
comme Ad-Aware. Un outil de la derniére
chance que I'on n'utilisera pas tous les
jours, mais qui mérite sa place dans votre
trousse a outils.



©VERSION:1.3
o EDITEUR : NASA
Quand on est gosse, on se prend | ® LICENCE: Freeware
vite & avoir des réves incroyables. | *URL: ! 2

Genre, pouvoir se balader sur des
cartes satellite d’un clic de souris et zoomer sur sa maison. Bon, dans mon
réve j'arrivais a me faire coucou et & le voir en direct sur I'écran, mais je ne
vais pas gacher mon plaisir avec ce détail... Développé par la NASA, World
Wind est une interface de consultation de bases de données de cartes satelli-
te. Linterface est diaboliquement simple : on se déplace d'un coup de souris
en faisant tourner la terre comme une mappemonde et on zoome d’'un coup
de roulette. Plusieurg bases sont disponibles, plus ou moins détaillées. Bien
entendu, ce sont les Etats-Unis qui disposent des cartes les plus impression-
nantes avec une précision de 25 cm. Comble du bonheur, World Wind est
méme capable de simuler des reliefs, ¢’est dailleurs particuliérement bluffant
quand on visionne les Alpes. Le tout fonctionne sur des bases de données
monstrueuses, noms de villes (y compris les petits villages), monuments,
frontiéres, tout est matérialisé a la demande. World Wind va faire couiner de
douleur votre disque dur, sur votre processeur et faire pleurer votre
connexion Internet mais croyez-moi, c’est pour la bonne cause : la qualité des
images est purement bluffante pour ce qui reste, rappelons-le, une applica-
tion totalement gratuite. Mercila NASA.

4| Bienvenue a Mouette
City, le niveau

de détail est
malheureusement
beaucoup plus faible
des que VFon sort
des Etats-Unis...

Le stade mythique
de I'équipe de Foot
U.S. des 49%ers...

4
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xpy

Tel Vincent Perrot, je suis un homme de défi. Rien ne me fait peur et je vous
propose quelque chose d’unique : pulvériser pour la deuxiéme fois dans le
mois le rapport qualité/poids des utilitaires. Aprés les 400 Ko de CCleaner, je
vous présente xpy. 66 Ko, il est méme moins lourd que moi (ndlr : ouuh,
attention quoi, une vanne est si vite arrivée...). Vous allez me dire que
des petits logiciels, il en existe des tas et que ¢a ne suffit pas a les rendre
indispensables. Et pourtant... Parce que, voyez-vous, il revient de trés loin,
quand j'ai vu I'icéne en forme de téte

de mort, je me suis dit que lui et moi e VERSION : 0.8.8
allions prendre dés le début un mau- e EDITEUR: Jan T. Sott
vais départ. Mes préjugés me per-  © LICENCE: Freeware

dront car xpy a vite su se révélerdans  ®URL: http://xpy.whyeye.org/

toute sa splendeur. |l permet en un

clic de sécuriser son installation Windows en supprimant les fonctionnali-
tés dangereuses comme l'accés distant a la base de registre ou la gestion
des RPC, inutiles pour le commun des mortels et qui sont pourtant la cible
de trois quart des virus. En soi, c’est déja bien pratique mais I'on a vu mieux.
La cerise sur le gateau vient des autres bizarreries de Windows qu’il est
capable de corriger. Vous pourrez désactiver I'avertissement sur I'espace
disque réduit, augmenter la vitesse d’arrét de Windows ou désinstaller
Media Player et Messenger qui ne sont pas les amis de tout le monde.
Il permet aussi de brider Internet Explorer, peut-&tre un peu trop par défaut
mais apres tout, cela vous poussera a installer Firefox...

Chuisissez les composants de xpy 0.8.8 que vous souhaitez installer,

Sélectionnez le type dinstallat | Aucun paramétre v

Désartiver ke contrale
de la Procedure Call
Liocator

| = [ services -
: Désactiver le rapport derreurs
Désactiver la mise & jour automatique de Windo \
Désactiver la synchronisation de 'heure i
{ Désactiver le service de planification des taches

Désartiver le service dindexation

Désactiver DCOM

(0) Désactiver le Service daffichage des messages

Désartiver RPC Locator

Désactiver laccés & distance au registre

[ . ' " B .

o '

gl

f

Annuler

Malgré son logo en forme de téte de mort, xpy ne vous veut aucun mal. Promis.

UTILITAIRES




Vous vous en apercevez T —
® VERSION : 1.11

tous les jours, Microsoft « EDITEUR: Nir Sofer
publie un grand nombre OLItEN(:E:ﬁ :
de mises a jour pour son

g *URL : ww.nirsoft.net
0S pour fixer les trous 5 .

de sécurité et autres bugs en tout genre. Sauf que par-
fois, on a un peu du mal & s’y retrouver, Windows Upda-
te donnant le moins de détails possibles (c’est encore
pire depuis le Service Pack 2) sur ce qu'il corrige.
WinUpdatesList permet de faire le tour des mises a jour
installées, vous pourrez vérifier le jour de I'installation
en cas de probléeme particulier et méme récupérer le
nom et les versions des fichiers modifiés. Ca peut servir
sur les configurations & problémes. ‘

|

Add new Job  .ob Details Ehang}: Prapeties  Options  Helpfile  About
Name Status Size Transfered  Progress  Priority
2 J Word Wind Transfeming  170,71.. 11.43MB 6.69% Low

¢ 2 0 e Ww

Lorsque la connexion
n'est pas utilisée,
WinBITS en profite
pour faire quelques
petites pointes

de vitesse.

1 Jobstotal. 170,71 MB total. 11,43 MB transferred. Average Speed: 167,73 KB/s.

WinBITS

La beauté d'un utilitaire tient parfois dans son c6té décalé. C'est que les développeurs ne savent
parfais plus trop quoi faire pour se démarquer. Vous avez des sujets comme les gestionnaires de
téléchargement qui ont été traités en long, en large et en travers par des pionniers comme
GetRight ou Flashget. Eux et leurs milliards de clones qui utilisent tous les mémes méthodes pour
récupérer des fichiers le plus vite possible. Le style est convenu et les possibilités d’innovation
limitées. Enfin ¢a, c’est ce que je pensais car voyez-vous, & coté de Philipp Richter, j"ai claire-
ment I'esprit étriqué. Certains verront méme en WinBITS une tentative de solution moderne 2
I'hystérique si bien décrit par Jacques Lacan. Oui, je fais aussi vos disserts de philo, c’est
d’époque. Nous sommes tous d’éternels insatisfaits, on veut récupérer nos fichiers le plus rapi-
dement possible. Mais parfois on se dit aussi que I'on aimerait bien jouer en méme temps, un

A2 TnmmTmmeEE | drame car ['utilisation intensive de sa bande passante est néfaste pour les pings et les frags.
‘E: 39%3&;@ 54 % WinBITS permet d’utiliser une fonctionnalité bien méconnue de Windows XP, le service de
S e e T transfert intelligent en tache de fond. Il ne servait jusque-la qu‘au téléchargement des patches
e = il i e de sécurité de Windows, mais notre ami Philipp a créé une interface qui permet de gérer et
i e e s e s d’ajouter des taches de téléchargement. Le service va alors tout faire tout seul en utilisant une
et e i : Enethen fraction de votre bande passante et ce uniquement lorsque elle est inutilisée. C’est bien entendu
iggg g%rg:'m ;”,;;“‘;gg %E:%ﬁg?;gi{ E;E trés pratique quand on souhaite récupérer de gros fichiers sans pour autant paralyser sa machi-
Riemng. Wkt uy o sz munzes wee | | ne pendant trois jours. Fatalement, les options sont limitées au possible, mais on s’en moque, ce

12/02/2005
12/02/2005
< »

20041201.233338  Update

RKBS91781 XP Hotfix - KB891781 SYSTEM 2005010165435 Update »f |

| Checksum
81a7es
811abd

Filename.
18] shellz2.dl
] shellz2.di

| File version | File Descripti
6.0.2000.2578

6.0.2900.2578

| Current File version | Full
6.00.2900.2578 (x...  C:
56.00.2900.2578 (x... Y

Vindows Shell Common DI
Windows Shell Common DIl

‘ U |
15 item(s), 1 Selected i it ) i i 3

Pour chagque mise a jour, on peut voir les fichiers systéme
qui ont été modifiés.

| Path:  C:\Documents and Settings\Administrator\My Documents\ [ browse ]

© LICENCE : Freeware L s ST i Tocineals | browse |

¢ URL : www.darvin.de/english File List (dragidrop your URLS here) [load URLs from fe...

E | URL Local Path U/P

n’est pas pour ¢a qu’on I'aime. Moi j'adore.

JobMeme:  World Wind (¥! Start Job immediately

® VERSION : 0.8
© EDITEUR : Philipp Richter

rSave as

| ® Save all Files to one Directory Select Location for each URL

’I http://ovh.dl.sourceforge.net/sourcefor...  C-\Documents and SettingsAdministrat... no
|
|

f

Linterface de WinBITS ne vous fera pas

vous poser des questions existentielles... [ add URLto M [ remove selected URL | Add this Job ‘I
* Lecteurs vidéo : Foobar 2000 0.8.3 Xnews 6.12 POPFile 0.22.2 Y'ZDock0.8.3 Netcaptor 7.5.3
BSPlayer 1.0 Deliplayer 2.50 * Pagers Internet : AdAware 6 MobyDock DX 0.87b * Browsers d'images :
Media Player “ Mailreaders : Trillian Pro 3 HijackThis 1.99 . «Clients FTP: ACDsee 7.0.62
Classic 6.4.8.2 Outlook 2003 1CQ 2004 * Downloaders : FlashFXP 3.1.10 Xnview 1.66
VLC0.8.1 Mozilla Thunderbird 1.0 MSN 7 FlashGet 1.65 Filezilla 2.2.10 « Tweakers :
« Lecteurs audio : * NewsReader : XFire * Customisation : SmartFTP 1.0.984 X-Setup Pro 6.7
iTunes 4.7.1 40tude Dialog 2.0.11.1 * Anti-lourds : Desktop Sidebar 1.05.88 = Browsers Web : Startup Control Panel 2.7
Winamp 5.08d Gravity 2.5 Spamihilator 0.9.9.1 StyleXP 3.0 Mozilla Firefox 1.01 Customizer XP 1.8.5
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- 30000 ASTUCES 1300 SOLUTIONS
aStuceS POUR 4000 JEUX VIDEO'!

astuces
a la demande
par sms

@111

Comment ca marche? Fonctionne avec tous les mobiles

Trés simple! Envoyez par SMS au 71111
ASTK(espace)console(espace)3 lettres du nom
du jeu recherché.

Liste des consoles: PC, PS2, PS, XB, GC, GB, GBA.
Exemple: pour les astuces de Prince of persia 2
sur PC, envoyez par SMS “ASTK PC PRI” au
71111. Exemple 2: ASTK XB GAl pour les
astuces de Ninja Gaiden sur XBox...

71111: 0,50E+prix du sms.

Minitel, plans,

sms, teléphone : choisissez votre tactique !

sisastuces srastfax — 1 sms+71111 o 0392688 006

Tout astuces® par minitel Plans par fax ou courrier 30000 astuces par sms Tout astucess par téléphone
30000 astuces, 1000 solutions et guides en Connectez-vous sur le 3617 ASTFAX, Envoyez ASTK+Console+3 lettres 30000 astuces, 1000 solutions et guides en
vous connectant sur le 3615 ASTUCES a choisissez parmi nos centaines de plans du nom du jeu au 71111, vous appelant le 0892688 006 a partir de n'im-
partir d’un minitel ou émulateur de minitel exclusifs (exemple ci-contre: Driver 3), accéderez instantanément a toutes porte quel téléphone fixe ou mobile. 24h24 7j7.
sur PC. 24h/24 7j/7. vous le recevrez immédiatement par fax nos astuces! Exemple: pour les BN 090070 200

ou quelques jours plus tard par courrier! astuces de Myst IV sur PC, envoyez 3 0901701 501

24h/24 7)7.

par SMS “ASTK PC MYS” au
71111. 24h/24 7j/7

astuces...... Bixtel

1 Pixtel 0892: 0,34 €/MN 3615: 035€MN 3617: 0,86 €MN 71111: 0,50 €sprix sme/sMs 0900: 0,45 €/MN 0901: 0,45 CHFMN
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Ohlafrustration. Du déballage a l'installation,
li'avais vraiment envie de vous faire un papier
dithyrambique sur ce combo clavier/souris sans
ifils de Logitech. Aprés tout, une MX1000 en
souris, alliée a un clavier ultra complet, que I'on
trouve déja dans d'autres packs de lamarque, ¢a
ne pouvait pas étre mauvais. Du reste, ¢a ne I'est
pas, mais la perfection ¢a sera pour plus tard.

Je m'explique : la MX1000 reste une souris sans
concurrente, son capteur laser fait toujours

des merveilles et sa batterie lithium-ion qui se
recharge en posant la bestiole sur sa base a
réellement une autonomie impressionnante.
Quantau clavier, sontoucher esttres agréable,
a condition d'aimer les frappes douces. Je n'ai
pas dit molles non plus, mais si vous étes un fan
des claviers IBM ou Keytronic bien durs, passez
votre chemin. Et arrétez de sourire bétement en
imaginant toutes les blagues vaseuses que I'on
peut faire sur les deux phrases précédentes.
Alors, d’ou vient la frustration dont je parlais

au début ? De tous les détails qui clochent,
particuliérement sur le clavier. Primo, mon
modéle de test est clairement sorti trop vite de
I'usine chinoise : plusieurs touches répondent
mal, avec une mention spéciale a ma copine
préferée, I'indispensable CTRL gauche. Deux fois

sur trois, je rate mon couper/coller a cause d'un
mauvais contact. Ca agace, surtout en bouclage
quand on fait des puzzles avec les phrases de
ses textes. J'espeére que les modeles vendus
n"auront pas ce probléme. Ensuite, la frappe
n‘est pas parfaite. Contrairement a la MX1000
dontla liaison radio estimpressionnante de
rapidité, le clavier semble souffrir d'un légerlag
lorsqu’on tape trop vite. Ca reste tres |éger, mais
les pinailleurs dans mon genre le remarqueront
tout de suite. Enfin vient la délicate question de
touches multimédia et multifonctions. Premiére
erreur de Logitech : les touches de fonctions
justement. Elles sont trop petites pour satisfaire
les joueurs, surtout avec des titres qui
n'exploitent qu’elles, comme Lineage Il par
exemple. Ensuite, la roulette de gauche qui
permet de scroller dans ses documents est trop
petite pour &tre vraiment utile en toutes
circonstances comme peutl'étre celle du vieil
Office Keyboard de Microsoft. Dans le méme
ordre d'idée, le bouton zoom est un gadget qui
aurait pu étre remplacé par des touches
copier/coller. Ca sert a toutle monde, ne serait-
ce que pour balancer ses URL préférées sur IRC,
ICQ ou MSN. Dernier point pénible, le bouton de
volume, qui se manipule difficilement.

Les esthétes du clavier pesteront aussi sur le fait
que les inscriptions des touches ne sont pas
sérigraphiées sur le plastique mais sur des
sortes d’autocollants transparents posés sur les
touches. Tous ces petits détails n'empéchent pas
de profiter de ce qui est sirement le meilleur
combo souris/clavier sans fil du moment, mais
Logitech a encore un bonne marge de manceuvre
pour améliorer son produit.

FABRICANT : LOGITECH
SITE WEB | WWW.LOGITECH.FR
PRI : ENVIRON 130 EUROS TTC
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Ce produit est un casque audio 5.1. Maintenant,
regardez le prix. Et ensuite rappelez-vous
combien colite un simple casque stéréo correct.
Normalement, vous avez d'ores et déja une idée
de la qualité musicale de la chose. Médiocre est
le mot que vous cherchez... Ce casque se
connecte en fait sur un petit décodeur qui vient
se brancher sur votre carte son ou votre lecteur
DVD. Tous les cables analogiques nécessaires
sontlivrés. C'estla le second probleme de ce
produit: pas de numérique en vu. La qualité en
prend un coup, tout comme la simplicité de mise
en ceuvre. La télécommande filaire permet de
réglerindépendamment les canaux avant et
arriere ainsi que les basses. C'est certes pratique
pour faire des ajustements sans sortir de son jeu,
mais alors oubliez I'idée de conserver une
configuration qui vous plait. Au moindre
mouvement, vous déréglerez le tout. Plus gadget
qu'autre chose, ce produit est a réserver a ceux
qui veulent découvrir le 5.1 sans déranger les
voisins.

FABRICANT : GENIUS
SITE WEB : WWW.GENIUS-EUROPE.COM
PriX : ENVIRON 60 EUROS TTC




Nokia 9500
Communicatorn

Il estmoche, il est gros (148 x 57 x 24 mm pour
230 g), il n"a pas d’écran tactile etla configuration
de la plupart de ses paramétres donne envie de
le balancer par la fenétre. Mais si vous achetez
ce téléphone mobile pour les bonnes raisons,

a savoir pour travailler, vous le surnommerez
bientdt affectueusement « ma brique magique ».
[ faut tre lucide : non seulement son design est
a peine digne des année 80, mais les fonctions
embarquées sontloin d'étre sexy. La résolution
de son appareil photo/caméra de 640 x 480

est« standard », mais la qualité des vidéos

et des images prises est exécrable. L'ergonomie
générale esttrés perfectible et aprés quelques
heures de prise en main, on peste encore en
cherchant des fonctions basiques pour peu
qu’on ait I'habitude des produits plus matures
style P900. Les fonctions de loisir comme la
gestion des MP3 sont une tannée a utiliser:

il faut ouvrir le monstre, lancer une application
spécifique (la vitesse de lancement des softs est
du méme genre que celle du P900, il faut
guelgues secondes) et toute manipulation
(changement de piste, réglage du volume, etc.)
nécessite d'avoir le téléphone ouvert et de bien
regarder I'écran pour voir ce qu’on fait. On est
loin des commandes instinctives d'un P900 avec
un soft comme UnrealPlayer, qui permet de tout
faire a la roulette, clapet fermé.

Je crois avoir été clair, ce téléphone n’est pas faif
pour le fun. C'estun outil et dans cette optique,

il est efficace. Il saitlire les fichiers Office
modernes, ses 80 Mo de mémoire permettentde
travailler confortablement et sa gestion du Wi-Fi
802.11b et le fait qu'il soit tri-bande garantissent
de pouvoir se connecter pratiquement partout.
Surtout qu'il dispose aussi du Bluetooth etméme
d’un portinfrarouge. En fait, son gros avantage
sur la concurrence, ¢’est un écran principal

65 536 couleurs en 640 x 200 d'excellente qualité,
le meilleur que je connaisse sur ce type de
produit. Il est associé a un clavier suffisamment
grand pour pouvoir écrire relativement vite avec
un peu d’habitude. Les amateurs de Psion

Lo o o ot
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Nokia livre un logiciel trés complet avec sa brique pour I'interaction
avec votre PC. Pensez a télécharger la derniére version sur le Net.

Series5 sont clairement visés, surtout que I'0S
est un Symbian 7.0S (plateforme series 80),

un descendant de celui qui équipait les machines
portables anglaises. Notez que I'écran externe
est aussi en 65 536 couleurs, mais sa résolution
de 128 x 128 en fait un gadget d'appoint tout juste
bon & afficher le nom des gens qui vous
appellent. Le Nokia 9500 sera particulierement
utile & ceux qui ont besoin d'avoir accés a leurs
mails de partout, qui veulent préparer des notes
dans les transports, etc. Sivous cherchezun
produit multifonction fun, regardez plutdt du coté
du P910i de Sony-Ericsson.

FABRICANT : NoKIA
SiITE WEB | WWW.NOKIA.FR
Prix : ENVIRON 750 EUROS TTC

POUR CONTINUER DANS LA BONNE HUMEUR,
VOICI LE REMEDE ANTI-CRISE DE NERFS

RHIE/AT

Astuces & Solutions

POUR VOS JEUX VIDEO |/
DES CENTAINES DE TITREH\ @
ANCIENS ET RECENTS ARCHIVES
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U/t/ma Online
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+ avier, retenez bien ce nom car c'est
par lui que va s'effectuer tout le

1 algré la déferlante de nouveaux MMO sur le marché, Electronic Arts tente de s'accrocher au doyen
& du genre : Ultima Online. Uéditeur propose d'ailleurs une offre d'essai de quinze jours gratuits a

‘ 52 tous ceux qui désireraient tenter aventure. Ce titre a connu son heure de gloire et il serait temps, pour relationnel entre la communauté de Ryzom
| 0 ses inconditionnels, de passer & autre chose. Une petite mise en garde pour les nouveaux qui désireraient | | et l'équipe de développement.

g : essayer ce titre : ne nous envoyez pas vos frais d'ophtalmo si la quahte graphlque vous fa1t mal aux yeux. Effectivement, ce nouveau responsable

} %

de communication a été nommé afin de
| faciliter la circulation des idées et doléances
des joueurs pour que le MMO de Nevrax
s'enrichisse durant les mois a venir. Il ne
remplace cependant pas Rewen, le
| responsable communautaire frangais actuel
qui reste a votre écoute. En gros, de quoi
permettre a la communauté de mieux se faire
entendre. Pour dévorer le premier état des
heux of'ﬁmel écrit par Xav1er c est par la

Eh oui, il a quand méme sept ans d'age, papy.

m1lle signes a lire. A vos marques préts,
partez !

UN MOIS PLUTOT CALME, CONSEQUENCE

DE L’IMPRESSIONNANT SUCCES OBTENU PAR _
"\ WORLD OF WARCRAFT QUI NOUS A AMENE DE NOUVEAUX é
ACCROS AU MMO. D’AILLEURS, SI CES PERSONNES

POUVAIENT DE CE PAS LIRE NOS DEUX PAGES SUR LE
~ COMPORTEMENT A TENIR DANS UN MONDE VIRTUEL,

CA ARRANGERAIT BEAUCOUP DE MONDE.

Everquest Il

D’

ZZA TIME

X d'un groupe pour
traquer du « boss » ou tout
simplement fabrication artisanale
d'objets en tout genre, autant

| d'activités virtuelles qui nous Ca fonctionne méme avec la version francaise mais c’est

| scotchent pendant des heures p A irrémédiablement la page américaine qui s‘ouvre. Nous devrons donc,
} | devant 'écran du PC. Et parfois, | ) \\\ pauvre petits Francais que nous sommes, nous contenter pour le

: on oublie de manger. Pour nous moment du bon vieux prospectus et de 'archaique téléphone.

| aider a rester concentrés sur essentiel (le jeu) sans négliger nos En attendant, si ce type de partenariat rencontre le succés escompté,
| impératifs vitaux (la bouffe), SOE a eu la diabolique idée d'implémenter Chris Kramer (responsable communication chez SOE) envisage déja

i une commande propre a Everquest II : /pizza. En tapotant ces lettres d’offrir d'autres types de services via le jeu. Espérons néanmoins

| magiques durant une partie, vous accéderez directement a la page que les futures prestations ne viendront pas augmenter le taux

| Internet de Pizza Hut pour commander le menu de votre choix. d’obésité mondial.




| Half-Life 2

1A COMMIINAIITE SFE ROLIC
LA COMMUNAUTE SE BOUGE

e mode multijoueur peu convaincant du trés populaire Half-Life 2 va
enfin devenir digne d’intérét grace a 'arrivée en masse de mods |
divers et variés. Actuellement, la majorité des projets sont en cours de
développement mais tout ¢a promet d’étre trés intéressant. Pour les petits |
curieux qui ne veulent pas attendre, il suffit d’aller jeter un ceil par la :
http:/ /www.halflifefusion.com/mods.php. Vous pourrez ainsi suivre |
I’évolution de nombreux mods et télécharger ceux qui sont déja terminés. l
Comme d’hab, c’est la communauté qui va booster la durée de vie de ce x
genre de titre. En ce qui nous concerne, on ne s’en plaindra pas. |

Dark age of Camelot i

|

|
1 "1INTON EATT 1 A EORCE | |
L'UNION FAIT LA FORCE [ [
|
|

| finde régler
l'épineux probléme
du manque de persos dans
les zones PvP (Joueur

| contre Joueur) dii & une
population réduite sur
certains serveurs, les
développeurs ont mis

en place un systéme

de Clustering Patch.
Dorénavant,

| les joueurs

| de plusieurs

| serveurs pourront
| serendre dans

| une zone PvP

s heures de pointe sur le serveur frangais, on avait presque
oublié l'existence d’Asheron’s Call 2. Pourtant, les développeurs
continuent de soigner leur bébé. La nouvelle extension, baptisée
Legions, offrira un nouveau continent de taille gigantesque (un |
| tiers du monde actuel, rien que ¢a) ainsi que deux nouvelles races |
| jouables, les Empyreans et les Drudges. Notez que ces derniers ne |
1 seront disponibles dans un premier temps que pour ceux ayant
pré-commandé le pack spécial (dans lequel on trouvera également
un CD de musique, un jeu de tarot aux couleurs de Dereth et une J
réduction de 50 dollars chez Alienware). Pour les autres, il faudra (
attendre trois mois et réaliser une quéte « high level » poury

avoir accés. Honnétement, pour jouer un Drudge je n’irais méme

pas faire une quéte de facteur débile. Legions apportera

également son lot de nouveaux objets en tout genre ainsi que

| commune pour
une grande
distribution

| de baffes.

Le systéme est
pour le moment
en place

concernant la France.

uniquement sur les serveurs ‘ricains. GOA n’a encore rien annoncé

de nouveaux donjons

et quétes. Coté config,
il est désormais
recommandé

de posséder un CPU

2 GHz, 1 Giga de Ram

et une carte vidéo

128 Mo.Et vous, vous
changez quand de MMO ?

Serveur Multim
10 joueurs
14,99 €/mois

www.gamikzone.com

powered by

T’AS PAS dE SERVEUR <2!<
T'ES PAS UN GANMER

' ng lag, more frags 4

Counter-Strike:Source
Condition Zero

Team Fortress

Jedi Knight

Rocket Arena

1er Réseau Européen
dédié au jeu en ligne

Paris - Amsterdam - Londres - Francfort
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MMO CLASSE X

http://www.sociolotron.com/webpage/ind

DragonSoul ,
L*ESPOIR FAIT VIVRE |

. es passionnés venant de France,
de Belgique et du Canada se sont
réunis pour créer DeepWork Studio dans |
le but de développer un jeu de role ;
massivement multijoueur répondant au |
nom de DragonSoul Online. Il faut savoir 1
que ce projet a vu le jour en 2002 \
et qu'il évolue de maniére assez ‘
chaotique depuis deux ans, suite a une |
vague de départs au sein de L'équipe.
Cela n"'empéche pourtant pas ces
francophones d’avoir foi en leur projet
et d'étre motivés pour atteindre le but
qu‘ils se sont fixé : terminer DragonSoul ‘
(www.dragonsoul-fr.com), le mettre en
ligne et ce, totalement gratuitement.
Croisons les doigts.

World of Warcraft
ABONNEZ-VOUS !

. es cartes prépayées pour World of
Warcraft sont disponibles au prix de
26.99 euros depuis le début du mois de mars
dans toutes les bonnes boutiques vendant

le MMO de Blizzard. Lutilisation de ces cartes

est trés simple : il suffit de rentrer le code de la
carte sur le site officiel (nttp:/ /v wow-
europe.com/fr/) pour prolonger son abonnement
de 60 jours. Une alternative plutot efficace pour
ceux qui ont encore des doutes sur la fiabilité du
systéme de Carte Bleue via Internet.

Lineage Il
EN ENTIER OU EN MORCEAUX ?

. n sondage vient d'étre mis en place sur
les forums officiels pour connaitre lavis

des abonnés au MMO coréen sur la mise en
place de Uextension gratuite Chronicle 3.

Deux choix leur sont proposés : un arrét des
serveurs de 24 heures pendant lequel il sera
possible de télécharger entierement C3 ou
aucun arrét des serveurs et une mise en place
progressive du patch. Pour linstant,

la tendance du sondage bascule vers le second

choix. En tout cas, ce post soudain sur les
forums officiels est peut-étre un indicateur qui
nous assurerait une sortie de C3 plus tot que

prévu. Certaines rumeurs parlent du mois
d’avril. NC Soft, quant a lui, ne s'est toujours
pas prononcé officiellement a ce sujet.

| Coupe du Monde de jeux vidéo 2005
| L'HEURE DE GLOIRE DU ESPORT

‘est une tradition depuis maintenant trois ans, ELECTRONIC SPORTS
le mois de juillet est synonyme de compétition

e " WORLD CUP
de jeux vidéo. Et il ne s'agit pas de nimporte quelle

compétition, puisquon parle de 800 participants sélectionnés parmi 350 000 prétendants, d'une
cinquantaine de pays représentés et de plus de 300 000 dollars de lots. Organisée par Ligarena,
cette nouvelle coupe du monde se déroulera du 5 au 10 juillet 2005. Mais cette fois, on quitte
le Futuroscope de Poitiers pour le Carrousel du Louvre, a Paris. Plus de 50 000 visiteurs sont
attendus pour assister au spectacle donné par la créme des joueurs mondiaux. Chaque jour,
deux salles ouvriront leurs portes pour permettre de suivre les matches sur des écrans géants,
le tout commenté par des spécialistes en
différentes langues. Coté jeu, on retrouve
l'indétronable Counter-Strike pour les FPS,

le roi des RTS Warcraft III et le merveilleux

Pro Evolution Soccer 4 pour les sportifs du pad.
En marge des disciplines dites officielles citées
précédemment, plusieurs autres tournois seront
organisés autour de Quake 3, Unreal tournament
2004, Grand Tourismo 4 et méme un Counter-
Strike exclusivement féminin. Du grand
spectacle en perspective.




Everquest I/

LES CHRONIQUES DE LA LIGNEE SANGLANTE

AFIN DE SATISFAIRE SES FIDELES,

"SONY ONLINE ENTERTAINMENT DOTE
EVERQUEST Il DE NOUVEAUX CONTENUS
PROMETTEURS PAR LE BIAIS D’ADVENTURE
PACK. LIDEE EST PLUTOT JUDICIEUSE
ET DEVRAIT ETRE APPLIQUEE A PLUSIEURS

REPRISES DANS LES MOIS A VENIR.

EVIDEMMENT AVEC SOE, CE N’EST PAS

GRATUIT...

Au pied, gentil toutou ! Il n’a pas l’air trés docile tout compte fait.

. es Chroniques de la Lignée Sanglante...
Derriére ce titre quelque peu ridicule se cache
le premier Adventure Pack pour Everquest II.
Disponible depuis le 21 mars en téléchargement, il faut
débourser la modique somme de 4,99 euros pour
profiter du contenu proposé par cette extension.

La trame principale se déroule dans les profondeurs
des cavernes de la Forét de Nektulos. Il s’agit
d’enquéter sur d’étranges événements qui se sont
déroulés dans le monde de Norrath. Le scénario est
basé sur les factions. C’est a vous de soutenir la
Fraternité de la Nuit ou la Main de Marr, en sachant
que vos actions devraient influencer le cours de
l"aventure. Mais SOE ne s’arréte pas |a : sont prévues
de nouvelles quétes légendaires, des créatures de type
vampire et revenant ainsi que cing régions
supplémentaires. On nous promet également de
nouvelles expériences de jeu en solo, en groupes

ou en raids, des objets vampiriques, de nouvelles
interactions avec le décor (comme, par exemple,
détruire un mur qui ménerait vers des tombes
inexplorées). On a vraiment hate de voir ce que tout
¢a va donner car Everquest Il est tout de méme un poil
au-dessus de World of Warcraft au niveau des quétes

scénarisées. Cette qualité permet a ce titre

de posséder ses propres fans. Un atout que les
développeurs devraient impérativement s’efforcer
de peaufiner et d’améliorer.

L'APPAT DU GAIN

Sachez que toute personne qui a réservé

Les Chroniques de la Lignée Sanglante a eu accés

au donjon nommé Les Chambres funéraires

de D’Morte avant méme la sortie officielle de
l’extension. Ce qui permet de trouver des objets qui
ne seront plus jamais disponibles aprés le lancement
de I’extension. La méthode de vente est tout de
méme un peu limite, mais SOE a bien compris ce

qui attirait les accros aux MMO et ils en profitent :
des objets rares et uniques. Dans un autre registre,
les développeurs promettent chance et gloire au
premier groupe de raid a vaincre le boss nommé
T’Haen The Lost. Heureusement qu’il n’y a pas de PvP
dans Everquest Il sinon je crois que les joueurs
finiraient par s’entretuer pour étre siirs d’étre

Y
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Ceux qui ont préc é cette ont pu se retrouver
dans un donjon spécial bien avant la sortie des Chroniques de
la Lignée Sanglante.

les premiers a venir a bout de certaines créatures.
Comme quoi, 'esprit de compétition peut &tre encore
plus important dans un MMO entiérement consacré
au PVE (joueur contre environnement). Quoi qu’il en
soit, le contenu apporté par cet add-on semble &tre a
la hauteur de tout ce qu’un fan de EQ2 peut attendre.
Sachez tout de méme que cette extension est prévue

" pour les personnages de niveau 30 & 45.



MMO —LES DIX COMMANDEMENTS
DE LA BONNE CONDUITE

LA VIE EN COMMUNAUTE REQUIERT UN MINIMUM DE REGLES POUR EVITER

L’ANARCHIE LA PLUS TOTALE. CERTAINS JOUEURS OUBLIENT QU’IL FAUT EGALEMENT

FAIRE ATTENTION A SON COMPORTEMENT LORSQU’ON ARPENTE LES TERRES D’UN

UNIVERS PERSISTANT, TOUT VIRTUEL QU’IL SOIT. VOILA UN PETIT RAPPEL A L’'ORDRE

POUR LES FORTES TETES.

Tomber sur Konnar comme nom aléatoire pour son démon, on se dit qu’on est vraiment mal barré dans la vie.

- ue Pon soit réfractaire ou non aux jeux
massivement multijoueurs, il parait bien
difficile de passer a c6té de World of Warcraft. Avec
prés de 400 000 copies vendues le week-end de sa
sortie, on peut dire que le titre de Blizzard fait un
véritable carton. Serveurs saturés, files d’attente
pour se connecter, la rangon du succés fut violente
les premiers jours... Sa simplicité d’accés a permis
au grand public de golter aux joies des MMORPG.
Mais la cohabitation de milliers de débutants, les
noobs comme on aime les appeler, avec des joueurs
expérimentés, pose souvent quelques soucis. Le
probléme n’étant pas d’étre simplement novice mais
d’avoir un minimum de savoir-vivre et d’apprendre
rapidement les comportements qu’il faut adopter
dans un univers virtuel. Car oui, il y a des régles

a respecter vis-a-vis des autres et vu la masse

d’abonnés a WoW, on peut dire que les premiéres
heures passées a cotoyer le peuple d’Azeroth sont
assez déconcertantes. On a 'impression de se
trouver au milieu d’une cours de récré d’école
primaire. Ca hurle, ¢ca s’agite, ¢a s’insulte et gava
pleurer auprés des GM (Game Masters). Le fait que
WoW n’offre aucune pénalité (perte d’expérience
ou d’objets due a la mort...) n’arrange pas les
choses. De nombreux joueurs se croient tout permis
et savent qu’ils ne risquent rien a pourrir la vie de
leurs petits camarades. Le plus hallucinant est de
s’apercevoir que la plupart de ces trouble-fétes ne
se rendent méme pas compte de leurs actes. Nous
allons donc faire un récapitulatif de la ligne de
conduite a adopter dans un monde online, histoire
d’éviter a certains de se faire insulter ou de devenir
les petits canards noirs de leur serveur.
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Les paladins ont plein d’argent vu qu’ils ne payent pas de monture.
Profitez-en pour les taxer.

I — TON CERVEAU TU UTILISERAS

«lls sont ol les sangliers des rochers morts ? ». « Les
morts je ne sais pas mais les sangliers des rochers
vivants sont juste derriére toi! ». « Non, je cherche ceux
qui sont morts pour une quéte ! ». Avant de demander
n’importe quoi haut et fort sur le channel général,
assurez-vous d’avoir lu un minimum le manuel et d’étre
suffisamment débrouillard pour éviter de passer pour
plus béte que vous ne 'étes. « Eh, les gars, comment
onmonte les talents ? ».

Quand vous voyez quelqu’un engager le combat avec un
monstre, la moindre des choses est de ne pas taper cette
créature. Regardez la barre de vie du joueur puis celle
du mob et jugez s’il est nécessaire de lui venir en aide
ou non. Certes, les mécanismes de jeu interdisent le




«leech » (vol de proie), puisque le premier a taper
récolte 'intégralité de 'expérience et du trésor,
néanmoins votre intervention peut étre considérée
comme une intrusion...

II - UN GROUPE KLEENEX TU NE
FERAS PAS

WoW propose des milliers de quétes plus ou moins
faciles. Certaines d’entre elles nécessitent 'aide
d’autres joueurs et la moindre des politesses est
d’attendre que tout le monde ait rempli ses objectifs
avant de quitter le groupe. Il ne faut pas vous étonner
de ne plus trouver de partenaires lorsque vous quittez
un groupe de la sorte : « Je me casse, j’ai tous les objets
de quéte et je ne fais pas assez d’xp avec vous ».

T -

IV - LA PLACE DES AUTRES
TU NE PRENDRAS PAS

Situation classique : votre groupe est en train de tuer
tous les monstres d’une zone pour atteindre 'objet de
quéte qui se trouve dans une caisse au fond du camp
lorsque d’autres personnes profitent de la situation

Dans Lineage I, les i entre j se fini

baston. Il n’y a qu’en ville que I’on est en sécurité.

Méme s’il n’est question que de PvE, Everquest Il pousse a
Pentraide puisque la mort d’un joueur pénalise tous les membres
du groupe.

pour se servir avant vous. C'est dans ce genre de
situation qu’on aimerait &tre sur un serveur full PvP afin
d’exploser la tronche de ce type de boulets méme s’ils
font partie d’une faction identique. Donc chacun son
tour et priorité au groupe qui vous précéde.

V - DU BON SENS TU AURAS

Evitez les situations dans lesquelles plusieurs joueurs
campent dans la méme zone en se bataillant pour tuer
un pauvre monstre qui vient d’apparaitre. Quand une
quéte propose de tuer un nombre précis d’un certain
type de créature, groupez avec les personnes qui font
exactement la méme quéte que vous, ¢a ira plus vite.

Pensez a partager vos quétes avec un compagnon de fortune pour éviter de vous retrouver seul.

VI — UN GANG BANG TU NE FERAS POINT
Sivous vous baladez avec votre bande de personnages
haut niveau, évitez de tuer en boucle un pauvre niveau
20 quivient accomplir une quéte en zone PvP. Et ne
poussez pas le vice a allumer un feu de campen
cuisinant du sanglier a la biére en attendant que le
malheureux vienne chercher son corps. Quoique...

VII - GROUPE TU RESTERAS

Avis aux accros de la cueillette et du minage. Lorsque
vous étes au beau milieu d’une zone d’aggro, évitez de
partir n’importe ol sans prévenir votre groupe parce que
vous avez vu un point jaune sur la minimap. Revenir avec
un train de mobs aux fesses vers votre groupe sous
prétexte d’avoir voulu cueillir un pissenlit, ¢a ne le fait
pas du tout.

VIII — LE CLAVIER TU UTILISERAS

Assez de ces joueurs qui passent a c6té en vous invitant
a grouper ou a faire un duel sans dire un mot ! On a beau
décliner invitation, rien n’y fait, la personne continue
son harcélement. Vous savez quoi ? Lorsque vous
appuyez sur les touches de votre clavier avec vos petits
doigts, ca écrit des lettres a I'écran qui forment des mots
puis des phrases. Encore plus fort : les joueurs aux
alentours peuvent voir ce que vous écrivez. Alors arrétez
de jouer les autistes et communiquez.

IX — LE LANGAGE SMS TU OUBLIERAS

Pour ceux qui confondraient leur téléphone portable
avec leur PCsachez qu’il n’y arien de plus agagant que
de voir des messages écrits en langage SMS par des
Kevin12ans.

Cbien pratik décrir kom ¢a prallé vit en fight, mé c fatigan
alirno??

X — DU RESPECT TU AURAS

ILn’est pas nécessaire d’insulter les joueurs que vous

croisez sous prétexte qu’ils portent le méme nom que
votre ex, qu’ils ont cing levels de plus que vous ou que
la faction adverse vous tue en boucle. Bon, pour cette

derniére raison vous avez le droit car, quoi gu’il arrive,
ils ne comprendront pas vos paroles.

Cvo



« L’horrible créature venait
de vomir un flot de sons
incompréhensibles. »

rghn’arg poussa un hurlement de rage qui

déchira l’air. Au méme moment, sa hache
frappa la roche dans un claquement métallique
assourdissant. Le vil mort-vivant qui lui faisait face
avait habilement esquivé le coup. Pestant de plus
belle, Arghn’arg s’apprétait a frapper a nouveau,
mais il s’immobilisa. Quelque chose le tourmentait.
« C’est étrange, murmura-t-il alors que son
adversaire ricanait, j’ai déja 'impression d’avoir
vécu tout ¢a. » En méme temps, cela n’avait rien
d’étonnant. Depuis un nombre années dont il avait
arrété de tenir le compte, il avait servi son clan
dans cet endroit humide, cette vieille caverne
labyrinthesque. Et pour un salaire de misére, qui
plus est. A la téte d’une escouade d’élite, il avait
pour mission de protéger un artefact
vraisemblablement précieux, mais dont l'utilité
intrinséque lui échappait. On avait bien tenté a
plusieurs reprises de lui en expliquer 'essence,
mais son esprit n’avait pas la vivacité de ses muscles
et il s’était toujours contenté d’acquiescer, faisant

mine d’avoir compris. Pour lui, la possibilité de tuer
sommairement les intrus avait jusqu’ici constitué
une raison suffisante justifiant la prise de risque.
Aujourd’hui, pourtant, il regrettait plus que jamais de ne
pas savoir pour quelle raison exacte il mettait en
permanence savie en jeu. Il chassa ces réflexions en
secouant la téte, juste a temps pour éviter le tranchant
d’une lame de toute évidence peu amicale. « Un soldat
ne devrait pas réfléchir », grogna-t-ilen reprenant son
équilibre. « Cest la meilleure maniére de finiravec le
buffet éventré. »

Il appela ses hommes alarescousse, mais n’obtint pour
seule réponse que le son de sa propre voix, résonnant
contre les parois de la grotte. Il lui fallait se rendre
alévidence : ils étaient déja tous morts.

Il ne restait plus que lui et il ’était plus vraiment en trés
bon état. Heureusement, le mort-vivant n’avait pas l'air
en meilleure forme. Et il était seul aussi. Les cadavres
de ses équipiers jonchaient le sol. Ily avait ces deux

Ce trogg ridicule

va avoir besoin d’un truc
plus gros s’il veut faire
peur 3 ’ennemi.

« Il apercu enfin le vortex bleu par lequel ils avaient infiltré ce
repaire de vermines. »

orcs, dont ’excés d’assurance avait eu raison de leur
aptitude a rester en vie. Non loin de 3, les restes d’un
Tauren pourtant tenace lui rappelaient que, jusqu’ici,
ilne s’en était finalement pas trop mal sorti. Arghn’arg
était prés du but, encore quelques coups de hache et
I'affreux ne serait plus qu’un mauvais souvenir. Il leva
son arme au-dessus de la téte, mais S’interrompit a
nouveau. Quelque chose ne tournait décidément pas
rond. Il avait beau se dire que, globalement, la nature
de son boulot conférait a sa vie des cotés répétitifs,
ce sentiment de « d&ja vu » était réellement troublant.
Non, ce n’était pas le premier revenant qu’il affrontait,
et ce ne serait probablement pas le dernier, mais il y
avait quelque chose de... familier dans cette passe
d’armes. Il en avait presque acquis la certitude a
présent : il avait déja vécu ce moment.

C DE PERSPEC 4
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Watts observalt avec un amusement emprunt
d’agacement les hésitations de ce trogg abject,
répugnante créature inférieure. Il ne comprenait
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Quand y’en a plus, y’en a encore...

« Watts observait avec un amusement emprunt d’agacement
les hésitations de ce trogg abject. »

pas ce qui se tramait dans la téte du soldat, mais

il s’en moquait : manifestement rongée par la peur
etle doute, la faible chose peinait a lever sa hache.
De son coté, Watts ne se ménageait aucun moment
de répit, il fallait qu’il en finisse, et vite. L’artefact tant
convoité n’était sans doute plus trés loin.

Etil allait pouvoir bient6t venger ses camarades
d’armes. Descendant d’une longue lignée de guerriers
morts-vivants, il avait pour lui 'assurance et la
détermination de sa classe. En outre, il était certain

a présent que cette pourriture qui lui chatouillait le
bouclier n’aurait plus assez de force pour lui résister
trés longtemps. Il braqua son épée, balaya I’air avec
vigueur et fit mouche a plusieurs reprises. Le soldat
émit quelques grognements chétifs, emprunts de
peur et de douleur. Pathétique. Watts n’en ressentait
que dégolit et mépris.

« Immonde sous-&tre, tu te bats comme un Murloc
esseulé », éructa-t-il. Il savait que le trogg ne pouvait
pas le comprendre. Mais le ton de sa voix suffirait
sans doute a faire passer le message.
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Arghn’arg tressauta. L’horrible créature qui
I’agressait venait de vomir un flot de sons
incompréhensibles. A en juger par la lueur qui
traversait son regard d’ordinaire peu expressif, cela
ne présageait rien de bon. Il rassembla son courage,
puisa dans ce qui lui restait d’énergie et réussit
areprendre ’ascendant un court instant.

Le soulagement fut de courte durée : le damné avait
du répondant et Arghn’arg commencait a entretenir
de sérieux doutes sur ses chances de survie.

Dans un éclair de lucidité, qu’il s’accorda entre deux
parades aussi brillantes que désespérées, il songea
carrément a battre en retraite. Mais « quelque chose »
lui intimait de rester. Ce n’était pas un ordre,

ni méme une injonction magique : il savait que
l’avantage allait bient6t revenir dans son camp.
Comment ? [l n’en avait pas la moindre idée.

Tout laissait plutdt présager du contraire. Il avait
beau ne pas étre trés malin, le soupcon
d’intelligence dont il était affublé lui suffisait pour

Deux de moins,
plus que 112

et Watts

sera peinard.

Toute la beauté d’une mort lente et douloureuse.

réaliser qu’il ne survivrait pas a ce duel. Et tous les
autres étaient déja morts... Alors, comment ? Ces
sentiments contradictoires eurent raison de son
attention. Le malheureux ne vit pas arriver le coup
d’épée fatal. Incrédule, il observa son bras
virevolter a quelques métres de lui. Il tomba a
genoux. Savue se troubla. Quelques secondes

Ce ne sont pas leurs sorts a deux balles qui vont empécher ce valeureux mort-
vivant de poursuivre son grand nettoyage.



plus tard, les ténébres ’envahissaient
complétement.

Un rire terrifiant emplit la caverne. Watts leva les
bras au ciel, brandissant son arme ensanglantée en
signe de victoire. Son délice tourna court, une douleur
lancinante lui déchira le dos. « Quoi ?! », hurla-t-ilen
faisant volte-face. « Mais qu’est-ce que... »

Devant lui, se dressait a présent une armée entiére
de troggs, affichant tous une fraicheur insultante.

« Ce n’est pas possible ! Il n’y avait personne... Je... »
Mais ’heure n’était pas aux explications et de toute
facon, personne ne comprenait ce qu’il disait.

Il décocha deux ou trois coups vaillants avant de se
résoudre a prendre la fuite. Nerveusement, il tentait
de se souvenir du chemin de la sortie. Il n’avait pas
le temps de se perdre, ni méme de s’arréter pour
réfléchir, néanmoins une chose était stire : il aurait
le fin mot de toute cette histoire. Avec ses fréres

de lutte, ils avaient pourtant nettoyé les moindres

Aie, ca pique.

recoins de I’endroit. D’oll venaient ces renforts
inattendus ? Il cessa d’y penser quand il apercu enfin
le vortex bleu par lequelils avaient infiltré ce repaire
de vermines. Il le franchit sans hésitation et poussa
un grognement mélant soulagement et colére.

«lls ne perdent rien pour attendre, ces chiens galeux.
Je me refais une santé et je retourne leur expliquer
comment on traite les ordures dans ma famille. »

Le noir insondable fit progressivement place a une
clarté de plus en plus aveuglante. Arghn’arg ouvrit
prudemment les yeux. Que s’était-il donc passé ? Il se
souvenait vaguement d’un affrontement avec une
créature maudite. Dans un réflexe qu’il ne s’expliquait
pas, il jeta un coup d’ceil rapide a son bras : tout était
en place, pas la moindre blessure en vue. Autour de lui
régnait une agitation indescriptible : des soldats
couraient en tous sens, hurlant des cris de guerre et
des promesses de vengeance. Sans trop y réfléchir,

il leur emboita le pas. Quelques dizaines de métres

plus loin, sa course fut interrompue par un
attroupement. Dans un brouhaha véhément, face a un
grand tourbillon bleu, une foule compacte brandissait
épées, haches et autres masses d’armes en réclamant
la mort d’un impie. Curieusement, personne ne
semblait pouvoir traverser cette porte, de toute
évidence protégée par une magie inconnue. Arghn’arg
s’approcha et toisa 'obstacle un long moment. Puis,
se retournant vers ses compagnons, il leur intima le
calme et prit la parole. Sa voix était posée, son visage
emprunt d’un sourire énigmatique : il venait de tout
comprendre.

« Mes fréres, lanca-t-il, regagnez vos positions et
tenez-vous préts. Quelque chose me dit que notre ami
ne va pas tarder a revenir. Aprés tout, il en a toujours
été ainsi. »
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La référence des écrans LCD 177 ! -
Dalle Samsung au temps de réponse de 8 ms,

pivot, haut-parleurs, double connectique VGA/DVI.
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Razer diamondback Magma
Congue pour les joueurs les plus exigeants !
Souris optique 7 boutons programmables au
design ambidextre, boutons anti-dérapants,

ultra précise, capteur optique 1 600 ppp,
temps de réponse de 1 ms, patins en Téflon.

© 54,80 €

Configuration PC

Domiplay

> Processeur AMD Athlon™ 64 3500+ Socket 939

» Carte graphique nVidia GeForce 6800 GT PCI-E 256 Mo
> Carte mére Asus A8N-SLI Deluxe nForce 4 SLi

> 1024 Mo de mémoire & disque dur 200 Go S-ATA

> Kit enceintes 5.1 Creative Inspire P5800

> Souris optique Logitech MX 510

> Prince of Persia 2, Far Cry, Pacific Fighters offerts

Achats 100% sécurisés
+ de 7 000 références sélectionnées
Satisfait ou remboursé

Suivi de vos commandes

Point of View
GeForce 6800 GT & Ultra

La performance ultime, un chipset surpuissant a 16
pixels pipelines, 256 Mo de mémoire, un pack de 4 hits
et une garantie de trois ans, en AGP ou PCI-Express :
a partir de 460 €, voici la solution absolue qui va
booster votre configuration !

World of Warcraft

Les terres d'Azeroth n’attendent que vous !

Hors du commun, passionnant et trés accrocheur,

WoW est le jeu de roles online massivement
multijoueurs le plus attendu ! Un hit planétaire !

© 39,90 €

Boitier PC

Silverstone
Temjin

SST-TJO6S

La beaute du design et des matériaux !

Finition aluminium brossé, performances et
ergonomie a toute épreuve : un équipement
haut de gamme a découvrir trés vite.

© 144 €

Livraison en France, DOM-TOM et Belgique

Transporteur au choix
Label Or Fia-Net

Prix et caractéristiaues modifiables sans pré

=4 DFI LanParty UT nF4 Ultra-D

Configuration PC |
DOMIPLAY -

& son Hit Pack de jeux

> 512 Mo de mémoire & disque dur 120 Go SATA
> Graveur DVD 16X double couche Samsung TS-H552U
> Carte graphique nVidia GeForce 6600 GT PCI-E 16x 128 Mo

Graveur DVD Double Coucne 4x haute vitesse.
Grave vos DVD+R en 16x, vos DVD+RW en 8x,
et vos DVD-RW en 6x | Compatible DVD-R9.

LA carte mére carte nForce4 pour socket 939 !

Carte mére socket 939 pour Athlon™ 64, chipset
nVidia nForce 4 Ulira, FireWire, Serial-ATA Il,
audio 7.1, 2 controleurs réseau Gigabit, etc.

http://www.materiel.net

hore fraie de transnort dan




Edition

. e titre de cette news
nest pas une invention
de ma part, Cest bel et bien
le nom commercial du

« Crush 19 », celui que l'on
attendait plutot sous le nom
de nForce 5. Le choix est
assez surprenant : si l'on

se doutait que la marque
nForce serait bel et bien
utilisée a la fois sur les
plates-formes Intel et AMD,
utiliser le méme numéro
pour des chipsets
fondamentalement différents
risque de créer un peu de
confusion dans les esprits.
Le seul point commun entre

AMD proposera-t-il
une nouvelle boite
de parfum pour
accompagner son
prochain Athlon FX ?

Mauvaises
langues

n septembre dernier, AMD avait

présenté ses premiers processeurs
dual core quelques jours seulement avant
I'IDF. Ces prototypes fonctionnaient a des
fréquences assez basses et les bruits de
couloirs insistaient sur le fait que les
fréquences commerciales pourraient étre
décevantes. Le concurrent d'Intel a choisi

les deux produits tient
dans le support du SLI.
Tant qu’ils y croient...

En cherchant bien
on pouvait méme
trouver dans des
recoins le nForce
4 Intel en
fonctionnement...

Avec UIDF, Intel nous a une fois de plus abreuvés de nouveautés en tout
genre. Notez que ¢a tombe bien car a la veille du Salon allemand CeBIT,
il ne se passait pas grand-chose. Mais rassurez-vous, les petits gars

en bleu sont [& pour mettre 'ambiance et vous allez voir qu’avec leurs
nouveaux processeurs, ils nont pas fait les choses a moitié...

prés avoir ignoré AMD pendant moult
années, chez Intel on prend note de la
présence de son concurrent et on lui pique
méme quelques idées. Il y en a de bonnes,
comme faire des processeurs 64 bits ou encore
renforcer sa présence sur la mémoire flash.
Lambition du numeéro un est claire : ne pas
laisser AMD occuper seul le terrain. Sauf qu'il

existe des domaines pour lesquels la copie n'est
pas forcément heureuse. AMD gardait un
monopole trés particulier coté marketing, avec
les noms de processeurs les plus « douloureux ».
Personne n'a oublié¢ les Duron récemment
remplacés par les Sempron. Deux processeurs
dont les consonances francaises étaient pour le
moins délicates. Conscient du retard accumulé

Pour se faire pardonner, Craig Barrett s’en va discuter avec ce qui
ressemble & deux jeunes rappeurs. Non Craig, ¢a ne suffira pas.

= Bien joué

encore une fois 'IDF pour tordre le cou

a la rumeur en présentant un prototype
d’Athlon FX dual core fonctionnant a la
fréquence de 2,4 GHz. Pour rappel, le plus
rapide des Athlon actuels, le FX-55, tourne
22,6 GHz. A titre de comparaison, les
Pentium D seront disponibles dans des
fréquences de 2,8, 3 et 3,2 GHz, bien loin
des 3,8 GHz du plus performant des P4.

STANDARD
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sur le terrain, Intel a tenu a réagir en force

en frappant un grand coup. Depuis six mois on
savait qu'il se tenait beaucoup de discussions
sur le nom des futurs P4 dual core. Apres avoir
envisagé la dénomination Pentium 5, Intel a
choisi la tres symbolique ville de San Francisco
pour lacher le morceau : on les appellera
finalement Pentium D. No comment.




Reéfléchir
avant de parler...

- e probléme des aficionados du logiciel libre est le méme qu’avec les féministes : il est nécessaire
parfois de bien choisir ses combats sinon la contre-productivité guette. C’est ce que n’arrive pas a
comprendre Richard Stallman qui vient de lancer un appel a la communauté des amoureux des pingouins
pour développer des bios ouverts, capables de fonctionner sur plusieurs machines. La chose serait
amusante si elle n’était pas totalement utopique et ridicule : méme si beaucoup de cartes mére utilisent
des chipsets identiques, le nombre de
puces additionnelles, de fonctionnalités
maison et de particularités internes
empéchent déja les constructeurs de faire
des bios identiques pour des déclinaisons
d’une méme carte (PAsus A8N-SLI en est
un parfait exemple). Dés lors, réclamer le
développement de bios génériques qui
pourraient juste faire démarrer la machine
sans permettre de gérer tous les
paramétres de la carte reléve de la
psychiatrie. Il va méme jusqu'a conseiller
'achat de processeurs AMD pour protester
contre Pinitiative de bios open source
d’Intel qui est, selon lui, une honte
absolue. Comme quoi il n’a pas totalement
un mauvais fond ce Richard...

i

Stallman versus la bouteille d'eau.
Un combat de titans.

ET DONC, FOMBLE APPRIT A VIVRE SANS JEU%
ET SANS INTEQNET... B¥
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La taille de 'adaptateur risque de poser des
problémes de compatibilité avec certaines cartes mére.

arniture

P our accompagner les Pentium D,

de nouveaux chipsets vont étre proposeés.
Intel a levé le voile sur la version haut de
gamme connue sous le nom d’ig55X. Pas mal
de petites nouveautés, a commencer par la
gestion du RAID 5 pour les disques durs.
Beaucoup plus surprenant, la gestion optionnelle
d’un deuxieme port PCl Express 16x en utilisant

se rebelle

un pont additionnel. Cela ne va pas sans rappeler
le SLI de nVidia et on peut se demander si ce
n’est pas une des clauses de l'accord de licences
qui lie les deux compagnies.

Soyons honnétes,
le Mac Mini est tout
de méme plus sexy.

-

PCs

utre conséquence assez surprenante
de 'IDF, Intel commence & pousser
de plus en plus son Pentium M (le
processeur utilisé sur les ordinateurs
portables) vers des usages non mobiles.
11 n’est toujours pas question de remplacer
le Pentium 4 dans nos tours adorées
(ca on en reparlera 'année prochaine),
mais d’attaquer les fameux PC de salon
que l'on nous promet depuis une bonne
dizaine d’années. Intel poussait méme
le vice a présenter un concept utilisant
le futur Yonah (le Pentium M dual core)
qui ressemblait a s'y méprendre a un
Mac Mini. La jalousie, c’'est moche.

pres les cartes mere pour Pentium
M proposées par des petits trublions
comme DFI, Asus passe a la vitesse
supérieure avec un adaptateur socket 478
vers socket 479. Pour ceux qui ont du mal
a suivre, on rappellera que le socket 478
était utilisé par la deuxieme génération
de Pentium 4. De quoi redonner un
second souffle aux ventes de ces cartes
mere qui se trouvent de plus en plus
esseulées avec l'arrét de la production
des P4 compatibles. Le mariage est

assez surprenant et pourrait méme étre
détonant quand on considére les
capacités des chipsets 1865 et i875.

C'est Intel qui va étre content...



Les deux « die »
L3mm  de RAM sont superposés
au sein du méme package.

Top Chip
Spacer
Bottom Chip

. a taille ca compte, surtout quand vous produisez des barrettes de Ram. Quand tout le monde
se contente de produire des barrettes d’une capacité maximale de 2 Go, Infineon se distingue
de ses petits camarades en dépassant les 4 Go. En parfaits connaisseurs du monde étriqué

de la mémoire, vous savez que pour faire une barrette de 2 Go on utilise seize puces de 128 Mo
de mémoire, la taille maximale permise pour le moment. Infineon innove en empilant deux puces
mémoire P'une sur Pautre, mais sans mousse de lait au milieu. Cela n’est d’ailleurs pas sans
rappeler un concept proposé en son temps par DaneElec, sauf qu'ici ce sont les « die » (le ceeur
des puces) qui sont empilés directement. Il faudra débourser la bagatelle de 3900 dollars

pour s’en payer une. Ouch.

9
olil

E ntre Microsoft et Intel, ces derniéres
années, C’était un peu du je taime/moi
non plus. La firme de Billou n’appréciait par
exemple plus trop qu’lntel fasse ’apologie
de Linux pour les plates-formes serveurs.
Les relations entre Intel et Microsoft semblent
s’étre amplement réchauffées puisque le
numéro un du logiciel a finalement abdiqué
sous la pression d’Intel : les licences Windows
continueront d’étre vendues par processeurs
physiques et ce indépendamment du nombre

‘ordre
et la rigueur

. ous commencez a connaitre mon petit coté intégriste : j’aime quand les choses

sont & leur place et je déteste que on détourne une fonctionnalité de son but initial.
Larchétype de tout ce qui me fait horreur est trés certainement le disque dur externe
utilisant une interface USB. Pour plein de raisons et ne venez surtout pas me dire que
Cest pratique ! (ndlr : C’est béte parce que C’est super pratique). On n'argumente pas avec
les puristes. Conscients de P’aberration d’un tel montage, les gens de Seagate se sont dit
quil serait peut-étre plus intéressant d’utiliser une vraie norme adaptée aux transferts

de données, histoire de ne pas avoir des débits qui chutent de maniére éhontée lorsque
lon se met  taper sur son clavier. L’eSATA, c’est son nom, utilisera des cables et des
connecteurs spécifiques blindés qui ressembleront & s’y méprendre aux cables SerialATA
classiques. Ce n’est pas sans rappeler certaines initiatives comme celle d’Asus qui propose
avec certaines de ses cartes mére des équerres reportant les ports Serial ATA vers
lextérieur de la machine. Reste a espérer que tout le monde suivra le mouvement de cette
nouvelle norme, sinon il va falloir que je vive encore longtemps dans un univers peuplé
de disques durs USB. La vie est cruelle.

e ., 0

sur le marché des serveurs. Pour nous
les joueurs, cela offre aussi un avantage
supplémentaire : Intel pourra proposer
des Pentium D utilisant la technologie
HyperThreading. Deux cores avec cette
technologie, ¢a fait presque 4 CPU dans

Edition du Pentium D utilisera ce procéde.

de cores disponibles. C’est une trés grosse
concession qui retire une épine du pied a Intel

orsque les fabricants

de processeurs graphiques
travaillent sur leurs futures puces,
ils les désignent par des noms
de code pour mieux cacher leurs
possibles spécifications. Chez ATI
par exemple, leur prochain bébé
porte le doux nom de R520. Chez
nVidia, le 6800 était plus connu
sous la dénomination NV4o et
Pon spéculait sur les annulations
possibles des NV5o et autres
NV48 au profit d’un autre GPU
plus ambitieux. On connait
désormais son nom de code et
c’est d’ailleurs a peu prés tout
ce quon sait sur lui. Le choix de
la nouvelle nomenclature (G7o au
lieu de NVXX) pourrait refléter des
changements importants... Ou pas.
Clest tout le mystére des noms de
code. La seule chose déja certaine,
c’est que cette puce supportera
le SLI, qui visiblement est la
pour durer.

A PREMIERE VUE, TOT SE PAISAT BIEN...
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votre machine. Un avantage par rapport a AMD.
Malheureusement, seule la version Extreme

o2

Vus de loin, les connecteurs
eSATA ne changent pas beaucoup
des versions classiques...



La reference du portable

Lonfigurez votre XBook chez GAM-R

GameBook (156 (configuration conseillee):

Pentium-M Dothan 1.7 Ghz
ATl 9700 pro 128 mo DDR
Uisgque Dur 60 go 7200 trs
I Go DDR 333

Graveur DVD Dual 44X

WIFI 54 Mbits

Garantie I an

Sacoche offerte

@ PDWER | :/’

MOBILE

TECHNOLOGY - 2

Pour 'achat d’un GameBook CL56
et d’une license Windows XP Home : \\

Un baladeur Mp3 128 Mo
OFFERT 1111+

N ‘oubliez pas de choisir votre couleur !

Gam-R

52 rue de 'Aigle

9°P50 La Garenne Lolombes

Tel: 01 47 60 23 37 - Fax: 01 47 60 26 98
Email: postmaster@gam-r-net




Une fois branchée,
une petite dizaine
de leds rouges
illuminent la carte
facon sapin de Noél.

Si pour beaucoup d’entre nous le jeu est avant tout un plaisir, pour
d’autres la passion se transforme en gagne-pain. Et il n’y a pas que
testeur chez Joystick, on trouve aussi ces gens un peu a part qui vont
de Lan Party en championnats pour gagner leur vie. Cest en pensant
a eux qu’Abit a créé un ovni avec ’AN8 Fatalaty, carte mére taillée
exclusivement pour les gamers...

Toujours bienvenus, les leds
de diagnostic en cas de pépin
lors de linstallation.

La configuration
de test

e CPU AMD Athlon 64 3800+
o ATl Radeon X800 XT
e 1 Go de RAM DDR 400
(PC 3200) (2x512 Mo)
e Windows XP SP2
e DirectX 9.0c
e ATl Catalyst 4.12

Lorsqu’une nouvelle carte mere débarque sur mon
bureau, je m’attends 2 la méme chanson : une
flopée de composants intégrés pour un maximum

de fonctionnalités. Le genre du tout en un qu’avait
relancé Abit il y a quelques années, un sujet maitrisé
a la perfection par tout Taiwan. Imaginez donc mon
émoi en découvrant un concept de carte meére pour le
moins inédit : une carte faite pour les joueurs, taillée
autour du trés sexy chipset nForce 4 Ultra pour
Athlon 64.

Un coup d’ceil suffit pour voir que 'AN8
n’a rien d'une carte mere traditionnelle.
Larriere, d’habitude dévolu aux connexions
en tout genre, se voit squatté par deux
ventilateurs de 4 cm qui servent a refroidir les étages
d’alimentation. C'est assez original mais Abit a appris
de ses erreurs passées (saviez-vous que c'est a eux
que l'on doit le « seche-cheveux » des FX 5800 ?),

les vitesses de rotation sont assez faibles et le bruit
réduit. Mention spéciale au radiateur du chipset,

en cuivre. C'est toujours mieux que celui de 'A8N-SLI
d’Asus...

e ] Avec deux ventilateurs, il n'y a plus
IClG(IE beaucoup de place pour les ports. On
retrouve quand méme deux connecteurs
PS/2, quatre USB, un Firewire et le réseau.
Et rien de plus, Abit a voulu utiliser un design qui

ABIT AN8
Fatality

E.T. TELEPHONE MAISON

POORTANT LES CREMIGRS SIGNES DE NERUOSITE SE FIRENT SENTIR

A AR, C'EST DETA Micux!
=2 } T'A MEME CIRE LE PARQUET!

28 m?ﬁﬁy‘w
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Y

soit le plus simple possible en se contentant
d’exploiter les fonctionnalités du chipset nVidia.
Quid du son, me demanderez-vous ? C’est plutot
original, le contrdleur realtek ALC850 est déporté sur
une carte fille PCI Express non standard. Lidée est
plutdt bien vue, méme sil'on aurait aimé trouver
une puce sonore un poil plus originale.

Du c6té des bios, Abit garde sa réputation
avec un nombre d’options inégalé : une
pleine page pour la RAM par exemple. Le
nombre limité de puces additionnelles fait
du bien aux performances : a fréquence égale 'AN8
prend un peu de distance avec ses petites camarades.
Proposée aux alentours de 160 euros, 'AN8 Fatallty
ravira surtout les fans de I'overclocking par la

richesse de ses réglages et sa stabilité a toute épreuve.

3D Mark 2005

Abit AN8 Fatalaty

Asus A8N SLI

VIA K8T890
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3D Mark 2005 a I'avantage de ne pas &tre laid & regarder.

En lecteur avisé du Top Hard, vous venez tout juste de casser votre
tirelire afin de changer de machine. Une bien bonne idée qui, outre

le fait de vous forcer @ manger des pates pendant les trois prochaines
années, va vous apporter plein de bonheur. Enfin ca c’est pour la
théorie, car au bout de quelques heures arrive la question existentielle:
ma nouvelle boite beige tourne-t-elle a plein régime ?

La Conﬁg Uratlon Les sacrifices de livrets jeune et autres Codevis sont

de test tres souvent une des conséquences de I'achat d'un

e Carte mére Asus ASN-SLI nouveau PC. Rien de mal a cela, apres tout, c'est pour

e 1 Go de RAM DDR 400 labonne cause du saint frag. Sauf que 'adrénaline ne se

(PC 3200) (2x512 Mo) résume pas au fait de composer les quatre chiffres

o Windows XP SP2 magiques de votre carte bleue, dernier recours avant le

* DirectX 9.0c grand plongeon. Ce n'est que le début : entre le montage,

o ATI Catalyst 5.03 beta l'installation et la configuration, un bon milliard de choses

o nVidia ForceWare 71.84 beta ~ Peuvent mal tourner avec des conséquences trés diverses.
Gros plantages pour les uns (a la Fumble), performances
ridicules pour les autres, les causes d'insatisfaction sont
encore plus nombreuses que pour une femme sortant de
chez le coiffeur. Alors avant d’aller assassiner votre
revendeur taiwanais qui, le pauvre, n'y est stirement pour
rien (quoique...), nous allons voir comment vérifier si
votre machine n'a pas du sable dans les rouages.

Jeux, Certains argumenteront que dans le fond,
[ oM la seule chose qui compte, c'est d’avoir la
LN meilleure expérience possible dans les jeux.
Clest I'évidence, mais pour s'assurer que l'on
tire effectivement le meilleur de ses jeux il faut en
passer par des outils de mesure. C'est 12 qu'entrent en
scéne FutureMark et ses désormais célebres 3D Mark et
PC Mark. Au-dela de toutes les remarques que 'on peut
faire sur d'éventuels avantages envers un constructeur X
ou Y, ces logiciels restent des références pour s'assurer
que sa machine est a peu pres au niveau ol elle devrait

étre.
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Car voyez-vous, ce qu'il y a de bien avec les
outils synthétiques, c'est qu'en un clic vous
pouvez reproduire le méme test dans des
conditions identiques sur votre propre
machine et ainsi obtenir des valeurs que vous pourrez
comparer & celles de nos configurations de référence.
Alors que pour les jeux, c'est d'un coup beaucoup plus
compliqué. Il y a bien certains titres comme Doom 3 et
Half-Life 2 qui integrent la possibilité d’enregistrer et de
rejouer des séquences de jeu, mais ce n'est pas la norme.
Pour tous les autres il est toujours possible d'utiliser un
utilitaire comme Fraps pour obtenir en temps réel le
nombre d'images affichées a la seconde. Tout cela est
déja compliqué & réaliser sur sa propre machine : tenter
de trouver une méthode de test universelle est juste
impossible. Retour a la case départ...

Afin de vous donner un début de piste, j'ai
réalisé les tests par défaut de 3D Mark 2003,
3D Mark 2005 et PC Mark 2004 sur les trois
configs du Top. J'ai volontairement gardé la
version 2003 de 3D Mark pour ceux d'entre vous qui ne
seraient pas encore équipés d'une carte 3D compatible
avec le Shader Model 2.0. En clair, tous ceux qui
possedent une GeForce 4 ou inférieure. Et histoire

de vous faire réver un peu, j'ai ajouté une quatrieme
machine regroupant quasiment tout ce qui se fait de
mieux sur le marché (en réalité, ce qu'il y avait de mieux
dans mon placard). Lintérét de ce tableau est double, si




Les configs de référence

MALS JAI PLOS DE PC CHEZ MoIl CoMMENT

Config 1 Config 2 Config 3 Config 4

Processeur AMD Athlon 64| AMD Athlon 64| AMD Athlon 64/ AMD Athlon
3000+ 3200+ 3500+ FX-55

Carte mére ASUS A8N-SLI | ASUS A8N-SLI | ASUS A8N-SLI| ASUS A8N-SLI

RAM 1 Go 1 Go 1 Go 1 Go -
TO TE DERROUILLES

Carte vidéo ATl Radeon X600, nVidia GeForce ATl Radeon | ATI Radeon X850 PASCZ:O N FROBLEME .
Pro 128 Mo 6600 GT 128 Mo| X800 XL 256 Mo|  XT 256 Mo E::?Nu_éeg DANSCING

PC Mark 2004 3346 3691 4113 5060 Hil 7
3D Mark 2003 4231 8383 10513 13652 =) ruruRsmamk MARIKC4
Global o 5 : - etopry e
Tests System Results
3D Mark 2003 840 900 980 1187 Systen 10at10 cPu A Athl PCiark Seore:
CPU CPU; fc”_ v ;:' c:e.
3D Mark 2005 1615 3726 4828 6436 - e v 4
Global Custom: rfvc Qpersting System:  Micrescft v
Select... Details... Options..,
3D Mark 2005 3808 4101 4145 5163 5

CPU Pour pouvoir fonctionner, PC Mark 2004 requiert linstallation de Windows
Media Encoder. Il est téléchargeable gratuitement sur le site de Microsoft.

Installer correctement ses drivers pourrez graver une version mise a jour a laquelle vous
allez intégrer le Service Pack 2. Cela évitera un paquet de
Cest une question qui revient périodiquement dans le soucis. Il vous faudra également récupérer les derniers
courrier des lecteurs : bien souvent certains d’entre vous drivers du chipset de votre carte mére (directement chez
ont des problémes de performances catastrophiques ou le constructeur du chipset ou dans le cas d’Intel, chez le
des plantages incessants. Dans 99 % des cas, le fabricant de la carte) ainsi que ceux de votre carte vidéo.
probléme est logiciel et vient de la maniére dont vous Apres avoir installé Windows, et avant toute autre
avez installé Windows. Avant de vous préparer a monter opération, il vous faudra installer tout d’abord le pilote de
une nouvelle machine, il est indispensable de mettre a la carte mére puis celui de la carte graphique. En faisant
jour son CD de Windows XP. Avec lutilitaire nLite vous cela vous mettez toutes les chances de votre cote.

Sans étre parfait, le Catalyst Control Center d'ATI a fait de beaux progrés
depuis sa sortie. Heureusement, vu qu'il revient de trés trés loin...

vous venez de craquer pour une nouvelle config vous
pourrez vérifier en un clin d'ceil si vous étes dans la
norme. Ne vous attendez pas a obtenir des résultats
identiques a la virgule pres, un grand nombre de facteurs
peuvent influer sur le score final comme les applications
résidant en mémoire, les timings de votre Ram ou la
rapidité de votre disque dur. Et pour tous ceux qui
n'auraient pas encore franchi le pas de porte du
Taiwanais, vous aurez rapidement un ordre d’idée

de ce que vous avez 4 gagner. N'est-il pas temps d’enfin
trucider le cochon ?

AMD O

& © 2001 AMD

Vivement que l'on ait une telle qualité d’éclairage dans les jeux...

Le choix du processeur va directement influer
sur les performances de vos titres.
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La suppression des cartes AGP du Top, C'est un peu comme quand
les parents cachent le doudou des enfants, ils se disent que c’est
pour leur bien. Alors oui, j’assume, oubliez PAGP ! Et pour ceux
qui ne s’en remettent toujours pas, regardez du coté des 9800 Pro,
6600 GT et X8ooXL. Et pour votre doudou, non, je ne peux rien.

Config 1 : ATl Radeon X600 Pro 128 Mo (PCl Express), environ

110 euros TTC.

Config 2 : ATl Radeon X700 Pro 128 Mo (PCl Express), environ

180 euros TTC, nVidia GeForce 6600 GT (PCI Express) 128 Mo,

environ 200 euros TTC.

Config 3 : ATl Radeon X800 XL 256 Mo (PCl Express), environ

300 euros, nVidia GeForce 6800 GT (PCl Express) 256 Mo, environ
F . ros TTC.

En attendant les gros tas de nouveautés qui vont s

étre annoncées en mai et en juin, le Top prend un

peu de recul. Ce ne sont pas les nouveaux produits

qui se bousculent alors on se recentre sur les La RAM

bases. D’autant qu’i[ ya déjé de magniﬁques Ca devient carrément n’importe quoi du cté de la Ram, avec des prix

. A a la limite du racolage. Succombez donc a la tentation, il est inutile de

choses dans le Ton de quoi se monter une machine résister et je vous conseille chaudement de passer au giga. Pour ceux

puissante sans se ruiner. Ou encore p[us musclée qui seraient déja équipés, reprenez-en un second. Puis un troisiéme.

- S g Puis un quatriéme giga. Et aprés, vous changerez de carte mére pour

en ﬂmguant l hemage- Tout est une question de pouvoir en rajouter toujours plus. C'est une saine maladie vous verrez...

ol 2 - rya ¥
pnontes. Forcément, il faut supporter lidée de voir Config 1, 2 : 512 Mo de DDR-SDRAM PC3200 (2 x 256 Mo), environ

débarquer lartillerie lourde (bi-core 64 bits pour les 60 euros TTC.

Config 3 : 1 Go de DDR-SDRAM PC3200 (2 x 512 Mo), environ

gourmands) dans quelques mois. si vous visez i

le trés haut de gamme.

Il faut rester crédible. Vous n’allez pas garder votre vieux disque dur de

Vous savez bien ce que ¢a m’a coiité le mois dernier d’ajouter au Top 40 Go avec un PC flambant neuf. Ca ne fait pas trés sérieux et vu Linflation
les processeurs Intel en socket 775. Ouh 13, oui, ¢a m’a coiité, méme actuelle, ¢a ne vous permettra que d'installer un ou deux jeux. Il est
que je men dormais plus la nuit. Je profite donc de Parrivée des versions temps de passer a la taille au-dessus d’autant que les prix sont vraiment
64 bits des P4 pour retirer les PzJ. Les 6XX sont un poil plus chers & trés bas. Alors on en profite en choisissant des modéles qui sont garantis
fréquence égale, mais il serait criminel de ne pas acheter un processeur pendant cing ans. On ne sait jamais...

64 bits aujourd’hui. AMD garde une fois de plus le meilleur rapport
qualité prix, il faudra attendre Parrivée des PD (voir les news matos)
pour qu’lntel sorte du trou...

Config 1 : 120 Go (7200 trs/min, cache 8 Mo), environ 70 euros TTC.
Config 2 : 160 Go (7200 trs/min, cache 8 Mo), environ 8o eures TIC.
Config 3 : 250 Go (7200 trs/min, Serial ATA, cache 16 Mo), environ
Config 1 : AMD Athlon 64 3000+ (1,8 GHz/Socket 939), 130 euros TTC 150 euros TTC.

environ.

Config 2 : AMD Athlon 64 3200+ (2,0 GHz/Socket 939), 180 euros TTC

environ, ou Intel P4 630 (3,0 GHz/Socket 775), 230 euros TTC environ. T )

Config 3 : AMD Athlon 64 3500+ (2,2 GHz/socket 939), 240 euros TTC
environ, ou Intel P4 640 GHz (3,2 GHz/Socket 775), 300 euros TTC
environ.

Le moniteur

Encore une fois, C’est Pattente du c6té des LCD avec le retour
programmé des dalles de type VA, mieux adaptées a la vidéo qu'a
la bureautique. Leur seul défaut était d’étre plus lents que les
La carte son dalles TN actuelles, sauf que tout ¢a va changer. Comme d’habitude
pour les indécis, enfilez vos baskets et allez constater de vous-
Pour écouter du bon son, il faut bien entendu de bonnes enceintes, une méme les progrés réalisés par les LCD. Cest surprenant.
carte son qui ne couine pas, mais surtout des oreilles en bon état. Ne
négligez pas P’entretien de vos oreilles car contrairement aux cartes son,
vous ne pourrez pas en changer.

Config 1 : 19 pouces Mitsubishi Diamond Pro 93SB, environ
260 euros TTC.
Config 2 : 19 pouces ViewSonic Pgsf+, environ 350 euros TTC

Config 1 : SoundBlaster Audigy 2, environ 4o euros TTC. ou 19 pouces LCD Nec LCD92VM, environ 490 euros TTC.
Config 2 : SoundBlaster Audigy 2, environ 40 euros TTC. Config 3 : 17 pouces LCD Viewsonic VP171b (version 8 ms),
Config 3 : TerraTec Aureon 7.1 Space, environ 9o euros TTC/ environ 480 euros TTC, ou 22 pouces Mitsubishi Diamond Pro
SoundBlaster Audigy2 ZS, environ go euros TTC. 230SB, environ 600 euros TTC.
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Petite modification, ce mois-ci, dans le Top, on remplace PASN-SLI par
sa version Deluxe. Dans la théorie, les cartes sont identiques si Pon
excepte deux ou trois fonctionnalités en plus comme un contrdleur Serial
ATA Raid 5. Sauf que le support de la version non Deluxe n’est clairement
pas génial avec trois versions de Bios de retard : ce nest pas trés correct
de la part d’Asus qui se laisse rattraper par ses vieux démons... A force
de trop se diversifier, on se perd.

Config 1 : : MSI K8N Neog Platinum (nForce 4 Ultra/Socket 939),
environ 140 euros TTC.

Config 2 : MSI K8N Neoy Platinum (nForce 4 Ultra/Socket 939),
environ 140 euros TTC ou Asus P5GD1 (Intel ig15P/Socket 775),
environ 120 euros TTC.

Config 3 : Asus P5GD1 (Intel ig15P/Socket 775), environ 120 euros TTC,
ou ASUS A8N-SLI Deluxe (nForce 4 SLI/Socket 939),

environ 160 euros TTC.

BREF, FUMBLE ETAT €x DANGER )

Le lecteur/graveur de DVD

Sans le savoir, Guy Marchand avait trés bien expliqué Pintérét des lecteurs
de DVD et a quel point on ne peut s’en passer. Alors reprenez en cheeur
avec moi : « Destinée, inutile de fuir ou de lutter, C’est écrit dans notre \ g
destinée, tu ne pourras pas y échapper, Cest gravé » (ndlr : bon, faut 2 Ol ENTREZ MES

vraiment que tu partes en vacances |, tu nous fais peur). g P AMIS! CARDICG EST
T : AMOOR ! £ B

Config 1, 2 : Lecteur de DVD IDE 16X/48X, environ 30 euros TTC.
Config 3 : Graveur de DVD+/-RW IDE 16X Nec ND-3520, environ
60 euros TTC.
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Intel U'a dit a PIDF, ils veulent nous rendre mobiles. C’est bien connu
hein, utiliser un PC debout, c’est particulierement sympa. Non, bien
entendu, lidée de la mobilité est ailleurs, Cest pouvoir s’affaler dans
son canapé devant son portable plutdt que d’étre assis sur une chaise
devant le PC. Nous sommes une société de feignants...

- Linksys WRT54G (routeur Cable/ADSL, WiFi 802.11g) :
environ 70 euros TTC.

- Linksys WAG54G (modem routeur ADSL, WiFi 802.11g) :
environ 100 euros TTC.

- Netgear DG834G (modem routeur ADSL, WiFi 802.11g) :
environ 120 euros TTC.

PFFFF... QUEL JkL DE DAURE... LE C,
C'EST MORT.-- NOL. 2/40 ¢

Le mini-PC

Vous connaissez le proverbe : Tout ce qui est petit est gentil, tout ce
qui est grand est déplaisant. C’est pareil avec les PC. Qui veut encore
d’un énorme PC plein de fils, de périphériques qui ne servent a rien et
de ventilateurs qui font du bruit ? Non, revenez, n’allez pas acheter un
Mac mini, il y a aussi des mini-PC qui font trés bien Uaffaire et pour
jouer c’est autrement plus confortable. C’est mieux d’étre capable de
choisir parmi plus de trois jeux...

- MSI Mega 180 (Nforce 2 GT/Socket A, WiFi 802.11b, Tuner,
Lecteur CD/MP3) : environ 330 euros TTC.

- Biostar iDEQ 200A (ATl Radeon 9100/Socket 478) :
environ 230 euros TTC.

- Soltek EQ3901 (nVidia nForce 3 250/Socket 939) :

environ 330 euros TTC.
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Numéro 59

Tia Carrere en couv’ avec une webcam vissée dans I'oreille,
¢’est aussi ¢ca la science-fiction. La miss chapiteau de
Wayne’s World ne doit plus avoir la peau de péche de ses
25 ans mais ce n’est pas grave. Parce que nous non plus
(elle serait méme plutét réche et mal rasée pour certains)
et en prime, on est plutét censé parler de jeux vidéo ici.

i vous n’aviez pas |'adge d'avoir
des montées de testostérone en N
1992, vous ne pouvez pas E\Z o
comprendre & quel point Cassandra ot
(un jour tu seras mienne, ho oui) a marqué les OBt i
esprits. .. Manque de bol, Tia dans Deadalus 2 Pans XU
Encounter, c’est fout de suite moins sexy. Les :

gens qui passent & c&té de moi pendant que
je me bats pour faire rentrer Jor dansle
scanner un poil frop petit s'exclament
généralement : « Mais c’est quoi cefte

COU‘/h 2 }? ou, poctl.lr||es plus é uqélés, ; : o
« Hahaha, Deadalus fruc, mon dieu quelle A
bouse ». Ca vous donne une idée. 2 MUTANTS
C'était encore la grande époque des « jeux
interactifs avec des vrais gens dedans ».
L'horreur. Mais bon, ¢ la place de Seb qui
était correspondant aux Etats-Unis &
I'époque, {‘aurais aussi ten
pour rencontrer la belle. lladd s
d'un dossier de presse et en prime sé-cogner
I'interview de I'équipe de Tri[:)byfe (The'tlth |
Hour) pour maintenir I'équilibre cosmique™.
Graeme Devine & la place de Tia Carrere, /.
¢a calme. Les autres reportages concernep‘(

WDaoET

X-COM,
Terror From The D

On ne change pas une formule qui marche, et Microprose ne s'est
pas fait prier pour sortir rapidement une suite & UFO. Exploitation
commerciale d'un filon juteux certes, mais aussi murissement et
conseécration pour ce fameux wargame science-fictionnesque.

dans l'aquarium

Flinguer du petit gris, ca reste quand méme I'activite
principale de "amateur de jeux vidéo.

N
The Rid\dlg of Master Lu et Buried in Time (le
bien nommé). Pas de quoi verser des larmes
de nostalgie. Caté preview en revanche, du
beau monde se profile puisqu’on trouve dans
le tas Jagged Alliance et Heroes of Might and
; X ; 8  Magic. Jai toujours été a||ergi<1ue aux
< Quon = el NN raphismes de ce dernier et ¢a laisse un trou
deCse N Eéant dans ma culture ludique, mais
j'assume. Page 176 en revanche, un souvenir
douloureux : Warriors d'Atreid Concept (qui
deviendra Kalisto). J avais fait un paquet
d'arficles sur ce titre a I'époque, tous plus
enthousiastes les uns que les autres. J'étais
jeune et naif. Evidemment ce jeu de combat
Lordelois fut une daube inféme qui n’a do

Jal choisi
ce soft

o . marguer 3ue mon esprit malade. C'est&

quiun

e [ ST causede

putainde.

= éceptions du genre que I'on
e devient un vieux journdliste aigri et méfiant !

ais | B : LES TESTS QUI
Meéme si Leo s”enflamme (90 %) pour Renegade : Pl QU ENT LES YEUX

Battle’s for Jacoh Star, les puristes ne pardonneront oy e

jomais a SSI de n”avoir pas gardeé le coté stratégie Dans |e’tc|s de P,"OFJU its critiques dans

tour par four de Renegade Legion : Interceptor. ce numéro 59, ['ai un souvenir ému
de Bioforge, le jeu d’aventure d'Origin
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(-Com Jer or from tH * Bioforge COMMANDER BLOOD =
light Unlimited » Mor bat ... =

ou I'on se retrouvait dans la peau
boulonnée de métal d’un cyborg.
92 % d'intérét, a condition de disposer
d’une machine de bourgeois (Pentium 60
recommandé. Ne rigolez pas). Encore un
mythe qui s'effondre. Je me rappelais de

raphismes léchés et super réalistes mais
Fes screenshots me raménent brutalement
sur Terre : ¢'était en fait du gros pixel étalé
a la truelle. X-Com, Terror From the Deep
(la suite d’'UFO) raflait de son c6té un 91 %
bien mérité. J'ai rendu quelques articles en
refard & cause de ce fitre... A part Flight
Unlimited (92 %) et Mortal Kombat i
(85 %), le reste des tests est composé
de produits qui ne firent pas franchement
date, malgré des notes parfois trés bonnes.
Comme quoi le jugement des joueurs est
parfois encore plus douloureux que le
noire..:

CAFEINE

Ii saignait quand méme
beaucoup ce perso,
pour un cyborg...

Bisfarge

Jagged Alliance |

| o
1y s

Encore un peu de patience
et une légende va naitre.
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imperial Glory © Pyro Studios'SLT2004! Published by Eidos 2004, imp

-

T

ENGAGEZ VOTRE GENIE DANS LES DEBUTS AGITES DU
XIXE SIECLE ET FACONNEZ LE MONDE A VOTRE GUISE !
Imperial Glory vous place 4 la téte des plus puissants Empires, de leurs économies,
relations diplomatiques et, bien sir, de leurs imposantes armées. Déployez hussards,

dragons et gardes impériaux 4 travers 55 provinces et 59 régions maritimes et pour la

premicre fois sur PC, prenez part 4 des batailles navales palpitantes en 3D temps récl.

Par le verbe, la science ou le fer, I'heure est venue de vous forger un empire !

www.imperialglory.com
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A retourner accompagné de votre réglement, dans une enveloppe affranchie a : Joystick / Service abonnements - 101 / 109 rue Jean Jaurés - 92300 Levallois Perret
'
a par prélévement automatique a ‘ pour 1 an / 11 n®

pour 9,75 €* T
a par trimestre Bl a

ADRESSE DE RECEPTION DE L’ABONNEMENT

Date de naissance : | ; |

Sy goang  wller E-Mail : O e S g S

Quelle console utilisez-vous : 1 Playstation 0 Game Cube 0 Game Boy Advance O Xbox De quel matériel informatique disposez-vous : 0 PC O Mac

IMPORTANT : joignez un relevé d'identité bancaire ou postal (4 découper dans votre camet de chéques).
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