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- Narrive enfin sur PC
et1l est sans pitié...

" Gameplay audacieux, scénario puissant, ‘graphismes”
 exceptionnels, attention, ce jeu va marquer les esprits " -
Joystick - janvier 2005 Lot

" Une réalisation 4 couper le souffle et un mélange de
genres savamment dosé, on croirait presque 4 la perfection” oy
16/20 - Jeux Vidéo Magazine 2

- www.riddickgame.com
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Dix pages de tests, ce n'est pas de trop
Elle est pas belle lavi
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de chez Blizzard. En plus, il reste de la
place pour les autres sorties du mois,
Attention: I'abus de MMO est
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Répertoire \DEMOS

HALF-LIFE 2

Genre : Action shoot qui se faisait désirer

Développeur : Valve Software

Editeur/Distributeur : Vivendi

Site Internet : www. half-lifez.com

Config minimum : Windows 98/Me/2000/XP, CPU 1,2 GHz, 256 Mo

de Ram, Carte vidéo 64 Mo, DirectX 9.ob, connexion internet

Config recommandée : Windows 98/Me/2000/XP, CPU 2,4 GHz, 512 Mo
de Ram, Carte vidéo 128 Mo, DirectX 9.0b, connexion internet

haut débit

Enrésume
Que vous ayez joué ou non & Half-Life, vous ne pouvez pas nier que le
paysage des FPS a profondément changé aprés sa sortie. On attendait
ensuite Team Fortress 2 pour finalement se rendre compte qu'il était
repoussé aux calendes grecques. A 'E3 2003, on a découvert
Pexistence de Half-Life 2 qui devait sortir un certain 30 septembre 2003.
Finalement, il est sorti en novembre dernier et rien ne vaut une démo
pour savoir dans quel camp vous vous placez. D’un cdté, il y a ceux qui

T

reprachent & HL2 d’étre un Half-Life like manguant de conviction et
incapable de gérer la concurrence apporée par Far Cry et Doom 3 du fait
de son retard. De l'autre, vous avez ceux qui sont ravis de retrouver
Gordon Freeman et de vivre une nouvelle aventurs en sa compagnie.

La démo vous fait découvrir larrivée de Freeman 3 Gity 17, afin de

s'imprégner de 'ambiance de la ville. Puis, vous découvrez le niveau de
Ravenholm, idéal pour tester arme Gravity Gun qui permet de Samuser
avec le moteur Havoc.

Installation et connexion

Bon, ¢a a l'air compliqué mais en fait, c'est juste une question de patience.
Comme la démo fait 750 Mo, on I'a découpée en deux parties afin gu'elle
tienne sur notre édition CD. Décompactez donc l'archive afin d’avoir le
fichier d’installation. Copiez les deux fichiers
(Steaminstall_HL2Demo.sfx.part1.exe et part2) sur votre disque dur si votre
lecteur CD est trop lent. Si vous avez notre &dition DVD, vous avez juste 3
cliquer comme pour n'importe quelle autre démo. Lancez Steam a la fin de
Finstallation puis créez un compte. Vous avez besoin de ce compte Steam
et d’Internet pour jouer. Une fois Steam installé sur votre PC, allez dans la
section Jeux pour voir apparaitre un lien vers la démo de Half-Life 2.
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TRIBES VENGEANCE

Genre : Action futuriste avec des jetpacks

Développeur : Iirational Games

Editeur/Distributeur : Vivendi

Site Internet : www.tribesvengeance.com

Config minimum : Windows 98/2000/XP, CPU 1 GHz, 256 Mo de Ram,
Carte vidéo 32 Mo, DirectX 9.0c

Config recommandée : Windows XP, CPU 2,5 GHz, 512 Mo de Ram,
Carte vidéo 128 Mo, DirectX 9.0c

Enrésumé
On vous a déja proposé une démo solo puis sa composante multijoueur,
Aprés les fétes, une troisiéme démo est sortie et on s'est dit que vous
héstiez peut-&tre avant de vous procurer Tribes Vengeance. Cette
deuxiéme démo solo vous met dans la peau de Mercury, un robot assassin
dont la mission est d’éliminer Daniel, le capitaine du clan Phoenix. Si vous
avez manqué les épisodes précédents, ce nouveau Tribes propose enfin
une campagne solo digne de ce nom ; vous y découvrez I'histoire des
différents clans qui se tapent dessus depuis le premier Tribes, LCoriginalité
de cet univers est la présence de jetpacks qui permet d’effectuer des
combats aériens de toute beauté. Bien entendu, vous avez également
des véhicules & contrbler histoire d’emmener vos troupes sur le champ
de bataille ou de pilonner la place forte de Fennemi. Vous pouvez trés bien
vous contenter de jouer en Deathmatch mais la valeur siire des Tribes reste
les parties de Capture the Flag. Si vous n'avez jamais joué 3 un Tribes,
essayez donc cette démo histoire de vous endormir moins béte ce soir.

SkI RACING 2005

Genre : Epreuves de ski

Développeur : Coldwood Interactive
Editeur : JoWood

Distributeur : Nobilis

Site Internet : www.skiracingzoo5.com
Config minimum : Windows 98/Me/2000/XP, CPU 1 GHz, 256 Mo de Ram,
Carte vidéo 32 Mo, DirectX 8.0

Config recommandée : Windows 98/Me/2000/XP, CPU 1,4 GHz, 512 Mo
de Ram, Carte vidéo 64 Mo, DirectX 8.0

Enrésumé

Oui, on sait que la démo est en allemand, mais essayez des démos
coréennes ou russes avant de grogner. LA au moins on devine ol cliquer
pour une partie rapide ou pour les options du menu principal. Depuis
Supreme Snowboarding datant quand méme de fin 1999, on navait plus
eu l'occasion de glisser sur la neige sur nos machines, Ski Racing 2005 y
remédie en vous faisant participer a différentes épreuves de ski, dans le
cadre d’une coupe du monde. La démo vous permet de découvrir le slalom
mais il est également possible de participer & du slalom géant, du super G
et de la descente avec le produit final. Pas de saut acrobatigue ou
d’épreuves exotiques qui provoguaient le mort de nombreux joysticks dans
des jeux de type Winter Games, On se contente de descendre une piste et
de passer entre deux drapeaux plus ou moins larges. Bien entendu, votre
adversaire le plus coriace sera Hermann Meier, licence oblige.




Sudden Strike - Resource War, développé & partir du moteur de Sudden Strike 2, offre de nouvelles possibilités tactiques _
- avec 'intégration de systéme de gestion de ressources (carburant, munitions...) tout en conservant les ingrédients qui ont -
fait le succés de la série : une profondeur tactique exceptionnelle et de nombreuses possibilités opérationnelles pour un =22
gameplay irréprochable. La prise de positions stratégiques telles que les usines ou les hdpitaux vous permettra de benéficier =
 de nouvelles unités pour renforcer votre puissanice et apporter toujours plus d'intensité aux parties solo comme en e =
_multijoueurs! : _ : - e -
Avec Sudden Strike - Resource War la guerre est loin d'étre finie! 4/
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FORD RACING 3 - doulcigursut oy ps rscstiene

Genre : Course de voitures

Développeur : RazorWorks

Editeur : Empire Interactive

Distributeur : SG Diffusion

Site Internet : www.fordracings.com

Config minimum : Windows 98/Me/2000/XP, CPU 800 MHz, 128 Mo de Ram,
Carte vidéo 32 Mo, DirectX 9

Config recommandée : Windows 98/ME/2000/XP, CPU 2,4 GHz, 256 Mo

de Ram, Carte vidéo 128 Mo, DirectX 9

En résumeé

RazorWorks s'est fait connaftre avec le simulateur d’hélicoptéres Apache
Havoc. Puis ils ont été rachetés par Empire et ils ne font plus que des jeux
de voitures depuis. Aprés un Ford Racing 2, voici donc sans surprise le
troisiéme épisode ol 'on peut conduire 55 véhicules différents, tous des
Ford bien siir. 24 circuits sont accessibles et vous devrez débloquer aussi
bien les circuits que les véhicules en réussissant les épreuves du
championnat. On a affaire ici & de Parcade pure et dure. Le circuit de la démo
en course rapide le montre assez facilement tant on utilise les barriéres pour

se rétablir en sortie de virages.

HEARTS OF IRON 2

Genre : Wargame historique

Développeur : Paradox Interactive

Editeur/Distributeur : Nobilis

Site Internet : www.heartsofironz.com

Config minimum : Windows 98/Me/2000/XP, CPU 800 MHz, 128 Mo de Ram,
Carte vidéo 4 Mo, DirectX 9.0

Config recommandée : Windows 98/Me/2000/XP, CPU 1,2 GHz, 2 56 Mo

de Ram, Carte vidéo 4 Mo, DirectX 9.0

En résumé

Europa Universalis a été le premier titre qui a fait connaitre Paradox
Interactive au public. Ce développeur s’est ensuite spécialisé dans le genre
« wargame compliqué » en sortant Hearts of Iron et la Guerre de Cent Ans,
histoire de diversifier les épogues et les bases de données, Voici donc ce
mois-ci Hearts of Iron 2 qui vous propose de revivre des batailles de la
Seconde Guerre mondiale. I'astuce est que Pon peut choisir un des 175 pays
qui ont participé de prés ou de loin 4 ce conflit. Un systéme complet de
diplomatie et de logistique vous donne la possibilité de micromanager vos
troupes dans les moindres détails. La démo vous permet de redécouvrir

la bataille des Ardennes et vous pouvez jouer aussi bien les Alliés que les
forces de Axe.
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{en couleur, les fichiers uniguement sur DVD}

| ES ENFANTS DU NIL

Genre : Gestion de ville égyptienne

Développeur : Tilted Mill Entertainment

Editeur/Distributeur : Sega

Site Internet : http://childrenofthenile.sega-europe.com

Config minimum : Windows 98/Me/2000/XP, CPU 800 MHz, 128 Mo de Ram,
Carte vidéo 32 Mo, DirectX 9.0b

Config recommandée : Windows 98/Me/2000/XP, CPU 2 GHz, 512 Mo de Ram,
Carte vidéo 64 Mo, DirectX 9.0b

En résumé

Si vous avez joué a la démo du mois demier, sachez qu'il s'agit de la méme
chose mais en langue francaise cette fois-ci. Comme c’est un jeu grand public,
cela permet & Tante Suzie ou au petit frére de comprendre  leur tour
comment les Egyptiens vivaient 2 cette lointaine époque. Votre but est

de diriger un village égyptien et de le développer jusqu'a ce qu'il devienne

le centre du monde. La démo propose toujours les deux premiers niveaux

du tutorial afin de comprendre les mécanismes de base.

THE PUNISHER

Genre : Sous-Max Payne

Développeur : Volition

Editeur/Distributeur : THQ

Site Internet : www.thg.com/punisher

Config minimum : Windows 98 SE/Me/2000/XP, CPU 1 GHz, 128 Mo de Ram,
Carte vidéo 64 Mo, DirectX 8.1

Enrésumé
The Punisher est un personnage de Marvel qui punit & coups de fusil a
pompe, c'est un style et cela semble fonctionner dans Punivers sombre qui a
&té créé autour de cet anti-héros. Pour interroger ses victimes, il peut trés
bien utiliser une portiére de voiture ou la bonne vieille méthode du flingue
sur la tempe. On se retrouve donc dans des niveaux au sein desquels il faut
tuer tout ce qui vous tire dessus et interroger de maniére brutale les guelques
gars qui ont des infos. Oui cela rappelle fortement Max Payne, d’autant que le
Punisher porte un imper noir et qu'il peut planger en avant. Pas besoin de
bullet time par contre dans ce titre, on fonce dans le tas. La démo vous fait
visiter un centre commercial dans lequel vous devez vous frayer un chemin
pour avancer dans votre enquéte.

LA SECTIONAUDIO

LA SECTION INTERNET :

AS

LA SECTION JEUX .

LA SECTION PATCHS :

LA SECTION DRIVERS :
Répertoire \DRIVERS
Ati Catalyst 4.11 pour
Windows 98/Me

Répertoire VAUDIO

Répertoire \INTERNET Ati Catalyst 4.12 pour
Hijack This Windows 2000/%P

Lost Goggles Nvidia Forceware 66.94
Trillian 3.0 pour Windows g&8/Me

Nvidia Forceware 66.93
pour Windows 2000/XP

ECTION UTILITAIRES
Répertoire \UTILITAIRES

Rainlendar 0.20
True Image Corporate
Workstation 8.0
Weather Watcher

GHTS

Répertoire \JEUX
Mappack pour Call of Duty : UO
Méppack Tournament pour Far Cry

h 3.03 pour Pac

Patch pour Top Spin
Patch 1.2 pour Yampire :
Bloodlines

Répertoire \PATCHS

CN 1.5 pour

A ' o)
APERS

LASECTION WALL
Cette section contient des fonds

d’écran pour agrémenter votre

bureau de Windows,

Patch 1.10 pour Codename

Panzers lls ne sont pas détaillés sur cette
page faute de place.

Ce mois-ci, un spécial Half-Life 2.

Patch 1.10 & 1.20 pour
Dawn of War
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Pour participer a cette rubrique,
envoyez vos mails

a courrierjoystick@futurenet.fr
Sivous n'aimez pas la froideur
impersonnelle du mail, mais
préférez plutét la chaleur
scribouillarde d'une lettre, c'est
Joystick magazine, Courrier des
Lecteurs, 101-109 rue Jean-
Jaurés, 92300 Levallois-Perret.
Nous, on préfére les mails,

ceci dit.

Menri

Bonjour ! Age of Empires III vient d'étre
annoncé. A ‘guand une preview dans
Jaystcisk ? Car le jeu se présente plutot

Uneques‘bmmewrh.tpmeiam depmsqﬂefqua;«'
o, je vois des dossiers sur plein de choses tech-
bien. = mques son. ‘graphismes, etc. Mais que ‘Imt—on de

Alexandre i jewx 2 En effet, moi qui mmp— 2
- tae en fame mo : etlé;. imposs:bie de savoir com-

Nous avons demandé a nos collégues de
Joysteisk ce quil en était. Nous attendons
leur réponse sous peu.

| achevées. Donc si vous connaissez cela, que vous
'avezéesadresses il ou alitres, Je suis preneur |
Mert: beaucuup, et borme mntt:tuafbun 'h\

=2

Bonjour a toute l'équipe ! Voici ce qui mamene : il y a quelques. mms, Vous avez parle

dans la rubrigue Utilitaires d'une messageﬂe instantanée compatible avec quasi toutes

les messageries existantes. Mais voil3, jai perdu le mag (grosse erreur de classement)

et je ne sais plus quel est son nom. Merci de me répondre, bonne mﬂtmuatlon
: Nicc

Cher Nico, je vais vous éviter de plonger dans votre pile de Joy et i'ous !aef ter ia we Luti-

litaire en question s ‘appelle Tnllfan Meme t.‘af' sy est mis, - C esr d

outil magique vient d arﬂ'eurs de passer en verswn 30 ei‘gere desormafs les w
MSN, en plus de la majeure partie des protocoles de communication (IC0. J
ahahahOL). If ne me reste plus qu ‘a convertir Bishop, qui fait encore un peude.
e comme les aliires et déambulera dans les caulm‘
le regard vide, en psaimadfant le nom des developpeurs.

le. Mais il sera bientdt assil

Plus de

Avé Joystick, 6 seigneur de tous les
geeks ! J'aimerais savoir si Une conver-
sion de Fable, sorti sur Xbox, est pre-
vue pour PC 2 Sinon, je voulais juste
dire que votre mag est extra et que
vous faites du bon boulot. Allez Ton-
ton Caféine, tu peux peut-&tre penser
a augmenter un peu leur salaire pour
les récompenser, non ?

Dark Ganesh

Avé Dark Ganesh, Tout d’abord merci
pour le salaire, mais ¢a n'a généré
chez notre rédacchef qu'un grogne-

Masquerade B[tmélm&s, je me sms (emiu
e les enz:adres concernant Tm“ka rém.-oyaren

ire latrtre comme demandé (« voir E‘autre -
oﬂr:a ») et je n'arrive plus a sortir de ce cercle :
Ma pehte amie m'a quitté 3 cause de ce[a i

ment distrait que je ne me risquerai
pas a essayer d'interpréter. En ce qui

conicerne  vofte question, & nofre

connaissance, I'ami Peter Molyneux
n'envisage pas de porter son jen sur
PG, contrairement 4 ce qu’on aurait pir

espérer. Al ben zuf alors, quel dom- -

mage. Par contre, vous serez ravi
d'apprendre que son nouveau héhe,
The Movies, est toujours prévu sur ios
bécanes pour dans pas longtemps.
Apreés, il devrait normalement se
remettre a I'écriture d'un projet révo-
Iutionnaire surpuissant qui va mettre
tout le monde sur le derricre et qui
déhouchera, dans quatre ans, sur
un nouveay jeu & moitié terminé qui
divisera les foules, déchainera les
passions etfinira dans ma poubelle.
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U est Eou ou il Eait le fou 2
uis queLque temps, des m.esfmns se promenent dans ma féte et je me suis dit que votre
voir pourrait y répendre.
Tout le monde connait la vue a la premiére personne (Half-Life, (S), la vue 2 la troisieme
~onne (GTA 3, Splinter Cell}, mais ... qu'est-ce que c'est que la vue a la deuxiéme per-
nne :
remarque que les cartes-graphiques « haut de gamme » ne possédent que deux sorties
DVI. Or:mon écran a besoin d'une sortie VGA pour pouvoir se connecter & la machine gui m'a
& un rein et trais métres d'intestin. Y a-t-il un moyen de remédier a ce probléme ?
J'ai.une Geforce FX 5200 (je sais, je me suis fait avoir) et quand je branche une TV dessus,
n'ai que du neir et blane. Zauriez pas une solution ? :
: Jipé le belge

Bonjour cher compatriote. Alors, dans I'ordre !

1. La vue 4 la deuxieme personne, contrairement a ses petits camarades « premiére » et « troisiéme »
demande I'accord du verbe avec un « s » au présent de I'indicatif.

2 Trés simple : il vous suffit d'acquérir un petit adaptateur DVI vers VGA qui devrait faire I'affaire.

Et vu qur'il doit vous rester, sei'nn mes cak:uls un rein et cing bons métres d'intestin, £a devrait étre.

jouable.

3. Selon toute vraisemblance, votre carte envoie un signal S-VHS que votre télé n'est pas capable de
décoder correctement. Essayez de demander (poliment) a votre carte de sortir de I'analogique nor-
mal. O achetez un nouveau medéle de télé qui gére ce format et vos problémes disparaitront. En
revanche, question budget, il va falloir peut-étre failoir envisager d'emprunter le rein d'un pote.

Bonjour. J'ai bien lu votre supplement WoW et j%ai trouvé que Démoniste était une classe
vraiment intéressante. Sauf que sur les forums, les joueurs de la béta qui utilisent cette clas-
se sont pour la plupart trés trés décus... Alors, que se passe-t-il avec le Démoniste ? A-t-it
vraiment des problémes insolubles avec les fragments d'ame (les « Soulshards » qui pren-
draient trop de place) ? Etre démoniste de niveau, ¢a vaut la peine 2 90 % des démonistes
que j'ai lu ne reprendront pas cette classe a la sortie du jeu et sont vexés, décus, dépités,
voire parfois furieux. Alors ? Qu'en est-il ? Peut-on devenir démoniste sans deception 2
KarlMar'XXX -

Bﬂn;aur Karl. J'ai posé la question a Caféine et Fumble qui se sont illico !ances dans ane -
explication detaillée, veritable test d'endurance quand on a le malkeur de lear
ﬂemander caun hmdf matin, au reveil, vers 1511 30. Pour éviter de m'épancher sur dix pages et vous

‘épargner une interminable lecture, je vous en livre ici un résumé suceinct. mais néanmoins de qua-

lité. La réponse a votre question est : oui ef non. Ca part bien, tiens. Done, oui parce que les Souf-
shards, ¢a prend de [a place et qu'ils ne sont pas « stackables ». Etnon, parce que quand la clas-
se est bien comprise et bien jouée, elle permet de faire des choses rigolotes au sein d’un groupe,
comme par exemple « debuffer » les adversaires en se moquant d'eux. En solo, c'est plus compli-

qué, parce qu'il faut savoir gerer correctement son « minion ». Le tout est de rester conscient de
ses fimites et pour le reste, tout n'est finalement qu'une affaire de goit. En méme temps, rien ne
vous empéche d'essayer et si le perso ne vous plart pas, de faire un petit « reroll » pour tenter autre

chose. Par exemple, un gros barbu au ceeur tend) ¢ pour la justice eir collants roses.
Ah non, je confonds. :

Salut tout le monde. Particulierement Cyd. Lui &tre idole moi avec moulants roses. Vaﬂa Ge

qui m'amene : je suis attiré par le mende..

. euh... coloré et euh... coguin... de C:ty of

Heroes. Mais je ne suis pas vraiment J:nlmgue ce qui me pousse a vous demander :
1. Pitifiié ! Quand sort officiellement CoH en France ? - -
2. Sur le site, ils parlent de boite, manuel et CD. Le manuel est-ﬂ mteressant ou mieux vaut-

il acheter le code en ligne ?

caup de Scrappers et de Wolverines ?

I..‘herSJgrsmundNa

tmre

7z TBF me signale que le manuel est mtegre au jeu et donc, consultable en ligne. JI vous de voir si

- vous préférez tuer des arbres,

3. Difficile a dire étant donne que le jeu est réparti sur plusieurs serveurs. Mais il y a fort a pam-r
qu'ils doivent 6ire air moins aussi nombreux que les ersatz de Hulk ou de lceman. Ce quin‘a pas
lairde farre trop plaisir & Monsieur Marvel et ses avocafs, d ailleurs. Les !ourd’s -

Ludo m’a uer

here Joystick, je suis abonner & vetre magasine. Jai bien accracher sur Codename Panzers
Phase One. Je voudrais savoir quand sortira la suite de ce merveilleux jeux. Si vous pouviers
ver la reponice a mon addréce. Je vous envoie mé salutations Les plus distinguée.

; Ludovic

Nous avons demands a nos collégues de Joysteisk ce quril en était, Nous attendons leur répense
Cher Ludavic, tout d'abord merci d'avoir flingué le correcteur orthographique de mon Word. En ce
qui canceme Codename Panzers, une suite est effectivement en chantier pour le courant 2005. Ato-
mic est sitrIa bréche et il ne manquiera pas de nous faire son débriefing dés qu'il aura fait parler les
attachés de presse. Mais je crois que ti vas étre privé de jeux vidéo sous peu. Pour éviter £a, décon-
ne pas, mange un d’mo Arrosé-de Bescherelle, ca passe tout seul.sous peu.

3. Il me reste une grosse question qui m'angoisse et mempeche ée dormu' yva t;l beau-

- 1.CoH devrait étre dispo en VF intégrale début février. Pour les cnl{am‘s mses, c'estune autre h;s- '

Slg15mundh§a '
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. le plus blasé des joueurs™ est enfin arrivé

92% PCIEY "§'impose comme ' 5/5 PC@WAR
'un des tout meilleurs
“Surprend tant par son originalitt  Stratégie Temps Réel " Indispensable "
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Apparemment, aucune honne résolution n’a été prise en ce débuf

d"année pour sortir un jeu sans bugs. Les développeurs continuent
de travailler avec la communauté, six mois aprés Ia sortie dans les
rayons, pour offrir des produits gui tiennent Ia route. Décidément,

_ Parcn1.5

-

- Infinity Ward continue d’améliorer le

‘multijoueur de Call of Duty. On a donc

~ droitaune nouvelle carie Tigertown
Guise déroule en Normandie. Comme

_beaticoup de batailles ont lieu dans

- cetfterégion en 1945, les alliés sont en

attaque et les Allemands doivent
- défendre leurs positions. On voit
- également apparaitre une fonction
~_ temps mort dans certains types de
 parties, idéal pour grignoter ou vider
sa vessie entre deux cartes. Enfin, de
- nouvelles fonctions ont été créées
afin de plaire aux concepteurs
‘demods. Il est maintenant possible
~ decréerdes mods uniguement cbté
serveur et de mettre surpied
des escouades afin d’envoyer des
messages spécialement aux joueurs
en faisant partie.

la patience du joueur PC est inébranlable...

__ Parcu1. 10__

~ peuvent le réinstaller pour

Enattendant une Phase 2 cet été,
les fansde cejeudestratégie .

patienter. llestmaintenant |
possible detéléchargerlescore
quevous avez fait pour chaque
carte de la campagne afin de le
comparer aux autres joueurs du monde.

_ Vulesdifférentes tactiques et les objectifs
- bonus, ilya un paquet d’optimisations
| afairejusqu'a lavictoire. 'LA. a été
~ améliorée pourles partiesen

escarmouche, notamment au niveau
es_strategaesa’adopter Quelques
modifications sur les cartes et surles

unités sont également présentes afin

qm‘t;brerlespar_tiesea multijoueur. '“

: pmbs 5

- depuis quelgues mois déja,
onr.ontmue de voirdes mises & jour

- pour Pancétre NWN qui date quand
~ mémededeux ansetdemi.
Forcément, les derniers bugs qui

~ subsistentconcernent la création
de modules parles fans ou des
prob!emes descripts. Le jeu de base

~ étant maintenant nettoyé de tout gros

probléme. On notera tout de méme

 quelques corrections au niveau des
~sortsoudes coups spéciaux. Comme
- toujours, des solutions contre la triche
 ont été implémentées afin d’éviter que

des personnages modifiés & coups
d’éditeurs et proches des super-héros
- nesebaladent surles serveurs.

 Alors quele développement d'un B
deuxiémeépisudeaetéannonce . : :
 lestableaux de bord et les modéles

Apres la sene deslL2 Stmmowlg
- Cestautourde PacificFighters
_ d’avoir des mises a jour depassant
~ lesiooMo. Afindeplaireaux

fanathues desimulationsdevol,

devolontété comrigéspourétre

~ aussiproches que possibledela

~ réalite. On peut également régter ia

| cadencede tirdes canonsafinqueles
- petltas configs puissent pamaper

ades grandes batailles. De pius,
les missions danslacampagne
dynamique ont été améliorées peur ‘
&viter des crashs dans certameszones -

~ oudesobjets3D placés au mauvais
~_endroit. Bref, il reste pas malde
_ boulotavant que Paczﬁcﬁghterswt
~ aumiveau d’ltzSturmimk -
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Avec un peu de chance, vous ne découvrirez pas que des ruines...

COUV LE JEU DE LA COUVY LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

ienvenue dans le monde
magnifique d'Ascalon, ses
vertes vallées, ses champs
dorés de blé mar qui ondule
au vent, ses étangs d'eau clal-
re et ses petits lapins. BLAM |
Merci d’étre passé, rendez-
vous dans Ascalon post-Apo-
calyptique, au menu : déserts
hostiles, terres dévastées et
dangereuses foréts de cristal.
Le tout rempli de monstres variés, dont
notamment les Charr. La religion des
Charr les pousse & adorer le feu sous
toutes ses formes : temples du feu,
porteurs et gardiens de la Flamme
Sacrée, etc. Avec des types pareils, le
peuple d’Ascalon pouvait s'attendre
a quelques problémes de voisinage...
Et justement, cette race belliqueuse

Qui aura les reins assez solides pour bousculer les jeux stars
qui squattent a présent le paysage ludique online ? Le genre

a maintenant besoin de renouveau, d'un produit original et bien
pensé... Oh, mais que vois-je arriver dans le soleil couchant ?

Guild Wars d’ArenaNet ! Serait-ce lui, le nouveau futur espoir ?

Votre bataille contre les Charrs
ne fait que commencer !

est responsable de la dévastation
appelée « The Searing », un déferle-
ment de magie destructrice qui chas-
sa la population d'Ascalon vers la
grande banlieue de Orr, & travers le
Grand Rempart, tels des prolos expul-
sés de Paris. Le Grand Rempart est
donc I'ultime forteresse : de nom-
breux combattants s’y abritent en
attendant de reconquérir le territoire
qui leur a été volé. Ou ce qu'il en reste.
Sera-t-il possible de rebatir une civilisa-
tion sur ces terres bralées et hostiles ?
Ca, c’est & vous de le découvrir

Cumul des mandales

lors que le chémage fait des
ravages un peu partout, Guild
- Wars vous demande de choisir
EE deux professions, une principale
et une secondaire, parmi une petite liste
(traduction non officielle) : le guerrier
frappe au corps a corps et prend les
coups ; le ranger manie I’arc et invoque
des familiers ; I'élémentaliste, lui, est
specialisé dans les magies de feu, de
terre, d’eau et du vent ; le moine soigne
et ressuscite ses compagnons ; I'hyp-
notiseur (mesmer) buffe, debuffe et
contrdle les ennemis ; et enfin le nécro-
mancien, classe rigolote, siphonne la
vie, debuffe, téléporte et autres joyeu-
setés. Le joueur va donc disposer d'une
série d'attributs mélangeant les deux

GENRE : GUERRE MONDIALE

EDITEUR : NG SOFT

DEVELOPPEUR : ARENANET/ETATS-UNIS
SCRTIE PREVUE : 1% QUART 2005
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Toul west pas si désagréable,
sur Ascalon

Uy o o indficpars weve
wEpacitd « élite » assez
grosbill. Le joueur ne pourra
en placer qu'une seule
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COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

classes. Prenons mon perso qui se trou-
ve &tre un ranger/élémentaliste : en pro-
gressant jusqu'au niveau 20, je vais pou-
voir dépenser des points dans la préci-
sion & I'arc ou bien dans le contréle des
animaux, par exemple. Je peux aussi
faire monter I'Expertise, qui influe sur de
nombreuses compétences. Il sera aussi
important de monter au moins une
magie. Et puis, vaisje me spécialiser &
fond ou juste légerement avantager un
aspect de mon perso ? Ca devient com-
pliqué I3, et ce n’est pas fini.

Mas:smmz*comme
VOUS aimez

ous ces attributs améliorent conSidé-
rablement les aptitudes qui y sont
liges. Ainsi, le « tir puissant » verra ses
dégats augmenter pépére, la durée

d’un « sprint » sera plus
longue. Un perso se lance &
I'aventure avec une poi-
gnée de ces capacités spé-
clales. Trés rapidement il
pourra en acheter de nou-
velles (ou les apprendre par
d'autres
moyens) : de
nouveaux
sorts et at-
tagues, des
prépara-
tions, des
rituels, des

poses de combat, des cris de guerre,

etc. Poussez pas, il y en a pour tout le
monde. Il faut bien comprendre que si
les attributs n'augmentent plus aprés le
niveau 20, vous continuerez d’obtenir
des points de compétence pour varier
les tactigues de votre perso. Soit : 756
compétences au total, pour chaque
classe | Donc 150 & apprendre par
combo. Toutes différentes. Eh oui, ca
rigole plus 1&, hein ? Les effets sont
hyper variés et trés intéressants. On
retrouve bien entendu les bases de ce
genre de jeu : taunt (pour défier les
monstres et garder leur attention sur
vous), dégats sur la durée, aire d’ef-
fet, hypnose, ralentissement, som-
meil, soins immédiats, renversement,
etc. Mais GW innove aussi avec des
rituels qui affectent toute une zone de
combat, alliés et ennemis compris.
Ainsi un « vent favorable» bénéficiera a
tous les archers présents. Ou bien
préférez-vous un rituel qui empéche
toute résurrection, chez vous comme
chez I’adversaire ? Marrant, non ? A
vous de décider dans quelle grande
famille de compétence vous préférez
étre le plus efficace. Les autres effets
resteront bien entendu disponibles en
cas de besoin tactique précis, mais vous
en baverez un peu plus pour en tirer
quelgue chose.

Ui position em Beawdswr assurera une
meilleure distance de tir et de plus gros
dégats pour l'archer.




Wous pourrez voler des compétences

=X monstres puissants que vous combatirez.

Guild Wars vous autorise a créer un perso

“.=au 20 directement, comme ¢a, juste pour
—r=ver en PvP rapidement.

Plus Cornélien,

U meurs

ette variété vous intimide ? Ne
vous inquiétez pas, car vous
devrez sélectionner un maximum
de huit compétences avant de par-
tir a 'aventure. Voila, maintenant vous
pouvez avoir peur : ¢'est sans doute la
partie la plus difficile de Guild Wars.
Méme avec une petite quinzaine d’effets
a disposition, on se mord les doigts pour
décider ce que I'on préfére embarquer.
Imaginez avec cinquante, cent compé-
tences ? Au fur et & mesure, vous affine-
rez vos préférences et vous concevrez
des tactiques ou des combos bien bour-
rins. Mais il est vrai que si vous essayez
d'appréhender toutes les possibilités,
vous aurez vite fait de vous retrouver en
position fcetale avec le pouce dans la
bouche, en train de vous balancer
d’avant en arriére. Le mieux reste enco-
re de jouer pour voir ce qui convient le
mieux a votre style une fois dans I'ac-
tion. La composition du groupe peut
aussi influencer la sélection lorsque
VOUS jouez avec un partenaire ayant les
mémes professions. Autant se mettre
d’accord pour se compléter, plutét que
de se marcher sur les pieds. Enfin, tout
dépend aussi de ce que vous affronterez
en mission. Pour du PvE, vous risquez
d'échouer a cause d’une mauvaise tac-
tigue, mais vous reviendrez a |'assaut
avec les bonnes armes (si vous n’étes
pas trop idiot). En PVE les stratégies se
révélent bien plus complexes a mettre
en place : étudier les adversaires, recon-
naitre les compétences qu’ils utilisent,
savoir y faire face... Et si c'est un com-

T

Savoir reconnaitre les effets de sort
ou des compétences adverses sera vital
a la survie de votre équipe.

bat général, avec plusieurs groupes, plu-
sieurs guildes, des alliances et des trahi-
sons ? Eh bien euh... je... je sais pas,
débrouillezvous, arrétez de m’'embéter !
Jouez comme vous voulez | Une chose
est certaine, I'équilibrage de tout ¢ca a
d0 donner des migraines au type qui
s’en occupe. D'ailleurs, je I'ai rencontré,
il avait I'air trés fatigué...

L'instance
presente ...

ais alors, une fois que tout
cela est assimilé, gu'est-ce
gu’on glande dans ce jeu ?
Eh bien c’est simple, on se
bat. On se latte, on se fritte, on se fait
sauter la cervelle les uns les autres,
avec du bonheur et un sourire, merci.
Coté scénario, vous allez de mission en
mission, débloquant ainsi des zones de
la carte. Certaines d’entre elles sont
destinées a faire avancer I'histoire.
D'autres, plus grandes, pourront étre
explorées a loisir. Chaque périple com-
porte un but principal, mais aussi
guelques quétes secondaires ou
cachées. Loriginalité tient dans le fait
gue le monde changera selon vos
actions, car le scénario se poursuit en




COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUYV

instance, seul ou en groupe. La réussite
de diverses quétes entrainera donc une
évolution permanente du monde pour
votre personnage et Iui ouvrira les
portes de nouvelles aventures. Dans les
avantpostes et les villes, des instances
publigues accueillant jusgu'a cent cin-
quante joueurs, vous aurez tout le loisir
de créer un groupe et de définir vos com-
. pétences avant de pénétrer dans I'ins-
Retourne te battre, sale poseur ! tance privée d’une mission. Sivous n'ai-
mez pas les gens (et je vous com-
- prends), rien ne vous empéche de partir
seul, si ce n'est les hordes de monstres
sanguinaires qui festoieront rapidement
sur votre cadavre. Pour pallier ce léger
probléme, vous prendrez avec vous des

Un avant- goﬁt PNJ mercenaires de classes diverses ;

ils se battront & vos c6tés de maniére

ArenalNet organise le beta test plutot efficace, parfois mieux gu’un
de son jeu sous la forme de « Beta Kevin Omglol. Néanmoins, si vous clam-
Events ». Sivous possédez un sez quand méme, vous subissez une

compte, vous avez le droit de jouer
& Guild Wars pendant un week-end
fixé quelques mois a 'avance.

pénalité cumulative de vie et d’énergie,
réductible en tuant des ennemis. Inver-
Obtenir une clé nest pas chose sement, vous pouvez o.btemr un bonus
aisée, saufen précommandant je de moral en cas d’exploits répétés. Quoi
Jeu. En gagner une sur concours est qu'il en soit, ces effets ne durent que le
également une option, si vous étes temps de terminer la mission en cours.
du genre acharné et chanceux. Au final, seul ou a plusieurs, vous ferez
avancer I’histoire, tout en gagnant des
niveaux et de I'équipement.

Ze Jacky’s e

'y pense... On parle souvent de Diablo

en 3D pour étiqueter GW, alors qu’en

estil du matos dans le jeu ? Eh bien il

semble tout a fait important, dans la
mesure ol il compléte les compétences.
Les armes sont upgradables selon deux
parties distinctes (exemple : le bois et la
corde d’un arc), via des PNJ artisans,
pour offrir des bonus. Un bon équipe-
ment renforcera ainsi vos attributs, mais
ArenaNet aime a inclure des compensa-
tions négatives aux effets bénéfiques
trop balézes. Ainsi, une armure qui vous
octroie une grande rapidité vous rendra
aussi vulnérable a tel ou tel type de
dégats. Une fois de plus, la stratégie est
de mise. Si vous abusez des protections
ayant un bonus contre le froid, ¢'est peut-
&tre que vous comptez invoquer un rituel
transformant le résultat de toutes les

Limportant, c’est
de rester concentré sur
un seul ennemi.
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La carte annonce des paysages
variés i terres brilées, désert, volcans,
marais, jungle, pics enneigés et méme
plages tropicales. ..

attagues commises dans la zone, méme
celles dirigées contre vous, en dégats de
froid. Je vous le dis, on n'est pas au bout
de nos surprises cdté stratagémes
vicieux avec Guild Wars. On nous promet
aussi de nombreux objets de déco, des
bidules inutiles, mais rares a collection-
ner, et des vétements ou habits civils
pour se la péter en soirée durant les
grosses fiestas sur le Grand Rempart.
Pour thésauriser tout cela : cinquante
emplacements dans vos sacs, un stoc-
kage accessible a tous les personnages
de votre abonnement et une bangue de
guilde. Chez ArenaNet, on n'aime pas
trop les contraintes de place.

La racaille tf’Ascalon

aintenant, soyez franc, ce qui
vous intéresse, c’est de cas-
ser du joueur, du vrai. Eh
bien, parlons du PvP qui s’an-
nonce extrémement compétitif. Cette
fois, il vaut mieux &tre en guilde.
D'ailleurs, le jeu s’appelle Guild Wars, au
cas ol I'auriez pas remarqué. Si vous
aimez vous planter au milieu de la place
publique pour défier vos adversaires de
venir foutre le bronx chez vous, vous allez
étre aux anges. D'abord, chaque guilde
possédera un batiment spécial : le Guild
Hall. Vous pourrez y danser la polka sur
les tables en vidant des tonneaux de




Le jeu waffiche pas les noms, mais les
classes/niveau de persos. Ce qui permet de
vite repérer ses cibles prioritaires.

Je me demande vraiment lequel des deux
2ir le plus bourrin.

biére. Ensuite, quand la féte n'aura que
trop duré, deux guifdes décideront de se
taillader joyeusement pour passer le
temps. Pas de probléme : on prend les
Halls, on place un terrain instancié entre
les deux, on rassemble un max de 48
joueurs (ca peut changer, selon Arena-
Net) et ¢’est parti. Le but est de buter le
seigneur d’en face, un PNJ assez puis-
sant. Rajoutez quelques mercenaires
PNJ pour garder vos murs, des portes
adverses & ouvrir grace a un autre PNJ
voleur (qu’il faut protéger), des lieux de
téléportation & contrdler... Vous com-
prendrez que I'action n’a pas fini de
battre son plein sur les terres d’Ascalon.
Surtout si votre guilde participe a un tour-
noi, un vrai qui ne rigole pas, avec plein
de guildes adverses et un classement de
mille places & grimper. Et tout ¢a pour
quoi ? Pour &tre le premier. Le numéro
Uno, le Big Boss, le grand Manitou, la
créme de la créme... Bref, pour diriger ou
faire partie de la guilde la plus puissante,
la plus célébre, internationalement !

La guerre
tles mondes

ar il n’y a aura qu'un seul servedr,
un seul univers « Guild Wars ». Le jeu
s’occupera de vous placer dans des
« mondes » selon votre lieu géogra-
phique et votre langue. Un Francais créera
son perso sur le monde européen et se
baladera dans des instances frangaises,
par exemple. Mais GW est un tout, un ser-
veur unique, et n’importe qui peut chan-
ger de zone comme il le souhaite, passer
de guartier en quartier pour retrouver ses
potes, et méme changer totalement de
localisation. Quelques clics et vous tro-
quez le francais pour I'anglais, puis sau-

Le terrain offre beaucoup de relief,
mais le jeu empéche les joueurs de sauter
ou de grimper n'importe quel dénivelé.

tez dans le monde américain. En coréen,
direction le monde asiatique ? Pourquoi
pas, si vous en étes capable. En espa-
gnol, italien, allemand, etc. le but demeu-
re le méme : vous castagner avec les
autres. En prime, si une guilde est au top
du classement, tous les joueurs du
monde auquel elle appartient gagnent
I'accés vers des zones spéciales. Dans
les villes, de grandes statues se déplace-
ront, laissant apparaitre des portails vers
des lieux pleins de trésors rares et puis-
sants. Alors, que faire ? S’y engouffrer a
coups de hache et de magie pour s’enri-
chir ou rester en arriére afin de conserver
sa position dominante dans le classe-
ment mondial ? Dur dilemme [ Dés
qu’une guilde d'un autre monde reprend
la téte, les statues retournent a leur posi-
tion initiale. Adieu veaux, vaches,
cochons +3 vs fire damage... jusqu'a la
prochaine fois.

Overdose de
heauteés fatales

renalNet nous concocte donc un
jeu tactique d’une grande riches-
se, dirigé par des principes
simples et efficaces. La techno-
logie de streaming leur permet aussi de
modifier le contenu en permanence, afin
de rééquilibrer ou de patcher leur jeu &
volonté sans grosse session de téléchar-
gement. Jeff Strain parle méme de modi-
fier des aspects du jeu selon le déroule-
ment de I'histoire ou, bien slr, pour des
« events » occasionnels. Du jour au lende-
main, un joueur découvrira sa ville détrui-
te par les Charrs ou bien recouverte de
neige. A ce propos, les graphismes écra-
sent ce qui se fait ailleurs sans effort. lls
assurent moins techniguement qu’un
Everquest Il, mais leurs designs transpi-
rent de personnalité. lls sont chaleureux
et réalistes a la fois, tout en satisfaisant
les golts d’une population internatio-



Cet Ascalon paradisiague n'est que
la carte du tutorial. Dommage.

Jeff Strain.

« Tu pourrais trouver un joli angle
sur ce niveau ultra secret pendant que
Fumble prend une photo, s'il te plait ?

Merci.»
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nale. Yous savez comme les Coréens
aiment les beaux personnages... Eh bien
en plus des canons de la plastigue occi-
dentale, les graphistes d’ArenaNet ont &
leur disposition un panneau de photos de
beautés asiatiques, rien que pour I'inspi-
ration (oui rien que pour ¢a, pervers !).
Mais il n'y a pas que les jolis visages des
nécromanciennes qui séduisent dans ce
jeu. Magie spectaculaire, animations
fluides et nombreuses, interface complé-
te et conviviale, Guild Wars devrait s'affir-
mer techniquement. Et alors que la sortie

Léquipe d'ArenaNet sait faire des jeux, mais elle sait
aussi recevoir chaleureusement et en toute simplicité.
Ces anciens de chez Blizzard et Battle.net aiment

beaucoup parler de Guild Wars, surtout Jeff Strain,

le producteur en personne.

Joystick : Vous avez décidé de ne pas
demander d’abonnements pour Guild
Wars. Vous n’aimez pas Fargent ou quoi ?
Jeff Strain : (rires) Si, on souhaite que le
jeu marche | Mais tous les développeurs
se lancent dans ce business, et aucun
joueur n‘apprécie de payer un abonne-
ment. lls ne veulent pas étre liés & un pro-
duit si fortement, ni se sentir coupables
de ne pas avoir joué un ou deux mais pen-
dant que leur carte était débitée. Guild
Wars sera un jeu que tout le monde peut
acheter et y jouer facilement. Cela
implique une structure spéciale du game-
play, mais aussi de I'aspect commercial.
Notre jeu sera donc rentable a travers les
extensions. Et on se débarrasse de
['abonnement.

Done les extensions sont déja prévues ?
JS : Oui, & peu prés tous les six mois,
nous sortirons un nouveau « chapitre »
qui rajoutera des quétes, des lieux, des
monstres, des compétences et des pro-
fessions. Personne n’est obligé de
I’acheter et vous pourrez trés bien jouer
au jeu original sans. Vous n’aurez méme
pas besoin de vous les procurer dans
I'ordre. Nous voulons gue le joueur garde
entiérement le contrdle de ce qu'il sou-
haite posséder.

Vous pensez donc obtenir suffisamment
de revenus pour assurer le support tech-
nigue et client, ainsi que Panimation par
des Game Masters ?

JS : : Absolument. Une équipe live rajou-
tera en permanence du contenu grace
notre technologie de streaming. De plus,

approche, on ne peut qu’espérer que
I'équilibrage sera au point. Aprés tout, le
gameplay offre de telles perspectives
stratégiques que bien souvent les joueurs
inventent les tactiques les plus inatten-
dues, méme pour les développeurs. Per-
mettre cette emprise sur leur produit est
un atout énorme pour ArenalNet et le jeu
ne semble pas pour autant prét a som-
brer dans le chaos par mangue de contro-
le. S’il répond a toutes ses promesses,
Guild Wars deviendra un loisir de compéti-
tion incontournable.

tous les renseignements sur votre per-
sonnage sont répertoriés : les gens que
Vous connaissez, ol vous étes allé, ce
que vous avez fait, etc. Ce qui nous per-
met de vous fournir uniquement les don-
nées qui auront changé depuis votre der-
niere partie. Cela arrivera donc dans de
petites proportions et de maniére trés
fréquente.

Guild Wars est un feu extrémement com-
pétitif, vous pensez que les Américains
et les Européens ont une chance contre
fes Coréens ?

JS : Eh bien, les Coréens doivent dormir
de temps en temps, non ? Ce sont d'ex-
cellents gamers. lIs sont passionnés et
ils jouent *beaucoup*. Cependant, nous
sommes trés impatients de voir ce qu'ils
donneront sur le terrain. Si on regarde le
classement actuel, on ne trouve gqu’une
seule guilde coréenne dans le Top Ten.
Mais ¢’'est vrai, ils ne vont pas étre
faciles a battre... peut-étre qu’on forme-
ra quelques alliances (rires machiavé-
liques).

Vous pensez que le progaming sera inté-
ressé par GW ?

JS : J’en suis convaincu ! Le design de
GW est congu pour, et nous continuerons
d'ajouter des éléments pour améliorer
I"expérience en tournoci, comme des
modes spectateur par exemple, avant et
aprés la sortie du jeu.

Les week-ends béta n'ont pas encore
dévoilé Pré-Ascalon...
JS : « Pré-Ascalon » est un nom utilisé en
interne pour parler du royaume d'Ascalon
avant « The Searing ». C’est la que déebu-
te le joueur, et son personnage y vivra les
événements qui entrainent la destruction
du monde. Personne n’a encore vu cette
facette d’Ascalon et nous sommes impa-
tients de la dévoiler. Le vrai Ascalon est
non seulement magnifique, mais il propo-
sera aussi un contenu unigue.

a
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“Les enfants du Nil est loin d’étre
in simple remake 3D de Pharaon.
Il introduit de nouveaux concepts
et utilise une approche différente
de la civilisation égyptienne”
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et trés novateur qu'il nous tarde
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e Pour ceux qui auraient
S b%, bravé les mises en garde de
QAT A , ;  Fumbleen se plongeant téte -
| At it Y| baissée dans le déluge
- ﬁ%’g ﬁg’ @U 3’”2"“{: de bugs de The Fall, sachez UJ Bard's Tale, jeu d’aventure qui a bercé mes belles

. L
é@ E | P gmg f qu’unpatch ofﬁcigux vient. £ années dejaugur Sur Commodo_re 64,_rey§em
- Q{C{g %}% LS © desortir. C’est un joueur qui O sous la houlette de Monsieur Ubi, remixé ala
@g’ %j ; vient de coller un peu la honte — sauce RPG. C'est développé par inXile, la socigté
aux développeurs de Silver Style et on peut 75 du papa de |a série, et on espére sincérement que

ce sera plus joli gue les premiers screenshots
gu'on a regus,

récupérer le fruit de son travail ici : http://jilin.free.fr/thefall/.
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En attendant le premier patch officiel, toujours prévu pour 2017.

Aprés des années passées a dénigrer les jeux massivement
multijoueur, Ultima Online et Everquest en téte, il est assez
difficile de m'avouer que je suis accroc a un produit de ce
type. Mes tentatives avec Anarchy Online, et plus
récemment avec Lineage H ou City of Heroes, se sont toutes
soldees par un abandon relativement rapide de mes
avatars. Malgré le look fantastique des personnages dans
Lineage il ou les pouvoirs qui font baver dans CoH, le
gameplay ultra répétitif et le

mangue de récompense

du joueur pour le motiver §
continuer usent rapidement les

moins blindés ou les plus

occupés d’entre nous. lly a

trop de choses a faire dans nos courtes vies et
trop de jeux a essayer pour passer des
centaines d'heures a taper des monstres
insignifiants pour enfin atteindre le contenu
réserve aux persos de haut de niveau, C'est la
que le savoir-faire de Blizzard -
entre en jeu, pour donner a Caféine
World of Warcraft ces petits

plus gui ont su convertir les

plus réfractaires d'entre nous.

Oue ce soit Bishop, C_Wiz ou

Atomic {et |, on nage en pleine science-fiction, croyez moi),
toute la rédac a succombé aux charmes du MMO des
créateurs de Diablo. Le test explique pourguoi sur dix pages
{a note d'exception, pagination d’exception), mais si je
devais tout résumer 4 une seule raison, je dirais gue WoW
estle premier produit du genre qui permet de s'amuser
autant, que I'on soit niveau 2, 30 ou 60. Une prouesse
gui permet enfin au joueur « lambda » de profiter pleinement
d'une catégorie de jeu gui n'a pas fini dévoluer

dans les orellles

On peut déja avoir un avant-goit de ce que sera Splinter Cell 3 en
achetant sa bande originale, composée par un illustre membre de la
scéne électronique ; Amon Tobin. Ne faites pas celui qui ne sait pas qui
estle bonhomme, Faskil vous en a déja tartiné quelques pages. Avec ce

__ . CD, estampillé Ninja Tune, vos oreilles se délecteront de morceaux dans
Jeugiod gre—"13n14 le plus pur style film d'espionnage des 70’ sans toutefois partir dans les
Bishop (au téléphone) : « Oui, bonjour, je voudrais parler 2 Pascal d’Ubisoft. » extrémes, le compositeur ayant eu la bonne idée de rendre tout ¢a un

Lavoix autéléphone : « Ah, c’est une bonne idée ¢a. peu plus contemporain. Ouf. Et si vous ne connaissiez pas encore le
Mais faudrait appeler Ubi, L&, vous étes chez THQ. » travail de Tobin, voila urie excellente occasion de vous rattraper.




Porté par mon amour immodéré envers tout ce qui possede guatre roues,
j'aimerais beaucoup vous parler de RPM Tuning avec enthousiasme. G'est que
le bougre affiche ses ambitions depuis prés d'un an, en se proposant de faire fa
nigue a NFS Underground. Pour ce faire, Babylon Software s'est permis de
plagier sans vergogne son illustre prédécesseur en réutilisant, en gros, le
méme schéma : une foultitude de
courses nocturnes, des défis, des
thunes & engranger, des paires de
fesses potelées a contempler

et des bagnoles cusiomisables
dans tous les sens pour les
transformer en Macumba Club
ambuiant. On nevapass'en
cacher, & premiére vue, c'est mal
barré. Techniguement a |'ouest,
RPM Tuning n'inspire pas
vraiment confiance lorsqu'on sait
que la version PS2, sortieily a
quelgues mois, s'est mangée un
gros mur avec sa réalisation
béclée, ses bugs afoisan et une
conduite plus gu'approximative.
La version PC devrait tout de
méme se situer un cran au
dessus, tout du moins
graphiguement. Car pour le reste,
ben on attend de voir. Aprés tout,
on n'est jamais a l'abrid'un
miracle.

UN NOUVEAU DEPART
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Ca pourrait étre la trame d’un mauvais conte de Noél :
alors qu'il s’apprétait a féter paisiblement la naissance
du petit Jésus en compagnie de sa famille, Gérard Parisot
P a eu la joie de recevoir un SMS. ..

- o d’huissiers. Et ce n’était

==
% Q i f‘&? J £  clairementpas pour
2 j gﬁ% = Ay

€ 7 o~ lui souhaiter un
C %‘?‘:ﬁ e agréable
N

jet de sa future Xbox 2.

i avare en informations
ntes, le big boss de Redmonda
éme précisé quelgues points

ftants. La Xhox 2 sera, comme on s'y
it, totalement orieniée multimédia -~
sur 1a connectivité avec le monde
particulierement Windows
er. On devrait alors pouvoir se
films, écouter de la musique et

réveillon, mais
plutdt pour lui
réclamer des thunes. Le

responsable de 'étude a Uorigine du
message a déclaré gue la pratique était
effectivement en vigueur depuis un petit

g ac6uteey e r
PALEMER' pe \GTRE

i r le bout de gras avec des
potes sur MSN Messenger (au pad 2?).
San: possibilité de jouer ses
qgues provenantduPC
ing partie. Toujours aussi malin
enregardé tout ce dont est
ox pucée et laintégré asa |
ne. Parti comme ga, on
: 0% 3 tournant

£eS ‘;rao\s Tooloouks

moment : « I est toujours plus agréable
de recevoir un SMS gue la visite d’un
huissier. » Ils sont prévenants, tout de
méme. Et trés en phase avec 'esprit de
Noél. Allez, encore un petit effort de
subtilité et on aura bientdt droit aux
mises en demeure par MMS. Avec un
sapin qui clignote et des lutins qui
chantent Jingle Bells.




nn'a pas beaucoup de nouvelles fraiches de marins ! La partie économique reste, quanta
d'Imperial Glory, le jeu de stratégie elle, plutdtfloue, mais en principe les différents
napoléonienne de Pyro Studios qui combinera empires jouables auront des différences

de la gestion tour par tour avec des phases marguées dans leur style de jeu avec, bien s(r,

d'étripage en 3D temps réel. Visuellement, acces aleurstroupes préférées etaleurs

la chose s'annonce excitante : imaginez généraux féetiches. Néanmoins, ce qui m'intrigue
des centaines de militaires entassés les uns sur le plus c’est le projetd'arbre technologigue a

les autres, empaquetés dans leurs uniformes débroussailler et les quétes historiques a remplir,
bariolés, avec tout I'attirail réglementaire de Ia j'avoue que je demande a voir.....

rubans, plumes, médailles et colifichets d'usage, FASKIL

quidéfilentau pas en rangs serrés. Vous voyez
bien la scéne ? Maintenant, imaginez que vous
tirez dans le tas avec de I'artillerie. Ca fait envie,
pasvrai ? On pourra ainsi éparpiller de la viande
sur une cinquantaine de territoires, dans un
joyeux circuit touristique quiira des immenses
abattoirs de Russie aux plaines funebres (et
mornes) de Belgique, en passant par les fosses
communes d’Autriche etles charniers égyptiens.
Satisfaction supplémentaire, de glorieuses
hatailles navales permettrant de retapisser le
fond de plusieurs mers avec plein de carcasses

'me,

mander si Glose

a quatre
comme des chiens en
ne honne nouvelle
1 compris comment une
métamorphosée en




Star Wars : Episode XVII 2

Détrompez-vous : il se pas atteindre fa complexité d’'un Myst, Fumble
pourrait bien que les peut dormir tranquifle. Enfin, il semble qu'on aura
développeurs de Traveller's la possibilité d'aller jouer les Ayrton Senna en
Tale nous réservent une plastique dans des courses de pods effrénées (en
bonne surprise. Le principe évitant les murs, cette fois-ci). Sans oublier la
reste tout de méme assez masse de personnages et véhicules a débloquer
basique et s'adressera toutau long de 'aventure et fa possibilité de
avant tout aux jeunes revivre l'affrontement opposant Qui Gon-Jinn et
joueurs : on dirige son petit Obi-Wan a Darth Maul dans une ambiance niaise
héros accompagné d'un et bon enfant. Reste a savoir comment se

Encore un jeu Lego ? Dans F'univers de la nouvalle binéme (contrdlé par I'ordinateur ou par un goupillera tout ceci : FPS, jeu a la troisiéme

trilogie Star Wars ? Logiquement, on aurait véritable humain) dans des missions basées personne, simulation de pizzaiolo ? Il faudra

tendance & penser qu'il s'agira d'un titre jusie bon principalement sur la coopération. Il y a aussi un attendre le mois d'avril pour éclaircir tout cela.

a finir chez le petit cousin geek, fan de la saga. paquet d’énigmes a résoudre, mais ¢a ne devrait Attendez, il ne sort pas le 1"au moins ?

X “Leﬂgw“b‘p* de fa série Rainbow ) le ma
vient de se vair affubler d’un titre officiel : Tom Clancys Rainbow Six : Lockdown.
C’est tout, circulez.

Quia dit que la plupart des parents étaient irresponsables ? Prenez ce couple du Texas, par
exemple. A cause d’eux, ou plutdt de leur voiture qui refusait de démarrer, leur petiote est arrivée
en retard au lycée et s’est vu offrir quelques heures de retenue en guise de punition. Attentionnés, le
papa et la maman ont estimé que tout cet embarras était de leur faute et ont donc décideé de purger cette peine

en compagnie de leur fille. Faire payer les vrais coupables d’un retard inexcusable, voila une idée qu’elle est bonne.
D’ailleurs, demain, quand j’arriverai au taf @ 15h30, je viendrai avec les développeurs de Blizzard.

Lineptie du
maois m‘ua
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Par :.mf@jeeln
Lala e un tapis de souris Joystick !
de le dire dix e
Tois tres vile), R

citoyen danais,

vignt en eifet d'Btre condamné & deux mois de prison pour
avoir séiourné iHégalement. .. en prison. Lhomme 36 serait
en affet substitué 3 unde ses amis e jour ol celui-ci devait
8tre incarcéré pour un meny larcin, Comment ?

£n e presentant fe plus bl?’f‘ﬁl{?’ﬂeﬂ‘i du monde devant ia
porte du pénitencier ot on I'a illico enferme, sans vérifier
son identité. Deux jours plus tard, et probablement apras
avoir constalé les effels désagréables du ramassage de
savonnette, i a fini par se dénoncer. Monsieur le Juge a
trouve la plaisanterie assez moyenne pui squ il ui a recolié
un séiour de B0 lours sous ies harreaux. L'auteur du méiait
a téclard pour sa part avoir agl dans le but de révéler au
monds incrédule qu'il &talt tout & fail envisageable pour
des gens forlunés d'en payer d'autres afin de purger leurs
propras paines. Sivous Btes dans U'engrenages de la justice,
il vous suffit done d'émigrer au Danemark et d'y trouver

iy ami dans le besoin. En évitant soignausement de hui
racontsr fanscdots de la savonnetia.
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américain avait pour la premiére fois accepté de créer un héros original spécifiquement pour le titre
d’Ubisoft, plutdt que de céder les droits sur une de ses créations littéraires. Cerise sur le gateau,
le roman vient juste d’étre classé dans le Top 10 catégorie fiction du New York Times. Forcément,
l'éditeur frangais ne compte pas s’arréter en si bon chemin et envisage de porter les aventures de son
roi de linfiltration a ’écran. Hollywood se frotte les mains et nous, on caresse un cierge en espérant
que ce ne sera pas une éniéme adaptation ciné foirée.

on, arrétez de rigoler cing minutes. Specnaz,
malgré un titre malheureux, ¢'est du sérieux.
En Russie, ¢’est le doux sobriguet dont sont
affublées les forces d'intervention de la-bas,
ces super-militaires d'élite qui apportent la paix
dans le monde et jettent des caisses de biscuits
du hautde leurs hélicoptéres. Specnaz, en fait,
¢aveut dire Specialnogo Naznacenie. La, tout
de suite, vous y voyez plus clair. Du coup,
comme on signe pour rejoindre les troupes de
Moscou, pas question d'aller batifoler en Irak,
ol ca sent bon le pétrole, mais on ira plutét se
dégourdir les jambes et vider ses chargeurs du
coté du Yemen ou de I'Uzbekistan. Le gameplay
sera celuid'un FPS tactique classigue, avec
une équipe de valeureux combattants a diriger,
une vingtaine d'armes sexy, et également un
paquet de véhicules a pilotertout au long des
70 missions que proposera la campagne solo.
Petite innovation sympathique dans le
gameplay : les armes subiront I'usure du temps
etilfaudra réguliérement sortir son attirail de
bricoleur pour étre siir de ne pas les voir

wmsecasesssssaess

s'enrayer en plein champ de bataille, face a un
ennemi qui ne se demandera pas deux fois
pourguoi vous ne tirez pas. Ca n'a franchement
pas l'airtrop moche sur les screenshots de
I'éditeur, mais le genre étant plutdt squatté en
force ces derniers temps, il faudra voir si ce
nouveau venu arrive a tirer son épingle du jeu
ou s'il aura juste mérité les rires narquois que
suscite son nom.

Faski
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Lors d'un récent et flamboyant entretien accordé

¢ anosconfréres de News.com, on a pu voir Bill Gates

* &5 péter un gros boulon. C'est qu'il n'y a pas été avec le dos
de la cuillére, le petit pére, en s'en prenant direciement aux

défenseurs d'un assouplissement des lois sur la propriété
intellectuelle. Allant jusqu'a les qualifier de « communistes »,

monumentale insulte chez nos amis amateurs de burgers et

marque de mépris manifeste envers ceux qui auraient I'outrecuidance de penser différemment. Selon
Bill, changer les choses au niveau des copyrights revient & vouloir se débarrasser des inventeurs,
musiciens et autres réalisateurs en bridant toute possibilité créative. Une attaque & peine voilée envers
la Chine, jamais trés regardante dés lors qu'on aborde cet épineux sujet. Et puis, ce n'est pas comme si
Billou flippait face a une économie émergente capable d'envoyer sa boite au rebut en dix ou quinze ans.

Non non, ¢a n'a rien a voir.

’adaptation en bouquin des

comme des petits pains. Juste

«Tom Clancy’s Splinter Cell»,
aventures de Sam Fisher, se vend

retour des choses pour scn auteur,
romancier déja fortement sollicité
dans le monde du jeu vidéo. Auteur de
nombreux ouvrages a succes, [’écrivain

MAIS PUISQUE JE vOuS
DS QuUE I
SutS FauTr
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6:)!55 NTAINES DE POUVOIRS POLUR DEFINIR LES . s DES COMMANMNDES SIMPLES ET ACCESSIBLES
INBHEIYAEILES COMPETENCES DE VOTRE SUPER-HERDOS. A TOUS POUR REJOINDRE LA BATAILLE LE PLUS
; ar:lf‘PRr.-:z VOTRE PERSONNAGE UN LODK UNIQUE i VITE POSSIBLE, e

GRACE A DES COMHBINAISONS DE SUPER-COSTUMES * SYSTEME D'ABONNEMENT OU DE CARTES PREPAYEES.

QUASI INFINIES !

e Une B.D de City of Heroes de 88 page- - , S | es zmse a jUU!’ de Clty of Heroes :
» Une B.D de 16 pages de PvPonline par Scott Kurtz A travers le miroir,
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MaEm comme une LA, moi aussi je peux me cacher
derrlera des bidons explesifs !

En redressement judiciaire depuis
juin dernier, on savait Titus sous
respirateur artificiel et on n'attendait
plus qu'une ame charitable pour
venir les débrancher. Voila qui est
fait. Le tribunal de commerce de
Meaux vient de mettre un terme a
I'agonie de I'éditeur francais en
pronongant la liquidation judiciaire
du groupe et de ses filiales, Interplay

o

et Avalon Interactive. Si en lui-méme
Titus ne représente plus grand-
chose pour les joueurs depuis pius
de dix ans, la perte d'Interplay fait
plus mal, d'autant qu'elle signe |'arrét
de mort de I'éventuel Fallout Gnline
évoqué il y a quelgues mois. En vingt-
cing ans, Titus aura surtout laissé sa
trace grace a des fitres puissants tels
que Crazy Cars, Fire & Forget ou
ancore Prehistorik. Depuis lors, plus
grand-chose de visible et un groupe
se faisant aussi discret gu'influent
par ses acquisitions. Reste a espérer
pour tous les empioyés de vite
retrouver du taf au sein.d'une boite
qui ne fermera pas ses pories
dans un an. C'est pas gagne.

éveloppé par Asobo Studios, des rescapés
de Kalisto basés a Bordeaux, CT Special Forces
estle portage sur PS2, Xbox et PC d’un célébre
jeud’arcade Game Boy Advance. D'infames
terroristes menacent I'univers, a vous de
déjouer leurs ignobles machinations, etc.

Plus original, ce shoot a la troisiéme personne
enchainera des missions avec deux
personnages complémentaires. Le premier est
un ninja, doté d'un pauvaoir d'invisibilité
temporaire, de grenades de parfums variés et
de toutg une panoplie de gadgets visuels
{amplification lumineuse, vision thermigque,
sonar). Apparemment, les gardes seront
suffisamment futés pour réagir aux bruits
inhabituels, disparitions de collégues et
extinctions de lumiéres qui laissent
indifférentes les LA. de tant d’autres jeux. Mais
I'infiltration en douceur, ¢’est crispant pour mes
petits nerfs de psychotigue hyperactif, donc
pour ma plus grande joie le deuxieme
personnage sera une belle brutasse adepte de
la diplomatie au lance-roquettes. On pourra
également ['utiliser dans des niveaux avec

; Bloody hell, ces «rascals» essagent
| de degonﬂer mon bateau.

véhicule: c'estgréce a luiqu'on pourra jouer
de la Gatling, piloter facon bulldozer et
écrabouiller plein de vilains en klaxonnant
joyeusement. Néanmoins, le gameplay qui pour
I'instant me laisse perplexe, c'est celui des
étranges séquences de chute libre ol on
affrontera de redoutahles parachutistes
«stranguleurs » et des barrages massifs de
missiles antiaériens. Mais qu’est-ce que ¢'est
que cetruc ?

ATOMIC
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Les créateurs de Suprnova, caverne d'Ali Baba des liens Bittorrent
illégaux, n'ont pas tardé a réagir a la fermeture de leur site en
annoncant la sortie prochaine d’un tout nouveau client P2P fait
maison, baptisé Exeem. Petite révolution, ce nouveau systéme ne
nécessitera plus de serveur centralisé pour propager ses liens.

Une épine de plus dans le pied des autorités qui ont déja bien du mal
a cadenasser tout ce joyeux bordel. Revers de la médaille, le client
sera truffé d’adwares, pour que les auteurs du soft puissent se payer
a bouffer sur les dos des utilisateurs en distribuant allégrement des
softs piratés. Ca a lair tellement bien que méme l'inventeur du
protocole Bittorrent refuse de cautionner la chose. Et la société

qui finance le projet est bien planquée, quelque part dans un paradis
fiscal des Caraibes. Un bel exemple de détournement des idéaux
utopistes du monde de ['open source : d’un protocole bichonné par des
développeurs du libre, on en arrive aujourd’hui a une récupération

QQQO « éhontée par une joyeuse bande de rapaces préts a tout pour s’en
0 P Joy p p p

mettre plein les poches. L’altruisme est définitivement une valeur
qui se perd. Méme chez les pirates.

Aprés une version estampillée

« Plus », mais plus proche de la grosse rustine que
de 'extension, Sacred se verra bientdt gratifié d'un vrai
add-on officiel en bonne et due forme, baptisé Underworid.
Et ¢a ne rigole plus : un univers jouable largement supérieur
a l'original {on annonee

deux nouvelles races,

0% de
Démons et les Nains (c'est coal, Yavin va pouvoir
elies armes et armures. Ga sort en avril
rio, méme si on imagine aisément
monstre aux guatre coins d°Ancaria.

> d'infos sur la trame du scéna
Uil s’agira d’'une excuse failacieuse pour aller dégommer du
9 Y
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xemp>

" le contrdle du temps. Imaginez : fini les bouclages
 alarrache, plus besoin de se stresser parce que les

Yg’ ‘pouvoir dont j’aimerais bien disposer: .

d’Hollywood. Ah ben tout de suite, nous
voila rassurés. Allez, on va profiter de
leur gadget et se projeter a l’automne
2005 pour savoir ce qu’il en est.

D LA BOWNE BiéRe
{| ReLGE B L4 -BAS Ol

e ~ WPETE <N
Chez Liquid Entertainment, on adore les jeux de
stratégie temps réel. Ga tombe bien, nous aussi.
Dans Dragonshard (je traduis comme je veux), leur
prochain bébé, on se retrouvera immergé en plein

univers de Donjons & Dragons, pour prendre parta
des génocides soit en surface, soit dans les entrailles de la Terre,

Ca semble assez joli, tout en 3D, avec des environnements soignés et de
nombreuses unités bien détaillées. L'histoire prend place dans I'univers
d’Eberron et le prétexte pour se mettre sur la tronche sera la recherche d'une
relique capable de changer la destinée du monde. Trois camps jouables, un
univers ultra riche, pas mal de micro-management, des pouvoirs magiques a
foison et une belle bande de salopards a envoyer six pieds sous terre, tout est
donc réuni pour nous sortir une petite tuerie. Bon, maintenant que je vous ai bien
fait baver, je me permets de vous signaler que le beta-test ne débutera qu'au
printemps. Allons, allons, ne vous énervez pas comme ¢a.

o Cnaftendant, vous pouvez foujours vousy inscrire la:
eli

./

Un fétard suisse qui sortait d’une soirée de carnaval,
lourdement imbibé d’alcool et vétu d’une peau de béte, s’est
endormi au beau milieu de la route. Un automobiliste qui
passait par-la re s’est pas inquiété quand ses roues ont
écrabouitlé le malheureux. it pensait avoir chopé un animal
mort. Heureusement, tout est bien qui finit bien et la victime
s’en sort avec quelques blessures [égéres et une bonne gueule
de bois. La prochaine fois, pour éviter de tels désagréments,

on lui conseille de se déguiser en camion.

pages n’arrivent pas a ’heure. Un peu ala bourre ? Hop,

%3 %Egrgéave + hocus pocus et le probléme est réglé. Il faut

g croireque nosamisd’Atari ont eu la méme idée, puisqu'ils
nous annoheent 'arrivée prochaine de TimeShift, un FPS
développé par [g;}h\‘?nédgilins de Saber Interactive, Le titressm-
proposera une trentaine detiissions dans lesquelles
on pourra a loisir ralentir ou accélérer le temps pour
progresser. On disposera également d’un arsenal
plus conventionnel, mélé a des armes inédites
qu’on nous annonce sorties d’une dimension
paralléle. On n’en sait pas plus sur la trame
pour le moment, mais on nous assure que le
scénario a été rédigé par une grande plume -

les deux aspects nécessitant une approche différente, un peu comme dans Armies of Exigo.

ok {@ :

7Sl jétais un super-héros, ilyaun . & 2

W [ T'a1 RANGE MA PANOPLIE
DE BRUTE ceaisse Poul
PUELQUECHOE e PLUS CIASSE
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Le poste trés convoité de
directeur financier chez
Microsoft est désormais

vacant. A la surprise générale,
John Connors vient en effet
de jeter I'éponge. Si vous

fantasmez sur la possibilité
de gérer un portefeuille de
qguelque 60 milliards de dollars,
vous savez oll postulet.

On est

d’en vsir
Ce sontlesfans d'énigmestorduesetde décors
précalculés quivont étre contents Ubisoft vient
d‘annoncerla sortie d'un nouvel dnisode de la saga Myst
Développé par Rand Miller, papa de Ia série et hoss de
Cyan Worlds; ce nauveau volet, intitulé « Myst5: End of
Ages» devrait naus arriver d'ici ta fin de Fannée sur PE
et sur Mac. J'en ai déja malau crane. = -




ous |'aviez peut-étre déja pergu mais depuis
quelque temps, la Force est agitée d’un trouble
grandissant. La cause se trouve quelque part
sous le soleil du Nevada, dans la base secréte

de Petroglyph. .. Cette équipe d’anciens
développeurs de Westwood travaille en effet sur
Star Wars : Empire at War (titre provisoire), un jeu
de stratégie temps réel situé dans le cadre bien
connu de 'univers de « Oui-0ui mange des
moules ». On sait encore peu de chose sur la
période couverte par le jeu, mais on suppose qu'il
debute a la chatniére des trilogies, entre les
Episodes Ill et IV, ce qui permettrait de rencontrer
alafois les unités classiques (Star Destroyers
impériaux) et des engins tarabiscotés survivants
de la Guerre des Clones. Le gameplay comportera
des batailles spatiales pleines de turbolasers, de
chasseurs virevoltants entre des astéroides et de
torpilles & protons a expédier dans des orifices
sensibles, mais aussi des combats terrestres
avec, bien sir, des figures imposées comme les
glaces de la planete Hoth et I'assaut tragicomique

| Marrants ces trucs derriére les AT-AT, ]
{ on dirait des Tie-Bombers montés sur chenilles... |
|

i En tout cas, ¢a a l'air aussi bardélique que les films.

des quadripodes AT-AT. Mystére complet en
revanche pour tout ce qui concerne I'économie
etla guerre a['échelle galactique, on nous promet
juste que ca sera fun. Bizarrement, pour ga
on aurait plutéttendance a faire confiance au
designer principal, Joe Bostic, un jeunotqui a
déja programmé quelques petits STR peu connus:
Dune 2, Command & Conquer...

ATOMIC
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St le menu
ne vous
plait pas,
veous

NOUFrez

uand ony pense, c'est dégueulasse:ily ades gens
dans I'univers qui n’ont pas la chance d'avoir un PC
connecté a Internet pour jouer & World of
Warcraft. Les boules (ndFaskil ; Fais pas semblant,
on sait que tu n'aimes pas). On espére pour eux que
ces malheureux ont au moins eu la bonne idée
d'acheterune Playstation 2, ca leur permettrait
depuis octobre dernier d’explorer un autre monde
gigantesque, celui de Grand Theft Auto : San
Andreas. 0.K,, une simulation de truand, c’est pas
tout & faitla méme chose qu'un MMORPG, mais
dans la catégorie « vie alternative qui bouffe du
temps », careste guelque chose d'assez
incroyable. Bonne nouvelle donc pour tous ceux
qui comme mai grillent d'impatience de jouer au
nouveau GTA sur un écran quine brille pas les
yeux, le 10juin 2005 vient d'gtre confirmé comme
date de sortie officielle en Europe de la version PC.
Onva rappeler un peu de quoi il s'agit, pour ceuX
gui ne suivent pas l'actu console. Donc dans ce
jeu, vous 8tes noir. Faites pas cette téte-1a,
caarrive a des genstrés bien. Chez Rockstar,

ils aiment bien les procés pour racisme, alors cette
fois ils ont décidé de vous envoyer vivre dans la
réplique virtuelle des ghettos sordides de Los
Angeles. Fortlogiguement, vous serez donc un

« Africain Américain » typique, en faitune
caricature de gansta fagon clip de rap.

VIS MA VIE DE RACAILLE

|objectif pour vous etvos fréres sera de vous faire
respecter dans votre quartier, ce guin'est pas
évident pour un plouc malrasé, harcelé parles
flics, sans un rond et toutjuste capable de faire du
vélo sans se casser la gueule. Je ne vous le cache
pas, le « respect » implique nécessairement de
porter des survétements ridicules et de marquer
sonterritoire en barbouillant des hiéroglyphes sur
les murs. Il faudra également tabasser les dealers
de crack qui pourrissent les gamins, braquer les
pizzerias en tenant son flingue de coté pour avair
I'air cool, mais aussi se faire pousser des muscles
pourimpressionner les grognasses. En fait, vous
pourrez largement modifier votre apparence
(pilosité, fringues, musculature), au point de
devenir obése si vous abusez des hurgers, ce qui
aura une influence directe surle gameplay:
dans les réactions des gens, mais aussi sur vatre
résistance physique. En effet, toute une batterie
de statistiques hasées sur l'expérience accumulée
influencera le pilotage des véhicules etle
maniement des armes. On note également
les combats au corps améliorés, la possibilité
de nager{tomber a I'eau ne sera plus synonyme
de noyade instantanée), ou des détails comme
la possibilité de dépouiller les passants.
Techniguement, ce GTA s'annonce aussi plus
détaillé visuellement, avec une distance
d‘affichage plus grande et une aire de jeu
beaucoup plus vaste, avec trois villes séparées par
des kilométres d'autoroutes dans le désertet de
sentiers montagneux (sans temps de chargement).
Que c’estloin, juin... Cava &tre dur de tenir.
AToMIC




 decoté pour 5 cm d'épaisseur. Pour 500 euros ! J'ai beau chercher, il faut remonter aux guerres antiques
(Atari ST vs. Amiga 500) pour trouver un ordinateur a ce prix, pas complétement largué pour son
~ epogue. Le CPU estun G4 1,25 GHz (1,42 GHz en option), le disque dur fait 40 Go et la Ram seulement
256 Mo. Pour avoir une version plus musclée (512 Mo de Ram et 80 Go de disque), comptez 630 euros.
Ga comprend aussi un lecteur de DVD/graveur de CD, une prise Ethernet, un modem 56 Kbps, 2 ports
USB 2.0 et un FireWire 400. La grande classe. En revanche, pas de clavier et de souris 2 I'horizon, mais
des modeles USB PG conviendront parfaitement. Malheureusement, le truc pourri dans cette pomme
alléchante, c'est Ia partie vidéo : une puce Radeon 9200 avec 32 Mo de Ram. Beurk. Méme pour WoW
en details minis, ga va étre trés juste. Bref, si vous étes joueur, passez votre chemin. Si vous &tes un geek
amateurs de nouveautés, foncez : Mac 0S X est un plaisir & utiliser.

Les chiffres officiels le confirment : il y a désormais
iy 80 millions de PSZ2 dans le monde. Pour une machine qui
} P ‘ % soufflera bientot ses cing bougies, la « vieille dame »

ﬂlf l Iions gy @encore de beaux restes.

A moins que vous ne reveniez d’une
longue période d’exil, vous devez étre
au courant : les MMO commencent a
squatter nos PC avec une insistance de
plus en plus suspecte. Au final, méme
_si trés peu passent Uhiver, ca
n’empéche pas les développeurs de
continuer a tenter d’exploiter cette
nouvelle poule aux ceufs d’or (ouuuh
abonnement schgling schgling). C’est
le cas de « The Tales of Alvin Maker »,
inspiré de Punivers des bouguins ~ i
« Les Chroniques d’Alvin le Faiseur » d’Orson Scott Card,
dans lesquels Pauteur mormon nous relate les aventures
d’un jeune pionnier américain doté de pouvoirs, dans
PAmérique du XIX' siécle. Le systéme de jeu devrait étre
relativement similaire a celui de « A Tale In the Desert »,
c'est-a-dire que les joueurs se regrouperont autour d’une
méme communauté pour développer un univers et non
pour se battre. Et pour aider a la construction d’une ville,
votre avatar pourra maitriser un des quatre systémes de
magie proposés. Je ne dis rien, mais s’il n’y a pas un
minimum de « fight » ou d’armes de gros calibres, c’est pas
avec ¢a gu’on va réussir d convertir Atomic au genre.

Kiboufkl :

la grande offensive

Eidos aux abois rchant a se faire racheter,
Electronic Arts montrant les dents et menagant a
demi-mot de racheter Ubi Soft alors qu'il détient déja
20 % des parts de I'éditeur frangais... Y'a pas a dire :
en ce moment, le monde du jeu vidéo se la joue
Daaaaallas, ton univers impitoyaaaable. On garde un
il sur tout ga et on vous refait un résumé des
épisodes précédents dés gu’on y voit plus clair,
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urisque de passer pour un demeuré, je vais
vous expliquer mon probléme : je ne vis plus
que pour GTR. Je passe ma vie sur ce jeu
jusqu'a en oublier de bouffer, de boire et parfois
méme de respirer, ¢'est pitoyable. Et sije vous
enreparle, ce n'est pas tant par la frénétique
addiction qu'il m'inspire, mais surtout en raison
d'une version frangaise dotée de quelques
nouveautés. Mais un peu d'attention pour les
trois distraits du fond : GTR s'annonce tout
simplement comme LA simulation de bagnoles
sur PC. Le genre de juge de paix gui fait
comprendre & un consoleux pourguoi, non,

ton Gran Turismo n'est décidément pas une
simulation. C'est que le titre de Simbin dispose
de quelques atouts : licence officielle FIA,
réalisation technigue de haute volée, tout cela
servant d'emballage plutdt classe a une tuerie
niveau réalisme. On aura ainsile loisir jouissif*
de piloter de superbes répliques des bagnoles
du championnat FIA GT sur des circuits
reproduits au millimétre prés et dotés d'un
souci du détail franchement bluffant. Quant a la
conduite, les apprentis pilotes seront ravis
d'avoir enfin une simulation digne de ce nom
sous la main...

Fa

Il faudra bien vite apprendre & jouer les cadors
de la hofte manuelle en évitant les contacts
sous peine de cantempler des morceaux

de voitures jouer a quiimite le mieux Superman.
Pas sisimple quand on a passé les jours
précédents a s'emplafonner sur les routes

de Burnout 3, croyez-moi.

VRAIES

On aura hien évidemment 'occasion de revenir
plus en détail sur les qualités lors du test,
cependant sachez que je ne m'avance pas trop
en affirmant qu'il y aura un avant et un aprés
GTR dans le domaine des simus de caisses.
Jene prends pas de risque, le jeu est déja sorti
depuis prés de trois mois en Allemagne.
La, on peut se demander ce quijustifie un tel
retard. Eh bien, monsieur Atari nous apporte
la réponse. Au programme, on aura droiten
exclusivité aux 24 Heures de Spa, une course
absente du jeu d'origine. Aussi, pourra-t-on
piloter quelques bagnoles inédites, telles la
trés belge Vertigo ou encore une fort jolie
Seat Toledo GT, parmi cing nouvelles au total.
On nous promet aussi des trucs démentiels
comme des effets visuels plus poussés, une
meilleure gestion des collisions et une LA.
arhorant plus d'intelligence que d'artificiel.
Sachant que la nouvelle course est disponible
depuis un moment en téléchargement pour les
détenteurs du jeu allemand et que la version
frangaise estavant tout un exemplaire
disposant de toutes les derniéres mises a jour,
je ne suis pas convaincu par les explications
au sujet du retard. Quoi qu'il en soit, on en
reparlera bientot afin de déterminer une fois
pour toutes si, oui ou non, GTR est une vraie
bombe. Mon petit doigt me dit que la réponse
commence par « o » et finit par « i ».

YAVIN
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UPCHADE 1.0 FOR HITMAR SLOCT MAREY

HITMAN

P03 S sony

I1n’y a pas que les geeks qui révent d’upgrader

leur hardware.

prés un Hitman : Contracts sympathique, mais
qui nous avait laissé sur notre faim, le sinistre
Agent 47 (de son vrai nom Marcel Lafouilla)
reviendra cet été pour quelques dollars de plus.
Au programme, un nouveau moteur graphique :
gestion des derniers shaders, normal mapping,
ombres etreflets en tout genre. Question
gameplay, on sait peu de chose sur ce
quatriéme épisode, si ce n'estque les méthades
employées pour exécuter ses premiéres cibles
affecteront la vigilance des gardes du corps et
flics rencontrés dans les missions suivantes:
les décés accidentels éveillent moins la
méfiance gue les carnages a grande échelle
devantles caméras de télévision. Il paraft aussi

que dans Blood Money |'argent tiendra une

place importante, comme récompense mais
aussi et surtout comme élément de gameplay. Il
sera en effet possible de se procurer de lathune
de plusieurs fagons différentes, puis de devenir
I'Homme Le Plus Classe Du Monde en
dépensanttout son argent en habits et
accessoires de mode. On pourra aussi acheter

- jefaisattention a maligne.
~ Caféine: Etc'estlemecqu

Désolé, pere Noél, n'y vois rien de personnel :
Je ne fais que mon boulot.

desflingues ou corrompre des témoins, mais
ca c'estvraiment petit. En parlant de pétoires,
I'artillerie sera personnalisable grace & un large
choix de bidules optionnels coiiteux: silencieux,
lunette de visée, modification de la culasse,
porte-gobelet, lecteur MP3... Les
collectionneurs fous vont bien s’amuser.
Mais tu devrais recommencer & respirer Tbf,
¢asortencore dans plusieurs mois.

ATOMIC

Jeudi 6/1/2005 - 16h09
Meélusine : Un morceaude chocelat‘?
Bishop: Oui, mais juste un seul

1 inventé
les lasagnes/frites quidit ¢ '




Le suspect entrave le VIP, les SWAT
doivent le libérer en moins
de deux minutes, sinon c’est perdu.

Pour ouvrir les portes fermées,
on peut soit les crocheter,

soit les forcer, comme

ici, au fusil a pompe.

Teas Broach Do
Use: Gpen Aoor

Un discret moteur
physigue conforte
l'impression
de réalisme
des parties.

ans le monde joyeusement bourrin des FPS,
SWAT fait figure d'exception avec san gameplay
lent et posé. Ici, il est hors de question de se jeter
téte baissée dans une salle, le lance-roquettes a
la main, préta rebondir surle premier mur venu.
Non, quand on fait partie du SWAT (Special
Weapon Assault Tactic, une police spéciale, un
peu comme le G.I.G.N.), on fait preuve de plus de
sérieux que ¢a eton se soumet aux lois de la
physique, pour commencer. On avance donc
prudemment. Lentement, diront certaines
mauvaises langues. Mais comprenez-les aussi .
guand on sait qu'une balle suffit pour vous faire
passer de vie a trépas, onn'a pas vraiment envie
de rusher pour prendre les premiers projectiles.
En plus, méme si on voulait piguer un petitsprint
pour surprendre I'ennemi, les dizaines de kilos de
matériel qu'on trimballe ne facilitent pasla vie.
Forcément, entre le fusil d'assaut, 'arme de poing,
les grenades, les outils pour forcer une porte, les
menottes et les protections, on se sent un petit
peu lourd (et ga n'a aucun rapportavec les
lasagnes et frites de ce midi). Dans la partie solo,
on dirigera son équipe dans seize missions
diverses etvariées, mais sans lien entre elles.
Certes, on perd en continuité, mais au moins

on est assuré d'avoir des objectifs vraiment
différents a chaque coup. Bien que cetaspect
doive &tre redynamisé par une interface plus
intuitive, la vraie grosse nouveauté, ¢'est bien sir
le mode multijoueur.

EH BEN, IL ETAIT TEMPS...

Etla, autantvous le dire toutde go,ily adu
potentiel. La version que nous avons pu essayer
ne comportait qu'une carte, avec un seultype de
mission, mais qui donne déja envie de découvrir
le reste. Dans ce niveau, les gentils doivent
escarterle V.I.P, dirigé par unjoueur tiré au
hasard, a travers un batiment dans lequel sont
bien s{r répartis les méchants. Chague ouverture
de porte, chaque coin de couloir recéle un danger
potentiel. Du coup, on avance
précautionneusement, on couvre ses pates, on
prie pour qu'ils fassent pareil, on penche la téte
pour se faire une idée de la situation, an jette une
grenade aveuglante pour ne pas prendre de
risques, bref, on flippe, on stresse, on angoisse.
Basé surl’Unreal Engine, on bénéficie en plus de
graphismes de qualité, avec des personnages
détaillés etun réalisme des décors plus que
bienvenu pour un produit de ce genre. Bien sir,
le plus difficile, c’est de tomber sur des gens
intelligents, qui jouent e jeu etquine se
précipitent pas comme des hceufs dans la
premiére salle. De toute fagan, ils ne fontjamais
long feu. Evidemment, ¢’est particuliérement
pénible s'ils sont dans votre équipe. Avec un peu
de chances, ils se jetteront sur le deathmatch,
pendant que nous, les joueurs, les vrais, nous
nous affronterons sur les vrais modes de jeu,
comme I'escorte du V.I.P. ou le Defuse.

BisHoP
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| Le mode coopératif, on i i
| enbave d'impatience. | et

ue le temps passe vite... Tenez, il n'y a pas cing
| minutes, je faisais I'andouille sur la plate-forme
- pétrolidre de Splinter Cell et on me présente déja
untroisiéme volet. Oh, on ne va pas faire Ia fine
bouche auvu de la gualité des épisodes
précédents, ce serait bien idiot. Mais quand
méme, trois épisodes en cing minutes, ce n'est
pas bien raisonnable, les gars. Et puis d"abord,
il est si bien que ga votre jeu ? Voyons ¢a, il est
toujours estampillé Tom Clancy, gage de sérieux,
de cohérence etd’objectiv... de patriotisme
exacerbé etil estencore affublé d'un scénario
incompréhensible. Cette fois, Sam Fisher va nous
entrainer dans une sombre histoire impliquant la
Chine etla Corée, celles-cimenacantle Japon
suite & un léger contentieux au sujetde la
création d’un service de renseignement nippon,
pasdu goﬁtdetoutle monde. S'ensuit un blocus

Et ¢a, tu peux
nous le faire sans
les mains ?

Ah ce Sam
| Fisher, quel
| casse-cou.

sur le détroit de Corée et des transgressions en
veux-tu en vaila. Un peu flippés par I'agitation
que toute cette histoire engendre, les
responsables japonais lancentun appel a I'aide
aux Ftats-Unis, qui n’hésitent pas une seule
seconde etdépéchent Bruce Wil... Sam Fisher.
Etvoila notre espion préféré prét a s'infiltrer un
peu partout, sous nos ordres.

| QuOI DE NEUF, DOCTEUR ?

Techniquement, les gars d'Ubi se sont une fois
de plus surpassés, des ombres encore plus
travaillées aux gouttes de pluie, en passant par la
multitude d’éclairages dynamiques, il y a de quoi
flatter la rétine. Histoire de ne pas concentrer
tous les efforts uniqguement sur la technique, on
nous promet aussi une |.A. réagissanta différents

niveaux de stress en plus d’animations
retravaillées et en nombre bien plus important
que par le passé. Quant a notre héros,

il disposera d'une panoplie de nouveaux
mouvements afin de zigouiller I'ennemi. Aaah,
quel bonheur de se pendre par les pieds afin de
descendre verticalement égorger un garde trop
mort de rire pour représenter la moindre menace.
Outre le solo, on trouve le tant attendu mode
coopératif, jouable en réseau ou via le net,
permeitant & deux joueurs de prendre part & une
mission en s'assistant mutuellement. C'en est
devenu a tel point le fer de lance du jeu qu'on en
arrive un peu a se demander sile solo tiendra la
distance. L'avenir etune version jouable nous en
apprendront probahlement bien plus a ce sujet.
Les aficionados de Pandora Tomorrow craignant
de voir leur mode Deathmatch favori se tailler
aux Bahamas peuvent dormir sur toutes leurs
oreilles, il sera bel et hien présent. Tout comme

le « disk hunt », sorte de Capture the flag a la
sauce Splinter Cell. Pour le reste, il ne faut pas
s'attendre & une grande révolution, Chaos Theory
sera de laméme trempe que ses illustres
prédécesseurs et grice aux quelgues
innovations apportées, il semble bien parti pour
s'infiltrer dans toutes les logithéques.

YAVIN




Clest tellement joli gu’on a du mal a croire que tout ce
petit monde va bientdt se baffer sans retenue.

_ A défaut de lui
“’*ﬁreserver une pleine page
~ dans les tesis, on vous en parle
= quand méme ici en vitesse, des
. fois que vous seriez un peu
distrait en arpentant les rayons
de vaire revendeur ef gue vous
ne le glissiez par inadvertance
dans votre caddie. Miami Vice,
solvenez-vous, ¢etait cetie
série 1616 estampillée années
- 80, oll les deux héros, des
flics craneurs en costard
flashy et baskets,
sillonnaient ia Floride pour
débusquer du malfraten
+tout genre. On dirait un peu
Bad Boys, mais vingt ans
plus t6t. Tiens, justement,
ca tombe bien, les deux

uand on envisage les bonnes résolutions
de I'an neuf chez Microsoft, on ne se contente pas
d'objectifs hateaux, comme arréter de fumer ou
ne plus jouer a WoW. Onvise carrément la
révolution. Avec leurs potes d’Ensemble Studios,
ils annoncent donc que le troisiéme opus de la
saga Age of Empires va non seulement
renouveler le genre mais aussi exploser la
concurrence, touten conservant 'esprit des
épisodes précédents. Tachons de voir si, au-dela
duton exalté du communiqué de presse, ily a
effectivement de quoi &tre aussi enthousiastes
qu'eux. Reprenant |'Histoire (avec un grand H)

1a ol Age of K:ngs I'avait laissée, AoE 3vous
proposerad’ aller massacrer des tribus entiéres
d'Indiens en embarquant pour la conquéte du
Nouveau Monde. Premiére grosse nouveauté en
terme de gameplay, la Métropole (votre capitale
en Europe) occupera une place centrale dans
vos projets de conquéte. Celle-cifonctionnera
comme un personnage de RPG que vous pourrez
faire évoluer au cours du jeu et qui vous
permettra, au gré de son expansion, d’avoir
acces a de nouveaux types d'unités. Deuxiéme
évolution majeure de la série, le mateur
graphigue qui subit un lifting complet. En voyant

Around

Weur

les premiers screenshots de I'éditeur, on ne peut
que s'en réjouir. On aura méme droit & un moteur
physique aux petits oignons (on murmure méme
le nom de Havok), sans doute pour calculer au
mieux les points de chute des différents organes
des belligérants. Pour le reste, AoE 3 ambitionne
de combiner I'héritage de la série avec les toutes
derniéres évolutions en matiére de RTS.

Huit civilisations européennes, douze indiennes,
une campagne solo répartie sur 24 missions,

le titre s’autoproclame déja « future référence
des RTS sur PC ». On jugera dés la sortie si cet
élan de modestie était justifié.

FAskiL

Ce mois-ci plane un léger parfum de révolution puisque, pour S5

la premiére fois depuis le lancement de cette rubrique, le dieu
Outlook nous a gratifiés de la photo d’une représentante du
sexe faible, denrée que la [égende annonce pourtant rare dans
notre milieu. Cela dit, ¢a ne fait plus aucun doute : faire
saliver ceux qui bossent en envoyant vos photos de vacances,

c’est un truc qui vous plait, bande de petits sadigues. On recoit te!lement
de propositions qu’on pourrait presque en faire une pleine page. Mais bon, on n’en
arrivera pas la. Apreés, on aura plus de place pour parler des vrais trucs qui comptent,

comme Miami Vice : le jeu, par exemple.

BY< (62 pattes !

adaptaimns ludigues partagent des similitudes

Coup dur pour les employes chargés de la secunte

troub iantes : graphismes torchés aui rouleau a peipture,

gameplay répétitit, réalisation aux fraises..
marréte (a 2 Comme vous le voyez, on avaut le
: faire un vral test ou sauver des arbres.

ant une telle débauche de talent,

| a préféré les arbres.

dans les aéroports américains.

IIs ne pourront plus, lors d’une fouille, s’attarder sur
les aguichantes poitrines des passagéres.

La pratigue est désormais strictement interdite par
le réglement. Méme si elle est jolie.

Cela dit, ils pourront toujours se ratiraper

en passant plus de temps sur la région postérieure.




our un peu, on se demanderait s‘ils ne
prennent pas un peu le melon chez Dice.

En effet, Jamil Dawsari {producteur du jeu)
s'est lancé dans un show a 'américaine
{ceux ol on vous explique ol vous asseoir, quand rire,
applaudir, manger, voire respirer) pour présenter
Battlefield 2. Poses entendues, phrasé ampoulg,
intonations appuyées, tout était mis en scéne pour nous
faire comprendre qu'on assistait & un événement majeur.
Si vous avez dé&ja regardé la remise des Oscars, c'est
pareil, sauf que personne ne recevait de prix ce jour-la.
Comme il avait [air d'avoir bossé sur son texte, on a
&couté sans trop rien dire, pour ne pas lui causer de la
peine. Mais nous, on était venu pour une seule chose :
essayer son jeu. Avant tout, petit rappel de circonstance.
Battlefield 1942, comme son nom lindigue super bien,

Argh, 'horreur. Le jour ol je recois

fa mangue un pey
de coordination toui ¢a.

«Joln, j'ai limpression qu'il se passe quelque chose...

£a phys;que des avigns
n'est pas encore finalisée.

Seconde Guerre mondiale et de d1str1huer des ﬁmjechles
de différents cahbres avos adversawes du camp/adverse.

on va du pistolet a lobus de char d’assaut 1 pa 'ant
par les bombes savamment lachées depms un"awon
Le titre de D] ce faisait la part belle aux eh}euLes sur des

malgré tout qu'on sintéresse a lui. Je garde ‘ailleurs un
souvenir ému de certaines soirées aux commandesd:l un
tank, ouvrant la voie a la colonne de char que ﬁeus
formions avec mes coéquipiers, pendant quzautour

de nous pleuvaient des parachutistes erinemis
lourdement chargés de lance-roquettes et:autres
Panzerfausts. Avec Battlefield 2, Dice reprend les mémes
ingrédients en rajoutant plein de choses quisent—
censées nous faire pousser des « ouah ! » admiratifs.
Cette nouvelle version est également le prétexte pour
recentrer les conflits sur une époque contemporaine,
nettement plus riche en armes de destruction massive,
comme des lance-roquettes a téte chercheuse, des
grenades fumigénes (ouah !) pour masquer les
déplacements de ses troupes ou des pains de C4 pour
exploser les joueurs peu attentifs (wow !). Ces massacres
en régle se dérouleront sur une douzaine de cartes,
chacune déclinée en trois versions, en fonction du
nombre de joueurs : 12, 32 ou 64. Voild une bonne idée,
il n'y a rien de plus pénible que d'arpenter une carte
démesurée quand on n'est que huit potes au cours d'une
mini-lan. On pourra choisir de porter les couleurs de trois

. e



« Benjamin, derrigre toi,
¢'est affreux 1o

factions différentes : Etats-Unis, Chine et Terroristes.
Pour une fois, on échappe au raccourci culturel facile
puisque les Etats-Unis seront parfois le pays agresseur.
On sent bien que le jeu est développé par des Européens.
Les nationalités variées offriront des environnements

divers : déserts, jungles, marécages, villes. Ne vous
emballez quand méme pas a l'idée de combats urbains,
seuls quelques batiments seront accessibles, pour le
reste il faudra se contenter du combat de rue.

i Yapasddire, lamise |
en scens est honne.

remiére constatation, le moteur 3D est
nettement plus détaillé. Je vous laisse
regarder les photos qui nous ont été fournies (ouah !),
méme si certaines ne mangueront pas de vous faire lever
un sourcil sur une éventuelle retouche par Photoshop.
(Ca nous a fait pareil. Les développeurs visent au moins
50 FPS surun 1,5 GHz avec 512 Mo de Ram et une carte
graphique supportant les shaders 1.4. Bon, on ne vous
cache pas gu'on les trouve un poil optimistes pour le
coup. Méme en tenant compte des optimisations
possibles, il semble difficile dimaginer que ce jeu qui
ramait sur un 4000+ avec une 6800 GT sera subitement
fluide sur la configuration minimum. Enfin, on verra,
comme on dit. Les animations profitent aussi du
relookage de saison puisqu’elles seront plus détaillées
(ouah !) et s'enchaineront avec plus de naturel (wow !).
On note également l'apparition d’un trés discret moteur
physique. En dehors de quelques éléments de décor

prédéfini (et, bien sir, des personnages et
s, véhicules), rien ne bouge ou ne se
détruit. Ceux gui révaient d'un vrai
- ¥ champ de bataille complétement ruiné

aprés une heure d'affrontements seront un peu
~ décus. Une des grosses
nouveautés est le
¢ nouveau systéme

de messages radios
prédéfinis, nettement plus
efficace. Intitulée « Como

Fouthes, fes terroristes se cachent |
pourvider des chargeurs surfes |




Rose » (la rose des communications), cette interface

affiche les différents messages disponibles. Entiérement

gérée 3 la souris, son utilisation est intuitive et
immédiate. Petit raffinement, elle prend en compte la
direction de votre regard. Par exemple, il suffit de

regarder un avion et de choisir « repéré » pour que votre

gars annonce figrement qu’il a vu un aéronef.

Pour favoriser le travail d'équipe, élément essentiel dans

un jeu comme celui-ci, on gagnera maintenant des «

points d'assists ». Autrement dit, quand vous donnez un

coup de main pour tuer un adversaire, vous toucherez
également une partie des points. Cela marche aussi si

vous étes le pilote d'un véhicule ou un scout qui marque

une cible au laser. Toujours dans le méme esprit, vous
pourrez enfiler un costume de capitaine et diriger une
escouade de six hommes. Un joueur pouvant également
endosser le role du Commandant, entité désincarnée
chargée de coordonner les actions des différentes
escouades. Imaginez les combats épiques que cela
pourrait donner, les assauts coordonnés, lapplication

0 n aura droit a deux types de Serveurs ; avec
classement ou sans. Sur les premiers, le but est
bien sir de se caresser I'ego en constatant qu’on
caracole aux premiéres places mondiales. Si vous étes
plutdt habitué a trainer dans les bas-fonds des ladders,
les seconds vous laisseront vous amuser sans qu'un de
‘vos collegues a la grosse téte ne vous vanne des que
vous ratez une cible. Niveau mades de jeu, on
retrouvera les habituels de la franchise (de type
Capturer et Tenir). Plus surprenant, aucun CTF n’est
prévu. Dommagae, c’est toujours fun, et surtout, cela

_aurait permis de varier un peuplus les parties jouées.

On se rend vite compte que
les unites volantes sont
assez fragiles, quand on a
{fes bonnes armes.

i On peut bien sur se cacher

dans I'herbe, mais ¢'est un
coup a se faire rouler dessus.

méthodigue de techniques militaires éprouvées. ..

Ca fait réver, nest-ce pas ? Evidemment, il faut que tous
les joueurs fassent preuve de concertation et de bonne
volonté, mais tout le monde sait que c'est monnaie
courante sur Interet, non ? Qutre un systeme de Voice
over IP (VoIP) qui leur permettra de hurler leurs ordres
dans le micro, ces chefs d'équipe disposeront d'interfaces
pour donner directement des commandements sur la
carte.

nreste "npe

n bonus, on a droit a un « battle recorder »,
qui permet au serveur d'enregistrer un combat.
Principalement destinée aux compétitions, cette option
alléchante sera peut-étre une déception. En effet,

on ne sait rien de la durée maximale d'enregistrement.
De plus, il s'agit d'un réglage coté serveur. Autrement
dit, si vous révez d'admirer vos exploits au ralenti et que
ladministrateur ne L'a pas réglé de la sorte, vous
continuerez de réver. Par ailleurs, la plupart des cartes
ont des zones prévues pour qu'il soit possible d'exécuter
des cascades, une des activités préférées de la trés active
communauté. Elle sera d‘ailleurs contente d'apprendre
que le « Battlefield 2 Editor » permettra de bricoler
rapidement les premiers mods. Plus gadget, le Fragalyser
sert a visualiser, sur la carte, qui a &té tué

et quand. Les clans abuseront probablement de cet oufil
pour peaufiner leurs stratégies. Si Battlefield 2 tient
toutes ses promesses, il pourrait bien simposer comme
une référence du FPS multi. Sil semble bien parti, on ne
peut gu'avoir une pointe dinquiétude en se remémorant
les antécédents de Dice (netcode pourri et patchs a
foison). Espérons qu'ils aient appris de leurs erreurs pour
notre satisfaction de joueurs.




I € siecle. L'espace intersidéral
AV 4 estdevenu une zone de non-
droit. Vous incarnez le leader de Pescadron
mercenaire Star Wolves, mandaté par le
gouvernement pour restaurer I'ordre.
Commandez vos chasseurs et participez &
.des combats spatiaux impitoyables pour

sauver la galaxie ! i
= e T GESTION
: WWW.StarWDlVGS-game.CO'm
CFTYWARE Micro Appl.\‘catiun. SA au capital de 1 000 ubn £, RCS Paris 321 525 032 Taus droits réservés Micro Application.

B W Toutes les dénominations * citées sont la propriété de  leurs titulaires *respectifs.
O STARWOLVES : © 2004 1C Company. Developed by X-bow Software. All rights reserved.
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Assassin de la poh
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Au summum ...
Avant de pamr ;
~ |Avec classe........

. Baby cakes ... ..
Bad boy for fife.

m Toutes les
explications en bas de cette page!
&UUR—T & REMIX

Préécouter toutes les sonneries,
choisir parmi plusieurs versions

ne sonnerie + dans fa liste ci-
ntre est disponible en plusieurs

versions) et les télécharger:

L» 0899 70 2001

WEB» www. persomobiles.fr
SMS (VIS

ne sonnerie signalée par M

Xiste aussi en version trés
courte, idéale pour une alerte
SMS! TEL» 0899 70 2001
10075
Nos sonneries sont automati-
quement téléchargées dans la
meilleure qualité pessible pour
otre mobile: mono, polypho-
ique jusqu'a 40 tons, Hiti...

!

RAP. RNB

03 Bonnie and C‘jdE M 55305
94.
Afrodisiac.

52049

aby boy

56085
Bad boys de Marseﬂle 55945

Bad intentions... 55606
. Bada boom. .53553
;;,& Belsunce breakdown ™M 56612
- Big Poppa.- ..53902
Bling Bling..
f§ Block party.
. IBreak ya neck.

C

-
L

Destinée -

Bila fidvre oo
La vengeance aux deux visages.... 54457

M 54113

e bye ... . REW 52489
alifornia Love ...54245
arpe Diem 52212
hanges 54247
.52328

razy in love.. 54643

52159
. KEW52360
55286
m 54487

e mur du son

1Le peuple de I'herbe . wew 52475
Le son des bandits.

56054
e son gqui tue .m+ 52053

52202 §

7

Nous avons plus de 5000
sonneries! Si vous n'avez
pas trouvé la votre dans
cette page, cherchez-la
dans notre catalogue!
Recherche par nom:

TEL» 0899702001

SMsr PartieDuTitre au 81111.
Ex. PAR au 81111 pour Le Parrain
Recherche par theme:
Chagque theme a un code
signalé dans la liste, vous pou-
vez l'utiliser pour rechercher
une sonnerie dans un théme.
450 Reggae! 1563

TEL» 0899702001

$Ms» CodeThéme au 81111,
Ex. 1563 au 81111 pm.r Regg?e

RAP ?&&5?3 {sm 'r;-}

Lean back.... - W52381
Let's get it started.... 52085

Locked Up.......... & 52480
Lose my breath 52327
Lose yourself M+ 55215

Love don't cost a thing .. 52061
Ma Benz...............+ 55287
Match nui ™ 54501
Monte le son DI . k52350
Mosh.. e 32364
My band.. 53795
My boo..... 52352

Noble art...... 8 54758
N®10... 53929
Obsession si es amor....52432
PLM.P. i A4 54992
Parle-moi..... M+ 53557
Petit frére. .. m 55610
Pose fon gun......... 54764
Pour ceux..........

Real slim shady .
Reléve ia téte
Sales gosses.....
Sans (re)pere

Seul au monde /53834
Sexy pour moi m+53381
Showbiz. . e 52373
Shut up.

Si loin de vous.
AN e
still D.R.E..
Suga suga....
Sunshine.....

Dip it low Superstar
The Message .
o for love The next BpISOdE ..56632
onna...... Trick me.. o
Dr. Hannibal 5 Without me ..
rop it tike it's hot.. 52353 X
 rire aux larmes ... 56080 Yeah..
asy. 55106 Zone mtematicmaEe.. 52331
2 dorne somcorps avantson ngm....55609 #1460 Rapl.. .. 1554
lle veut ... 52074 » POP, ROCK
t c'est parti...m+52011 7 seconds
ternellement....m+ 53675 A girl like you ...
{Femme like U...m+53747 Aeroplane......
Find a way.. wew 52456 Africa
. [Forgot about Dre.. 54249 American idio
i iFree........ : %8 52371 Beatit.
' [Fuck it (| don't want.) m+ 53824 Billie jean s
Funky cops-Let's Boogie.. 55898 Bohemian rhapsody.. . 54151
Gangsta lovin.. 55940 Boys don't cry.............55124
Gangsta Nation. .53473 Break on through.. . 53296
Gangsta's Paradise ... 56685 Bring me to life . m54364
Gentleman wen52213 Butterflies & Hurricanes ... 52248
Getiton. . . 52211 California girls. ... 52404
Goodies.... Californication ... 56760
ravé dans |a r Clocks 54312
Hey oh.. 7 Cocaine. e 56980
Heyya .. Come along............55227
\Hommes femmes ...k 52382 Come as you are 55713
oney ... 452182 Come clean ...53807
otel. . 53856 Cry me a river. M 54177
How come _...52190 Enjoy the silence . 53889
| don't wanna know .m+ 53758 Enjoy the silence (LP remix}.. 52250
lgotSonit. .. 56689 Everytime . ...........53978
@ﬁl like that ...52055 Flash Dance-She is 3 maniac. 55149
l need 2 girl... 56301 Fun fun fun wew 52405
n da club. M+ 54158 Get around 4w 52403
54784 Get out. oo 860 52406
56145 Going under........+ 53047
Je reste ghetto....m+ 53756 Hotel California .. m+ 56765
Hust lose it . ..52273 | believe in you ... k52448
Just married .. 52175 Ich will ..54385
56362 If | ain't got you.... 52028
..M+ 53552 If you Jeave me now...kew 52459

In the shadows ... 53355
Johnny be good.. 54311
Jump. . 55656
Karma pollce 55280
Kashmir. ..54415
La grange . ..53115
Lithfum o 54146
Mein Teil ... ..........52240

t Tout ervcyer en P'air

e
POP, ROCK {suite}

Mrs Robinson..........5659
-.54375
..56597

54135

Nothing else matters..

Orchestra - o 52003
Paint it black . m55750
Protége-moi. .. 53524
Rape me. 55349

Rock around the clock... 55163
Sand in my shoes.. 52245
Seven nation army ...+ 54334
Shame ...c.cooo... Rl 52466
She wants to move ...53671
Smells like teens spirit..... 55340
Smoke on the water...m 55427
Smocth crimal........54280
Somebody teld me ...52249
Sonne... i 54374

Special Ko 52326
Stairway to heaven ... 56790
surfin’ USA . HiEw 52402
The ¢all of Ktulu...... 54133

The final countdown ... 54551
The killer's song. ... 52463
The Reason. ... w5395
The rock show........55692
The unfeorgiven ...54136
These words ... 52163

This love........ 52073
Thriller e 54217
Time Is running out ... w 54974
Toxic- ...53558
Trouble .. 54397

Walkie Talkie Mar. .1 52468

We are the champions . 56764 It

Word up .- hew 52407
You had me......... x#52324
You rock my world..... 56800
Zombie... . .--54934
#730 PDprock’ it 1567
#5650 Rock'n rolil . 1581

» ROCK FRANCAIS

A chaque seconde.. . 52056
A 'envers 2 'endroit ... 55676
Apologie... 54047
AU sombres héos de I m‘e{ ..56181
C'est quand le bonheur .. 54922
Cendrillon 56122
56179
KW 52505
Dans un verre a ballon ...52012
Derniére danse . .. 54382
Gartle mof. 53963
Vai demande a Iz lune...m 56096
J'veux du soleil ..........53019
Je saigne encore ... .53416
Jeune et con............55779

L'aventurier .. m 56097
Lambeé an dro. 54048
Le vent nous portera..... 56763
Mala Vida. ..56178
Qui j& SUIS oo HEF52512
Sad day ... NW52513
Salut & tof. o 54033
Sarah . NER 52514
Soiedad

53688
..56383
1548

Un jour en France .
# 180 Rock Franqais

» HARD ROCK

Amerika ... ..5%52362
Back in black.. .........54392
Behind blue eyes.. ...53481
Big Ggun. oo D021
Black hole sun... . ww52511
Breaking the hablt 53962
Broken... 52317

Chop Suey . ..53113
Duality 52014
Fear of the dark.

Feeling this....

From the inside..
Hard as a rock .
Hell bells... ...

Highway to hell .. + 55638
| was made for loving you.. 54984
In the end. .m54219

In too deep............. 55782
Mobscene ..M 54490
My immortal 53480
Numb - ¥+ 54896
Personal Jesus. 52184
Somewhere { beiong M54222

54393

Thunderstruck. ...
TNT.

Ya'll waﬁt.a.smg[ s
# 80 Hard Rock!. ... .

> VARIETES

3éme sexe. v 54461
Adieu jolie Carwdy,, ..53788
Adle: Monsieur le Professetr sew 52477
Aimer e 53447
Ainsi sois-j@ ..o 54566
Alane.. - K 52461

Allumer le feu. o m 56228

Cri d'Alien.
Cri de Tarzan..

.

:' Aboiement chien
~ [Actualités annees 30

ARGE] Toutes les

explications a droite !

+ DE CHOIX

Choisissez votre bruitage (et sa ver-
sion) dans notre catalogue et faites-
~ en votre sonner iel
- TEL» 0899702001
WEB» www.persomobiles.fr

-..66001
66097

Boite & beage]
Boite & meeeseuh
Bruits érotiques ..
Bruits de bouche....

Chant Tyrolien.
Gigalest i h
Corne de support

L NENB6122
.. nen 66121

Chant "C'est I3 lutte finale | P 66052
Chant "Le téléphone pleure”
(pare@ie). oo i o

Cris de torture
Délire chinois......
Fantomes..

Fou rire..
Miaulement chat
Pet...
flatte®
Pets . :

Rire démon:aque

56055

"Euh... deso&e 1a tarti-

VARIETES (suite)

AMEN0....cninr KE52127
Au café des délices. . 55597
Au soleil M+ 56300
et Tous s heraes .. 55307
C'est dingue .20 52509
Cest la musique. . k52478

Clest plus fort gue moi. ws 52267
C'est tei gue je t'aime.. 55579
C'est trop e 53195
Ca va dech.
California ...

D'un pizno a I* au‘(re new 52372
Dés que le vent soufflera. 54197
Désenchantée... 56214
Dis a I'amour. . ..52315

Dragostea din tei m+ 53819
Du rhum des femmes...55721
Elia, elle Pa. ..o 52225
Elle danse seule......nm 52208
Emmenez-moi ........53217
En apesanteur .. ... ..55549
En chantant...

mnew 55327

Ensemble .. ....56501
Envole-moi _..54278
Et j'attends ......... 652206
Et 'on y peut rien.. 54595
Etre & |z hauteur... xw52408
Face & la mer...... 53803
Fan... ..54356
Gaston y 2 1e téléfon qm son. 55843
Hymne & 'amour .......54013

75641 1
58527
.55615
il new 52401

Innamoramentc
Its kyz mai laife...

; . NEWS52462
Je l'ai vu.. 52180
Je ne sais pas son nam Ner 52323
Je te dis nen. < ngw 52449
Je te pl’omets .- 54555
Je vais t'aimer ...........53272
Je viens du Sud ... uw52470
Jesus . o HER52453
L'aigie noir ...+ 55690
L'envie d'aimer..........55603

L*homme de farandole. naw 52330
L'orange 53333
12 fifle du coupaur de joints ... 55803
La riviere de notre enfance. ure 52329
La solitudine.. ...+ 54488

Laissez-moi danser . m+ 54260
Le défi 52200
Le jour d'aprés............53973

Le petit bonhomme en mousse .m 55629
Le poulaitler 53954
Le souvenir de ce jour. xw 52185

Les lacs du Connemara. + 55331
Les mots bleus 56432
Libertine . 56212

53711
54315
-..52369

53877

Loin
IMa liberté de pense!
Ma philosophie .
Ma révolution.

Maria Magdafena -1 53044
Marie ... -.M55818
Milord.. 54014

Mistral gagnant. m + 54200
Man amant de St-jean...55545

Mon Eldorado. ..-53560
Morgane de tol........54201
Mourir demain - ..53924
Paris latino. ... m55162
Pourvu qu'elles soiant douces.. 55841
Puisque tu pars.........54842
Quand ils sont 13 ... 52263

Que je t'aime..........+ 56225

Rodeo .. MW 52411
Sans contrefacon 56213
Savoir aimer.-............55773
$i demain... {Turn around)...53462

§ seulement e pouai i minguss new 53839

Souvenirs souvenirs... 54480
Tant pis...... 53335
Tes états d ame Er1c new 52510

Tournent les violons. .. 55626
Tous les cris, les S.0.5. .+ 53693
Tout, rien du tout .. xew 52383
Tristana . 54564
Vivo per lei 54320
Vivre pour le meilleur..... 55601
Y'a pas un homme. . k52458
# 890 Varigtés! ........1564
# 20 Comeédies musicales! 1574
# 20 Humourl. .-1598
» DANCE, ELECTRO
Able to love.. ... 53003
Around the world ... 56116

Asereje (the ketchup song}...55571
Axe-Make Luv... .. + 54355

Bailando. New52481
Blue .. 56497
Boom boom boom NEW52483
Born to be alive ... 56152
Breathe. -..54149

Californta Dreamin' .. m+ 53805

éren)
Sifflet...
Sifflet (Ouah

—
new 66112
...66053
KENB6115

.- 66009
BN 66116

Vieux klaxon..
. BEOT3

N 6118

US Police "Hands up”

Vieux teiéphone
Voix d'aéroport...
Voix de canard..
Voix de supermarché,.,
Vomissaments ...
Youyous arabes. ..
Veix “Atlo ! ici la gendarmerie | 66051
d

{suite} ;

DANCE

Call on me........... km 52460
Can you feel it. -.54759
Cha chaslide ..........53830
Chihuahua....cc.Mm+ 54121
Come back to me... 55314
Da funk.... o . 54120
Daddy DJ. -+ 56642
DN oo onrsornanrien: 55918
Despre Tine. 52120
Don't stop ‘tif you get eneugh .56574
Dragostea din tei.

...53820

Emotion..

Encla Gay 54936
Flashdance ¥EW 52366
Follow me ... 54662

Four to the floor . .52116
Fresh {2004) . 453944
Get the party started . uew 56065

Give me the night.....54593
Heaven .. <o REN52191
Hit my hear 53832
| will survive . -+ 56631
Husion. ..o 53304
in your mind.......... #m 52333

Jam (say oh! oh! oh! oh!}...52045

Just an iflusion........ 55639
Let's groove... 52031
Love is gonna save us....52254
Money .. h3315
Moving on up. v 52482
Oxygene. -~ h22T6
Pump it up- 53734
San Salvador... ...52351

Satisfaction.......m+54114
Summer Jam 2003 ..+ 54778
Sweet dreams . -.....55089
You wor't forget shout me.new 52450

You'ret 'k.n thelest 1 -If ziepthing....55520
#350 Dancel.. .. 1559
#50 Disco!__....__... 1580
» ZOUK, REGGAE
1er gaoth ... 56485
Africa unite............55605
Ale bR

Alice, ca ghsse

Ami Oh...

An vie an gyal - ew 52194
Ba moin en ti bo 56954
Buffalo Soldier. ...

M+ 56333

Chase the devil.....
Could you be love
Coupé Décalé
Debrouya 3 i
Don't werry, be happ; £

LATINOG (suite)

Se bastasse una balla cansone . 53651
sientelo. 53925
Tiamo. ... m55568

Una storia lmpnrtanre+ el 5743?

G
CINE, TV (suite)
Ghosthusters-S0S fantomes 56263
Goldorak, go ! ... 54811
Goldorak-1a haut, [a haut... .+ 56654
Grease ... 56754

#60 Latin! 579 Great Teacher Onizuka ..56029
#10 Itgile! .‘1594 Gundam wing...........54242
> RAI, ORIENTAL Halloween. ... 54000
A vava inouva.........55318 Happy Days.. 56929
Abdel Kader ..M 55435 1

Alabina . . : 4 :

Baida mon amour. + .;6658

[Difafpeien
El Awama. .
El Salam Alaikoum .

new 52440
53679
Gaa Malade Mentale . wew 52439

Gualou Hasni Met... wm 52437
Madre Madre ... un52438
Ok ok . ey 52435

-MpW 52359
..M+ 53905

Rachid System'
Sobri ...

Wahrane wahrane. ..55374
Ya rayah. 55334
Ya Taleb - hew 52436
Youm wara youm .....55433
Zazarkhairi............ ke 52434
+ 50 Rai! oo 1562

CLASSIQUE JAZZ
Bnlero 3 55176
Carmina hurana X MSS?B

La flite enchantée.....55795

La marche Turgque ...55833
Le lac des cygnes.......55897
Lo le canto pert te....ww 52507

Kigolletto-La donne & mobile. new 52399

Symphonie du ol monde, i, 1...55203
Take five 54400
#40 CEaswque 5
+50 Jazz!.

- CINE,
1492 Chnswuhe Colomb. .+ 56090
204 oo W 52522
21 Jump Street 54340
24 heures chrono... . 53411

14 heures-Sonnerie de fa CTU.. 53422
Ssemaags 200 an save your bat o . .54503

Agence tous risques ..m+ 56826
Albator.... o+ 56719
Alias ... 56319
Ally Mc Beal.. .-56704
Amélie Poulain. .m+ 56633

Amicalement votre. m+ 56603
... M 56851
s Walyies..56489

Donne moi ton number...53329 Arizona Dréém 56?94
Flamme . 52013 Arnold et Willy + 56844

Get up stand up E

| shot the sheriff ... 56134 Austin Powers..........56751
Jammin' . +56759 Bagdad Café. ... 56887
Je te donne........w52501 Bambi.. xew 52516
Lhymne de nos campagnes + 56360 Band of Smtheryf:eres ‘armes..52017 (&
La caraibe . .. ..54666 Banzai. 52080
La derniére danse.. u@ 52093 Barbapapa -.-56822
Laisse parler les gens..m+ 54553 Beetlejuice .. ..55967
Mademoiselle ........ 52015 Belle et Sébastien.... 55934
Mon soleil ww52495 Benny Hill m 56820
No woman no cry. .+ 56758 Bernard et Bilanca . uew 52485
One love . Bibi phoque.......o... 56975
One step beyond... Bodyguard- will always love you 53011
Plantation....... Borsalino. --549M1
Red Red Wine Braveheart . ... m55988
Redemption song......56136 Bridget Jones 2-Stop. um 52447
Reviens uew 52502 Buena Vista Social Clup-Chan Chan .+ 56186
Sortez-les..... 54740 Buffy contre iesvamplres 56616
Tchenbé nou........w52193 Bullit .. ..55969
Tu disais.. ... 54802 Caliméro........ .-55960
Un gaou a Oran.. 52008 Capitaine Flam .. m56717
Vasy Franky (Frut ée fa passion) m + 56853 Cat's eyes. ... 55129
Zouk La S 8 Medkaman Nou i 53037 Chapi Chapo........m+ 56650
+ 50 Zoul ..1565 Charmed.. -+ 56852
+60 Reggae! 1563 Chat noir, chat bianc -.55832
# 10 Ska! ... ..1592 Chips.. 55057
+‘20 World!. 1582 Cobra..

. RAGGA, mc’s HALL
nas i SO IR0
- HEw 52046

Dancehall x-plosion.. 52165
Gangsta..... _New 52497
Gardes Cocotte. 152454
Get busy. .. M 54661
Hey sexy \ad N 54388
Jump up.... . New 52500
Love dem so.. Hew 52498
Puif U -.-53972

gga strmg ..53893
Trahison. AW 52496
Tu te fous de ma queule um 52195
Tunda clap............xw52499
#20 Ragga! .. 1535

» ITALIE, LATINO
{Choopata) Mamae eu quero 52097

Bayia 2256560
Brazil ... . 56808
Enamogame s 57318
Obsession. ... wm+ 53887
Resta in ascolto ..52316
Sara perche ti amo . 53282

SRR

Arséne Lupin (série TV}....52319

Cowboy bebop
Dallas. A
Dare Dare Motus
Dariaic e
Dead Zone

1 :n?53492
Devdas-Silsile Ya Chahat Ka 53855

Die Hard-Une journée en enfer. 54895
Dirty Dancing-She’s ke the wind .. .53733
Dirty Dancing-Time of my fife . 53713
Dragon Ball GT. wm+ 54343

Dragon Ball Z ...........56789
Evangelion.... 55231
Fantomas 54789
FBI, portés disparus.....52079
Fight Club-Where is my mind 52007
Flashdance ...56024

Fort Boyard.......o.c...56319
Fraggle Rock .--53518
Frére des ours-On my way..53423
Friends-Théme .m + 56517
Futurama 56989
Ghost dog ...+ 56796
Ghost in the shell. ... 54344
Ghost-Unchained melody. .+ 56464

.- B6125
--Wb6131
..66018

le canon} sonne 7"

--66078

- NEWE6111

8 Yoix "

Voix "Appel & toutes lesun
Voix "C'est mon portable qui

Volx *Clest pas moi msleurlagent“ 66033
Voix "C'est guoi ¢'bordel ?". 66082
Vaix "Décroch & ;

Veoix "Décrache, sinon j'te fais
bouffer la neige”.....
Voix "Espece de p'tit con !" 66045
Voix "Hasta la vista, baby* . 66075
Vaix "Inch allah". :

Voix "J'te kiffe grave

2, allez, d

66098
66031
Voix "

el*. ...66035

#en66119

e 66082
- NEN65109

Voix *Nous zafons les moyens...” 66041
Voix "Ouvrez, police !"
Voix “Planté ' baten’“ xew 66124

Voix "Si ga se trouve, ¢ est mon
portable qui sonne !"....
Voix "Ta mére 1"

Voix "Terminus, tout I'monde
descend”

56249
,543-’35
i 56252
I était une fois la vie... 55123
Jackass : ...53515
James Bond- GoldenEye 56265
James Bond Thernem+ 56639
Jeuy interdits....
Jingle France Infc
L PAVHERS e o e
Ken, le survivant

Kill Bili-Bang Bang. ...
Kill 8itl-Battle Without Honor....
i Eif e me misunderstood ...
Kill Bill-Twisted Nerve.
L Age de glace
L'exorciste m+ 56740
L'fle aux enfants-Casimir.....56602
L'lnspecteur Gadget. . m56733
La 7eme compaﬂme 53023
La beuze-99 Luftballons..+ 54139

La boum. . .+ 56655
La chévre 56270
La famille Adams .+ 56893
La fibsre du szmed solHight fever 54473

La panthere rose m+ 56629
La petite siréne-Partir la-as wew 52517
La petite sirene-Sous l'octan. e 52518
L3 quatriéme (42me) dimension. 54916
La reine des damnés . 56530
La soupe aux choux m + 56040
La vérité si je mens 54472
Lebon, f2 brute et e truand . + 56657
te clan des siciliens. . m 56250
Leflic deaeveriy Hills-Axel F na + 56076
Lz gendarme de 3t Tropez-Thémem # 56073
legmd!ﬂmdwmedamrm +56038
Le livre de la jungle . %w52491
Le Parrain ... m4+56072
i& selgneur des amneau Hnéme + 55065

e
CINE, TV (su

Sare intentions-Bitterswaet yrmpd
Shrek... ;
Six feet under
smallville-Save Me
Spidermand arzignés, Faralyr
Stargate 5G-1
Starsky & Hutch
Supercopter...
Talons Alguilles-Piensa
Terminator 2-Le fugement dé
Thierry la Fronde
TitanicMy heart wil go or
Tom Sawyer ...

Top Gun-Take my breath a
Toy Story... =
Urgences.
Ushuaia
X-Files...
KXx-Feuer frei. ..

+ 190 Séries!
#90 Dessins anin
#10 Bollywood! .

s » PUBLICITE!

Areva 2004-Funky Tou
Bangue Populaire-Frs
Bouygues Telécom (20
Chane! n°S (2004).
(ireén (413
CNP-fazz su
Coca Cola Vanille Day
Dim s
Dior J'adore (2004)
EDF 2004-Vetre monds $'&
Evian 2003-We will rock v
Nutella 2003-Glaoric
Orange-Communiguons pl
Puma 2004-Sponsor fama
Renault Espace {2004
Renault Scenic 20
Roval Canim-Le Profassionns
$R. 2003 Another cne bites
Varta {2004)-Non sto
# 100 Publicités!
» PAILLARD,
Bali Balo...
J'ai la ... qui colle
La danse des canar
La digue du.......
La petite huguett
Marche funébre

Leseloneiy des anneaux 1-Théme - 53403 Viaps

Le seigneur des anneaux-Theme 53487
Les 101 Dalmatiens. . #ew52520
tes 1 comm; +{om 553466
tes animaux du monde . 56795
Les Aristochats... %w52508
Les aventures de Rabbi lacob . 56272
Les brigades du tigre. . 56821
Les b nzes font du ski m + 56948
b 55948

+ 56957
56983
53793

Les chevaliers du Zodiaque
Les choristes ...
L.as choristes-Caresse sur focéan. 52160 (8

Les compéres 52310
Les Minipouss.. 54823
Les mysteres de 'ouest... + 56816

Les mystérisuses cités d'or . 56735
Les Simpsons.. .m+56615
Les tétes brilées 56891
Les tontons flingueurs.. 55794

love acfually-The touble with love s wew 53406
Ma sorciére bien aimée . 56827
Mac Gyver... -+ 56730
Magnum - 156682
Malcom ... 54388
Mariés, 2 enfants ... 56840
Matrix Reloaded Furious Angel 54517
Matrix Reloaded-Zion . 54574

Mdtr‘x-Wake Up .M+ 55763
a H'abeille . 56601
mght Express...m 56002

MlSSlM impossible 1-Theme film M+

54750

Mission impessible 2-Theme film.... 54046

Hisson impossible-Théme série TV na 56635

Mon nom est personne + 56253

Mortal Kombat . 54891
Muppet Show 56944
Ne nous fachons pas 55964
Nicky Larson 55235
Olive et Tom M 56714
Papa Schultz -.54501
Paris brife-til 1-Paris en colére xew 52503
Philadelphia - 53441
B Gl M
54959

Pretty woman 56021
Princesse Mononoké ....55072

Pulp Fiction-Misirlou m + 56641
Pulp Fiction-You never can tell. 56343
Resident evil-Le film 56525
Rocky I-Gonna fly now..53538
Rocky Hil-Eye of the tiger m + 56718
Sakura. LLEE5e51h
Sexand the Cnty 56813

R D A S

66044
"Qui c'est qu'a peté 7" 65068

- 6604
66099

661011

PERSONNAL

ALCATEL BENQ B
SFAhP SIEMENS SON

| TEL> 089

420 Fétes/Evénem
» BRUITAGE!
Pin Pom {Pompier]
Pin Pom Pin {Ambulang
Signal aéroport.
Siréne de police ameéric:
Sunnene vieuy, taléphe
+10 Divers/ingle
» HYNINES, RI
An Alarc'h.
Défilé de Iz garde 1ep b
From Galway to Dublin {ira
Hymne Algérie
|_‘\(mne Allemagns
ymne Corse.
Hymne Espagne.
Hymne Etats Unis
Hymne Foot 8-Go We
Hymne Israél-Hatik
Hymne [talie..
Hymne L2 Marseillaie
Hymne Maroc.
Hymne Nice-Nissa fab
Hymne Portugal
Hymne Royaume L
Hymne Tunisie
Il est un coin de Fran
L'internationale
Le chant des partisa
Marche de a !egion étrang
Marie ta Dendaine
Tiens, voila du boud;
Tri Matelod ..
#60 Hymnes!. ..
410 Musiques régior
10 Musmues mnht‘
2 3z e

=2 Passez commande
TEL» 02997020019
connaissez fa réfeér

{ 5S> Référence au 8
... KEW 66123 1
Voix *Tu viens chez oim ?"mx 66110 i ments Exemple: er
Voix "Wazzzzha 2" ..
Valxzar a _person qui répond 2° 5505 MNITEL» 3617 PERSC
+£1

Commande en 2§

56072 au 81122 pour

=1 Votre mobile re:
nerie ou Fimage qu
secondes plus tard!

B8a



> Aucun apprentissage: plai-

rimmediat assuré!
Jouez a 2 en alternance == louez
a 2 mobiles (Bluetooth/infraRouge}

CASSE BRIQUES-
tock Breaker
fock Breaker Deluxe

_’7“"’ sz Cest simple!
TEL» 0899 702001 Choix “Vous connais-
sez [a référence”
+ DINEOS  + DIMAGES
Pour tout savoir sur un jeu (description,
actions possibies, photos d’écran},
envoyez sa reférence au 61111. Ex.: 44007
au 61111 pour tout savoir sur Ducati.
+DE TESTS
TEST+référence au 61111, Ex. TEST44057
au 61111 pour le test de Xt
+REJEUX + DENEWS
. Notre catalogue comporte plus de 100
- jeux! Pour recevoir la liste de tous les
' joux compatibles avec wvotre maobile,

. £ 44045

g envoyez le code du theme au 61111, Ex.

1445 au 61117 pour les jeux de Sport.
Pour la liste des nouveaux jeux,
envoyez JEUNEW au 61111,
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% | e chaos le plus absolu régne a San
‘“"% . | Francisco. Des forces ennemies

g . i
o | inconnues sément la terreur en

ville, et ta police et les militaires de la Garde
Mationale appelés en renfort ont été écrasés
par surprise. Les mystérieux assaillants ont
maintenant pris le contréle des points clefs

de la cité et on craint qu'ils n'utilisent le port
pour débarquer du matériel lourd ef renforcer
encore plus leurs positions, En tant que chef
d'une unité spéciale de réaction rapide, vous
atlez devoir vous rendre sur place de toute
urgence pour analyser la situation, &tablir

une téte de pont et lancer une contre-attaque
musclée. Vous aurez a votre disposition des
marines brandissant des M16 et des javelins
antichars, ainsi que des blindés légers de
transport de troupe. Mais si la situation
s'aggrave, pour dégager les rues, vous serez
obligé d'avoir recours aux hélicoptéres Apache
et aux obusiers automoteurs de 155 mm.

Ne vous inquiétez pas pour les civils, de toute
facon dans le coin il n'y a que des électeurs
démocrates.

Le moins quon puisse dire, c'est qu'Act of War:
Direct Action démarre trés fort, puisque dés la
troisiéme mission on se retrouve 3
joyeusement pulvériser les buildings d'un
grand centre-ville & coup d'artillerie lourde.
(a promet pour les vingt-sept missions
suivantes... Dévoilé par des vidéos avec

de vrais acteurs en chair et en costumes

et par des cinématigues exploitant U'étonnant
moteur graphique du jeu, le scénario
apocalyptigue de ce STR mené tambour
battant évogque les technothrillers

patriotiques a la Tom Clancy (ce qui n‘a rien
d'étonnant puisque c'est Dale « Megafortress »
Brown qui 'a écrit). Coté gameplay, les
combats & Uécran sont extrémement rapides
et mortels, on assiste a un feu d'artifice d'une
rare violence : vagues de fantassins fauchés
par les rafales d'armes automatiques, tanks
éventrés par des volées de missiles tirés
depuis les étages, immeubles dont les fagades
en vraie 3D sont méthodiguement fracassées &
fa roquette... Certes, il ne faut pas avoir peur
d’essuyer de lourdes pertes, mais (e jeu
encourage aussi a secourir ses blessés,
rapatrier les équipages en perdition et
capturer les ennemis qui se rendent, ce qui
est un bon point pour le réalisme et Uintérét
tactigue. De plus, comme nous Uavaient
promis les développeurs le mois dernier,
linfanterie semble vraiment jouer un rdle
fondamental, ce qui change agréablement de
son statut habituel de paillasson pour char
lourd. Non seutement les soldats plangués
dans les arbres et les batiments peuvent
tendre de redoutables embuscades aux blindés
imprudents, mais ils sont indispensables pour
s'emparer de prisonniers de guerre ou
sécuriser certains objectifs. Et comme le
nombre d'unités controlées estillimité, rien
n'empéche de coller un sniper derriére chaque
buisson. Toujours prévu pour mars, Act of War
s‘annonce comme un trés gros morceau.

Atemic




| OTOR II ? Dé&ja ? Bon sang, javais
| . pas fait gaffe 3 l'avancée des
. travaux, je pensais gue ca prendrait
encore du temps. Bon, ben une petite preview
alors. Dans The Sith Lords, vous aurez pour
tache de sceller le destin du dernier Jedi de la
galaxie, pauvre bougre a la mémoire une fois
da plus défaillante. Vous devrez parcourir un
scénario qui semible assez long, afin de
comprendre pourguoi les Siths, UExchange
{la mafia StarWarienne) et d'&tranges assassins
cherchent tous & vous coller un grappin aux
fesses. Les mercenaires de tous les coins de
{univers vous traguent, il va y avoir du sport !
Et quand je parle de mercs, je pense au genre
baléze, pas au gros naze en jetpack pourri qui se
cogne aux fenétres et se fait gober par des vers
de sable hypertrophiés.

o«

Apres quelques heures de jeu, pas de doute,
cest du KOTOR : une trame intéressante,

des personnages mystérieux, des dialogues
intelligents... Gn retrouve tout ce que l'on a
aimé, avec des petits bonus. Plus question
de simplement choisir les lignes de dialogues

les plus perfides pour bien rigoler. A présent,
le but c'est de faire basculer vos compagnons
vers les forces du mal (ou vers la lumizre, hein,
Je suis ouvert d'esprit comme mec).

Cette fameuse influence gue Obsidian nous
promettait s'annonce bien présente, mais elle
ne s'avére efficace que si vous possédez la
confiance de votre équipe. Il faudra donc savoir
vous montrer gentil parfois, pour berner les
faibles. Certaines personnes seront plus
impressionnées par votre brutalité ou le
sarcasme, mais souvent ces gens-1a ant déia

THE SITH I.ORDS

un med dans le coté obscur A cmtraﬂo

les gentillets devront se faire violence pour
ramener les voyous dans le droit chemin,

Tout cela complexifie grandement la résclution
des dialogues, pour notre plus grand plaisir.

Cependant, le jeu semble un petit peu trop

« KOTOR » justement : méme grands niveaux
dépouillés, méme action bourrine, directement
liée 3 un systeme de jeu trop hasique. Le D20,
c'est pas compliqué comme ensemble de régles
pour jeu de roles... Mais alors le D20 version
KOTOR, c'est vraiment le minimum syndical.

On va donc encore se retrouver avec des persos
qui savent tous faire la méme chose ou presque,
malgré U'effort fourni pour exploiter au
maximum les compétences. La customisation
des armes ou la création d'objets a largement
&té développée dans ce sens, mais est-ce
suffisant 7 Quant a la réalisation, pas de
surprise : elle a pris un coup de vieux.

Bah, limportant c'est que U'histoire et
ambiance demeurent aussi captivantes que
dans le premier épisode (non, pas le film). Pour
en juger, je me permets de stopper la cette béta
et de retourner jouer pour le test & venir, en han
professionnel. Rien & voir avec le fait que
Jaccroche déja bien au jeu, non, non.
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| e rughy, je ne vais pas vous mentir,
. | je n'en ai globalement jamais

- compris Vessence, Observer
des type: hatis comme des tanks se jeter
allegrement les uns sur les autres, tentant
de grappiller métre par métre du terrain vers le
camp adverse lors de longues phases arrétées,
¢a m’'a toujours laissé un poil perplexe. Mais
ce sport gagne chaque jour en popularité,
sans doute parce quil est bien plus tactique
quil n'y parait. Et aussi & cause de la honne
dose de violence qu'il délivre, soyons honnétes.
Allez, tout ca m'a donné envie d'apprendre.
Ca tombe bien ; le titre propose de se
familiariser avec les nombreuses subtilités
de cette discipline via un mode baptisé
« Rughy 101 », sorte de tutorial avancé,
agrémenté de mini-jeux et de vidéos.
Malheureusement, celui-ci n'était pas encore
implémenté dans notre version preview.
Mais de prime abord, ily aura de quoi rassurer
le néophyte sur ses chances de survie dans
Paréne en lui permettant d'apprendre & son
rythme toutes les finesses du jeu.

o«

(5té contenu, toutes les grandes éguipes
ont répondu a Uappel ; des All Blacks de
Nouvelle-Zélande au Pays de Galles, en
passant par UAngleterre, la France, UAfrique

du Sud et guelgues autres dont la présence
se justifie probablement plus par des
arguments marketing (le Canada et les Etats-
Unis, par exemple). Si cela ne vous suffit pas,
vous pourrez également créer vos propres
joueurs, pour quiils aient le look et les
compétences que vous souhaitez. Comme
toujours avec EA, on a droit & tous les
tournois officiels, comme le Super 12 ou {a
Coupe d'Europe, et des statistigues pointues
et réalistes en ce qui concerne les
protagonistes en short.
Techniquement, méme si monsieur EA nous
promet que tout a été revu & la hausse,
des graphismes a la maniabilité, je n'ai
franchement pas ressenti de grosses
différences avec le cru 2004 : clipping,
joueurs gui se téléportent, plantages
fréquents dans Uinterface, controles confus,
tout est loin d'étre parfait. Certes, ce n'est
encore qu'une béta, mais aprés la gifle
encaissée avec Rugby 2004 (2/10 dans te Joy
153, ca calme), on espérait une petite remise
en question du coté des développeurs.
A quelques semaines 3 peine de la sortie
finale, mon petit doigt me dit que la prise
de conscience n'a pas encore eu lieu. Verdict
en mars.

ca k|

* extrait du chant maori interpréié par les All Blacks
a chagque déhut de niatch
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| ez on se réveille, debout les
5 5 clones ! Vous avez assez barboté
8 dans vos confortables utérus en
{asﬁque dépéchez-vous de sécher ce vilain
hqmdﬁ amniotique de synthése et venez ici
pour recevoir votre fusil blaster tout neuf.
Dites-vous bien que ce n'est pas sans raison
qu‘on vous a amoursusement cultivé a grands
frais dans des cuves de premiére classe. Votre
conception a coté trés cher, maintenant
il est temps de remercier vos créateurs en
faisant votre devoir : mourir pour la Patrie |
Yous étes Uarme secréte de {a République.
Manti d'un corps mis au point par les plus
ingénieux eugénistes, d'une téte farcie de la
meilleure éducation militaire et coiffée d'un
élégant casque de Stormtrooper, vous aurez
l'insigne honneur d'étre porté volontaire pour
plein de missions suicides a travers la galaxie.
Vous commanderez sur le champ de bataille
une escouade de vos fréres clones, chacun
avec sa spécialité : artificier, hacker,

charcutier... UT.A. de ces petits gars est assez
évoluée pour leur permettre de se débrouiller
par leurs propres moyens, mais c'est vous le
chef et en bon caporal vous pourrez leur
gueuler dessus afin d'avoir 'impression de
servir a quelgue chose. « Plangue-toi {3 et
snipe tout ce qui bouge ! Explose-moi ce gros
caillou qui blogue le passage ! Fais attention
tes lacets sont défaits | J'ai perdu un bras,
viens vite me faire un pansement ! »

Au programme on aura 14 niveaux de furieux
combats de couloir contre des droides
vindicatifs, avec plein d'explosions
spectaculaires pour donner du rythme. Prévu
pour I'6té dernier, le bébé va finalement sortir

avec neuf mois de retard mais ses parents le
trouvent trés joli guand méme. C'est un dérivé
du moteur graphigue Unreal, donc pas mal
mais on ne s'attend pas a du Riddick. En tout
cas, les adversaires ont plein d’animations
amusantes, par exemple quand on les vaporise
au détonateur thermal, ou quand on les
éventre a coups de couteau. Cest piégeux
d'ailleurs, parce qu'en m'approchant de
blattes spatiales pour nrendre une photo de
leurs fluides corporels gui éclaboussent ma
visidre, i'ai pris un méchant coup de
Calmotron™ dans les amygdales. Me voila
projeté & terre, compiétement sonné, a
attendre que mes coéquipiers viennent me
ranimer ou gu'un cloporte cosmique mette
fin a mes souffrances... Madre de dios, que
c'est dur le journalisme total ! Malgré toutes
ces bonnes choses, on ne va pas trop
s'emballer non plus : développé
conjointement sur PC et Xbox, le jeu a un
gros air de famille avec Halo (ce qui n'est pas
exactement un gage de qualité sur PC).

HUD énorme pour étre lisible méme en basse
résolution, déplacements lents, artillerie
guére impressionnante, on saura trés hientdt
si ambiance et la gestion d'équipe du petit
dernier de LucasArts lui permettent de tirer
son épingle du jeu.




[ vides de mythologie, les
scénaristes se basent souvent sur
de vieilles légendes pour écrire les
histoires de leurs jeux vidéo. Dans leur dernier
jeu d'aventure, les Tchégues de Future Games
se sont inspirés de celle de Nibiry, une
hypothétigue douziéme planéte présente aux
confins du systéme solaire. Elle serait censée
héberger une ancienne civilisation qui se
serait servie de [a terre comme station
balnéaire, et de la race humaine comme
esclaves. Une révolte plus tard et ils
repartaient la queue entre les jambes.

Durant la Seconde Guerre mondiale,
UAllemagne nazie se penche sérieusement sur
ce mythe pour tenter d'acquérir un avantage
stratégique significatif. Malheureusement,

la fin de la guerre mit un terme aux recherches
en cours, Par un hasard urbain (la construction
d'une autoroute), les autorités viennent de
découvrir le tunnel allemand ol se déroulaient
ces recherches. Immédiatement, votre oncle
vous envoie sur place pour enquéter sur ce
mystére, Rapidement, vous allez étre pris dans
une mystérieuse histoire ol des gens
innocents meurent, manifestement parce qu'ils
en savent trop. Derriére un scénario qui parait

palpitant et des graphismes plutét réussis
semble se cacher un jeu d'aventure ennuyeaux.
De ce gu'on a pu voir, les énigmes sont trop
simples, l'interaction avec le décor et les
personnages pénibles, les dialogues sont
inintéressants et le rythme trop mou. Enfin,
peut-&tre que tous ces problémes seront
résolus d'un coup de pouce venu d'une autre
planéte dici 4 sa sortie, mais allez savoir
pourguoi, je doute.

ictime de son image, le rugby est

| souvent considéré comme un sport
L. | de grosses brutes impatientes de se
coller des pains a la premiére mélée. Puis, on
découvre que ces hommes (qu'orn imagine
pourtant rustres au possible) sont capables de
faire preuve de légéreté et d'émotion, dénudés
dans un calendrier. Enfin, on s'essaye & Pro
Rugby Manager et on réalise alors importance
d'une gestion efficace. On s'initie aux relations
humaines, avec les contrats a négocier et les
avantages en nature qu'on consent a distribuer
pour conserver un avant-centre talentueux. On
apprend a composer son éguipe au mieux, en
tenant compte des résultats aux entrainements
et en fonction des blessés, afin de remporter les
matchs. Ces derniers peuvent étre joués en 30
(avec un moteur amélioré et des mouvements
plus réalistes) ou en 2D pour profiter d'une
meilleure vision de la stratégie globale & adopter.

Outre un partenariat avec la Ligue Nationale
de Rugby gui leur a permis d'inclure lensemble
des informations officielles sur les équipes,

les développeurs ont également ajouté guatre
nouveaux championnats {Canada, Irlande,
Japon, Pays de Galles). Les puristes apprécieront
de voir 'énorme base de données complétée de

|
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la sorte. Pro Rugby Manager 2005 semble avoir
été développé avec un souci du détail qui ravira
i les fans de jeux de gestion, gui pour une fois
I pourront profiter d'un titre non rébarbatif.

Bishop
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.. | Comme ga, parce que je U'ai décidé.
- De toute facon, le pauvre homme
arrive en fin de carriére, [4. Du haut de ses
80 balais, Uheure de la retraite a sonné.
A mon tour de prendre possession de la Playboy
Mansion pour y couler des jours paisibles.
Longues grasses matinées, massages privés
entourés d'une kyrielle de jolies filles trés
dévétues, sauna a gogo... Comment voulez-vous
refuser une offre pareille 7 Bon, 0.K., tout nest
pas si simple et il faut mériter le traitement.
S le sfeur Hefner en est arrivé a concrétisar
un tel niveau de fantasme, c'est a [a force du
poignet. Enfin, vous voyez ce que je veux dire.
£t pour que perdure le réve, il va falloir bosser
dur. Objectif principal ; assurer un niveau de
vertes suffisant au magazine phare du monsieur,
{e fameux Playboy. Pour ce faire, pas de mystére :
une couverture aguicheuse avec, si possible, une
star bien populaire aux formes affolantes et un
« centerfold » découvrant sans retenue la
pulpeuse « miss du mois ». Ah, et aussi un peu
de contenu guand méme, pour faire genre
et pouvoir défendre ses lectures en société,

Du coup, en plus des bimbos, il faudra aussi
agrémenter votre mensuel de la prose d'un
journaliste et tenter de dégoter une interview
exclusive d'un « people » bien en vue.

Papa

Et largent ne suffira pas. Il faudra aussi
organiser des fétes débridées dans les différents
coins de la mansion (gu'on débloque au fur

et & mesure de sa progression), serrer des pinces,
faire des sourires et, si tout se passe bien,
s'envoyer une jolie blonde sur le canapé.

Les relations publigues comme on aime.

Hugh Hefner, c'est un boulot éreintant ; pas
question de délaisser vos conguétes, pas plus
que vos amis, sans quoi, c'est la déche assurée

| Expected Sales
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Reletionship

et la gatére pour trouver du contenu
pour votre canard. Celui que Uon attendait
comme un pur produit marketing, ersatz des
Sims, pourrait bien se révéler nettement plus fun
que prévu. Techniquement, ¢a ne casse pas une
patte 3 une Bunny, mais ¢a reste dans la norme.
Uinterface est tout & fait standard pour ce genre
de titre : on sélectionne les objets du décor pour
réprganiser son intérieur ou sur un perso pour
interagir avec lui, Que ce soit pour lui compter
fleurette, faire du business, ou simplement
bavarder, tout se gére en quelques clics de
souris. D'un abord a priori simpliste, le titre
propose un scénario entendu, atigné sur quelque
douze niveaux. Dutre ta réalisation du magazine,
principal apport financier, on devra donc aussi
s‘affranchir de quelques objectifs particuliers,
comme désamorcer les tensions entre employés,
conquérir des « petites amies » ou conclure un
deal fructueux avec un gros bonnet du monde
des médias. Plutét fras, Playboy : The Mansion
dispose en outre d'un humour bien senti et ne
s'encombre pas d'artifices politiquement corrects
en dehors parfois d'un certain puritanisme plut6t
matvenu. Reste 3 voir si le titre réussira 4
maintenir lintérét  niveau sur la longueur.
Comme Hugh sous la couette.

Faskil

r.f Star Bunny




FORME. DANS CETTE EDITION, NOUS

ACHEVONS SA TRANSFORMATION

AVEC LA MISE EN PLACE D’UN THEME

POUR LE Tmmaémoscopa

CE MOIS-CI, DONC, ON NE PARLE PAS

DE WORLD OF WARCRAFT.

CA COMMENCE A BIEN FAIRE. TOUT

A ETE DIT, VU, EXPLIQUE, RACONTE.

AU PIRE, POUR LES RETARDATAIRES,

iL VOUS RESTE I’ENORME TEST DE
FUMBLE. NE PASSEZ PAS NON PLUS

COTE DE RIDDICK, PRODIGIEUSEMENT

BON, MAIS TERRIBLEMENT TROP

COURT. BON, BON, BON... VOILA

TOUT EST DIT. CA VOUS DERANGE

SIJE VAIS FAIRE UNE QU DEUX QUETES

DU JEU DONT ON NE PARLE PAS,

WoRLD oF WARCRAFT

Epiteur Vivenpl UNIVERSAL GAMES DEVELOPPEUR BLIZZARD

gA Y EST, LE MESSIE EST LA. ABANDONNEZ TOUT ESPOIR DE VIE SOCIALE, PRENEZ
UN CONGE SABBATIQUE (AU MOINS), ARRETEZ VOS ETUDES, QUBLIEZ AMIS ET FAMILLE,
ET REJOIGNEZ-NOUS SUR AZEROTH.

 jeu du momer
WoRLD OF WARCRAFT

~ Le jeu attendn



Voici le descriptif de notre fabuleux systéme de notation sur
10 et des icdnes qui sy rapportent. C'est basique, scolaire
mais tellement efficace. Et tout en finesse, comme nous.

TOUT PUBLIC PUBLIC AVERT! PUBLIC ADULTE

Réseau local : Cetteicone est

;‘%G{ot\}u
‘“5‘ ssaup accompagnée d'un chiffre qui
= indique le nombre de joueurs
et mentionne les protocoles
disponibles. Par défaut,
le protocole est le TCR/IP
sdiaady Internet : Méme chose pour l'icone

INTERNEY  |nternet qui signale gue le jeu est
jouable sur Internet via le protocole

TCPAR
B,
4 ge
}(_.
&) =
Au secours ! Stop Démo présente
Nécessite Doublage pourri sur le DVD-Rom
une trés grosse ou/etle CD-Rom

configuration

Jeu
. majeur
etindispensable

O Moins fun qu‘un CD vierge. 1 Foutage de gueule pur
et simple. 2 Expérience traumatisante. 3 Pas grand-
chose a sauver. 4 Oui mais non. Dommage. 5 Ala
rigueur, pour les fous furieux du genre. 6 Pas mal, mais
quelques problémes génants. 7 Bon jeu, bien réalisé.
& Trés bon jeu, une valeur sdre. g Exceptionnel.

1 O Une future référence.

' 3) HaLF-LIFE 2

ACTION/TACTIQUE
1) PRINCE OF PERSIA 2

Usi SoFt Canapa/Usi SoFT _
2) CHRonicLES oF Ribpick : EscaPE FROM BUTCHER
STARBREEZE STUDIO/VIVENDI UNIVERSAL GAMES

VALVE/VIVENDI

STRATEGIE/GESTION

1) RomEe TotaL WaR
THE CREATIVE ASSEMBLY/ACTIVISION

2) WarHAMMER 40000 : Dawn oF WaAR
RELIC ENTERTAINMENT/THQ

3) WarcraAFT Ml : THE FRoZEN THRONE
BLizzARD/VIVEND!

SPORT/SIMULATION

1) PRo EvoLuTION SOCCER 4
Konami/Konami

2} Tor Spin
PAN DEVELOPMENT/ATARI

3) Lock On

EAGLE Dynamics/UBI SoFt

MMORPG

1) WoRLD oF WARCRAFT
BLizzarp/VIVENDI UNIVERSAL GAMES
2) Everauest I
Sony OnLINE ENTERTAINMENT/ UBI SOFT
3) Lineace ll
NC Sort/NC SoFt

JEU DE ROLE/ AVENTURE

1) MysT IV : REVELATION
UBl SoFT MoNTREAL/UBI SoFT

2) VamMPIRE THE MIASQUERADE : BLOODLINES
TroikA GAMES/ACTIVISION

3) Star WaRs : KniGHTS oF THE OLD REPUBLIC
BiowaRE/ACTIVISION

Le jeu du moment

ie jen attemndus

|\ Kotorli
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Vattague des zombies de la jungle ! En technicelor.

WOW : INTERJECTION D’ORIGINE ANGLAISE QUI DENCTE LA SURPRISE,
ETONNEMENT, UN CERTAIN RESPECT ADMIRATIF ET MEME PARFOIS UNE

Fopin .
£ p I NTC ~3 A -~ 1T oo I R
LEGERE POINTE DE CRAINTE. A UTILISER QUAND LES MO

S VOUS

MANQUENT. EXEMPLES : «

A WORLD OF WARCRAFT, LE MMOR
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ubséquemment aux articles passés a
décortiquer la béta de World of Warcraft
¢ 1 delongen large pour vous faire baver,
e T e e e voila que vient enfin le test, le vrai, l'ultime, celui
Conpic MUy CPU 800 MHz, 256 Mo avec une note et des citations a mettre sur les boites
i du jeu. Mais voila, que puis-je raconter de plus,
apres le booklet de trente-deux pages dumois
dernier 2 Je ne vais pas répéter une fois de plus que
WoW est fantastique, génial, etc. Non, cette fois,
il me faut aller au fond des choses | Comprendre,
analyser le coeur du phénomene ! Ecrire une these
dessus et obtenir le prix Nobel | Mais je
m'emporte. .. Le mieux serait de commencer par
une béte question : comment fonctionne une
drogue ? Oui, je ne voudrais pas faire mon France 2,
mais il me faut prévenir que World of Warcraft
présente quelques similitudes avec une prise de
Promenons-nous dans les marais, pendant que fe stupéfiant réguliere : état secondaire, perte d'intérét
dragon n'y est pas... Al zut. pour tout le reste, propos incohérents, crise de
manque. .. Alors, qu'est-ce qui peut rendre une
personne accro a un jeu?

Lo, 300D Jousums
_ PAR SERVEUR
L€ INTEANET

i pE Ram, CARTE vipEo 32 Mo

Epiteur VIVENDI UNIVERSAL GAME
DEvELOPPEUR BLIZZARD ENTERTAINMENT/
ETats-Unis

TEXTE ET VOIX EN FRANGCAIS

Se sentir transporté

ailleurs, pour

commencer. La facilité

avec laquelle on se plonge dans univers d/Azeroth . b
est surprenante : des les premiers pas, dans la I. nﬂﬁ st

maniére dont il bouge et grace & la fluidité dujeu, e ﬁg e auss'
votre personnage posséde une présence physique

tangible ; on ressent presque son centre de gravité, palpah!e q“'““e

son poids. Et non, je ne fume rien, arrétez de me

dévisager comme Ga. Je vous assure quavec WoW, I l =
vous éprouvez tout de suite le sentiment dappartenir ame p a“tee
3 un véritable monde, simplement en vous déplagant

et en regardant aux alentours. De toute évidence, da“s vstr& hide
|

Blizzard dest attelé 3 rendre réaliste le quotidien sur
Azeroth. Ouvriers au travail, écoliers en balade,
marchands ambulants, la vie suit son cours autour
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du joueur en vadrouille, Qu sarréte net aussi parfois
quand celui-ci exécute d'un coup de masse un Bambi
qui gambadait dans [a nature, comme ca, en passant,

pour le fun... Mais attention, vous ne vous tenez pas

forcément au sommet de la chame alimentaire,

La vie sauvage est bien organisée sur Azeroth,

la faune étant localisée dans des endroits loglques
ct naturels ; attention aux lions qui dorment 3
l'ombre des fourrés, aux murlocs (des poissons 2
pattes) qui trainent sur les plages. . En tout cas,

le PVE ne sert pas qu'a engranger de l'expérience
bétement. De nombreuses quétes vous dévoileront
des clans de monstres, des organisations secrétes
ou bien des invasions inquiétantes, en rapport ou
non avec le conflit entre 'Alliance et la Horde.
Enfin, des éléments totalement neutres comme

le cartel des artisans gobelins terminent de rendre
cohérent le monde riche et varié de Wo W,
Bienvenue chez vous. ..

Bon, il faut bien avouer
Who's bad ? que ce souci d'un
environnement vivant et
crédible se dénote beaucoup plus cété Alliance que
c6t€ Horde, qui manque dun petit coup cirage pour
briller réellement. Avec un peu de temps, I'équilibre
sera probablement rétabli avee I'sjout de contenu.
En attendant, vous pouvez toujours participer &
lambiance générale 3 travers votre personnage qui
sait raconter des blagues idiotes, boire comme un
trou ou encore danser selon son propre style et ses
traditions. Vous n'aurez pas de mal a vous faconner
o w une personnalité en fonction des
"~ bases fournies parle jeu, Avec une

Le monde d"Azeroth, déja composé de deun
énormes continents, s'agrandira sirement
avec fos extensions a venir.

| e Tar'q:ue

ue tout le mnnde nai

e du me _qul

nds de mon ame

n: sswement multi;oueu 'MMORPG) typique.|

Les PRJ qui offrent des quétes sont faciles
a repérer grice aux points d'exclamation
ou d'interrogation au-dessus de leur téte,

Votre personnage se compose sde cing

gques principales et de pét liées

a sa profession.




Les trolls

Les humains :

aiise

Les elfes de la nuit

On se demande souvent si les factions neutres
conume la trés polluante Venture Co. ne sont pas
fes wrais grands méchants du jeu.

~vraiment réussi a les rendre intéressantes, atypiques

Quch, guelgue chose me dit
gue contre cette bestiole,

wune bonne esguive est un atout
précieus

L

histoire riche, un timbre de voix différent, des
caractéristiques spécifiques ou méme un humour
particulier pour chacune des races, Blizzard a

et pleines de charme. A vrai dire, il se couve ici un
des reproches faits 3 WoW : on n'y trouve pas de : g
vrais méchants. Les trolls sont censés se montrer o
cruels, mais ils saverent tellement stupides que :
cane prend pas. Les orcs agissent comme si la
marque de la Légion Ardente avait entierement
disparu : ils se la jouent un peu brutal certes,

mais restent fiers et honorables. Quant aux taurens,
ils se présentent sous un air nettement plus Petit stress, un groupe de fans vient venger Ia mort
sympathique que les arrogants humains. Seuls les de leur boss, heureusement ils sont en papier.
morts-vivants semblent un peu sadiques. ..

hai Dur de savoir ol se pendant les années que durera le jeu ? Pouvoir jouer
La haine : ) :
de ta race cachent les méchants les gobelins des factions neutres ? Probable. Le
donc, mais qui sait ce retour de la Légion Ardente 7 ['émergence dune
que Blizzard prépare 2 Que va-t-il bien 7 nouvelle force 2 Mystére. ..
4 ¥ LUne chose reste siire, méme si

¥

- vous ne connaissez pas
" Thistoire précise du monde,
vous réaliserez vite que votre

ace est liée aux autres dans des
enjeux politiques quiil vous
faudra décrypter. Méme le
plus stupide des trolls est
happé parla logique de
son rapprochement avec
les orcs et sait plierun
genou face au chef Thrall.
Et quelle relation unit les mystérieux elfes
= 1 de la nuit au reste de 'Alliance, exactement?
ﬁﬁéﬁ §$ cerner Qu'il s'agisse de la Horde ou Alliance, lidée
dappartenance i une faction fonctionne a merveille.
%i&% On se sent véritablement en guerre contre un
adversaire de taille et le conflit demeure aussi
palpable quune lame plantée dans votre bide parun

é ég ggggg%gﬁi& pl‘ise ennemi facétiewx. Rapidement une grande partie de
vos aventures se dérouleront en territoires contestés
enmain e Vol

pouvoir se passer sur Azeroth, //

|

et les rencontres hostiles avec d'autres joueurs y
seront fréquentes. Les serveurs PvE vous permettent
de conserver votre tranquillité dans ces zones tant
que vous-méme aurez décidé détre inattaquable.
Cela simplifie pas mal de quétes, normalement
beaucoup plus stressantes lorsquelles vous
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(e

entrainent dans des régions 3 haut risque. Mais
franchement, on tire autant de plaisir 2 étre chassé
qu'a chasser les autres, je ne peux donc que vous
recommander de faire votre nid sur un serveur PvP

Vous verrez, c'est fou le pied que 'on prend : Teurl

bombarder de n’n:.;sdes magiques c%e\s ennemis qui ne <Chevaliers Immorteis>
vous ont pas spécialement autorisé i les massacrer : : '
auparavant. Pensez tout de méme i buter des types Nemesix

de votre acabit seulement, c'est plus sport et ca fait <Final Xperiences

gagner des points dhonneur, une des récompenses 5 ip _ B Dites donc fes gars,
du PvP. ’ ; : il serait p'tet temps
de se lever

et d'alier botter
ies fesses d’Amnennar
the Coldbringer 2

Sans rire, le PvP

de WoW sannonce

. absolument ébouriffant.
« Sannonce » seulement, car de nombreux éléments
n'ont pas encore été implémentés alors que jécris

le test. Nous attendons donc de pied ferme, et pour
la sortie du jeu, les points dhonneur sus cités, et
surtout les fameux champs de bataille, ces zones
spéciales daffrontement entre factions. Entrez-y, et
perdez tout espoir de vie sociale. Imaginez une sorte
de capture de drapeau 2 [a sauce MMORPG , un peu
comme le systeme de DAoC, oui, un peu. Juste que
celui de WoW l'enterre, un peu. Le « battleground »
est une région en instance que chaque faction peut
investir a travers son propre portail rouge. Une fois
dedans, que la partie commence ! Jusqu'a présent le
PvP, c'était du bourrinage raid contre raid chaotique.
A présent, les tueurs ont un terrain de jeu avec un

~ Bientot sur
vos écrans

La vallée d'Alterac, Ie
premier champ de bataille
dévoilé et testé. Le level
design y est aussi
important gue pour une
map de Counter-Strike.

Vous voyez qu'avec Cosmaos, Uinterface
est net t plus hordeli... ¢ fe

c6té chacun, comme au foot | Au centre 'action sera
intense, le clash permanent. Les plus vaillants
doivent lutter contre leur ennemi respectif, mais
aussi chasser les monstres locaux pour gagner des
trésors indescriptibles. Un peu plus en profondeur
dans chaque camp, un avant-poste peuplé de gardes
et licutenants PNJ constitue la premiere défense
contre les incursions adverses. Ensuite des
patroilles de PNJ Elites zebrent e territoire,

puis vient le village de chague faction et enfin,

la forteresse avec son commandant. Clest Iui,

le drapeau | Sauf que si vous latteignez, vous n'aurez
pas besoin de le ramener chez vous pour lui offrir le
thé. Non, non. Autant vous dire que pour en arriver




Dites Blizzard, ce dé bl
& un £lé ire, 4 i mé Un peu plus

de variété dans les medéles, ¢’est possible 7

13, une vraie stratégie et des tactiques raffinées

‘resteront des atouts incontournables. Ca, et des

troupes conséquentes bien str. 1l vous faudra dabord
conquérir et controler des cimetigres comme point
de respawn, et des tours de garde pour la défense.
Mais attendez, il en reste au fond : ces champs de
bataille seront entigrement peuplés de monstres, de
marchands et de PNJ offrant des quétes. Accomplir
celles-ci, explorer les mines mal fréquentées ou
méme récolter le sang de vos ennemis aprés un
combat victorieux, tout cela aura des effets
fantastiques sur le gameplay. Vos gardes PNJ
obtiendront de nouvelles armures, des armes
puissantes, et votre faction recevra le pouvoir
dinvoquer des alliés redoutables. Des escadrilles

de griffons bombarderont les troupes de la Horde,
de gigantesques élémentaires piétineront I'Alliance !
Rahh bon sang, je vetx voir ca, vite ! Tout de suite !

Ahem. Voila clest tout

ce qu'on sait du futur PvP,
et plus encore est prévu.
Moi, ca me sidere. Mais de toute fagon, avant
de défier les joueurs adverses, il est vital

de maitriser son personnage, ou plusieurs tant
qu'a faire. A coup siir, vous allez vouloir tester
toutes les classes de persos. Que dire ?

Le voleur, le chasseur et le mage sont des

« damage dealers », des faiseurs de dégéts,

trés puissants chacun dans leur style. Mais c'est
pour la furtivité et les coups dans le dos que
vous choisirez le voleur. Le chasseur 2 Pour
son familier, quil devra dresser et qui fera
un bon protecteur. Quant au mage. ..
ben juste les dégats, mais costauds
alors. Et un peu ses facultés de téléportation
aussi, sympa ca. C6té tank, 'homme qui
prend les coups pour tout le monde et qui

Inspiration...
Expiration...

La mousse de saumon a encore
fait des ravages.

Merine
Mossle

_ Les rencontres avec les Boss de fin de donj*
sont souvent mises en scéne a i'aide
) de quelgues scripts.

aime ¢a, vous avez le guerrier,
évidemment. Avec lui, gaffe a
l'équipement, qui comptera
énormément. Vous pouvez opter
pour le paladin, un peu plus
polyvalent avec ses soins et ses
buffs (sorts qui améliorent les
caractéristiques). Rayon classe

T de support, le prétre et ses sorts de
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Les eifes de [a nuit sont super forts pour tous
les teues de Ia nuit, genre danser a poil sur
les comptoirs de bars.

résurrection, comme d'hab’. Tres utile et trés désiré
en groupe, mais tres fragile, le pauvre. Les
démonistes, les chamans et les druides font partie
des classes hybrides. Elles mélangent pas mal de
styles, passant parfois de I'un  I'autre sans complexe.
Le joueur pourra soloter sans trop de probléemes et
sera accepté en groupe pour pallier un mangue
facilement. Voila, le mieux pour vous, clest
simplement de les essayer une parune (en sachant
que toutes les classes ne sont pas dispos pour toutes
les races) et voir ce qui vous amuse le plus. Vous
aurez vite fait de vous en rendre compte. Ensuite, &
vous de jouer pour le porter au sommet de son art.

Luxe. calme La encore, le plaisir
4 se confirme  travers le

etvolupté confort avec lequel on

intégre les mécanismes du gameplay. Vous digérerez
rapidement les statistiques qui font tourner le bazar,
ainsi que la fonction des diverses compétences que
votre perso apprendra régulirement. Les tactiques
de combat en solo et en groupe s'assimilent parfois
violemment si vous étes du genre Faskil, mais bon,
faut bien que ¢a rentre, hein. En régle générale,
difficile de cerner tout ce qui contribue & l'excellente
prise en main de WoW. De la parfaite lisibilité des
informations a la simplicité de linterface, en passant

Rien de pire que de perdre le controle de son
personnage seus i'effet de la peur.

Gertains monstres ant wraiment une sale gueule.

Le pere Nloél est un peu vert cette année,
il a di abuser de la bouteille une fois de plus.

La mort ? Une perte de temps, littéralement.
Et de friic parfois aussi, mais rien de bien frustrant
dans tous les cas.

par le rythme de l'action, la vitesse de déplacement,
etc. Tout est intuitif et simple d'acces, clest presque
magique. Ca ne veut pas dire pour autant que le jeu
se révele trop facile. WoW demeure complexe, en
particulier lorsque les talents débarquent dans la
partie, au niveau dix. Avec trois branches de
spécialisation possibles, des modifications de
statistiques connues et des ajouts de pouvoirs, mieux
vaut ne pas se planter dans la répartition de ses points
de talents. Ftre friqué permet de remettre tout 3 zéro
pour se constituer un nouveau « template », le coiit
étant dune piece d'or la premigre fois, dix la
deuxieme, et ca augmente encore aprs, alors faites
gaffe. Il existe de nombreus sites proposant des séries
de templates efficaces, selon vos goiits et vos buts ’
renseignez-vous.

Parlons & présent des
graphismes et du fameux
«effet Disney ». Blizzard

Ca

cartoon
a choisi un style cartoonesque, hérité de tout ce quiils
ont pu créer auparavant sur la série Warcraft. Grosses
mains, grandes oreilles, maisons un peu tordues, etc.
Couplés aux restrictions techniques sur le nombre de
polygones, ces choix donnent aux personnages, aux



Tiens 7 Un gnome contre un tauren,
un accrechage du coté de Ratchet, Ia ville
gobeline 7

Il y a des bugs dans fe jeu | 51, si, ['en ai vu | J'ai été
déconnects | Un peu, des fois... Et ['al eu du lag, mais
¢a reste anodin, Buli, bon j2 ne trouve pas trop de gros
défauts 1. Blizzard a pris des décisions de design pour
que I'ensemble du jeu soit fluide, méme sur des petits
PC. En plus, iis savent programmer, que ce soit un sys-
téme d'animation performant, des effets de particules
réussis, des chargements rapides, etc. Les grosses
machines vont se sentir inutiles. .. Notez que la version
Mac 3 6té développée en paralléle et que ¢a tourne
impeceablement en détails moyens sur un PowerBook.

ffectivement, ¢a bastonne dur entre ia Horde
*Alliance qui envahit les Barrens

batiments et au décor un aspect assez caricatural.
Les textures restent si et utilisent des couleurs
vives, voire flashy en quelques endroits, mais en
général la palette est plutdt bien harmonisée. Dot
un design chaleureux et agréable a l'ceil, si ce n'est
pour l'occasionnelle texture trop €tirée et qui fait
tiche. Maintenant, je comprends que ce look

cartoon puisse en refroidir plus d'un. En revanche,

e discours genre « WoW, clest le look Disney pour
fes gosses, cest un MMORPG chez les bisounours »
que lon peut entendre chez certains détracteurs du
je'.u, ¢a commence a me gonfler grave. Quel'on Finalement, la Horde décide d'un repli stratéginue dans I'ordre et la discipline.
n‘aime pas l'esprit Disney, ¢a reste plausible. Mats
quel rapport avec le style graphique 2 Dans ce cas-la,




tout ce qui posseéde un look de dessin animé, cest
pour les enfants 2 Joli raisonnement. Ghost in the
Shell, quel dge maximum ? Douze ans > Cette erreur,
les med1as la pratiquaient déja quand ils nous
fourguaient du Ken le Survivant & I'heure du goiiter,
en 88. WoW, un MMORPG Disney, non mais je
vous jure. .. Avec du sang qui gicle, des quétes et un
background matures, et surtout de multiples
références rigolotes, WoW ne se positionne pas trop
pour les gosses. lambiance générale rappelle plus un
Fallout que le dernier jeu Harry Potter, croyez-moi.

> :
Que jounesse [tttV
se passe N
superbe, cinématique
dintro parfaite, bruitage totalement en place,
animations nombreuses et naturelles... Ah, ces
dernitres sautent parfois, dans la confusion dun
combat, mais bon, limportant c'est que l'effet passe,
n'est-ce pas ? La géographie d'Azeroth, découpée
correctement en zones, nous prodigue des paysages
variés et trés agréables & explorer, avec des
montagnes, des collines, bref un relief travaillé et
crédible (a propos, je trouve les dégits de chutes un
peu trop permissifs). Tout cela est fluide et on ne
subit de chargements que lorsqu'on entre en zone
d'instance ou que l'on change carrément de
continent. Que voulez-vous que je vous dise ?
WoW ne possede pas un plus technique
hallucinant qui va sidérer tout le monde, pas plus
qu'un défaut majeur qui plombera le jeu, La
réalisation est tout simplement maitrisée. Elle
offre tout de méme quelques prises aux mauvaises
critiques. Il reste encore un peu de boulot sur
I'¢équilibrage des classes, par exemple. Il semble
que le guerrier ne plalse pas beaucoup : trop
faible, pas assez d'avantages.
De méme, les armures n'assurent pas un impact
assez important sur la protection, ce qui savere
effectivement ennuyeux. Tout ceci tombe dans le

$i vous pouvez veir cela, ¢’est que vous étes trop prés.

Parmi les plus grosses difficultés du jeu: la gestion de I

En mode Furtif, un bon veleur sait passer inapergu
de nombreux gardes et frapper directement une cible
importante.

inventaire. Le stockage est un probléme constant.

La réalisation est tout
simplement maitrisée.




domaine du perpétuel perfectionnement d'un
MMORPG, et je pense que dans cette discipline
on peut faire confiance  Blizzard.

Non, vraiment je ne
trouve que deux vrais
gros défautsa WoW.

Le premier concerne la synchronisation de 'heure sur
les serveurs avec celle du monde réel. Sivous jouez
régulierement A des heures fixes, vous tomberez donc
plus souvent sur la nuit ou le jour. Cest
profondément débile. Quel malade mental a pu
concevoirune idée pareille ? Le deuxi¢me défaut
touche directement Blizzard US. Leur contréle
draconien de l'information qui frise la paranoia ne
saccorde pas tres bien avec le besoin d'information
des joueurs sur le long terme. Linexpérience de
Blizzard se ressent ici dans les faits et plusieurs mois
savéreront nécessaires avant quiils sachent gérer
correctement leur communauté. Donnons-leur le
temps. .. Apres tout, ils ont monté une équipe
énorme pour travailler sur ce renversant World of
Warcraft, et en ce moment méme, ils sont en train de
s'asseoir sur une monstrueuse montagne de fric bien

Un CDI

avec Blizzard

méritée. Vous croyez quoi ? Quiils vont s'enfuir aux
Bermudes tranquillos ? WoW est déja un excellent
jeu et a présent, Blizzard détient des moyens
colossaux, en plus de leur talent initial, pour le porter
loin, trés loin. Et nous avec.

Fumble

gas amehmra g
est uﬂia,‘gratlﬁant ‘et amusant, qu
demander de piu

chs Y VIENDREZ. TUT TUT TUT, INUTILE DE
PROTESTER, TOUTE RESISTANCE EST FUTILE,
VoUSs ALLEZ AU MOINS ESSAYER, MEME S|
VOUS ETES PEU ATTIRE PAR LE GENRE. UN
MMORPG se MONTRE D'AUTANT PLUS
INTERESSANT QUAND iL A DU SUCCES
eT cELUI DE WoW EST ASSURE. LES SER-
VEURS EUROPEENS SERONT BLINDES COMME
AUX ETATS-UNIS : VOUS POURREZ RETROU-
VER VOS AMIS, RENCONTRER DES INCONNUS
(ET LES TUER), DISCUTER, DRAGUER, EXPLO-
RER, DECONNER, RIGOLER... IL Y A TANT
DE CHOSES A VIVRE SUR AZEROTH, VOUS Y
VIENDREZ, JE VOUS DIS.

Une richesse incroyahle

# Techniguement irréprochahle
Totalement accessihle

[ La communication chez Blizzard
On attend le meilleur du PvP




Psi Ops

ATTENTION, NOUS AYONS
DROIT A UNE NOUVELLE

oy

ne des raisons pour lesquelles les jeux
vidéo ont du succes, c'est cet indicible
sentiment de puissance (voire
dinvulnérabilité) qui étreint, parfois
NN JFL inconsciemment, le joueur, Combien d'entre nous
réfléchissent encore avant de faire chuter son
5 i . g . .
- e iy 2
CONSOLE ET, UNE FQIS  personnage de dth':llI'lES de métres ? ,Combmn se
demandent, en arrivant devant cet énooorme boss :
DEPLLS CBEsE Est-ce bien raisonnable 2 ». Nous jouons des types
: hors du commun, des héros, des gros bras, et nous
FINE P oot aimonsca. Les premitres minutes de Psi Ops sont
UNE REUSSITE.
d'une banalité affligeante ; on dirige un gars, en vue
ala troisieme personne, avec un pistolet et une
mitraillette. Tue-tue, pan-pan, la routine quoi.
Pourtant, on va rapidement découvrir que le héros,

COMP

nu%l e

CONF!!" MINIVILIM (:PU 1 GHz 128 Mo DE HAM
DES GOGOS, NINOUS | CARTE ViDEo 32 Mo

- Eorreur Nosius

| DEveLopreur Mipway/ETaTs-Unis

| TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

« Et si t'allais veir tout en bas de la tour s'il fait pas meilienr ? »

::.!u: Wagons a ig ﬁe&e

Nick Seryer, n'est pas un simple soldat. Pour quil
puisse infiltrer sans risque un groupe de terroristes
psychiques et psychotiques, on lui a effacé la
mémoire. Zappés les souvenirs 3 [a plage avec
Gertrude, oubliées les brimades du Sergent
[nstructeur Hans Hole et surtout, on a enterré
profondément ses capacités spéciales.

Aidé parun agent double
. sur place, notre héros va
therapeme rapidement retrouver le
premier de ses pouvoirs, la télékinésie, qui permet
de balancer différents objets dans la téte de ses
adversaires, voire méme les adversaires directement,
que ce soit dans le vide ou sur les murs. Le moteur
physique (Havok) fait alors des merveilles, les corps
sécrasent mollement en laissant des grosses taches
sanguinolentes et les objets rebondissent avec
réalisme. Mais Nick a de nombreux autres talents :

Telékinési-
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nages ont les levres gui bougent,

mais §

wdant les fiques.
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- Sortez par fa o

Fatalement, a force de jeter les gens sur les mups,

ca laisse des traces.

Fai toujours réwé
avec des boulas d

i
2

e faire une partie de pétangue
cette taille.

il peut régénérer sa barre d'énergie psy en drainant
celle de ses victimes (quitte a leur faire exploser le
cerveau en passant), sortir de son corps pour partir
en reconnaissance (ou mater la voisine sous sa
douche), envoyer des rideaux de flammes ou
prendre possession du corps dun de ses opposants.
Gréce a de petits tutoriaux activés au moment oit
notre héros se souvient dun de ses pouvoirs, on
apprend rapidement 3 se servir de chacun d'eux.

La plupart peuvent par ailleurs étre combinés dune
maniere ou dune autre. Les deux facons les plus
évidentes consistent d'une part & enflammer des
objets pour les jeter sur le premier bonhomme de
passage et dautre part a utiliser la télékinésie pour
rapprocher un ennemi afin de lui pomper le cerveau
avant quiil n'ait pu toucher le sol. On peut aussi le
faire aprés qu'il s'écroule comme un pantin, mais c'est
moins classe. Eventuellement, vous pouvez varier les
plaisirs en vous servant des quelques armes du jeu,
comme le fusil de précision. A noter qu'il est possible
de la jouer infiltration en assommant ses adversaires
ouen les abattants discrétement grace au pistolet
muni d'un silencieux. Mais croyez-moi, leur balancer
des barils explosifs dans les narines, c'est nettement
plus fun. Attention cependant, si l'intelligence
artificielle est correcte, vous étes la plupart du temps
noyé sous les vagues d'opposants, qui arriveront
inlassablement tant que vous n'aurez pas coupé
l'alarme.

e La plus grosse difficulté
d,cspam:? pour les développeurs qui
adaptation adaptent un jeu console

sur nos machines semble étre de transposer les
commandes au pad sur le couple clavier/souris.
Midway a évité cet écueil avec talent et la prise en

Un peu de techoiguee

Méme sur une machine gui date un peu {Athlon
18004}, tout tourne bien, c'est propre, c’est joli, c'est
fluide, Orn regrettera quand méme gque les textures
manguent autant de finesse, méme si on ne s'en rend
vraiment compte qu'en collant ie nez sur les murs.

main est immédiate et intuitive. En revanche, on ne
comprend pas trop pourquoi il estimpossible de
jouer avec un joypad. Etrange... On déplorera
également le comportement erratique des caméras,
qui ne suivent pas toujours l'action, surtout quand
on déplace rapidement des objets. Rien de bien
dramatique cependant. Graphiquement, c'est plutot
réussi et on a droit du bump mapping et quelques
réflexions. Les effets visuels sont dune qualité
inégale, allant du trés bien, comme l'explosion
des grenades aumoins bon, pour les chutes d'eau.
Clest juste dommage que certaines textures soient
en si basse définition, ce qui laisse une vague
impression de floue. Pour une fois, la traduction est
intégrale et nous n'avons pas relevé d'erreur. Méme
les voix sont réussies, ce qui demeure plutdt rare.
Le scénario, bien écrit, vous plongera dans une
histoire trouble, pleine d'agents doubles, d'anciens
amis passés dans le camp adverse (mais est-ce
vraiment 'ennemi en fait ?) et d'autres intrigues
duméme acabit. Loriginalité n'est pas vraiment au
rendez-vous, mais le rythme est soutenu et efficace.
On tombera épisodiquement sur des boss dont il
faudra trouver le point faible avant de I'exploiter.
Moi, le principe m'a toujours gonflé, mais les fans
apprécieront. Cette version PC de Psi Ops ma
surpris et collée au clavier, alors que je lavais finie
sur Xbox il y a quelques mois. Cette conversion est
une réussite compléte et devrait intéresser tous les
joueurs 3 la recherche d'un titre qui réussit  tirer son
épingle du jeu grace & l'emploi judicieux du moteur
physique dans Iutilisation des pouvairs spéciaux.
ishop

Un BON JEU, BIEN FAIT, D'UNE DUREE DE VIE
CORRECTE, SANS BUGS, AVEC UNE TRAME
INTERESSANTE. DU GENRE QU ON AIMERAIT
VOIR PLUS SOUVENT, EN soMmE. DE SON
PASSE CONSOLE, ON HERITE MALHEUREUSE-
MENT DE TEXTURES EN BASSE RESOLUTION UN
PEU DESAGREABLES ET DE CONTROLES PARFOIS
CHAOTIQUES.

ﬁ Textures « consele n
i B pas de joypad
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auvre Richard B. Riddick, pas facile de
réussir dans la vie avec un nom pareil.

| Rien d'étonnant i ce qu'il tourne mal,
vous imaginez ce quil a dit endurer 3 'école quand
il était gamin ? Avec un passé aussi traumatisant,

il n'est pas surprenant qu'il voue une haine
implacable 2 la société : il n'en fallait pas plus pour
créer un des tueurs les plus redoutables de Ihistoire
de l'inhumanité, un assassin froid au physique
imposant et 3 'humour cruel. Un monstre de
puissance, bardé de couteaux effilés, le regard
masqué par des lunettes de soleil, qui massacre les
gens 2 tour de bras. Un tueur nyctalope qui se
faufile dans 'ombre et fracture tout doucement les
fragiles vertebres cervicales de victimes innocentes,
un artiste de I'horreur qui papillonne du scalpel et
vous cisaille une artere plus vite qu'un chirurgien
ivre. Une grande gueule, un macho cynique,
vantard et poseur qui ferait passer Max Payne pour
une écoligre timide. Tremblez, bonnes gens | Fort
heureusement, on mannonce que ce terrifiant
psychopathe vient détre capturé - il est en route

N

sous bonne escorte pour Butcher Bay, la planéte
prison la mieux gardée de l'univers, ot il restera
enfermé pour l'éternité plus trente ans. On respire |

B Apresune magnifique
Mangque de bol, [
: introduction qui met a

Riddick c'est vous fond dans I'ambiance, le

jeu commence avec la découverte de votre nouvel
hétel long séjour, avec hébergement en pension
compléte - nourri, logé, croupi. Ne vous inquiétez
pas, votre espérance de vie est tres limitée : si ce
n'est pas un gardien qui vous descend pour
samuser, ce sera un détenu qui vous tranchera

la gorge pour piquer vos lacets. En effet,
I'administration pénitentiaire manque de
personnel suite au passage aux trente-cing heures,
du coup cest un peu le boxon. Au point que les
gebliers ant recruté des gros bras parmi les
prisonniers, pour faire la police 2 leur place...
Comme ces gens-[a n'apprécient pas beaucoup les
nouveaux, dans les quartiers de haute sécurité il
faut se battre pour rester en vie : en prison, tout le




The Chranicles of Riddick

monde se fout de vous entendre hurler. Quel
malheur toute cette violence, alors que vous
voudriez simplement purger votre peine en

contemplant les extraordinaires graphismes dujeu |

En effet, visuellement
onesta la pointe de la
technologie. Le seul
autre jeu actuel de ce calibre, c'est Doom 3

« normal mapping » pour les textures, ce qui
permet une impression de relief inégalée, et
éclairage des décors et des personnages en temps
réel, au pixel prés (ombres et reflets). Des
graphismes pareils, ca donne presque envie daller
en taule... Hélas quand on s'approche d'un garde
pour admirer I'ombre de son menton sur son

Beau as'en
crever les yeux

umber fwao is cne s

1 T ow. Things
gravity and handich:

- -Je e siis plus un ectoplasme

Ceux qux ont vu les fllms le savent, Riddick est athiethue escalader des obstacles, se suspendre
a des rails accrochés aux plafonds, se hisser dans des condults verticaux, autant de mouvemen

inhabituels dans les FPS mais que nutre bodyhuilder enchaine avec une facilité
deconcqrtante Les concepteurs ont d'a!ileurs sula bom;e idée de montrer toutes ces acrobaties
~_encaméra extérieure, a Ia Splmt r Cell, qui permet d'adm rer la fh.ud' té des animations,

Apres avmr vu Riddick qui descend une échelle, on ne peut qu'étre géne pour tous ces ]aux ol on|

monte eton descend sans les mains.. Surtout gu‘on contmue

ala premlel"e personne non seuiem __nt on voit sa ropre nmhre sur le visage de ses|

mterlocuteurs. mais surtout quand on baisse les yeux oh voit ses pieds. Le pmcede n’est pas si

: revolutlonnalre que (,-a. a u allleurs. mars pas dans un Half-Life 2 ou un Doom 3

ercevoir son corps meme envue|

uniforme, il devient désagréable : « Caisse-ta toa,
tu veux ma photo ? Euh, oui, justement | Souriez,
c'est pour le magazine Joystick | Vous pouvez
essayer davoir lair intelligent SVP 7 »

Et [a CLONK coup de crosse, il me décolle trois
dents. Forcément je m'énerve, y a des morts, les
escouades anti-émeutes se radinent dans leurs
scaphandres blindés, pour ramener le calme les
matons tirent dans le tas a la Gatling. Ne faites
pas comme moi : si vous créez trop d'agitation,
vous allez vous retrouver bouclé en zone double-
max ou triple-max, ot la discipline est nettement
plus stricte et la surveillance assurée par des
caméras couplées a des mitrailleuses. Bien sir
vous avez le droit de tuez des gens, mais essayez
d'étre discret quand vous leur sectionnez la
moelle épiniere. Surtout que l'éclairage
dynamique, ca donne des idées. ..

Je n'ai plus peur EOT“.me tougSenne
dans le noir istoire d'évasion,
Escape from Butcher
Bay comporte des jeux de cache-cache avec des
projecteurs. On passe beaucoup de temps 2
esquiver les patrouilles en se faufilant dans les
ombres, a travers la prison elle-méme mais aussi
dans Iénorme complexe minier attenant, voire
encore plus loin en dessous, dans les abysses




. Les temps de chargement sont souvent un probléme

pour les jeux venus des consoles, mais 1& encore bonne
surprise : méme avec seulement 512 Mo de Ram, ils

sont relativement nombreux mais restent trés courts.
En fait, ¢'est 'ensemble du jeu gui est étonnamment
| peu gourmand pour une telle qualité graphique, bien |
| que pour en profiter pleinement i failie compter au

| moins sur une Radeon 9700 ou une FX5500.

: fonfe et i:assenla gue ,Ie de
| copains : d'oll I'mnortanee dans Ie gamepla
 descombats au corps a corps. En effet,

| Iés fusils | d'assaut des gardes étant pmteges -

par une sécurité ADN qui garantit que seuls|
leurs pn)prletalres dument énreglstre
peuvent les utiliser, on a rarementl occas:o‘

d'utiliser des armes afeu. Alors onse
débrouille 4 coups de poings dans le pl_exus,

_ on zébre les carotides au rasoir, on masse
vigoureusement les molaires avec une|

 chaussette pleine de boulons. Faut pas|

s’attendre a un pur jeu de baston stvle'
Tekken, mais pour un FPS le résultat est tré

_honorable. Les enchainements sont trés|

simples, a base de éﬁcs gaimhe et des quatre
touches de direction, le bouton droit servant

a se protéger. ‘Un clic parfaltement synchro :

perme’t de contrer I'attaque d’un adversaire|

~ etdele neutraliser d'un seul coup, en luil 1
emlettant quelques os importants ouen| ;
retournant son flingue et en l'obligeant a se|
tlrer une balle dans la bouche Touwurs un|

grand moment de rigolade.. . Mais fac

a plusieurs brutes brandissant des armes :

- automat!quqs. la mancbuvrg est rlsquge._. L

Un

‘= tournevis
dans ['oreille
1 les petits.

oubliés ol des choses innommables hantent
l'obscurité. .. Certes, on peut se demander quel
architecte surdoué a eu l'idée brillante de
construire un bagne sur les ruines d'un cimetiére
indien, mais quand on a vu Pitch Black on se dit
que le jeu ne pouvait pas passer a coté de ga.
Contrairement 2 Doom 3, ici chaque shotgun est
muni d'une lampe torche, on ne passe donc pas
tout son temps A titonner dans le noir. Mais le
faisceau lumineux et les éclairs des coups de feu,
bien visibles pour vos adversaires, attirent en
général un tir de barrage nourri. On préfére donc
sapprocher discrétement des sentinelles pour les
éliminer en douceur : un bon coup de tournevis
dans l'oreille et bonne nuit les petits.

C'est d'autant plus facile qu'a un moment de son
aventure Riddick acquiert un don tres précieux :
il peut voir dans le noir total (c'est a partir de ce
moment qu'il porte des lunettes protectrices).
Du coup i tout moment le joueur peut éteindre
les lumieres (en tirant dessus) et passer en vision
nocturne pour traquer ses proies apeurées. ..

Un massacre. Il faut juste faire gaffe a ne pas se
faire aveugler par les torches des gardes, qui

commencent 2 frénétiquement fouiller les coins
sombres dés qu'ils voient les lampes exploser une
aune.

Si les gunfights restent
relativement rares dans
Riddick, ils n'ont pas
pour autant été baclés, Lintelligence artificielle
des ennemis est suffisamment complexe pour
qu'ils se comportent de facon crédible, avec une
perception limitée de leur environnement et sans
dépendre de scripts grossiers pour chacune de
leurs actions. En combat ils se mettent a couvert,
plongent a terre pour éviter les balles, vous
repoussent 3 coups de crosse quand vous tentez
d'agripper leurs armes et parfois vous débusquent
3 la grenade. Rien de totalement renversant,

mais quand méme un trés bon niveau. Autre
satisfaction, la difficulté bien dosée : le mode easy
est accessible aux débutants, alors qu'au niveau
hard on en bave vraiment. On peut toujours
déplorer 'absence d'un moteur physique aussi
bien exploité que celui d'Half-Life 2, quelques
bugs de cinématiques, certaines animations trop

ALAAARME !



The Chronicles of Riddick

pourront

 crapules

Les Chroniques de Riddick, ce n’est pas que des bourre-pifs, des nuques brisées et des bastos|
dans le foie : le jeu comporte également une dimension RPG, guere développée mais toujours
agréable. Ainsi derriére les barreaux vous rencontrerez toute une galerie de portraits patibulaires,
¥ compris quelgues pourritures encore pires que vous. Certaines crapules pourront vous souteni
dans vos projets d’évasion, pour peu gue vous accomplissiez pour eiles guelgues missions|
délicates. D'autres vous apporteront une aide limitée, comme une arme ou des renseignements,
toujours en échange de petits services. D'autres essayeront de vous arréter, s'exposant ainsi a de
terribles représailles... La plupart de ses interactions sont facultatives mais elles appertent une

- VoS projets

impression de profondeur, surtout grace aux cinématiques des dialogues et aux excellents|
doublages. C'est bien sir Vin Diesel qui donne sa voix a Riddick, mais tous les autres personnages

importants sont incarnés par des acteurs connus. Un souci du détail qui est pour beaucoup dans

I'extraordinaire atmospheére de ce jeu, réellement digne d’un film.

raides, ou encore le manque d'espaces ouverts (de la
claustrophobie dans une prison, comme clest
surprenant !), mais ca reléve du pinaillage. Le seul
vrai défaut de Riddick, cest que l'excellent scénario,
tres bien rythmé, se paye par une durée de vie trés
faible. Jai mis dix heures pour boucler le jeu 3 ma
premiere tentative, en hard, sans quick saves eten
trouvant la plupart des objets collectors. Je n'ai pas
résolu toutes les quétes secondaires et j'ai zappé un
peu vite certains passages, mais méme pour les

acharnés ¢a fait trés court — surtout quiil n'y a pas

de mode multijoueur. Les petits artworks bonus

et l'excellent mode « commentaires audio des

développeurs » n'y changent rien. Malgré ce bémol,

la puissance de I'histoire et la variété de 'action

(servies par une technique sans faille) font de

Riddick un des meilleurs jeux actuels.

En plus, il est vendu 30 dollars aux Etats-Unis, on

peut donc espérer une sortie pas chére chez nous.
CImic

LN PEU DE COMBAT A MAINS NUES, UN PEU

D'INFILTRATION, UN PEU DE MASSACRE A LAR-

| ME LOURDE, LE MOINS QU'ON PUISSE DIRE
| G'EST QUE LE GAMEPLAY EST VARIE ET RYTH-
| ME. Si ON AJOUTE LES DIALOGUES BIEN SENTIS

ET UAMBIANCE INCROYABLE GRACE A DES GRA-
PHISMES AU TOF, RIDDICK NE DECOIT QUE PAR

| 5A DUREE DE VIE TRES FAIBLE. L'ORIGINAL SUR

XBOX ETAIT DEJA TRES BON, LA VERSION PC

. EST ENCORE MEILLEURE ! 51 SEULEMENT
TOUTES LES ADAPTATIONS DE FILM POUVAIENT

ETRE AUSSI REUSSIES |

| L'amhiance visuelle et sonore

Le gameplay varié
Les nombreux bonus de gualité

ARTISTIQUE
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Lhistoire commence comme ca, sur un béte
accident ol vous décapitez voire mattre par
mzladresse.

™
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IMAGINER
DU DERNIER JEU D’ACTI

E SOIT SUB ZERC ET SCORPIO
RYU HAYABUSA DE
DUDIKOFF DANS AMER
DE HEROS PLUS

€s ninjas ne sont pas ce qu'on croit.

On simagine toujours cette bande de
guignols en collants moulants comme des
guerriers imposants, rompus a toutes les techniques
de combats les plus meurtrieres. Heureusement,
I-Ninja vient rétablir la vérité sur cette pseudo secte.
Déja, on ne nait pas ninja, on le devient. Guidé par
le fantéme de votre sensei mort (c'est vous qui l'avez
tué, soit dit en passant), vous allez devoir faire vos
preuves en bottant les fesses du Maftre O-Dor

et de son armée de Ranx. Cest bien parce que votre
vénéré instructeur vous le demande, sans quoi vous
les laisseriez terroriser la région sans que ca vous
empéche de dormir. Rah, qu'il est bon de se mettre
dans la peau du héros, une grande gucule déjantée
qui envoie promener tout le monde. Remarquez,
cane change pas g-rand chose & mon quotidien,
mais pour uhe fois, j'ai un prétexte.
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ELOIGNE DE SON MYTHE QUE CELUI

ON DE NAMCO

Comme tout hon jeu de pi

me gui se

AL N

RICAN NINJA, ON NE POURRAIT

, il y a de nombreux passages ol on doit sauter
d"un truc a autre, en évitant des machins.

Dans ces passages, il faut projeter sa chaine
au bon moment pour réussir a 3m3;zﬁ's~s=
3on virage. Sinon, ¢’est sort U

a la case départ.

I-Ninja est plein

de surprises. Et ca
commence deés les
premicres minutes : on débute le tutorial, histoire
d'apprendre a se déplacer, a utiliser son épée pour
ralentir sa chute ou i courir sur les murs. Du bon jeu
de plate-forme bien classique, en résumé. Et paf,

on tombe sur les premiers ennemis et I'occasion

de tester son coupe-chou. Donc facile, on tape

a gauche, on tranche 2 droite, on prend une,

deu, trois batfes, on meurt. Comment ca ?

On meurt dans un tutorial ? L'ego blessé, on
recommence le passage concerné, on sapplique

et on leur pilonne la téte. Non mais. .. Cela dit,
pendant tout le jeu on se rend compte que ce titre
ne s'adresse pas aux grands débutants. Rien
d'insurmontable, mais un bon dosage de la difficulté,
histoire d'offrir un challenge aux joueurs qui ont un
peu de bouteille. On attaque ensuite le premier
niveau, dans lequel on enchaine phases de combats
et passages acrobatiques jusquau moment ott on
atteint la grosse boule que l'on cherche. Niune ni
deux, le héros bondit dessus et prend le controle de
l'objet. Il faut alors rouler jusqu’a la sortie, en passant
sur des petits ponts étroits, en sautant sur des
tremplins, le tout en un temps limité (sinon ca serait
trop facile). Au bout du traisiéme niveau, alors qu'on

Comme un

Kinder

TOUT PURLIC

ConFiG Mini CPU 800 MHz 64 Mo pe Ram,
CaRTE viDEO 32 Mo
Enireur NAMCO :
DEVELOPPEUR ARGONAUT GAMES/GRANDE-BREFAGNEE
| Tex
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commence i ressentir un début de lassitude, les
game designers renouvellent le gameplay et vous
placent aux commandes d'un robot géant, facon
Bioman pour disputer un match de boxe. Voila
l'autre grande force d'I-Ninja : un gameplay
constamment en train de se réinventer.

Certes, certains passages font plus penser a ces
petits jeux en flash qu'on trouve sur Internet, mais
c'est trés rafraichissant.

A chaque fin de niveau,
vous recevrez un « dan »
si vous avez rempli vos
objectifs. Grice 3 eux, vous obtiendrez
régulizrement de nouvelles armes, toujours plus
puissantes. Dommage cue les coups qu'on donne ne
varient pas. D'autant plus que certains combos sont
plutét rigolos, comme celui qui permet de trancher
vos adversaires en deux. En outre, le massacre
systématique des Ranx et la collecte de pieces vous
déblogueront d'autres bonus. Evidemment, pour
contrer votre montée en puissance, vous
découvrirez de nouveaux opposants, toujours plus
agressifs ou agacants. Rapidement, votre inventaire
se complétera avec des armes de jet et des coups
spéciaux, que vous ne pouvez déclencher
qu'occasionnellement. Par exemple, l'un restaure une
grande partie de votre énergie, tandis qu'un autre
vous hisse sur un shuriken géant, idéal pour tondre
les tétes de vos ennemis comme autant de mauvaises
herbes. En parlant de nature, sachez que les
différents niveaux vous emmeneront dans des
environnements variés (plages, complexe
scientifique, intérieur de robot géant, ...).

Des mécanismes
de jeu éprouveés

Uin pea de technigue

La configuration minimale est on ne peut plus réaliste
et permettra de faire tourner fe jeu dans des conditions
cotractes. Prévoyez un peu plus de patate sous le boi-
tier pour profiter des hautes résolutions sans ralentis-
sements.

éme a cing contre um, le héro assure grave.

Craphiquement, c'est trés dépouillé, mais cela passe
relativement inapercu grice au rendu dessin animé
adopté par I'équipe de développement.

Finissons par les sujets
et pél’llS q}li fécbenF : principale
récrimination, le
placement de la caméra, parfois chaotique et qui
empéche d'avoir une bonne appréciation de
l'environnement. Clest vraiment agagant quand on
se balance au bout d'une chaine pour atteindre une
plateforme ou qu'en plein combat I'écran soit rempli
par un arbre au lieu de se centrer sur l'action.
Ce genre de phénoméne est assez rare, mais il arrive.
Sans joypad, point de salut. Les commandes au
clavier sent utilisables, mais 'emploi du périphérique
phare des consoles est plus que hautement
recommandé. Pour le reste, c'est du tout bon.
Sivous cherchez un jeu de plateforme/action
intéressant et pas répétitif, [-Ninja et son héros idiot
ne pourront que vous séduire.

Ninja, tes risques

Bishop

it

|-MiNJA N'EST PAS UN TITRE REVOLUTION-
NAIRE, LOIN DE LA, SES GRAPHISMES UN PEU
PASSES ET SES QUELQUES PROBLEMES DE
CAMERA AURAIENT PU LE FAIRE RAPIDEMENT
OUBLIER S'IL NE PROPOSAIT PAS UN GAME-
PLAY VARIE ET UNE DIFFICULTE A MEME DE
CONVAINCRE LES PLUS EXIGEANTS. On EN
REDEMANDE..

Gameplay varié et survolté
Difficulté stimulante
E Quelgues caméras

énibles

e, méme dans ces phases de

jeu, en trouve des combos.




IT'$ ALMOST LIKE A SHORT AND REERESHING HOLID;

Contraivement a la plule qui est juste
gonflante, la neige donne un petit cété
glacé au tervain de jeu.

STH PEPERE

nfants, les gars de Blue Byte devaient
passer leurs journées a regarder les fourmis
transbahuter des trucs sur leur dos. En
effet, 1a série Settlers est connue pour l'effervescence
continuelle qui régne dans les colonies que vous
dirigez. Ce nouvel opus vous envoie cette fois au

Moyen-Age, 4 la congquéte du tréne qui vous revient.

Pour y arriver, il faudra piétiner quelques malfrats et
autres manants qui se mettront sur votre route.
Titubant entre la stratégie temps réel, le jeu de
construction fagon Sim City et la gestion, Settlers a
toujours eu un peu de mal & se trouver.

Si vous lisez
régulierement Joystick,
vous savez déja que
Blue Byte a fait un gros effort pour offrir un jeu
vraiment neuf. D'ailleurs, vous constaterez qu'il
ne s'appelle pas Settlers 5 mais Heritage of
Kings, histoire de bien marquer sa différence.
Ou alors c'est juste marketing... Le changement
le plus frappant (mais le moins important) est
bien stir le passage de la 2D & la 3D avec un
moteur flambant neuf, O K., c'est super, c'est
tout joli et tout mignon, mais il aurait fallu
maitriser un peu plus son sujet pour convaincre
vraiment. Du coup, certains détails sont mal

Une renaissance

age des rois

4
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| VERSION FRANCAISE COMPLETE DISPONIBLE

pensés. Par exemple, si une unité se trouve
derriere un arbre, non seulement elle est difficile
a repérer, mais en plus c'est toute une
gymnastique pour réussir a la sélectionner.

En effet, l'arbre devant elle bloque le clic et
empéche de la désigner facilement. Je vous laisse
imaginer comme c'est agagant en plein combat
dans une forét. Evidemment, on peut tourner

la caméra, mais celle-ci est montée sur ressorts
et revient automatiquement en vue par défaut.
Je ne comprends pas l'intérét d'un tel systeme. ..
D'autres petits problémes de conception
viennent régulierement agacer le joueur.

Le brouillard de guerre, par exemple,

est particulitrement mal pensé : vous ne pouvez
pas demander 2 vos unités de construire un
batiment dans une zone déja explorée mais qui
n'est pas dans le champ de vision actuellement.
Autrement dit, il faut envoyer ses bonshommes
a proximité de 'endroit qui vous intéresse,
attendre qu'ils arrivent, puis lancer la
construction. Et si vous les oubliez parce que
votre attention a été retenue ailleurs. .. Eh bien
tant pis pour vous. De la méme manigre, si vous
souhaitez explorer la carte pour découvrir de



Vos héros ne peuvent
pas mourir, $'ils
perdent toute leur
énergie, ils tombent
dans le coma

et il faudra les réanimer
aprés les combats.

nouvelles ressources, aucune unité n'est capable
de le faire de fagon autonome. Un autre truc
gonflant : l'interface dispose d'une barre de
raccourcis pour accéder aux héros, seulement,
leurs places changent d'une partie a l'autre. Rien
de catastrophique, c'est juste qu'a c6té de tout ce
qui est bien fait, a fait tache. Allez, un dernier
pour la route, plus embétant : la campagne, qui
démarre super bien, finit par prendre un mauvais
virage et devenir franchement ennuyeuse (voire
carrément chiante), notamment cette mission
olil faut lever une armée alors qu'on n'a pas une
seule mine de fer, composant primordial pour
développer sa force de frappe. On doit alors
attendre de longues minutes que I'échange de
matiéres premiéres s'effectue dans votre marché.

La plus grosse difficulté

des précédents Settlers

résidait dans la collecte
et l'acheminement judicieux des ressources.
Chagque élément de base devait étre raffiné, puis
transformé en outils. Le résultat était souvent
d'une complexité effarante, et méme les
développeurs ne pouvaient pas toujours prévoir
I'évolution des choses. Heritage of Kings garde
le principe, mais efface toute cette absurde
complexité pour offrir & la place un systéme
économique parfaitement équilibré et un
gameplay loin d'étre contraignant. Déja, dans
la-plupart des missions, vous pouvez aller a votre
rythme. La machine viendra rarement vous
chercher des poux sur la téte avant que vous
n'ouvriez vous-méme les hostilités. Ensuite,
vos ressources peuvent étre collectées de deux
manitres différentes : soit en envoyant vos serfs
piocher dans les tas de sulfure, de pierres, de fer
et en leur faisant ramasser du bois et de l'argile,
ou en leur demandant de construire une mine

U'histeire est parfois racontée sur des fresgues
murales, parfois par des cinématigues réalisées avec
e moteur du jeu.

Un pew de technigue

De manidre générale, vous pourrez vous contenter de
iz configuration minimum, sauf en cas de gros conflit
ou de colonie massive. Pour profiter pleinement de
Settlers HOK, tablez plutdt sur 2 GHz, au moins 512 Mo
de Ram et une carte graphigue gqui dépote.

dans laguelle vos colons s'enterreront avec une
joie non feinte. Avantage, ces mineurs sont plus
rapides et plus efficaces, surtout si vous leur
offrez un lit et une assiette 3 proximité. Dans le
cas contraire, ils se reposeront autour d'un feu de
camp, mais perdront en productivité. Qui plus
est, la construction et I'évolution de vos
bitiments {qui peuvent étre améliorés deux ou
trois fois) ne dépendent jamais de la ressource
qu'ils exploitent. Dans le mode Campagne, une
partie notable des objectifs peuvent étre atteints
de deux manieres : soit en reversant un tribut

3 un des protagonistes, soit en allant lui mettre
de grands coups d'épée dans les dents. En parlant
de ca, les affrontements entre les différentes
factions impliquent souvent des centaines
d'unités 2 l'écran. Pourtant, aucun probléme pour
micromanager tout ¢a (hormis les soucis de
caméra cités précédemment). En effet, chaque
groupe est formé avec un capitaine & sa téte

et vous ne dirigez que lui. Bon, cela dit,

le pathfinding est parfois aléatoire et on enrage
de voir courir ses bonshommes n'importe
comment. En plus de vos troupes, vous avez
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Settlers

Certains
combats
mettent en
scene un
grand
nombre
d’unités.

Les batiments comme la forge ou la scierie vous
permettent de produire pius vite vos matiéres
premiéres.

droit A six héros avec des capacités spéciales
(voir encadré) dont l'utilisation vous conférera
des avantages a ne pas négliger.

Ce cinquieme épisode
de Settlers ne trahit pas
Son passé mais
s'intéresse plus 2 vos qualités de gestionnaire

et de btisseur qu'a vos talents de poulpe. En effet,
si vous étes un fan intégriste de Warcraft Il ou

@

Une révolution

Tous les batiments et personnages
disposent de petites animations
qui renforcent le cote vivant du jeu.

Age of Mythology et que pour vous un nombre
important de clics 2 la seconde est un gage de
qualité, vous pouvez passez votre chemin. Vous
trouverez strement le rythme d'Heritage of Kings
trop lent & votre gofit. Attention cependant, son
évolution, que dis-je, sa révolution, pourrait bien
intéresser de nouveaux joueurs qui n‘auraient pas
encore golité a sa saveur particuligre. On
regrettera seulement que de petites impuretés
viennent parfois gicher la bonne impression
d'ensemble. Avecun peu de bol, elles seront
rapidement corrigées par un patch.

Bishop

PaRl REUSSI POUR CE SETTLERS, QUI PROFITE
DUNE CURE DE JOUVENCE SALVATRICE SANS
AENIER SES ORIGINES. IL EST SEULEMENT
AEGRETTABLE OUE LINTERFACE N'AIT PAS ETE
MIEUX TRAVAILLEE ET QUE LA CAMPAGNE
SCOUFFRE DE QUELGUES MISSIONS PENIBLES.

Gameplay différent

Bonnes mécaniques de jeu

B Guelgues probidmes de corception
{ﬁ Campagne bel boi sur fa fin




ICKPOLY espace CODE SONNERIE. Pﬂr ex: JOYSTICKPOLY CRAZY qu 83838.

EE SBNNEHIES MEINI'.I POLY ET HIFI THTUUE TnN
“,z;_ssz:s%sﬁz";zi‘:f;i:%’;‘;:sm"z CETRN| i v spr o d'

Envale 11

?ur ) YS Par exemple: emiz;s
indique que Iu sonnerie existe en versmn HIFL i

groture ’
e‘;{“‘ H 75 Monte le son DJ %
7 femme liked (D femmelikeu § 74 Lo famille Addoms addams ©
3 Obsession ? obsession § 27 Pulp fidion pulpfiction
i Laissez moi donser @) laissex § 70 Afrodiziac afrodiziac :
5 Enomorama [H ]} enamorame undosires PLAGUE
4 Bjforiends attends face
7 Les Bronzés font du ski bronzes | 31 The reason ) z reason
i Gentleman O gentleman 2 (] ungaou
9 En chontant chantant 3 Ami § umioh
1{i Chanter qu'on les oime onlesaime Bufly contre les vampires buffy
. 11Le son qui fue @ quitve 5 Les Simpsons simpson
WORD, > [y | | 7Myboo boo § 6 Toic (b toxic
CHAT PAR 'L';Sienteln sientelo §§ 27 Friends friends
TELEPHONE Si foin de vous (H ] sifoin | 3% Comme des connards connards
7 Everytime everytime g i mia
HPFE“E le Drogostec dintei ()  dragostea = 40 i parrain
08 92 68 53 5 ' 17 L'exorciste exorciste 41 (H) yeah
18 Four fo the floor four | 47 Sigeulement il pouvaif... ~ manquer
19La Choopeta 3D Choopeta | 43 Fuckit fuck |

20 Let's get it started started | 44 Sobri notre destin sobri ||

71 La soupe aux choux @E soupe i 45 Orchestro orchestra |

27 Flamme flamme G Et c'est parti parti
23 Mission Impossible mission 47 Satisfaction 10  satisfaction
74 Despre tin despre # Mo philosophie philosophie |

voiture

pirate

fefemorté  pantherefeu regu;d?

N

pumelad i baiserd fille129 . pun"\eiulS

%%S’“

s 5 - Pa -
hebesinges chatan14 totouages dmgon# quneay  hippied horreur3d dragon8 voiture? i enfer?

mogie3d poisson3d |

Service en 2 sms

Décroche, je sonne man rasta ! = H I ’aN
= Roaille : Hotu décroches ? racaille )il ' 4 Nl
: '

Tu mates le foot ou tu décroches?  marseille

: | ; Envoie JOYSTICKANIMATION espuce CODE ANIMATION av 83838,
tomce L) et ¥ : ‘ Par ex: JOYSTICKANIMATION LUTEN4 au 83838,

Smneries Eag 1 EES démoniaque rire
5 : " Pet pet
Envoie JOYSTICKGAG espoce CODE au 83838, [l rot

Par ex: envoie JOYSTICKGAG FEMAE au 63835, ALY LY | Mets ton prénom et le sien §
7 : : | dans un super fond d écran
Duvrez, ¢'est la police ! ouvrez ® . CrideTorzan tarzan .

Ah, ¢a pue dans fon soc | $ac & Vous &tes le maillon faible maillon e Envoie
Bah, o pue dans ta poche ! poche . Que la force soif avec foi (WS force /ST ;pgggﬁ‘ﬁ?};‘?}‘::"ee}nﬁ%‘;":fmss ;
Grouille, to vas rater fon appel 1 grouille Bienvenue dans lu matrice matrice Ex : envoie

Hey ho, je suis en train da vibrer | vibrer & = Le précieux oppelle le maitre  precieux J§ EEASHESHES \.'i?ligsgaﬂﬁﬁﬁmﬁtmm‘hii

COMPATIBILLTES: llstedas phones contpatibles sur www:nehsln! .com. PRIX : 83838 : lSé,’envni + rnx d'un SIS, 08 99.... l 3S€!uppei + 0.34€/min, 08 96... 10.34€/min. MENTIDNS LEGALES : Sennce ités po tMuwigE}% IE(SSEABHSHD?

Movilisto est une sotiété du groupe iTouch présent dans 27 pays. INfGRMATIDII ASSISTANCE : Pour foute "réclamation ou renseignement, merci de novs contacler o : suppori@movilisto.com, © M
Les conditions de cette offre sont sujettes & des modifications pnuvnnl infervenir o tous moments. Les dites modifications ne pouunm engeger fa respunsuhdlte de [0 société Movilisto.

MINEURS : demandez I'autorisation @ vos parents avant de commander




TQUT PUBLIC

CONFIG MINIMUM CPU 800 MHz 256 Mo DE RAM |
CARTE VIDEO 32 Mo

“oireunR SEGA EUROPE
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| Evats-Unis
Te r vOIX EN FRANCAIS

Vexploration est vitale pour d ir les ressources
absentes sur la carte de votre cité.

DU HAUT DE CES

QUARANTE ‘ii;ﬁLEﬁ DE JEU VOUS
T

HEURES, SUR. BERCE PAR

LES CRUES DU NIL, ETES-VOUS
PRET A DEVENIR
PHARAON, ENCORE
SURPUISSANT QU'AKHENATON ?

jn ppeas dle techaoigue

Pour jouer confortablement, multipliez la config mini-
mum par deux. J'al subi guelques ralentissements,
mais rien d'insupportable ; Ia stabilité est exemplaire.
En plus, les options s'avérent trés complétes et per-
mettent tous les réglages nécessaires en cas de PC
poussif.

S

e prestige | Voila le moteur de ce jeu

de gestion. Construire des statues, des
steles, maintenir une armée forte, ouvrir
des routes commerciales enrichissantes, ériger des
pyramides et devenir immortel : tout cela apporte
le prestige. Sivous parvenez a garder un niveau
de popularité suffisant, alors des citoyens éduqués
viendront travailler pour vous. Sans eux,
impossible de fournir les services évolués d'une
grande civilisation | Et dans ce cas, votre cité
stagnera, portée a bout de bras par quelques
paysans et artisans de basse classe, Tilted Mill
nous a concocté 1a un systéme hors du commun,
tres réaliste et logique. Les mécanismes simples,
mais trés nombreux, demandent une sérieuse dose
d'organisation pour étre maitrisés. Sauf que le jeu
met des batons dans les pieds de nos porteurs.

La théorie est bonne : le peuple peut se plaindre
d'un probléme, méme aprés que vous l'avez réglé,
simplement par rancune. Dans la pratique, c'est
carrément frustrant, surtout quand cela touche

la religion.

Ces simplets
d’Egyptiens vénérent
partout S
ouate mille divinités
différentes, selon que la crue est trop haute ou

Superstition

s
]

=4

B I MMORTALITE

Les entants du Nil

trop basse, que le sable est trop fin ou pas assez
chaud, que le pharaon a un gros nez ou la queue
en tire-bouchon. .. Pour les satisfaire, vous
installerez cinguante temples et le triple de
prétres, en vain. Seuls des efforts intenses et une
surveillance de tous les instants vous aideront &
calmer la ferveur de votre peuple, au détriment
du reste. Clest vraiment le seul probleme de
gameplay (avec un léger manque d'informations
statistiques). Si on réussit & le surmonter, on obtient
un jeuagréable et prenant. Iy a largement de quoi
faire et les développeurs sortent déja de nouveaux
scénarios et des petits suppléments.

On s'abandonne souvent & une contemplation
satisfaite de son ceuvre, joliment représentée
graphiquement et vivante grice a de tres
nombreuses animations. On admire la lente
élévation de sa future pyramide et plus d'une fois
le syndrome du « allez, encore une petite récolte »
nous garde éveillé en attente de la prochaine crue
du Nil. Et celle d'apres, Et la suivante. ..

Des mzmmsmgs PROCHES DE LA PERFEC-
TION, MALGRE UN BACKGROUND UN PEU
LIMITE | SEUL LE TRAVAIL DE MICRO MANA-
GEMENT D'UNE POPULATION TROP REVAN-
CHARDE FREINE LE PLAISIR D'ACCEDER AU
RANG DE DEMI-DIEU.

Fuinble La yestion originale

- L‘u:zz-\rﬁgu d'esclave




PPELR RAZORWORKS/GRANDE-BRETAGNE Tt
I PAS ENVIE
J'AI REVENDU MON PERMIS

ALORS LAISSEZ-MOI TRANQ

-,ti

Troisieme volet dune série médiacre, Ford Racing 3
ne releve pas le niveau des précédents et propose
des courses dune banalité soporifique.

Le championnat vous permet de débloquer les

55 vottures et les différents circuits. [ est
naturellement possible de s'orienter vers une simple

AJE

tf

B

i pour apprendre toutes les

munt CPU 800 MHz, 128 Mo pE Ram, CARTE vipEo 32 Mo E

DE PILOTER DE FORD ! D’All
S A UNROUMAIN DANS L
.LE AVEC VOS JEUX DE VOITURES.

7 EMPIRE INTERACTIVE

HTE EN FRANCAIS ET VOIX EN ANGLAIS

LLEURS,

EMETRO

course ou daffronter jusqu'a six joueurs en LAN

ou sur le net. Mais toutes ces options banales sont
a l'image du jeu : lassantes au bout d'une heure.
Méme les trois nouveaux modes (Boost, Relay,
Overtake) ne fournissent pas assez d'intérét pour
maintenir le joueur rivé au volant. En dépit de sa
conduite arcade, le manque de dynamisme
flagrant induit une certaine somnolence au bout
de deux tours sur n'importe quel circuit. [1 est
impossible de sortir des sentiers battus 4 cause de
barriéres en bois indestructibles et de buissons
plus solides qu'un mur en béton armé. Du coup,
on suit bien sagement le tracé en bataillant 2
peine pour prendre [a téte de la course. Coté
réalisation, ¢a ne casse pas des briques non plus,
malgré des voitures et des décors corrects.

Les effets visuels sont, quant 3 eux, déplorables.

Les flamméches collées aux roues lors de l'utilisation
du turbo sont dailleurs du plus grand ridicule.

En dépit de son petit prix (environ 19 euros),

Ford Racing 3 fait pale figure face 3 des titres comme
NFSU 2, Colin McRae 2005, ou encore Richard
Burns Rally, pour ceux qui préferent la simulation.
Bref, 'ensemble laisse un amer goiit de déception

qui donne envie de passer son chemin.

De nombresx modes de jeu

INTERET
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TECHNIQUE ARTISTIQUE

Col 1w CPU 500 MHz, 128 Mo pe Ram,
CARTE vIDEO 16 Mo

: ‘7 JoWoop PRODUCTIONS

: FLUENT ENTERTAINMENT/ ETATS -UNiS

EN FRANCAIS

es amateurs le savent bien : dans la vraie vie,
une partie d'échecs respire rarement la frivolité, La
moue est sérieuse, le ton grave et les seules manifes-
tions audibles d'un match en cours sont les respira-
tions posées des belligérants. Sur PC, on a déja les
512 déclinaisons de Chessmaster, au moteur bien
rodé. Difficile d&s lors de s'extasier a priori pour ce
Majestic Chess. Pourtant, le bougre dispose d'avan-
tages certains qui devraient ravir les fans du genre.
On passera rapidement sur le moteur 3D, assez joli
mais sans plus. Méme si le rendu des échiquiers est
dans 'ensemble réussi, on en revient toujours & une
vision classique en 2D pourune lisibilité optimale, Lz
olt Majestic Chess tire véritablement son épingle du
jeu, C'est avec son mode Aventure qui vous fera tra-
verser un monde imaginaire ol les conflits sont réglés
a coup déchec et mat. D'une difficulté croissante, les

@}»

premiéres joutes vous permettront de prendre
connaissance des bases, pour évoluer ensuite vers des
détis plus consistants, comme la prise dun pion avec
deux pitces en un minimum de coups. Une maniére
originale d'appréhender les échecs et dapprendre

de nouvelles subtilités si vous débutez. En mode
Classique, le jeu s'avere dun niveau tout  fait correct.
Le moteur ayant été développé par les créateurs de
Chessmaster et Power Chess, on n'en attendait pas
moins. Vingt-quatre adversaires de niveaux différents
vous permettront de relever le défi. Etsi cela ne suffit
pas, un mode multi vous donnera la possibilité d'af-
fronter de vrais joueurs en chair et en os via Internet.
Les puristes seront toutefois décus du peu de parties
historiques disponibles dans la base de données (a
peine une dizaine). Et on aurait pu espérer quelques
régles originales pour pimenter un jeu aux régles
ancestrales. A réserver aux amateurs et 3 ceux qui
voudraient tenter une nouvelle approche du genre.




hapeauté par Hermann Maier, grand
champion autrichien de la glisse, Ski
Racing 2005 tente de ressusciter un

CPU1. :lGHz 1oMooERam, | Bonre tolr.nbfé dans I’oubli sur PC. Au programme
! : ¢ de cesréjouissances hivernales : plus de trente
. CARTE vIDEO 64 Mo | : o e

; i sites officiels, modélisés avec amour, et quatre
= JoWoop PRODUCTIONS ' disciplines (slalom, slalom géant, descente et
| super-G). Selon vos ambitions, vous pourrez
choisir de briguer la Coupe du Monde, ou vous
contenter d'une épreuve isolée contre la montre.
Et si vous avez des amis, vous pourrez méme en
convier jusqu’a huit. La prise en main est ultra

=1 IP/IPX

simple, les commandes se résumant a un
gauche/droite pour la direction et un avant/arriére
pour la vitesse. Reposant en grande partie sur une
parfaite adéquation entre anticipation et
accélération, Ski Racing 2005 vous demandera
une connai;sance parfaite des parcours avant
d'espérer vous hisser au-dela de la vingtizme
place.

Hélas, mille fois hélas,
le nivellement par
le bas (merci le
développement multi-plateformes) se fait

Tombe

la neige
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cruellement ressentir dés les premitres images

du jeu. Les graphismes semblent tout droit sortis
de la glorieuse époque des 3Dfx et les
animations sont du méme acabit. Excepté un
sympathique petit effet de « ragdoll » lorsqu'on
loupe le coche. Ce qui, je I'avoue, m'est arrivé
plus d'une fois. Au chapitre des griefs, on
n'oubliera pas non plus de mentionner une
gestion des collisions un peu agacante. Difficile
de ne pas sarracher les poils du créine quand, en
plein slalom, on effleure les drapeaux d'un pixel
de trop pour se retrouver instantanément a
rebondir comme un pantin mort sur le bas-c6té
de la piste. Il aurait été plus judicieux
d'introduire une gestion de 'équilibre plutét que
de pénaliser i ce point le joueur qui, comme moi,
aun peu de mal avec tout ce qui n'est pas en
ligne droite. Malgré tout, Ski Racing 2005 reste
un bon compromis a mi-chemin entre l'arcade

et la simulation, mais il faut bien admettre gu'en
soi, le sport & 'honneur ici n'est pas des plus
spectaculaires. Seuls les forcenés du chrono vont
vraiment pouvoir prendre leur pied, en se tirant
la bourre avec leurs propres « ghosts » ou entre
potes. Les autres risquent de trouver le gameplay
un poil répétitif, voire méme carrément mou.

A vous de voir 2 quelle catégorie vous appartenez.

R

Faskil

E1 SAUV. RALENTI %] QUITTER RALENTI

| Techniquement largué, Ski Racing 2005 n ‘est du coup
| pas trés gourmand. Vous pouvez sans crainte revoir les
| recommandations de "éditeur & la baisse et vous |
i contenter d'un petit GHz et d'une carte 3D pas trop |
| vieillotte. Pe toute fagon, ¢a n'est ni plus joli, ni pius
| rapide avec une carte de la devrnidre génération. |

} SOLFFP-ANT DUNE REALISATION TRES MOYEN- f
| NE, SKi Racing 2005 EST LOIN D'ETRE UNE
| REUSSITE. [Viais A DEFAUT DE REELLE CONCUR-
| RENGE, IL POLRRA FAIRE LAFFAIRE S} VOUS ETES
| UM INCONDITIDNNEL DES SLALOMS GEANTS. OU
| SIVOUS AIMEZ DEMEMBRER DES SKIEURS EN LES
| ENVOYANT FLIRTER DE PRES AVEC LES BAR-
| RIERES.

Du ski sur P !
i [#] Prise en main
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HU BON SANG ¢

vec Escalation, Novalogic s'est livré

& une véritable course aux armements.
==l Les véhicules sont 2 la fois plus puissants
et plus nombreux. Terminée I'époque ot il fallait
faire la queue pour monter dans une malheureuse
Jeep. A présent, il y a davantage d'engins blindés
dans les hangars de votre base que de Golf GTI
aune convention de tuning. Si les hélicopteres
de combat sont les plus impressionnants, ce sont
avant tout les chars et les motos qui ont
bouleversé le gameplay du jeu. Avec leur blindage
imperméable aux mitrailleuses de gros calibre et
leurs canons aussi précis que des fusils de tireur
d'élite, les T-80 et les M1A 1 sont devenus les

eroulant dans un
rent gour
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pieces maitresses du champ de bataille. Face

a cux, seules les motos ont une chance de passer
grice a leur grande rapidité. Oubliez les phases
d'infiltration et les assauts groupés i grand renfort
d'infanterie auxquels vous avait habitué Joint
Operations. Dans Escalation, vous aurez plutét
tendance a créer un front en positionnant
stratégiquement deux ou trois blindés, puis 3
envoyer des dizaines de motards et dAPC pour
capturer les camps adverses.

Non, décidément

s disaient ! l'infanterie ne vagt p[.us
grand-chose en terrain

découvert. Face & un tank lancé & plus de 60 km/h,

les gilets pare-balles et les nouvelles armes anti-

personnelles n'ont guére qu'un effet placebo.
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Méme les missiles anti-chars sont assez peu
efficaces : au mieux, ils détruisent leur cible aprés
avoir laissé le temps aux occupants de s'enfuir,
mais si l'objectif était en mouvement, ils
s'écraseront lamentablement dewx métres
derriere. Novalogic a aussi pensé aux plus
suicidaires d'entre vous en incluant des parachutes
a ouverture automatique permettant a vos
ennemis de se faire quelques frags faciles.
Lunique chance de la piétaille consiste donc

a se servir de l'environnement pour rester a
couvert. Ca tombe bien, les 25 nouvelles cartes
proposent des décors bien plus complexes que
ceux du jeu original : mines a 'abandon, temples
bouddhistes, rampes de lancement, aéroports,

de quoi nous changer des riziéres et de la jungle
indonésienne. Niveau quantité, difficile de faire
mieux pour une extension : le CD d'Escalation
pese plus de 750 Mo alors que le jeu original

en faisait moins de 600. Sur ce point, clest siir,
Novalogic ne s'est pas moqué de nous.

{r. Loser

Uin peu de technigue

Bes cartes plus fouiliges, des véhicules plus nombreux,
de nouveaux sffets spéciaux et toujours 150 joueurs par
serveur : Joint Operations n'aura jamais été aussi spec-
taculaire. Mais attention : méme mon 3 GHz, qui faisait
tourner Doom 3 et Half-Life 2 sans probléme, commen-
ce a montrer ses limites avec Escalation,

gator est un hélicoptére de combat

=lgevne

» 150 I 150 |

S P 4

INTVERNET i

21 IPAIPX

UM 1,4 GHz, 256 Mo bE Ram,
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VoIx EN ANGLAIS DANS LA VERSION ESSAYEE

de systames de vision nocturne pour repérer
facilement les snipers.

Z5 CARTES ET UNE AVALANCHE DE VEHICULES
SURPUISSANTS, MUL DOUTE QUE VOUS EN
AUREZ POUR VOTRE ARGENT, A CONDITION DE
PREFERER LA CONDUITE DE BLINDES AUX COM-
BATS D'INFANTERIE,

25 caries trés spectaculaires
Beancoup de nouveaux véhicules
Une extension déja populaire aux Etats-Unis
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Missile balistique

Annuler le projet

::'s oixante ans aprés que le rideau soit

' retombé, le succes populaire de la
Seconde Guerre mondiale ne se dément
pas. Pour de bonnes raisons : non seulement c'est
(a ce jour) le spectacle de ce genre le plus vaste
jamais organisé, avec un budget colossal et des
tas de figurants. Mais en plus, son scénario était
bien meilleur que ceux des guerres plus récentes,
pourtant pleines de démonstrations
pyrotechniques et d'effets spéciaux par
ordinateur, mais au déroulement un peu trop
prévisible et monotone. Il faut dire que la
dramaturgie du deuxieme conflit global était
digne des meilleurs matches de catch : au début,
les méchants gagnent facilement et rien ne
semble pouvoir les arréter, mais ensuite ils se font

@)

- Hearts of Iron ~
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PARADOX ENTERTAINMENT i
= ParADOX ENTERTAINMENT/ SUEDE
 EN FRANGAIS

complétement rétamer par les efforts combinés
d'ennemis intimes unis pour la circonstance.
Grand jeu de stratégie 2 la fois politique,
économique et militaire, Hearts of Iron 2
propose donc de revivre les exploits du Reich
millénaire, de 'Union Soviétique et de tous leurs
compéres, tout en esquivant prudemment les
questions qui fichent. Pas de Solution Finale

ni de pacification par le génocide dans ce jeu :

la guerre doit rester un divertissement.

J'aurais bien pris quatre
ou cing pages pour
avec bureaucrate entrer dans les détails,
mais ¢a ne va pas étre possible. Essayez juste
d'imaginer la richesse et la complexité d'une
simulation géostratégique période 1936/1948
qui décrit les contraintes respectives qui pesaient
sur I'empire colonial britannique, la Russie
soviétique, les Etats-Unis ou I Espagne pré-
franquiste. .. Pour chaque pays, il faut s'adapter :
orienter les choix industriels des années a
l'avance, négocier des accords commerciaux,
réagir aux soubresauts de la politique intérieure
ou extérieure, piloter l'effort scientifique dans
toutes ses applications guerriéres : des tanks a la
bombe atomique, en passant par les radars, les
doctrines militaires et les porte-avions. Rien que
ca, on peut déja jouer pendant des heures sans

Ou autocrate rime
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tirer un coup de canon. Cependant, quand

les hostilités commencent, ga devient
complétement dingue : en plus, on coordonne
directement, heure par heure, les mouvements
de centaines de divisions aux statistiques
détaillées (avec leurs officiers), le ravitaillement,
le terrain, la météo, les convois maritimes,

la chasse aux sous-marins, la défense aérienne,
les raids de parachutistes, 1a Résistance,

les bombardements stratégiques des
infrastructures. .. Du délire, je ne vous parle
méme pas de la durée de vie d'un jeu pareil.

Une vision Malgré ce réalisme
inégalé, on remarque

partielle et partiale des détails énervants

pour les patriotes hexagonaux et les historiens
pointilleux. En effet, l'armée frangaise est amputée
de la moitié des divisions qu'elle comptait
historiquement, ainsi que de toute son artillerie,
la plupart de ses blindés et avions, mais aussi tous
ses chars lourds (pourtant nombreux, mieux armés
et mieux blindés que les meilleurs panzers

de I'époque). Forcément, dans ces conditions,

la victoire allemande ne fait aucun doute,

alors qu'elle n'avait rien d'acquis dans la réalité.
Pour un jeu qui répertorie tous les ministres

et généraux de la planete, portraits inclus, voila
des divergences plutét énormes. .. Lexplication
en est que Paradox a choisi d'affaiblir la France
afin de favoriser la victoire de ['Allemagne.

En effet, aucune [ A. ne pourrait imiter les plans
de bataille incroyablement ineptes du haut
commandement militaire francais : il fallait donc
énormément faire pencher la balance en faveur
des nazis pour ne pas voir notre belle guerre
mondiale systématiquement étouffée dans ['ocuf
par une facile victoire tricolore. De méme,

la puissance de I'Union Soviétique est largement
bridée, précaution indispensable pour éviter

que toute |'Europe ne parle Russe dés 1942,

Comme la plupart des
jeux Paradox, le pauvre
Hearts of Iron 2 est

Superproduction

a petit budget
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' Malgré ses graphismes honteux, Hol2 demande beau-

coup de ressources : la simulation heure par heure
. exige énormément de calculs. 5i vous n'avez pas au
moins un 2 GHz avec 512 Mo, pendant les mois de paix

. ofl vous n'avez rien & faire vous allez attendre de trés

| longues minutes pendant que l'ordinateur mouline
| pour faire tourner le reste du monde.

laid, incomplet, ultralourd, mais aussi
extrémement instable. En fait, notre version

de test plante tellement qu'elle a failli écoper
d'un zéro, tout simplement parce que sur trois
ordinateurs différents il semblait impossible

de jouer au-dela de 1940. Autant vous dire tout
de suite que dans ces conditions, on n'a pas pu
tester le multijoueur. .. Heureusement,

en cherchant bien, quelques pays se sont révélés
jouables et intéressants en solo, ce qui a permis
de constater 3 quel point massacrer
méthodiquement des Chinois peut faire perdre
la notion du temps tellement on y prend de
plaisir. Et puis surtout, la version commerciale
semble beaucoup, beaucoup plus stable.

En plus cette fois, on a droit 2 un vrai manuel
bien touffu, ainsi qu'a un tutorial. On apprécie
également l'effort énorme accompli en matitre
de lisibilité des informations et d'automatisation
des tiches répétitives, méme s'il reste encore
beaucoup i faire. Comme on sait en prime que
plusicurs patchs sont déja dans les tuyaux (en
particulier pour régler I'1.A.), on peut dire pour
une fois que, malgré des lacunes béantes, le
risque vaut le coup d'étre pris : moi jacheterai
ce titre. Par contre, je vais sans doute attendre
un peu, pour jouer a une version optimisée. . .

. DiFFiciLE DE NOTER HEARTS OF lRON 2 :
| ALORS QU'IL EST PLOMBE D'UN NOMBRE
| INCROYABLE DE DEFAUTS GRAVES, MEME DANS

CET ETAT #. REUSSIT A ETRE INTERESSANT. BiEN

SUR IL FAUT SE PASSIONNMER POUR LA PERIGDE

ET AIMER LES PROBLEMES LOGISTICUES, MAIS
. POUR LES JOUEURS TRES INDULGENTS ET
| TRES MOTIVES, IL OFFAE DES MOIS D UNE
| EXPERIENCE UNIQUE,

Incroyablement riche et ambitieux
Durée de vie renversante

srils




. Cownrie minvivuni GPU 1 GHz, 128 Mo pE Ram,
CARTE VIDEO 32 Mo

- Eoimeur Mipway

DEVELOPPEUR SURREAL SOFTWARE/ETATS-UNis
TEXTE ET YOIX EN FRANCAIS

Eventuellement, on peut passer en wue a la premiere
personne.

'S PROMENADES DANS LA
B

On peut se transformer en

(1] tre particuliér
viclent.

COURET LA MOITE ATMOSPHERE DES
i

orque n'a pas de bol. Lui ne se souvient
de rien, mais la police et le jury sont
catégoriques : il a sauvagement assassiné
sa femme et ses deux gosses. Il n'aura pas le temps
de commencer une thérapie de groupe avec ses
codétenus puisque son arrivée semble déclencher
l'apparition de forces démoniaques qui
massacrent méthodiquement gardes et
prisonniers. Il va profiter de la confusion pour
tenter de se faire la belle. Cependant, sa tiche

ne sera pas si simple puisque les atrocités qui se
proménent dans les couloirs sont 'ceuvre d'un
savant fou qui est trés intéressé par le coté sombre
de notre héros. Régulierement, des situations se
présenteront oit le joueur devra choisir entre la
méchanceté gratuite, mais rigolote, ou la
gentillesse dégoulinante de naiveté, A vous de
voir si vous ferez preuve de pitié a I'égard du
bourreau, enfermé dans sa propre chambre a gaz,
ou si vous préférerez faire définitivement taire ce
larmoyant prisonnier qui vous implore de l'aider,
etc. [l va finalement l'avoir sa thérapie de
groupe... Evidemment, ces choix influeront sur le
dénouement de l'intrigue, qui comporte trois fins
différentes.

The Suffering se joue

a la troisieme personne,
comme Resident Evil.
On retrouve d'ailleurs tous les concepts du titre
de Capcom : un level design solide mais d'une

Le magicien d'0z

« Ecoutez, il est argent gue vous livriez
ces ampoules, il fait vraiment sombre ici. »

Un peu de technigue

Adapté avec soin de la console, on regrette cependant
que le transfert se soit arrié 3 une copie presque
conforme. On a dongc droit 2 des textures moches, des
personnages parfois polygonés et le strict minimum en
effets visuels. Heureusement, ¢a tournera sans
probigme suy la configuration minimum.

linéarité sans surprise, des monstres qui surgissent
de l'ombre pour vous faire la peau, des énigmes
simples (pousser un levier, trouver un bouton)

et une ambiance qui colle parfaitement a un
robuste scénario. Evidemment, si vous adorez les
environnements ouverts 3 la Far Cry, vous allez
vous sentir un peu a I'étroit devant les nombreuses
portes fermées et chemins bloqués. Attention
aussi si le langage cru heurte vos oreilles sensibles,
les prisons sont remplies de personnes au parler
vulgaire, voire trés vulgaire. Pour le reste, on
bénéficie d'une réalisation trés correcte. Sans étre
prodigieux, The Suffering est un jeu agréable &
jouer, malgré son gameplay un peu étroit et les
limitations imposées par la conception du titre sur
console. Manque de bol pour lui, il sort presque
en méme temps que Riddick, certes plus court,
mais nettement plus fignolé.

Bishop

UN JEU VULGAIRE ET VIOLENT, DOTE D'UN
SCENARIO PRESOUE A LA HAUTEUR D'UN RESI-
DENT EViL, OUI SEDUIRA SANS AUCUN DOUTE
LES FANS DU GENRE. . LEUR FAUDRA CEPEN-
DANT FERMER LES YEUX SUR SON GAMEPLAY
UN PEU LIMITE, HERITE DE LA CONSOLE.

Action
Amhiance
B Gameplay étrigué




Gang Land

o = el

Genre : Stratégie
environ 20 euros — CPU 600 MHz + 128 Mo de Ram —
Collection Aventure de Focus Home Interactive |

5/10 dans Joystick N°158

Ala téte d'un gang de malfrats, tendance famille mafieuse, vous devez réussir a prendre

le contréle de la ville par des actions toutes plus malhonnétes les unes que les autres.

D’un concept séduisant, Gang Land décevait surtout par sa mauvaise réalisation, piétinant

au passage tous nos espoirs. Depuis, de 'eau a coulé sous les ponts et des patchs sont sortis
pour corriger une grosse partie des erreurs. Cela peut étre occasion de profiter sérieusement
de son mode multijoueur sympathique.

JBd
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| Genre Publicité mensongére

{ Infos : Environ 15 euros — CPU 1 GHz + 256 Mo de Ram
+ Carte 3D 32 Mo — Exclusive Collection d'Ubisoft
Note : 5/10 dans Joystick N°159 R o

Ah les promesses étaient alléchantes pour les joueurs a la sexualité épanoue
un clone des Sims, mais sans le c6té prude et chaste de la série d’Electronic Arts.
De la nudité non masquée par une mosaique, des corps détaillés jusqu’au téton
etdes meeurs libertines. Au final, rien ne viendra sérieusement émoustiller votre
libido, @ moins d’avoir passé dix ans sur uneile déserte. Mais dans ce cas,
vous avez mieux a faire. Il reste donc la partie gestion, sympathique,
mais loin de ce gu’offre les Sims 2.

INVAY.N Sdn3anor

E)(
g‘_ COLLECTION
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Genre : Génétique
Infos : Environ 15 euros — CPU 500 MHz + 128 Mo de Ram

+ Carte 3D 16 Mo — Exclusive Collection d'Ubisoft
o Note : 8/10 dans Joystick N°145

Marre des elfes prétentieux et des nains bougons ? Lassé des spaces marines hurlants
aquiveut bien entendre qu’ils sont préts a mourir pour 'empereur ? Agacé de rejouer
les guerres du passé 7 Et pourtant, vous étes toujours fan de stratégie temps réel.
Sivous n"avez jamais essayé Impossible Creatures, ¢’est le moment idéal.

Jouez les savants fous en mélangeant plusieurs types d’animaux pour former des milliers
de créatures étonnantes. Et le mieux, c’est que le jeu reste équilibré. Dommage que

la campagne ne soit pas a la hauteur du reste. Idéal pour les réseaux entre potes.

: Origine du FPS
I s : Environ 8 euros — CPU 75 MHz + 1 Mo de Ram
+ Carte VGA — Collection Xplosic d'Activision -

Attention, préparez-vous a faire un bond en arriére de plus de dix ans (treize, pour
&tre précis). Voici 'ancétre absolu du FPS. Ne cherchez pas, avantiln’y a rien

(enfin, nous, on n'a rien trouvé). Quel intérét de jouer & un jeu comme ¢a aujourd’hui ?
Aucun, a part pour la culture générale, pour voir le chemin parcouru, pour se rappeler
les heures passées a chercher les passages secrets, pour pouvoir dire ; «j’y ai joué ».
Attention cependant, le jeu comporte un nombre impressionnant de croix gammeées
et autres portraits du Fiihrer. Ca avait fait une sacrée pub a l'époque.
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DOSSIER

Avec la complexité grandissante des moteurs 3D, on a tendance & penser
que la création d'un nouveau mod nécessite des années de travail acharné
et des connaissances tres pointues. En véalité, 1l vous suffit juste dune bonne
idée, d'un soupgon de talent, d'une pincée d'organisation et de beaucoup

de perséverance.

uand on sait que les équipes de dévelop-
pement professionnelles sont souvent
constituées de plus de trente personnes,
que le budget d’un jeu vidéo se chiffre en
millions d’euros et qu'il faut plus de deux
ans pour boucler un projet, on a du mal a imaginer qu’il
soit encore possible a notre époque de se lancer dans la
création de mod sans aucune connaissance en graphisme
ou en programmation. Et pourtant, les trois équipes de
développement que jai interviewées sont formelles ; en
regroupant une dizaine de personnes sérieuses, il est tout

.motivé. Il suffit de se lancer, et d’y croire !

a fait envisageable de sortir en six mois
un titre capable de rivaliser avec un jeu
comme Wolfenstein Enemy Territory. S'il n’existe pas plus
de mods de qualité, c'est uniguement parce que les gens
capables de s'investir des dizaines d’heures par semaine
en dehors de leur vie professionnelle sont rares. Sans
aller jusgu'a un tel engagement, il est tout a fait possible
de créer un petit mod pour se faire plaisir en travaillant
dessus le week-end ou de mener & hien un véritable projet
a condition que vous soyez organisé et surtout trés 7%

y JUSTDOIT!

Avant d’envahir les forums
§ pour vanter votre idée géniale
|| et commencer a recruter une
équipe, je vous conseille d’ap-
prendre & utiliser les principaux logiciels qui permet-
tront de concrétiser votre projet. M&me si vous n’étes
pas graphiste, il faut que vous sachiez manier des outils
comme Photoshop ou 3D Studio Max, ne serait-ce que
pour savoir si les idées que vous avez en téte sont réali-
sables. Vous ne pouvez pas prétendre engager puis
diriger des artistes si vous ne savez pas en quoi consiste
leur travail. Familiarisez-vous aussi avec un éditeur
de cartes, vous aurez ainsi les bases nécessaires pour
imaginer des environnements concevables et pour
répondre aux questions que vos futurs level designers
ne manqueront pas de vous poser. Tout ce travail prépa-
ratoire n’est pas indispensable sivous désirez lancer un
projet... mais il 'est si vous voulez le mener a terme.
Pour franchir cette étape laborieuse, mais indispen-
sable, prenez deux semaines de vacances, enfermez-
vous dans une cave (si vous n'avez pas de cave, votre
chambre peut faire 'affaire) et suivez tous les tutoriaux
que vous trouverez sur le net. Aprés quinze jours de travail
acharng, sortez de votre retraite, placez-vous sur le pas de
votre porte, prenez une grande inspiration puis hurlez 3 la
face du monde : « Tremble Counter-Strike, car tes heures
sont comptées ! Je suis prét ! » Il est de bon ton d’enchai-
ner par un rire démoniague, mais si vous ne savez pas le
faire, vous pouvez aussi renverser les poubelles du voisin,

calefait aussi.

PREMIERE PHASE : LA CONCEPTION

Cest la que nous abordons I'étape la plus importante et
aussi la plus amusante de votre projet. Il va vous falloir
rédiger un document de game design, que dis-je,
LE document de game design. Commencez par y indi-

quer les grandes lignes. Par exemple, pour un FPS mul-
tiplayer, il est temps de décider du nombre de joueurs,




DO S SEER

Pour passer de gauche a droite, complez un bon week-end de travail.

des modes de jeu, des armes disponibles, de la vitesse
de déplacement, des véhicules, de la taille des cartes,
de I'ambiance du jeu, du systéme de respawn... la liste
est sans fin. L’objectif est d’obtenir un ouvrage de réfé-
rence capable de répondre & toutes les questions gue
les membres de votre équipe se poseront. Dans Iidéal,
cette bible devra indiguer les dommages de chaque
arme, leur cadence de tir, le temps nécessaire pour

Ceei n’est pas Populous 4.

qu’un bonus réapparaisse, la vie des personnages, les
dégts en cas de chute et ainsi de suite. Evidemment,
vous pourrez compléter et faire évo-

luer votre document au fil du temps,
mais plus il sera complet, moins
vous perdrez de temps par la
suite & développer des idées qui
ne seront finalement pas
utilisées. Quand on voit des
projets professionnels
comme S.LA.L.K.E.R. ou
Duke Nukem For Ever
enchainer des années

et des années de retard,
on ne peut qu’étre
convaincu

de lutilité { \
d’un bon
document de game design.

Les arlistes d'INCorporated ont élaboré I'ambiance
du jeu a I'aide de nombreux artworks.

Interstate 1982 est I'oeuvre d’une petite poignée de personnes
déterminées.

CHOISIR UN MOTEUR 3D ADAPTE

Doom 3 et Half-Life 2 sont de trés beaux jeux, mais ce
n’est pas pour autant que leurs moteurs 3D seront
adaptés a ce que vous voulez faire. Il y a une tonne de
critéres a prendre en compte avant de choisir la plate-
forme sur laquelle développer votre mod. Lors de mon
enquéte, j'al interviewé trois équipes de moddeurs et
aucune d’entre elles n’aurait eu intérét a choisir HLz ou
Doom 3. Commencons par Interstate 1982, dont le prin-
cipe est de récréer les combats motorisés de I'antique
Interstate 76. J’ai pu discuter avec Mathieu Chan qui a



mené & bien le développement du mod avec un mini-
mum d'aide extérieur. Comme il n'avait pas de temps &
consacrer a la programmation, il avait besoin d’un
moteur simple, nécessitant un minimum de code et
capable d’intégrer rapidement des véhicules armés se
déplacant dans de vastes arénes. Avec Battlefield
1942, il a pu en quelgues semaines créer une premiére
magquette, puis enchainer les versions réguliérement
pour aboutir assez rapidement a un mod complet que
des centaines de milliers de personnes ont téléchargé.
Deuxiéme cas de figure, WarSow (www.warsow.net) :
un mod bourré de tricks assez proche de Quakeworld
ou d'UT2o03. Les impératifs des développeurs sont
radicalement différents : ils veulent des physiques
pointues, des petites cartes, du cell shading et surtout
un moteur 3D en open source pour coder un gameplay
trés particulier et rendre leur jeu 100 % gratuit et
indépendant. Cest donc vers Quake 2 qu'ils se sont
tournés. Enfin, pour le mod INCorporated (www.incor-
perated-hlz.com) créé principalement par des artistes
misant beaucoup sur Uambiance et les graphismes,
it fallait
derniéres fonctions Directx 9. A Uorigine, ils pensaient

une plate-forme moderne incluant les
utiliser Half-Life 2, mais devant les retards a répétition
du jeu et du SDK, ils ont finalement d{i opter pour Far
Cry. Si vous avez rédigé correctement votre document
de game design et que vous avez pris soin de vous
familiariser avec les outils de modding, vous ne
devriez avoir aucune difficulté a chaisir e bon moteur
3D qui ne sera pas forcément le plus performant du

matché, mais le plus adapté a votre projet.

SAVOIR S'ENTOURER, MAIS PAS TROP

A présent que vous savez exactement quel mod vous
voulez faire et par quel moyen fechnigue le réaliser, il ne
reste plus gu’a le créer. Dans l'idéal, je vous conseille-
rais une dizaine d’hommes : une personne pour le son,
deux pour la programmation, trois pour les cartes et
quatre pour les graphismes. Il est tentant de s’entourer
d’une trentaine de volontaires, mais c'est le moyen le
plus siir de vous planter. Plus votre équipe est impor-

St il Gzt races Arpeen Gl Tordso Caicce WAGow bk

Ca ne représente gu'un pelit mois de travail, courage !

S.D.Kor?

Le Software Development Kit (SDK) est, comme son nom Vindique, un kit contenant tous les outils

nécessaires pour développer. En général, vous y trouverez des logiciels pour créer des caries, visuali-

ser vos modeles 3D puis les importer dans le jeu. Mais surtout, vous aurez accés a une partie du code

source, en général du C+ +, et a toute la documentation qui va avec. Sans cela, on parle plutot de Mod

Development Kit (MDK) ou de Mod Development Toolkit. D'une manigre générale, le SDK permet de

créer des TG (Total Conversion) tandis qu'avec un MDK vous pourrez uniquement faire des mods

proche du produit original.

il aurait été difficile de créer cette carte avec le moteur de Doom 3.

tante, plus elle demandera d’organisation et de travail
pour que les gens restent motivés et avancent dans le
bon sens. [e ne saurais trop insister sur ce point : mieux
vaut une toute petite équipe constituée d’individus
autonomes qui savent ol ils vont, gu'une meute de
contributeurs enthousiastes qu’il vous sera impossible
de canaliser et qui finiront par quitter le projet en vous
reprochant votre manque d’organisation. Commencez
donc par former un noyau de quelques personnes trés
soudées sur lesquelles vous pourrez compter tout au
long du développement. Rien ne vous empéche par la
suite, comme cela se fait généralement, d’accepter les
contributions ponctuelles d’un graphiste vous offrant
un modéle 3D ou d’un ingénieur du son ayant mixé les
détonations d’armes a feu.

LES PROBLEMES COMMENCENT

On na jamais vu un mod disparaitre en raison des trop
grandes difficultés techniques accompagnant sa réali-
sation. Les gens baissent les bras car le travail avance
trop lentement ou parce qu'ils ne sont pas d’accord sur
I’évolution que doit suivre le gameplay. Face a ce pro-
biéme, le reméde le plus efficace consiste a mettre I’ac-
cent sur Porganisation. Des millénaires d’histoire ont

Léditeur de carie de Baitlefield 1942.

Oleh - Ingome view

Far Cry permet aussi de faire des personnages qui ne ressemblent
pas a des figurines en piastigue.
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démontré limportance d’un chef pour qu'un projet
aboutisse. Exemple : pendant longtemps, les dévelop-
peurs d’INCoporated votaient pour décider de ['évolu-
tion du gameplay. Avec du recul, ils considérent que
cette méthode leur aura fait perdre du temps et ils
regrettent I'absence d’un meneur capable de trancher
en cas de conflit. Pour démontrer & vos hommes que
vous savez ol vous allez et pour éviter les disputes ulte-
rieures, appuyez-vous sur votre document de game
design : plus gu’une bible, c’est aussi le contrat que
vous avez signé avec vos développeurs. Votre premiére
tache en tant que chef de projet consistera a mettre en
place une organisation permettant a tous de travailler
en cohésion. Privilégiez les moyens de communication
persistants : le forum prévaut sur le mail qui prévaut sur
la messagerie instantanée.

COMPARTIMENTEZ VOS EQUIPES

Ceci dit, le plus sr moyen de perdre du temps est de
laisser chacun donner son avis sur chague aspect du
mod. Yous pouvez ménager des espaces de discussion
o1 tout le monde pourra papoter, mais il vaut mieux
cloisonner un peu vos hommes en fonction de leurs
spécialités afin que l'avis du graphiste ne vienne pas
interférer avec les discussions technigues des program-
meurs. A moins d’une entente parfaite, il est difficile de
tirer quelque chose d’intéressant d’un débat entre plus
de guatre personnes. Sivotre équipe est vraiment gran-
de, ce serait donc une bonne idée de nommer des res-
ponsables au sein de chague pdle : graphisme, cartes,
son, code. Dans ce cas, les communications d’un pdle
a lautre se feraient uniquement via les responsables
et vous, le grand manitou, seriez [a pour chapeauter le
tout et gérer les conflits. Le moyen le plus sdr pour
mener & bien un projet entre des individus bénévoles,
provenant de classes sociales différentes, éloignés
géographiquement et n’ayant pas les mémes disponi-
bilités, c’est de suivre une organisation encore plus
rigoureuse que celles mises en place dans le monde
professionnel... ou de ne compter que sur vous. Cette
derniére suggestion n’est pas a prendre a la légére.
Vous pouvez trés bien créer un mod tout seul en vous
appuyant uniquement sur des contributions ponc-
tuelles pour obtenir des cartes et des modéles 3D.

Cest le chemin que Mathieu a choisi de suivre pour
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1l faudra apprendre a penser en 3D pour dessiner des caries.

Vous n’imaginez pas le nombre de polygones qu'il peut y avoir dans une carie réalisées sous Quake 2.

réaliser Interstate 1982 et c’est le seul a avoir abouti a
un mod terminé parmi les trois équipes que j’ai inter-
viewées, pour l'instant.

LES MAITRES CARTOGRAPHES

Parlons & présent de la quantité de travail qu’il va vous
falloir abattre avant que Valve et id Software se dispu-
tent votre rachat. Elle va évidemment dépendre de la
complexité du gameplay, du nombre de modeéles, de la
taille des cartes et du moteur 3D utilisé, mais voici
quelques exemples afin que vous sachiez a quoi vous
attendre. Baptiste Martin, 'un des mappeurs de War-
Sow, m’'a expliqué qu’avant de créer une carte, il com-
mence par réaliser un schéma sur papier ou sous Pho-
toshop pour décider de la position des différentes
pidces, des points d’accés a ces derniéres et des
objets qui s’y trouveront. Il peut alors se représenter
les routes que suivront les joueurs, supprimer celles
qui ne seront jamais utilisées et compliguer l'accés
aux bonus les plus puissants. Il commence aussi &

imaginer la carte en 3D et optimise la configuration
des pigces pour éviter d'afficher trop de polygonesala
fois. Ce dessin en 2D lui permet de localiser les
endroits chauds de la carte ol se focaliseront les com-
bats. Ce sont ces lieux qui demanderont le plus de tra-
vail afin de rendre l'action intéressante. Ce premier
croquis ne lui demande que quelgues heures, mais lui
permet d’économiser par la suite beaucoup de temps.
Ceci fait, il crée une premiére version trés basique de
la carte en se servant uniguement de gros blocs et
d’une poignée de textures servant de points de repére.
Enincluant les premiers tests, cette ébauche peut étre
réalisée en une quinzaine d’heures. C’est alors que
débute la phase laborieuse consistant & peaufiner et a
habiller chaque métre carré. Fignoler puis texturer une
carte peut demander un mois entier. Reste alors a refi-
ler le bébé aux testeurs, a récolter leur opinion, a corri-
ger les problémes et c’est seulement aprés deux mois
de travail acharné que Baptiste pourra contempler son
ceuvre achevée.

Blender est un logiciel de modélisation 3D sous licence GPL.

@

Surtout, ne pas paniguer.
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Joint Operations propose des outils de mapping mais pas de SDK.

DEFILE DE TOP-MODELES

L’autre gouffre temporel qu’il va vous falloir affronter
concerne la création des modéles 3D. Avant de pouvoir
observer un personnage vivre, combattre et mourir &
I&cran, il faut lui donner naissance. Tout commence sur
une feuille de papier, par des croquis et des dessins de

votre protagoniste en train de courir, d’épauler un fusil,

de s’accroupir derriére une caisse et ainsi de suite.
Alors peut commencer la modélisation a l'aide de logi-
ciels comme 3D Studio Max ou Maya : vous débutez par
un cube, puis rapidement vous transformerez le cube en
pied auquel vous ajoutez une jambe, un tronc un bras,

une téte, alouette, C'est loin d’étre terminé : il faut

A droite le modéle 30, en haut 2 gauche la skin et en dessous le rendu final.

FAUTIL SAVOIR
PROGRAMMER ? = .

1l est possible d’apprendre a utiliser Maya, 3D
Studio
semaines, mais est difficile de simproviser

Max et Photoshop en quelques,

programmeur du jour au lendemain. Vous
pourrez rapidement apprendre la syntaxe du
C+ + en lisant des manuels; mais il vous fau-
dra une bonne dose de pratique avant de
savoir écrire un code cohérent et de réussir a
déchiffrer celui des autres. Ceci dit, rien ne
vous empéche de créer des mods assez com-
plexes sans avoir a programmer : des moteitss
3D comme celui de Battlefield 1942 permet-
tent en effet de modifier completement le
gameplay uniquement en manipulant des
fichiers de cmlﬁguraiion. Par contre, si vous
souhaitez réaliser une « Total Conversion »
n'ayant plus rien a voir avec le jeu original, il

Vous sera nécessaire de savoir coder.

a présent dessiner le squelette et les articulations de
votre modéle qui serviront plus tard a créer les anima-
tions. Vient enfin la création des textures qu’il faudra
appliquer amoureusement sur chaque polygone. Qui
vous a dit que ce serait rapide 7 Les artistes 3D du mod
INCorporated se vantent de réaliser leurs personnages

Réaliser les animations d’un quadrupéde n’est pas chose facile.
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Le cube se transforme rapidement en jambe. Une téte, des bras, des mains, tout semble complet.

B

11 ne reste pius qu’a créer le squelette, les animations, les textures, ...

COMBIEN DE TEMPS POUR... -
Apprendre a utiliser Maya, Photoshop ou 3D Studio
Max : deux semaines a temps complet. Apres, le
talent fera la différence.

e Créer la texture d'une arme : une petite journée.

e Modéliser entiérement un personnage : entre un
week-end et trois semaines.

e Réaliser une carte de bout en bout : un ou deux
mois.

e Créer un mod : en travaillant dix heures par
semaines, Gooseman terminait la premieére héta
de Gounter-Strike six mois aprés la sortie de Half-
Life. Un an et demi plus tard, CS passait en version
1.0 et envahissait les rayons des supermarchés.

en moins de trois semaines. Ce travail devient en prime
de plus en plus complexe au fur et & mesure que les
moteurs 3D s’'améliorent.

LAFIN DES MODS ?

Ily a un an, Pun des level designers de Doom 3 me
prédisait qu'a courte échéance il sera devenu impos-
sible de créer des mods a cause de la somme phénomé-
nale de travail gu’un moteur 3D comme celui de Doom 3
nécessite de la part des graphistes. Fut un temps ot
une voiture était composée de six rectangles et d'une
texture en hasse résolution. A présent, il faut modéliser
chaque roue, chague portiére, prévoir des animations
en cas de déformation et, pour les moteurs utilisant le
bump map, dessiner plusieurs textures successives afin
d’obtenir un effet de relief sur les surfaces planes.
Aujourd’hui, nombreux sont les développeurs profes-
sionnels & s’interroger sur la viabilité d’un petit studio
de développement sachant qu’il faut plus de trente per-
sonnes, en majorité des artistes, pour créer un jeu com-
pétitif. Si vous révez de créer un mod, c’est le moment
oli jamais de vous lancer car dans cing ans, qui sait,
peut-etre que Unreal Engine 3 ou le nouveau moteur
3D de John Carmack nécessiterant trois mois de travail
pour créer le moindre personnage.

IL FAUT RESTER MOTIVE

Cay es;t, vous étes lancé, votre organisation tourne par-
faitement, le travail progresse réguliérement, mais ne
criez pas victoire tout de suite ! C'est assez facile de
commencer un mod : au début tout est nouveau, vos
collégues sont passionnants, le travail avance rapide-
ment et en quelgues semaines vous découvrez avec
émerveillement les premiers modéles 3D. Puis la routi-
ne prend le pas, votre graphiste ne s’épile plus, les pro-
grammeurs laissent trainer leurs poils dans ['évier, la
magie a cédé la place a une longue besogne qui va
trafner sur des mois. Dans ce cas-la, il n’y a pas trente
six fagons de redynamiser votre équipe : il faut faire
des bébés ou plutdt créer des versions jouables de
votre mod. Au début, vous sortirez des versions a
peine jouables. Sivous prenez soin de maquiller leurs



défauts, vous pourrez montrer des captures d’écran
au public. Rien ne vaut les encouragements de la
foule pour motiver vos troupes. Lobjectif & présent,
c’est de rester sous les projecteurs : créez un site
web, mettez-le souvent a jour, sortez frequemment
des nouveaux screenshots et des vidéos et envoyez
des mails a la terre entiére pour faire savoir que votre
mod existe. Normalement, vous devriez rapidement
vous constituer une communauté qui viendra remplir
votre forum et se chargera de la propagande pour
vous rendre populaire. A présent, motivé ou non,
vous n'avez plus aucun moyen de reculer. Pour éviter
de vous faire lapider par la foule le jour ol vous
accoucherez de votre premiére béta, essayez de sor-
tir des versions jouables le plus réguliérement pos-
sible. Les joueurs seront plus tolérants s’ils ont
vu votre création évoluer petit a petit que s’ils ont
dd attendre un an pour finalement essayer un jeu
movyen et mal finalisé.

VOTRENOM@IDSOFTWARE.COM

Une fois votre ceuvre achevée, a vous la gloire et les
filles faciles, mais si vous voulez les voitures de luxe qui
vont avec, il va vous falloir rentabiliser votre labeur.

ES, LINDUSTRIE

Quake 2 + celi shading = WarSow.

Defeat, Tactical Ops (UT), Desert Combat (BF1942) ou

Les eréateurs d'INCoporated
sont bien partis pour transformer leur mod
en projet commereial,

IMMEDIATEMENT

Pour peu que votre travail soit populaire, vous n’aurez
rien & faire d’autre que de répondre aux avances des
éditeurs et négocier votre contrat. Cest loin d’étre un
réve irréalisable : sil’on compte les mods vraiment bien
congus, combien ont réussi a passer le cap de 'amateu-
risme ? Counter-Strike, évidemment, mais aussi Day of
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Croyez-moi sur parole, ceci est une Kalachnikov.

encore les développeurs de

Quake 3 Fortress qui codent F 4
actuellement la suite de Wolfenstein. Les .
professionnels ont depuis longtemps;_
compris qu’ils avaient sous la main un
filon de jeunes personnes motivées capables de tra-
vailler guasiment gratuitement. Ainsi, Epic Games méne
depuis plus d’un an et demi son vaste concours Make
Something Unreal doté d’un million de dollars et d’une
licence pour transformer le projet gagnant en produit
commercial. Comme dans tous les domaines, 'industrie
recherche des déhutants immédiatement opération-
nels. Si vous pouvez indiquer dans votre CV que vous
avez réussi a mener de bout en bout la création d’un
mod complet, vous aurez plus de chances de trouver un
emploi intéressant qu’avec un dipléme obtenu dans
une école d’art graphique ou d’ingénieurs. Allez, fini de
bouguiner, au boulot maintenant!

Faites mieux et devenezriche et célébre : c’estloin d’@ire impossible.

'



Ii aura fallu 43 jours a mes amis

de France Telecom pour mettre

en place ma nouvelle ligne ADSL. Alors
a défaut de vous donner les recettes pour

bien communiquer avec eux (surtout que

visiblement ¢a ne marche pas), je vais

rester dans un sujet que je maitrise : les

utilitaires qui brillent. D"autant que 'hiver

est souvent une période faste : souvent
les programmeurs n'aiment ni le froid,

ni les sports d'hiver.

A HijockThis - v1-99.0

Hjadmls the frst wﬂ'ﬂhuwsu‘h}:ﬂ%f\‘kmlﬂdlwﬁ’u
r-nx o, This

wrnare

Toobar: orion Anovas -
+ B Rn: [Seundiian] SOURDMANEXE
- HALM, . Rum: [DAEMON Tacks: 1533]‘: Program Fies|D-Toais dasmon.exe” dang 1033

9 S tar

B s mm]nmmj\ml
- Run: [TunesHelper] C: Program Flasmunes TunesHeber
B, Ron: Q45T o] Coprogem Fls\Q'ldﬂ'-ne\am it et

 [eptoo]

 RleroFiterCheck €1 ‘{L—'mmh‘s\sysmnw—mmrd:.axz

LM R DMon exe
't'Prwem Fusl JWtsgPlus.exe”

RUNDLL2Z.

Runt [WvtedaCenter BtE < wnrwwswst;mawwmwdl.wradhum

¢ (Resime Bt

3 u;lzmedm-.r.mm Lu?e(i KHAMNPR.EXE

- [Syshletrin] C:'Program Fles'SysMetix\Syshiatrix. exe

: [ADack] Celpragram Fles\AlDeskAltDesk, exe

v [Steam] “c:iorogram flesivalvelsteamigteam.ee” silent

5 ¢ [Dirkey] Gt ¥Program Files\Dikey 2\Dirkey. axe

- HACU. Run: [MSNSES] G Program Fles Wescengarrandgz.exe” fbsdkground

~HCUL, Ru: [MescengarPhizd] Ciiprogram FlesMessenger Flus| Ngﬂw exe” fHinStart

~N(0JL Run: [SIDEBAR] C:'Pregram ﬁawmsawmw
i |

v
-Other stuff

s«:m&ﬁxswﬁ G

Info on calectad item...
‘,,_,—‘_._.J

“Ciipragram Fisz viocten e &, |

mmmg e

| dgesedmetn | |

T

HijackThis liste tous les programmes qui |
s'accrochent d'une maniére ou d'une autre |
a Windows. A vous de faire le tri... |

&
&
0
:
|
]

Aprés vous avoir parlé en large et entravers de
Desktop Sidebar, ¢'est le coeur coupable que je
vous présente aujourd hui SysMetrix. Une vilai-
ne sensation de trahison, alors je vous dirai
simplement que la derniére version de DS {la
+.05.86) est toujours aussi indispensable et que
les plug-in pleuvent. Voila, passons donc & Sys-
Metrix. Des ufilitaires qui permettent de savoir
ce qui se passe sur notre machine il y en a des
tas, presque autant que de choses a surveiller,
Occupation processeur, disque, mémoire, suivi
de sa connexion... Et ¢a, c'est juste pour les
plus utiles. Chaque soft de ce genre prend une
apprache qui lui est propre : vous avez ceux qui
utilisent une interface classique comme DS ou
d'autres surtout pour les graphistes et
bidouilleurs comme I'excellent Samurize. Sys-

Les skins peuvent avoir n‘importe queile forme.

HijackThis

Nous sommes entourés par les lourds. Dans la
vraie vie, bien slr, mais aussi sur nos PC. C'est
gu'entre les spywares, les infections virales et
autres gadgets qui tachent la base de
registre, on n‘est jamais trés tranquille. Le
sujet est copieux, les antivirus souvent ineffi-
caces etles solutions se périment. Aprés le
trés bon AdAware trés spécialisé dans la pro-
tection de la vie privée, voici HijackThis. |l se
focalise surtout sur les logiciels malveillants
qui résident en mémoire ou qui sont chargés
au démarrage. L'interface est honteusement
spartiate mais elle fait ce qu'on lui demande

JOYSTICK 167

Metrix mélange les genres : vous profitez d'une
collection de skins originales sans pour autant
devoir les adapter & la main pour que cela colie
pile-poil  vos besoins ou a la taille de votre
écran. Le meilleur des deux mondes pour notre
plus grand plaisir. Pour les courageux qui vou-
dront tout de méme se lancer dans la création
de skins, pas de probléme, ['éditeur est relative-
ment simple & utiliser et ses possibilités sont
trés avancées. Aprés, tout est une guestion de
talent. Etant donné qu'il a non seulement le bon
golit d'étre gratuit mais qu'il est en prime frés
populaire vu la palanguée de skins disponibles,
vous ne perdrez rien a lui laisser un petit coin de
votre &cran.

o VERSION : 3.24

= EDITEUR : Nicholas Decker
 LTCENCE : Freeware

¢ URL : www.xymantix.com/sysmetrix

Je fais une fixation sur les wallpapers en ce
mioment...

en signalant tout ce qui n'a pas lieu d’étre sur
son PC. Il se permet aussi de fixer guelques
points bien pénibles comme le fichier « hosts »
souvent utilisé par les virus pour vous empé-
cher de mettre a jour vos anti-lourds de prédi-
lection. HijackThis ne paye pas de mine majs
la simplicité de ses méthodes le rend indis-
pensable. Pas mal pour un bout de soft de
200K0.
VERSION : 1.99




Uinterface d'Acronis
True Image est
volontairement trés
inspirée de Windows.

| ekt i ot vl 2 7t e g sen e

Réinstaller Windows n‘est pas farcément
une tdche pénible. D'ailleurs avec des
outils comme nlite, que je vous avais pré-
senté il y a quelques mois, ¢’est redouta-
blement simple. C'est surtout ce qui vient
apres quifait perdre du temps : entre les outils mdlspensables et Ies jeux, on
a quelques nuits devant soi avant d’en venir a bout. Et si vous devez en plus
remettre Steam, vous avez gagné une bonne semaine de téléchargement
{oui, ses fonctions de backup sont buggées). Des solutions de sauvegarde, il
en existe des tas et la référence s'appelait Ghost. Avant d'étre racheté par
Symantec... Heureusement, Acronis True Image va sauver quelgues
heures de votre vie. Bon, étant donné qu'il en est 4 la version 8, il n'est pas
vraiment nouveau, mais il a clairement gagné ses lettres de noblesse. Pour
ceux qui ont raté une étape, je rappelle gue ces softs servent a faire des
images de vos disques durs {guand tout va bien) pour les réinstaller plus
tard {quand tout va mal). Il a toutes les fioritures du genre : il compresse vos
images en temps réel pour gagner de la place et sait méme recréer tout seul
les encombrants fichiers de swap. La ol il devient trés fort, c'est dans sa
capacité a cloner les disques. Une tAche gue les produits concurrents d'en-
trée de gamme ont souvent bien du mal a effectuer dés qu'il s'agit d'un
disgue avec une partition systéme gavée de Windows XP. True Image per-
met non seulement de dimensionner les partitions copiées sur le disgue
neuf comme bon vous semble, mais empéche surtout WinXP de couiner au
redémarrage sur ce disque dur fraichement acheté. Pas de souci de valida-
tion de l'installation, ca marche du premier coup. Toujours dans un esprit de
gain de temps, ce soft propose de mettre a jour automatiquement vos sau-
vegardes de maniere incrémentielle. Pas besoin de refaire une image com-
piete de votre disque, les fichiers modifiés sont réintroduits dans l'ancienne.
Pour ne rien gacher, son prix est léger pour un outil du genre : environ

" 50 dollars. Quand on pense au temps nécessaire pour se faire une config’
aux petits oignons, le prix paraittout a fait raisonnable.

Create Image Wizard

Selecting Partitions to Tmage

Plaaca selact the partitions or antire hard digc drives.
o
Pariition Flags Capadty Usad Space ITypa.
Disk1 2l
e NTFS {C2) PriAct 111365 110,565 NTFS.
Disk2 e S R
’ ]l D e Storaga (1) Pridact 11LaGe 10868 TS
Les opérations
de clonage et de
création d'images se
font au t
d'assistants, | Towls=iweE
[ <o Jpee> ] [ cond |

Goutlook

Ouand les cerveaux de Google s'attaguent a un probiéme, ils font rarement
les choses & moitié. Ceux qui ont go(ité a leur webmail peuvent en témoi-
gner. Une interface simple, rapide et qui exploite au mieux les possibilités
des brouteurs. Coté fonctionnalités aussi il assure, avec des labels pour
catégoriser son courrier. Ce n'est pas nouveau en soi puisque ce vieillard
d'Eudora le fait depuis quelques versions. C'est cependant Gmall qui aura
inspiré notre ami Tarun Upadhyay
putsq’u ‘il nous pmp’os‘e: Goutlook. Non, TR T Upadhyay
ce n'est pas un éniéme moyen de

e | ICENCE : Freeware
consulter son compte Google sous le <URL:
client de Microsoft mais un petit plug-
in qui apporte les fameux labels. Une
barre d'outils permet d'appliquer d'un clic la catégorie qui va hien a votre
courrier. Quel intérét ? Pour chaque label, un dossier de recherche regrou-
pe tous les messages marqués. Goutlook n'en est gu'a ses balbutiements,
on ne peut pas encore créer de regles pour trier automatiquement ses mes-
sages, mais c’est prévu pour trés bientét. Un petit outil qui ne paye pas de
mine mais qui fera plaisir aux fans de la firme au grand G.

¢ VERSION : 0.2

http://goutlook.sourceforge.net/
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SourceForge.net
Sitewide Update
SourceForge.net Team [not

Yoo tanniRanapadyay.com

{Tou hove ocguiced this SF.oet -
updste because you requested to be -
on the list. Fonest! in explenstion
is av the bottom of this email, and
21%0 info on how to be extracted
from the list.)

G. Intro

1. ccrober Project of the Honth
(POTH) : SugarCRE 2. Novesher
Project of the Fonth (POTH}: PearPC
3. Improved Site Documentacion 4.
SF.net Documentation Improvements
5. net o
Free T-shirt €. Weh server

for Project

admins.
7. Stats and Top Projects

This SF.nec update brought to you
by Oracle

Get, Oracle Barahass for less chan I

Sendramesmeicfl G

Pour c?laque mot-clef ajouté, Goutlook crée un dassier de recherche.
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Devenu le complément indispensable du mail et autres moyens de communica-
tion comme IRC, la messagerie instantanée sévit sur Internet depuis maintenant
plusieurs années. Popularisée par ICQ, un petit freeware mignon sorti par une
poignée de développeurs israéliens avec une fleur en guise de logo. Malheureu-
sement, depuis son rachat par ACL, ce soft
devient de plus en plus indigesie et 'entrée
fulgurante de Microsoft sur le marché,
accompagné de Yahoo et Jabber (encore
un autre protocole} a bien compliqué la
donne. Alars en attendam qu'un vrai standard décalle, on se retrouve obligé de
lancer deux ou trois logiciels pour pouvoir causer a tous ses amis online. Bien sir
il y a des softs comme Miranda, un cadeau de I'open source avec lequel les
accents passent a la trappe une fois sur deux etil y a Trillian. Souvent considére
comme une référence, Trilian commencait & perdre des supporters avec sa ver-
sion 2., en partie a cause de certaines « incompatibilités » de protocole avec des
réseaux comme MSN. I avait méme une facheuse tendance & perdre des mes-
sages, juste comme ¢a, pour rire. A croire que les serveurs de Microsoft le fai-
saient exprés. Toujours est-il que Cerulean Studios nous présente aujourd hui
son hébé en version 3. Pour une fois, ils n'ont pas fait semblant, ca sent le neuf.
Tout d’abord le panneau de configuration qui sinspire beaucoup de Longhorn
{(Windows 2006). C'est simple, clair et méme votre copine allergique aux PC s’y
retrouvera. C'est fou comme les filles apprécient un PC guand on le présente
sous son aspect d'outil
de communication...
Tout a été revu sous
farme de plug-in : vous
ne chargez que ce dont
vous avez réellement
besoin. On s'empresse-
ra de supprimer Jahber
(sauf sivous avez des
amis linuxiens, toutes
nos confuses) et Yahoo!
.| [(quiestalamessagerie
== instantanée ce que
Caramail est a IRC).
Notons qu'un petit nou-

e VERSION : 3.0

» EDITEUR : Cerulean Studios
e LICENCE ; Shareware

» URL : www.trillian.cc

Pickatask..

Did you know?

La prefusion d’eptions dans Trillian donne le vertige.
Heureusement gu'ils ont trié tout ¢a...

Foobar 2000  Xnews612

= Lecteurs vidéo : -
BSPlayer 1 Deliplayer2.0 = Pagers Internet:
Media PlayerClassic  Mailreaders: "Tl_"iltian Pro3
6.4.8.2 - Outlook 2003 - iCﬂ ZQM
VLC 081 MDZEHB Thunderbird 1.0
- lLecteursaudio:  cNewsReader:
_ifunes47 _ A4ftude Bialog 20.11.1 : '
Winamp 5.08 ~ Gravity25 Spammﬂatcr&%.

_ POPFile0.22.2

File Edit

View Actions Help

{23:03] Cafeine: w peux menre la ©xt ?m.mt area en ﬁaut. af
{23:03] Cafeine: dans trillian
[23:03] C_ Wizard: haha

Zalt e . Un nouveau format
[23:02] Cafeine: je viens de le faire par erreur

de skins a été défini
[23:03] C_Wizard: avec le petit effet de scroll en plus rp= -

; , , pour Trillian 3 mais
[23:03] Cafeine: sur la fenstre d'un pore % hon
[23:03] C_Wizard: terrible (| A

. [23:03] Cafeine: ouals ;j “‘““E“l em‘t‘ déja éte
{23 QaI Cafﬂme md, 5 porteées. Ici Opus 0S
; en mode minimaliste.

)Lastmsageremvedmosmifmnsatm 133 : D

veau fait son apparition : Rendezvous. Pour I'histoire, ¢'est un protocole de com-
munication pour les réseaux locaux qui a la base sert surtout a connecter des
imprimantes. Détourné de ce rdle, il permet d'avoir directement dans la liste de
contacts les gens qui utilisent Trillian sur votre réseau local. Le plus bluffant dans
cette nouvelle version, ¢’est I'historique des conversations, gui enterre tout ce
qui s'est fait sur le sujet. Stafistiques, recherche multicritéres et une palanquée
d’options improbables comme des bookmarks. Oui, moi aussi |‘ai trouvé ca stupi-
de au début mais ¢ca peut vraiment servir. Trillian 3 est un bijou par sa simplicité
d’utilisation et sa puissance. Ses options de configuration le font passer du petit
logiciel un poil boiteux & un véritable centre de communication bien robuste. Au
point gu'on ne rechignera pas a débourser les 25 euros qu'il colte. Et pour les
radins, une version gratuite existe, amputée de deux ou trois plugins. Seuls
points négatifs pour le moment, il ne met pas a jour les avatars de vos correspon-
dants MSN si vous ne leur parlez pas et il va lui manquer 'aspect dessin online
qu'apporte MSN 7.
Trillian conserve méme
dans son historique les icones utilisées par vos contacts. Quel luxe...

Y'ZDock0.8.3  Netca ptor 7.5.3

AdAware 6 MobyDock DX 0.87b = Browsers d'images:
HijackThis 1.9 s Clients FTP: ACDsee 7.061
= Downloaders: FlashFXP 3.01 Xnview 1.66
_ flashGetibs. FileZilla2.23 « Tweakers:
 “Customisation: SmartFTP 1.0.981 X-SetupPro66
- -.Desktup Sidebar 1.05.86 < BrowsersWeb: Startup Control Panel 2.7
.' Sty!eXF’z "  Moxzilla Firefox 1.0 ~ CustomizerXP1.85
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Pour 50 euros, téléphonez gratos partout { C'est
un peu le réve de voire nana, qui appelle sa
copine Sabrina tous les soirs pendant quatre
heures, qui prend forme. Unmicro casque, une
petite webcam prévue pour s'accrocher partout tj
etle logiciel Skype réalisent ce tour de force. Peti
souci, il faut donc supporter Skype et les boulets
quivous appellentjuste pourvoir si ga marche.
Ensuite, il faut avouer que la qualité de 'ensemble
estcorrecte, sans plus. Vu la gamme de prix, ne
jouez pas les surpris, c'est assez logigue. Nan,

le pire dans tout ¢a, c'est qu'il faut accepter que
votre copine squatte votre PC pour discuter avec
cette gourdasse de Sabri’ qui va en plus pouvoir
lui montrer ses nouvelles hottes roses top
fashion. La visiophonie n'a pas que des
avantages, loinde la.

FABRICANT : THRUSTMASTER
SITE WEB | WWW. THRUSTMASTER.FR
Prix : ENvIRON BO EUROS

l'idée du Zboard esttentante : on dispose d'une
base USB ol viennent se fixer des jeux de
touches différents selon votre distraction du
moment. Dans le package de base (testé en
Qwverty), vous avez un clavier normal etun autre
dédié aux FPS et dans une moindre mesure aux
MMO. Son gros avantage est qu'il est possible de
presser septtouches a la fois. Les poulpes seront
contents. Malheureusement, si vous &tes
habitué a jouer au clavier, le bénéfice estloin
d'étre évident. Le positionnement changeant des
touches nécessite de se réhabituer au nouveau
placement & chague fois. Et surtout a une
depense de plus pour avoir les modeles dédiés

a vos jeux préférés : il existe déja quatre éditions
spéciales, pour WoW, Doom 3, EQ2 et MoH.

Etje doute que chaque édition soit disponible

en version Azerty... En plus, arriver a taper
correctement avec les claviers dédiés au jeu est
loin d'&tre évident et personnellement je n"aime
pas du toutle feeling de la frappe du Zboard.
Sil'idée de départ estintéressante, la réalisation
n'est pas encore a la hauteur. Vu le prix modéré,
les plus curieux peuvent toujours tenter
I'aventure.

FARRICANT : IDEAZON
SITE VVEB | WWW.ZBOARD.COM
PRIX : EnvIRON 60 EUROS

Au risque de paraitre vieux jeu, |'ai toujours
préféré leskits 2.0, sans caisson de basses,
aux kits 2.1 ali trop souvent les satellites offrent
un son ridicule censé étre vaguement rattrapé
par des basses exagérées. Manque de chance,
les kits 2.0 sont généralement des trucs bas

de gamme en plastoc quin’offrent gu'une
bouillie de sons a vos délicates oreilles.

Qu'il est loin le temps des Sirocco Spirit de
Videologic... Bref, en déballant les MX5020,

je me préparais a écrire une critique saignante,
pour défendre la cause du hon son stéréo de
jadis. Raté, |"ai été obligé de ranger mes idées
préconcues. Quel que soitle type de musique,
le son des MX5020 est netet précis, les basses
présentes méme sile tout manque évidemment
d'un peu de coffre.

Ca reste le meilleur kit 2.0 que j'aie écouté
depuis longtemps. Vu la puissance annoncée
de 12 Watts au total, le résultat est trés
satisfaisant. Tous les contréles (valume,
ON/OFF, basses et aigués) sont sur I'enceinte
de droite, sans oublier une prise casque.

Une petite trappe qui vient se rabattre
complétement sous I'enceinte cache
normalement ces commandes. Bien pensé.
Dans ces conditions, le prix semble justifie,
surtout qu’on trouve des magasins qui vendent
ce kitdans les 80 euros ou moins. Cherchez

un peu !

FABRICANT : ALTEC LANSING
SITE VWEB | WWW.ALTECLANSING.FR
Prix : ENVIRON 90 EUROS




Ce joypad sans fil souffre des mémes défauts
que son petit frére filaire déja testé dans ces
colonnes. A savoir une prise en main assez
délicate dés qu'il s'agit d'agiter ses petits doigts
sur les gachettes situées sur latranche, dansle
plus pur style d’'une manette PS2. La croix de
direction digitale n'est pas non plus un modéle
du genre, méme sion avu largement pire sur PC.
La bonne idée de ce pad reste les deux gachettes
supplémentaires a pression analogigue qui
feront [e bonheur des amateurs de jeux de
course qui sont réfractaires a l'achat d’un volant.
Etj'avoue qu'il estqguand méme agréable de
pouvoir s'éloigner un peu de son 22 pouces

de bourgeois pour jouer tranquillement & PES4.
Les amateurs/irices de vibrations seront en plus
aux anges, ce pad wireless les gére sans
probléme. Bref, un bon preduit qui serait parfait
avec un petitlifting de la prise en main.
Possesseurs de gros doigts boudinés, passez
votre chemin.

FABRICANT : THRUSTMASTER
ITE VWEB : WWW.THRUSTMASTER.FR
10N 40 EUROS

Uimagination des concepteurs de gadgets pour
geeks n'a pas de limites. Dernier truc en date,
cette clé USB lecteur de cartes mémoire. Elle
gére guatre formats différents mais souffre d’'une
vitesse de transfert assez limitée {genre 1Mo/s
sur un Memory Stick, idem quand on utilise sa
mémoire interne) malgré sa gestion de I'USB 2.0.
Les formats en question sontles Memory Stick
normaux et pro, SD Secure et Multimedia Card.
PNY livre un petit cdble de rallonge USB qui
évitera de s'arracher les cheveuxvu que ce
produit est un peu trop large pour &tre branché
directement sur certains PC. Dommage que la
vitesse de transfert soit silente, I'idée est
intéressante.

Autantje trouve les émulateurs amusants, autant
cette vague de produits pourris qui jouent sur
notre nostalgie de vieux croulants du jeu vidéo
doit cesser. Vite. Méme les gosses regardent ce
itruc a hase de Spider-Man de travers. C'est dire.
Comme pour la version Atari 2600 {du méme
profanateur), on se retrouve avec un joystick
d'un autre 4ge en main, qui se branche
directement sur votre TV en RCA. Tout ¢a pour
jouer en pleurant sur des trucs entrois couleurs
quivontvous faire regretter les jeux en flash qui
permettent de passer le temps au bureau.
Achetez un Pez pour vous rappeler votre
enfance, c'est plus efficace.

POUR CONTINUER DANS LA BONNE HUMEUR,
VOICI LE REMEDE ANTI-CRISE DE NERFS

POUR VOS JEUX VIDEO
DES CENTAINES DE TITRES
ANCIENS ET RECENTS ARCHIVES




evrax propose une nouvelle offre d’essai
. pourune période de 14 jours dans le
monde d’Atys. Ce séjour entiérement gratuit,

qui ne nécessite aucune donnée de carte
banr,eure est diSpDI’!Ible dacette adresse :

i 1. Sachez tout de méme
que le chent pése un peu plus de 1 Go. Ceux
qui ont quitté précipitamment ce titre peuvent
toujours s’y remettre pourvoir si les changements
= ShiE, g o apportes par les patchs leur conviennent. |
Quant aux nouveaux venus, ¢a leur permet de

goliter a ce jeu s’ils ont loupé sa sortie au mois

de septembre dernier.

4 "open béta de Face of Mankind ouvre ses portes & partir du 28 janvier. Tous ceux qui désirent participer
£ a cette phase de test peuvent s’inscrire sur le site officiel (it /) encréant un compte
gratuitement. Cest I'occasion d’essayer ce jeu massivement muituoueurfuturaste développé par Duplex
Systems. Ce n’est pas parce que World of Warcraft arrive qu’il faut s’abstenir d’essayer les autres titres

du genre. Au fait, il parait que WoW sort le 11 février, c’est la derniére gumeur a la mode... Mais chut ! On ne vous
ariendit.

LA CA DEVIENT GRAVE, LES MMO DE QUALITE SONT
DE PLUS EN PLUS NOMBREUX. LE PLUS DUR DANS
TOUT CA, C’EST DE TROUVER LE TEMPS DE TOUT
ESSAYER ET VU CE QUI NOUS ATTEND EN 2005,
NOUS NE SOMMES PAS PRES DE RECUPERER

LES HEURES DE SOMMEIL PERDUES EN 2004.

L= peau. Loin de la méme, puasque le public accroc a ce loisir depuis de longues années commencent
a prendre de la bouteille. Du coup, Smiling Gator a décidé de développer un jeu massivement multijoueur
s’adressant a un public mature. En gros, a des gens ayant entre 20 et 40 ans. Dans Twilight War, le joueur
doit survivre-dans un univers post-apocalyptique composé de cités en ruine peuplées d’une civilisation
sans foi ni loi. La particularité de ce monde réside dans I"abondance de produits illégaux.

Ily aura donc bon nombre de drogues pouvant étre utilisées médicalement pour soigner les blessures

ou a la maniére d’un buff pour améliorer certaines capacités de votre personnage. Les développeurs

. prévoient méme d'implémenter un systéme d’addiction a certaines drogues. C6té moyens de transport,

| ilest possible de piloter divers véhicules qu’il faudra entretenir et alimenter en carburant. L' utilisation
d’armes suit globalement le m&me principe puisque chague coup de feu use l'objet qu'il faut alors réparer
| réguligrement ou remplacer. Notez que les combats se dérouleront & la maniére d’un FPS afin d’obtenir

| uneaction rapide mettant en avant les réflexes du joueur. Mais n’allez pas croire que I'aspect évolution

du personnage a été mis de c6té pour autant. Bien au contraire. Les points d’expérience seront bel et bien
présents afin d’améliorer les compétences de votre
héros. Tout ¢a s’annonce plutdt prometteur,

ilnous tarde de voir tourner ce MIMO développé
avec le moteur d’Half-Life 2. Et comme on pouvait
s’y attendre, sa date de sortie estannoncée

pour dans longtemps : un jour en 2006.




] wig ne énorme polémique est entrain de
e circuler dans lacommunauté de Lineage Il
par rapport a l'implantation de Gameguard.

Ce programme congu par nProtect sert, soi-disant,
arégler les problémes de sécurité relatifs aux MMO.
Entendez par la qu’ilinterdit aux utilisateurs de
logiciels permettant de tricher ou d’utiliser un bot
devenirimportuner les joueurs honnétes.
Malheureusement, tout le monde y va de sa petite
rumeur en disant tout et n’importe quoi au sujet de Gameguard : le fait qu’il s’agisse
d’un spyware qui servira a NCsoft pour analyser toutes vos données persos,
I'impossibilité de faire une vidéo de fan par 'intermédiaire d’un logiciel tiers, etc.
Selon le communiqué officiel, Gameguard tourne entiérement a intérieur du client
deLineage Il et il n’affecte pas les applications qui tournent indépendamment
dujeu. llne s’agit aucunement d’un spyware et il ne sert que de carapace autour
uclient de Lineage Il afin d’éviter gu’un programme tiers n’interagisse avec.

Une solution anti-bot 7 Allez savoir. Quoi qu'il en soit, Gameguard a été implémenté
en Corée et sur le Server Test Public de la version US lors de la sortie de Chronicle 2.
Pour avoir joué sur le STP, je n’ai ressenti aucune différence notable. ca ne ralentit
pas le jeu, n’influe pas sur le ping et n’empéche aucunement de réaliser des vidéos
avec Un logiciel tel que Fraps. A croire que tous les cheaters se sont donné le mot
pour créer une vague de panigue auprés des utilisateurs clean de L2. Méme si ce
programme n’est pas la solution miracle contre les boulets qui ne veulent pas suivre
lesrégles, il faudra bien faire avec
puisque Gameguard sera
implémenté trés prochainement

surtous les territoires. Dans un
autre registre, notez que ces
chanceux de Coréens vont
découvrir Chronicle 3 dés la fin du
mois de janvier sur leur Server
Test. On apprend qu'ily aura enfin
des capes, qu’une quéte de niveau
75 permet d’avoir une seconde
profession pour devenir, par exemple,
Gladiator/Paladin. Bref ca s’annonce
trés trés bien et on pourra vous en
dire plus dés le prochain numéro.
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R.O.S5.E Online
LE lNOUVEAU MMO MADE IN KOREA

ush On Seven Episodes, communément appelé
R.0.S.E Online, est le tout dernier jeu massivement
multijoueur coréen développé par Gravity, créateur de
Ragnarok Online. Visuellement, ROSE offre un style trés
proche de Ragnarok Online par son c6té mignon et
enfantin. Ce qui ne 'empéche nullement de posséder une
profondeur de jeu que certains gros titres du genre peuven
lui envier. L'histoire se déroule dans un univers trés vaste i _
composé de sept planétes uniques possédant leur propre " smi—
environnement, Il est
évidemment possible de
choisir différentes classes

et jobs (Soldier, Muse,
Hawker, Dealer) au fil de
votre progression. Votre
avatar évolue en cumulant
des compétences apprises
par l'intermédiaire de points
d’expérience et divers objets
récupérés sur les dépouilles
des monstres. Bref, on casse
du mob comme d’habitude,
Ilest également possible de
varier les plaisirs grace aux
nombreuses quétes :

présentes sur les différentes planétes. Divers moyens de transport sont mis ala

disposition des joueurs pour voyager, comme des vaisseaux ou des véhicules du
type buggy nommeé Carts. Le but principal est d’appartenir a une guilde et de se
battre pour posséder un chateau. Une fois que vous devenez roi de votre planéte,
VOUS Y exercez une autorité politique et économique. Par la suite, il est méme
possible de conquérir les autres planétes. Mon avis est qu'il va falloir quelgques
années pour gu'une guilde puisse dominer lunivers. Ca donne vraiment

'impression d’&tre dans la version 8/12 ans de Lineage 1. D’ailleurs, linterface et la

prise en main sont identiques au titre de NC Soft. Voila encore un MMO qui peut tirer
vers le bas votre nombre d’heures de sommeil,  condition de ne pas &tre allergique
al’ambiance graphique. Surtout qu’actuellement R.0.S.E Online est entierement
gratuit pour tout ceux qui désirent le tester. Il suffit juste

de télécharger le client de 310 Mo en suivant ce lien :

n.com/Pds/Down.asp.

Gamers Assembly

LA ROLLS DES LAN

asixieme édition de la Gamers Assembly va se dérouler du 26 au 28 mars 2005 dans la Vienne.

Cet énorme LAN Party rassemblera les 8oo meilleurs joueurs francais autour de différents tournois.
On retrouvera donc Counter-Strike, Quake 3, Warcraft 111, Halo 2, Pro Evolution Soccer 4 et méme Dance
Dance Revolution. Comme a l'accoutumée, de nombreuses récompenses seront remises aux vaingueurs.
Sachez que lentrée est gratuite au public et que des animations ainsi que des séances d’initiation &
Pinformatique et au multimédia seront proposées. Pour ceux qui désirent participer et en savoir plus,

il suffit de vous rendre sur le site officiel :
www.gamers-assembly.net.
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Massivement multjjoueur

2005, L’ANNEE DU MMO

DES PLUS PROMETTEURS AUX MOINS ATTENDUS, VOILA UN POINT SUR TOUT CE QUI VA DEBARQUER TOUT AU LONG DE ’ANNEE 2005 EN MATIERE

DE JEU MASSIVEMENT MULTIJOUEUR. ET JE PEUX VOUS GARANTIR QUE CA VA FAIRE MAL !

Avec World of Warcraft, Blizzard a réussi & convaincre
les plus allergiques au genre de se lancer
dans 'aventure du MMO.

couleur. Tous ces succés n'empéchent pas différents
projets de voir le jour et, croyez-moi, 'année 2005
va &tre riche en MMO en tout genre, qu'il s'agisse de
titres originaux ou basés sur des licences & succés.
Il faut tout de méme noter qu'on parle de moins en
moins de MMORPG proprement dit mais tout
simplement de jeux massivement multijoueur.

Ce qui permet d'ajouter de nombreux titres au

ous avez s(rement impression que nous Et ca marche ! City of Heroes en est le parfait catalogue : en voici quelques-uns des plus attendus
vous rabachons sans cesse les oreilles exemple : des super-héros aux pouvoirs détonants cette année.
avec les titres massivement multijoueurs ? qui tapent du vilain dans un univers haut en Cyp
Eh bien vous avez raison ! D'ailleurs, il va falloir

vous y habituer car ce genre, qui rassemble des Ackasha g P o
centaines de milliers de joueurs dans un univers : e : = : 7 i o Sl fmpesi ool b
persistant, est en plein essor depuis quelques

années. Aujourd'hui, il est méme incontournable
pour tout joueur PC. Ce n'est pas pour rien que, ces
derniers temps, les annonces de MMO proliférent
plus que les bactéries dans la bouffe d’'un mauvais
traiteur chinois. Il faut dire que les développeurs
voient dans ce secteur une poule aux ceufs d'or.
Face au piratage des titres solos, il est bon de réver
d'avoir les hordes d'abonnés d'un Lineage ou d'un
Everquest. Mais la vie des MMO n'est pas couronnée
que de succés. Qui se souvient de Myst Online ?
Effacé des mémoires. Ou de Earth and Beyond ?
Porté disparu. Eh oui, la chute peut étre
douloureuse et coliter énormément d’argent aux
développeurs. Aujourd’hui, le marché est quasi
saturé par des titres majeurs qui s'adressent 4 des
publics relativement différents : Lineage II pour les
hardcore gamers accros au PvP (Joueur contre
Joueur), Everquest 2 orienté PvE (Joueur contre
Environnement), sans parler de World of Warcraft
qui joue sur les deux tableaux (PvP et PvE) avec en
prime une grande facilité d'accés. L'énorme
industrie quest devenu le MMO sort en plus
progressivement des sentiers battus en proposant
d'autres styles que l'éternel univers Heroic Fantasy.




uto Assault fait partie de ces titres
novateurs dans lesquels votre avatar n'est
autre qu’un véhicule entiérement personnalisable
comme peut I’&tre votre personnage dans un MMO
dit « classique ». Le but principal s’oriente vers la
puissance destructrice du véhicule. Il faut se
déplacer dans un univers futuriste post-
apocalyptigue pour accomplir des missions afin
d’obtenir les fonds nécessaires pour s’équiper
d'armes en tout genre (lance-roquettes, lance-
flammes, etc.). Parla suite, améliorer ses

Auto Assault nous promet de I’action pure et dure au milieu de
poursuites endiablées.

compétences, comme Combat, Tech, Theory ou
Perception, est une priorité. Un des aspects les plus
innovants d’Auto Assault est son environnement
totalement destructible. Vous pouvez rouler sur tout
ce que vous croisez lors de vos balades et méme
percuter les arbres et les maisons positionnés au
bord de la route. Dailleurs, le moteur physique
semble tout  fait approprié au style « tout
destructible » du jeu. Lorsgu’un véhicule traverse

un mur, ce dernier se fissure, une partie du toit risque
de s'effondrer et des éclats de bois et de verre sont
éparpillés partout. Mais la destruction du décor n’est
pas un but en soi, il faut également faire face a des
ennemis comme des tanks, des jeeps ou encore de
Iinfanterie. C’est donc un véritable jeu de combat
devéhicules auguel nous avons affaire. Cest bien joli

Vu

tout ¢a, mais comment allons-nous gérer des
batailles peuplées de milliers de joueurs ? Tout
simplement grace aux missions d’instance. Ce
concept relativement nouveau, que 'on retrouve
dans bon nombre de MMO actuels, permet a un
groupe de joueurs de réaliser une mission ou une
quéte sans tre dérangé par d’autres joueurs.

En gros, une zone est réservée spécialement a votre
groupe. C'est simple et diablement efficace pour
éviter tous les boulets qui arpentent le monde du
online. l'idée des instances dans Auto Assault

permet également aux actions d'un joueur
d’influencer le monde. Par exemple, votre tache
consiste & détruire un barrage durant une mission,
Une fois de retour dans le monde global du jeu en
sortant de linstance, le barrage est tel que vous
I'avez laissé avec les débris éparpillés

3 cbté. Néanmoins, les missions en instance

Dévelopg
Site officiel :

Sortie

'état du monde dans lequel il faut évoluer, on n’a aucun remords & le détruire un peu plus.

transforment le monde du joueur et non pas le
serveur dans son ensemble. Uidée al'air
plutStattrayante, maisil nous tarde de voir 3
comment tout celava &tre véritablement ;
géré. Quoi gu’il en soit, avec ses
multiples missions, ses

arénes PvP et son systéme
d’amélioration

de véhicules, Auto
Assault devrait satisfaire de
nombreux joueurs révant depuis
longtemps d’un Mad Max & la sauce multijoueur.



Dans ce genre de situations, c’est sympa d’incarner un Hobbit
pour se planguer dans un buisson,

idde-Earth Online est & Lord of ¥
| the Rings ce que Galaxies est & Star
Wars. Cest-a-dire un MMO réalisé 3 partir d’une
licence. Et pas des moindres puisque les
développeurs doivent retranscrire 'univers
merveilleux de Tolkien en jeu massivement
multijoueur. Ici, le but n’est pas de faire de
Middle-Earth Online une simple adaptation

du monde du Seigneur des Anneaux basée Fexpérience du jeu online depuis Asheron’s Call premier

uniquement sur lexploration, mais de réunirle dunom. Evidemment, on retrouvera toutes les races

plus grand nombre de monstres et de joueurs afin de la franchise : les nains, les elfes, leshommes...

de créer des batailles épiques. La création de personnage semble &tre trés poussée de cette licence en se disant : « Quoi qu'il advienne,
Avous de choisir vatre confrérie et de vous battre et les joueurs pourront acquérir une demeure au il onaura desabonnés ». En tout cas, Middle-Earth Online
pourou contre le seigneur Sauron. Ca ne va pas de leur évolution. Espérons tout de méme que les déboulera plus t6t qu’on ne le croit puisqu’il est prévu
8tre une tiche facile méme si Turbine a développeurs ne se laissent pas porter par le succas pour le début d’année 2005. Ah ah.

omme c'est le cas pour Middle-Earth Online,
il s’avére bien difficile de posséder la licence
de D&D puisque les développeurs savent
pertinemment qu'ils sont attendus au tournant

par des milliers de fans.

Dans ce cas précis, il s'agit d'accros au jeu de rdle
sur table depuis des années, Notez que D&D Online
n’en est qu'a ses balbutiements coté
développement. La création de personnages ne propose
pour le moment rien de plus que de choisir quelques
classes. Evidemment, le produit final permettra une
création d’avatar nettement plus aboutie avec de
nombreuses options. Pour Uheure, il faut savair que D&D
Online différe de sa version papier au niveau des -
combats. Adieu la lenteur des affrontements au tour par E
tour et vive les duels dynamigues en temps réel. Les
développeurs ont opté pour un gameplay trés orienté
hack & slash qui ravira a coup sir les amateurs de A
Diablo. Pour le reste, on nage en plein brouillard. Espérons juste que
jour en décembre 2005, ¢a parait encore prématuré,

fo s

Des donjons, des combats... Encore des donjons, toujours des
combats... Bienvenue dans le monde palpitant de Dungeons
& Dragons.




- _
™ vousdire quelgue chose puisque ce personnage

emblématique travaille dans le jeu vidéo depuis plus de 25 ans. <Ly
Il estle pére de la série Ultima et du premier MMO (Ultima Online) ﬁ"
digne de ce nom qui est encore populzire sept ans aprés sa sortie.

Tabula Rasa marque le retour de Garriot aux jeux massivement multijoueurs.

il est vrai que Ultima Online a eu un succés monstrueux et continue a avoir ses fans,
mais il faut dire qu'a 'épogue il n'y avait pas vraiment de concurrence. Aujourd’hui,
Lord British va se frotter @ des adversaires de taille tels que WoW, EQz ou L2,
MaisTabula Rasa ne va pas s'attaguer aux ténors du genre sur leur propre terrain
puisgue son univers se déroule a des années lumigre des chevaliers, dans un monde
de science-fiction. Pour a petite histoire, on parle d'une race d'aliens mystérieuse
nommée Thrax qui envahit la planéte surlaguelle vivent les joueurs. Pour affronter
cet ennemi commun, nous devrons faire évoluer notre personnage en nous orientant
vers trols attributs principaux : Mind, Spirit et Body. Durant un combat, ces capacités
influeront sur notre maniére de jouer a l'instar des autres jeux du genre. Un héros
possédant beaucoup de Mind deviendra lanceur de sorts, etc. Chague personnage
sevoitattribuer une parcelle de terre flottante en guise de maison qu'il est possible
de décorer selon ses envies. Mais ce n'est pas le tout de jouer les petites femmes
d'intérieur, il faut penser a sauver le monde. Pour cela, il faut accomplir des missions
qui s'avérent étre de véritables petits scénarios de RPG etnon pas un simple : va la et
tue ¢a. Vous devez par exemple infiltrer un vaisseau ennemi, mettre hors d’état de
nuire les gardes et désactiver lordinateur principal. Il semblerait que le résultat des
missions joue un réle sur le monde. On attend de voir ca. Sinon, pour simplifier la vie
des joueurs, un systéme de chat vocal a 8té implémenté histoire de garder les mains
surle clavier, concentrées sur une seule et unigue tache : exploser efficacement
quelgues aliens. Naturellement, sivous n°étes pas d’humeur a écouter un

Le monde de Tabula Rasa semble réellement envoitant. Voild un titre
prometteur dont on attend beaucoup.

Editeur :

I'option « text chat» reste une valeur sire.
Chose intéressante, si un joueur recherche un groupe, ilest

instantanément téléporté auprés de ses amis. Plus besoin de parcourir

la moitié du royaume pour aller s'amuser avec ses potes. L'aspect visuel

semble &tre un autre point fort de Tabula Rasa. Les développeurs veulent mettre
les moyens pour prouver qu’un jeu massivement multijoueur peut tre aussi détaillé
gu'un titre classique offline. En tout cas, aprés des années dans 'ombre, Lord British
semble voulair revenir sur le tréne des MMO. La remise de la couronne risque d'&tre
unspectacle mouvementé caril semble peu probable qu’Anarchy Online devienne le
houffon du roi. Le combat pour la place du meilleur MMO SF s'annonce corsé.

mais y’a de Uidée.

« Kevin 12 ans » parler avec sa voix criarde,

Le modéte est moins sexy qu'une Dark Elf de Lineage Il



éme s’il ne s'agit que d’une extension, City of
== Villains risque de faire beaucoup de bruit cette
année vu la popularité de City of Heroes. CoV
implémente de nombreuses fonctionnalités dont la plus
importante : pouvoir incarner un super vilain. Vous
réviez de pouvoir conquérir le monde ? Voila votre
chance, City of Villains permettra donc d’assister 4 de : :
super-combats PvP saupoudrés de super-pouvoirs au ceeur de super-arénes spécialement prévues & cet effet.
L"autre nouveauté est la possibilité pour les guildes de posséder
leur propre super-base pour s’entrainer. Tout ¢a s'annonce trés
super, surfout qu’il y aura également de nouveaux lieux, pouvoirs
et ennemis. Vivement la sortie de cette extension qui [évera le
voile sur ennemi super secret de Mister Coquin. Mais qui peut
bien vouloir du mal & notre super-héros national ? Celui qui trouve
lidentité de ce vilain

gagne un plein.

De super. 0.K., je sors...

City of Villains n*aura aucun mal a faire la une vu la popularité de CoH.

Cest plutdt une bonne idée de retranscrire Max Payne en jeu
massivement multijoueur.

ncore une licence qui sert de base  la conception d’'un MMO.
Cependant, on reste sceptique sur la qualité du contenu. Mais qui sait,
an peut avoir d'agréables surprises. Sachez que Matrix Online prend place
aprés les événements du troisiéme film Matrix Reloaded. Vous démarrez en
tant quhumain qui tente de survivre dans la cité de Zion. Exécuter des
missions dans la Matrice rapporte des récompenses et de la réputation, ce qui
permet d'apprendre de nouveaux jobs. Ici, tout semble tourner autour de
I'action avec un systéme de bullet time qui devrait ravir les fans de la trilogie.

Il ne reste plus qu’a espérer que Monolith nous ponde quelque chose de bien.
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Dark Age of Camelot : Catacombs

FONTAINE DE

DEJA DISPONIBLE AUX ETATS-UNIS, LA
NOUVELLE EXTENSION POUR DAOC APPORTE
TOUT UN TAS DE BONNES CHOSES QUE
LES EUROPEENS AURONT LE PLAISIR DE
DECOUVRIR D’ICI PEU. EN ATTENDANT,

VOILA UN AVANT-GOOT DE CE QUI VOUS

ATTEND.

u le nombre de jeux massivement multijoueurs
de qualité disponibles sur le marché et en cours
de préparation, il &tait nécessaire pour Mythic de réagir.
[Lest vrai que leur MMO, Dark Age of Camelot,
commence & prendre un sérieux coup de vieux, surtout
au niveau du moteur graphique. Ce nest donc pas
surprenant qu’un des principatx attraits de lanouvelle
extension, nommée Catacombs, soit 'amélioration
visuelle de 'ensemble du monde de DAOC. Evidemment,
can'aqu'unintérét esthétique, mais Cest tout de méme
attrayant de redécouvrir 'environnement de DAOC
enjolivé par toutes ces nouvelles textures. En prime,
chaque royaume dispose d’une nouvelle ville a visiter,
habitée par une tripoté de PN] qui se feront une joie de

Un PNJ (Personnage Non Joueur) vous guide a travers la ville pour
vous amener & ’entrée d'un donjon.

JOUVENCE

Les personnages sont quand méme plus agréables a regarder maintenant.

vous envoyer faire des quétes. Sorti des paillettes etdu
tape-a-I'ceil, nous découvrons avec plaisir cing nouvelles
classes réparties surles trois royaumes. Du cOté
d’Albion, on note I'apparition de 'Heretic, un prétre
maléfique. Pour Hibemnia, les joueurs pourront
combattre aux cdtés d’une Banshee (mage jouable
uniguement par des personnages féminins) et du
Vampiir (guerrier utilisant une arme a une main et
lancant des sorts de 'autre main). Quant aux terres de
Midgard, elles accueillent la Valkirye (utilise des dégéts
de mélée et magiques pour tuer ses ennemis) et le
Warlock (simple magicien).

SON |

17 |
[’autre nouveauté est 'apparition de lieux en instance.
('est-a-dire 'implémentation de zones réservées
uniguement a votre groupe. Certains endroits déja
présents possédent désormais une partie en instance
alors que d*autres lieux ont carrément été créés avec ce
systéme. Catacombs exploite méme trésintelligemment

ce procédé puisqu'il apporte enfin des donjons congus
spécialement pour faire de courtes sessions de jeu dans
le but de cumuler de nombreux points d’expérience.
Chose appréciable, ces donjons sont prévus pour les
joueurs de tous les niveaux et disponibles sur chaque
royaume. Tous ces efforts ne seront pas de trop pour
fidéliser les joueurs, vuque méme les plus accrocs a ce
titre entendent actuellement trés clairement les sirénes
de la concurrence. On peut tout de méme se demander
si casera suffisant et sans vouloir jouer les ciseaux de
mauvaise augure, le plus dur serala conquéte de
nouveaux fans. Mythic fait, en plus, le pari d’ajuster

ses prix sur ceux de la concurrence, ce gui donne une
augmentation de l'ensemble des tarifs. Si la justification
utilisée est louable (embauches nombreuses pour
hooster le développement du titre), un paquet de gens
risquent de se demander pourguoi, pour le méme prix,
ils useraient leurs semelles virtuelles sur les terres de
Camelot plutdt que sur celles d’Azeroth...

C’est quand méme plus agréable de taper sur des créatures qui
ressemblent enfin a quelque chose. On met plus de ceeur d
Pouvrage du coup,



e déteste Giran ! Cette ville est un véritable
calvaire. Des vendeurs sont affalés de maniére
totalementillogique en plein milieu des rues.
Empéchant les passants de circuler librement. lls ne
cessent de vanter, tels de vulgaires marchands de tapis,
laqualité de leurs marchandises en annoncant des prix
prohibitifs. Je me demande encore comment font
certains pour acheter des armes a plus de 10 millions
d’adenas. Ca me dépasse.

«Désolé duretard. J'ai dd libérer le chemin de quelques
Wyrms pour arriver jusqu’ici, me lance Graz, une
charmante elfe, tapotant mon épaule de son béton.
-Mouais, dis-je d’un ton dubitatif en comprenant
pourquoi elle avait réellement occis ces bestioles.

Tu as récupéré combien de dents sur ces pauvres
dragons, Graz?

- Trois, peut-Etre quatre, répond-elle en fouillant dans
50N sac.

- Tune feras pas fortune avec, c’est une perte de temps,
crois-moi. Bon, plus sérieusement, tu en es ol dans ta
formation pour devenir Elemental Summoner ?

- A part massacrer des dizaines de créatures dans le

nord et voyager au quatre coins du monde... ca
avance ! ll faut gue je me rende 3 Floran de ce pas
d’ailleurs.

- Floran, dis-tu ? Ce n’est qu'a deux minutes au sud
de Dion. il n'y a pas ame qui vive dans ce village.

Fais ce que tu as a faire, je Pattends ici. »

A peine ai-je eu le temps de terminer I'incantation de
quelques buffs que la voila partie en direction de la
porte ouest. Du coup, ¢ca me laisse le temps d’étudier
ce que ces escrocs de marchands ont a vendre.

NBDOTT £

Avec sa grace naturelle et un peu de magie, Graz
parcourut rapidement la route qui la séparait de Dion
endonnant l'impression d’effleurer le sol de ses
graciles orteils gu'une fois de temps en temps. Elle
ralentit un peu le pas en traversant Execution Ground,
le temps d’exterminer une ou deux créatures histoire
de casser la monotonie du voyage avant de parvenir a
destination. Sans plus attendre, Graz se dirigea vers
la sortie sud de la ville pour s’orienter d’un pas
décidé vers le village fantdme qu’est Floran. Le seul

Rien ne vaut une bonne séance de buffs
avant de partir a Paventure. ==

Ca achéte, ca vend et ca arnaque méme, Tout ¢a en plein ceeur
de la ville oi des dizaines de marchands s’entassent.

attrait de ce voyage est de pouvoir admirer le chateau
de Dion qui est érigé a quelques centaines de métres
de laroute. Ce gu’elle ne manqua pas de faire en
laissant son regard se perdre au niveau des remparts.
Le grognement d’un loup la ramena soudainement a
la réalité, faisant fuir ses images de batailles épigues,
de conquéte et de pouvoir, Griffes et dents en avant,
la béte se jeta violemment sur sa victime, motivée 3
I'idée de se repaitre de chair fraiche. C’était sans
compter sur la vitesse d’incantation de ce cher
peuple elfe. En une faction de seconde, une énergie
compaosée d’une myriade de couleurs ondulait
autour d’elle. Aussi envoltante que meurtriére,
cette énergie tua le loup sur le coup. Un rapide coup
d’ceil vers le sud informa Graz que Floran n'était plus
qu’a quelgues pas. En s’approchant du village, elle
sentit que quelque chose clochait..., mais trop tard !
Apeine arrivée 2 Lentrée, une quinzaine de paires
d’yeux la foudroyaient déja. Elle tourna les talons et
entreprit de remonter héativement la route vers Dion.
Cest a cetinstant qu’un archer vif comme I’éclair
brandit son arc et décocha une unique fléche.




Pour gagner un peu de temps, Uutilisation d’un Scroll
of Escape s’avére plus qu’utile, Résultat : téléportation
dans la ville la plus proche.

Encore un qui tente de se faire remarquer en faisant le mariole au
beau milieu de nulle part.

’impact la cloua sur place, I'assommant.
complétement, et donna tout le loisirauxautres de
venir lui asséner le coup de grace. Le corps de Graz
mortellement blessé fut délaissé a méme le sol.

A cause de ce brouhaha incessant qui provenait de
toutes les rues de Giran, je finis par me réfugier sur
les quelques marches menant a 'église. Ce n’tait
pas forcément moins bruyant, mais ony était plus
tranquille car les passages y étaient moindres. Je
pris mon mal en patience en essayant de dénombrer
les créatures qu’il me faudrait trucider pour
améliorer quelgues-unes de mes compétences.
Résultat des courses, ¢a m’a déprimé. L'inactivité,
c’est mortel.

On se retrouve a cogiter de maniére incessante en se
créant plein de problémes la ot iln’y en a pas.

« Mon dieu, mais gue fait Graz ? », ai-je murmuré en
remarquant quelques personnes s’agiter au coeur de
la ville. Il ne fut m&me pas nécessaire de s’approcher
de la foule pour profiter de la rumeur circulant d’un

individu a l'autre a une vitesse prodigieuse : une
bande de tueurs se serait amuser a massacrer de
nombreux innocents aux alentours de Dion.
Malheureusement, c’&tait une activité de plus en
plus courante qui nétait gue trop rarement punie.
Les acteurs principaux de ses méfaits n’étaient que
de vils poltrons choisissant judicieusement leurs
victimes en attaquant a plusieurs. En tout cas, cette
situation ne me disait rien qui vaille. J'allais de ce
pas voir ce gu'il en était. Le moyen le plus rapide,
mais aussi le plus cofiteux, consistait a utiliser la
téléportation par 'intermédiaire des Gatekeepers
présents dans chague ville. Ca tombait bien, celui
de Grian était planté la, & vingt métres de moi.

LE M2 ACRE

A peine arrivée a Dion, j’apercus des groupes en
train de se former. Décidément, la rumeur d’une
présence hostile autour de Dion aura été plus rapide
que je ne leus pensé. Au milieu de cette cohue de
guerriers, archers et autres magiciens, je retrouvai
ma charmante elfe, sauvée et ressuscitée par un

Une licorne ayant le
pouvoir de vous régénérer
la mana. Voild un des
nombreux avantages

de 'Elemental Summoner.

groupe quelques minutes auparavant. Forcément,
elle &tait d’une humeur de chien, marmonnant toutes
les insultes imaginables. Rapidement, tout le monde
se mobilisa dans la ville & la recherche du moindre
indice pour tenter de localiser les assassins. Ces
derniers avaient naturellement quitté Floran, mais ne
devaient guére étre loin. A ma grande surprise,
j’apercus une vieille connaissance, Marico. Vétu de
son armure qui brillait de mille feux, sapanthére
plantée 2 ses pieds préte a bondir au premier ordre de
son maitre. Derriére lui, chague membre de son clan
se préparait a un éventuel combat. Protection
magique, augmentation de la puissance d’attague...
Chacun était dopé a la magie. Nous avions a peine
échangé quelgues mots que plusieurs personnes
distinguérent un des assassins prés du chateau

de Dion. Auméme moment, ]'en vis un passer prés

de moi, hurlant :

«Non, ne me tuez pas, ’ai rien fait.

- Slirement, mais dans le doute... », ai-je dit en
Penchevétrant pour immobiliser ses mouvements.
Quelqu’un précéda mon mouvement d’attaque etil ne




 fallut pas longtemps a ce pauvre bougre poursentir
la chaleur d’une boule de feu arriver dans son dos.
Aprés ce contretemps, mon regard se porta sur
Marico foncant a quelques métres de moi vers une
poignée d’assassins. Le spectacle était tout
bonnement hallucinant. Sa panthére déchirait la
chair d’un pauvre mage pestant de n’avoir gu’une
vulgaire robe en tissu en guise de protection. Au
méme moment, Marico assommait ses adversaires
de son bouclier, puis leur assénait de mortels coups
d’épée. Cependant, les fueurs commencaient a se
regrouper, le frappant a leur tour de toutes parts. Je
me dirigeai alors vers lui afin de e soigner au mieux.
Inévitablement, ces petits malins n'allaient pas me
laisser faire aussi facilement. Un nain vint dans ma
direction en envoyant son golem mécanique en
premiére ligne. Un humain se joignit a lui pour me
taper joyeusement dessus. Leurs coups ne faisaient
certes que m’égratigner, mais je sentais tout de
méme qu’il ne fallait pas rester trop longtemps & leur
merci. M'éloigner aurait été facile si ce satané nain
ne m’avait pas étourdi a deux reprises. C’est a ce

C’est amusant ces golems
mécaniques créés par les nains.
Ils ne sont pas bien puissants,
mais c’est suffisant pour vous
déconcentrer durant un combat.

Le Warlord est un spécialiste du maniement de la lance qui s’avére
meurtrier face & plusieurs adversaires. Lorsque 'on posséde des coups
permettant de frapper a 360 degrés, forcément ¢a aide.

moment que j'entendis le doux son d’une incantation
gue je connaissais hien. Suite a quoi le golem s’est
retrouvé en piéces prés de moi. L’opération se répéta
une seconde fois et entraina la mort de ’humain
tentant tant bien que mal de me frapper avec un
pauvre bdton. Le nain suivit ses petits camarades en
enfer quelgues secondes plus tard en subissant le
méme sort. Le ceeur battant 3 cent & heure, je
remerciai rapidement Graz d’un signe de téte. Nous
nous dirigeames en hate vers Marico. Celui-ci tronait
au milieu d’une dizaine de cadavres. Une naine de
son clan courait derriére un rescapé en brandissant
une lance deux fois plus grande qu’elle. Le combat

ne dura gue guelgues secondes.

Malgré cette écrasante victoire, nous n’avions pas
dit notre dernier mot. Nous rassemblames les
personnes encore motivées pour marcher sur Floran.
En route, nous croisames Pindividu qui m’avait
supplié de le laisser en vie quelques minutes
auparavant. Peut-&tre n’était-il pas avec ce groupe

T

Prophet, c’est un métier dangereux.

Dés qu’on nous voit lancer le moindre buff
ou sort de guérison, on devient la proie
de tous les ennemis environnants.

de tueurs aprés tout... Malheureusement pour lui,

iln’eut pas le temps de finir sa phrase qu’il gisait
déja au sol aprés avoir été frappé par le sort de Graz
qui n’était vraiment pas d’humeur a écouter de
longues explications. Une fois cette petite anicroche
terminée, nous arrivdmes devant Floran. Tous les
assassins se trouvaient au milieu du village,
soulagés d’étre en sécurité. De notre c6té, nous
étions en train de maudire linterdiction des combats
enville. Du coup, ces laches jouaientau chatetala
souris en franchissant la limite de la zone de sécurité
afin de lancer un sort ou deux. Nous tentions tant
bien que mal de répliquer a leurs provocations et les
esprits commencaient sérieusement a s’échauffer.
Jétais déja las d’étre dans cette impasse qui nous
obligeait a attendre un faux pas de 'ennemi. Tout
compte fait, je n’étais pas simal a Giran, en train de
faire mes emplettes.
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615 astuces
out astuces” par minitel

0000 astuces, 1000 solutions et guides en
ous connectant sur le 3615 ASTUCES a

rtir d’un minitel ou émulateur de minitel

ir PC, 24h/24 7jf7.

Comment ¢a marche?

Trés simple! Envoyez par SMS au 71111
ASTK(espacejconsoleespace)3 lettres du nom
du jeu recherché.

Liste dles consoles: PC, PS2, PS, XB, GC, GB, GBA.
Exemple: pour les astuces de Prince of persia 2
sur PC, envoyez par SMS “"ASTK PC PRI au
71111. Exemple 2: ASTK XB GAl pour les
astuces de Ninja Gaiden sur XBox...

71111: 0,50E+prix du sms.
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€

Plans par fax ou courrier
Connectez-vous sur le 3617 ASTFAX,
choisissez parmi nos centaines de plans
exclusifs {exemple ci-contre: Driver 3),
vous le recevrez immédiatement par fax
ou quelques jours plus tard par courrier!
24hi24 7j7.
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Fonctionne avec tous les mobiles
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30000 astuces par sms

Envoyez ASTK+Console+3 lettres
du nom du jeu au 71111, vous
accéderez instantanément 2 toutes
nos astuces! Exemple: pour les
astuces de Myst IV sur PC, envoyez
par SMS “ASTK PC MYS” au
71111, 24h/24 7j/7

30000 ASTUCES 1300 SOLUTIONS
POUR 4000 JEUX VIDEO!

0892688 006

Tout astuces® par téléphone
30000 astuces, 1000 sclutions et guides en
appelant fe 0892 688 006 & partir de n'im-
parte guel téléphone fixe ou mobile. MR 7.
BE 0900 70 200

0901701 501

astuces..... Fixte/




nous sommes

tant aimes

hez ATl, ils ont toujours le

mot pour rire. Vous vous
souvenez peut-étre du test du
Radeon X7yoo XT publié dans le
numéro de novembre. Eh bien, il va
devenir collector, ce 164, et pas que
pour sa couverture en téte d’orc,
puisque le Canadien a décidé de
passer sa Xyoo XT a la trappe.
Une mauvaise blague ? Jétais déja
sceptique devant Uimpossibilité
d’ATl de fournir un nombre suffisant
de cartes aux testeurs, sans oublier
les fréquences revues 3 la hausse
pour faire face au fringant GeForce

6600 GT et visiblement javais
raison. Officiellement, la version XT
du X7yoo n'était pas compétitive face
au X8oo et ses 250 euros. Pour
rappel : le XBoo est une version
édulcorée du X8oo Pro qui utilise
12 pipelines et des fréquences

de fonctionnement revues 2 la
baisse. Allez, je me lance dans une
prédiction en vous disant que la
X850 Pro ne verra jamais les étals
des marchands car non compétitive
face a la X8oo XL pourtant moins
chére. Ca a bien marché la premiére
fois aprés tout...

Malgfé Chiver, le petit monde du matos n’est pas tombé

_en hibernation. Il faut dire que 'année va &tre chargée avec
I’éclosion du 64 bits et I'arrivée du dual core. Sans oublier
des cartes graphiques pour faire tourner World of Warcraft
con‘fortableme'nt.. Bon, il n'est pas trés gourmand, mais vous

aurez peut-étre envie de
~ Comment ca non ?

e N e

e
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jouer & un autre jeu, un jour.

i ProceS

tium 4

- . *arrivée du 64 bits chez Intel
' : : va enfin se faire de maniére
effective en fin de ce mois. On
attendait sur cet énigmatique
Pentium 4F dont on ne verra jamais
la couleur, et c’est finalement sous
la forme d’une série 6 qu'ils
viendront jusqu'a nos PC. Quatre
modeéles seront lancés & des
fréquences comprises entre 3,6 et
3 GHz et, comme & P'accoutumée,
les prix seront identiques aux
actuelles séries 5. On notera avec
stupeur Pabsence d’une version 64
bits du 3.8 GHz malgré 'annonce

Service
Apres Vente

. res attendue, la version AGP des GeForce 6600 GT a

commence a faire des heureux en ce début d’année et
quelques malheureux aussi. Si vous constatez des plantages au
bout de quelques minutes
d'utilisation, il se pourrait que
votre nouveau joujou soit
défaillant. Le probleme
n'est pas dii a la carte
en elle-méme mais
au systéme de
refroidissement
utilisé sur i
certains modeles :
le radiateur ne fait pas contact
de maniére suffisante avec le
GPU. Un probléme que les bricoleurs
arriveront a résoudre trés simplement en
démontant le systéme de ventilation et en
deécollant les pieds en plastique qui ne servent a rien. Pour
les peureux (et patients), un retour au service aprés-vente
s'impose. La faute ici n’incombe pas 4 nVidia (ses modéles
de référence ne disposaient pas des fameux pieds) mais aux
constructeurs qui ont fautés lors de l'assemblage.

Les différents constructeu
auraient mieux fait de garder
ventilateur d’origine propo

: par nVidia

v AR
RECEMMENT, ON PHENOMENE ETRANGE A €0 Ligo
A0 S DE LA REDACTION DE TovSTiek

fictif

de cette fréquence en décembre dernier.
"La disponibilité du « 570] » est toujours
tendue ce qui n'est pas sans rappeler le
lancement du 3,6 GHz... Le 64 bits ne
sera cependant pas la seule nouveauté
apportée par cette révision, IEIST sera
présent (nouvelle version du SpeedStep
d'Intel censée concurrencer le Cool'n
Quiet I’AMD) et j’ai gardé le meilleur
pour la fin : un mega de cache L2
supplémentaire. De 13 a dire que
Microsoft attendait la sortie de ces
processeurs pour commercialiser la
version 64 bits de son OS qui est
finalisée depuis 'automne dernier...

Avis de recherche : 5i jamais vous croisez ce processeur, merci d’envoyer un mail & la rédaction...



E La version 16 Mo
E‘a\ \ de la 6200 TC dans toute sa splendeur.

et

TurboCache

t .
- vec le PCl Express, les cartes graphiques se sont dotées d’un nouveau port bien
plus intéressant que le vénérable AGP. Outre sa bande passante accrue, son
intérét vient surfout de son aspect bidirectionnel : on peut désormais transférer des
données entre le processeur et la carte graphique a une vitesse de 4 Go/seconde,
et Cest 13 la nouveauté, dans les deux sens. De quoi faire plaisir a ceux qui font
de la retouche vidéo, mais il faut dire que pour la 3D, les utilisations semblaient
limitées & déporter certains calculs géométriques vers le processeur, D'autant
plus que ces valeurs sont foutes théoriques : les plateformes Intel offrent pour
Pinstant des taux de transferts bridés. nVidia tente une approche différente
avec la 6200 TC, une carte d’entrée de gamme qui dit non au gaspillage.

Car surprise, elles Membarquent gue 16 ou 32 Mo de mémoire. L'Américain veut,
en‘effet, mettre 3 profit le nouveau bus graphique pour ufiliser la mémoire systéme
qui se trouve « partagée », un peu & limage de ce qui se faisait sur les portables.

C6té performances, la latence de la mémoire systéme fait mal, au point que la version qui
nest équipée que de 16 Mo de mémoire peine a faire tourner des jeux récents dans une
résolution comme le 1024x768. Limiter la mémoire intégrée devait avoir Favantage de réduire
le coilt des cartes. Si 'on peut penser que c’est vrai pour ceux qui les fabriquent  la revente
il Wen est rien : les 6200 TC sont annoncées aux alentours de 8o euros. Du vol quand

on sait que des 6600 standard se négocient pour une vingtaine d’euros de plus...

ON, PAS LA
Bl1SHop

a nouvelle version du SLI de nVidia se veut

beaucoup plus malléable que le feu SLI de 3dfx,
ce qui donne quelques idées & nos amis taiwanais.
Gigabyte est le premier 4 dégainer une carte atypique :
1a 3D1. Comme son nom ne l'indigue pas, elle
embargue deux 6600 GT utilisant chacun 128 Mo de
memoire. La seule différence que 'on pourrait avoir
avec une configuration SLI utilisant deux 6600
distinctes est l'interconnexion entre les puces qui se
fait ici directement. Cela veut également dire que les
limites de cette configuration seront les mémes : ses
performances seront bridées dans les plus hautes
résolutions face aux 6800 GT équipées de 256 Mo de
Ram par exemple. Lintérét du produit sera
directernent lié a son prix : avec les nouveaux tarifs
trés agressifs du Radeon X800 XL dATI et une possible
baisse des prix des 6800, ce genre de solutions risque
d’avoir du mal a trouver sa place sur le marché. Ce qui
n'empéche pas d'autres grands noms comme Asus et
MSI de s'intéresser a ce type de carte. A quand la
méme chose avec des 6800 GT' ?

Le calme gvant
la tempe

- onscient de sa bonne position
sur le marché des joueurs, AMD
va se faire discref du coté des
annonces sur cette premiére moitié
d’année. Il faudra attendre
septembre 2005 pour voir arriver
les Athlon 64 g200+ et FX-57 qui devraient
apporter un petit bond de fréquence de 200 MHz. Pour
mieux faire patienter, un surprenant 3700+ pourrait arriver sur le socket 939.

Ce serait une version du 3500+ boostée par 512 Ko de mémoire cache supplémentaire.

Ce qui en ferait un clone de ce bon vieil Athlon FX-51 qui nous a tous fait réver un temps.
Pour les développeurs, les choses s'accélérent. Conscient de lintérét d’un forum technologique
tel que Pintel Developper Forum, AMD a dans ses cartons un AMD World. Il pourrait coincider
avec la date de sortie de la version 64 bits de Windows XP attendue de maniére imminente.
De quoi nous faire patienter en attendant les avalanches de Dual Core...
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LA DISPARITION DE FASKIL

1y a presque un an, lors du CeBIT, VIA
annongait fiecrement que contrairement a Intel,
son ami de toujours, il serait capable de fournir avant
la fin de 'année 2004 des chipsets disposant a la fois
d'un port AGP et d'un port PCI Express. Quelques
problémes de conception plus tard, VIA lancait le
K8T890 en septembre dernier dépourvu de cette
fonction qui faisait tant réver. Notre interlocuteur

de I'époque, Keith Kowal avait mentionné que le
développement de la technologie n'était pas
abandonnée et qu’'on la retrouverait d’abord sur un
chipset Pentium 4 avant de revenir dans les vertes
prairies de cartes mere Athlon 64. Baptisé PT880 Pro,
ce nouveau chipset de VIA apportera en prime la
gestion de la DDR et de la DDR2. Plus surprenant,

si les ports AGP et PCI Express n'étaient pas censés fonctionner en
simultané pour cause de lignes partagées sur la carte meére, VIA
semble avoir revu sa position sur le sujet. Non seulement il est

a course infernale que ménent les
deux compéres de la carte graphique
ne s’arréte pas aux cartes disponibles et
autres prototypes, Pheure est désormais aux
effets d’annonces. Exemple chez ATl qui,
sitdt la présentation de la technologie
TurboCache passée, s'est empressé de
rappeler a ses investisseurs gu’il disposait
dans son sac d’'un HyperMemory aux
spécifications similaires et qu'il serait utilisé
sur«de futurs modéles de X300. Le Canadien
a également confirmé pour la premiére fois
de maniére officielle Pexistence du Rialto, ce
pont PCI-Express vers AGP dont je vous parle
depuis plusieurs mois déja. Il sera utilisé
pour convertir vers PAGP toute la gamme X
actuelle et devrait arriver d’ici début avril.
Rajoutons quelques détails sur le R520 qui

sera la prochaine architecture majeure du
constructeur canadien (Uexploitation du R3o0
plus connu sous le nom de 9700 arrive enfin
a son terme). Les différences qui
Popposeront aux prochains GPU de nVidia
risquent d’étre assez importantes : les deux
constructeurs pourraient bien prendre des
voies assez différentes. ATI est en effet un
supporter actif du modéle unifié de shaders.
En clair, des unités de calcul capables aussi
bien de traiter la géométrie que les effets en
or qui brillent. Un point de vue que réfute
nVidia par le biais de son grand architecte,
David Kirk, qui considére la solution comme
batarde et demandant trop de compromis
pour étre vraiment efficace. Qui a raison ?
Plus que trois mois avant de connaiire la
réponse...

A-T-1L GAGNE AULoTO?

Deux, st toujours mieux

possible d'utiliser les deux cartes de maniére simultanée, mais il est
également possible de faire tourner une application 3D sur chacune.
Chapeau bas.



Asus Deluxe

Gigabit, controleur FireWire
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La technologie SI_a enfin disponible !

Carte mére socket 939 pour Athlon 64, chipset
nVidia nForce 4 SLi, SATA I, deux controleurs
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Nouveau

capacité de 512 Mo, USB 2.0

128 €

Ultra 1&ger, lecteurfenregistreur MP3 et WMA,
uner FM, dictaphone, affichage LCD rétroéclaire,

La nouvelle référence des alimentations !

Alimentation de 420 Watts, ventilateur de 12cm, £

ultra silencieuse (19dBa).

L | GeForce 660

Caﬁrt':'é meére DFI
v UT nF3 250Gb

Lan

nVidia nForee 3 250 Gb, controleur
Gigabit, contréleur FireWire, son 7.1

Carte mére socket 754 pour Athlon 64, chipset

Point of View
)0 GT PCI-Express
Livrée avec 3 hits, cette carte vidéo équipée

d’un chipset GeForce 6600 GT vous offre

un rapport qualité / prix exceptionnel !

o

Achats 100% sécurisés

Satisfait ou remboursée
Suivi de vos commandes

Transporteur au choix
Label Or Fia-Net

+ de 6 000 références sélectionnées

Livraison en France, DOM-TOM et Belgique

Boitiers PC
Silverstone

La beauté du design et des materiaux !

Finition aluminium brossé, courbes envoltantes,

ergonomie & toute épreuve : un equipement
haut de gamme a découvrir trés vite.

& son ’,M IcK de jeu

> Processeur AMD Athlon 64 3000
¥ 512 Mo de mémoire & disque dur i
¥ Graveur DVD 16X double couche Samsung TS-H5528

> Carte graphique nVidia GeFerce 6600 GT PCI-E 16x 128 Me

Logitech MX1000 Onyx

La meilleure souris au monde !

Version édition limitée en noir Onyx/Midnight.
Nouveau capleur laser, sans fil, rechargeable,
8 boutons, molette multi-directionnelle.

Kit Upgrade PC
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» Carte mére [ ZJFI 855GME-GMF
vidéo, son 5.1 et réseau 100 Mbps intégrés.

ow-profile :

http://www.materiel.net
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Balanced

Technology
eXtended (BTX)

: Ca_ y est, j’ai enfin trouvé ma vocation. Quand je serai grand, }e'veux faire
format de carte mére. Bon, je sais, cC’'est un peu original comme voie mais
il faut voir les avantages : dlx ans de camére et hop, on est remplacé.

- Enfin ca, c’est pour la théorie...
C Wiz

L’année 1995 restera pour longtemps gravée dans
nos mémoires. On me souffle dans 'oreillette
que Microsoft sortait une petite version de son
systeme d'exploitation. Rien de bien intéressant,

de toute facon ils étaient déja a la bourre a I'époque.
Comment ¢a ? Une élection présidentielle en

France ? Les gars, on cause sérieux ici alors revenons
au monde du matos. 11 faut le savoir, chez Intel,

ils pensent a notre bien en permanence. Bien avant
de nous proposer de guérir le cancer avec I'Ttanium,
Intel pensait au bien de 'industrie informatique en
suggérant un nouveau format de cartes mére, plus
pratique et plus adapté aux boitiers tours (la grande
mode & I'époque). Loccasion également de changer
les blocs d’alimentation en supprimant ces deux
connecteurs 6 broches qu'on ne savait jamais
comment brancher. Et tant qu'a faire, supprimer tous
ces céables qui sortaient de la carte mére pour aller
au bout du boitier, ¢a ne faisait pas trés design.

En clair, que du bon. Les avantages étaient tellement
évidents que le succes de 'ATX a été quasi
immeédiat. Dix ans aprés, la norme commence

a toucher ses limites avec l'arrivée des mini-PC

qui utilisent tous des formats de cartes mére
propriétaires. C'est en partie pour combler ce vide
intersidéral qu'Intel présente le BTX avec une autre
petite idée en téte : améliorer le refroidissement de

nos chers PC.

W 171

gmr “ILLE CRIVE DAS LA Gm«ne viue?

.

11 faut dire qu'il y en a eu du changement

| dans cette décennie. Si autrefois nos PC
regorgeaient de multiples cartes d'extension,
la plupart des fonctionnalités ont été
intégrées directement sur les cartes mére. Résultat, a
part une carte son pour les puristes, la majorité des PC
s'est bien vidée. En contrepartie, la carte graphique a
pris une ampleur sans précédent avec l'arrivée de la
3D. D'un petit radiateur passif, nous sommes vite
arrivés 4 des systemes de refroidissement de plus en
plus encombrants, allant méme jusgqu'a emprunter un
slot en plus. Toccasion d’avoir une pensée émue pour
la GeForce FX 5800 qui restera a jamais le symbole de
ce qu'il ne faut pas faire. Quand on sait que les puces
des cartes graphiques embarquent désormais plus de
transistors qu'un processeur dernier cri, on se dit qu’il
est temps de faire quelque chose. D'autant que les ports
AGP et PCI Express ont la mauvaise idée de regarder
vers le bas. A I'époque, ¢'était pour éviter que la

Question de taille

: Hauteur (en cm) |  Largeur (en cm)

picoBTX 2032 26.67
microBTX 26.42 26.67
BTX 32.51 26.67
microATX 20.4 24.4
ATX 30.5 ' 24.4




It va faire chaud
la-dessous...

poussiére ne s'accumule. Sauf que maintenant l'air
stagne sous la carte graphique et fait cuire a petit feu
les puces mémoire qui n’avaient rien demandé a
personne... Monde cruel.

] Premiere idée, faire ventiler les cartes

s’ graphiques vers le haut. Vous pouvez poser
EGER e probleme de toutes les fagons que vous
voulez, il n'y a pas 36 moyens d'y arriver.
Apres des décennies de portage a droite, c'est officiel,
la carte mére se porte a gauche avec le BTX. Deuxiéme
grande idée, créer un flux dans le boitier. Les fans de
lI'overclocking savent bien de quoi je parle : pour que
le refroidissement soit efficace, il faut qu'il y ait un flux
d'air qui circule entre les composants. Pour cela,

on utilise généralement deux ventilateurs, 'un sert a
apporter de l'air frais alors que l'autre va expulser l'air
chaud. Intel propose de faire la méme chose avec un
seul ventilateur et comme ils aiment les défis, ils le font
avec celui du processeur.

Avec IATX, il existe trois points chauds dans
nos PC, tous éloignés les uns des autres.
D'abord, évidemment, la carte graphique,
ensuite le processeur et enfin le northbridge,
Ie chipset de la carte mére qui gére la mémoire. La grande
idée d'Intel est d'aligner tout ce beau monde : le flux d'air
part du ventilateus, traverse les radiateurs du processeur
et du chipset pour effleurer le coté de la carte graphique

Cartes
a puces

HOURDIT-IL DES COMPLOTS CONTRE (£ GOUVERNEMENT?

(L. EST TEMPS t
D' (MPOSER LA BlERE
CoMME RolLSon

et finir dans les trous de ventilation. Ca parait tellement
simple qu'on se dit que T'on aurait di y penser avant.
Oui, on se dit toujours ¢a aprés coup.

C'est I'occasion de faire un peu de
terminologie. Avec le BTX, on ne parle plus
de radiateur ou de ventilateur mais de module
thermigue. On peut noter plusieurs raisons

2 cela et si je voulais étre réducteur, je pourrais vous dire
que ce fameux module pése la bagatelle d'1,2 kg (soit le
poids d'un bon roti de beeuf) et crier au scandale. C'est
quand méme un pen plus compliqué en pratique. Parlons
déja du systeme de fixation. Contrairement a ce qui se
faisait jusque-la, ce n'est plus la carte mére qui encaisse
seule le poids. Elle n'encaisse d'ailleurs quasiment rien
puisqu'a I'image de ce qui se fait avec les Athlon 64, Intel
préconise l'installation d'une plaque de métal entre le
hoitier et la carte mére pour éviter toute déformation.
Clest en partie sur cette plaque que sera fixée I'imposant
module. En partie uniquement cat, c'est la toute
T'originalité du systéme, il est également fixé directement
sur le boitier. Sur ce point, il n'y a pas grand-chose &
redire et on peut féliciter Intel. La stabilité est améliorée
et I'on peut placer un poids important sur le processeur
sans qu'il y ait le moindre risque. Si pourt I'instant les
modules thermiques utilisent un simple radiateur, les
choses pourront évoluer et Intel évoque méme dans ses
spécifications la possibilité d'utiliser des systemes

de watercooling (refroidissement a eau).

Maitre
Capello




des poris PS5

La plaque de fixation est 3
llmage du refroidissement:
énorme.

Quand je vois passer certaines cartes meére
remplies de puces et autres connecteurs
par paquets de douze comme sur PASN-SLI
d’Asus, je me dis qu'elles sont décidément
trop petites. Il faut croire que mes suppliques ont été
entendues puisqu'avec le BTX on va gagner un peu
de place. La largeur des cartes gagne deux bons
centimétres, c'est toujours ¢a de pris. En hauteur, cela
varie entre 20 et 32 centimetres pour les modéles
picoBTX, microBTX et BTX : trois formats pour plaire
a tout le monde. Pour les hérétiques qui ne
connaitraient pas par ceeur les tailles des cartes mére
ATX, je vous ai dressé un petit tableau récapitulatif
histoire que vous puissiez comparer. Vous me
lapprendrez par cceur pour le prochain numeéro.
Bien entendu, pour étre au top du dernier cri, il va
vous falloir passer a la caisse. Vous pouvez d'ailleurs
revendre l'intégralité de votre ancien PC caril n'y a
pas grand-chose & garder. Carte mere, radiateur,
boitier et alimentation, tout change pour le plus grand
bonheur de I'industrie informatique. En effet, libre

a tout le monde de proposer des composants
compatibles BTX mais c’est une premiére, tout

le monde ne semble pas ravi par cette transition.

De la dissension dans les rangs ? Diantre.

Talwartals

f8 1l existe en effet un probleme fondamental
quIntel semble avoir oublié : AMD, son
re5|stance concurrent, a intégré son contréleur
mémoire au sein de son processeur,

FAUT VRAIMENT QUE
T'ARRETE LES JoRTES

Résultat, les bonnes idées d'Intel ne s'appliquent plus
chez son concurrent et en état, il serait bien
compliqué de réaliser une carte mére BTX pour
Athlon 64. Tl faut que le processeur soit situé au plus
proche de la mémoire, ce qui est actuellement
impossible. De quoi facher les constructeurs de cartes
meére qui ne savent plus trop sur quel pied danser.
Chez AMD, c'est d'ailleurs le statu quo et on dit
regarder avec intérét la nouvelle technologie d'Intel,
pour rester poli. Si certaines tentatives de design ont
éte réalisées chez les grands de la carte mére, ils
préferent tous attendre que quelqu'un d’autre se
lance. De la méme manigre, chez Intel on admet que
ce format ne va pas du jour au lendemain remplacer
IATX et que la transition sera plus longue qu'en 1995.
Intel compte cependant proposer ses nouvelles cartes
meére dans les deux formats. 1l n'y a que chez les
constructeurs de boitiers que les choses sont claires,
le BTX est une étape nécessaire pour obtenir des
contrats avec les grands noms du PC comme Dell,

on supportera donc les deux « TX » en parallele.
Bourré de bonnes intentions, Intel péche par exces
de zele en tentant de fagonner a son image ie monde
de l'informatique. En oubliant de prendre en compte
les besoins des autres acteurs, le numéro un des
processeurs place le microcosme taiwanais dans une
position difficile. C'est dommage car le BTX disposait
de sérieux arguments pour s'imposer rapidement.
LATX ne semble décidément pas prét a rendre
lame...
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Asus A8N-
SLI Deluxe

Aprés étre apparu tel le messie chez
quelques revendeurs [a veille de
Noél, il aura fallu attendre la mi-
janvier pour que la premiére carte
mére nForce 4 remplisse a nouveau
les rayons. Loccasion de vérifier si,
du coup, elle ne sent pas trop le
sapin...

. Des ports S/PDIF en coaxial et en optique. Délectation.

Config de Test

Quand vous étes numéro un de la carte mére, tous
¢ CPU AMD Athlon 64 3800+

les fabricants de chipsets veulent faire copain
avec vous. Et pour étre sir que vous ne les oubliez
pas, ils vous livrent quelques palettes de chipsets
avant vos concurrents, histoire de. Je résume & peine
la gestation de PASN-SLI Deluxe, premiére carte mére
nForce 4 SLI (c'est-a-dire équipée de deux ports PCI
Express pour cartes graphiques) disponible dans nos
vertes prairies. Et comme pour mieux se moquer de
568 petits camarades, Asus a décidé de sortir l'artillerie
lourde. Coquinou !

¢ ATl Radeon X8oo XT

* 1 Go de RAM DDR 400
(PC 3200) (2 x 512 Mo)

e Windows XP SPz

e DirectX 9.0c

e ATl Catalyst 4.12

Le SLI doit étre une maladie contagieuse.
Aprés nVidia, c'est Asus qui voit double en
multipliant les périphériques sur sa carte.
Prenez les ports Serial ATA par exemple :
en plus des quatre proposés d’origine par le
nForce 4, ils vous en rajoutent quatre en rab gérés
: par un controleur Silicon Image. On utilisera en
¥ = | priorité ceux du chipset qui gérent le fameux NCQ.
* / (Native Command Queuing) dont je vous ai compté
maintes fois les prouesses. Sur le réseau aussi ils ont
vu double avec un second port gigabit ethernet. Je me
¢/ demande bien ce que vous allez faire de tout ca... Pas
grand-chose a redire en tout cas, le placement des
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Mention spéciale a 'adaptateur Serial
ATA externe pour brancher un disque
sans avoir a ouvrir le boitier.
Pratigue pour les amis de passage.

composants est
ficelé aux petits
oignons, c'est clair,
simple et pratique.
On regrettera juste que le
ventilateur du chipset soit en
dessous des ports graphiques.

Malgré le nombre
impressionnant de
connecteurs, tout reste
relativement clair.

[HELIES Du coté du bios aussi c'est la déferlante
sl d'options. A part quelques bizarreries comme
Toverclocking du processeur qui se fait en
pourcentage, c'est assez complet. Notez pour
la forme que la version 1002 fournie par défaut sur les
premieres cartes est un poil buggée au niveau de l'ordre
des périphériques de boot. Je pinaille, d’autant qu'Asus
propose les correctifs sur son site web.

Et du coté des performances ? Clest plutdt pas
mal, voire méme trés bien puisqu'elle
se place un cran devant notre V1A K8T890

: | de référence. Les différences restent minimes,
Athlon 64 oblige. Pour finir sur une note de gaieté, Asus
a décidé de remplir a ras bord la boite de sa carte mére.
On compte 8 cables Serial ATA et des équerres pour tout
et n'importe quoi : USB, Firewire, série et méme ce bon
vieux port Joystick. Que vous cherchiez ou non a
exploiter le SLI, le coté furieusement suréquipé de T'ASN-
SLI a de quoi séduire. D’autant que le prix reste
abordable, aux alentours de 180 euros. Une grande carte
meére qui nous rappelle les meilleurs succes d'Asus.
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Marre des cartes graphiques aussi chéres
quintrouvables ? Aprés avoir joué avec

les nerfs des-acheteurs en 2004, ATl nous
présente ses excuses avec la Radeon

X800 XL. Et comme ils ont beaucoup de
choses a se faire pardonner, on a le droit en
' prime a une baisse de prix.

C Wiz

Configuration
du test

e CPU AMD Athlon 64 3800+

o Carte mére VIA VT5867A
(K8T890)

e 1 Go de RAM DDR 4oo
(PC 3200) (2 x 512 Mo)

¢ Disque dur Western Digital
ATA 120 Go

* Windows XP SP2

e DirectX 9.0c

¢ nVidia Forceware 67.03

o ATl Catalyst 4.12

Malgré le logo X8oo Pro sur le GPU,
c'est bel et bien un Radeon X8o0XL.

Mrés la fracture sociale et la fracture numérique,

TT et nVidia nous ont proposé en 2004 la fracture
graphique. Du coté des performances bien str : leurs
derniers hébés n'ont jamais proposé un bond en avant
aussi visible, mais c’est surtout du coté de la
disponibilité qu'ils ont péché. Des cartes de luxe dont
les productions ont été dignes de celles d'un cabriolet
chez Aston Martin. Le Canadien veut changer la
donne avec cette X800 XL.

Pour résoudre ses prablemes de volumes,
el ATT a décidé d'utiliser un nouvean procédé
de fabrication : le R430 est désormais gravé
: avec une finesse de 0.11 micron. Ce sont
les Taiwanais de TSMC qui s'y collent avec des
résultats un poil plus probants qu’avant. Il n'aura fallu
qu'un petit mois pour que les puces soient livrées en
volume aux assembleurs de cartes. Autre conséquence
de ce nouveau procédé de fabrication :

la consommation électrique. La carte est en effet
dépourvue de connecteur additionnel, elle s'alimente
uniguement par le biais du port PCI Express.

Avec 16 pipelines dans le ventre,

la derniére née d'ATI semble taillée pour
rivaliser avec la GeForce 6300 GT de
nVidia. Cela se vérifie dans les benchs,

30 MARK 2005
Radeon X800 XL 4734
GeForce 6800 GT 4496

Contrairement & la X8oo XT, la Radeon X800 XL n'a pas besoin d'une
alimentation externe. Elle est également dépourvue des fonctionnalités
d’acquisition vidéo,

les cartes offrant des performances globalement
similaires. Ayant mis la main sur une carte finale,
nous avons voulu juger du potentiel d’overclocking.
Coté GPU, c'est assez décevant puisqu’on peine §
dépasser les 450 MHz, pas glorieux vu que la
fréquence de base est de 400. C'est beaucoup mieux
question mémoire avec un bond de 100 MHz.

Argent, Trés content des volumes de puces
itRese produits, ATI s'est payé le luxe de faire
baisser le prix de son bébé. Prévues a la
base aux environs de 350 euros, les cartes
vont arriver dans les étals dans le courant du mois
de février en dessous de la barre psychologique

des 300 euros. Une bonne nouvelle pour ceux qui
comptent s'équiper d'une carte mére PCI Express
car c'est bien 1a le seul défaut du dernier Radeon :

sa version AGP ne sera pas disponible avant le mois
d’avril, date d'arrivée du Rialto (le pont PCI Express
vers AGP d’ATT). En attendant, ATT réussit un coup de
maitre en proposant lé meilleur rapport qualité/prix
que l'on ait connu depuis le 9800 Pro. Arriveront-ils
a en vendre autant ?

Bencrs EH 1600X1200
et | 'Doomill .3)| Half-Life 2

Radeon X800 XL | 50.1 26.4 52.9 76.4
Geforce 6800 GT [678 [ 196 | 557 | 699




_ "Less wldes ne ot pas terminés que nombre
d’entre vous sont eieja en train de farter leurs skis.
: Bom 0. K.,, on ne les farte plus mais Cest pour
Vimage. Au lieu de depenser des sommes folles
:_:p{wr faire la queue aux remontées mécaniques
- ot descendre 195 pistas en troupeau, je vous
'pmpose d’m\mstsr dans du concret : Pinformatique.
Certes, la carte graphique est une denrée
- penssabie, mais méme les 6600 GT en AGP
durerzt plus de deux semaines... si elles sont
bien assemblees,

EPL S

- Trouver un Pentium 4C commence & devenir aussi dur que de dénicher
une 68oc Ultra ou une X8oo XT PE. Il reste dans le Top un dernier
mois en mémoire de ses bons et loyaux services, mais disparaitra
. sirement le mois prochain. Clest Intel qui va &tre content, car si lon
- en croit les revendeurs de cartes mére, les ventes au détail de socket
775 sont toujours loin derriére celles de socket 478. A croire que vous
avez bon goiit...

. Config < : AMD Athlon XP 2600+ Barton (1.91 GHz), 9o euros TTC environ.
. Confiz 2 : AMD Athlon 64 3000+ (1,8 GHz/Socket 939) 160 euros TTC
. environ, ou Intel P4 3,0C GHz (socket 478), 180 euros TTC environ.
Config 3 : AMD Athlon 64 3500+ (2,2 GHz/socket 939), 240 euros TTC
- environ, ou Intel P4 3.4C GHz (socket 478), 300 euros TTC environ.

La RAM

_ Les stocks de puces mémoire du cdté de l‘autre pays du Soleil-Levant

_ n‘arrivent décidément pas a fondre. A défaut, ce sont les prix qui s'érodent.
_ Pacrasion de s’offrir ce Go de mémoire bien utile. Ca vous évitera d’avoir

* parait méme que cela peut servir dans d’autres jeux, mais je pense que
vous vous en moguez bien...

Config 1 et 2 : 512 Mo de DDR-SDRAM PC3200 (2 x 256 Mo),
- enviton 70 euros TTC.

- Config 3 : 1 Go de DDR-SDRAM PC3200 (2 x 512 Mo), environ
140 euros TTC.

le disque dur qui swappe pendant un voyage en griffon dans WoW. Il

Config 1 :

. Vos oreilles méritent mieux qu’un chipset audio intégré. Alors faites

vous plaisir et investissez quelques euros dans une vraie carte avec

. une puce qui ne couine pas. Avantage a Creative pour Putilisation
~ CPU, et & Terratec pour les drivers. Et pendant que vous y étes,
~ changez-moi ces enceintes ! Le plastique pour le son, Cest loin d’étre

fantastigue.

SoundBlaster Audigy ES, environ 4o euros TTC.
Config 2 : SoundBlaster Audigy ES, environ 40 euros TTC.

- Config 3 : TerraTec Aureon 7.1 Space, environ 9o euros

TTC/SoundBlaster Audigy2 ZS, environ 9o euros TTC.

La carte vidéo

Avec sa X8oo XL, ATI fait le pari du PCI Express. On devait s’y attendre,

~ les possesseurs de cartes mére AGP seront les derniers servis puisque

ces versions ne devraient pas arriver avant deux bons mois. En attendant
la GeForce 6800 GT qui est la véritable concurrente en fermes de
performances avec [a demiere née d’ATl rentre dans le Top malgré son
prix un poil plus élevé. A guand une baisse pour compenser ?

Config 1 : ATl Radeon 9600 Pro 128 Mo (AGP), environ 100 euros TTC.
Config 2 : ATl Radeon 9800 Pro (AGP, 256 bits) 128 Mo, environ

200 euros TTC, nVidia GeForce 6600 GT (AGP et PCl Express)

128 Mo, environ 200 euros TTC.

Config 3 : ATl Radeon X8oo XL 256 Mo (PCl Express), environ

300 euros, nVidia Geforce 6800 GT (AGP ou PCl Express) 256 Mo,
environ 4oo euros TTC.

B owm ol B
Le disgue ?‘gaﬁﬁ

Le prix des disques durs continue de baisser et les trés allechants
modéles Serial ATA équipés de 16 Mo de cache en deviendraient presque
abordables. Le gain de performance est assez intéressant particulidrement
quand on couple ca avec un chipset qui gére le NCQ (Native Command
Queuing) comme [ig25X ou le nForce 4. Et en prime, ils feront moins
de bruit !

Config 1 : 120 Go (7200 frs/min, cache 8 Mo), environ 70 euros TTC.
Config 2 : 160 Go (7200 trs/min, cache 8 Mo), environ 8o euros TTC.
Config 3 : 250 Go (7200 trs/min, Serial ATA, cache 16 Ma), environ
160 euros TTC.

Le moniteur
Ca y est, c’est la déferlante des écrans LCD 8 ms avec un petit _:
nouveau quia conquis la rédacentiére : le Viewsonic VP171b. Attention

de bien vérifier lors de votre achat qu'il est équipé de la nouvelle
dalle puisque le constructeur a eu la mauvaise idée de lui donner

- le m&me nom que son modéle équipé d'une 16 ms. Un gros autocollant

sur la boite permet de les différencier. Pour ceux gui achétent sur
le net, c’est plus sournois. Il faut bien qu'il y ait un challenge...

Config 1 : 19 pouces Mitsubishi Diamond Pro 935B, environ
260 euros TTC,

Config 2 : 19 pouces ViewSonic Pgsf+, environ 350 euros TTC
ou 19 pouces LCD Nec LCDg2VM, environ 490 euros TTC.
Config 3 : 17 pouces LCD Viewsonic VP171b (version 8 ms),

environ 480 euros TTC, ou 22 pouces Mitsubishi Diamond Pro
~ 2305B, environ 600 euros TTC.

JOYSTICK @ e



. d'élus Pauront eu sous le sapin. Depuis, les choses se sont un peu

L’approvisionnement des nForce 4 aura été tendu et seule une poignée ':

arrangées et les cartes commencent & remplir les étals. Pour ceux & qui
le PCI Express fait peur, les K8T80o0 et autre nForce 3 250 sont toujours
disponibles. On attend d'ailleurs toujours le K8T8g0 de ViA dont les cartes
meltent du femps 3 amiver dans le commerce. A croire que Fannonceen
septembre 2004 était un poil prématurée... o

Config 1 : Abit NF7-S 2.0 (nForce2 Ultra 4o00/Socket A), environ

8o euros TIC.

Confiz 2 : MSI K8N Neog Platinum (nForce 4 Ultra/Socket 939), environ
160 euros TTC ou Asus P4P8oo (Intel i865PE/Socket 478), environ

120 euros TIC.

Config 3 : Asus P4C8o0 Deluxe (Intel i875P/Socket 478), environ euros
TIC ou ASUS A8N-SLI (nForce 4 SLI/Socket 939), environ 8o euros TTC.

Le lecteur de DVD

Cest dommage hein. Vous avez bravé le froid, la foule et les vendeurs
pour vous payer la version collector de World of Warcraft et vous -
vous retrouvez avec un gros jeu de CD et un magnifique et unique =~
DVD. Offrez vous quelques minutes de jeu en plus avec un lecteur '

de DVD !Vous étes de grands impatients, je commence a vous connaitre... = - e — e
NOTRE PLAN FONCTIONNE A MERVEILLE
! S GARGLLGLL!! GRACE A NOoTRE noovel.
Config 1, 2 et 3 : Lecteur de DVD IDE 16X / 48X, environ 30 euros

TTC.

14

INVASION DANS
CNG Min

Vous aussi devenez un homme moderne connecté 24 heures sur
24 au réseau mondial. Non, je ne parle pas d’un téléphone portable
de troisieme génération, mais d’un routeur WiFi. Il restera connecté
en permanence pour vous et vous protégera des méchants vilains
pas beaux. De quoi supprimer quelques cables et connecter plusieurs
machines en toute simplicité. Que du bonheur.

- Linksys WRT54G (routeur Cable/ADSL, WiFi 802.11g) : environ
70 euros.

- Linksys WAG54G (modem routeur ADSL, WiFi 802.11g) : environ
100 eUros.

- Netgear DG834G (modem routeur ADSL, WiFi 802.11g) : environ
120 euros.

Le mini-PC

Il est petit, il est beau et il sent bon le sable chaud. Enfin, rassurez-
vous, les mini-PC du Top ne sentent pas le processeur cramé, ce serait
dommage. Il trouvera sa place sans probleme dans le salon ou sur le
bureau pour faire de [a place a votre nouvel écran et vous le raccorderez
sans fil & vofre tout nouveau routeur WiFi. Seul bémol, les versions PCl
Express se font toujours attendre... Mais si vous cherchez bien, je suis
siir que vous avez bien une GeForce 4 MX qui traine dans un placard,
Un jour je vous raconterai ce que j'ai dans le mien.

- MSI Mega 180 (Nforce 2 GT/Socket A, WiFi 802.11b, Tuner, Lecteur
CD/MP3) : environ 330 euros TTC.

- Biostar iDEQ 200A (ATl Radeon g9100/Socket 478) : environ

230 euros TTC.

- Soltek EQ3901 (nVidia nForce 3 250/Socket 939) : environ

330 euros TTC.
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vant de décortiquer les gros
articles, je m'arréte surﬁe
courrier des lecteurs. M. Castelli
de Marseille rale et se dit que
vraiment, les jeux c’était mieux avant.
Une leffre qui ressemble mot pour mot & ce
u’on lit de nos jours. Et qu’on lira encore
gqns les années a venir. Le progres est
visiblement dur & digérer pour tout le
monde, développeurs comme
consommateurs. Le femps que les premiers
trouvent de bonnes idées pour exploiter
les nouvelles technologies et que nous les
acceptions, il s’écoule souvent un paquet
d’années. Sans parler de la nostar;ie qui
fausse nos souvenirs. Relancez Dungeon
Master ou un jeu d’aventure Magnetic
Scrolls avec analyseur syntaxique, vous
VErrez que ca ne vous mangue pas tant
que ca. Non, Kick Off 2 n’est pas mieux
que PES4, & part dans ma mémoire d'ado
attardé.

ENCORE DES POMMES ?

Il va falloir que ’enquéte pour savoir ce qu'il
se passaiten 1995 dans cette rédaction :
passé les news, paf, premier papier du mag
sur le Mac. Je dis premier parce qu'entre la
rubrique jeu dédiée a la pommeje dossier
émulateurs qui décortique tout autant ce qui
existe chez Apple que sur PC, ca commence
a étre louche. Ah, si je me rappelle, méme
moi je suis ressorti de |’ Apple Exro 95 avec
un Power Macintosh 7100 sous le bras.

Ca devait éire une épidémie. Bref, cet article
titré « Apple le faire » (hin hin hin) explique &
quel point la console Pippin (en partenariat
avec Bandai), le PowerPC et la politique de

©n y est, le reporiage du CES d’hiver que |’ évoquais le mois
dernier est dans les pages de ce numére 57. En vrac,
on y frouve aussi la deuxiéme parfie du dossier piratage,
un avire sur la réalité virtvelle {(on y croyait encore)
el surfout 50 pages de tesis. Comme quoi il n'a pas tfoujours
fait un temps pourri en février.

licenciement du hardware Mac étaient de
bonnes idées. On le Fensoit tous a l'époque.

Sauf pour la Pippin, faut pas déconner.

Elle aura & peine le temps de voir le jour
avant de mourir dans d'atroces souffrances,
quoi que moins longues que I'agonie de la
3DO. Je zappe rapidement I'excellente
deuxiéme partie du dossier sur le piratage
pour arriver sur celui consacré a la réalité
virtuelle. Le match : casques VFX1 vs.
Cybermaxx. Je ne cite méme poas les
compagnies tellement elles se sont volatilisées
aussi vite que leurs produits fumeux. Bah,
¢a hous aura fait réver.
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ISPUTE |y si I piratage

ENFIN MORT ?

Le reportage du CES95 officialise le déces
commercial de I’Amiga : pas une machine
présente sur le Salon, c’estun signe....
Cela dit, sur PC, la moisson n’est pas terrible
non plus : & part Wing Commander 3, Heretic
et Command & Congquer, il n'y avait pas de
quoi s'enflammer. J'exagére, mais les gros
titres étaient trés rares et ce CES ne restera pas
dans les mémoires. A part la mienne (voire
rubrique du mois dernier. ..). En test, on trouve
entre aufres Discworld (90 %), Wings of Glory
(83 %), The Need for Speed (86 % sur 3DO,
le début d'une longue carriére), Return Fire
{encore sur 3DO, 95 % & deux, quel grand
jeu) et une tripotée de titres PC aﬂapfés sur
Amiga. Réflexion faite, c’était pas le délire
cette moisson de tests. .. Mais en février 95,
on s'en foutaif un peu : on venait de vider nos
plans d'épargne logement pour jouer & Ridge
Racer sur ce fruc que Sony venait de sorfir au
Japon : la PlayStafion.

CAFEINE






il
ou depostes de Nesaft Cor
R _gte;perhl&.

GUILD WARS dhsocits sont des m‘mmvs. 1 "' -
a5 HCsolt Compontion associos sont des o =

it sant des matgles commerciales etfou

waaw iaghinfo e
o Pagiindc Aty

PC
&




