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#145

DETAIL DU CD-ROM



Les démos des jeux Windows 98/2000 et XP de ce CD-Rom
nécessitent l'installation de DirectX. Vous pouvez 'installer

depuis la page sommaire de l'interface. ATTENTION : la version
de DirectX présente sur le CD n°1 est la version 8.1

RubriQUE CD, JE vOudrAis vOuS pArLeR De CEs GEnS dE

saV0ir Que I0Rsgll'uN piGiSte REnD uN TEXTe, Il 5t

jOySTicK ParAiSSalt SANs ETRe PASsé enTRe LES MAiNs

DE LINTERFACE JOYSTICK

Car LE métikr Est GéNERAlemeNt Féminil, comME POur IEs

L'iMpReSSiON dE Lirk UNe dicTée écRlite PaR UN éLévE dE

IES COnjlgAlsoNS alltrEs QUE La PRemiérE peRSoNNE Du

NOu$S SoMmEs des FOUs, Des ReBelles, dEs POETEs, DEs

Le contenu
DES CD-ROM

Avertissement : certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés
au dernier moment peuvent ne pas étre présents dans cette liste.

n'EsT qu'uN viL CarcAn CRé€ Par deS aCadéMICIEns

AloRS NOuS écRIVoNs n'iMpOrtE CoMMeNT, ON s'en
LANCEMENT DE LINTERFACE

Cliquez sur 'exécutable JOYSTICK situé dans le répertoire racine.

ACCeNtS ciRcoNfIEXeS, cOmME DES chiEns 6GoistES. OUI, QUITTER LINTERFACE

Appuyez sur la touche Esc ou bien sur Alt-F4.

SUR el les, IS féEs De I'OrThOgrAphe, le§ MaglCieNnES De

COMMENT NOUS FAIRE PARVENIR
VOS CREATIONS ?
Vall.é, Ce tEXEE-CI, JE L'Ai Rell 30 F olS avet Un Vous voulez nous soumettre un programme, une musigue

ou une image de votre création ? N’hésitez pas a nous les faire
parvenir, soit a 'adresse e-mail : (jusqu'a 5 Mo),
soit sur CD ou disquette a 'adresse suivante :

SEUle Fallte d'oRThogrAPHe. J'Al Vériflié Tous IES

Les sharewares doivent étre au format ZIP ou auto-extractible,
et accompagnés d'un fichier TXT de description ayant le méme
nom que le fichier principal. Les images doivent étre

de préférence au format JPG. Si vous n'étes pas les auteurs

riEn nE MAHOUE Amﬂ"l’d’lﬂ” JauRai DoNC f2iT MA BOnne des fichiers que vous envoyez, merci de nous préciser 'endroit
o4 ¥

oli vous les avez trouves.

fauTes, ET SUrTout, ¢'eST Le pLus iMpORtaNt, ul teXtE C :

QUITTER LINTERFACE ?

OirE : « Merei ! » En cliquant sur le bouton « Quitter » du menu principal,
en appuyant sur Esc ou sur la combinaison de touches Alt + F4,
a n'importe quel moment.




Contenu du GDn°1

Les démos

Répertoire \DATA\DEMOS

DIRECTX 8.1 : La version installable depuis Pinterface est la version destinée
a Windows 98/Me. Vous trouverez dans le répertoire la version NT
et 2000, DirectX 8.1 étant déja intégré a XP.
Répertoire \DATA\DIRECTX8
Cliquez sur DX81FRN.EXE (version Windows 98/Me)
Cliquez sur DX81NTFR.EXE (version Windows NT 4/2000)

QUICKTIME 5 : Répertoire \DATA\QUICKTIME5
Cliquez sur QUICKTIMEINSTALLER.EXE
Quicktime est indispensable au bon fonctionnement de Uinterface.

Genre : Shoot 3D

Editeur : Codemasters

Config minimum : 700 MHz, 128 Mo, Carte 3D 32 Mo, DirectX 8.1
Fichier : Data\Demos\IGl2\igi2.exe

Voici la démo multiplayer de Project IGI 2. Elle va vous permettre, en
utilisant cette grosse pourriture de Gamespy Arcade, de trouver des
serveurs de jeu pour tester quelques maps en réseau. Bob Arctor y a pas
mal joué, il trouve ¢a plutdt réussi, méme s’il faut avouer qu'il y a encore
quelques petits réglages a faire sur la précision des armes. Le gameplay
s’apparente au premier Project IGI 2, ’est plutdt réaliste et les décors
s’étendent a perte de vue grace au moteur 3D maison de Innerloop.

Le jeu final comportera aussi une partie solo dans laguelle on incarnera
un supermilitaire qui devra s’infiltrer dans les bases ennemies. Il y aura
19 missions, 30 flingues différents et une foule d’équipements high-tech
genre lunette thermique et Pocket PC a affichage satellite, la classe.

Déplacement du perso ZQSD

Tir principal/secondaire bouton gauche/droit
Arme suivante/précédente FV
Recharger R
Lacher 'arme G
Saut Espace
S’accroupir MA]J Gauche
Se relever/se baisser Q/z
Courir/Marcher Caps Lock
Inventaire 0
Shop J
Activer un objet E
Jumelle B
Zoom avant/arriére H/N
Lunette thermique T
Map la touche « ? »
Objectif 0
Afficher les scores TAB
Radio Y

Radio pour 'équipe u

RALLISPORT CHALLENGE

Genre : Course eud’bagnole

Editeur : Microsoft

Config minimum : 733 MHz, 128 Mo, Carte 3D 32 Mo avec support T&L,
DirectX 8.1

Fichier : Data\Demos\Rallisport\rallisport.exe

En résumé

M&me si ce nest pas le meilleur jeu de rallye de tous les temps, Rallisport
Challenge n’en reste pas moins un bon jeu (nous lui avons collé 7/10 dans
un précédent Joy) et mérite I'attention de tous les fans de sports
mécaniques sur PC. Si la réalisation technique est impeccable
(environnements 3D trés variés, bagnoles magnifiquement modélisées),
le jeu péche par un petit manque de précision au niveau des contrdles.
Cette démo devrait vous permettre de vous faire une idée, elle permet

de parcourir en mode Rallye la piste « Safari SS-1 ». Le jeu final comporte
48 circuits, 29 bolides et 3 autres modes de course : le Hill Climb,

le Rallycross et un mode Conduite sur glace assez marrant.

Touches

Si vous avez un bon volant Force Feedback, branchez-le directement, il
sera tout de suite reconnu par le jeu. Sinon, vous pourrez vous contenter
du clavier :

Accélération/freinage touche fléchée haut/bas

Passer une vitesse Q
Rétrograder W
Remettre la voiture au milieu de la piste  Entrée
Frein @ main ) Espace
Changer la caméra 'y
Vue arriére CTRL
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Les démos

Genre : Plate-forme

Editeur : Ubi Soft

Config minimum : 600 MHz, 128 Mo

Fichier : Data\Demos\Rayman3\rayman3.exe

0.K., je sais ce que vous vous dites : « J’ai 25 piges, j’ai une femme, deux
momes, un 4x4 flambant neuf, un crédit sur 15 ans pour ma baraque,

un job a responsabilités, alors la démo de Rayman, c’est pas pour moi ».
Tout faux. Ce nouveau Rayman est tellement bien fait que méme l'adulte
respectable que vous &tes risque de s’éclater dessus. Les décors sont
splendides, le gameplay est ce qui se fait de mieux dans le genre sur PC,
et méme 'humour est au rendez-vous. Cette démo vous permettra de
découvrir 3 niveaux. Le premier n’est pas terrible (il est en fait tiré des
niveaux d’apprentissages du jeu, oll 'on S’entraine a sauter et a buter
des ennemis gentillets), mais les 2 autres vous donneront une bonne idée
du jeu final.

Contrdle de Rayman touche fléchée

Tirer barre d’espace
Saut Q
Hélicoptére maintenir le bouton Q enfoncé
Roulade w
Déplacement latéral CTRL droit
Mode Look touche 4 du pavé numérique

SPLINTER CELL

Genre : Action/infiltration

Editeur : Ubi Soft

Config minimum : 1 GHz, 256 Mo de RAM, Carte 3D 64 Mo
Fichier : Data\Demos\Splinter\splintercelldemo.exe

En résumé
Cette démo, c’est LA démo a essayer ce mois-ci. Attention toutefois, les
exigences matos sont costaudes : il vous faudra 1 GHz et 256 Mo de RAM
minimum pour que ce soit jouable. Possesseur de carte ATl, pas de bol,
cette version n’est optimisée que pour les GeForce3 et les GeForce... Mais
si vous avez tout ce qu'il faut dans votre PC, alors vous allez vous régaler.
Cette démo contient un niveau, Thilissi, il s’agira de S’infiltrer dans une
sorte d’hdpital. La mission propose des situations variées qui devraient
vous donner un bon apercu du gameplay fantastique de ce jeu.

Touches

Le jeu est réglé pour les claviers QWERTY, vous devrez donc
impérativement faire un tour dans le menu des options pour reconfigurer
correctement les touches. A part ¢a, voici quelques conseils pour vous en
sortir :

- En début de mission, dans le couloir des cellules, faites un saut prés d’un
mur puis, une fois en I'air, maintenez le bouton de saut enfoncé pour faire
un « Split Jump ». Le perso fera alors le grand écart entre les 2 murs.
Attendez que le garde passe en dessous pour lui retomber dessus et
assommer.

- Litem « Optic Cable » de votre inventaire sert a regarder sous les portes.
Il suffit de s’approcher d’une porte, de s’agenouiller et d’appuyer sur le
bouton Fire pour l'activer. Vous pouvez ensuite diriger la caméra avec la
souris.

- Le garde qui se trouve dans le laboratoire, derriére la baie vitrée, peut se
prendre en otage pour étre interrogé. Il faut s'approcher de lui par-derriére
en mode Silencieux (réglez votre vitesse grace a la molette de la souris), et
utiliser la touche action (barre d’espace par défaut) lorsque vous &tes tout
proche.

- Dans la morgue, shootez la camera en passant derriére les rideaux
transparents. Détruire les caméras ne déclenche pas l'alarme.

Quelques touches essentielles :

F5 Sauvegarde rapide
F8 Chargement rapide
CTRL Inventaire

Pour entrouvrir légérement les portes  Appuyez sur la touche d’action,
puis sur la touche de recul
molette de la souris

touche « 2 » (celle au-dessus du 2)

Pour régler la vitesse de marche
Pour activer la vision de nuit



eVR PE LA 'lQ Apvnlrvng ’

LE RET

,J".:‘_'“ - ‘L" O ' /’ b .
“ «f'u“; — = -\;// ‘
' -&’f‘?g’itwﬁ ’IE.TQ'---
Découvrez Brian et Gina en avant premiére sur Internet et | A
tous les details sur fa plus grande aventure de ['année sur PC. ‘<

PENDULO

Démos, vidéos , Images, communauté et tellement plus encore sur -
www.runaway-lejeu.com -Socus

&,
% Ao
1 Ly



GContenu du GDn°2

Avertissement : certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés au dernier
moment peuvent ne pas &tre présents dans cette liste.

Les sharewares et autres fichiers

LES SHAREWARES AUDIO
Répertoire \DATA\SHAREWARES\AUDIO
cdex_150bg_enu.exe CDex 1.50 Beta 9
ludmix1o.zip Musique de lecteurs (techno)
MP3GainFULLinstall_o.9.7.exe  MP3Gain 0.9.9 Beta
noisenakplus.exe NoiseNakPlus v5.1.0
Ultrasyd - Jazzy Interlude.zip Jazzy Interlude

was3install_build493.exe Winamp 3.0 Build #493 Alpha

slowview.exe SlowView 1.0 RC2 (clone freeware
de ACDSee)

tvtool68.zip TVTool 6.8.4.2

WMEncoder.exe Windows Media Player 9.0 pour

Windows XP
zmatrixsetup_1_4_s4.exe ZMatrix 1.4.4

zoomplayerzoob4.zip  Zoom Player v3.00 Beta 4

LES SHAREWARES COMMUNICATION
Répertoire \DATA\SHAREWARES\COMMUNICATION
absetup.exe Avant Browser 7.0.2.8 (clone freeware de Netcaptor)

daps3.exe Download Accelerator Plus 5.3.9.4

dynsite.zip DynSite v1.11 Build 683.5

idman310.exe Internet Download Manager v3.10

mailwasher2b1g.exe MailWasher 2.0.19 Beta

ncsetup.ai00o.exe  NetCaptor 7.1.0 Beta 2

setupspambully.exe Spam Bully 1.0.0.20 Beta 1

Thebat.exe The Bat! 1.63 Beta 1 (Excellent client email)

LES SHAREWARES GRAPHISME
Répertoire \DATA\SHAREWARES\GRAPHISME

Vous trouverez dans ce répertoire des dizaines de fonds d’écran
qui ne sont pas répertoriés ci-dessous, faute de place, ainsi que

les fichiers suivants :

Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a été essayé et a fonctionné
sur tous les ordinateurs de la rédaction. De par les versions non définitives
de certaines démos, il se peut qu'il demeure quelques incompatibilités
avec certaines configurations. Toutefois, HDP n'étant pas auteur

de ces programmes, il ne pourra en aucun cas étre tenu pour responsable

des dommages de quelle que nature que ce soit, directs ou indirects, liés a
|'utilisation de ce CD-Rom et des programmes qu'il contient. HDP ne pourra
donc pas étre tenu pour responsable des pertes et profits ou de revenus, ou de
dommages ou coits résultant d'une perte de temps, de données ou de
I'utilisation de ces logiciels, ou pour tout autre motif. En aucun cas la
responsabilité de HDP ne pourra étre engagée au-dela du prix d'achat du
magazine.

LES SHAREWARES JEUX
Répertoire \DATA\SHAREWARES\JEUX
alchimy.zip Map alchimy pour Team Fortress Classic
bonusmaps.zip Missions Bonus pour Warcraft 1l
coral_sea_map.exe Carte Bonus Coral Sea pour
Battlefield 1942
denrees_perissables.abel.pbo.zip  Mission Opération F-
lashpoint
DM-Q3-DM17.zip Une map Quake 3 converti pour UT 2003
Entropy_DSQ.zip Map Entropy_DSQ pour Team Fortress
Classic
generally103.zip Generaly 1.03, un jeu de course
surpuissant
hospice.zip Map The Hospice pour Team Fortress
Classic
kqueryinst310743.exe  Kquery 3.0 Beta (clone de Gamespy)
officialyurimappacks.zip Cartes Bonus pour Alerte Rouge 2
pfxademo.exe Pontifex II, un jeu de construction
de pont
sf_180_win.exe Strike Force 1.80 (mod pour UT)
tnzinst.exe - Tetrinet Il
vitamin_l.zip Map Vitamin_l pour Team Fortress Classic

xmas_addon.exe Carte Bonus Firestorm pour Haegemonia

DROITS ’AUTEUR

La reproduction, par quel que moyen que ce soit, des musiques
et des pages graphiques présentes dans l'interface est

strictement interdite. Ces &léments appartiennent exclusivement

d leurs auteurs respectifs.
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Gontenu du GDn2

Avertissement : certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés au dernier
moment peuvent ne pas &tre présents dans cette liste.

Les sharewares et autres fichiers (suite)

LES PATCHES

Répertoire \DATA\SHAREWARES\PATCHES

aao_patch_140to150.exe

aomupdate102.exe

arxfatalis_fr_patch_v1_15.exe

ee_update_fr_1004_2000.exe

morrowind_vi_2_o0813_fr.exe

nwoupgrade1.0-1.3.exe

PNO.zip

soaupdate_1.1.2.178fr.exe

sof2goldlite.exe

syberia_sp2.exe

ut2003-winpatch2166.exe

Patch 1.40 a 1.50 pour America's Army :

Operations Recon

Patch 1.02 pour Age of Mythology

Patch 1.15 pour Arx Fatalis VF

Patch 1.004 @ 2.000 pour Empire

Earth VF

Patch 1.2.0813 pour Morrowind VF

Patch 1.3 pour New World Order

Patch NON OFFICIEL Pour Morrowind —

Version finale 1.1

Patch 1.1.2.178 pour Soldiers

of Anarchy VF

Patch 1.03 Gold pour Soldier of Fortune II

Patch SP2 pour Syberia

Patch 2166 pour Unreal

Tournament 2003

LA PHARMACIE

Répertoire \DATA\SHAREWARES\PHARMACIE

hw32v400b4.exe

Hex Workshop 4.00 Beta 4

LES SHAREWARES UTILITAIRES

Répertoire \DATA\SHAREWARES\UTILITAIRES

avgbs434fu_free.exe

cmset.exe

cwrtinst.exe

DirkeyNTXP20obeta1.exe

e-Backup 1.4.msi

Fast.exe

InstallStartupMgr.exe

NetRunBetaSetup.exe

nsis2obo.exe

objectdocko8s5.exe

$ang9310.zip

utconv-v2.zip

wace23bs.exe

wrar310.exe

Xg-xsetup-63.zip

AVG Free 6.0.434 (Antivirus)

Cool Mouse 3.4

Coding Workshop Ringtone

Converter 3.9.2

Dirkey NTXP 2.0 Beta 1

e-Backup 1.42 Beta Build 601

Fast Defrag 1.2

Wheresjames Startup Manager 1.1

NetRun 1.2.1.1 Beta

Nullsoft Install System 2.0

ObjectDock 0.85

SiSoftware Sandra 2003.1.9.31

UTConv Version 2.0

WinAce 2.3 Beta 4

WinRAR 3.1.0

X-Setup 6.3

Note sur
LES SHAREWARES

Les sharewares sont des produits complets, diffusés dans leur version

Comment décompresser et lancer

sans passer par 'interface ?

intégrale. Ce mode de diffusion vous permet de les tester et de décider si,
oui ou non, leur achat vous intéresse. En contrepartie, si vous avez
effectivement l'intention d'utiliser le programme fréquemment, vous vous
engagez a 'acheter via la procédure fournie dans le soft ou le fichier texte
qui l'accompagne. Les sharewares colitent rarement plus de 20 euros et
leurs auteurs n'ont souvent que cette source de revenu. Alors, pensez-y !




TIBET 1942 : UNE ('Il'l‘l'i PERDUE, UNE ARME DIVINE,
DES CREATURES MALEFIQUES, DES NAZIS, DES BRIGANDS

lz 'l‘. LN

Tibet - 1942 : une cité perdue dans I'Himalaya suscite la - Une épopée au bout du monde combinant aventure,
convoitise des troupes allemandes. Elle renfermerait une action et jeu de role.
i arme divine dévastatrice. |l reste un dernier espoir a - Jusqu'a 5 personnages a controler simultanément.
'humanité : vous ! Vous incarnez Grom, un aventurier - Prés de 100 lieux différents.
expérimenté, robuste, doté d'un humour tranchant. Vous - Des combats dynamiques en temps réel. :
devrez déjouer les plans des Nazis et affronter soldats, - Un scénario a 'humour omniprésent mélant réalisme
brigands, yetis et autres créatures démoniaques de la et mythologie.
mythologie tibétaine. - Un zoom progressif pour une meilleure visibilité de I'action.

humour, action et aventure sont au rendez vous sur

€D (4 WWW.GROM-LEJEU.COM cdv) -®ocs

www.cdv.de




par Bob Arctor

Février, c’est le mois oil les jeux et les patches ne se bousculent pas au portillon.
La raison scientifique a tout cela est qu’un nombre important de programmeurs
ameéricains s’étouffent au repas du réveillon en avalant des os de dinde,

voire méme des dindes entiéres pour les plus obéses d’entre eux.

_ UPGRADE1.3_

_ PATCHDEM0 0.97

Y el > .
b oA oy Que ceux pour qui ladémo
o de Vietcong a laissé une tres
- ; mauvaise impression, pas de
<X 7 3 X panique, c’était une plaisanterie

Tiens, revoila le jeu qui avait

un gros bug, pardon, qui ETAIT

un gros bug. Dites bonjour a New
World Order. Pour les malheureux
qui ont acheté ce jeu malgré nos
avertissements, il y a une grosse
update ce mois-ci. Premiére bonne
nouvelle, une compression des
textures qui fait gagner entre 35 et
45 % de RAM. Donc, a priori, sur les
systémes dotés d’au moins

256 Mo, on n’utilisera plus la
mémoire virtuelle. D’aprés

les auteurs, le patch offrira un
rendu du monde 25 % plus rapide,
ainsi que 50 % de vitesse en plus
dans le mode solo. La vache...
Autrement, il corrige le probléme
des joueurs bénéficiant d’une
grosse bande passante et qui
empiétait sur celle des adversaires
moins bien fournis. Le fichier
introduit aussi un systeme

de compensation de lag pour un
meilleur positionnement. Le bug
qui faisait crasher le jeu en mode
Spectateur a lui aussi disparu dans
les oubliettes de ’histoire, ot NWO
serait bien inspiré de retourner.

les gars, c’est pas aussi mauvais
en fait. C’est tout du moins ce que
les développeurs prétendent

en codant ce patch destiné a leur
banc d’essai multijoueur, sorti

le mois dernier. Donc, ¢a pése

10 mégas, et ¢a corrige « deux
douzaines de bugs de gameplay ».
Bigre, j’espére qu’ils n’ont pas
oublié de réduire les tétes des

=G personnages de moitié : on se
: croirait dans Super Mario version
3 jungle.

_parcH2.0

Empire Earth a été une déception
pour beaucoup malgré une foule

& W_W'L, ‘ < o de trucs intéressants. Le patch 2.0,

B N B qui a lui aussi tardé a venir, ajoute
.o de nouvelles options afin de rendre

le jeu multijoueur un peu plus

passionnant. Ony trouvera donc

~ S , le mode Quickplay qui se base sur

' le niveau du joueur mais aussi

de nombreux perfectionnements

L o dans la liste des parties réseau

. etdes chat rooms.

»

fip.sierra. comybes sierva/strategy, "empfregrriwdates/si_ empireearth_update_fr_1004_2000.exe (10.5 Mo)

JOYSTICK @ 145



American Gonquest Battlefield 1942

gamesweb.com/pc/downloads/patches/
detail.php?item_id=29600 (5 Mo)

Unreal Tournament 2003

www.3dgamers.com/games/battlefield
1942/ (21.2 Mo)




. Ce courrier est dédié a tous les

-« L uninsiall Gator aussi !

eux lui ouvrir le bi t ire un sac d main ! Je veux par

Gougnac (Hautes Alpes). |l paraﬁ i er de Gator qui 1 e pas dé balancer de la pub et de pourrir mon PC. Je n‘arrive pas a men

barrasser. uis & deux doigts du formatage ( ne suis meéme pas sir que ¢a ira). Que

policiers du commissariat de

| que nous y avons plein de Gégé

Beaucoup de ré ens de s’en prémunir. C'est

lecteurs, mais qu'ils n'osent pas 5 EE s Gator (le peti e Sile confi Ajou-
que vient d’

endant qu'il le dési; rté d

its dans son sys t donc un peu comi
e e ares. S 7 de vous rappelle que e jeux logicis
vanner. Bah, c'est pasgrave, on arle - S digue! ware 6h sser définitivement. Il s www.lavasoftusa.com. Installez le soft

t de vos disques et zou, finie la chtouille. p

va leur faire un ’coluﬂcou quand
méme pargeyéu'ils sont sympas.
Salut dgf{é a HacKeeeR|[22],
LORQé3STROY[22] et
V\IJA;ReZbOY[ZZ] !

monsieur pomme de terre

' l'adresse, c'est - = Pour les problémes d'abonnement : magazine |
. & : } l:l:all[alS/ [a.ﬂhﬂu nion reg, CD ou livret manquants, etc.:  /

. courrier@joystick.fr 2 = SERVICE ABONNEMENT /

| pour I'e-mail. Caribou/ Frangais BP2- 59718, Lille Cedex 9 /

. /
) i illé Tél. : 01.55.63.41.15 - Fax : 01.41.34.93.90 /
' Pour le papier quadrillé 81, 01.55 ax /

! . Salut dudes, je suis Québécoi e m'en vais y
| aveca petite marge i vous donner quelques jurons (sacres) québé Tips, soluces, astuces, etc. : y
r . ' . cois authentiques. Car parfois dans vos BD, crack@joystick.fr i/
| gaughe, & eSt.' Super Canadien emploie S inconnus Fafcaum'er,spécfﬁezsur/'envelagbs:
JoyStICk, Courrier ici e suis str qu‘il sagit d'un simple manque JEUX CRACK /

/
des |eCteurS, Q0] nations, ic e CD ne marchant pas, commande

124 rue Danton, TSA51 004, d’anciens numéros:0147,34./8.7.75
| 92538 Levallois-Perret Cedex

L

/
Les adresses é/ectmniql/;e/s de tous
les membres de ['équipeé se trouvent

¢ dans une cabane fajté de branch i
" ; . % 5 = 7 &
Donc pas de « Sapristie », v : construites au soifimet des ruines

te il y a les combinaisor de notre site ; ww.joystick.fr

l.\\ ie de Calisse de Criss, etc... ; C!I'QUEZS,QH/!COHTECIJ!.
Finalement, allons-y de quelques expressions o

o) il "- . - H
d ij;oposmons de programmes, images, maps, |

~Btc. & intégrer au CD de Joy :

cdrom@joystick.fr
ARPEEdLAVIDATC Pour tout litige concernant matériel
ou legiciel, n'hésitez pas a contacter
la Direction Départementale
de la Concurrence de la Consommation
et de la Répression de Fraudes (DDCCRF)
de votre département (coordonnées dans
F'annuaire). Vous trouverez également

mbre de r g précieux ‘

sar le site www.admifrance.gouv.fr j

on, et donnera de nouyeaux
5¢01 non sup:

Prochain

re.

(ragott de pat

Carambole
Canadien 1 ) )
Tahoulet de Probiépmes technigues :

www.hotline-pc.org
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Maintenant, tout le monde a droit a la vitesse
LES ILLIMITES ADSL

F A PARTIR DE

’ 24 €/MOIS*

I JUSQU'AU 28 FEVRIER

IIHW(UMI‘/\NY

> Une ligne téléphonique toujours disponible
> Une connexion permanente et illimitée
> Un acces internet plus rapide

> Une gamme de 3 forfaits au choix :
Acceés Confort 128, Acces Vitesse 512, Acces Performance 1024

> Des contenus exclusifs a la carte : chaines TV on-line,
cinéma, musique...

PROFITEZ DE CETTE

OFFRE EXCEPTIONNELLE .
. Appelez le

| ‘&. 32 04

| Numéro court 0,15€/mn

| PAR INTERNET | www.club-internet.fr J

www.club-internet.fr

* Pour tcute souscription a |'offre Pack Modem Haut Debit avec un forfait illimite ADSL de Club-Internet (Confort 128, Vitesse 512 ou Performance 1024) : modem mis a disposition gratuitement pendant la durée de I'abonnement, frais de
mise en service a 64 €, forfai: ADSL Confort 128 & 24 € par mois au lieu de 30 € pendant 2 mois pour un engagement de 1 an ou pendant 4 mois pour un engagement de 2 ans, forfait ADSL Vitesse 512 & 36 € par mois au lieu de 45 €
pendant 2 mois pour un engagement de 1 an ou pendant 4 mois pour un engagement de 2 ans, ou forfait ADSL Vitesse 1024 a 68 € par mois au lieu de 85 € pendant 2 mois pour un engagement de 1 an ou pendant 4 mois pour un enga-
gement de 2 ans. Offres valables entre le 07/01/03 et le 28/02/03, non cumulables avec d'autres offres en cours, réservées aux nouveaux abonnés résidant en France Métropolitaine, dans Ia limite des stocks disponibles et soumises
a des conditions particulieres d'abonnement, notamment, liées a I'eligibilité et Ia raccordabilité de la ligne teléphonique & I'ADSL (voir CGV). Une offre par foyer (méme nom, méme numéro de téléphone). Voir conditions sur le CD-Rom:.
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vec Splinter Cell dans le
précédent numéro et aujour-
d’hui avec Rayman 3, Ubi Soft
peut se vanter de porter au
sommet la flamme du jeu
vidéo frangais. Excusez-moi
de sortir pareille expression
de commentateur de foot.
Mais comprenez c’est un plai-
sir bien rare, quand on est tes-
teur en France, que de ne pas
choper la honte devant un jeu
codé chez nous. Que cela n’enléve sur-
tout rien @ Rayman 3 : ce n’est pas un
grand jeu frangais, c’est un grand jeu
tout court. Ce noél sur console, et
comme I'avaient fait avant lui ses deux
précédents épisodes, Rayman 3 a
brillamment tenu téte aux meilleures
productions japonaises, tous formats
confondus. Et le voici qui raméne sa frai-
se sur PC, tout beau, tout optimisé. Pour
en arriver 1a, un sacré chemin a été par-
couru. Le premier Rayman posait les
bases d’un gameplay en béton. Le
second réussissait avec brio la délicate
épreuve du passage a la 3D. Mais ces
deux-a souffraient d’un sérieux handi-
cap pour conquérir le coeur des joueurs

COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

PC : leur ton était insupportablement
puéril et niais. Rayman et sa tronche
d’abruti bouffeur de cornflakes. Rayman
le premier de la classe qui trouvait le
moyen de se faire la raie au milieu avec
ses oreilles a la con. L'insupportable
Rayman qui a di rendre punk toute une
génération d’enfants sages. Ca passait

a la rigueur sur console ol le public a été
anesthésié a coups de Mario. Sur PC, la
majorité des joueurs appréciait ses qua-
lités ludiques, mais rares étaient ceux
qui parvenaient a surmonter leur écoeu-
rement devant pareil étalage de gui-
mauve. Hum... mais je vous promets que
quelque chose a di arriver @ Rayman ; un
genre de crise d'ado salutaire...

« Derouler
les tripes,

sucer les yeux»

ui, cette phrase est tirée
de Rayman 3. C’est un
des méchants du jeu qui
grogne c¢a. Un autre s’ex-
clame : « Je vais bouffer
ton foie ! Avec un bon
Chianti, ce sera délicieux ! »... une cita-
tion du « Silence des Agneaux ». Vous

8449} ap owwod Jnajsuow Yyd

GENRE : PLATE-FORME 3D
EDITEUR : UBI SOFT
DEVELOPPEUR : UBI SOFT
SORTIE : 20 MARS 2003






JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA

20,7 8]

Oh I'hallu...

J'aurai da me douter de quelque chose.
Elle avait I'air louche cette grenouille
quand elle m'a demandé si j'avais déja

« essayé les champignons ». Les niveaux
bonus sont de véritables clips techno
compléetement acidulés. Sur fond de
musique planante, entre disco et acid
jazz, vous voici a surfer sur des rayons de
lumiére. Les sensations de vitesse sont
extraordinaires et vertigineuses. Ne luttez
pas conltre le trip. Laissez-vous porter par
le beat génial de ces séquences. .. vous
allez voir que ¢a aide de dodeliner la téte
en rythme. Le compositeur nous a pondu
des boucles audio dignes d'enflammer
les dancefloors les plus underground.

Un petit tip au passage : arrivé en fin

de bande, Rayman bondlit
automatiquement... mais vous allez voir,
ca n'est pas gagné pour autant. Bon trip.

COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUYV

me croyez maintenant quand je vous dis
que Rayman a changé ? Et dés le tutorial
¢a commence a déconner : notre guide
est une grenouille hallucinée qui débla-
tére sans discontinuer fagon Joe Pesci.
Qu’estce qu’elle est speed celle-a. Elle
nous explique les bases du jeu. Ca com-
mence par les déplacements, et pour
mieux nous concentrer sur le sujet, Ray-
man a juste ses jambes. La grenouille
en profite évidemment pour se foutre de
notre gueule puis sort le manuel du jeu.
Tout en le lisant, elle nous explique com-
ment straffer. Oui ! Straffer | Comme
dans les Quake-like ! Viennent ensuite le
saut, le double saut (qui permet de pla-
ner en faisant I’hélicoptére) et le syste-
me de bonus a récolter. Et voila la gre-
nouille qui pique une rogne pas possible
contre le manuel... et le manuel se met
a répondre sur le méme ton, dans des
encarts silencieux en bas de I'écran. Ca
tourne au duel d’insultes entre un per-
sonnage bavard et des pancartes silen-
cieuses... un gag dans la grande tradi-
tion des Nuls. La grenouille, qui a di
s'avaler quelques amphets au p’tit déj,
péte maintenant complétement les
plombs et s’en prend carrément au
patron d’Ubi Soft. Le ton est donné. Les
concepteurs du jeu ont décidé de rebon-
dir sur la Iégendaire niaiserie du jeu pour
tout dynamiter de I'intérieur. Nous
sommes tellement habitués a voir Ray-
man patauger dans le sirop de barbapa-
pa qu’on se fait avoir a tous les coups.
On se surprend a littéralement éclater
de rire. Chaque vanne est un coup en
traitre qui fait mouche. Casque entre
d’ailleurs dans mon bureau, attiré par
mes éclats de rire. Il regarde mon écran
et prend un air incrédule :

<< c’gst Raymz_m
qui te fait
marrer 2! »

lus loin, Rayman a récupéré
ses bras. Globox, I'insépa-
rable compére de Rayman fait
son apparition ; émouvantes
retrouvailles. Ses traits ont été
forcés, et ¢a lui donne tout de
suite un vrai caractére. Dans les précé-
dents volets, il n’était déja pas bien
malin Globox. Maintenant il est complé-
tement demeuré. Un petit miracle s’opé-
re alors ; cette grosse baderne en
devient sympathique. Mais déja le tuto-

La saloperie de grenouille, tout sourire
en train de se foutre de votre gueule.

rial passe aux choses sérieuses. C'est
le moment d’apprendre a tirer. La aussi,
grosse nouveauté : on peut locker ses
cibles, oui, comme dans un simulateur
de vol. On peut aussi envoyer des tirs
« liftés » qui décrivent des courbes. Ca
permet de dégommer un adversaire qui
se planque derriére un obstacle. Et la
grenouille continue a délirer a plein tube
en nous expliquant tout ¢ca. Mais le plus
épatant, c’est qu’entre deux éclats de
rire (parce que ses réparties sont vrai-
ment poilantes), on comprend qu’un
tutorial était vraiment nécessaire car il y
a quelques coups de main pas évidents
a choper. La grenouille est d’ailleurs la
pour nous stimuler en aiguillonnant
notre orgueil. Chaque performance
médiocre est sanctionnée par vanne
assassine. Et comme c’est a la fois
drdle et bien senti, I'apprentissage est
vite expédié. Le jeu peut vraiment com-
mencer.

Toute 'histoire est que ce demeuré

de Globox a avalé un méchant Lums Noir.
Il faut le trimballer de docteur en docteur

pour extirper la bestiole de ses entrailles.
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C’est quile bossici ?

Dans la grande tradition de ce qui se faisait
sur consoles 16 bits, les boss sont énormes,
et leurs niveaux sont I'occasion de découvrir
a chaque fois un gameplay complétement
nouveau. Un exemple pour vous donner
une idée : dans une aréne, vous voici seul
face a un méchant qui pilote un genre de
Mechwarrior. Il avance vers vous a pas
lourds et tente de vous écrabouiller a coups
de talon. Sur le sol, de gros boutons
s'allument quelques secondes. Si vous
arrivez a en déclencher trois de suite, un
bonus apparait au centre de l'aréne. Dés cet
instant, c’est la course entre le boss et vous.
S'il arrive avant vous, il écrase le bonus et
essaye de vous aplatir au passage. Si vous
attrapez le bonus a temps, vous avez
quelques secondes pour lui infliger des
dégats. Mais une fois le boss abattu... ¢ca
n'est pas fini ! Des ennemis arrivent de
toutes parts et vous canardent. Vous sautez
aux commandes du Mechwarrior. Les réles
sontinversés... & vous de les écraser !

COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

Tellement plus

beau, tellement
moins con

sthétiquement, la pure niai-
serie a encore une fois cédé
le pas a quelque chose de
beaucoup plus riche. Le gra-
phisme est tout en clair obs-
cur. C’est parfois méme
inquiétant tout en restant
féerique et cartoon. Le plus épatant est
qu’on reconnait parfaitement I'univers
de Rayman. Le background visuel a été
entiérement respecté, assumé... trans-
cendé, comme si on avait passé dessus
un filtre magique et bonifiant. Les anima-
tions sont incroyablement plus fouillées
que dans Rayman 2. En termes de quali-
té, nous sommes loin devant la moyen-
ne des dessins animés qui passent a la
télé. L’ensemble rappelle des titres
comme Evil Twin ou Alice, & une différen-
ce prés : ces deux jeux magnifiques se
coltinaient des gameplay a demi-boiteux.
Celui de Rayman 3 est carrément bluf-
fant. Sa panoplie d’actions a été ample-
ment étoffée. Rayman peut marcher et
courir (les pad analogiques sont pris en
compte), sauter, planer, nager (sur et
sous |'eau), grimper dans toutes sortes
de situations. Les coups peuvent aussi
étre intensifiés en gardant le bouton de
tir appuyé. Le systéme d’upgrades a été
amélioré lui aussi. Un premier upgrade
permet de briser les obstacles et de

Rayman la petite béte qui grimpe et
escalade : des que vous voyez une texture
avec des aspérités, essayez de vous y
accrocher, un passage secret est peut-
étre au bout.

décupler les dégats. Le second est un
lance-missiles. Quand on I'utilise, on
passe en vision subjective de la
roquette ; elle est ainsi téléguidée jus-
qu’a sa cible. Le troisiéme upgrade est
le fameux grappin a qui I’on doit déja
bien des levels aériens et stressants. Le
quatriéme nous permet de lancer des
tornades qui font tournoyer les adver-
saires, mais aussi certaines plates-
formes pour les faire monter et des-
cendre. Le cinquiéme nous affuble d’un
ridicule chapeau a hélices (le jeu ne se
géne d’ailleurs pas pour bien se foutre
de notre gueule au passage). Rayman
est alors capable de voler. Mais atten-
tion, tous ces upgrades sont en temps
limité, ce qui ajoute une généreuse dose
de stress : on se retrouve a flotter des
dizaines de métres au-dessus du sol, a
s’angoisser pour rejoindre le prochain
bonus suspendu dans les airs, et un
décompte nous rappelle que dans
quelques secondes ce sera la chute
abyssale. Car, et c’est encore une nou-
veauté, Rayman n’est plus fait en caout-
chouc mousse. En tombant, il encaisse
maintenant des dégats.

Poussé au vice par le parasite qui squatte son
ventre, Globox se laisse aller a ses penchants
alcooliques... c’est un Globox bourré comme une
otarie qu'on se trimballe pendant tout le jeu.
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Upgrade rouge :il décuple vos dégats
et permet de briser les portes verrouillées.

Upgrade vert : vous envoyez maintenant
des tornades qui permettent de faire
descendre certaines plates-formes.

COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

Quakeman3

n évoluant dans ces gigan-
tesques décors, on réalise
que, indéniablement, Ray-
man a beaucoup hérité des
jeux de shoot a la troisieme
personne. Elle est bien loin
I’époque ol il fallait sauter
sur la téte de ses adversaires pour les
dégommer. Rayman a des points de vie.
Ses ennemis esquivent, tirent en antici-
pant vos mouvements, se planquent,
essayent de vous contourner et se
replient pour rejoindre des alliés. Le
méchant de base est d’ailleurs un sni-
per... un signe qui ne trompe pas.
Gameplay au pad oblige, on ne vise pas
réellement : quand on fait face a un
adversaire, un viseur s’affiche sur lui. En
maintenant la touche de straff appuyée,
on reste bien en face de lui tout en se
déplagant : I’ennemi est « locké ». Les
premiers combats se livrent dans la
panique. On ne pige rien. On saute dans
tous les sens en tirant n’importe ou.
C’était bien beau I’entrainement sur
cibles, mais maintenant les ennemis
bougent et ripostent ! Tout cela devient
pourtant vite naturel car I'ergonomie est
fichtrement bien pensée. Rayman reste
cependant un jeu de plate-forme avant
tout. Le personnage est toujours a
I’écran et la caméra le suit dans ses
déplacements. C’est peutétre d’ailleurs
ce qu’il y a de moins réussi dans le jeu.
On est parfois trop loin de I'action, ou
bien la caméra ne montre pas la zone
qui nous intéresse. Pas de panique, un

Upgrade bleu : le grappin. Mmm... il y a du level aérien dans le coin.

@

bouton permet de la recentrer manuelle-
ment ; encore une fois, c’est juste un
coup a prendre. J’'ai tout de méme vite
abandonné le clavier et Ackboo m’a
prété son gadget génial qui permet de
connecter une manette PlayStation au
port USB et...

...amoiles
triangle rond
carre croix....

t les douloureuses crampes

au pouce. Car fort de tous ces

éléments de gameplay, les

level designers s’en sont

donné a cceur joie. La difficul-

té est parfaitement croissan-

te. On ne bloque qu’excep-
tionnellement (et jamais plus d’une poi-
gnée de minutes). On se dit
souvent : « Cette fois, je n'y arriverai
pas », par exemple en levant les yeux
vers le ciel pour découvrir un level aérien
qui n’en finit pas de grimper. Mais on y
arrive toujours, et étonnamment vite. On
se surprend a faire exécuter de véri-
tables prouesses a son personnage. Et
ce petit miracle se renouvelle a chaque
niveau : « Oh non... ce coup-ci, c’est
bon, c’est sir que je vais bloquer ! » Et
pourtant on continue a progresser avec
la méme régularité. Une fois qu’ils ont
bien été présentés un a un, les élé-
ments de gameplay sont mélangés et
combinés : sauter dans le vide, planer
jusqu’a choper I'upgrade qui permet de
voler, s’élever le plus haut possible tout
en évitant des tirs, puis planer jusqu’a
I'upgrade qui permet de lancer le grap-
pin, se laisser tomber pour s’accrocher
au passage a un anneau, faire Tarzan

Et voici la « fleche alacon ».C'estla
seule erreur du genre que j'ai rencontrée :
elle indique le mauvais sens !
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«Un futur hit planétaire » Jeux Video Magazine
«Unreal 2 réunit le meilleur du jeu video » PC Jeux
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Upgrade jaune : vous volez | Attention... ¢a ne va pas durer longtemps.

Upgrade orange : téléguidez des missiles
jusqu’'a une cible... généralement
planquée au fond d'un conduit bien
alambiqué.

jusqu’'a 'arbre et en tombant, tirer sur la
grosse prune pour la décrocher. Ouf ! On
atterrit la téte encore toute vertigineuse.
On respire un coup. On a I'envie dévoran-
te de sauvegarder... mais non. Pas de
sauvegarde bien sir ! Il faut finir le
niveau dans la foulée. Et voila qu’une
dizaine de snipers déboulent furibards et
vous canardent, accompagnés d’un lea-
der perché sur des échasses qui vous
balance des bombes a retardement !
Les tirs font mouche, vos points de vie
baissent. La menace d’avoir a tout se
retaper depuis le début se précise...
mais non, une fois encore, on s’en sort
de justesse. Car si la sensation de dan-
ger est omniprésente, Rayman 3 est plu-
16t un jeu gentil qui ne vous prend jamais
en traitre. Vos points de vie viennent a
manquer ? Repliez-vous vers le début du
niveau ou des bonus de vie vous atten-
dent. Et si vous trouvez le moyen de
perdre, les séquences a se retaper ne
sont jamais fastidieuses... contraire-
ment a Rayman 2 que, agité de
spasmes, j’avais abandonné avant la
fin. Les meilleurs joueurs y trouveront
pourtant leur compte grace a un systé-
me de combo : en réussissant un coup
d’éclat, par exemple en butant tous ses
adversaires dans un temps record ou en
traversant une séquence d’un trait, ils
décupleront leurs points et débloqueront
ainsi des niveaux bonus. Il y a aussi des
passages secrets... pour 'instant, je
n’en ai trouvé qu’un.

Bon, onvaen
laisser un peu
pour le test...

Me voila qui traverse un niveau souter-
rain abominable. Des monstres
effrayants et invulnérables grommellent
« sucer les yeux... retourner comme un
gant... dérouler les tripes... laisser cou-
rir viande meilleure... » En ruminant
leurs insanités, ils me poursuivent mol-
lement, un peu comme des zombis. Pen-
dant ce temps, il faut transporter leurs
lourds ceufs (ce qui nous ralentit) pour
les poser sur des boutons. Pour comble,
des fantdmes en profitent pour nous har-
celer. Argl... coincé. Un monstre m’attra-
pe et me réduit en purée. Les mains
tétanisées, je pose enfin mon pad aprés
dix heures de jeu non-stop. Voila Kendy,
le plus cramé des testeurs, batteur d’un
groupe de trash, tatoué des pieds a la
téte. Il me demande : « C’est toi qui
teste Rayman 3 ? » Puis il ajoute, un peu
honteux : « C’est génial hein ? » Ben oui,
j’en suis aussi surpris que lui. C’est vrai-
ment vachement bien. On va quand
méme attendre le test pour étre définitif
a ce sujet et savoir combien d’heures de
jeu ca représente au total. Mais pour
I'instant, ca se présente plutot trés bien.

Comme dans le précédent volet, il est
possible de passer en vue subjective pour
mieux visualiser son environnement.
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DESNEWS D'UNREAL 2

Infogrames, Epic Games et Legend Entertainment viennent d‘annoncer aujourd’hui qu'apres un
marathon de 3 ans de développement, celui que nous attendions tous, Unreal Il The Awakening,
était passé en gold. On n’en sait pas beaucoup plus sur le jeu, a part que le héros que nousy
incarnons estun ex-marine nommé Dalton. Tiens, Dalton, c’était aussi le nom du personnage joué
par Patrick Swayze dans I'excellent film « Roadhouse », ot il interpréte un videur de boite de nuit
surdoué et au grand cceur. Putain, je la mérite bien ma carte de presse.

«..cen'estpasle 97 non plus... peut-étre le 72 ? Non...je ne trouve pas. »
J'ai beau chercher dans les vieux numéros de Joystick, je ne trouve
pas un seul exemplaire au nombre de pages inférieur a 164. Serait-ce
donc une premiere ? Je le crains, hélas. Lorsque I'on vous disait que le
marché du PC ne se portait pas trés bien, en voila la preuve. Alors que
I'on pouvait compter sur une vingtaine de jeux et 4 ou 5 gros titres en
début d'année 2001, il faut se contenter aujourd’hui de 2 gros hits
accompagnés de quelques sorties médiocres. Pas de quoi fouetter
un chat et encore moins remplir

des pages. Alors comment fait-on

dans ce cas-la ? Eh bien, on arpente

les bureaux les mains dans le dos

a larecherche d'idées de dossiers

ou de rubriques intéressantes.
Personnellement, je joue beaucoup au frisbee dans les
couloirs. On ne sait jamais, une idée pourrait naitre
connement. Tiens, 13, c’est Ivan le Fou qui vient de se le
prendre en pleine téte. S'en est suivi un flot d'injures
déconseillées pour certaines au moins de 12 ans, et
d'autres au moins de 16 ans, ce qui lui a donné l'idée
d'un dossier sur la classification

dans les jeux vidéo. Pas mal ce

lancé bien droit, avec un léger effet

sur la gauche. Dommage qu’il ait

atterri dans le ventre d'Arctor. « Ca

ne vaut pas un vol en Ovni dans

Flight Sim. » Et il est reparti précipitamment, en criant qu'il allait faire
un dossier Flight Simulator. Quelle belle invention le frisbee. Hop, un
effet de rebond et bing, dans la jambe de Pomme de Terre. « C'est quoi
ce truc, c’est une assiette 7 Bonne idée, je vais faire de fausses
recettes de cuisine dans les news. » Allez, un dernier tir dans le cul
d'Ackboo, et je repars travailler. En parlant d’Ackboo, saviez-vous qu'il
a fait un truc vraiment fort dans le Joystick du mois dernier ? Allez
donc relire I'édito du sommaire CD (Joystick 144) et recommencez
en sautantune ligne sur 2. Sacré Booboo.

DITO

Jérome Darnaudet
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-U Apres un demi-siécle d'attente, on
\Q) espérait voir arriver a la fin mars le
mystérieux Freelancer, le nouveau jeu
() decombatspatial de Digital Anvil
W

que toute la presse {y compris nous,
comme des cons) annonce déja
comme le digne fils du [égendaire
Wing Commander. Eh bien non, le jeu
se mange un énieme retard dans les
dents. Oh, pas grand-chose, juste un
Q) petit mois, il est désormais annoncé
Ll pourfin avril. D'ici-Ia, qui sait oli nous

serons, ma bonne dame. Quoi quil en
Q

soit, les développeurs nous offrent
guelgues nouvelles images afin de
_.I nous faire patienter.

ldée recette

D LE HARENG SURPRISE

Un hareng, tout simplement. Glissez-le dans un second hareng plus gros.
Laissez reposer 5 minutes, le temps d‘oublier ce que vous avez cuisiné:
Voila ! C'est prét! Dégustez le hareng... Surprise ! lly en a un autre dedans !

Plutot un cerveau

La clochardisation du Web continue grace a la petite
Michelle, une jeune Américaine qui veut se faire refaire
les seins. En fait, plus ou moins. Elle nous dit: « Je pense
que mon corps esttrés bien, mes petits nichons n’ont jamais été un
probléme pour moi si je porte des fringues correctes. Mais n'avez-
vous jamais demandé du fromage en plus sur votre pizza ? Ou voulu
faire le voyage dans un wagon premiére classe ? Si oui, vous savez
de quoi je veux parler. » A c6té du texte, se trouve une image
ridicule de type « avant/aprés », ot d'une paire de loches fagon ceufs au
plat, on passe a d'énormes mamelles retravaillées sous Photoshop. Elle
demande donc a tout le monde un peu d’argent pour enfin pouvoir se
transformer en vache. www.givehoobs.com




BON COURAGE, LES GARS

Jusque-la, tout le monde étaitd’accord

pour dire gu'lnternet n'était qu'une vaste foutaise
complétement superflue. Eh bien ce sontles
biologistes qui vont peut-&tre, enfin, donner une
guelcongue utilité & ce réseau, en s'en servant pour
dresser durantles 25 prochaines années la liste
exhaustive de toutes les espécesvivantes dela
planéte. Une monstrueuse base de données sera
créée en ligne pour que tous les scientifigues

de la planete puissenty inscrire les bestioles qu'ils
découvrent réguliérement. Pour vous donner une
idée du boulot, on ne connait actuellement que 1,5 million d’espéces, alors que leur nombre serait
compris entre 10 et 100 millions. Chague année, on en répertorie 10 000 de plus, dont, il estvrai, une
grosse majorité d'insectes inutiles avec des noms latins idiots. Sivous croisez un cheval fluorescent
a six pattes ou une sauterelle poilue : http://www.all-species.org

Hotline 2.1

| |
I |
| |
! !
I Tiens, j'aime bien ce gars-1a : « Je vous avais |
I prévenu avant-hier, s'il y avait un probleme |
I aujourd’hui, vous en auriez un sérieux demain. |
| Eh bien vous avez gagne, je vais vous coller au |
1 cul jusqu’a vous y fourrer votre Alc.... de |
i merde. J'ai peur de rien, je suis prét a tout etje 1
| n'espére plus rien ! » Et puis aussi: « Puis-je |
i compter sur une personne compétente et des |
j TECHNICIENS ! OU BIEN VOUS ME REM- |
{ BOURSEZ, OU BIEN JE NE PAYE PLUS UN |
i CENTIME SUR CETTE MERDE ! CAR VOUS |
| M'AVEZ BIEN EUE ! » Tous ces moments, |
i vécus ou non par les hotlines (parfois, c'estun |
| Peu pipo, comme beaucoup de gens travaillant
| dans ces endroits), vous les verrez sur j
i www.clientsalacon.com/. 1

~ _
+

Raide Faction
Nous avions bien aimé le premier Red Faction,
bien qu'il n"ait pas été totalement a la hauteur de
nos attentes. Pour le second épisode, THQ nous
avait fait I'affront de ne sortir le jeu que sur
PlayStation 2. Tous les joueurs PC, se sentant

insultes, ava t

t alors concentré leurs forces
mentales pour créer un champ d'énergie
maléfique gui a enveloppé le studio de
développement. Résultat : Red Faction 2 sur PS2
a été déchigueté par la critique, notamment nos
confréres de Joypad. Conscient de cette erreur,
cherchant la rédemption, THQ annonce
maintenant une version PC pour mars prochain.
Mais il est peut-étre trop tard.

La Playstation 2
en Cell

En échange d'une valise pleine de billets
de banque, le site web The Inquirer a obtenu
guelgues infos top-secrétes sur fa PlayStation
3. Apparemment, la prochaine console de Sony
sera organisée en « Cell », des unités de calcul
constituées d’'un CPU — slirement un Power PC
cadencé a4 GHz—etde huit APU, des processeurs
de calcul vectoriel contenant chacun 128 Ko de
mémoire cache. Une Cell fournira une puissance
de calcul de 256 GFlops, et la machine pourrait
en contenir guatre, communiguant entre elles
via un bus de 1024 bits, pour une puissance de
calcul totale d’un teraflop. C'est I'équivalent
de 100 Pentium IV 2,5 GHz. M'enfin, pas la
peine de commencer a s'exciter, ¢a ne

sortira pas avant des années.
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11» PAIN PERDU POUR TOUJOURS

Sur une large tranche de pain campagnard,
disposez du beurre a la fleur de sel, du jambon
de Parme et une tranche de cornichon Molossol.
Offrez cette délicieuse tartine a un chien errant.
Voila ! C'est prét !

On dirait pas comme ¢a, mais il y a plus d’un milliard de personnes qui attendant des nouvelles du
nouveau chapitre de Warrior King. Celui-ci est sobrement intitulé « Battles », ce qui laisse a
penser que la phase diplomatique passera en second plan dans le jeu. Le premier chapitre ayant
connu quelques petits ratés en réseau, espérons que ce sera répare.

kg B
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Les Hollandais ne sont pas des gens comme les autres. Cela se voit déja tous les jours dans les
rues avec leurs nanas trop bien foutues. Et la j'apprends qu’une entreprise de la-bas vient de se
monter dans le but de réaliser des films sur ’humanité a 'attention des Aliens. Ils consistent a
montrer de maniére explicative, en cartoons, ce qu’est exactement ’humanité. Ses réalisateurs
ont bon espoir de ’expédier dans l’espace vers 2007. Moi a leur place, je jouerais le coup
finement : pourquoi ne pas nous représenter comme une espéce mesurant 30 m de haut, avec
des pinces acérées juste au cas ou on tombe sur une civilisation belligérante ? Ah oui, je sais.
Parce que ces Hollandais n’enverront jamais leurs films dans 'espace. En Norvege, tout au plus.

dte gSyhmg

Je ne sais pas trop ol nous en serons a 'heure oti le

magazine paraitra en kiosque, peut-étre que Bagdad ne
sera plus qu'un petittas de ruines fumantes, mais sachez
que débutjanvier, le vilain Saddam Hussein a blogué tous
les emails circulant dans le pays. Cela dit, on peutle comprendre,
puisque les Américains venaient juste de lancer une grande campagne
de propagande. lis ont envoyé a tous les fonctionnaires, les
scientifiques et les responsables militaires irakiens des messages
électroniques lesincitant a balancer ce qu'ils savent sur les
programmes secrets d'armes de destruction massive, en échange
d'une protection totale. Trés franchement, je n'ai rien contre les
bombardements chirurgicaux qui rasent des hospices ou les
embargos sur le lait pour enfant, mais vraiment, pourrir la boite aux
lettres électronique d’honnétes Irakiens avec du spam, ¢’esttrop
cruel. Messieurs les Américains, méme au nom de la Liberté,
ily a des choses qui ne se font pas.

By

Pour ceux qui ont été intéressés par le gros plan sur Project IGl 2 en réseau, le
mois dernier dans ces mémes pages, il leur sera désormais possible de l'essayer
par eux-mémes. Le client du « beta test multijoueur public » est trés convaincant,
il faut bien le dire, méme s’il ne contient qu’une seule map, Timberland. Depuis

quelques jours, donc, il est disponible ici www.ferrago.co.uk/story/967.
Attention c’est lourd (117mo).

On pensait que la
version PC de Halo
(oui, qui esta
I'appareil ?) était
deéja bouclée
et attendait
patiemment dans
un coffre-fort que
Microsoft se décide
alacher son
exclusivité Xbox.
En fait, pas du tout : selon les gars de Gearbox Software en
charge de la conversion, ils n’ont commence a bosser sur ce
projet qu’en juin 2002. Adapter le moteur 3D & nos nouvelles
cartes graphiques, créer de nouvelles maps spécialement pour
nos machines, retravailler les controles pour la souris et le
clavier, tout cela prend du temps. Ainsi, le jeu ne serait termingé
gu'a40%, exactement la note qu'il se récoltera s'ils mettent
encore 2 ans a nous le sortir. (Source Gamespot)

Aprés 25 ans a nous coltiner des casseties VHS, les constructeurs n'arrivent

Oh la gRosse K7 vid Fo
de88heures

toujours pas a se mettre d’accord sur un format pour les remplacer.
D’accord, alors il me vient une idée : et si on les envoyait tous se faire foutre ?
Voici les magnétoscopes sur disque dur. Aux USA, le Tivo est en train de
faire pleurer du sang aux chaines cablées. Principe : pour 200 dollars et un
abonnement mensuel de 13 dollars, vous enregistrez jusqu’a 80 heures de
rogramme. Pause pipi ? Pas de problémes. Vous mettez la télé en « pause »,
Tivo enregistre ce que vous manquez. Vous remettez la télé le « lecture » ?
Tivo continue a enregistrer la chaine tout
en diffusant ce que vous avez raté. Vous
pouvez accélérer, ralentir, reveniren
arriere, etc. Mieux, vous entrez vos
séries, réalisateurs, acteurs, sports
et autres programmes préférés. Tivo
les enregistre automatiquement. Déja
2 millions d’abonnés a TiVo ne regardent
plus la télé en direct, ce qui fait 2 millions
de téléspectateurs qui ne regardent
plus... la publicité. Ga arrive
en France ou je dois vraiment
m’expatrier 7 www.tivo.com
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e Permet une compression en temps réel, et supporte les formats
MPEG1/MPEG2/MPEG4 (normal, et haute qualité), les fichiers WMV/WMA
les formats DVD/VCD (normal, et haute qualité), (les codecs MPEG4
peuvent étre téléchargés sur www.microsoft.com)

e Pré-réglages des enregistrements.

o Logiciel multifonction permettant la lecture de fichiers type

o MP3, MIDI, ainsi que de nombreux formats d’image.

o Possibilité d’enregistrer des vidéos venant d’appareils de type VCR, caméra
digitale, LD, VCD ou platine DVD, en les connectant a la carte vidéo.

3 Taille des fichiers de capture jusqu’a 2 Go (FAT16) et 4 Go (FAT32)

5 Support du mode non-entrelacé, pour une haute fidélité vidéo
Support complet des 8 langues : francais, anglais, allemand, espagnol,
japonais, chinois (GG5), chinois (BG) et coréen. :
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eslicences. C'est magique les licences. Vous
estampillez n'importe quelle bouée canard avec
la gueule d’Harry Potter et hop, vous en vendez
des millions. La recette est bien connue des
éditeurs de jeux vidéo. Qu'est-ce qu'ils en ont
profité les salauds... qu’est-ce qu'ils nous ont
sorti comme épouvantables merdes...

le 5°Elément... le putride Die Hard. Quelle
importance ? Avec des licences pareilles, ¢a se

s'est(presque) toujours appliqué a aligner les
chefs-d'ceuvre, et cela malgré des licences qui
auraientfaitvendre a prix d’or n'importe quel
déchet. Dark Forces, X-Wing vs Tie Fighter

ou encore Indiana Jones Fate of Atlantis sont
autant de petits bijoux dont I'évocation suffit
afaire resurgir mille souvenirs mémorables.
C'estdonc avec une certaine excitation que
j'apprends justement qu’Indiana Jones

de développement.

PEREUR

vendait automatiquement. Et pourtant LucasArts

& La Tombe de I'Empereur arrive en phase finale

1935. DESTINATION : LA CHINE

Une société secréte quifricote avec les nazis
mene des fouilles archéologiques dans la crypte
du premier empereur chinois. |l parait que
quelque partdans ces ruines est enterrée

une perle noire magique. Cette relique donnerait
a son possesseur la faculté de faire plier

les humains a sa volonté. lls y croient dur comme
fer les nazis, a cette histoire de perle magique.
lls ontméme dépéché sur place le fleuron

de leurs archéologues... le peu recommandable
Albrecht Von Beck. Mais gare a vous les affreux,

(eh oui, cet air restera gravé a vie dans votre
cerveau). Le gouvernement|'a embauché pour
veiller a ce que la perle noire ne tombe pas aux
mains d'étrangers ! Assisté de la délicieuse Mei
Ying... mmm... trés trés délicieuse méme, Indy
reprend donc du service. Il a pas mal changé
d'ailleurs Indy. Marrant ¢a, il n"a plus du tout la
téte de Harrison Ford. Maintenant il estun peu
bouffi et ressemble @ mon tonton Michel. Bref.
Le jeu lui-méme sera un genre de Tomb Raider:
beaucoup d'action, d’exploration, quelques
énigmes et le vague espoir d’entrapercevoir
furtivement quelque chose sous les jupes
virtuelles de I'néraine. Le site du jeu estici:
www.lucasarts.com/products/indiana

(ony voit déja ses cuisses).
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voila Indiana Jones |...tatatataaaa...tatata...

Monsieur Povme De TERRE




ans quelques dizaines d'années, les derniers
anciens combattants auront disparu. A ce
moment, seuls leurs enfants se remémoreront
encore la fagon magistrale dont une alliance
improbable entre Anglais et Américains
arepousseé l'invasion du monde libre parla
civilisation des Esquimaux. Les jours passent et
avec eux, lamémoire des peuples. Cette guerre
a pris fin et personne ne se souvient plus trop de
la maniére donttouta commencé. Dans le Grand
Nord, on se rappelle seulement que Nanouk 1%,
I'empereur du village, avait pris le pouvoir par
surprise. A un moment ot toute leur économie,
basée surla traite des phoques, avait périclité.
Décuplée par une trop grande spéculation,

la crise boursiere de 1929 précipita le moral

de la nation inuit au plus bas, tout comme le dollar
esquimau quine cessa de se dévaluer, perdant
ainsi sa vocationde monnaie forte.

Les Esquimaux étaient-ils bons ou mauvais ?

Il n"appartient qu'a I'histoire, et a leurs millions

de victimes, d’en juger. En attendant, et afin sans
doute d'éviter toutes querelles inutiles entre

la communauté européenne et celle du « petit
peuple des neiges », comme De Gaulle aimaita
les appeler, les armées esquimaudes ont été
remplacées dans Blitzkrieg par des « Allemands ».
J'imagine que la fracture entre les 2 civilisations
étaittrop profonde pour aborder le probléme

de front. Tant pis alors pour cette Iégére entorse

al'histoire et pour les citoyens de la paisible
nation germanique qui vont se sentir mal aimés.
Blitzkrieg est annoncé comme le successeur
de Sudden Strike. Il s’agitd'un jeu de stratégie
temps réel dontl'originalité annoncée est d’offrir
un moteur mélant 2D et 3D. Siles proportions
avec lesquelles fonctionne ce savant mélange
n’ont pas encore été définies, les vidéos du jeu
que 'on a pu voir annoncent quelque chose
d'assez sympathique. L'un des points forts

est le nombre d’unités (200) qui nous évoque
plus des chefs-d’ceuvre a la Total Annihilation
que les vieux jeux de Westwood.

On annonce une quarantaine de types
d’hommes de troupe. Autre particularité,
I'arbre des missions avec des scénarios qui
regorgentd'une platrée de taches optionnelles
pour obtenir des bonus, de nouvelles unités ou
des upgrades. Parmiles grandes idées on parlera
de la construction de tranchées, d’'un réseau
ferroviaire, ou le fait de pouvoir piéger les ponts
etles batiments. Pour suivre I'exemple de
WarCraft Ill, chaque soldat ou véhicule pourra
gagner de I'expérience aufil du jeu. Les
affrontements serontinfluencés parles cycles
des saisons etle climat. Les 3 campagnes,
contenant 80 missions, nous baladeront dans
tous les endroits du Globe. On annonce pour

le jeu multijoueur des traditionnels modes CTF
et Skirmich en plus d'un générateur de cartes
aléatoire qui sera fourni.

Bos ArCror
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Carnetl rose

Deux mastodontes du jeu vidéo japonais, Square et Enix, devraient fusionner par échange
d’actions le 1* avril prochain, en se collant des poissons dans le dos pour rigoler. Square

a certes fait un gros four avec son fameux film en images de syntheése « Final Fantasy », qui
a colité beaucoup plus d’argent qu’il n’en a rapporté. Mais ses jeux continuent de se vendre,
etiln’y apas de raison que le prochain, Final Fantasy X-2, ne réalise pas le méme carton
que ses ainés. L’éditeur Enix, quant a lui, engrange des bénéfices monstrueux a chaque
sortie d’un nouvel épisode de son RPG phare, Dragon Quest, dont le dernier rejeton s’est
vendu a plus de 4 millions d’exemplaires rien qu’au Japon. Cela confirme ce qu’on savait

déja : les riches se marient entre eux.

Télex
Résultat d’une étude réalisée

par Logitech : le bordel sur les bureaux
de leurs employés codte aux
entreprises frangaises 418 millions
d'heures de travail par an.

La maison
de Toto

ouvenez des gus qui faisaient un

&1 dans leur coin ? On s’en était
cequel'onvoiela démo

‘atos. Celle-ci présentait un

afrect, ettechnologiquement

. parlant na ridicule. Bref tout le monde

attendait | u, surtout Richard Garriott, qui avait donné son accord sur l'utilisation du nom

4 'époquedil il était encore le roi d’Origin Systems. Il semblerait toutefois qu'Electronic Arts,

3 res du titre, ne I'entendent pas ainsi. Un porte-parole d’EA aurait d"ailleurs déclaré :
mission de Richard Garriott, c’est un peu comme obtenir I'autorisation de faire un
Aiagicien d'0z» par Toto (le chien du film). » Enfait, ¢’est un tel sac & problémes qu'ils
3 faire un remake etils utiliseront le moteur pour faire un jeu bien a eux. Attendez,

www.interplay.com/support/membership/m
anuals.aspx

GaMelLoFt

Nous fourguer des jeux pour téléphone portable ?
Aforce d'insister, ils vont finir pary arriver. Tout

le probléme jusqu’a présent était de persuader
les gens d'acheter quelque chose de completement
immatériel puisqu'il n'y avait pas d’embaliage.

Je crois qu'ils viennent de trouver la solution

avec ce support « psychologique » au format carte
téléphonique. On achete la carte, on gratte un code
audos que I'on envoie par SMS et le jeu est
automatiguement téléchargé. Cay est, vous

pouvez maintenant jouer a Prince of Persia

et Splinter Cell. Les jeux sont du niveau de ce qui

se faisait sur les ordinateurs des années 80. Reste
e probléme de la taille de 'écran... mais ie suis

siir qu'ils vont trouver un autre truc 4 gratter
pour les rendre plus grands.

JOYSTICK "45
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LE SITEQUIDONNE LA PAROLE AUX JOUEURS

Donnez votre avis, votez,
laissez vos commentaires !

Venez consulter les avis
des testeurs et
des autres joueurs !

Les nouveautés d'abord ;
PCco o8 | Danslesannées 2030, les nouvelles alliances stratégiques tisséesentre | PC " La nouvelle référence des jeux d‘Action Infiltration ! ‘SPLINTER
FfommAaND=CONQU E™ ' les grandes nations ont profondément modifié la situation géopolitique Aol v . CELL designe une petite organisation militaire rassemblant une
- G E “ n l mondiale. Guerre préventive, intéréts économigues communs, conflit € force d'élite capable de neutraliser et de contrer les factions
[iE “ ideologigues, nombreux STy BT T ¥ terroristes a n'importe e
T J ; sont les facteurs de désta- =3 3 S quel endroit de la
i = | bilisation de ['équilibre g w¥ ' planéte. Incarnez Sam
général... La guerre est Fisher, un agent équipé
désormais déclarée et du nec plus ultra de la
| vous devez choisir votre technologie, menez a
camp parmi les 3 grandes bien des missions
forces en présence. Misez r p palpitantes a travers 4
o surlarsenal tedmologique S ,, pays : des actions -
!'] américain, pariez sur les LAY W dinfiltration intenses

formidables ressources humaines chinoises ou faites confiance aux
techniques d'infiltration du GLA afin d'étendre votre zone d'influence
aux quatre coins de la planete. Un nouveau moteur 3 D dynamigue
qui vous place au cceur du champ de bataille, Command & Conquer

soutenues par un rythme effréné, une gestion en temps réel
des effets d'ombre et de lumiere, un scénario trés complet qui
menera le joueur a travers 24 niveaux dans 9 missions

www\ga'lﬂm W“fbw

‘ Generals vous surprendra par sa mise en scene spectaculaire et par ses effets spéciaux saisissants.
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omme de terre me disait I'autre jour : « Je ne
connais rien de plus chiant que les courses

de bateaux. » Il n"a pas tout a fait tort,
seulement, il y a plein de trucs aussi inutiles
alatélé:letennis, le football. Ah, si seulement
le lanceur de tartes de Bruxelles avait une seule
once d’originalité dans le crane, il monterait

un commando de gus armés de pointeurs laser
pour arpenter les routes du Tour de France ou
les tribunes du prochain match de I'0.M. Sans
rire, vous imaginez a quel point ce seraitdrdle
qu’un tir au but soit loupé parce que Ronaldinho
se ferait briiler par 530 faisceaux laser braqués
en permanence sur son crane dégarni ? Enfin
bon, je ne veux donner de mauvaises idées

a personne hein.

Pour revenir a la mer, Virtual Skipper 2, sorti
récemment, a marqué une étape importante
dans le monde tres fermé de la simulation

de courses de rafiots. Sa capacité a modéliser
les océans arrive presque a me donner le mal
de mer en cas de gros creux. Il bénéficie d'une
foule d’options sympathiques pour simuler une
régate, notamment celle permettant de suivre
les concurrents de la Route du Rhum en direct
au cas ol la télé tombe en panne. En réalité,

le seul défaut de Virtual Skipper 2 est qu’il se
consacre plus spécialement aux sports
nautiques et pas vraiment a la plaisance

en elle-méme. Pour ceux qui ne révent pas

de trimarans, le soir, en fermant les yeux,

il manquait un soft qui traite de tous les aspects
du bateau. C'estjustement ce qu’est Virtual
Sailor, concocté par le talentueux auteur de
Hangsim que nous avions testé dans ces mémes
pages. Sile graphisme estunrien en dessous de
VS2, le monde de Virtual Sailor est paramétrable
dans les moindres détails, de la transparence
de I'eau a la longueur moyenne du ressac. Coté
bateaux, touty est, des voiliers aux pétroliers en
passant par des modeles de I'époque de

la marine a voile. Le monde navigable fait pour
I'instant 1000 KM2 mais de nombreux add-on

et plug-in ont été développés pour étendre tout
cela. Chose amusante, les cabines sont
entiérementvirtuelles et les commandes que
I'on trouve dessus sont directement cliquables
ala souris. Dernier must, le jeu permet aussi

de s'adonner aux joies de la plongée
sous-marine a l'intérieur de submersibles.

La derniére version (la 6) inclut des terrains
photoréalistes, une vie marine, la possibilité
pour un bateau de course de voler le vent a son
poursuivant, un mode multijoueur,

la compatibilité DX8 et une navigation plus
précise.

Ce soft est commercialisé (25 dollars)
directement sur la page du développeur:
www.hangsim.com/vs/. On trouvera sur cette
méme page une démo téléchargeable pour
I'essayer mais qui s'arrétera au bout

de quelques minutes.

Bos ArcTor
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La Game Boy d'avance

Qu’ils vont avoir I"air con, tous les bricoleurs
qui ont massacré leur Game Boy Advance en tentant

d'installer un kit de rétro-éclairage. H"enane.QJes-

uns a la rédaction, du cdté de Joypad, qu'onavu
s’effondrer en larmes et se taper des dépressions

nerveuses a cause des bulles d’air coincées sous leur

écran. Dans quelques mois (on parle de mars pour

les Etats-Unis), Nintendo devrait en effet commercialiser

la Game Boy Aduanue SP. une nouvelle version de sa console

portable équipée d’un écran rétro-éclairé, de batteries lithium-ion et d’'un nouveau design permettant
de p‘ er la console pour qu’elle prenne moins de place. Ce modele, qui sera vendu un peu plus cher
gue la GBA dorigine, devrait bénéficier d'une dizaine d’heures d'autonomie. 0.K., j"achéte.

ye hb by

Attention, hit en puissance. Le studio

Wildfire annonce un jeu de flipper
bénéficiant de la licence « Austin Powers ».
Ca va s’appeler Austin Powers Pinball,

et les tables reprendront bien siir 'identité

~ graphique délirante du film. Motivons-nous ;

en espérant que Heather Graham se fera

. brancher entre 2 bumpers par le Docteur
 Evilet4 ou5de ses sbires qui lui ferontle

u’&cequ’elleﬁue. ;
‘.”ﬂ!s;;geut@?r?;

Retou.r

-y
aux 0‘5 e

source

Un bon plan a vous signaler, particulierement
pour les nostalgiques de la grande époque des
16 bits : Sega met a disposition les ROM de ses
meilleurs jeux Megadrive sur le Net pour une
durée limitée. On peut donc rejouer a ces titres
sur PC durant une heure grace au logiciel
d’émulation RealOne Arcade System. Parmiles
fitres disponibles : Ecco the Dolphin, Phantasy
Star |l etles 2 premiers Sonic. ToeJam & Earl
et le mythique Shinobi lli devraient arriver
bient6t. Sivous ne vous lassez pas de ces jeux
au bout de I'heure gratuite, vous pourrez vous
les payer pour une dizaine d'euros. Un peu cher
pour des titres sortis il y a un siécle, mais
saluons l'originalité de l'initiative. Tout cela

se trouve sur le site officiel de Sega:
sega.com/games/pc/segaclassics.jhtml

Etca continue,
encore etencore

La nouvelle version 1.6 de increvable

Counter-Strike, qui n’en finissait pas d’étre
repoussée, devrait finalement étre disponible
a’heure ol vous lirez ces lignes. Elle sera
distribuée grace au nouveau logiciel de Valve,
le fameux Steam. Parmi les nouveautés, on
citera un bouclier anti-émeute, un nouveau
flingue (notre FAMAS national), une nouvelle
carte, et ’absence totale d’amélioration du

moteur 3D qui en aurait pourtant bien besoin.

Encore

de linsécurité
C'estentrain de devenir un sport national

« enAngleterre : pour la seconde fois en

. quelgues semaines, une grosse cargaison

* de Pentium entransita 'aéroport
londonien d'Heathrow a été dérobée par

- desinconnus. Montantde la valise:

- environ 10 millions d’euros. Ah oui quand

< méme. Etencore, les voleurs n'ont pas pu

* toutprendre, ils ontlaissé un quartdela

- marchandise dans le camion. Enrevanche,
signalons qu'aucun processeur Cyrixn'a
été dérobé dans le pays depuis 1957.

ldée recette

D LA TARTE ARMENIENNE

Ingrédients:

2 ceufs

1tasse de farine

5 cuilleres a soupe de sucre vanille
30tonnes d’eau

Cassez les 2ceufs et posez-les dans un coin.
N‘y touchez plus.

Prenez |a tasse de farine et mettez-y le sucre
vanillé.

Laissez le mélange reposer toute une nuit au
réfrigérateur.

Le lendemain, dissolvez le contenu de la tasse
dans les trente tonnes d’eau tout en prenant bien
soin de touiller pour eviter les grumeaux.
Cuisez le tout pendant 8 ans dans une grande
piscine.

Etvoila ! C'est prét.

Une apparition
du MESSIE

Hmm, c’est cool, trop le bon kiff, ¢a le fait,

ca claque grave, on tripe comme des oufs. Voici
de nouvelles images de Deus Ex 2. Ga a I'air tres
joli, mais on a un peu de mal a retrouver
I'ambiance et les décors du premier Deus Ex.

En fait, [a palette de couleurs rappelle plus Fallout.

I'arréte, on se fait du mal. Le jeu est toujours
prévu pour « quelque part en 2003, mais plus vers
la fin que le début. »




Game Bube

En plus de la nouvelle Game Boy Advance dont nous vous
parlons quelque part dans cette rubrique, Nintendo vient
de dévoiler le Game Boy Player. Il s’agira d’une extension
hardware a la Game Cube qui permettra de jouer a tous les
jeux GBA sur la télé. Ca se présente comme une sorte de base a coller
sous la Game Cube en la connectant a un port spécial. Ca devrait coliter
une misere (autour des 40 euros), pour une sortie prévue dans les
prochains mois. Je ne pige pas trop Uintérét de jouer a des jeux GBA

sur une grosse télé vu la résolution préhistorique de la chose, mais bon.

LEes Joies pu FAMAS

Vous le savez, Opération Flashpoint et
Joystick /Joypad, c’est une vraie histoire
d’amour depuis plus de 2 ans. Enfait, il ne

se passe pas 2 mois sans que ['on se remette
a jouer a ce jeu, moi (Arctor) et Kendy,
généralement en réseau afin de tester

les nouvellesiles et add-on ou les derniers
fusils de snipe a la mode. Une équipe de
concitoyens a commencé a mettre au point
un joli pack « armée francaise » reprenant
les unités d'infanterie, les troupes ou les
forces aériennes nationales. Ca commence
a prendre forme et cela ne manquera pas

de rappeler de bons souvenirs a ceux qui ont
faitleur service. Bon, pas moi hein, je me suis
fait reformer P4 au deuxieme régiment des
hussards a cause de ma peur des chevaux,
mais aussi des hussards.
http://membres.lycos.fr/modofp/index.htm

[6lex

En 2002, Europe et Japon confondus,
un milliard d'euros a été dépensé
par les consommateurs en sonneries
de téléphone portable.

Mon_livre.doc.exe (37 Ko)

7 ans aprés sa condamnation, Kevin Mitnick,

le plus célebre des hackers, a de nouveau le droit
de surfer sur le Net. Son premier geste aura été
de mettre en ligne le premier chapitre (interdit
de parution) de son livre « Art of Deception ».

Ca commence bien.
http://212.100.234.54/content/55/28835.html

LA BD INCONTOURNABLE DE
LHEROIC FANTASY ET DE LA S-F
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oila un titre déja sorti depuis quelques
semaines en Allemagne et en Espagne mais
qui, bien malheureusement, n'est pas encore
disponible chez nous. D'aprés ce que je lis sur
le communiqué de presse, le jeu a été super
bien noté par tous nos collegues teutons et
ibériques avec des 95 % ou des 5 étoiles a tire-
larigot. De quel jeu s"agit-il ? De Runaway, un
titre qui se veut le digne héritier de la grande
tradition des jeux d"aventures style Monkey
Island ou Les Chevaliers de Baphomet. Ony
incarnera le jeune Brian, un étudiant new-
yorkais qui, sans comprendre pourquoi, se fait

agresser par des gorilles de la Mafia. En tentant

de fuir, il rencontrera la « mystérieuse strip-
teaseuse » Gina, et ca sera parti pour des
centaines d'écrans remplis de dialogues
rigolos, de puzzles et d'énigmes a résoudre.
C’est surtout par sa réalisation étonnante que

Runaway devrait attirer I'attention. Quand on le

| iy aura des voitures
dans lejeu...

voit tourner, on a plus I'impression de regarder
un dessin animé qu‘autre chose. Apparemment,
les décors seront en 2D, tres travaillés, avec un
style plutdt cartoon, tandis que les personnages
seront en 3D version « cell-shading ». C'est
cette technique 3D qui consiste a surligner les
bords des modéles pour leur donner une
apparence dessin animé, facon Jet Set Future
Radio sur Xbox ou le nouveau Zelda sur
GameCube. Malgré ce rendu, le jeu ne devrait
pas étre une niaiserie pour les 10-12 ans,
I'ambiance sera plutdt adulte et les
développeurs, un studio espagnol
completementinconnu, affirment s'étre
inspirés de films plutét trash comme Pulp
Fiction, Priscilla Folle du Désert ou Perdita
Durango (qui passaitil n'y a pas longtemps
sur Canal il me semble). Nous n"avons
malheureusement pas encore de version
jouable a nous mettre sous la dent, mais on
attend la chose avec une certaine curiosite.
Non franchement, ¢ca n’a pas I'airmal.

ACKBOO

... et aussi des squelettes pendus.




arlons un peu du passé. Car le passé, ¢’est
important. Ca permet de se rendre compte
qu’avant c’était mieux, ou qu‘avant on était plus
jeune, moins gros, mais aussi beaucoup moins
con.Ahca... Et puis, ca tombe bien, dans e
passé, eh bien Tomb Raider existait déja ! Méme
que I'héroine s'appelait Lara et que c¢'était une
nana plutét supra bien gaulée, qui se fourvoyait
gentiment dans des aventures mélant quétes
mystiques et bugs d'affichage. Et puis voila
qu'aujourd’hui, on nous annonce que le passé
estrévolu, qu'il faut vivre avec son temps et que
du coup Lara veuttenter de nous reséduire.
Encore. Le meilleur moyen de s’en rendre
compte était encore d’aller 'admirer dans son
petit chez elle, c'est-a-dire chez les Anglais de
Core Design. Fla fla fla, avion. Vroum vroum,
voiture. Hello guy, so what's up with your
fuc...babe ? Eh bien plein de choses en fait. Et il
paraitrait que ¢’est méme pas du pipo. Ainsi
Tomb Raider L'Ange des Ténébres marque un
véritable tournant dans la saga de miss Croft.
Pourguoi ? Tout simplement car on nous assure
que les erreurs passées (les bugs, les jeux aux
allures d’add-on, etc) ont bien été assimilées, et
que ce nouvel opus sonnera la résurrection de
la série. Amen. Ecoutez plutdt. Le scénario se
veut bien plus sombre que précédemment avec
une Lara soupconnée du meurtre de son mentor,
Werner Von Croy. La dimension aventure s’est
parallelement furieusement étoffée avec la
possibilité d'interroger les personnages

vers un
gameplay plus

de Lara.

rencontrés au fil de I'histoire (leur réaction
changera en fonction de vos attitudes). Dans le
méme temps, les capacités physiques de Lara
évolueront (vélocité, dextérité, résistance, saut,
force) suivant un systeme de points
d’expérience calqué surunjeu de role
traditionnel. Classe. Quant aux énigmes, elles
s'annoncent bien mieux intégrées, plus logiques
(comprenez qu’on ne devrait pas nous ressortir
106 fois le coup des blocs lourdingues a
pousser). Sans parler des phases d'infiltration
permettant de renforcer I'implication du joueur
(vous devriez pouvaoir vous faufiler en fourbe,
tuer en silence, voire méme chloroformer les
bad guys). Question ambiance, la bande-son
risque d'assurer un max avec des musiques
symphoniques interprétées avec maestria par le
London Symphonic Orchestra. Voui, mais voila,

TOMB RAIDER

la grosse nouveauté réside dans I'apparition
d'un second personnage jouable, le trés
mystique Kurtis équipé de son anneau en
ferilium, un alliage extraterrestre aux
étonnantes propriétés. Waaah. Que fera-t-il ?
S'avérera-t-il surpuissant ? Mystere. Dans le
registre des incertitudes, je sens poindre une
question cinglante comme de lourds sabots :
«Hey, mais a quoi ¢a va ressembler sur mon PC
quitourne |a ? » Réponse simple :j'en sais rien,
yé rienviou ! Eh oui, pour le moment chez Core
Design, on se concentre sur la version
PlayStation 2 (un contrat d'exclusivité a été
signé avec Sony). Du coup, Lara se faitencore
bien discrete sur les cartes graphigues next
gen. Cependant de I'aveu méme d'Adrian Smith,
responsable du projet, le jeu devrait tirer parti
de quelques trouvailles contenues dans les
cartes 3D du moment. De la a dire que cela
optimisera toutes les fonctions, hum, trés
sincérement’en doute, mais le résultat devrait
toutefois surpasser le rendu console. Et pas
seulement grace a une meilleure résolution.

Ah et puis tiens, j'oubliais, cet épisode sera le
premier d'une trilogie... Le scénario global est
d’'ores et déja écrit, LAnge des Ténébres jouant
ainsile rdle de captivant (on I'espére) prologue.
Raaah enfin un Tomb Raider quiinnove et
captive ? On dirait bien oui...

GoLLuM
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On pensait que Monte
Cristo et Digital Reality se
reposaient sur leurs lauriers,

mais en faitnon. lls mettentala

’T disposition des joueurs un mod pour

leur jeu Platoon. Celui-ci améliore un
peu le gameplay en permettantla
sauvegarde au beau milieu d’une mission et
autorise les hommes de troupe a répliquer au
feu de I'ennemi ou a se coucher tout seuls.
www.montecristogames.com/france/
imageinterface/home.htm.

'IVISION

uXeom}, I'un des meilleurs jeux du
monde, et méme, allez, de 'univers. Inutile
d'en parler pour ceux quin‘ont pas connu
Ennemy Unknown au doux temps du 486DX33.
lls ont juste le droit de savoir qu'ony chassait
le petit gris, ce qui est quelque chose de fort
honorableen soi. Le dernier avatar du jeu,
UFO : Aftermath, vientenfin de trouver un
éditeur en la personne de Cenega. A nous
donc les combats tactigues contre ces petites
ordures gui viennent nous pomper notre air et
coucher avec nos femmes. Date de sortie non
communiguée, mais avant 2029, {'espére.

LA BEAUTE
S LA MORT

Uﬁima_onlinechmgededéssimﬁeurpourses
couvertures. Ce ne sera plus au navrant Tod

McFarlane (Spawn) que seront confiés les besoins

artistiques du jeu et du marketing d'UO mais a
I'excellent Brorn, dont vous pouvez admirer lartici:

‘www.cale.com/brom/main.htm. Cool. Il va pouvoir

leur dessiner une trés jolie pierre tombale, mais pas
tout de suite puisqu'il va bien falloir commercialiser

‘encore une extension ou deux. La prochaine,
‘Age of Shadows, est pour bientot.

Wired vient de poster sa sélection annuelle de Vaporware, ces produits informatigues qu’on nous
avait promis pour 2002 et qui ne sont finalement jamais sortis. Les jeux vidéo trustent les
premigres places de ce classement, et Duke Nukem Forever s'offre méme la pole position pour la
seconde année consécutive, un record. Certains commencent carrément a se demander si le jeu
existe vraiment, ou si ce n'est pas un vaste complot monté par les alumnis, les francs-macons et
les vénusiens. La version Mac/Linux de Neverwinter Nights s’adjuge la seconde place, tandis que
P'arlésienne Team Fortress 2 de Valve pointe en troisieme position. Suivent le fameux ordinateur
ultra-personnel Ogo dont personne n’a encore jamais vu la couleur, le troisieme épisode de
Master of Orion, la GeForce FX, QuarkXPress pour Mac 0S X, Shadowbane, le nouvel Amiga
gu’on nous promet depuis 3 ans, et la technologie Electrenic Film System. lIs auraient dii mettre
le Segway dans la liste, vous savez, la trottinette du futur qui devait révolutionner nos villes.

Hein ? Quoi ? Elle est déja sortie ?

A LONG TER

Chez Activision, on aime 'engagement. Apres
avoir enchainé les créateurs de Tony Hawk a
un piguet pour les 10 prochaines années,

ils viennent de signer un accord avec Marvel
jusgu’en 2009. Il porte sur I'exclusivité des
droits d’adaptation en jeu vidéo de quelgues
franchises célébres comme les X-Men, les
Quatre Fantastiques, Spider-Man et lron Man.
Que de la bonne grosse licence qui doit se
négocier a coups de millions de dollars. Voila,
¢’est donc parti pour 6 longues années a

se bouffer du super-héros a toutes les sauces
dans les jeux vidéo.

|dée recette

D TRIP A LA MODE DE CAEN

/ Temps de préparation : 30 minutes
{ Temps de cuisson:2a 3 heuress‘iln’y a pas de verglas
‘ Coupez les pieds de beeuf, la mulette, le culier en petits carrés.

Rincez le toutabondamment a I'eau claire.

Recouvrez d’eau froide etlaissez la tripaille mariner pendant 2 heures en rajoutant

régulierement du sel de céleri et du poivre du moulin.
Aprés la marinade, jetez le tout dans le vide-ordures.
PrenezI’A13. Allez a Caen ettrouvez une after. Etvoila !

Attention, Apple -
fait des trucs

Le site Mac Daily News informe la planéte que Apple
vient de déposer un brevet concernant, je cite,

des « appatreils électroniques pouvant changer
dynamiquement leur apparence ornementale ou
décorative. » Bigre. Moi, je verrais bien des iMac qui
changent de couleur selon ’humidité de la piéce, ca
serait une belle avancée technologique qui permettrait
slirement aux Mac de devenir les ordinateurs les plus
vendus de la galaxie et d’éliminer complétement tout

le marché PC
en 6 mois. - -
MAIS 7S DEVI ENNENT
L€ » ON ORDO

Signalons aussi
que la firme de
Cuppertino vient
de mettre en ligne
son propre
navigateur
Internet, Safari,
quis’est déja
téléchargé aun
demi-million
d’exemplaires.
Avec ses 90 % de
parts de marché,
Internet Explorer
doit déja trembler.
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E Le 1T RPG dans l‘unive“r_s%;~ ?ie la SédOnde Guerre Mondiale !

1

@ * 50 zones de jeu créées aléatoirement : France, Allemagne, Russie

' % e 3. classes de personnages : le costaud, le voleur, l'ixltéllo.

‘!

it Rath m B % <%
120 armes dxfferentes et plus de 500 ennemis a affronter
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The Inquirer confirme, en publiant un mémo
interne de Id Software, que c’estbien des
bureaux du fabricantde cartes graphigues
canadien ATl qu'est sortiela version pirate
de Doom li1. Trois niveaux mal finis et
bourrés de bugs du prochain shooter de
Carmack et de ses potes ont en effet circulé
surle Netily a guelgues mois. Lemployé
indélicat responsable de la fuite a été viré.

Gageons qu'il devra finir sa vie en cavale, dormantdans des granges ou sous les ponts

et changeant chaque jour de ville pour échapper aux

Les PANDAS,
ces Lgnobles
&& pervers

On sait que les Chinois
sontdes grands amis
des pandas, ces
sympathiques animaux
gu'ils tentent de sauver de |'extinction depuis de
nombreuses années. Le probleme, c’est que ces
gentils mammiferes sont trés timides lorsqu'il
s'agitde se reproduire en captivité. Afin de les
motiver, les scientifiques chinois leur ont donc
projeté des vidéos « suggestives » montrant ces
petites peluches forniquant en pleine nature.

Ca amarché dutonnerre, etles mamans pandas
n’ont jamais autant pondu que cette année.
Gageons que les scientifiques amélioreront

le concept entournant de nouveaux films,

avec un meilleur éclairage, un vrai scénario

et des dialogues plus riches. (Source : Skynews)

Plusieurs grands noms du jeu vidéo viennent de
s’associer avec la Southern Methodist University
pour créer une école de jeu vidéo, la Guildhall.
Les 100 éleves sélectionnés suivront un cursus
de 18 mois durant lequel ils bénéficieront de
’enseignement de Richard Gray (Duke Nukem
3D, SiN, Blood, Serious Sam), Graeme Devine
(The 7th Guest, Quake Il Arena), Tom Hall
(Doom, Anachronox), Paul Jaquags (Quakel I,

UN COLLEGE

Quake Ill, Age of Mythology) et méme
Pinévitable John Romero, qui commence
doucement a se remettre de la claque
Daikatana. Bref, c’est toute la bande d’ld
Software qui s’est donnée rendez-vous dans
les salles de classe pour former ces apprentis

développeurs. Moi, en fac, j’avais monsieur
Chapuis, qui était un professeur répute de
comptabilité privée, et madame Dulourd,
qui était une sommité de la macroéconomie
keynésienne. C’était [’éclate totale.

2 relaxant.

Les Japonais n'oublient pas que de nombreux
vieillards écoutent les programmes
radiophoniques. Avec 'age, parfois, 'audition
atendance a s'altérer. Cette année, JVC
lancera donc dans le commerce un poste

de radio congu a 'attention des malentendants.
Le gadget commencera d'abord par enregistrer
entemps réel toute une émission et diffusera
ensuite 'enregistrement en ralentissant de
fagon automatigue le début de chaque phrase

parlée pour la rendre plus compréhensible.
tueurs a gages lancés a ses trousses.

Une jolie bourde pour les développeurs d’Everquest. Cette semaine,

ils auraient supprimé des comptes de joueurs par erreur. lIs s’en expliquent
longuement dans une lettre d’excuses sur leur site officiel : « La nuit derniére,
des GM ont vu des activités bizarres sur les serveurs, des comptes

I e S p 0 ntS qui se loggaient et qui downloadaient des fichiers «incorrects», et comme
ca semblait peu ordinaire, nous avons suspendu leurs comptes... »

A ce jour, heureusement, la petite communauté des joueurs d’Everquest ne déplore aucun suicide suite
a la suppression de comptes pendant quelques heures.

Rien a voir avec Simona

TDK Mediactive Europe annonce un
partenariat avec O3 Games et le studio
suédois Starbreeze pour le
développement de Templar. Ce sera
un jeu d’action/aventure a la troisieme
personne destiné au PC et aux consoles
de nouvelle génération. Il se déroulera
au XI° siecle, en pleine Croisade, etony
incarnera un chevalier qui, on s’en
doute, démembrera de linfidéle a ’arme blanche dans la grande
tradition de ’époque. Aucune info sur le gameplay et aucun
screenshot pour U'instant ; le jeu n’est pas prévu avant Noél 2003.

Vinlence ldée recette

f ROULADES DE VEAU A LA ROMAINE
Cuisson:aucune

Préparation : 20 secondes

Choisissez au sein d‘un troupeau 2 ou 3 beaux
veaux bien dodus.

Précipitez les animaux en contrebas d’'une des 7
collines de la capitale italienne en prenant bien soin
de leurimprimerun mouvement giratoire sur le coté.

Le jeu gratos du mois est d'une formidable Salez, poivrez. Etvoild, c'est prét!

bétise. Un type esten hautd’un escalier. Le but
estde luifaife le plus mal paSsible en tirant

f‘une seule balle dessus, Toutletiue consiste
alui transpercer plusieurs otganeé vitaux, tout
‘ien envoyam la haué sn@s un anglé telqu'en
tombant du haut des marches, il se fracasse

2 plusneursfous la téte. Emnnemem, cest super-

Total Damege: 25848

JOYSTICK 145
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‘ancienne Palestine etla nouvelle Israél nont
pas fini de se mettre dessus qu'onva
s'intéresser au dixiéme du quart des origines

de ce conflit:le temps des croisades ! Attention,
hein, je nai pas dit que ¢a expliquait tout, mais
lorsqu’ony regarde de plus pres, on se dit
qu’entre hier etaujourd’hui, ¢a sent parfois

le bis repetita. L'Orient n’est pas qu'une grande
histoire d’amour entre les hommes, et Wanadoo,
tout comme Black Cactus, va faire en sorte de
nous le rappeler. Crusaders : Battle for Outremer
estun jeu de stratégie temps réel, taillé dans

un environnement 3D dynamique, dans lequel le
joueur peut soit choisir le camp des croisés, soit
le camp des Sarrasins. On ne sait pas encore
grand-chose du jeu, notamment sur les
spécificités du gameplay. Toutefois, on sait que
Black Cactus a congu ce nouveau produiten
exploitant une évolution du moteur physique

et graphique de Warrior Kings, le Cactus Spine.
De fait, on s"attend effectivement a une
interface similaire, tant dans la gestion
destroupes ou des ressources qu‘aux options
tactiques ouvertes. Cela dit, on s’inquiéte un peu
siles développeurs n‘ont fait aucun progrés

en matiere de programmation, triste écueil
technologique de Warrior Kings. Le moteur
graphique affichait d'horribles bouillies de
pixels si on zoomait trop sur les unités, I'.A.
avait des absences dignes d'Alzheimer,

etles plantages devenaient trop fréquents
surla longueur, voire inévitables si on avait

une bécane trop courte sur pattes entermes

de puissance.

Espérons que tous ces soucis ne seront que

de mauvais souvenirs. Les premiers screens
nous témoignent que la fameuse bouillie de
pixels semble un peu plus liquide, et donc moins
lourde a digérer. On va donc gentiment attendre
la suite du repas.

PETE BouULE

Dotk
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e n'estpas parce qu'il y a le mot « Highland »
dans le titre de ce jeu qu'il faut s"attendre a voir
Christophe Lambert dans un imperméable,
courir dans un parking, sabre a la main, derriére
un quidam a lunettes équipé d’une rapiere Sole
Salamanque, le tout, sur une musique de Queen.
Il s’en est passé des choses depuis 1986. Freddy
Mercury est mort et Christophe Lambertn'a pas
réussi a s'illustrer aussi brillamment que dans
Highlander. Non, définitivement, Highland
Warriors ne parlera pas d'immortels qui se
rasent de prés a grands coups d'épées.
Highland Warriors nous projette en |'an 850
aprés le petit Jésus. A cette époque, le roi
d’Angleterre (appelons-le « Barnabé ») décide
d’envoyer ses troupes sur le nord de I'le,
histoire de mettre toute cette bande de Pictes
au pas. Et ce a n'importe quel prix. Barnabé
étanttrés cruel, et n"étant pas trés regardant
sur les accords de Geneve inhérents au
traitement des prisonniers de guerre durant

un conflit, cette campagne sera menée
tambours battants, éparpillant des morceaux
de veaux, vaches, cochons, couvées, femmes
etenfants a travers champ. Cette fresque
dramatique (ou comique si on se tient du coté
de Barnabé) est le point de départ des

2 campagnes de ce stratégie tempsréel. D'un
cOté, on pourra jouer les Anglais et de I'autre,
la population écossaise locale, tout d"azur
vétue lorsqu’elle se rue, haches a la main,
surlesrangs serrés de I'oppresseur Barnabé.
Sur le papier, Highland Warriors est ambitieux.
Développé aI'aide du moteur Atlas, le jeu
permettrait d'afficher les batailles sous tous les
angles possibles. La 3D temps réel serait aussi
exploitée afin de s'immerger completement au
sein des armées sur le terrain, en affichant des
détails dignes d’un jeu d'aventure ou de shoot;
tout en respectant les contraintes de gameplay
qu‘impose le genre du STR.

Les campagnes seront ouvertes a 4 nations,
comprenant’Angleterre et 3 autres tribus
autochtones. Elle s'étendra sur quelque

35 missions différentes. Il va sans dire que
chaque nation aura ses propres particularités
etque le coté gestion sera bien présent.

En effet, non seulement il faudra tenir compte
du nombre d’hommes avec lequel on espére
constituer une armée, mais il faudra aussi

les nourrir, les équiper, etles loger. Coté
multiplayers, tout ce beau monde se réunira
pour le plus grand plaisir de 8 joueurs en
simultané. Coté folklore, on pourra se taper

le luxe de jouer quelques grandes figures

du conflit qui opposa I'Angleterre et 'Ecosse
entre 850 et 1315 (notamment Wallace,
immortalisé a I'écran dans « Braveheart »,

un film sans Christophe Lambert).

PETEBOULE
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Assez SmaRrT

Ily a quelques mois, nous vous avions parlé
de Battlecruiser Millennium, le jeu de Derek
Smart, grand ennemi des éditeurs depuis ses
mésaventures avec Gametek il y a quelques
années (ndlr: Derek devait en effet sortir le
jeu Battlecruiser 3000 A.D. chez Gametek,
mais suite a quelques différends, Derek avait
diffusé gratuitement son jeu sur le Net, rien

OC (Ga déstocke sur les sites

’K de vente en ligne.
% Chez www.alapage.com,
on trouve en ce moment Startopia

a8euros (Joy 128:91 %), Rayman 2

a6 euros en version DVD (Joy 110: 92 %)

et Earth 2150 a 5 euros (Joy 114 : 89 %).

Et du coté de www.cdiscount.fr, Myth 2 esta

3euros (Joy 101:90 %). Petits budgets, petites
configs, lachez-vous, c’est presque cadeau.

que pour faire chier Gametek). Derek a
commercialisé son produit ambitieux sur sa
page Web depuis un an, mais il semblerait
qu'il ait tout de méme consenti a le diffuser
par le biais d'un éditeur plus traditionnel.
C'estdonc DreamCatcher Interactive quiva
s'y coller en sortant ses deux prochains
titres Battlecruiser Millennium Gold et son
mode multijoueur, ainsi que Battlecruiser
Generations. Les prix de vente se situeront
aux alentours de 30 dollars. Les deux jeux
comprendront de nombreuses améliorations
du gameplay etune I.A. bien plus dégourdie.

F\lS an aux

Invitez chez vous un faisan bien replet.
Pendant tout le diner, faites ami ami avec lui

en lui racontant des histoires sur vous et votre
famille. Lorsque vous avez gagné sa
confiance, rouez le faisan de coups jusqu’a ce
que son visage montre une guantité
importante de lésions. Et voila !

Il est 35h88

Microsoft, une petite
PME familiale dont
nous n’avions jamais
entendu parler jusqu’a
présent, a décidé

de se lancer dans

le monde merveilleux
de I'horlogerie. Le géant de Redmond a mis au point la technologie
SPOT - pour Smart Personnal Object Technology - qui va permettre
d’intégrer dans les montres des services comme les news, les cours
de la bourse, la météo, ainsi qu’un agenda, une mise a I'heure
automatique, des alarmes évoluées... En gros, on pourra avoir

un petit Pocket PC au poignet. Plusieurs grands noms de I'horlogerie
ont déja annoncé des modeles pour cette année, comme Citizen

ou Philippe Starck. Ga devrait étre un peu plus cher qu’un Flik Flak
mais tellement plus classe, sauf §'il faut rebooter la montre toutes
les deux heures.

S+ARCK

www.edigital-store.com/odyssey1000.html

Ongun
peu honte

Le jeu auquel nous avons le plus joué ce

mois-ci a la rédaction, ce n'estni C&C

Generals ni Impossible Creatures, ni Svm
ity & mais uilpetitfréewarerouye'strle

N neral!y Onvous I'a mis surun dGS CD
ﬁecemms, ¢apesedeuxmégaoctets, s

¢a tolirne sur un Pentium 90, gg estun ]eu
de course de veitures mmlaturas avesdesa,
circuits en 2D. Honnétemem‘.p stiin tout |
petit peu moins beau qun GrandeM Ma1
la maniabilité des bagnoles esttellement
géniale que lorsgu’on commence a tourner
sur un circuit, on a du mal a décrocher avant
200 tours. Notre record sur « Nyrlporl » est de
12,53 secondes avec la vitesse de jeu a 100 %
etune Formule 1; essayez de faire mieux

pour voir {sans tricher). Apparemment, nous
ne sommes pas les seuls 3 avoir accroché:
une vraie communauté s'est créée autour du
jeu, et pas moins de 1800 circuits sont
disponibles. Le site officiel de cette merveille :
generally.cjb.net
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Etles bougres, ils sont sévéres ; ils collent par exemple un label « Légérement
offensant » a ce pauvre Sonic parce qu’urn des boss du jeu se fait appeler
« Le Dieu de la Destruction ». Purée, j'ai hate de lire ce qu'ils disent

-
de Max Payne... Alors... « Immoralité sexuelle »... « Dialogue
vulgaire »... « Activité satanique »... lls lui collent une note
chrétienne d'un sur cing. Voila gui devrait faire perdre a ce jeu

de nombreuses ventes parmi les bonnes sceurs et les moines franciscains. Iy a des dizaines d’autres
tests a lire, moi je ne m'en lasse pas:www.christiananswers.net/spotligh/games/home.himi

A \usurcafzonenet:un étonnant site de chrétiens fanatiques s’amuse
V a passer au crible des dizaines de jeux vidéo sous I'angle religieux.

Notre rubrigue Quantique

M oicila grande nouvelle scientifique du mois : la vitesse de la gravité vient d’étre
calculée. Elle est juste [égerement supérieure a celle de Fishbone sur ’A15 avec sa M3;
grosso modo 300 000 kilomeétres/seconde, soit un peu moins gue la vitesse de la lumiere. C’est

Einstein qui va étre content, sa théorie de la relativité générale prévoyait exactement ce chiffre,
contrairement a cet abruti de Newton qui pensait que la vitesse de la gravité était instantanée.
Quel con quand on y repense, ce Newton. Notez que cette découverte est un argument de plus en
faveur de la théorie des branes, qui suggeére qu'il y aurait de nombreuses autres dimensions dans
notre univers. Si ¢a se trouve, dans la douziéme dimension, Alizée et Lorie habitent juste en face
de chez moi, et elles ont un faible pour les blonds en légere surcharge pondérale.

Depuis que vous avez installé votre nouvel AMD 2000XP+, ia température de votre appartement
a grimpé de huit degrés. Toutes vos plantes d’intérieur sont mortes, votre facture de chauffage
a diminué de 80 %, et plusieurs animaux des pays chauds comme des chameaux, et un couple
de léopards ont élu domicile chez vous. Au début, ¢’était sympa, surtout quand les Iéopards
venaient ronronner a vos cotés lorsque vous vous endormiez. Mais dés que le papier peint
acommencé a se décoller, vous vous étes dit qu'il faudrait vraiment faire quelque chose pour
évacuer la chaleur de votre PC. Alors, voici le R.A.C.H.A.L., acronyme de Reduce Annoying
Computer Heat And Loudness, qui va régler ces petits problémes thermiques grace a un
ingénieux systéme de tuyaux flexibles. Percez un trou dans votre cloison, vissez I'embout sur
I'alimentation de votre PC et hop, toute la chaleur part dans la piéce d’a cdté, ou encore mieux,
chez le voisin | Ga se vend sur Internet et ca codite 20 dollars.

Thermoconnerie

N OUV EAWU M O ND E

S’OUVRE A

HARBINDER

Un Diablo-like de plus ? Peut-étre. En tout cas,
le background de ce nouveau jeu a le mérite
d’étre original : Harbinder est un vaisseau
arche. Depuis la nuit des temps, il convoie des
millions d’esclaves a travers la galaxie. Une
race d’extraterrestres paranoiaques le dirige
et vit du commerce des entités intelligentes
capturées ¢a et la. Mais, devenus petit a petit
décadents, ces aliens ont perdu le contrdle de
certaines zones du vaisseau. Les rares captifs
a avoir échappé a leur surveillance survivent
dans ces zones abandonnées, organisées

en une bizarre société paralléle. Vous étes
évidemment 'un d’eux. Les développeurs
promettent un systeme de combat en temps
réel a la Diablo 2 combiné avec des quétes

a la Fallout. Reste a voir ce que ces jolies
promesses donneront une fois converties

en gameplay. www.silverbackgames.com

vV O U S

»

rkandlight.com




LES PLUS
FIDELES SONNERIES
(et le plus de téléphones compatibles])

POUR CHANGER VOTRE SOIINERIE. appelez le 0899 70 2001, entrez la référence

de la sonnerie (ex: 56072), le n° du téléphone...

cela prend a peine 2

PLUS DE SONNERIES: Par exemple: #30 Reggae..1563 Vous pouvez choisir parrm 30
autre sonneries Reggae en appelant le 0899 70 2001 et en saisissant la référence 1563.
CATALOGUE COMPLET: Des milliers d’autres sonneries par téléphone au
0899 70 2001, ou minitel 3617 MONMOBILE ou web www.persomobiles.net.

Are you that somebod

Assassin de la police.
Au nom de la rose
Avec classe

POP I ROCK EENEEEEERER

A night to remember
A thing about you..
A thousand miles

All the things she sai
Alors c'est quoi.
Another one bites
Babooshka..

Born in the USA
Boys.

Avoir des potes
Bad boy for lif
Bad boys de Marseille..
Bad intentions
" |Because | got High

Bills, bills, bills.

Boom boom.
Business.

Diamant NoIr:.cuwsimss
Dilema

Du rire aux larmes

Boys don't cry...
Brothers In arm:
Brown eyed girl

By the way.

C'est comme ca.
Californicatiol

Can't stop loving you
Ce sourire est pour mi
Check the meaning.
Chercher le garcon..
Clandestino

Come as you ar
Come away with me..
Come out and play.
Comme ci comme ¢

Easy
Elle donne son corps avant son nom 55609

Complicated
Corner of the earth
(6] - a7 Wmm——
Desire

Diri

Don't let me get me
Don't speak
Don't stop

Déjeuner en paix..
Electrical storm.
Elle s'ennuie...
Enter sandman..

Flash Dance-She is a maniac 55149
Fleur du paradis
Freeek

Game of love.
Grace

Independant woman
It wasn't me.
It's ok..

Hard as a rock

Hell bells

Here comes the sun

Highway to hell

How you remind m

I love rock'n'rol

| still havan't found what I 9

I'm gonna getcha good...55915
I'm so excited 55059
If tomorrow never comes55778
In between day: 55126
In my place 55020
In the army now 56032
In too deep

J'ai demandé a la lun

J'en reve encore....

Je fume pu d’'shit.

Jesus he knows me..

Jeune et con

Jump.

Qui est I'exemple
Qui veut la peau de mon
..552

Jumping jack flash
Just a girl.

Just like a pill
Karma police....
Killing in the name.
L'aventurier.

Le vent nous portera..
Life goes on...

Longtemps..
Losing my re
Mala Vida

The next episode....
Through the rain

When you believe.
Why'd you lie to me
Without me..

Paint it black..

Pretty Fly.

Pride (In the name of love
Private investigations
Raisonne..

Regarde-moi
Satisfaction

Shiny happy people.
Sledgehammer.....
Smoke on the watel

POP / ROCK (suite)
Someone new

Song for a Jedi

Stairway to neavel
Stars....

Start me up..

VARIETES (suite)

Yt

vrai son des instru

Exclusif| TOUTES NOS SONNERIES SONT

HIF1 - POLYPHONIQUES'|

La plupart des téléphones récents utilisent des sonneries poiyphomqus vous entendez le
etles éritable orchestra-

Aladi

sont

7
acc

d'une v

tion (ex: piano I basse / batterie). Exdus:f touts les sonneries de persomobiles seront auto-

matiquement téléct
Tél

gées en mode pc

Tsch ible.

si votre 1e est

compatil
ALCATEL 511512525715 ERICSSON T200 T300 MOTOROLA 330 7720

polyphoniques:
NOKIA 3510 3510i 3650 6610 6650 6210 7250 7650 SAMSUNG A800 5100 T100 SIEMENS C55 S55...

L'été sera chaud

La Beuze-Le frunkp.
La bohéme.

La chanson con.

La cheni

Still loving you
Stillness of heart 4
Stop crying your heart out.
Sultan of swing

Sundzy blocdy sunday
Sweet emotion

Tchi cum bah

Telegraph road...

La fille d'Avril

La fille du coupeur de joints....
La groupie du pianiste.
La musique....

La salsa du démo

La vie en rose

Laisse béton

Le grand sommeil

Le lion est mort ce st

Le paradis blanc.

Le petit bonhomme en mousse 55629
Le sud 55845

Underneath it all

Underneath your clothes.55679
Venus...... 5514
Video killed the radio star 55097
Welk of life ..

Welk this way..

War song...

We are the wor

West 2nd girls.

Where -he streets have no name..55006
Why don't you get a job.,55293
With or without you

You know you're right.

A I'envers & I'endroit

VARIETES s o
A new day as come 4
Adam et Yves.

Alexandrie Alexandr:

Aline ...

Allume

Alter ego

Amélie Colbert

Apprendre a aimer.

Au café des délices

Besoir de rien, envie d

Cargo de nuit

Casser la voix

Ce soir on vous met le feu.56310
Chacun fait c'qui lui Plait 55098
Chic planéte.

Comme un boomerang 55619
Confidence pour confidences.55109
Couleur café

Cum cum mani

Le temps des cerises........56016
Les brunes comptent pas pour des prunes.55953
Les copains d'abord...... .56430
Les mots 55592

COMEDIES MUSICALES III
Avoir une fille..
Belle
L'envie d'aime
Le monde est ston
Les uns contre les autres..55166
Roméo et Juliette..
#10 Comédies musicales! 1574
DANCE/ELECTRO IIIII

Always on my min
Around the world.
Asereje

Baby one more time.
Boys, boys, boys..
C'est aussi pour ¢a qu
Children.

Déliri
Eternal Flame..
Flashback

Libertine 56212
Live for love united 56124
La-bas... 55875
Macumba 55569
Mais non mais non.. 56969
Manhattan-Kaboul..

Maria Magdalena

Marie.

Milliers, Millions, Milliards
Millésime

Mister Renard
Moi Lolita..

Moi vouloir toi..
Mon amant de $
Mon amie la rose
Mon beau sapin

ean..

Get over you.

Gimme, Gimme, Gimme...
Gotta get through this.....
Groove is in the hea

I begin to wonder..
| can see the light.

Mon dernier soldat.
Musique...

Ne me quitte pas.

Noir c'est noir...cuuosins
Nos rendez-vous.

Nuit de folie

On va s'aimer.

Ouragan.....

Pardonne-moi

Paris latino.

Paroles paro

Partenaire particulier.

Petite Marie

Petite conne

Plus haut.

Pour le plaisir.

Pourvu qu'elles soient douces 55841
Pourvu que ¢a dure........ 55228
Prendre un enfant par la mai
Primitif.
Pull marine

Love at first sight...
Love don't let me go
Moonlight queen

Natural blues
Once upon a
One and one
People come people g

Say it again...
Seven days and one week .
5!

Que je t'aime
Quelqu un m' a dit .

Coeur de loup
Danse.. )
Des mots qui résonnent.
Di sole e d'azzurro
Douce France

Elle, tu I'aimes
Embrasse-moi
En apesanteur..
En I'an 2007..

En rouge et noir.

une fi
Rockcollectlon

Sister golden hai
Soirée Disco..

Sang pour sang

Sans contrefagon..
Santiano...

Savoir aime|

Si maman si

Sous le vent

Tes larmes sont mes baisers.
Tes parents......

Ti amo

Ensemble 2

Est-ce que tu viens pour les vacances...

Et tu danses avec lui.

Faites monter......

Fanny Ardant et moi..........

Femmes... Je vous aime....

Fou a lier.

Foule sentimentale

Gaston y-ale mlephon qui son..
A5

1l jouait du piano debout 55774
Il suffira d'un signe 5!

J'attends I'emou
J'y suis j* y reste

Je m'suis fait tout p

Je marche seul.

Je me fache..

Je ne veux pas travailler..55
Je ne veux qu'elle

Je t'aime, moi non plu

Je te survivra

Je vais a Bang

L ec0|e est finie
..55092

Toi mon toit...

Tournent les violons

Tous ensemble...

Toute premiére fois

Toutes les femmes de ta vie 56870
55035
55901
55100
56035
56077
55053
55038

Une maison bleue
Une étincelle......
Vivre pour le meilleur
Volare, Cantare.
Voyage voyage..

#10 Myléne!.

410 Johnny

#310 Variétés!.

Celebration.

Daddy cool..

Dancing queen..

Don't stop 'til you get enough
Funkytown..

Get down saturday

The man with the red face55977
Tourne t

Wassuup

When you look at me
Whenever, Wherever.......

You didn't expect that.....

You rock my world

You're my heart, you're my soul...55105

Rock around the clock.....
When a man loves a woman...

Paris latino
#10 Latin!

REGGAE INENEEEEEEER
Africa united

Is this love..

Jamafrica

Jammin

L'hymne de nos campagnes 6360
Mangez moi.. 56175
No woman no cry..

Plantatio

Redemption song

Trop peu de temps

#30 Reggae

#Tout Bob M

POUR CHANGER VOTRE LOGO: appelez
le 0899 70 2001, entrez la référence du
logo (ex: 23586), le numéro de téléphone
du mobile... et c’est tout!

Téléphones compatibles:

ALCATEL NOKIA SIEMENS

Exclusif! Pour avoir votre propre logo (celui de
votre club, association, ou ce que oulez!)
sur votre mobile (ou en faire profiter v&s amis),
Cest trés simple: il vous suffit d’zppeler le
089970 2001 ou le 3617 MONMOBILE, choix
“Dessinez votre logo” et de vous laissar guider.




27842

27859

OIOIO)] @@ @ @ per'sonllez VRAIMENTvote mobile!

0899 70 2001

10901901 999 wwwpersomoblles.net 3617 MONMOBILE

SOULEEEEEENEENEEREE
| feel good ..56408
| just call to say | Tove you 55722

Sex machine. 6453
+10 Soul! ... R—
SKA INEEEEEEEEEEEEE

A message to you Rudy...55526

One step beyond 56546
Our house..... 55642
#10 Ska! 1592
ZOUK INNENNEEEEEEER

1er gaou 56485

SERIES TV, RADIC EEEE
1 rue Sésame. b ..56941
100% questio ise0:05237
Agence tous nsques ..56826

Ally Mc Beal. iz DOT0R
Amicalement vétre 56603
Amour, gloire et beauté 56836
Angel.. 56851
Arnold et W|II/ 56844
Benny Hill... 56820
Bouillon de culture 55238

Buffy contre les vampires 56616

Alice, ca glisse. 55608 C'est pas sorcier... ..55239

Au bal masqué....... 55707 C'est quoi I'amour 55240

Ba moin en ti bo.............56954 Chapi Chapo 56650

Bon pour le moral.........55947 Charmed.. 56852

Kole sere........ .56955 Chips......... : . ....55057

La musique dans la peau 55666 Code Quantum..........56802

ON Verra.....................55755 Combien ¢a colte..........55241

Vas-y franky.....................56953  Culture Pub-Badoum Baaaaa !..55978

#10 Zouk! — 1565 Dawson....... ..56869

RAT llllllllllllllll Des racines et des ailes....55242

Baida Deux flics & Miami ..56825

[0} {o [ — 56698 Droles de Dames.. 56994

Main dans la main. 55941 Fame 56895

Sidi Hbibi 56725 Farscape....... 55300

= - : - Tellement je t'aime 56699 Faut pas réver ... 55243

Affichez sur votre mobile un logo en négatif (le blanc | £10 Rai! ... 1562 Fort Boyard........... 56919

devient noir et réciproquement). Le service propose auto- - | ywORLDE ...-...--- Friends-Théme... 56617

matiquement I'option quand vous avez choisi votre logo! = |Kalinka 9 Gym tonic..... 55958

s end Ramaya 55919 H 56835

So many men 55913 Happy Days...... ... ... 56929

10 World! ...1582 Hartley cceur a vif........ ...56861

JEUX VIDEOH! mE Hawai police d'état..........56818

Ace Combat 4.... ..56366 Highlander : 56829

Burnout 2......................55061 Histoires naturelles.........55244

Crash Bandicoot.............56671 Hit machine ..55245

Devil may cry.... 56877 Hyper Show.................55246

% Dragon Ball Final Bout...56672 Jazz 6 55247

27847 Final Fantasy 10 Zanarkand 56060 Jingle France Info 56649

Final Fantasy Theme........56659 K2000... 56847

+Tout Final fantasy 1572 L'ile aux enfants......... 56602

37968 GTA I 56962 La croisiére s'amuse 56611

— - - GTA Vice city.. ..55063 La famille Adams 56893

Personnalisez votre logo avec le texte que vous ' |Gran Turismo 3 56726 La petite maison dans la prair e..56815

voulez: Choisissez un logo “Zone perso”. " |Hitman 2 55064 Le prince de bel air..........56846

Appelez le 0899 70 2001 ou le 3617 MON- ' |Le seigneur des anneaux..55065 Le prisonnier............ 56739

MOBILE, choix “Vous connaissez la référence”. Le = |Max Payne 56961 Les animaux du monde.. 56795

- ~ service vous vous propose automatiquement la per- - |Medal of Honor. 56347 Les brigades du tigre.......56821

0 1 10 A2 K 35 U88 . 123 sonnalisation. Saisissez facilement votre texte grace ~ |Metal Gear Solid-Théme.56782 Les feux de I'amour 56832

1111 B22 L3555 V8ss , 124 3 équivalences des lettres ci-contre, il ira s'incrire ~ | #Tout Metal gear 1571 Les mystéres de |'ouest...56816

2112 C222 M6 Wo '/ 125 dans la Zone perso. Vous obtenez la nouvelle réfé- ~ |Pac Man......... 56673 Les tétes brulées 56891

B D N X99 @ I» rence perso de votre logo: vous pourrez réutiliser ~ [Parasite Eve 36678 LOFE Story 1-Générique....56033

113 D3 66 99 2? votre logo perso aussi souvent que vous le souhai- Re5|den_t Evil i 56674 Lois et Clark (Superman) 56841

4114 E33 0666 Y999 © 127 g7 ou loffrir & vos amis: il est conservé a vie! Silent Hill 2. ....56809 Mac Gyver... 56730

5115 F333 P7  Z 999 ® 134 i aaF Sonic....... 56676 ...56682

6116 G4 Q77 FBpace | © 128 h 4 LLE! Star Wars Rogue Leader. 56352 ...55248

7117 Ha4a R777 . 120 © 129, (23328 Réf. persof Tekken 4. ...55070 Mission Impossible.........56635

81181 444 S7777 ! 121 @ 12 %I }_—l £100 Jeux vidéo! 11555 Morning Live.... 56931

9119)5 Ts 2122813 23 574]Fas de perso: logo centré! 23574 #Sons consoles de jeux...1568 Muppet Show..... 56944

- DESSINS ANIMES BEEE Onne peut pas plaire a tout le monde 55249

| Logo vide : o Akira 55233 Opération séduction aux caraibes...56322

utlle pour effgge,’ Albator....... 56719 Papa Poule.. oo 56089

77008 7700 27782 27532 27933) e R —r

o b Belle et Sébastien 55934 Sex and the City.. ..56813

e % | .s“’m Blanche Neige.. ....55935 Sous le soleil... ..56834

253y 21555 57 238 2757 27538 Candy e BT T S—e

* ﬁ Capitaine Flam... Striptease. ..55262

Cat's eyes...... 3 Trés péche 55263

27939 27 940] 27 9411 [27942] 127 943] (éhrobmques dela guerre de Lodoss. 56361 'LI'Jurbo ...... T ggigg
- 2 Les Alcatel 511, 512, 525, 715 peuvent afficher des logos « | =O0ra-- e N gars, une fiie. :

SPECIAL trés grands et des logos carrés, qui ont avantage de lais- gowbobee”bgp Bne nounou d'enfer.... 22863

ser I'eure affichée. Nos dessinateurs ont donc créé pour vous |- 2 ragonr a vrgences = 6223

ALCAra des logos spécifiques. Et bien stir ces Alcatel peuvent afficher F"fnge 100 e i - 2

Ia totalité des logos de ces pages. Vous avez le choix! G%lg?r':f' A v?s 5:]‘20\"%- i 0C

Hellsing... 55230 X-Files. - 56614

Il était une fois la vie.....55123 Xena la guerriére.... 56838

Jeanne et Serge 56979
L'Age de glace..... ...56304
L'Inspecteur Gadget........56733
L'étrange noél de Mr Jack 55802
La panthére rose....... 56629
Le roi lion.......nn. 56261
Le voyage de Chihiro.......56191
Les Schtroumpfs..... 56986
Les Simpsons.............56615
Les chevaliers du Zodiaque..56983

Y'a pas photo... 55267
Y'a un début a tout..........55268
#160 Séries! 1551
+Tout le loft! 1569
#Tout Morning live! . .....1578
#Tout Pop stars.............1593
#Tout Star Acad 1594

FILMS EREEEER! L
1492, Christophe Colomb 56090
8 mile-Lose yourself ... ...55215

Les mondes engloutis.....56987 American pie 2. 56492
Les mystérieuses cités d'or56735 Amistad 55965
Looney Tunes................56943 Amélie Poulain 56633
Maya l'abeille..............56601 Apocalypse now......... ...56489
Nicky Larson 55235 Arizona Dream 56794
Olive et Tom 56714 Austin Powers.. 56751
Princesse Mononoké 55072 Austin Powers 3. 55198
Princesse Sarah 56985 Basic Instinct....................56258
Rox et Rouky...... 55937 Batman . 55966
Rémy sans famille 55961 Beetlejuice...... 55967
Serial expérience lain.......55236 Blade 2 56393
Shrek.... s 56517 Blues Brothers._ 56756
South Park.. ...56705 Braveheart........ ..55968
Titeuf........ i .55297 Brazil ...56808
Tom Sawyer........ 55963 Buena Vista Social Clu5..56186
Woody Woodpecker ....56947 Bullit.... + 55969
#60 Dessins animés!........ 1556 Chat notr chat blanc. 55832

..55970
55973
56256

Conan le barbare..
Danse avec les loup:
Diva.......

Dragon Rouge 55187
Dune 55975
Délivrance ]
ET. ..56030
Evita 56262
Exodus 55976
Eyes wide shots 56502

Final fantasy-Le fnlm' 56503

Flash dance... 56024
Ghost dog 56796
Ghostbusters ..56263
Grease..... 56754

Harry Potter et la chambre des secrets.... 55194
Harry Potter a I'école des sorciers56875
Il était une fois dans |'ouest..56658
1| était une fois en amérique. 56249
Il était une fois la révolution 56252
Indiana Jones................56715
James Bond-Meurs un autre jour 55916
James Bond-Théme.........56639
#Tout James Bond 1583
Jeux interdits 56792

Jeux interdits (joue faux)55789
L'arnaque... 56990
L'exorciste.... 56740
La boum 56655
La cheévre... ...56270

La cité de la p'eur La carioca.. 56395

La liste de Schindler. 55980
La planéte au trésor........55192
La soupe aux choux........56040

Le bon, la brute et le truand..56657
Le clan des siciliens............56250
Le flic de Beverly Hills.....56076
Le gendarme de St Tropez..55806
Le grand blond avec une chaussure noire 56038
Le parrain ..56072
Le pont de la riviere Kwai 56005
Le pére noél est une ordure..55296
Leon... 55981
Les aventures de Rabbi Jacob56272
Les bronzés (y a du soleil...) 56957
Les bronzés font du ski...56948
Les demoiselles de Rochefort.55155
Les dents de la mer..........55982
Les parapluies de Cherbourg.55983
Les tontons flingueurs.....55794
Les vacances de Mr Hulot..55140
Lilo & Stitch 56528
Love Story ... 56079
Matrix-Clubbed to death56753

Matrix-Wake up.... ...55763
Men in Black 2.... 06237
Mignight Express ....56002
Minority Report....... 255735
Mission Cléopatre 56048
Mon nom est personne...56253
Mon oncle.. ...55269
Ne nous fachons pas ....... 55964
Orange Mécanique. 56004
Pour quelques dollars de plus..56247

56246
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Terminator 2.
The full monty.
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# 10 Divers/Jingle!
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Fantasia
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Symphonie du nouveau monde, mit.4. 55204
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Hymne Chine.... ......
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Hymne Etats Unis, ..56666
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Hymne Israél- Hatikva......56670
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Hymne Sénégal......
Hymne Turquie....
L'internationale.........
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C'est toi que je t' aime......55579
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Cauet Président.. 56307
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Its kyz mai laife
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Bt o'est sncors wn taiien gui décroche In palme de fa |
peinture do carrpsserie ls plus flaghy.

uelque 42 voitures, 38 circuits
internationaux, 13 championnats :
,,,,,,,,,,,,, . le nouvel opus de TOCA, développé
par les Britons de Codemasters, s'annonce tout
ce quily a de plus complet. Effectivement - et
ce n'est guére étonnant pour ceux qui suivent
la série des TOCA depuis le début - Race Driver
sera probablement la premiére course
automobile sur PC a proposer autant de circuits
réels. De U'Europe a VAustralie, en passant par
Amérigue du Sud et le Pacifique, tous les
champs de bataille en asphalte de la planéte
ont été modélisés pour la circonstance par les
spécialistes du genre (voir encadré circuits).
Mais TOCA Driver, ce n'est pas que ¢a. Comme
nous t'avait confié Gavin Raeburn, lors du
reportage que nous avions effectué chez
{odemasters, tous les simulateurs de course

se sont jusqu'alors focalisés sur des aspects
techniques. Plus de réalisme, des engins mieux
modélisés, au comportement de conduite

de plus en plus proche de la vraie vie. Tout ¢a
c'est super. Mais aucun jeu du genre ne s'était
intéressé a un aspect important du sport
automobile : les pilotes. Or ce serait occulter

H
R

DRI

Les p'tits gars de Codemasters ont Falt du boulot soigmd
les plisations des st w intes

une grosse partie du sujet. Dans la plupart

des sports mécaniques, il faut bien reconnaitre
gu'avant les voitures, ce sont les conducteurs
les vraies vedettes. On se passionne d'abord
pour un Schumacher ou un Senna, avant de
tomber en pamoison devant un beau V8. Du
coup, dans Driver, Codemasters nous propose
d'incarner le role d'un vrai pilote. De ses débuts
de jeunot jusqu'aux plus hautes marches du
podium. Une bonne idée assurément.

Le retour de Michel Vaillant

Vous vous souvenez de Michel Vaillant ? Mais
si, la BD de Jean Graton, avec son défilé de
personnages aux machoires ultra-carrées. Bref,
cette série de bandes dessinées kitsch nous
entrainait a l'époque dans un grand soap opera
au pays du sport automobile. Il y avait le
héros, Michel Vaillant, qui gagnait toutes les
coursas. Le pote au grand coeur, Steve Warson.
Le frérot avec qui il se tirait la bourre. Le papa
qui dirigeait une écurie de Formule 1. La grand
mére qui tricotait des housses pour les
pneus... Oui, je sais, je ne suis pas un grand

o Gn irazan, o tu voudras guand
vondragsans... la lula lalaw. »
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Les Circuits
Comme par le passe, Codemasters (i
a effectué un travail de titan pour
modeliser ces 38 circuits. Ils se

spécialiste de Michel Vaillant, mais vous avez en voiture » se déroule donc au fur et a mesure sont bases sur des mesures topolo-

| bien compris le topo. | des courses, sous la forme de scénes giques officielles. C'est dire que

i Dans Driver, Codemasters a bien l'intention de | cinématiques. On y voit, animé avec le moteur l'on retrouvera a la fois le trace

' nous immerger dans la vie d'un pilote, que ce I 3D dujeu, des scénes de dialogues entre les rigoureusement exact de cheque )
soit lors des courses ou dans le paddock. Ony | différents protagonistes de Driver et une série piste, mais également les <L
incarne Ryan McKane, un jeune loup aux dents d'autres rebondissements plus ou moins moindres declivites. O

longues qui fait ses classes dans la profession. ! passionnants. Selon les développeurs, le jeu * Royaume-Uni :
Ryan est hanté par la mémoire de son géniteur. | comprendra 17 scénes cinématiques de la Brands Hatch (Gircuits Indy & GP) e
Or il aimerait bien sortir de 'ombre | sorte. Sans compter une vingtaine d'autres Oulton Park

envahissante de son paternel pour s'affirmer ' mini-films que vous aurez l'occasion de voir Silverstone

dans la vie. En plus d'un (Edipe bien épais, le ou non, suivant l'issue des courses. Si vous Donington Park

gars Ryan est aussi en compétition avec son conduisez comme un demi-dieu et que vous Knockhill

propre frére. Un gars qui se débrouille plus que | remportez haut la main toutes les épreuves, o Allemagne :

bien, un volant entre les pognes. Ce qui doit vous ne verrez probablement pas les scénes Hockenheimring (Circuits & GP)
avoir le don d'énerver Ryan. Vous commencez | de perdants, et vice versa. Nurburgring

donc votre carriére tout en bas de la pyramide, | Parmi les situations rencontrées dans le Oschersleben

avec pour objectif de doubler votre frére, puis i scénario, il pourra advenir que votre chef Norisring

tous vos adversaires du championnat. Ce n'est ! mécanicien, Bobby, soit blessé et ne puisse e :

pas si facile de devenir le meilleur. | participer a la course. Cest lui qui Phillip Island
La trame scénaristique de la « Croisiére s'amuse | habituellement s'occupe de régler la voiture en Oran Park
fonction du circuit, de U'état de la piste et des Adelaide
conditions météo (vous pouvez aussi choisir Eastern Creek Raceway
d'ajuster vous méme les paramétres de la Canberra
caisse, si vous faites partie de ceux qui adorent Bathhurst
mettre les mains dans le cambouis). Or, en . Sandown Intemational |
l'absence de Bobby, vous voila pendant ® France : <
plusieurs courses d'affilée sans personne pour Magny Cours 'S
trifouiller les suspensions et les régimes Dijon Prenois
moteur. Codemasters compte bien sur ce genre Ameérigue du Nor
d'événements pour nous plonger dans Charlotte v
Vintrigue. Autant dire que 'on sera motivé pour Mexico City
obtenir le retour de Bobby. De méme qu’aprés Vancouver ‘,
chague course, on pourra étre impatient de Bristol Speedway

Searspoint

Las Vegas

® Plys :
Catalunya (Espagne)
1 Monza (Italie)
{ Vallelunga (Ttalie)
‘ Fuji (Japon)

TI Gircuit AIDA (Japon)

Zandvoort (Pays-Bas)

Mantorp Park (Suéde)

Zolder (Belgigue)

A1 Ring (Autriche)

P | Rockingham Motor Speedway
o | (Interational) (Royaume-Uni)
Rockingham Motor Speedway
(Ovale) (Royaume-Uni)
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voir la scéne cinématique suivante pour avoir
le fin mot de U'histoire. Comme dans les spots
de pub 2 épisodes dont raffolent nos voisins
d'outre-Manche. Reste que ce mode Carriére
sera par définition trés linéaire.

Des épreuves réelles ou imaginaires

Aprés avoir démarré une partie en mode
Carriére, il y aura pas mal de chemin avant
d'&tre couronné champion du monde.

La progression se fait par paliers successifs.
Il faudra avoir remporté suffisamment

de courses et engrangé le bon total de points
pour avancer au palier suivant, pour lequel
le programme nous proposera de nouveaux
circuits et de nouveaux bolides. Les 38 circuits
du jeu sont répartis en 3 championnats
existant dans le monde réel et 17 épreuves
inventées pour la circonstance. Les
championnats réels sont le TOCA (championnat
anglais en catégorie touring car), le DTM (la
méme chose en Allemagne) et le Supercar V8
Avesco. Si vous étes débrouillard et gagnez pas
mal de courses, vous débloguerez de nouveaux
circuits. Sivous vous placez dans les trois
premiers d'une série, vous pourrez méme étre
provoqué en duel mano a mano par un autre
pilote professionnel, sur son circuit de
prédilection. Si vous les battez eux aussi, alors
13, c'est la féte, Codemasters vous offrira votre
poids en lingots d'or fin, prix qui vous sera
remis par une horde de suédoises & demi-nues.
Qups, non désolé, je confonds avec ma prime
de début d'année chez Joy. Dans Driver, ¢a sera
bien mieux : vous gagnerez la voiture de votre
malheureux concurrent et un bon paquet de
pognon, virtuel évidemment.

Le saint des saints, la consécration pour tout
pilote digne de ce nom dans Driver, c'est le
championnat Elite. Le seul probléme, c'est que
pour accéder a 'Olympe de la compétition, il
faut déja poser 8 millions de brouzoufs sur la
table. Et pour concourir, faudra aussi disposer

Le TOCA st un spart de contact.

d’'un engin a la mesure de U'enjeu. C'est-a-dire
avoir porté l'estocade a pas mal de pros pour
leur taxer leurs engins. Mais bon, faut bien en
passer par L3 pour démontrer a la face du
monde que vous étes capable de vous
débrouiller hors du berceau familial.

Destruction Derby

Nous avons eu entre les mimines une version

3 80 % terminée de Driver. De quoi commencer
a se faire une petite idée de ce que donnera la
version finale, It faut dire que TOCA Driver a été
développé & Vorigine pour la console. Et ce
n'est pas bon signe. Rien de méchant vis & vis
des consoles dans cette remarque. Juste que,
pour les derniers jeux de Noél sortis
simuttanément sur console et PC, on pouvait
remarquer que les éditeurs se cassaient
davantage le cul sur console que pour nos PC.
Notamment pour ce qui est de Uoptimisation
des moteurs graphiques. Ne flippez pas. Pour
ce qu’on a pu voir, TOCA Driver tourne pas mal
du tout sur nos bécanes de compétition. Ce qui
est la moindre des choses vu la puissance
embarquée. Ca commence a bien faire les jeux
qui rament sur un P4 dernier cri, alors que ca
tourne au poil sur PS2. Or dornc, la réalisation
de Driver est vraiment impressionnante. Les
décors, la modélisation des caisses remplies ras
la gueule de polygones, les effets graphiques...
c'est super-beau.

A la différence de la console, le nombre
maximum de voitures en course passe

de 14 & 20. Le plus jouissif, c'est la gestion
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- TOCA
anglars)

- DTM (Championnat allemand)
- AVESCO V8 Supercars

- Alfa GTV Cup

- Pacific Challenge

- Americas Series

- Southern European Challenge
- Northern European Challenge
- European Tour

- American All Stars

- Lola World Championship

- Elite championship - Class B

- Elite championship - Class A

(Championnat




des dommages. Quel que soit votre style de
conduite, facon Fishbone-je-saute-par-dessus-
U'obstacle ou bien Casque-je-m’en-fous-je-les-
grille-en-vitesse-pure, vous finirez bien par
jouer les petits poucets en semant aux quatre
coins de la piste des morceaux de carrosserie.
TOCA 1 et 2 nous y avaient déja habitués et ¢a
continue de plus belle dans ce nouvel opus.

C'est toujours marrant en repassant dans un =
virage de retomber sur le bout de spoiler gu'on —
avait largué le tour précédent. Les dommages o
influeront bien siir sur le comportement routier
de votre bolide. A chaque friction de pare- 0o
chocs on verra apparaitre un diagramme
représentant les dégats subis par la voiture. L1
Les effets graphiques ne sont pas en reste : 5 od
fumée s'échappant des pneus portés =
a ébullition, gerbes d’étincelles, etc. <L
&
Si vous avez lu le reportage consacré a Driver <
dans notre numéro 142, vous connaissez déja )
le principal reproche que U'on peut lui adresser.
A savoir que TOCA Driver boxera davantage faire plaisir, surtout si on n'est pas un as de la O
dans la catégorie arcade que dans celle des conduite. En revanche, les sensations sur les i
simulations les plus pointues de la planéte. freinages et accélérations ne sont pas au top.
Aprés avoir taté de la béte sur quelques Ben oui, ce n'est pas une simu aride comme on
courses, il faut bien reconnaitre que la prise en a pu en découvrir dans le passé, mais un bon
main est agréable. On peut assez rapidement se soft de course pour tout le monde. Les voitures
En guise de conclusion, je voudrais parler du Pour nous offrir 42 voitures plus
mode multijoueur & 20, annoncé a défaut d'étre realistes que jamais, les dévelop-
implémenté dans cette pré-version. Si ce mode peurs se sont basés sur des
est réussi, voila de quoi s'offrir de bien belles mesures telemeétriques reelles. Les
parties en réseau, roues dans roues et museaux fans devraient apprécier le moteur
contre museaux. Eh oui, c'est ca le Grand physique et la gestion des dom-
Tourisme. mages tres realiste.
iansolo - Lexus IS200
- Alfa Romeo 147
- MGZS
- Peugeot 406 Coupé
- Vauxhall Astra Coupe
- Alfa Romeo GTV =z
- Mitsubishi Mirage ~
- Subaru Impreza WRX Type-R STI -
Version 6 -
- Toyota Chaser 2
- Chevrolet Cavalier 224 Coupé B
- Dodge Neon Highline Sedan GT-R
\ - Eagle Talon (Turbo) o
- Proton Satria Gti >
- DPRS T-230
- Saab 95 Aero <

- Audi TT

- Mercedes CLK
- Opel Astra Coupe
- Ford Falcon s
- Holden Commodore SS (VX)
- Toyota Supra Mk4 93-98 Turbo
| - Lotus Sport Elise
- Chevrolet Corvette 206
- Chevrolet Monte Carlo with Stock
Car Body Kit
Sans compter une vingtaine
d'autres engins, qui seront aussi
du voyage.

@:&
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as de panique : la guerre n'est pas
. encore déclarée sur Rubi-Ka, la
| planéte virtuelle sur laquelle tous
les joueurs de Anarchy Online se retrouvent...
Il est vrai qu'il y a quelques escarmouches,
mais pour le moment, ca sent le répit.

Enfin, les hostilités n"ont pas encore
commencé en France, parce qu'aux Etats-Unis
et dans les pays anglophones, c'est déja la
baston. On s'est donc tapé un p'tit tour
d’horizon du champ des opérations, juste
avant que les armes ne grondent sur notre
pays. Anarchy Online existe depuis
suffisamment longtemps pour qu'on puisse
espérer de cet add-on quelques petites
révolutions, voire évolutions.

De par sa nature, il ne faut pas s'attendre a
un changement bien visible dans le gameplay
d’Anarchy Online : the Notum Wars. On peut
méme dire que le joueur moyen peut vaquer
a ses occupations habituelles, sans vraiment
se poser trop de questions existentielles.

Le principal changement réside dans la

possibilité de pomper du Notum, nouvel or
noir de Rubi-Ka et source d’énergie universelle.
Chaque joueur a partir du niveau 15 peut

acqLérir un kit de pompage. Aprés ¢a, il ne lui
reste plus qu'a trouver un endroit peinard pour
extraire ce dont il a besoin. Plus le niveau du
personnage sera élevé et plus il pourra posséder

ANARCHY ONLINE .

d'exploitations miniéres (avec un grand
maximum. de 6 exploitations pour un niveau
maxi de 200). De fait, mieux vaudra faire appel
a d'autres joueurs pour protéger ses domaines.
Certes, tous les 5 niveaux un personnage
peut construire une tour supplémentaire de
défense, mais devant une battue organisée
par un ennemi futé, les défenses de la mine
seront vite débordées. Enfin, U'exploitation du
Notum n’attire aucun revenu supplémentaire.
Ga ne se vend pas. En revanche, a chaque
nouvelle exploitation, les propriétaires voient
augmenter sensiblement l'expérience gagnée
lorsqu'ils réussissent une action (vente, combat,
etc., a hauteur d'un gain de 20 % au maximum).
Cela pour dire que Notum Wars pousse le
gameplay d'équipe, que ce soit pour défendre
ses mines (et dans ce cas, il ne faut pas
hésiter a créer un clan), ou pour attaquer

les concessions miniéres ennemies.

verne...

l'autre changement apporté par cet add-on
concerne la création du personnage.

60) 45

L’avatar : mode d’emploi :

La phase de creation des person-
nages a quelque peu change. Ici,
chaque étape de la création est sui-
vie. S1 d'un cote on peut avoir des
exemples graphiques de ce a quoi
va ressembler le personnage selon
sa race, son sexe, et sa professiori,
de l'autre, on a le loisir de se rensei-
gner sur Rubi-Ka en interrogeant
son entourage.




Eamseperone

Contrairement a la trés clinique, et presque
austére, premiére version du jeu, on a le droit
a quelque chose de soigné. Toute linterface

se fait a travers des exemples de personnages
s'affichant a U'écran en méme temps qu’un bon
nombre d’informations. Ces derniéres donnent
pas mal de renseignements a propos du
background d’Anarchy Online. Mais le plus
intéressant réside dans la « mise en ligne »

du personnage créé. Durant la création,

on en apprend plus sur le héros et son
environnement, mais aussi sur le background
général d’Anarchy Online. Tout commence par
{'arrivée du joueur dans une station spatiale,
dans laquelle, aprés avoir choisi sa profession,
il pourra questionner des agents politiques
locaux. Enfin, il pourra sélectionner en toute
connaissance de cause la faction politique
qu‘il voudra intégrer. Enfin, un outil trés utile a
été rajouté. Apreés les Emotes gestuels, ily a
désormais les Voices qui permettent de formuler
rapidement, sur plusieurs tons différents, des
ordres ou des demandes a la cantonade, a un
particulier, ou a son clan. Clest trés efficace, et
on se demande si ce genre de commande ne va
pas s'assouplir pour, par exemple donner
automatiquement les coordonnées d’une
personne qui demande du secours.

Pour le reste, encore une fois, les principes de
gameplay semblent étre vraiment les mémes.
L'amélioration technologique apportée
affiche un peu plus d’exotisme, qu'il soit
passif (a travers les décors) ou actif (grace
aux nombreux nouveaux accessoires que l'on
peut se procurer). Mais d'une maniére
générale, on n'a pas vu de véritable rupture
dans le jeu. Les motivations restent
visiblement inchangées. Le joueur moyen
cherche toujours & accomplir les mémes
missions, tout en pratiguant un tant soit peu
de leveling, histoire d’étre plus coriace.

Cela dit, il semble que l'attribution des points
d’expérience a été tirée vers le haut. Cela ne
veut pas dire que les combats soient plus faciles,
au contraire ! Mais d'une version a l'autre,
une bestiole de niveau équivalent passe de
130 points d'expérience, & plus de 600 ! De fait,
si, auparavant il fallait entre 4 et 8 missions
pour passer de niveau, on peut désormais
effectuer ce passage en 2 ou 3 missions. Les

joueurs qui se sont absentés quelque temps
seront assez surpris de voir la majeure partie
de la population locale se la péter avec des
niveaux 50-60. Il va sans dire que ce bond en
avant a eu aussi lieu dans le gain d’argent : il
n'est pas rare de récolter plus de 150 crédits
des poches d'un cadavre, et comme les prix
n‘ont pas trop bougé, on se retrouve vite entouré
de toute une clique d'individus type « nouveaux
riches » ou « bourgeois bohémes ». Soit on
supporte, et on fait comme eux, soit on ne
supporte pas, et on trouve une zone PK histoire
de leur apprendre les dures réalités de l'existence
(il va sans dire que pour la deuxiéme solution,
il vaut mieux trouver un pigeon de niveau

équivalent au votre, qui jamais ne se doute
que tous vos potes l'attendent dans une
aréne pour le saigner plus vite).

Boule

L'esprit de clan

Notum Wars est l'add-on qui donne delibérement plus de pouvoir aux clans. Ce n’est pas plus
mal, ¢a encourage ['esprit d'equipe. Le temps de faire le béta-test, j'ai eu la chance d'étre
accueilli temporairement dans le Clan des

Lions Den. Histoire d'illustrer la puissance

qu’un groupe peut acquérir grace au Notum,

l'un de ses representants, Tinwolf, m’a servi

de guide. Lair de rien, le clan peut disposer

d'immenses installations miniéres (ici plus

de 100 tours de tout type sur le meme site !),

sans compter les avantages que le joueur

peut contractuellement obtenir. En partant,

on m’a meme filée 100 000 crédits, pour

pouvoir continuer correctement ma route

tout seul... moi je dis : « Bon esprit ! »

(ERE- 7 Rew




| n lancant la version béta
| de Anno 1503, j'ai eu l'impression
{ | de tomber dans un vortex temporel
me ramenant 7 ans en arriére. C'était
'époque glorieuse ol les cartes 3D
étaient encore un gadget pour riches
et ol les développeurs bombaient le torse
en annoncant que le prochain jeu tournerait
en SVGA. Nous ne nous attendions pas a ce
que ce titre soit a la pointe des dernieres
technologies d'affichage numérique, mais la,
les programmeurs allemands de Sunflowers
vont faire fort, ils tendent bien haut leur
majeur en direction du marché des cartes
graphiques 3D. Techniquement, pas la peine
de cacher la vérité pour épargner votre
sensibilité de hardcore gamer, Anno 1503 sera
plutot vieillot. Certes, ca pourra tourner en
haute résolution, mais méme en 1280x1024,
il faudra faire un effort pour ne pas pleurer
devant les animations préhistoriques des
bateaux (ils n'auront que 8 étapes
d’animation lorsqu'ils feront un tour sur eux-
mémes, c'est-a-dire une tous les 45 degrés)
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ou les décors qui semblent parfois ne pas
dépasser les 32 couleurs. Je suis peut-étre un
peu sévére, mais c’est pour bien faire passer le
message : ne vous attendez pas a un jeu qui
fasse honneur a votre Pentium flambant neuf
overclocké & 4 GHz avec un refroidissement
par alcool d'azote mentholée. Comme vous
pouvez le voir sur les screenshots, les villes
auront un look trés sympa une fois qu'elles se
seront bien développées, et la variété des
batiments devrait tre impressionnante. Mais
cela restera du niveau d'un jeu qui aurait pu
sortiril y a plusieurs années. Vous voila donc
averti sur le cté obscur de ce titre, mais ne
fuyez pas en courant, car tout le reste est trés
prometteur.

}
i
i
i
i
i
i
i
§
i
i

Anno 1503 affichera bien sir une liste
d’améliorations longue comme ma... mon bras
je veux dire, par rapport a son glorieux
prédécesseur, Anno 1602. Nous vous avons fait

® 100060
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un bel encadré résumant tout ca. D'une
maniére générale, Anno 1503 sera un peu plus
axé stratégie temps réel que son ainé, en
proposant notamment un vrai systéme de
combat, comme dans un Command & Conquer
ou un WarCraft. Cela dit, c'est le c6té
gestion/construction qui restera prédominant,
et le jeu reprendra tout ce qui a fait le succés
de 1602. Pour ceux qui ne connaissent pas,
disons que ca ressemblera & un mixe entre

The Settlers et Civilization, en temps réel.

On débutera chaque mission a bord d'un petit
bateau et, a la premiére cote rencontrée,

il faudra débarquer un scout et établir une
colonie. On batira un entrepdt, une cabane

C6té commerce, ce sera au moins aussi riche
que dans Anno 1602. On pourra vendre

au coup par coup des marchandises aux autres
civilisations qu’on découvrira sur la carte,

en se baladant avec un bateau chargé de
marchandises tel un VRP des mers, mais il sera
bien slr aussi possible d’établir des routes
commerciales. Le systéme a l'air un poil
lourdingue a mettre en place, il faudra lister
une série de waypoints qu'un bateau suivra

de maniére automatisée, mais les possibilités
seront toutefois beaucoup plus étendues que
dans Civilization. On pourra par exemple faire
passer les bateaux de commerce a l'écart d'une
ile hostile, ou visiter plusieurs ports étrangers
en un seul voyage avant de revenir a Uentrep6t
principal. Le commerce avec les autres nations
ne sera pas optionnel comme dans beaucoup
de jeux de ce type, il sera pratiquement
obligatoire de marchander car aucune ile
n'abritera tous les types de ressources exigés
pour passer a ['age supérieur. Cela dit,

ca se passera a l'époque des colonies,

et si les Indiens ou les Mayas de lile

d’en face ne sont pas d'accord avec les tarifs
en vigueur, on pourra charger quelques
bonshommes sur un bateau pour aller

pour les biicherons, quelques maisons, on négocier les prix a coups de canons. ! =
reliera le tout par des routes de terre, et le i { o~
développement pourra commencer. Pour les ‘ 10idre parle * -
amoureux de la gestion de ressources, ca sera ﬁ -
le nirvana : il y a aura un nombre ‘ D'aprés les développeurs, les combats i I
impressionnant de matiéres premiéres a ! occuperont 30 % du temps du joueur, 3 fois I o
récolter, et celles-ci pourront étre transformées | plus que dans Anno 1602 ot ils étajent de toute | g
dans des échoppes en produits plus complexes facon pénibles a gérer. Pour ce nouvel épisode, ! i
afin de satisfaire les besoins primordiaux des les développeurs ont choisi la simplicité et i =
habitants. Les circuits économiques ont l'air !

encore plus complexe gu'auparavant, ; <
préparez-vous donc a passer une bonne partie o
du temps a naviguer a vue dans les menus de =
gestion. Heureusement, linterface semble T

plutét bien pensée, tout se fera dans la barre
de menu située a droite de l'écran, avec

un systeme d'onglets et d'icones assez clairs.
Avec le temps, les villes deviendront bien

stir de plus en plus grosses et passeront d'age

en age. A chaque nouvel dge correspondra

- un style architectural particulier, cela ira

des cahutes branlantes des premiers colons

]
)

aux constructions en pierre qui s’étendront

sur plusieurs écrans.

Il y aura 6 formations
e combat différentes |

pout Jes soldats,
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U'efficacité en nous permettant de prendre

le controle direct des soldats, comme dans
n‘importe quel RTS standard. Il y aura pas moins
de 14 unités militaires disponibles : piquier,
archer, bateau de guerre, catapulte... Comme
d'habitude, certaines unités seront plus ou
moins fortes selon U'ennemi ; ainsi les lanciers
auront un bonus contre les combattants a
l'épée, les archers seront trés vulnérables face

a la cavalerie, etc. Les combats les plus
intéressants se dérouleront pour la prise de
controle des villes : les défenseurs pourront
ériger des murs de protection, des tours
équipées de canons, tandis que les assaillants
disposeront de tourelles d’assaut, de catapultes
ou d'archers pouvant envoyer des fléches
enflammées par-dessus les murailles. Il ne faut
pas s'attendre a un WarCraft IIT au niveau de la
profondeur tactique ou du micro-management,
mais toute cette partie RTS devrait étre

une agréable récréation entre 2h00 passées

a développer sa colonie, a gérer les besoins des
habitants et a commercer avec les autres iles.

En fin de compte, malgré mes craintes au début
de ce béta-test, la médiocrité de la réalisation
technique se fait vite oublier. Passé les
premiers instants d’effroi ol U'on dirige

un petit bateau mal animé flottant sur une mer
en 4 couleurs, on découvre alors un jeu d'une
profondeur qui na rien a envier aux meilleurs
titres du genre. A moins d’une mauvaise
surprise lors du test, il est évident que Anno 1503

aura de quoi séduire les fans de gameplay
complexe a la Civilization, Industry Giants,

The Settlers ou Sim City, et méme ceux

qui cherchent depuis 9 ans un digne successeur

au mythique Colonization.

Graphisme

Taille des maps

Batiments differents

Civilisations étrangeres I.A.

Unites etrangeres

Unites militaires contrélables

Type de bateaux differents
Upgrades possibles

Produits (ress./intermédiaire/conso.)
Circuits de production

Points d’expénience pour les soldats
Gestion du terrain pour les combats
Role des pirates

Formation de combat
Mode Campagne scenarise
Multijoueur

boo

Anno 1602
1024x768, 256 couleurs, 2D pure

Environ 100
Une seule

5

4
Aucune

3/23/11

30

Non

Aucune

Ils attaquaient juste le joueur

Une seule possible

Non

6 missions um()e/u//'vm, 4 joueurs max.

Anno 1503

1280x1024, 65 000 couleurs, melange de 2D et de 3D

software pour le terrain
7 fois plus grosses que sur Anno 1602

345, dont 136 qui peuvent étre construits par le joueur

9, chacune avec son style architectural

88

14

8

38, dont 26 pour les batiments militaires
4/23/27

61

Oui

Laltitude augmentera la portée des armes de jet
Possibilite de créer des repéres pirates ou d’en louer
pour attaquer l'ennemi

0
Oui, avec des cutscenes entre chaque mission

Nombreuses missions coopératives ou compétitives

Jouables en LAN/
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ne fois de plus, la musique
de Rainbow Six fait trembler la
membrane de mes enceintes 5.1
certifides THX qui m’ont co(ité la peau des
fesses. Y a pas a dire, tout de suite, on est dans
{ambiance : rien de tels que les accords
martiaux de cette mélodie bien lourde pour
sentir monter en soi l'envie d'exterminer tout
ce qui bouge avec des armes de haute
technicité. Raven Shield est le troisiéme
épisode de la grande saga Rainbow Six. C'est
un peu Rainbow Six 3 quoi, ou alors Rogue
Spear 2 si vous préférez. Les shooters militaires
estampillés Tom Clancy continuent de
cartonner au niveau des ventes, mais depuis
The Sum of All Fears, on commence a se
demander si le concept n'est pas en train de
s'essouffler. En comptant les add-on, ca doit
bien faire la dixiéme fois que Red Storm
s'appréte a nous resservir la méme soupe, et
trés franchement, Uindigestion n'est peut-étre
pas loin. Mais point de jugement hatif, ouvrons
la béte.

Novembre 20

Rien qu'en voyant les premiers menus, le joueur
de Rogue Spear se sentira tout de suite comme a
la maison. On retrouvera linterface Rainbow Six
dans toute sa splendeur, seule la couleur du

onziéme pixel de la troisiéme rangée a di

légérement changer. Le jeu proposera une
campagne de 15 missions se déroulant dans |
12 environnements différents, autant d'endroits
ol les terroristes de tout poil se réuniront

en masse pour nous servir de cible mouvante.
Premiére mission par exemple : nous serons

en novembre 2005, il s'agira de nettoyer

une raffinerie de pétrole prise d'assaut par
d'ignobles néo-fascistes vénézuéliens. Quais,

¢a ne s'invente pas. On retrouvera les classiques
briefings d'avant mission avec l'inévitable John
Clark qui vous donnera ses conseils de vieux
guerrier. Oh divine surprise, un bouton

« Quick Play » permettra de lancer directement

la mission avec une équipe de 4 bonshommes
préts & l'emploi. Les impatients qui n'en
pouvaient plus de devoir passer 30 minutes

a aligner des waypoints sur une carte mal fichue
seront donc aux anges. Mais que ceux qui veulent
continuer & jouer old school se rassurent,

il sera aussi possible de créer un plan d'action
comprenant 3 équipes maximum. La nouvelle
interface de planification ne dépaysera pas les
fans de la série, mais elle apportera tout de

méme pas mal d'améliorations. La plus visible
sera la présence d'une fenétre 3D au-dessus




de la carte des lieux : elle permettra de mieux
visualiser Uenvironnement a chaque point de
passage des soldats. Nous avons pu expérimenter
un peu la chose, et ca devrait vraiment changer
la vie ; cela permet de reconnaitre tout le terrain
avant de débuter la mission. A part ca, il sera
possible de faire du « drag'n drop » de waypoint
pour modifier un itinéraire sans tout effacer,

et on pourra méme spécifier au centimétre prés
{'endroit ol les soldats devront balancer leurs
grenades. La planification de {'assaut devrait
donc étre moins prise de téte qu'auparavant,

et méme si la stratégie foire lamentablement

en cours de mission, on pourra tout de méme
faire des changements de derniére minute.

Sans qu'il soit aussi complet que celui de Ghost
Recon, on disposera en effet d'un systéme
permettant de donner des ordres en pleine
mission. Ce sera une sorte de menu contextuel
appelé par une touche spéciale, il permettra

par exemple d'ordonner a un groupe de balancer
une flashbang dans une piéce avant d'y pénétrer
en force pour flinguer tout le monde.

Une fois sur le terrain, une chose devrait
choquer tous les fidéles de Red Storm : pour la
premiére fois, on verra Uarme a U'écran. Autre
sacrilége, il y aura méme un petit balancement
de la caméra lorsqu’on avancera, la sensation
de conduire un caddy de supermarché devrait
donc totalement disparaitre. Pour le reste en
revanche, ce sera du Rainbow Six pur jus : on
avancera en file indienne accompagné de ses
coéquipiers, on shootera les terroristes comme
a la foire, on balancera les codes Alpha, Bravo
ou Charlie a la radio pour synchroniser les
équipes... Bref, ca devrait sentir le déja vu

et le déja joué. La tendance restera au
réalisme a tout crin, l'équation « une balle =
un mort » étant bien slir scrupuleusement
respectée, de méme que le rythme général du
jeu, nettement plus lent (et souvent plus
stressant) qu'un Doom-like traditionnel. On
notera quelques améliorations dans la palette
de mouvements : il sera désormais possible de
ramper comme dans Ghost Recon, de se mettre
dans la position assise du sniper quelle que
soit 'arme utilisée (pour avoir une meilleure
stabilité de tir) et de descendre une échelle
en glissant, fagcon Project IGI ou Splinter Cell.
Je sais que ¢a va en faire hurler a la mort
quelques-uns, mais nos soldats ne seront
toujours pas capables de sauter ou de ramasser
les flingues des adversaires. Tenez, prenez ce
kleenex et consolez-vous avec ceci : il sera en
revanche possible d'ouvrir graduellement les
portes, grace a la molette de la souris.

Le systéme est tellement bien fait qu'on se
demande pourquoi il n'a pas été implémenté
depuis mille ans. Cela va permettre de jeter
des petits coups d'ceil discrets dans la salle d'a
cOté, et surtout de faire des bonnes farces aux
ennemis, en glissant quelques grenades dans
Uinterstice, en refermant sans faire de bruit,
et en attendant que tout péte pour rentrer
dans la piéce et ramasser les bouts de viande.
Un vrai bonheur.

Le moteur 3D maison, décrié pour ses décors
parfois anguleux, a été mis au placard sur ce
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nouvel opus. Les studios de Ubi Soft, qui ont
développé le titre en partenariat avec Red
Storm, ont opté pour une belle licence Epic.
Ce sont donc les DLL d'Unreal que nous
retrouverons derriere toute la 3D de Raven
Shield, et le résultat devrait étre... hmmm...
bien mais sans plus. Honnétement, je n'ai
pas été bluffé par cette béta-version. (a
ressemble & un trés joli mod réaliste pour
Unreal Tournament. Par rapport a Rogue
Spear, les progrés au niveau graphique ne
seront évidemment pas négligeables, mais
ca n'aura rien d'extraordinaire, on devrait par
exemple rester assez loin de Uorgie visuelle
que nous offrira Splinter Cell, pourtant
développé sur la méme base. On aura droit

a des textures de qualité standard, une
modélisation des personnages honnéte,
quelques effets graphiques sympas comme
la fumée ou les particules lors des tirs, mais
bon, pas de quoi mettre une GeForce 4 sur
les rotules. Coté I.A., le cerveau des soldats
amis ou ennemis semble avoir gagné
quelques neurones. Les coéquipiers devraient
&tre nettement plus efficaces qu'avant, ils
balaieront tout Uenvironnement selon un
ordre établi - le deuxiéme homme regardera
a gauche, le troisieme 3 droite, le quatriéme
couvrira les arriéres - et ils réagiront plus
vivement aux agressions ennemies, Il
semblerait que le temps ol toute une équipe
se faisait exterminer par un mécréant

Open. Grenade
& Clear

habilement planqué derriére un pot de fleur
soit enfin révolu. Les ennemis quant a eux
ont appris un nouveau mot : fuite. Quand
ils verront débarquer une douzaine

de terminators dans leurs locaux,

ils n'hésiteront pas a se replier pour

se réorganiser plus loin en se mettant

a couvert derriére les éléments du décor,
sans que ca ait U'air trop scripté. Pour éviter
que les missions se ressemblent toutes,

les développeurs ont d'ailleurs pris le soin
de randomiser les patrouilles et la position
des crapules terroristes sur le niveau.

En quelques heures passées sur Raven Shield,
j'ai di buter assez de bonshommes pour faire
une pile de cadavres d'au moins 12 m. Pas

de doute, U'esprit de la série est bien présent.
Peut-étre méme trop présent en fait, a tel
point que j'ai parfois eu l'impression de jouer
a un nouvel add-on de Rogue Spear. Le fait
que ce ne soit plus directement Red Storm qui
développe le jeu et que le moteur graphique
soit celui de Unreal apporte un peu de vent
frais, le jeu n'aura visuellement plus le méme
grain et le feeling de contrbles sera moins
rigide qu'auparavant. Mais le gameplay, lui, ne
devrait pas bouger d'un iota, et je me demande
si les aficionados de la premiére heure, ceux
qui se sont fidélement tapés tous les jeux Red
Storm depuis 5 ans, ne risquent pas l'overdose
avec ce nouvel épisode. Les améliorations
promises par les développeurs sont bien 13,
reste donc a attendre le test pour savoir

si elles nous donneront vraiment envie

de replonger arme au poing dans un nouveau
Rainbow Six.

ackhoo
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SORTIE PREVUE

rom, sur une boite de jeu, ¢a ne fait
pas tres flashy. Ca fait plus penser
a une ancienne cité miniéere
désaffectée de la Hongrie, ou alors un terme
argotique roumain pour désigner une crotte

de nez de taille phénoménale. Mais non, Grom,
c'est polonais, c'est le nom du héros de ce jeu,
un gros costaud moustachu, ancien soldat des
forces spéciales de son pays. Lhistoire se
déroulera en 1942, alors que notre pote Grom
et son ami Peter font de la contrebande a
travers les montagnes tibétaines. Manque

de bol, lors d'un banal trekking frauduleux,

ils vont trouver sur leur route dignobles nazis
venus chercher une mystérieuse cité perdue
censée héberger des armes magiques qui leur
feront gagner la guerre. A moins que ce ne soit
pour faire un petit coucou au Dalai Lama,

mais connaissant les nazis et leur incroyable
timidité lorsqu'il s'agit d’exprimer tendresse
et affection, cela m'étonnerait bien d'eux.

Grom sera un mélange d’aventure, d'action
et de jeu de role. Au départ, on dirigera

2 bonshommes ainsi qu'un gros yak qui sera
en fait une sorte d’inventaire sur patte,

un peu comme la mule de Dungeon Siege.
Plus tard, on pourra controler des « party »
regroupant jusqu’a 4 personnages.

La quéte sera organisée a la Fallout,

il y aura une carte générale grace a laquelle
on passera de lieu en lieu, avec un certain
nombre de jours de marche a effectuer pour
se rendre d'un endroit a un autre. Chaque
perso disposera d'une petite liste de stat,
histoire de donner une couleur RPG au
gameplay, mais Grom sera avant tout orienté
aventure, avec beaucoup d'exploration,

de dialogues avec les NPC et des énigmes a
résoudre, Il y aura aussi pas mal de combats
« tactiques ». Ils se dérouleront en temps
réel, mais on pourra mettre le jeu en pause
afin de donner simultanément des ordres &
chaque personnage et synchroniser leurs
actions. Ca se réglera a coups d'épée, de fusil,
de tromblon ou de grenade, l'arsenal standard
du coin. Au niveau de la réalisation, le titre
devrait se situer dans la petite moyenne,
avec des décors 2D corrects sur lesquels
viendront s'incruster des personnages 3D
assez bien animés. Vous sentez cette lassitude
dans mon écriture ? Moui, ce jeu a l'air
honnéte, mais nous ne sentons pas cette
petite étincelle qui fait la différence entre

un grand jeu et un titre noyé dans la masse.
Allez, on peut toujours s'attendre a une bonne
surprise lors du test...

boo
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| "étais loin d'étre enthousiaste

| en apprenant qu'une équipe

[ B _| canadienne ressortait une fois de
plus le vieux Dragon’s Lair de sa sépulture.

Je ne sais pas s'ily a une seule année ol on
nous a épargné cette lugubre cérémonie.

Et 2003 va carrément étre le pompon puisqu’on
féte les 20 ans du jeu. Enfin, le mal est
maintenant fait : ils ont entiérement recodé
Dragon’s Lair en 3D. Le premier constat est
qu'il y a de 'avenir pour la technologie utilisée
pour animer les personnages, le « cell
morphing ». On a vraiment [illusion d'&tre aux
commandes d’un personnage de dessin animé,
et en ce sens, cette nouvelle version est
respectueuse du premier Dragon’s Lair. Second
constat : quand méme, j'avais drélement raiso
d'étre sceptique. :

i
i
i

Un come back qui s’annonce bien foireu

Si les personnages sont jolis tout plein, les
décors dans lesquels ils évoluent sont eux
modélisés en 3D polygonale. Le mélange des
deux est tout bonnement dégueulasse. En plus
les textures sont faiblardes et ca manque
cruellement de polygones. Rajoutez la-dessus

Mars 2003

des effets de lumiére un chouia tape a U'ceil
et mal maitrisés... le résultat d'ensemble n'est
pas glorieux. En ce qui concerne le jeu, il faut
toujours traverser un donjon truffé de piéges
pour sauver Daphné, la princesse de notre
ceeur. Il n'y a pas de levels & proprement parler
mais des salles, au nombre de 250. Et comme
on ne peut jamais revenir en arriére, tout
{'aspect puzzle/énigme se limite a chercher une
clef ou un mécanisme dans 15 m?. Le reste du
jeu n‘est qu'un enchainement de plate-
forme/action douloureusement conventionnel
entrecoupé des séquences vidéo de Dragon’s
Lair, qu'on ne peut méme plus supporter
tellement on les connait par coeur. Cerise sur

le gateau, le maniement du personnage est
catastrophique. Ce n'est évidemment qu'un
béta-test, mais autant vous dire tout de suite
que nous n‘attendons pas grand-chose de ce
triste remixe.

monsieur pomme de terre




| oila gu'en ces temps de disette
| nous arrive l'un des add-ons les
plus attendus de l'année, la suite
de II-2 Sturmovik, le simulateur de vol qui
venait du froid. Au firmament des simulations
les plus pointues ayant pour théme la Seconde
Guerre mondiale, se trouvent quelques rares
titres qui resteront présents dans les mémoire :
la séries de Aces of de Dynamix, Fighter
Squadron, WWII Fighters et... Sturmovik
Forgotten Battles, prévu a Uorigine pour sortir
en tant qu'add-on au premier jeu et qui s'est
transformé entre-temps en stand alone. Cela
n‘est certainement pas d{ au hasard puisqu'il
déboule juste aprés CFS 3, le rouleau
compresseur de nos amis de Microsoft.
Contrairement a ce dernier, Forgotten Battles
est moins accessible car il ne fait aucune
concession a la facilité : il contient un gros ‘
nombre de commandes qu'il faut apprendre par | Lescoc
coeur, et offre un modéle de vol se voulant d'un | wowr wn
réalisme total tout en ne pardonnant aucune |
erreur de pilotage.

Le soft pos

W 7, ) |
Sie y y 4 H H

Surtout ne croyez pas que je dis ¢a afin de
froisser nos nombreux lecteurs soviétiques, | |
mais pour rien au monde je n'habiterais en ]
Russie.

Quand j'étais plus jeune, c'était la guerre
froide. Peu de gens s'en souviennent mais tous
les 2 mois on avait de bonnes raisons de penser
que les rouges allaient nous balancer une
thermonucléaire sur le coin de la tronche. Bon,
bien sir, y avait pas trop de raisons logiques ou
politigues a cela mais on se disait qu'aprés
tout, c'était des Russes, et que c'était comme
¢a qu'ils devaient s'amuser le dimanche soir
entre 2 stages au goulag. Un camarade de
classe plus engagé que moi portait sur son sac
US un autocollant proclamant : « Visitez 'URSS
avant qu'elle ne vous visite. » Lautocollant
était agrémenté d'une image explicite d’'un
tank écrasant une barriére au cas oil on n‘aurait
pas compris le second degré du slogan. A cette
époque en fait, personne ne pensait
sérieusement a visiter UURSS ou 3 y partir en
stage de luge : ¢a nous apparaissait comme une
sorte de Savoie frés trés grande, s'étendant
jusgu’en chine. On savait tout juste que c'était
assez plat, qu'il y avait de la neige et que les
gens qui habitaient la-bas étaient plutdt

d'un poste

ek,




cinglés mais surtout vachement communistes.
On était ados, et par conséquent un peu cons
et ignorants.

WV o selar

Forgotten Battles, la premiére fois que je lai
v, ¢ca m’'a rappelé tout ca. En survolant des
milliers de kilomeétres d'étendues désertes

et plates, j'ai tout de suite pensé : « Bon dieu,
Javais raison ! c'est mortellement barbant
comme pays ! Et jamais je n'irai faire de stage
de tuge ! » Il faut bien lavouer, IL-2 avait
comme unique défaut graphique celui de nous
faire survoler des paysages répétitifs,
uniquement rythmés par la présence de
millions de sapins et quelques riviéres. Parfois,
ca et 13, on pouvait voir un village typique
(trois rues, une usine d'armement) mais rien de
beaucoup plus amusant. Si Ueffet général était
tout de méme meilleur que CFS3 avec ses
textures lavasses, il n'en demeurait pas moins
que les longs vols nous permettant d'arriver
au-dessus d'un objectif ol U'on se faisait
descendre, étajent parfois frustrants.

La premiére contribution de Forgotten Battles
est de nous offrir de nouvelles régions

a traverser : alléluia !

\NSFORME
NSFORN

UN SIMUI R DE VOL POINTU
EN UNE SIMULATION DE COMBAT AERIEN
ENCORE PLUS EXTREME.

BATTLES

a piloter

Parmi les nouveaux zingues, on trouve desormais
des bimoteurs. Du coup, on deécouvre dans lecran
des controles de nouvelles commandes pour agir sur
chacune des hélices de ces avions independamment.
Mais ce n'est pas tout : action des throttles porte
desormais au dela des 100 % pour simuler la propul-
sion en mode d’urgence. Bien entendu, il faudra
s’attendre a ce que celle-ci clague au bout de
quelques minutes d’utilisation a ce plein réegime.
Certains moteurs sont equipés de turbos. Quelques-
uns sont automatiques, d’autres manuels, d’autres

FB nous offre 3 nouvelles cartes et autant de
nouvelles campagnes. En vérité, elles sont au
nombre de 5 avec les variations hivernales qui,
comme vous le savez, sont assez courantes
dans toutes ces régions ensoleillées. Cette fois-
ci, on change totalement de pays puisqu’on a
le droit & une partie de la Hongrie et de son
voisinage, ce qui achéve la visite des contrées
oli U'on aurait jamais eu l'idée saugrenue de se
rendre. Le golfe de Finlande, en Finlande
justement, va nous permettre de connaitre nos
premiers vrais émois en conflit aéro-maritime.
Chacune de ces cartes offre un beau luxe de
détails. Les points d'élévation sont trés bien

encore comportent plusieurs etages pour les super-
chargers. Cela fait donc encore quelques com-
mandes a connaitre pour profiter de la supériorite
technologique d’un avion. Mais pour ceux qui
s’ennuient vraiment, sachez que les hélices a pas
variables sont désormais simulées. L'usage le confir-
me, inutile de se lancer dans Forgotten Battles sans
un joystick de combat, le genre de beau manche qui
tient bien dans la paume et qui possede
de multiples boutons sur lesquels on pourra coller
ces nombreuses fonctions.

, 5 NOUVEAUX TERRAINS.
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FORGOTTEN BAFFLES

IL -2 STURMOVIK

DES

Fluidi

La béeta recue (2.0) ne fait pas
partie des jeux les plus fluides
que j'ai pu voir, il faut bien le
dire. Au niveau de details maxi
avec une Geforce4 et un 1,2 GHz,
cela equivaut a un CFS3 au
mieux de sa forme question
vitesse. Cependant, ce n’est bien
sur qu’une béta, et celle du pre-
mier Sturmovik montrait les
meémes phenomenes de lenteur.
Au prime abord, ['apparence gra-
phique n’a pas vraiment change,
mais apres quelques minutes de
Jeu, on découvre une quantité
d'effets encore plus impression-
nants qu’avant et des avions et
cockpits surpassant tout ce qui
gements s'est fait jusquici. On s’en doute
et c'est normal, pour profiter du
Jeu vraiment a fond, il faudra
toucher le 2 GHz du bout
des doigts.

utilisés pour afficher des reliefs enfin dignes
de ce nom. Coté villes, on nous permettra

de survoler des cités comme Helsinki, et bien
slir Saint-Pétersbourg. On nous précise

en haut lieu que ces maps ont été réalisées
en s'inspirant de vieilles cartes de 'époque.

La grosse nouveauté de Forgotten Battles, c'est
sa campagne dynamique. Avec elle, le principal
défaut du jeu va disparaitre aux oubliettes.

Si le choix des missions proposées est pour

le moins réduit a sa plus simple expression,

on pourra au moins voir les résultats

de nos actions agir sur les scénarios ultérieurs.
Clairement, ici, on nest pas en face d'un Total
Air War, ou d’'un CFS3 : c'est plus a la

Ty

Les zavions

On s’en doutait, les nouveaux appareils sont venus nombreux mais je résisterai au plaisir de
vous insulter en vous enumeérant tous les zingues que l'on peut piloter et leurs différents
modeéles. Outre d'innombrables declinaisons du Fock Wulf 190, on découvre des avions éton-
nants tels que le Hurricane (volant sous le drapeau finlandais) le bombardier He-111, le P-47,
le P-40 et une pleine poignee d‘autres bidules. CFS3 oblige, on trouve aussi des jets comme le
ME-262 et le fantastique Ju-87. On découvrira aussi des oldies Russkofs tels que le TB-3 du
debut de la guerre. Quoi qu'il en soit, la conception de ces engins a pris la majeure partie du
temps des developpeurs et cela se voit : chacun a un cockpit unique parfaitement reproduit
ainsi que les caracteristiques de vol de ('original. Pour une fois, ce n'est pas du bidonnage
puisque les différents types de propulsions sont simulés dans le jeu (voir encadre).

UN MODELE DE VOL : F]
' INEDITES DEMANDERONT
APPRENTISSAGE

VIRTUELS.

| - transformation d’une suite de missions inertes

en véritable campagne que U'on a affaire,

ce qui est d'ailleurs plus logique.

Une autre des nouvelles caractéristiques est la
gestion de U'escadron. Pour peu gu’on le dirige,
on aura accés a la liste de tous les pilotes avec
leurs récompenses et expériences. Parmi les

4 nationalités présentes, on remargue la Russie
et lAllemagne bien siir, mais aussi la Finlande
et la Hongrie avec toute leur flotte aérienne

de l'époque.

On le comprend trés facilement en y jouant,
Forgotten Battles a bien peu de chemin 3 faire
pour devenir la meilleure simulation de vol sur
des warbirds. Si pour le moment, la question
de la fluidité reste posée (voir encadré) ou que
l'interface reste identique a la précédente
(toujours vieillotte), il ne fait aucun doute

que les amateurs du premier jeu seront trés
largement comblés par ce nouveau chapitre.

b Arctor
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Le film mythique de Jet Li enfin disponible
dans une édition collector limitée 2 DVD
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Un film de WONG JING
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les carriéres de Jet Li, Corey Yuen et de Wong Jing.
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OCRAY! Ockay!
36 VAISA A

Je ne sais pas vous, mais moi, y a des trucs, je peux passer devant mille fois sans que

ca provoque ne serait-ce quune étincelle de conscience, et puis mystere, a la 1001° je

suis pris d'un spasme et je me demande tout & coup : « Mais qu'est-ce que fait ce poul-

pe mort sur mon oreiller ? » Ce mois-Ci, je vous fais part de ma derniére découverte

stupéfiante : c'est quoi cette connerie de tranches d'dge sur les boites de jeux vidéo ?

epuis quelques années, nous nous
sommes habitués a voir fleurir sur les
jaquettes une signalétique un peu
passe-partout spécifiant I'age auquel
le jeu en question est destiné. Person-

ne ne la regarde, ni acheteur ni vendeur, habitués
gue nous sommes aux obligations légales décon-
nectées de la réalité. Et puis tout a coup, voila qu'un
jeu édité par Sony pour sa console sort avec une
mention « Interdit aux moins de 18 ans ». « Diantre,
pensez-vous intérieurement tout en frétillant du
porte-monnaie, le consoleux donnerait-il dans le fri-
pon ? Quelqu'un aurait-il enfin développé le Tomb
Raider naturiste dont j'ai toujours révé ?» Non, vous
n'y étes pas : The Getaway, c'est le titre du jeu,
serait tout simplement si violent et amoral q'ue seuls
les adultes peuvent s'y aventurer sans risques. Et en
plus, il parait que c'est plein de gros mots dedans.

TOUT PUBLIC PUBLIC AVERTT PUBLIC ADULTE

PAS TRES RESPECTUEUX DES GRANDS-PARENTS

rimes, fusillades, vengeance et une pincée de
C strip-teaseuses : The Getaway, qui n'est par
ailleurs pas trés réussi, se place dans le registre du
film noir londonien. Pas de quoi fouetter un chat si
I'on compare avec ce qui se fait au cinéma et pour-
tant le voila qui se retrouve « preﬁwier jeu interdit aux
moins de 18 ans en France ». Plusieurs chaines de la
grande distribution (Carrefour, Auchan, Casino et
Toys'r'Us) ont décidé, étant donné cette soi-disant
interdiction aux mineurs, de ne pas référencer le jeu
ou de le retirer des rayons, ce qui prive évidemment
Sony de nombreuses ventes potentielles. Dans
Libération, le 13 décembre dernier, Georges Fornay,
PD.G. de Sony France, qui estime avoir pris ses res-
ponsabilités en choisissant cette classification, a
d‘ailleurs exprimé son mécontentement face a la
réaction de la distribution : « Les distributeurs n‘ont
pas d'obligation |égale avec cette classification. Les
filiales de Carrefour en lItalie ou en Espagne distri-
buent The Getaway, ce n'est donc pas non plus |'ap-
plication d'une charte d'entreprise. |l faut plutét y voir

I'action de groupes d'influence. » On peut penser

que Sony a voulu se faire la un bon petit coup de pub
en jouant sur la séduction de I'interdit, mais |'affaire a
peut-étre pris plus d'ampleur que I'éditeur ne I'imagi-
nait. « Comment, me demanderez-vous, c'est I'édi-
teur lu-méme qui décide de la classification de son
jeu ? » Et I, je pense qu'il n'est pas inutile de vous

LA CLASSIFICATION JOYSTICK

expliguer comment fonctionne la classification du
jeu vidéo et pourquoi elle a été créée.

CHEAT CODE PENAL

usqu'au 1¢ juillet 1999, les jeux vidéo portaient

des mentions bon enfant telles que « recom-
mandé a partir de tel ou tel age ». Dans |'esprit, il
s'agissait d'éviter que Grand-mére n'achéete par
erreur un wargame napoléonien auquel son petit fils
de 6 ans n'entraverait pas grand-chose.
Mais voila que début 1999, pendant le lancement de
la campagne pour les élections européennes, une
association trés ancrée a droite décide d'entamer le
débat sur la violence dans les jeux vidéo. Tout le
monde le sait, en période électorale ou préélectora-
le, une petite agitation sur l'insécurité et la défense
des chéres tétes blondes, ca ne peut pas faire de
mal. Prétendant s'appuyer sur l'article L227-24 du
Code pénal (qui punit « le fait de fabriquer, de trans-
porter, de diffuser (...) un message a caractere vio-
lent ou pornographique ou de nature a porter grave-
ment atteinte a la dignité humaine (...) lorsque ce
message est susceptible d'étre vu ou pergu par un
mineur »), I‘éssociation menace d'attaquer en Justi-
ce les chalnes de magasins mettant en rayons un
certain nombre de jeux jugés « ultra-violents » dont
elle a fait la liste : notamment Sanitarium, Unreal,

ETIA, LE BesS ERUCTE
QUL VA ME BiP PAR
LE BiP ET M'ARRACHER
LES BiPSLn MAIS, BoN!
AVEC MES RETRO -LASERS,
TU PENSES BIENQUE/,

Comme vous l'aurez compris une fois arrivé au bout de ce dossier, chez nous, a Joystick, le magazine o1

que les jeux vidéo c'est notre passion, nous ne pensons pas beaucoup de bien de la classification du SELL.

Cependant, face a 1a multiplication des jeux gratuitement violents, que nous n'apprécions pas plus que ¢a,

ou un peu malsains sur les bords (allez jeter un ceil au test de C&C Generals...), nous pensons qu'un mini-

mum d'indications est nécessaire et nous avons adopté la classification réduite ci-contre :



LLES TRANCHES DE JEUX VIDEO

En France, la classification est une initiative du SELL, le syndicat des éditeurs de logiciels de loisirs. Ce

sont les éditeurs eux-mémes qui choisissent la catégorie attribuée a leurs produits. Il s’agit uniquement

d'un accord des professionnels entre eux, qui n’a aucune force légale.

ONS e
gﬂ; Fl EMENT
Vois PAS!m

PEUT-ETRE
ET mmtewn-lm?

CETBENEMBETANT,,

GTA, Resident Evil 2 et Carmageddon 2. Grace a une
certaine habileté, elle obtient un grand écho dans les
médias nationaux comme régionaux, presse et télé-
vision, ol nombre de journalistes montrent un pro-

fessionnalisme impressionnant dans la recopie de
communiqué de presse. A la suite de quoi, la grande
distribution fait, elle, preuve d'un grand courage en
capitulant immédiatement devant cette menace
vague, tandis que les éditeurs de jeu refusent I'af-
frontement et tardent & réagir.

AIDE-TOI, ET LE CIEL TE FOUTRA LA PAIX
/7

videmment, pour faire disparaitre la menace, il

faudrait aller au proces et laisser s'établir une juris-
prudence qui montre que l‘article de loi concerné
(prévu al'évidence pour éviter la diffusion aux mineurs
de messages incitant au crime ou a la débauche) ne
s'applique pas dans ce cas-la. Mais le cours de la Justi-
ce est parfois incertain et les adversaires du jeu vidéo,
en s'attaquant en priorité a la grande distribution, ont
joué tres fin. Cette derniere est en effet a la fois éco-
nomiguement vitale pour les éditeurs et sans scru-
pules superflus : si un produit pose des problémes, on
I'enleve pour le remplacer par un autre. Pas question
d'aller devant un tribunal pour ¢a.
Les éditeurs de jeu, par le biais du SELL (le syndicat
des éditeurs de logiciels de loisirs), mettent alors au
point la tactique de défense suivante : muscler la
classification des jeux vidéo existante en créant

notamment un label « interdit aux moins de 18 ans »
afin de pouvoir se dédouaner plus efficacement en
cas de probleme. L'objectif est également d'éviter
gue ne se crée une commission de censure exté-
rieure, chargée de vérifier les jeux et ou siégeraient
probablement les responsables de cette campagne
hostile. Et voila comment est née la classification
actuelle (voir notre encadré « Les tranches de jeux
vidéo ») qui est une classification volontaire de la part
de chaque éditeur, et non |'application de la décision
d'une commission comme pour le cinéma (voir I'en-
cadré « la classification des films »).

Finalement, une fois les élections passées tout s'est
calmé comme prévu et l'intérét des médias est
retombé : aucun jeu n'avait été interdit aux moins de
18 ans jusqu'a The Getaway, aucun procés n'a eu
lieu et si une commission de contréle a posteriori de
la classification des jeux a été créée en 2000, elle ne
s'est jamais réunie faute de moyens.

AFAIRE CLASSER
Depuis, les jeux sont donc classés en 4 caté-

gories : « Pour tous publics », « Déconseillé au
moins de 12 ans », « Public adulte : déconseillé aux

moins de 16 ans » et « Interdit au moins de 18 ans ».
On notera avec admiration que la fermeté du voca-
bulaire croit avec I'a4ge limite. Les criteres entrant en
compte s'inspirent en partie de ceux qui guident le
CSA pour classer les programmes télé : nombre de
situations de violence ; degré et « réalisme » de
celles-ci ; nudité ou représentation de la sexualité ;
caractere, moralité et mobiles des personnages prin-
cipaux, etc.

Reconnaissons que le cinéma et la télévision ayant
leur propre signalétique, le jeu pouvait difficilement
échapper a un classement qui pourrait apres tout
étre un outil d'information pour le consommateur
(c’est bien pour ¢a que nous-mémes, a Joystick,
nous avons adopté un systeme d'avertissement,
voir I'encadré « La classification Joystick »). Encore
faudrait-il que le résultat rime a quelgue chose.
Maintenant, essayons de comprendre comment un
jeu vidéo comme The Getaway peut se retrouver
interdit aux mineurs. Il ne peut pas s'agir de sexuali-
té, puisque les morceaux de chair polygonée entre-
vue dans le jeu font doucement rigoler a coté des

Yo
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Le film de Scorcese, « Les Affranchis », est sorti avec une inter-
diction aux moins de 16 ans : certaines scénes sont effectivement
trés, trés violentes. Chose curieuse dans la réglementation
francaise : une fois en DVD, il n’y a plus de limite d’age et n’importe
qui peut I’acheter.

LA CLASSIFICATION DU CINEMA

La commission de classification des oeuvres ciné-
matographiques visionne tous les films avant leur
sortie et leur attribue d’autorité un visa d’exploita-
tion qui définit pour quelle sorte de public ils sont
destinés. Plus exactement, elle le propose au
ministre de la Culture qui le valide ou le modifie.
Six mesures peuvent étre décidées :

e 'autorisation a tous les publics ;

e l'interdiction aux moins de 12 ans ;

e I'interdiction aux moins de 16 ans ;

e I'interdiction aux moins de 18 ans ;

e la classification « X », qui en interdit I'accés aux
mineurs et restreint la diffusion au circuit du

porno ;

e 'interdiction pure et simple.

Dans les trois derniers cas, la décision doit étre
votée a la majorité des deux tiers de la commission.
La différenciation entre Interdit aux moins de
18 ans et Classé X est récente et fait suite a la polé-
mique sur le film « Baise-moi » : depuis la réforme
Lang de 1992 et jusqu’au 12 juillet 2001 en effet,
seuls les films pornographiques pouvaient étre
interdits aux moins de 18 ans. Pour finir et étre
complet, la commission peut également assortir
chaque mesure dun avertissement, du type
« Attention, certaines scénes peuvent choquer les
imbéciles heureux et les poulpes ».
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Déconseillé aux moins de 16 ans. Ca bastonne, ¢a
démembre, le sang des vaincus gicle sous les
insultes et les quolibets des vainqueurs. Hey, vous
savez quoi ? Unreal Tournament 2003 n’est qu’un
jeu.

situations super-explicites d’'un feuilleton comme
« Sex and the City », a peine déconseillé au moins de
12 ans a la télé. Impossible que ce soit une question
de moraité (le héros est un vilain gangster) quand on
sait que le film « Les Affranchis » de Martin Scorcese
n'était assorti que d'une interdiction au moins de
16ans. Quant a la violence et a son réalisme, elle parait
négligeable si I'on regarde les 20 premiéres minutes
de « Il faut sauver le soldat Ryan », fim de Spielberg
autorisé a tout public ! Bref, cette classification est
difficile a comprendre lorsqu’on la compare a ce qui se
pratique au cinéma, notamment parce qu'en France,
par tradition, I'interdiction aux mineurs est réservée a la
pornographie. Mais on pourrait faire la méme démons-
tration avec les jeux « déconseillés aux moins de
16 ans ». Pour y voir plus clair, peut-étre faut-il revenir
sur la facon dont sont étiquetés le ciné et la télé.

OUl, REVENONS-Y DONC

tort ou a raison, le cinéma est, en France, consi-

déré comme un Art. Cela se ressent particulie-
rement dans la fagon dont la commission de classifi-
cation des ceuvres cinématographiques fonctionne.
Sur le papier, le dispositif est trés contraignant : la
commission voit les films avant leur sortie et son ver-
dict (aprés accord du ministre de la Culture) est obli-
gatoire. Dans les faits, une volonté de liberté d'acces
a l'expression artistique (donc aux films) I'emporte le
plus souvent sur les considérations d'ordre moral et
de protection de la jeunesse. Résultat, la classifi-
cation francaise est heureusement une des plus libé-
rales d'Europe : par exemple 80 % des films sont
classés « tous publics » en France, contre seule-
ment 15 % en Angleterre.

Pour la télévision, c'est un peu différent. Les pro-

grammes sont classés par les chaines elles-mémes
(en tranches d'age : 10 ans, 12 ans, 16 ans et les
films pornos interdits aux mineurs), le CSA se réser-
vant le droit de sanctionner les abus a posteriori.
Pour la diffusion des films a la télévision, les chaines
doivent informer le public des interdictions utilisées
lors des sorties en salle. Mais le CSA va plus loin,
puisqu’il estime que « il st parfois souhaitable que
la classification pour la télévision soit supérieure a
celle qui existe pour le cinéma. » Le conseil explique
cette démarche par une prise en compte des spécifi-
cités de la télévision notamment « une réception
beaucoup plus large et directement a domicile, sans

Dufvan2
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Déconseillé aux moins de 16 ans. Bon, d’accord, dans Hitman 2, le
héros tue des gens : ¢’est son métier, cela dit, il ne fait pas ¢a en
amateur. « Léon », lui, n’était interdit qu’aux moins de 12 ans.
Mais il est pistonné, il bosse dans le ciné.

Un grand flou préside a la commercialisation des films en DVD ou en K7 vidéo. Si l'interdiction décidée par la commission lors de la sortie du
film dans les salles doit obligatoirement étre mentionnée sur la jaquette, elle ne s'applique pas pour autant a la vente ou a la location de ces pro-
duits, y compris lorsqu'ils sont pornos. La seule réglementation qui s’applique est le tristement célébre article 227-24 du Code pénal, qui prévoit
des sanctions graves contre « le fait de fabriquer, de transporter, de diffuser (...) un message a caractére violent ou pornographique ou de nature-
a porter gravement atteinte a la dignité humaine » lorsque ce message est susceptible d’étre vu ou percu par un mineur. Comme l'article en
question précise « par quel que moyen que ce soit et quel qu'en soit le support », cette disposition peut théoriquement servir a censurer les
livres. Voila qui en fait une belle épée de D%moclés ala disposizion de tous les réacs en mal de publicité.

la détermination et le choix que suppose le fait d'aller
dans une salle de cinéma aprés avoir acheté son
billet » : il convient donc de protéger un peu plus la
jeunesse, susceptible dans ce cas de se retrouver
par hasard devant des scenes perturbantes.

Et le jeu vidéo ? Il semble que la classification du
SELL, trés restrictive, soit plutdt calquée sur la télévi-
sion que sur le cinéma. Est-ce que, comme la télévi-
sion, ce serait parce que l'acces y est plus facile
gu'au cinéma ? Slrement pas puisque gqu'un jeu
demande une démarche volontaire et colte 6 a
10 fois plus cher qu‘une place de cinoche. La seule
justification qu’on peut imaginer, c'est que le jeu
s'adresserait par nature a un public plus jeune que la
télé et aurait donc une'responsabilité particuliere.
Seulement cela fait belle lurette que le jeu vidéo
n‘est plus un loisir réservé aux 8-12 ans et le SELL
lui-méme fait état de statistiques montrant que les
joueurs sont en majorité des adultes : sans méme
parler du PC, I'age moyen des joueurs sur PlaySta-
tion est de 22 ans et ils sont 65 % a étre majeurs.
C'est exactement le méme pourcentage que le
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ET LA TELE ?
Lorsqu'elles diffusent des films, les chaines de télé-
vision ont 'obligation de mentionner I'interdiction
éventuelle qu'avait recue le film lors de sa sortie en
salle. Mais les chaines herztiennes ont en plus leur
propre signalétique qui détermine les conditions
de diffusion des programmes :
«-10 ans » : le programme peut étre diffusé toute la
journée

- 12 ans » : interdiction de diffusion avant 22 h.
Le CSA autorise la diffusion avant 22 h de 4 films de

cette catégorie par an et par chaine.

« - 16 ans » : le programme ne peut étre diffusé
qu'apres 22 h 30.
« - 18 ams » : il s'agit d'un programme pornogra-

phique, interdit sur les chaines hertziennes, sauf
sur Canal + entre minuit et 5 h du mat.

Ce sont les chaines elles-mémes qui classent leurs
programmes. Le respect de cette signalétique est
controlé a posteriori par le CSA.

public du cinéma (65,7 % de majeurs) et on voit mal
la justification d'une classification a ce point plus
dure. Du coup, il devient tres difficile pour le
consommateur de comprendre la logique & I'ceuvre
et donc de se servir efficacement de la signalétique
du SELL.

Méme les éditeurs se trouvent devant un choix diffi-
cile : s'ils classent leurs jeux violents parmi les inter-
dits aux mineurs, la grande distribution refuse de les
prendre ; s'ils décident de se contenter d'un « Inter-
dit aux moins de 16 ans », ils s'exposent un jour ou
I'autre aux mémes attaques qu’en 1999 et la grande
distribution refusera également de les prendre. lIs ne
sont donc pas mieux protégés qu'avant. On ne voit
décidément pas bien ce qui guide la classification
des jeux vidéo a part un certain arbitraire li¢ aux pres-
sions politiques et marchandes.

LE VER EST DANS LE FRUIT

Cette classification n'a donc pas aidé le milieu du
jeu vidéo. Pfre, on peut méme penser qu'elle
risque d'apporter de I'eau au moulin de ses détrac-
teurs. En effet, en précédant les groupes d'influence
anti-eux vidéo sur leur propre terrain, celui des inter-
dictions avec I'alibi de la protection de I'enfance, les
éditeurs ont accepté implicitement, sans débat, I'idéo-
logie qui sous-tendait I'action de ces demiers : les jeux
vidéo sont susceptibles d'avoir une action néfaste sur
les jeunes, ils sont potentiellement dangereux.

C'est la une abdication majeure, qui ouvre la voie a
bien des abus. Comment les acteurs du marché
vont-ils pouvoir se défendre efficacement lorsqu'’ils
seront accusés d'inciter les jeunes a arracher les
sacs des vieilles ou a braquer les banques ? S'ils
contestent que les jeux puissent inciter a la violence,

ILS ONT QUASUPPRIMER
LES MILITAIRES , ON Y
VERRAIT PLUS CLAIR AV
NIVEAUOE!A vtusme'

on leur fera remarquer qu'ils ont eux-mémes recon-
nus par leur systeme d'interdiction qu'il y a des
effets néfastes pour les moins de 16 ou 18 ans ! Et
au lieu d'avoir un débat sur le fond (incitation a la vio-
lence ou non ?), la discussion se fixera sur I'échelle
de classement avec une pression constante pour
que les interdictions soient de plus en plus séveres.
Aujourd’hui les créateurs européens sont déja obli-
gés de rhabiller leurs personnages féminins pour
que leurs jeux ne soient pas classés X aux USA (ce
fut le cas pour The Nomad Soul de Quantic Dream).
Demain, pour échapper a une classification dras-
tique qui lui ferait encourir les foudres des distribu-
teurs et le handicaperait commercialement, faudra-t-
il que le jeu vidéo se déconnecte de la réalité et parle
le langage chéatié d’'un monde pastel ou tout le
monde s'aime, mais habillé s'il vous plait ?
J'exagére ? Peut-étre pas.

PARCE QUE CE N'EST PAS FINI !

En avril prochain doit entrer en vigueur une nou-
velle signalétique pour les jeux vidéo, pas plus
obligatoire que la précédente. Elle répartira les jeux
en 5 catégories d'age : 3, 7, 12, 16 et 18 ans. Elle
sera éventuellement accompagnée de symboles
avertissant le consommateur si le jeu comporte des
scénes de sexe, de violence, d'intimidation, de dis-
crimination ou d’injures. Eh oui, les gros mots, c'est
vilain. Cette nouvelle norme a été décidée par 'asso-
ciation européenne des industriels du jeu vidéo et a
pour ambition d’étre uniforme pour toute I'Europe.
Pourquoi serait-il inquiétant de voir débarquer une
norme professionnelle  européenne en cette
matiere ? Parce que les sensibilités sont trés diffé-
rentes suivant les pays et que chacun d'entre eux
réagit différemment face aux représentations du
sexe ou de la violence. C'est particuliérement clair
en prenant des exemples dans le cinéma, comme |'a
fait le supplément du Nouvel Observateur, TéléCi-
néObs, daté du 14 décembre.

Ce qui a chogué la commission britannique de classi-
fication des films dans le dernier Ken Loach, « Sweet
Sixteen », ce n'est pas tellement la violence (qui lui a
valu un « interdit au moins de 12 ans » en France),
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c'est le vocabulaire : jugeant le film trop grossier, elle
I'a carrément interdit aux moins de 18 ans. Comme le
rappelle Béatrice de Mondenard dans son enquéte,
les Anglais semblent obnubilés par le langage :
un film aussi inoffensif que « Billy Elliot » y est interdit
aux moins de 15 ans pour quelques fuck de trop,
comme « Amélie Poulain », « Le Placard » ou « Le
go(t des autres ». « American Beauty » ou « Traffic »,
sont, eux, carrément interdits aux moins de 18 ans,
alors gu'ils sont classés « tous publics » chez nous.
On apprend encore dans cet excellent dossier
de TéléCinéObs (quel nom a la con décidément...
et hop, cet article vient d'étre interdit aux mineurs
anglais), qu’en Scandinavie c'est I'hygiéne et la
pudeur qui fait bondir et donc interdire « Les Visiteurs
» aux moins de 15 ans parce que Jean Réno y pisse
dans un lavabo ; en Espagne enfin, la violence passe
sans probléemes (les films d'Alejandro Amenabar
y sont classés « tous publics »), mais la bagatelle
est séverement surveillée : « American Pie » y est
interdit aux moins de 18 ans !

Devant tant de différences, on voit bien quel peut
étre le risque d'une classification uniforme des jeux a
I'échelle européenne : mon petit doigt me dit qu’elle
ne se ferait pas dans le sens de la classification la
plus libérale... Mais gardons espoir : cette signalé-
tique n'est pas obligatoire et sa survie dépendra du
nombre d'éditeurs qui s'y rallieront. On peut tout de
méme espérer qu'il subsiste un brin de bon sens
quelque part dans ce milieu. \&

PlayStation.2

Interdit aux moins de 18 ans. Le voila, le jeu par qui le scandale
arrive. En plus, comme souvent dans ces cas-13, il n’est pas bon.



ATTENTION
NOUVELLE NOTATION & NOUVEAUX ICONES

Eh oui, tout arrive. Joystick

modifie son baréme de notation.

Les pourcentages disparaissent

au profit de notes décimales.

Afin de vous habituer a ce
changement, voici un tableau
récapitulant les critéres d'évaluation :

O On en rit encore,
et on vous le fait partager.

Le jeu a 5 ans de retard, mais pas son prix.

N'achetez sous aucun prétexte.

2 C'est pas bon signe...

3 lidée était (3,
pas les programmeurs.

4 Globalement décevant.

5 Sans surprise et sans saveur.

6 Eventuellement
pour les amateurs du genre.

7 Bien sous tout rapport.

Mieux que le 7.
Une référence dans son genre.

9 Totalement incontournable.

1 O Un jeu surpuissant (trés rare).

s

joystiek

Jeu majeur
et indispensable

&=

Au secours ! Nécessite
une frés grosse configuration

ous profitons également de l'occasion pour

modifier nos icones. Exit les logos de

Windows, d'OpenGL et de Direct3D. Billou
a gagné la bataille. 99,9% des jeux nécessitent au
minimum Windows 98 et la compatibilité avec
2000 et XP est désorma’s assurée. Idem pour
Direct3D ou OpenGL. Bref, la nouvelle génération
d'icones est la suivante :

Recommandation : Renseigne sur le type
de public auquel s'adresse le jeu.

X Pour tout public.
TOUT PUBLIC

Le jeu comporte un langage
PUBLIC AVERT!  un peu rude et/ou certaines
scénes brutales (ex : Opération Flashpoint).
Il peut également s'agir d'un logiciel
complexe et difficile daccés pour les plus
jeunes.

Un jeu trés violent et/ou
FUBLIC ADULYE comportant un langage cru
(exemple : King Pin, GTA III).
=L CLIT)
$ W Réseaulocal: Cet icone est
Q “Piex accompagné d'un chiffre
indiquant le nombre de joueurs et une
indication des protocoles disponibles.
Par défaut, le protocole est le TCP/IP.

“@ Internet : Méme chose pour

INTERNET |icone Internet qui indique
si le jeu est jouable sur Internet via le
protocole TCP/IP.

Démo ou patch
présents sur le CD-Rom

ACTION

Crimson Skies Octobre 2000

e Zipper Interactive

Jedi Qutcast Avril 2002

* Raven Software

Medal of Honor Février 2002
e 2015 Inc.
No One Lives Forever 2 octobre 2002
* Monolith

STRATEGIE

Décembre 2002
* Ensemble Studios

Age of Mythology

Heroes 4 Mai 2002
* New World Computing

Moon Project Mai 2001
¢ Topware

Warcraft 3 Septembre 2002
* Blizzard

JEUX DE ROLE

Arcanum Septembre 2001

* Troika Games

Arx Fatalis Septembre 2002
* Arkane
Morrowind Juin 2002

« Bethesda Softworks

Neverwinter Nights  Septembre 2002
* Bioware




ACTION
AVENTURE
Deus Ex Septembre 2000
¢ lon Storm
GTA Il Juin 2002
* DMA Designs
Hitman 2 Octobre 2002
¢ |0 Interactive
Mafia Septembre 2002
¢ lllusion Softworks
ACTION
TACTIQUE

Commandos 2 Septembre 2001

¢ Pyro Studios

Opération Flashpoint Juin 2001
* Bohemia Interactive

Rogue Spear Septembre 1999

* Red Storm Entertainment

AVENTURE

Décembre 1999
* Sierra

Gabriel Knight 3

Monkey Island 3 Décembre 1997

e LucasArts

Simon the Sorcerer 3D  Avril 2002
* Headfirst production

GESTION

Industry Giant 2

Octobre 2002
* JoWooD

Décembre 1998
* Pop Top Software

Railroad Tycoon i

The Sims Février 2000
* Maxis
Tropico Avril 2001
* Pop Top Software

SIMULATION

C_ombat Flight Novembre 2002
Simulator e Microsoft
F1 2002 Juin 2002
e EA Sports
Flight Simulator 2002  Novembre 2001
* Microsoft

Grand Prix Legends  0ctobre 1998

* Papyrus

IL2 Sturmovik Novembre 2001

* Maddox Games

PLATES-FORMES

Gift

Novembre 2000
* Eko Software

Décembre 1999
* Ubi Soft

Rayman 2

SPORT
Tiger Woods PGA Décembre 2002
Tour 2003 * EA Sports
Virtual Skipper 2 Octobre 2002
e Duran France
Virtua Tennis Mai 2002
¢ Hitmaker

ARCADE
REFLEXION

Chess Master 9000 Décembre 2002
* Ubi Soft
Worms World Party Mars 2001
e Team 17

RESEAU

Anarchy Online Septembre 2001
° Funcom

Asheron’s Call 2 Décembre 2002
e Turbine

Battlefield 1942 Octobre 2002
* Dice

Half-Life et i Décembre 1998
Counter-Strike * Valve & ind.
Quake 3 & mods Décembre 1999

¢ |d Software
Unreal Tournament  Novembre 2002
2003 * Epic

Colin McRae 3

Codemasters

Deus Ex 2

lon Storm

Doom Il
Id Software

Freelancer

Digital Anvil

StarWars Galaxies Online
Verant-SOE

GTA 1l Vice City

Verant

Splinter Cell
Ubi Soft




LE CREATEUR DE CE JEU, ALEX GARDEN,
NOUS A RACONTE LORS D’UNE
PRESENTATION : « J’ETAIS DANS UN
STARBUCKS, JE BUVAIS UN CAFE AVEC
DES POTES, ETIL Y AVAIT

2 AUTRES CLIENTS A COTE DE NOUS.
L’UN DISAIT QU’IL FAISAIT TROP FROID,
ET L’AUTRE QU’IL FAISAIT TROP CHAUD.
JE ME SUIS ALORS DIT QUE ’IDEAL
SERAIT DE MELANGER LES DEUX.

ET VOILA COMMENT LE CONCEPT
D’IMPOSSIBLE CREATURES EST NE. »

JE NE SAIS PAS CE QU’ILS METTENT DANS
LEUR CAPPUCCINO CHEZ STARBUCKS,
MAIS IL FAUT QUE J’EN BOIVE.

3l
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Conric minivum P11 500, 128 Mo, Carte 3D 16 Mo
EpiTeur MICROSOFT

! DEveLoPPEUR RELIC ENTERTAINMENT CANADA

Texte ET voix V.O. DANS LA VERSION TESTEE
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omme on dit dans les réunions marketing,
E le secteur du stratégie temps réel est

concurrentiellement over-saturé. Sur
les étals se sont succédé en quelques mois des poids
lourds comme WarCraft I, Age of Mythology
et aujourd'hui C&C Generals, autant dire que les
prochains vont devoir étre méchamment armés pour
venir se frotter a ces mammouths. Comment faire
alors pour se démarquer de la concurrence 2 Lors
d'un récent forum de développeurs de jeux vidéo
francais auquel j'ai assisté dans la file d'attente de
IANPE, les idées fusaient : « — On pourrait faire un
RTS socialement engagé, avec des gentils squatteurs
qui se battraient contre les riches propriétaires
immobiliers ! Il faudrait récolter des quittances de
loyer ou des allocations chémage, on pourrait méme
modéliser Emmanuelle Béart pour en faire une unité
spéciale | — Ou alors un jeu qui mélangerait stratégie
temps réel, mah-jong et football, ca serait un
concept super-novateur qui séduirait sirement les
investisseurs | —Bonne idée Kevin ! Allez, on monte
une start-up tous ensemble | » Je n'ai plus eu
de nouvelles, dommage, ils avaient l'air motivé. Pour
se différencier de la masse, Alex Garden a, lui, choisi
une autre méthode : son jeu ressemble a un RTS
classique, a une petite différence prés : on peut créer
pas moins de 200 000 unités différentes
en combinant les caractéristiques de 52 animaux.

A premiere vue, pour
WarCraft quelqu'un qui prendrait
au zoo
une partie en cours de

route, Impossible Creatures respire le déja-vu. Les
missions se déroulent généralement sur une ile, on
dispose d'une caméra libre qui peut zoomer, tourner
et changer d'élévation a volonté pour admirer

un terrain 3D plein de relief. Les mécanismes du
gameplay sont ultra-classiques, il s'agit de construire
une base avec plein de petits batiments futuristes et
de récolter des ressources. Les denrées stratégiques
sont le charbon, que des petits bonshommes
bedonnants vont docilement ramasser 2 la pioche,
et I'électricité qu'il faut produire en construisant

des pylénes ou, mieux, des générateurs thermiques

JOYSTICK 145
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Impossible Creatures

Une escadrille

de tigres-frelons
en patrouille de
combat au-dessus
d'un groupe

de gorilles-mantes
religieuses.

sur les geysers. Une fois qu'on est bien installé, on se
met a cracher des unités par poignée de douze pour
aller annihiler I'ennemi qui se terre a l'autre bout de
la map. Les unités se contrdlent a la WarCraft, avec
des raccourcis clavier standard, et les combats se
font principalement en meute. Bref, ca ressemble

a n'importe quel RTS de base. Jusqu'a ce qu'on
découvre les unités.

ch o Tout l'intérét du jeu
arcuierie repose la-dessus : grice

genetique a un saut périlleux
scénaristique mélangeant technologie futuriste,
savant fou et manipulation d ADN, Impossible
Creatures nous donne la liberté de créer des
monstres hybrides en combinant 52 espéces
d'animaux. Plus exactement, on peut mélanger
différentes parties du corps de ces bestioles,
en doublette. Par exemple les pattes arriére
et la poitrine d'un babouin avec les pattes avant,
la téte et le bassin d'un tigre. Au total, il y a
200 000 combinaisons différentes, un nombre
effarant qui retombe tout de méme & 36 000 si l'on
ne prend en compte que les combinaisons
réellement dignes d'intérét sur le champ de bataille.
Les vénérables Warzone 2100 et Alpha Centauri
avaient déja utilisé ce principe, mais Impossible
Creatures I'enrichit et 'améliore. La création
d'unités se fait grace a un générateur d'armée qui,
une fois pris en main, se révele pratique et trés bien
pensé. [l suffit de sélectionner les 2 animaux de base et de voir les statistiques évoluer selon
les modifications : puissance au corps a corps, a distance, armure, vitesse, champ de vision, possibilité
de nager ou de voler, compétences spéciales. ..
Ces dernigres sont extrémement importantes, elles permettent par exemple a une créature d'avoir un bonus
d'attaque lorsqu'elle se déplace avec un groupe de ses petits camarades, ou bien d'étre invisible, de creuser
des galeries sous les lignes ennemies. .. Détail dimportance : la création des unités se fait avant la partie,
et 'armée ne peut pas compter plus de 9 créatures différentes. Partir au front avec une armée équilibrée,
un bon mixe d'unités lourdes et 1égéres, aériennes ou aquatiques, sera donc un des boulots principal
du joueur. Pour l'aider, les gars de Relic ont dailleurs gentiment développé un Analyseur d' Armée
qui indique les forces et les faiblesses du groupe.

On sait bien que dans un jeu de stratégie temps réel, surtout en multijoueur,
un bon équilibrage des unités est essentiel. Si les grosses feignasses que nous
sommes découvrent |'unité magique qui pulvérise tout, on n'utilisera plus que

La prise de téte

de I'équilibrage

ca et le gameplay se retrouvera massacré. On peut donc imaginer les litres d'huile qu'ont di faire
les développeurs de Relic lorsque leur chef de projet leur a demandé d'équilibrer 200 000 unités. . .




[Is s'en sont sortis de plusieurs maniéres. Tout d'abord,
en étudiant les 52 animaux de base pour quaucun ne
dispose d'un avantage imparable. Ainsi, le camouflage
du caméléon peut étre contré par le sonar de la
baleine, la peau venimeuse de la grenouille ne peut
rien contre I'immunité de la mante religieuse, le nuage
paralysant du putois n‘aura pas d'effet sur les créatures
ayant un bonus d'endurance, etc. Ensuite, un
algorithme fixe le colit (charbon et électricité) dune
créature en prenant en compte son efficacité et
détermine son niveau technologique. Iy en aura 5 en
tout, il faudra upgrader le Laboratoire (le batiment le
plus important de la base) pour passer au niveau
suivant, moyennant de longues secondes d'attente et
un gros tas de ressources. Une créature de niveau 1,
composée de 2 animaux relativement faibles, pourra
ainsi étre construite des le début de la partie, tandis
que les unités les plus puissantes, niveau 4 et 5 genre

requin-aigle ou éléphant-scorpion, ne seront accessibles que plus tard. Enfin, pour vérifier dans la
pratique que 'équilibrage était au point, une demi-douzaine de béta-testeurs sous-payés se sont relayés
dans les caves de Relic pendant des semaines, enchainés au radiateur, pour tester le jeu en long et en large.

Et apparemment, ils ont réussi leur coup : aprés de nombreuses heures passées en multijoueur et des
dizaines de skirmish contre le PC, javoue ne pas avoir trouvé la créature ultime. Certes, on remarque vite

certains petits déséquilibres parmi les animaux. Le homard, le porc-epic ou le chimpanzé sont par exermple

sur-représentés dans les armées vu leur puissance, tandis que d'autres animaux comme le rat ou le z&bre

sont rarement utilisés. Idem pour les compétences : les créatures bénéficiant du bonus d'attaque en groupe

Dela partd'Alex Garden,
on ne pouvait attendre
fu'un excellent jeu de stratégie temps réel,
et le contrat est largement rempli.

Le moteur 3D offre un niveau de zoom excellent,
on peut admirer de trés prés ses expérimentations
animaliéres.

4

Les créatures se & principal
au corps a corps, seule une petite dizaine
d'animaux p £ attaguer a dist

Les chimpanzés peuvent par exemple
servir d'artillerie en balancant

des cailloux et les porcs-épics sont un peu
les archers du jeu avec leurs épines.
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Elément stratégique
essentiel,

le gyrocoptere

peut embarguer

un péon a bord pour
Fenwoyer construire
rapidement a ["autre
bout de ia carte.
C'est avec ¢a qu’on
peut s’amuser a
planter une tourelie
au milieu de la base
d’un adversaire
un peu distrait...

sont tres efficaces, alors que celles disposant de 'option
Camouflage se font repérer trop facilement par les
animaux ayant un sixi¢eme sens. On remarque aussi que
les unités aériennes sont un poil trop faibles, ou qu'au
contraire les unités d'artillerie le sont un peu trop par
rapport a leur co(it de production. Ces broutilles peuvent
de toute fagon se corriger avec un patch de 200 ko,

mais il semble impossible méme en I'état de générer une
créature parfaite ou une armée imbattable qui ruine
complétement l'intérét du jeu, ce qui est bien l'essentiel.

La création des unités, c'est
donc le gros point fort
dImpossible Creatures.
Malheureusement, on n'en
profite pas énormément dans
la campagne solo. Elle se déroule sur un archipel
imaginaire, dans les années 30. On y incarne un beau
gosse, Rex Chance, accompagné de sa copine Lucy
Willing, qui passe dile en 1le pour chasser les armées
génétiquement modifiées de l'ignoble Upton Julius. Le
scénario est basique, les personnages n'ont pas beaucoup
de charisme, les quinze missions ne sont pas d'une
grande originalité, mais plus grave, il faut se taper des
heures de jeu avant d'avoir acces aux bestioles les plus
rigolotes, dont on capture  ADN gréce a un fusil spécial.
Quand on a goité aux joies du multijoueur, dont je vais
vous parler juste apres, impossible de revenir a la

Et d'abord Rex,
c¢'est un nom

de clébard
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Impossible Creatures

campagne solo. Celle-ci donne l'impression d'étre

un long tutorial trop progressif, chaque niveau ne
donnant accés qu'a 3 ou 4 nouvelles créatures.

Outre cette campagne, il existe un mode Player vs
Computer qui permet de jouer contre ['ordinateur sur
des cartes multijoueurs avec la totalité des créatures
disponibles. Ce mode est bien siir plus intéressant,
dautant que I.A. est trés correcte et les niveaux

de difficulté bien étudiés. Mais trés franchement,

si vous ne comptez pas jouer a ce titre en LAN ou sur
Internet contre dautres adversaires humains, ga serait
un énorme gachis. Clest en réseau que Impossible
Creatures prend toute sa dimension.

['élément essentiel du

I == multijoueur, c'est quune
es vestiaires bonne partie du résultat

final de la confrontation se joue avant méme

le début du combat. Dans le générateur d'armée,

il va en effet falloir, a chaque nouveau match, établir

une stratégie solide. On peut jouer la prudence

en batissant une armée équilibrée couvrant tous

les types d'unités et tous les niveaux technologiques.

On peut tenter un rush en créant 4 ou 5 unités

complémentaires de niveau technologique faible.

On peut jouer la montre en comptant uniquement

sur des créatures trés puissantes qu'on produira tard

dans la partie, en blindant la base avec des tourelles

soniques et des barrieres pour tenir le coup durant

les premieres minutes. Une fois la partie lancée

(comptez 10 3 30 minutes de jeu par match selon

votre niveau), il n'y a plus qu'a serrer les fesses en

priant pour que l'adversaire n'ait pas été plus malin.

Ce principe se rapproche un peu du célebre jeu

de carte Magic, dans lequel les joueurs créent leur

« deck » avant la partie, puis se lancent les cartes

a la tronche en espérant avoir fait les bons choix au

départ. Dans Impossible Creatures, on dispose tout

de méme d'une certaine marge de manceuvre. D'une

part, sur 9 créatures possibles, on peut facilement en

créer une ou deux qui, sans avoir de gros points forts,

seront efficaces contre a peu prés n'importe quelle

Tout se joue dans

www.relicnews.com
www.strategyplanet.com/sigma

Ah oui, je me souviens de cette photo d'écran : j'avais tenté de dresser le Mur de FAtlantique
sur [a plage de mon petit ilot, avec une double rangée de barricades renforcées, en pensant naivement
gue meon adversaire n'aurait pas [idée d'utiliser ses unités aériennes...

Les créatures marines sont nettement moins
utilisées gue les créatures terrestres

ou aerk Seules quelsg cartes
« Islets » (un archipel de & petites iles) obligent

vraiment les joueurs a produire de la poiscaille.

On peut créer pas
moins de 200 000
unités différentes
en combinant

les caracténstiques
de 52 animaux.

|

autre bestiole ennemie. D'autre part, on peut batir un
amplificateur génétique qui pourra augmenter
sélectivement les performances d'une créature.

Le cas classique, c'est lorsqu'on se rend compte que
l'adversaire s'est lancé dans le « tout-aérien » avec
des requins-aigles et bombardiers singes-hiboux

en pagaille, alors qu'on ne dispose que d'un seul type
d'unité volante, mettons un pauvre tigre-chauve-
souris. Avec 'amplificateur, on peut booster ses
capacité d'attaque, son blindage, sa vitesse ou encore
son champ de vision et espérer ainsi dégager les airs
pour permettre aux unités terrestres de foncer

sur la base ennemie. Avec I'expérience, lorsqu'on
commence a mémoriser la puissance et les
compétences spéciales de chaque animal, les matchs
en réseau deviennent vraiment prenants. Seule
faiblesse : le micro-management n'est pas aussi
essentiel que dans WarCraft I11. Ici, pas de lanceur
de sorts a gérer individuellement, pas de héros a faire
courir dans tous les sens en utilisant leur pouvoir

ala seconde pres. Dans Impossible Creatures,

on peut encore se contenter, facon Age of Empire,
de balancer ses unités en grosse meute bordélique
sans risquer de perdre bétement le combat. Voila qui
fera doucement ricaner les gourous de Battle.net. ..
Le jeu n'est donc pas vraiment tactique, mais

il rattrape ce mauvais penchant pour les combats

de masse par I'énorme profondeur stratégique
qu'apporte la variété des unités.

3 - Avant de conclure,
Ou estla trainée [ e

0 ?
des reacteurs ? la réalisation. Seul éclair

de génie au niveau technique : la modélisation
des créatures. Que l'on mélange un piranha avec

un scorpion, un beeuf avec une fourmi, une baleine
avec un zebre, un éléphant avec un homard ou un




guépard avec un serpent, le résultat est étonnant,
presque « réaliste ». Les différentes parties du corps
semboitent toujours trés bien et les animations sont
crédibles. Chapeau bas aux gars qui ont bossé [a-
dessus, ils ont dit bien suer. Pour les environnements
de jeu en revanche, rien d'extraordinaire. La 3D est
propre sans étre trés complexe, les textures sont
honnétes, on peut activer des ombres dynamiques
assez réussies ; mais il faut attendre les combats

et leurs nombreux effets graphiques pour sentir que
la carte graphique commence & chauffer. La caméra
bouge impeccablement bien, méme si beaucoup
préféreront ne pas y toucher afin de ne pas perdre
leur orientation. Enfin, il n'y a rien & redire sur
linterface. Bref, sans qu'on y retrouve la beauté
presque poétique du premier jeu de Relic, Iimmortel
Homeworld, Impossible Creatures est un jeu bien
réalisé, bien fini, conforme & ce qu'on s'attend

de la part d'un studio de ce calibre.

/ La taille d’une créature donne

.
!
y

- \ une bonne indication sur son
TIPS 1 JEU | nombre de points de vie,
h / mais jamais sur la force

,,,,,,,, de ses attaques. Une petite

fourmi-crocodile est par

2 exemple 2 fois plus puissante

i qu’'un éléphant-baleine qui fait
le double de sa taille.

Le hatiment d'ot sort I'espece de rayon jaune

est un Amplificateur Génétique. Il permet
de booster les caractéristiques d'une unité en
cours de partie, solution de secours lorsqu‘on

se rend compte que I'armée adverse
est plus efficace.

(ue I'on mélange un piranha avec un scorpion
ou un heeuf avec une fourmi, le résultat est étonnant,

presque « réaliste ».

Un des meilleurs bl

RTS du moment Impossible Creatures ne
nous a pas surpris. De la

part d'Alex Garden, on ne pouvait attendre qu'un
excellent jeu de stratégie temps réel, et le contrat est
largement rempli. Bien que les mécanismes de jeu
soient tres classiques (construction de base, récolte
des ressources. ..) et que les combats n'offrent pas
toute la profondeur tactique d'un WarCraft IlI,

son titre réussit a se démarquer gréce a la possibilité
de créer des milliers d'unités vraiment différentes,
en balancant leur force et leur faiblesse. Aprés une
défaite en multijoueur, le réflexe n'est pas de frapper
le moniteur & coup de pompe en shootant dans

la prise électrique, mais plutdt de retourner dans

le laboratoire et de modifier rageusement son armée
pour contrer la tactique qu'on vient de se manger.
Clest la le grand plaisir du jeu. Je n‘aurai en fait qu'un
seul gros reproche i faire a ce titre, C'est sa partie
solo un peu terne. Si vous n'avez pas 'occasion de
jouer souvent sur le Net ou en LAN, allez plut6t voir
du coté de C&C Generals, en test dans ce méme
numéro, qui propose une campagne autrement
divertissante avec des missions plus variées. Si vous
un fan inconditionnel de multijoueur en revanche,
et que vous cherchez une bonne alternative

3 WarCraft Ill pour occuper vos 30 prochaines nuits
blanches, alors vous pouvez foncer, Impossible
Creatures ne vous décevra pas.

Ackhoo

En Deux Meots

COMME ON S'Y ATTENDAIT, RELIC NOUS LIVRE
UN TRES BON JEU. A LA BASE, C'EST UN RTS
CLASSIQUE ET EFFICACE, AVEC DES COMBATS
PAS FORCEMENT TRES TACTIQUES, MAIS ON
PREND ENORMEMENT DE PLAISIR A INVENTER
DES DIZAINES DE MILLIERS DE CREATURES DIF-
FERENTES POUR PLANIFIER DES STRATEGIES
TOUJOURS PLUS VICIEUSES. COMME C'EST
SOUVENT LE CAS, SEUL LE MODE RESEAU
REVELE VRAIMENT TOUTE LA PROFONDEUR DU
GAMEPLAY, LA PARTIE SOLO DOIT PLUS SE VOIR
COMME UNE SORTE DE LONG TUTORIAL.

Des dizaines de milliers d'unités différentes
et équilibrées

[ Variéte des stratégies en multijoueur

[ Le générateur d'armée est hien pensé

B Campagne sole moyennement intéressante
. Nettement moins riche au niveau tactigue
et micro-management que ['indétrdnable
WarCraft Il

Un peu de technigue

La configuration minimum fournie par I'éditeur
(500 MHz) est trés optimiste. Tablez plutét sur 1 GHz
avec une carte graphicue équivalente a une GeForce3
pour que le jeu tourne de maniére fluide. Avec 2 GHz,
512 Mo et une GeForce4, vous pourrez mettre tous
les taquets a fond, ¢a sera au-dessus de 40 images
par seconde en permanence. Les ombres dynamiques
sont jolies, mais elles bouffent pas mal de ressources
et les trés gros affrontements (on monte parfois a plus
de 70 unités a I'écran) ont alors tendance a saccader
et a devenir fouillis. Les effets graphiques lors des
combats sont trés sympas, mais il faut mieux
les désactiver par la suite pour avoir une meilleure
lisibilité de Iaction.

Le générateur de créatures est vraiment

trés bien fait, il permet de voir immédiatement
toutes les variantes possibies d'une combinaison
d’animaux et de sélectionner

la plus performante.
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B um. .. encore un titre qui ne manquera pas de relancer
H les polémiques les plus lourdingues sur le jeu vidéo. Bon,
nous ne sommes pas un organe d'information politique.

Pas question de vous asséner nos idées superficielles sur la guerre
au terrorisme, Al-Qaida, I'lrak, 'Afghanistan, Israél ou la
Palestine. .. ce serait aussi choquant que de voir le test de Splinter
Cell dans Courrier International ou le Monde Diplomatique.
Reste que nous avons un genre de freeware super-pratique qui
tourne en tache de fond et qui s'appelle une conscience. Si les
conclusions de notre commission d'éthique vous intéressent (elle
est composée d'un comité de sages qui passent le plus clair de leur
temps a se tirer dessus pour se distraire), reportez-vous a I'encart
judicieusement intitulé « On t'aime bien, t'es mignon, mais tu
pues». Hormis cet encart, nous avons pris le parti de nous
concentrer sur ce que nous savons faire : tester le gameplay
de ce jeu. Pour le reste, a vous de trancher.

Command & Conquer

GENERAL

QUOI 21t Un processeur de 2 GHz en
continue encore fgn.ﬁgur.ation. recomrrrmdée 20K m
plus mal... ,'Je Yals vragnent me.ne'rver ! Ngn
mais cest quoi cette chierie > Un jeu
de stratégie temps réel qui demande les mémes ressources que les
plus gourmands des simulateurs de vol 21! Bon, hop, vas-y que je
t'estampille ca d'un icone « Halte au surarmement », et de toute
fagon, leur connerie, ils la paieront avec les chiffres de vente.
La majorité des joueurs n'est pas encore équipée de la luxueuse
soucoupe volante que C&C Generals demande pour tourner,
alors tant pis pour leur gueule. WarCraft Ill et Age of Mythology
ne demandent que 600 MHz pour tourner, en offrant des qualités
ludiques et graphiques équivalentes, voire supérieures.
Désolé monsieur Westwood, mais si j'étais vous, je ferais profil bas
et je retournerais apprendre a programmer chez ma maman.
Pour savoir pourquoi C&C Generals ne tournera pas sur votre
machine, reportez-vous a l'encart technique intitulé « On taime
bien, t'es mignon, mais tu bouffes toutes les chips ».
Mince, ca commence 2 faire beaucoup pour un seul jeu.

Aie!... ouille... ca

F =lgesee o,
/ val 8 3 ] O /
;o - ) 1oy = f
| PUBLIC AVERT! INTERNET 25 Tep/iIP V) SURARMEMENT |

. Conric Minimum PENTIUM 4 2 GHz, 128 Mo bE Ram
EpiTeur ELECTRONIC ARTS DEveLoPPEUR WESTWOOD ETATS-UNis '
; Texte e7 voix V.F. TESTE EN ANGLAIS |
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Command & Conquer Generals

Command & Conquer
Generals | Cinquieme
opus de la série | Case
féte non 2 Alors quoi de
neuf 2... Eh bien je vais vous décevoir : pas grand-
chose. Cétait le cas de WarCraft Il et d'Age of
Mythology, et c'est encore plus flagrant dans ce
dernier volet de C&C. Les développeurs se sont
contentés de réinventer I'eau chaude. Dans un futur
proche, 3 camps saffrontent pour la domination
du monde. Adieu au NOD et au GDI qui étaient

teste déja ?

Chinois et GLA, grace a I'ONU, participez a cette
joyeuse chasse aux ceufs de Paques : récoltez les
colis de secours parachutés aux civils pour les
additionner a vos ressources.

tellement fictifs. Voici les Américains du futur,

les Chinois du futur et le troisieme larron. .. le GLA |

Eh oui, lui, il est « fictif » ; il va donc falloir

le présenter. Ca va étre rapide, le GLA est le pire

scénario que Georges Bush pourrait se faire en plein

mauvais trip sous acide. Le GLA est un genre d'Al-Qaida de cauchemar dont les forces armées seraient
capables de faire frontalement opposition & la Chine et aux USA réunis. Baleze l'acide. Des entrep6ts de
matériel disséminés sur la carte remplacent le bon vieux Tiberium que l'on récoltait dans les précédents
épisodes. Des puits de pétrole sont également éparpillés a des endroits stratégiques. IIs sont la plus lucrative
mais aussi la plus vulnérable des sources de revenus. Chinois et GLA peuvent aussi honteusement détourner
les colis que 'ONU parachute naivement pour aider les populations locales. D'un point de vue strictement
gameplay, tout cela n'est finalement pas bien audacieux et ne change pratiquement rien & ce que ['on
connaissait déja. Juste un nouveau camp d'ajouté. En revanche, et ga c'est trés nouveau, le joueur monte

en grade au cours de la partie, 2 mesure qu'il détruit des unités ennemies, débloquant ainsi des bonus ;
troupes d'élite, véhicules spéciaux, et autres upgrades qu'il pourra désormais développer. Hum. Et voila.
Cétaient les nouveautés. Oui, ¢a ne fait pas lourd, et pourtant ca marche rudement bien. Command &
Conquer Generals va 2 I'encontre de mes fumeuses théories sur le jeu de stratégie temps réel qui aurait besoin
de s'inventer un nouveau gameplay pour évoluer. Il ne propose rien d'autre qu'un léger dépoussiérage

du principe et surtout des unités originales. Et cela suffit pourtant a rendre le jeu délicieusement stressant

et excitant. Ben oui, javais tort. C&C Generals est la preuve que le gameplay de Command & Conquer,
premier du nom, n'avait pas besoin de grand-chose pour reprendre fierement du service.

Zone contaminée par un SCUD chimique. L'L.A. est décevante : elle envoie ses propres troupes a une mort
certaine en leur faisant traverser des zones qu'elle a elle-méme contaminées.

quelques jours ?

Coté fantassin, les unités de base

des 3 camps sont exactement les mémes,
et au nombre faramineux de 2 : ceux armeés
d’un lance-roquettes (gros avantage
anti-vehicule), et ceux qui ne brandissent
qu‘un simple fusil d’assaut (avantage
anti-fantassin). En développant un des tout
premiers upgrades, le méme pour

les 3 camps, les troupiers armeés d’un fusil
peuvent, en quelques secondes, capturer
les batiments ennemis. Un batiment

capturé permet de fabriquer les unités
et les upgrades ennemis. Et pour peu
que vous ayez capturé un centre

de commande... vous accédez alors aux
mémes types de constructeurs que
I'ennemi, et devenez ainsi capable de
construire les mémes batiments que lui.
C'est une des vieilles joies de Command
& Conquer : voir son adversaire devenir fou
en s’apercevant que son usine de chars a
soudainement changé de couleur...

et se met a fabriquer une ribambelle

de blindés qui détruisent sa base

de I'intérieur, comme un gros cancer.

Les bonnes vieilles [iuuinesiaig
recettes de des batiments, des unités,

Westwood on se fout sur la ’guel.ile,
et, quand on a réussi

a asseoir une position dominante, on construit un
super batiment au pouvoir dévastateur. Lennemi est
alors prévenu de sa construction ; a lui de reprendre
le dessus en quelques minutes pour vous empécher
de le déclencher. Comme dans le bon vieux C&C,
les USA fabriquent un canon & ions qui fait

« chirurgicalement » fondre une cible précise.

Les Chinois, dans la grande tradition du NOD,

sont friands d'armes nucléaires. Leur panacée est la

Une fois I'emplacement de votre batiment déterminé,
vous pouvez choisir son orientation.




bombe a neutron. Leffet visuel de cette bombe est
assez époustouflant : 10 secondes de flash atomique,
d'effet de souffle et d'irradiation bien cradingue.
Ludiquement, ¢a se traduit par de monstrueux
dégats sur un plein écran et par la contamination

de toute la zone pendant quelques minutes.

Enfin, 'arme ultime du GLA est la pluie de SCUDS.
Les missiles sont chargés de tétes chimiques qui
empoisonnent mortellement une vaste zone.

Leffet sur les fantassins est un genre de liquéfaction
quasi instantanée.

Recule tes tanks Aucune nouveauté
. épatante donc,

mais une pléthore
d'unités originales et bien
pensées : chaque camp possede un héros, fantassin
unique, invisible tant qu'il n'est pas offensif et

« réincarnable » a volonté. Les Chinois ont Black
Lotus, une jeune et jolie pirate informatique capable
de neutraliser les véhicules de I'ennemi, de capturer
ses batiments, et de pomper son cash en approchant
d'un de ses entrep6ts. Les Américains comptent dans
leurs rangs un genre de Rambo armé d'un mini-gun
et pouvant faire face, seul, 2 une armée de fantassins.
Ce cinglé dopé aux stéroides peut également poser
des bombes a retardement ou a déclenchement a
distance avant de disparaitre dans la nature. Le GLA,
quant a lui, peut compter sur le dévouement dun
super-assassin invisible. Cependant, nous sommes
trés loin des super-pouvoirs renversants des héros de
WarCraft II1. Il est tout 2 fait possible de construire
une stratégie gagnante dans C&C Generals sans la
fonder sur son héros. Chaque unité peut gagner
jusqu'a 3 galons, & mesure qu'elle s'aguerrit a
I'épreuve du feu. Cela augmente ses caractéristiques
et larend auto-réparatrice. Les Américains sont
encore une fois avantagés a ce sujet : quand un
véhicule est détruit, le conducteur s'éjecte. Si ce
pilote est gradé, son expérience s'additionne a celle
du nouveau véhicule dans lequel il grimpe. Cela
implique que tres vite, les troupes américaines seront
beaucoup plus chevronnées que celles d'en face.

ou je te jette
des caillasses

Une des missions tres limite
du GLA : contaminez tout un
village de traitres en
pulvérisant des toxines sur les
civils. 300 doivent mourir pour
« réussir » la mission.

La méme mission m‘avait déja
choqué dans WarCraft lil...
mais c¢'était de I'héroic
fantasy.

Un combat qui peut
sembler inégal... mais pas
tant que c¢a en fait ; les
tanks sont assez démunis
contre les fantassins.

Mais cet avantage important, qui s ajoute a I'avance technologique de ce camp, est compensé par le cotit
terriblement élevé des unités « Made in USA ». Chacun des 3 camps dispose aussi de fantassins spéciaux :
les Américains ont des snipers, invisibles tant qu'ils ne bougent pas (ils restent invisibles quand ils tirent).

Les Chinois ont des hackers capables de détourner les fonds de 'adversaire. Le GLA, quant  lui, fanatise
des kamikazes ceinturés d'explosifs qui se suicident sur vos chars et batiments avec une efficacité aussi
rudimentaire que dévastatrice. Vos fleurons de technologie n'y pourront pas grand-chose. Vous en prendrez
plein la gueule et cela ne colitera au GLA qu'un simple fantassin.

Caté véhicules, les Chinois ne font pas dans la dentelle. Le monstrueux char
1éniale ta mob Overlord est le plus puissant de tous les blindés. Il peut aussi, au prix d'un upgrade,
étre surmonté d'un bunker, d'une mitrailleuse gatling ou d'un haut parleur diffusant
de 120 tonnes ! | | . :
e la propagande. Leurs tanks dragon sont armés de lance-flammes. Mais ces
petits coquins de Chinois sont aussi friands d'armes atomiques. [ls fabriquent des lance-missiles nucléaires
courte portée qui atomisent une large zone de
combat. Coté GLA, Clest presque du Mad Max.
Mais ne vous arrétez pas a la dégaine de poubelles
roulantes de leurs engins. ... ils n'en sont pas moins
redoutables : leurs camions suicide sont capables
de prendre I'apparence de n'importe quel véhicule
. surle terrlain. (fihargés de tonnes de TNT ou de
" toxines, ils se fracasseront sur vos troupes ou
I'e GI'A . “n genre de Al.ﬂalda de cau‘:hemar batiments. Les chars et les jeeps GLA sont
relativement faibles en armure et en puissance de

capable de faire "“ntalement 0pp05iﬁon feu, mais ils peuvent supgrader en récupérant les

débris des véhicules perdus par I'ennemi | Quant a

3 - 4 - leurs buggys lance-missiles, ils sont extrémement
a Ia Chlne Et aux USA reunls- fragiles mais balancent sans fin, et a trés longue

Wow ! Elle est

Oh les beaux champignons... mmm... je sens que
je vais étre Chinois moi a ce jeux.




Command & Congquer Generals

Une des armes les plus dangereuses du GLA : les
foules en colére. Miéme les chars se font écharper
en essayant de leur rouler dessus.

portée, des ribambelles de fusées ravageuses.

Les Américains enfin peuvent compter sur le char
Paladin, équipé d'un laser qui neutralise les missiles,
de 4x4 lance-roquettes et de véhicules lance-missiles
tomahawk. Tous les véhicules américains peuvent
aussi fabriquer en quelques secondes un drone !

Il en existe de 2 types : éclaireurs, qui augmentent

la portée visuelle ou drones de combat armés

d'une mitrailleuse. Ces drones flottent comme
autant d'anges gardiens au-dessus des véhicules.

Premiére campagne assez
- marrante : les Chinois
0|S SOS sont présentés comme
e cloche les champions de la
propagande et du nucléaire « semi-contrdlé ».
Quand ils manquent de puissance électrique, ils
poussent leurs centrales atomiques au-dela de leurs

Trois campagnes,

limites techniques. .. la centrale commence alors a

s'autodétruire jusqu'a exploser si vous n'arrétez pas
trés vite le processus : du C&C comme on l'aime.
Seconde campagne, celle du GLA. Plus aucun
humour. Les véhicules GLA écrasent sciemment les
civils sur leur passage. Le GLA n'est que pure haine

Arme ultime contre les fantassins : les snipers.
lis sont invisibles tant qu’ils ne se déplacent pas,
donc invisibles méme quand ils tirent.

Les patches qui ne manqueront pas

de tomber pour optimiser le jeu se trouveront
a cette adresse : httpi/generals.ea.com.
Incroyable d'ailleurs... méme leur site Web
rame sur les vieilles bécanes.

RN IR AT
GENERALS

et fanatisme aveugle. Exemples de mission : cernez
les civils de ce village de tratres et pulvérisez sur eux
des toxines de combat. La mission prendra fin quand
vous en aurez tué 300. Autre exemple : récupérez

40 000 dollars en détournant les colis que 'ONU
parachute sur les civils. Brilez les villageois pour ne
pas qu'ils s'en emparent avant vous. Politique ou
éthique mise a part, cette campagne est assez
chiante, clairement la plus faible des trois.

Les missions sont assez répétitives et manquent de
challenge. Troisitme campagne, le ton devient
solennel : les Américains viennent libérer les peuples
arabes opprimés. Les USA déploient un arsenal

de guerre hallucinant et n'ont d'autre solution que
de tuer, un a un, au missile tomahawk, les fanatiques
qui se ruent sur eux bardés de dynamite. Bien qu'elle
soit la plus facile, cette troisitme campagne est déja
plus intéressante d'un point de vue ludique, ne serait-
ce que par le décalage flagrant entre les niveaux
technologiques des 2 camps. Ludiquement toujours,
ces 3 campagnes ne proposent aucune vraie surprise.
Les missions sont variées, certaines sont carrément
éreintantes mais ne demandent le développement
d'aucune stratégie sérieuse pour étre réussies.

Les USA déploient

un arsenal de guene
hallucinant et nont
d'autre solution

que de tuer, unaun,

au missile tomahawk,
les fanatigues qui

se ruent sur eux hardés
de dynamite.



C'est beau, c'est bleu,
c’est le célébre canon a
ions du camp américain.
Plus puissant encore
qu’une explosion
atomicque, son effet est
concentré sur une zone
trés précise...

On t"aime bien, t'es mignon,
mais tu bouffes toutes les chips

Y Qu'est-ce que j'étais fier de I'Athlon
O 1800 XP que Caféine m'avait monté
) SURARMEMENT avec amour il y a 2 mois. En instal-
lant Command & Conquer Generals, jai jeté un ceil au
readme... configuration recommandée 2 GHz ? Non, ¢a
ne pouvait étre qu’une erreur. Je Iai lancé. Horreur. If
rame au moindre effet visuel. Il rame quand il y a trop
de troupes. Et quand il y a trop de troupes ET un effet
visuel... la carte vidéo se suicide en laissant comme
lettre d'adieu un plantage complet du systéme. O.K., je
fonce dans les options. Je baisse les détails a moyen.
Je passe en 800x600. Je désactive les ombres. La enfin
¢a tourne bien. Ackboo I'a essayé de son coté sur sa
config de bourgeois : Pentium 1V 2,4 GHz, GeForce 4 Ti
4400. En 1024x768 et avec les détails au maximum,
aucun plantage, pratiquement pas de ralentissement
et un niveau de FPS stable aux alentours de 20 a 25.
Visiblement, ce sont principalement les ombres qui
... mais si les USA font dans le détail, ils savent font tout ralentir. Désactivez-les en priorité. Pour finir,

LLA. est dailleurs assez décevante, avec carrément
des erreurs de pathfinding que l'on trouvait déja dans
les précédents volets. L'ordinateur ne tient méme pas
compte des zones irradiées quand il envoie ses
fantassins. Un gros absent enfin : il n'y a aucun
raccourci clavier avancé (garder ou suivre une unité,
planter le point de ralliement sur un leader etc.).

Ca fait tout bizarre aprés avoir pratiqué Warcraft3.

Malgré tout ¢a, il tient
drélement bien la route

Que penser

de tout ca?

leur jeu. Les unités sont aussi faire dans le gros : voici leurs bombes a un peti? tips que m'a donrlaé A(Ekboo 4 l’écran,d’imro est

toutes intéressantes. Le gameplay est bien balancé. effet d*aspiration. Ah ! C’est joli aussi. une scene de combat calculée en temps réel avec le

i SRS moteur du jeu (le SAGE engine). Vous pouvez donc

Strateglquement, la p°S51b‘1‘te dembusquer immédiatement y vérifier le gain de performance de
fantassins et snipers dans tous les batiments enrichit vos bidouillages.

énormément le principe de base du STR. Les 3 campagnes solo vous tiendront en haleine environ 3 jours en
niveau normal. Clest un peu court, mais c'est équivalent a ce que proposent WarCraft Ill et Age of Mythology.
Je vous conseille donc, une fois encore, de jouer en mode Difficile pour que le banbon ne fonde pas trop vite.
Les campagnes ne sont certes pas originales mais variées. La répétition est évitée par l'alternance entre gros
conflits frontaux et petites escarmouches ot il faut gérer au mieux une petite escouade. Mais surtout, c'est
d'une beauté fascinante. Clest tout en 3D. Le niveau de détail est tel que, quand _es fantassins s'envolent
soufflés par une explosion, ils se désarticulent comme des pantins. C'est ce méme effet graphique que I'on a
découvert dans des jeux comme Hitman ou Splinter Cell. .. & la différence que 13, les types ne font méme pas
un centimetre. Les effets des armes nucléaires et chimiques sont époustouflants. Et pour se persuader de la
prouesse technique, il est possible de zoomer trés prés et d'admirer le niveau de détail des textures et des
animations. Le mode multiplayer de la version béta que nous avons testée n'étai- pas finalisé ; il perdait la
synchro au bout de quelques minutes. Mais en quelques parties, toutes interrompues par des crashs inopinés,
nous avons tout de méme apprécié un gameplay vraiment excitant. En début de partie, ' Américain en est

VI X~

GENERRLS

encore a construire ses belles usines rutilantes quand
le GLA lui envoie déja des dizaines de fantassins
kamikazes. Il n'y a pas d'autre solution que de leur
tirer dessus au missile Patriot. Reste & tester ce mode
multijoueur sérieusement pour voir si tout cela est
équilibré, ce qui sera fait le mois prochain dans la
rubrique Réseau. Mais nous pouvons déja nous
avancer a dire que les innovations qui font le génie
de WarCraft Il n'y sont clairement pas. I n'y a
aucun pendant sérieux aux sorts et aux pouvoirs des
unités. Toutes les unités de C&C peuvent dailleurs se
résumer en 3 catégories trop simples : anti-fantassin,
anti-char, anti-aérien. .. nous sommes donc trés loin

En Deux NVots

LES VIEILLES RECETTES CONTINUENT DE MAR~
cHER. Comme WARCRAFT ET AGE, COMMAND
& CONQUER NOUS REVIENT EN 3D ET AFFUBLE
D'UN TROISIEME CAMP. IMAIS CETTE FOIS, IL N'Y
A PRESQUE PAS D'INNOVATIONS LUDIQUES ET
L'EFFORT CREATIF A ETE CONCENTRE SUR LES
NOUVELLES UNITES. ELL=S SONT D'AILLEURS
PARTICULIEREMENT BIEN VUES ET ORIGINALES ET
FONT DE CE CINQUIEME C&C UN TRES BON
JEU... AFFUBLE DE 2 GROS POINTS NOIRS
CEPENDANT : LA CONFIGUIATION MINIMUM EST
GARGANTUESQUE ET LE VIESSAGE POLITIQUE
VEHICULE PAR LE JEU EST GROTESQUE.

[ Gameplay hien fignolé

Lance-missiles nucléaires I Des tonnes d'unités originales de larichesse stratégique de WarCraft I1.
‘“‘il‘_'“e: chinois. = Message politique fétide Command & Conquer Generals est un trés bon jeu
ent a viser... 2 GHZ MINIMUM 721! —— , '
i i mais certainement pas un chef d'ceuvre.
Hhals VOuS Bouvax COMTIL, B 11 manque BEAUCOUP de raccourcis clavier P

il ne vous ratera pas. monsieur pomme de terre




Racer

Fo T8 8B 1 5T

DES COURSES ENDIABLEES A BORD DE BOLIDES
EN LEGO. C’EST CE QUE NOUS PROPOSE ELECTRONIC
ARTS ET ATD AVEC DROME RACERS.

e dois dire que quand nous voyons arriver
une boite de jeu estampillée du logo
LEGO, on sattend au pire. Ncn pas que
nous n'aimions pas le fameux jeu de construction,
au contraire. Mais ce genre de licence est souvent
synonyme de réalisation moyenne, voire de
programmation a 2 balles en visual basic ou en
Fortran. Bref, d'habitude, ¢a craint. Or il ne faut
douter de rien. Drome Racers s'avere étre un vrai
jeu de course. Tout ce qu'il y a de fluide et de jouable.
Rien d'étonnant, en fait, vu que la chose a été
commise par ATD. Des développeurs dont vous
vous souvenez peut-étre. Rollcage, cétait eux.
Autant dire que, question jeu de course qui avance,
ils savent faire.

Allez go = lego. Haha!
humour de rigole. .. bon,
laissez tomber. Or donc,
bienvenue amis déprimés par l'hiver tenace dans
l'enceinte sacrée de Dromulus. Nous sommes en
2015 et le Drome accueille les plus trépidantes des
épreuves de course sur circuit. Six autoroutes a seize
voies, des champions survoltés : de quoi nous
réchauffer la couenne. Comme je vous le disais, les
engins de Drome Racers sont constitués de LEGO.
Il'y a des dragsters, des engins tout-terrain ou
optimisés pour la piste. Faut voir les mocélisations
marrantes avec les célebres briques en plastoc de
couleur. Mais sorti de ¢a, si vous passez en vue
interne, rien ne distingue Drome Racers d'un bon jeu

@

TOAT PUBLIC

| Conme mmuniun PIIE500, 650 Mo,

650 MO DE PLACE SUR LE DISQUE DUR i
iteus ELECTRONIC ARTS
DeveLoreeur ATD ANGLETERRE

TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

4 a la « Retour

de course futuriste, tout ce qu'il y a de plus classique.
Ainsi on retrouve les options habituelles du genre.
Les modes Course Rapide et Course Simple
permettent de se mettre illico au volant pour un
galop d'essai. Pour ces épreuves, on aura le choix
'évoluer sur les différents circuits débloqués dans
les autres modes de jeu. Ensuite, vient le moment
de passer a quelque chose de plus corsé : le mode
Carriere qui, comme son nom l'indique, nous
entraine dans une série de compétitions. Ony
incarne le jeune pilote Max Axel qui vient de
rejoindre ['écurie Nitro. Objectif : devenir grand
maitre du Drome. Le championnat est subdivisé
en plusieurs catégories, de difficulté progressive,
baptisées CDM. Au fil de la compétition,
on engrange des crédits. Ce petit pactole sera claqué
au garage, ol Shicane la mécanicienne de [‘équipe
prépare les voitures de l'écurie. On peut booster

Continuer H




Continuer

le moteur, améliorer le turbo, I'aérodynamisme,
les pneus ou le blindage de notre engin préféré.
En récupérant des jetons de montage, on aura

la possibilité de se faire construire une voiture
sur mesure. Enfin, toujours aux stands, on pourra
rendre visite a Rocket. Le gars Rocket donne

rechnigue

Drome Racers se satisfera d’une bécane pas trop bour-
geoise : Pill 500 avec 64 Mo de Ram et carte vidéo
16 Mo. Testé sur un Athlon XP 1800+, 256 Mo Ram,
GeForce 3 Ti200, la chose tournait finger in ze nose en
1024x768 avec quasiment toutes les options a fond
{détails maximum, qualité textures maximum, ombres

des informations sur les pilotes adverses et permet maxi, T&L, mip mapping...). C6té controles, on pourra
y jouer sans problémes a deux au clavier. Les com-

d'accéder aux courses d'entrainement, ainsi qu'aux ; 3 polh :
is. D - S| sl ] mandes répondent tellemept bien qu'il n'est pas forcé-

défis. De son c6té, “e gars Slot est [analyste | ment nécessaire de ressortir les joypads du placard.

de données de I'équipe Nitro. Il nous donnera !

les résultats. Clest [a aussi qu'on peut sauver

la partie en cours.

Hop ! c'est parti pour
une CDM. Chaque
CDM commence par
une séance de quaification facultative en dragster
qui nous permettra d'améliorer notre position sur
la grille de départ. Cette séance se déroule en
plusieurs manches éliminatrices ot les pilotes
s'affrontent deux par deux, dans un court run
d'accélération d'une dizaine de secondes. En gros,
il s'agit d'accélérer le plus possible avec le dragster
et de passer les vitesses sans faire exploser le
moteur ni trop laisser patiner les roues. Une fois
maitrisée la technique, c'est plutét facile.

Le gameplay de Drome Racers n'a rien a envier
aux courses futuristes auxquelles nous sommes
habitués depuis des titres comme I'excellent Deth
Karz de Beam Software. Sur la piste sont disposés des accélérateurs qui propulsent notre bolide

a une vitesse subliminique si on a la bonne idée de passer dessus. Leffet de caméra qui passe en focale
grand angle est la pour renforcer la sensation de vitesse. En plus des accélérateurs, on trouve sur la piste
des globes de santé destinés a réparer la voiture en course. Effectivement, les performances sont réduites
sur un engin endommagé. Et faut dire aussi que nos adversaires ne se privent pas pour nous mettre

des batons dans les roues. Sur la piste, on récupére divers bonus qui pourront nous donner l'avantage

s'ils sont utilisés de maniére judicieuse : mine, projectile, éblouisseur, recharge d'énergie, missile guidé,
bouclier ou méme un drone EMP pour bloquer les commandes électriques d'une voiture et l'empécher

de lancer un bonus. Evidemment, contre l'ordinateur, ce n'est pas trop difficile, d'autant que la jouabilité
est agréable. La gestion des collisions est assez permissive. Drome Racers ne fait pas partie de ces jeux ot
un brin d'herbe suffit a nous arréter net. Et c'est tant mieux ! En revanche, comme ATD nous propose aussi
un mode de jeu a deux en écran partagé, les bonus sont encore plus marrants face & un adversaire humain.

Bonus

et accelerateurs

Cobté réalisation, Drome Racers est tout a fait honnéte. Comme je vous
. le disais, ATD connait la musique apres avoir développé Rollcage. Cest
jeune homme babl lemé » e Dot Dipats &
probablement le méme moteur graphique qui anime Drome Racers. Sur une
machine récente, la sensation de vitesse est excellente. Les décors sont colorés et bien détaillés. On
trouvera méme des trucs amusants comme cette tornade qui aspire les véhicules si on ne parvient pas a
'éviter. Ou bien l'effet d'accélération directement piqué dans le film « Retour vers le Futur » : en passant
sur un accélérateur, les roues des voitures laissent deux trainées de flammes sur la piste. .. Le seul reproche —
hormis quelques doublages de voix qui sont un
appel vibrant a la double paire de baffes — c'est le
faible nombre d'environnements et de circuits
e e ARl e différents. Avec 3 environnements et seulement
i o oy 9 circuits, on en fait vite le tour.

Un peu court

iznsolo

2

VU LA Licence LEGO, ON S'ATTENDAIT AUN |
| FAUX JEU. IL N'EN EST RIEN. DROME RACERS |
| EST UNE VRAIE COURSE FUTURISTE BIEN REA- |
| LISEE ET FUN A DEUX EN ECRAN PARTAGE.
| ON REGRETTERA TOUT DE MEME LE FAIBLE
| NOMBRE DE CIRCUITS,

| [ Moteur fuide

| [#] Bonus et armes

Quelques effets graphiques sympas

Jeu a deux sur une seule machine en écran




O.R.B., CA VEUT DIRE OFF-WORLD RESSOURCE BASE,
CE QUI EN FRANCAIS DONNERAIT « BASE
D’EXTRACTION EXTRATERRESTRE », OU B.E.E,,

« ABEILLE » EN ANGLAIS. ON AURAIT VOULU LE FAIRE
EXPRES, ON AURA!T PAS FAIT MIEUX

0 RB. estunjeu de stratégie temps réel

8 | dont le background s'ancre dans un passé

= lointain, dans des systémes planétaires
qui le sont encore plus. Le jeu marche trés
volontairement sur les plates-bandes dHomeworld.
Maintenant, entre marcher sur les plates-bandes
de quelqu'un et le faire avec talent, il y a un univers.
Dans le genre, Homeworld avait mis la barre trés
haute, et O.R.B. n'a pas pu la franchir. Le principal
étant de participer, on va quand méme vous
expliquer pourquoi ga a « failli ».

STRATEGIE TEMPS REEL

4 P | i
il y “dgeeoe ) !
s 30
O ssoep
INTERNET

TOUT PUBLIC 8 IP/IPX

Ko 7 Plll 650, 256 Ram, GEFORCE2IVIX
NFOGRAMES [ EvELOPPEUR Fave STRATEGY FIRST INc. CANADA
1 VOIR REMARQUE

. Tout commence  la
dPI'OtB_CtIO;I maniere d'un Star Wars : -
€S Iineurs il y alongtemps, dans une

galaxie lointaine, trés lointaine. . . Lair de rien, les
préoccupations de 'époque sont & peu pres les
mémes que celles que nous rencontrons de nos jours.
En ces temps lointains, deux peuples extraterrestres,
les Malus et les Alyssiens, se mettent dessus afin de
profiter des ressources miniéres éparpillées dans
plusieurs systemes stellaires. Evidemment, comme
l'un veut plus que l'autre, et vice versa, et que tout
partage équitable est hors de propos, ca se met a
sentir le chaud trés vite. Les colonies miniéres sont
protégées par des chasseurs, qui se font accompagner
de croiseurs, qui se font escorter par des destroyers. ..
Tout un programme ! De fait, il faut non seulement
prospecter des systémes solaires pleins d'astéroides
miniers, mais en plus de ¢a, il faut protéger les
mineurs afin quils puissent fournir les matiéres
premiéres nécessaires i la fabrication des chasseurs,
qui les protégeront a leur tour. .. Comme quoi,
depuis I'ceuf et la poule, on n'a pas fait mieux.




A force de marcher sur
les fameuses plates-
bandes dHomeworld,
O.RB. en est presque un
clone. A travers son
interface, et travers bon
nombre d'options, O.R.B. est quasiment une copie
conforme du jeu référence de Sierra. On retrouve la
méme gestion de la caméra, des bruitages tres, voire
trop, similaires, les mémes phases de recherches
nécessaires a la progression dans le jeu, les menus
sur fond bleu, et les matérialisations des plans sur
lesquels les vaisseaux circulent. .. Lavantage de la
chose, c'est que le public conquis par Homeworld ne
sera pas dépaysé. Certes, les commandes sont plus
sommaires. Par exemple, on ne peut pas définir de
formations de combat aussi élaborées que dans
Homeworld : les formations sont effectuées selon
les statuts agressif/neutre/défensif des vaisseaux.

De méme, les recherches se font au gré du personnel
que l'on assigne aux laboratoires, mais ces derniéres
infrastructures ne sont pas visibles (exit donc ces si
jolis camemberts qu'on pouvait assembler pour
augmenter son potentiel de recherche).

Pour le reste, les campagnes solo permettent au
joueur de s'exprimer dans le camp des Malus, tout
comme dans celui des Alyssiens. Il va sans dire que
les ficelles scénaristiques les plus classiques ont été
largement utilisées. A ce propos, on pourrait dire
quO.R B. se base encore une fois sur Homeworld,
mais & ce point de resucée, on peut dire qu'il reprend
3 son compte tout ce qui s'est fait en matiere
stratégie temps réel spatiale.

Ne nous sommes-

nous pas déja

rencontrés
quelque part ?

4 —_— * §'il y a un point d'interrogation
H EM ARQUE dans le pavé technique, en face
) des langues du jeu, c'est parce
/ que I'éditeur nous a envoyéla |
" version américaine de O.R.B.. On
ne sait donc pas encore si le texte |
sera en V.F. sur des voix en V.O.,
ou si tout sera traduit dans
la langue de Moliére.

0.R.B. peut se permettre de tourner sur des configura-
tions modestes. Sur un Plll 650, tout s'est a peu prés
bien passé en 1024x748. Au-dela, il faut vraiment une
bécane plus puissante, surtout lorsqu’on veut le faire
tourner & sa résolution maximale (1600x1200).

Malheureusement, si les

N R I gens de Strategy First ont
su copier et exploiter

nous attaque »+= | avec talent l'interface

d'Homeworld, on ne peut pas dire la méme chose
au sujet du graphisme. Certes, la modélisation de
l'univers, a travers les planétes, les nébuleuses, et
autres étoiles, est plutdt réussie. La-dessus pas de
problémes. De méme, les effets d'explosions, tout
comme ceux des armes laser, sont trés convaincants.
En revanche, en ce qui concerne le design des
vaisseaux, la déception est grande. Lensemble a dit
étre designé par un spécialiste des Tuperwares, voire
un académicien des boites de savon. Si, dans
Homeworld, les formes des vaisseaux nous faisaient
voyager dans les visions délirantes d'un Chris Foss
ou d'un Ron Cobb, proposant un regard sur la
science-fiction a la fois concret et convaincant, ici,
on a plutét Iimpression de se taper un trip dans le
placard d'une cuisine, voire dans la cuve d'un bac a
douche poisseux. [l semble que les designers se sont
contentés de batir des immeubles HLM bien de
chez nous, affublés de quelques tuyaux en guise de
canons. Clest laid. .. Tres laid méme, et cette erreur
graphique nuit extrémement a l'immersion du
joueur. Du coup, ce dernier se réfugiera dans la carte
2D de navigation, ce qui lui épargnera ce triste
spectacle d'objets volants non identifiables, tout en
distribuant de maniére efficace ses ordres.

Comme quoi, une fois de plus, lorsque c'est mal
dessiné, ca fout pas mal de choses en l'air.

Capitaine 1 Une

Pete

AVEC SES MISSIONS CONVENABLES, SON SCE-
NARIO PLUTOT BIEN MONTE, ET SON BACK~
GROUND, O.R.B. RESTE UN JEU AGREABLE.
IVIALHEUREUSEMENT, LA PAUVRETE DU DESIGN
DE SES VAISSEAUX GACHE TOUS SES ATOUTS.
MIEME SI LES QUALITES DE GAMEPLAY SONT
BIEN LA, L'IMMERSION DU JOUEUR DANS CET
UNIVERS EST IMPOSSIBLE TELLEMENT LES
VAISSEAUX SPATIAUX N'INSPIRENT RIEN, A
PART DE L'ART MENAGER.

Le background
[#] Les missions assez hien ficelées
EI Linterface pompée sur Homeworld
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Les nouvelles pieces d'artillerie offrent
une meilleure protection.

L’EXCELLENT
BATTLEFIELD 1942
NOUS REVIENT POUR
UNE EXTENSION, ROAD
TO ROME, DESTINEE

A PROLONGER

LE PLAISIR DES FANS
DE PARTIES EN
MULTIJOUEUR.

PR N L Sl

ur nos PC, la Seconde Guerre mondiale
n'est toujours pas terminée. Aprés le succes
énorme (et mérité) de Battlefield 1942
développé par les Suédois de DICE, Electronic Arts
s'est empressé de nous sortir une extension :
Road to Rome. Ce qui est somme toute assez
logique. Or un jeu multijoueur sur Internet
ol tout le monde ne s'appelle pas Frodon
Gandalf, mais plutot Steve Mc Queen
ou John Wayne, c'est toujours bon a prendre.

L Alors que Battlefield
d Ci'lmp_agne 1942 se concentrait sur
d'ltalie les batailles en Europe,

en Afrique du Nord et dans le Pacifique, Road to
Rome nous embarque dans les campagnes de
libération de I'ltalie et de la Sicile. Nous avons bien
affaire 3 une véritable extension. I vous faudra donc
avoir déja installé BF 1942 pour pouvoir y jouer. De
méme, vous pourrez vous connecter a des parties en
réseau de BF 1942 original. En revanche, pour jouer
en réseau sur les nouvelles cartes de Road to Rome,
il faudra bien évidemment s'étre procuré l'extension.

Qo §Ees

L ..’
PUBLIC AVERT! INTERNET b p/IPx

| Conric mininviuna PII 500, 128 Mo Ram,
CARTE VIDEO T&L 32 Mo
f Epreur ELECTRONIC ARTS

DeveLoppeur DIGITAL ILLusions CE SUEDE
TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

En s'installant, Road to Rome passe BF 1942 en
version 1.25. Cette version dispose du méme code
que la 1.3 qui sera disponible et téléchargeable
librement chez Electronic Arts. Ce qui devrait
permettre de profiter de la remise a niveau du
moteur sans avoir Road to Rome.

Cette nouvelle version comporte un grand nombre
daméliorations. Cela va de la correction de bugs
(notamment les problemes de son) i des
modifications de équilibre du jeu. Ainsi les valeurs
de blindage des tanks, la précision des attaques lors
des combats au corps a corps font partie de la
myriade de petites choses qui ont été modifiées dans
cette nouvelle version. Si les temps de chargement
des cartes n'ont pas diminué, on peut constater que
le moteur 3D est un brin plus rapide grace a la
correction des bugs. Reste que Battlefield est un jeu
magnifique mais plutét gourmand. Il vous faudra une
machine puissante et une carte 3D récente pour

en profiter pleinement. Il faut savoir aussi que
Battlefield est un jeu orienté multijoueur, en réseau
local ou sur Internet. Il existe bien un mode solo
contre des bots. Mais en l'absence de scripts, ce
mode est assez décevant. En revanche, en réseau,
Battlefield est probablement 'un des meilleurs

de sa catégorie. Voila pour le résumé des épisodes
précédents. Nous allons pouvoir entrer dans le vif
du sujet.



Battlefield o HUUVGa

Les tanks

I

Road to Rome comprend
Trucs en vrac 6 nouvelles cartes (voir

encadré) et moult
nouveaux véhicules et équipements. Comme
auparavant les cartes sont trés détaillées, avec des
décors évoquant sans équivoque la péninsule
italienne. 1y a toujours 5 classes de personnages
différentes, mais quelques modifications ont été
apportées. Ainsi les fusils des sapeurs sont désormais
équipés de baionnettes (qui remplacent le couteau et
permettent de se battre quand le fusil est déchargé).
On trouve davantage de recharges de vie. Et les
pieces d'artillerie sur la carte offrent une meilleure
protection mais peuvent étre complétement
détruites (des lors, elles ne respawnent plus). Au
chapitre des véhicules (voir encadré), on trouve de
tout. Des tanks comme le M3 Grant américain ou le
SturmGeschutz allemand. Des avions : BF110
Messerschmitt ou Mosquito anglais. Sans compter
divers transports, pieces dartillerie et autres
péniches. Les nouveaux tanks sont plus rapides que

Mosquito

SturmGeschutz

wurra $e battee de miit.
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Operation Husky

Bataille de Salerne

Bataille d’Anzio

Bataille de Santo Croce

Operation Baytown :

Bataille de Monte Cassino :

Road to Rom propose de nouveaux tanks

P T— leurs homologues dans BF 1942. Les avions plus

manceuvrables que les gros bombardiers du
programme de base. Pas mal de véhicules offrent
aussi une meilleure protection, due a la présence
d'une mitrailleuse arriére.

Toutes ces nouveautés ne seront accessibles que sur
les cartes de Road to Rome. Ce qui est relativement
logique, je vois mal des troupes italiennes débarquer
sur une fle du Pacifique. Quoique, ga aurait pu étre
marrant, un univers alternatif. Mais bon. A
l'installation, Road to Rome place un nouvel icone
sur le bureau pour accéder aux nouvelles cartes. Les
cartes précédentes seront toujours accessibles a
partir du nouvel exécutable, ce qui permet de passer
des unes aux autres trés facilement. Enfin, pour ce
qui est du prix de Road to Rome, ce sera comparable

a ce qui se fait pour les extensions habituellement.
Road to Rome apporte Nettement moins cher qu'un jeu complet donc.
iansolo
de nouvelles cartes
- = = En Deux Mots
hien foutues ainsi e a0 DENLEABARAMAE FATSR, Bk

¥ v » T0 ROME APPORTE DE NOUVELLES CARTES |

n e ul emem BIEN FOUTUES AINSI QU'UN EQUIPEMENT |
qu “ q p APPROPRIE AUX SCENARIL RESTE QUE CETTE
EXTENSION N'EST PAS COMPLETEMENT INDIS-
PENSABLE. LE PATCH 1.3 CORRIGEANT LES

=y y o
appmp“e aux scenanl_ BUGS ET AMELIORANT L'EQUILIBRE DU JEU

SERA DISPONIBLE LIBREMENT.

[E Amélioration du moteur et correction de bugs

[l Des cartes intéressantes

[® Nouveaux véhicules et armes

B Cette extension n'est pas indispensable
pour s'éclater sur BF 1942, vu qu'un patch
sera disponible gratuitement




NOMMEe nowveau

uropa Universalis, adaptation du jeu de

plateau du méme nom, nous avait surpris

par sa capacité a mélanger stratégie,
données économiques, religieuses et militaires,
d'une fagon totalement homogene. Hearts of Iron,
basé sur un moteur identique, se propose d'aller
encore plus loin en offrant un combat a échelle
globale. I'’époque change du tout au tout puisqu'ici,
on s'attaque aux causes et aux effets de la Seconde
Guerre mondiale.
Le jeu solo se compose de 3 grosses campagnes
qui s'étalent de 1936 3 1948. On y trouve bien sir
l'entrée en guerre de I'Allemagne, mais aussi celle
des Etats-Unis. Le jeu est ponctué d'événements
historiques, ou non, qui viennent rythmer les tours
et nous rappeler la sale époque dans laquelle on vit.
Comme dans les 2 premiers Europa, il est possible
d'incarner une multitude de nations. Chacune est
présentée avec de nombreux détails non seulement
politiques, mais aussi économiques et militaires.
Pour parler des premiers, on doit par exemple
composer nos gouvernements a Iaide de
personnalités historiques. Celles-ci sont spécialisées
dans des domaines précis, ou sont capables
d'apporter a leur nation l'usage de telle ou telle
stratégie dans divers champs d'activité.
Le gameplay est sensiblement le méme que celui
dEU : on construit, on combat, on envahit
et on tente de maintenir une cohérence financiére.
Ici, rien de trés original par rapport & ce qu'on
connaissait. Seulement voila : Hol nous fait parfois
atteindre un niveau de détails qui fait peur : les raids
des bombardiers sont par exemple planifiés

\Afalther von Brauchitsch
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CHEF DES ARMEES
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Chasseurs - Applicationniv. O
IMoteur pour chasseur 3 long BA
Lemot

Un exemple de
la profondeur
du jewu :
concewoir des
moteurs pour
avions a long
rayon d'action.

a la minute pres, et prendre en compte les cycles du jour et de la nuit (que I'on peut contrdler sur le planisphére
en bas de l'interface) est vital pour la survie de tout le monde. Léchelle & laquelle le jeu se déroule (le niveau

« grand stratégique » pour les initiés) demande aussi une planification stratégique faisant intervenir,

par exemple, la considération logistique.

Si on se réjouissait de l'idée géniale consistant a présenter un wargame d'apparence classique sous la regle

du temps réel, les événements se déroulent a une telle vitesse que l'on a tendance a ralentir le temps ou méme
a marquer des pauses, ce qui enléve une partie de l'intérét. LI.A. du jeu, réglée au niveau moyen, semble
insuffisante. En déclarant la guerre aux nations limitrophes, il n'est pas rare d'en voir certaines rester dans un
relatif immobilisme pour tenter de se ressaisir, mais beaucoup trop tard. Bien stir, on parle surtout de régions
de I'Europe telles que la Suisse, la Belgique, le Luxembourg, militairement apathiques (oui, amis suisso-belges,
je plaisante, rassurez-vous, vous réussirez bien a envahir le monde un jour). Donc pour sentir un peu

de résistance chez les voisins de petite taille, ne pas oublier de régler la difficulté sur haute.

On aurait cependant tort de rapprocher Europa Universalis et Hearts of [ron sur
> tous les points. La plus grosse différence est une complexité inhérente aux
defauts problémes de I'2re postindustrielle : la production, la politique et la diplomatie
représentent autant de nouvelles données venant encombrer notre cervelle pendant du jeu. Mais cette
confusion se traduit aussi visuellement : ici plus question de former des armées de 10 000 personnes. On le
sait, les Allemands par exemple, voient les choses en
grand avec des divisions capables de lutter sur 2 ou
3 fronts simultanément (et je ne veux méme pas
parler des Américains pour lesquels la militarisation
est une seconde nature). Alors on le comprend trés
vite, le plateau de jeu sera bien plus encombré qu'a la
douce époque de la Renaissance. Et c'est justement
la que le moteur montre des limites : le zoom est trop
peu puissant pour qu'on arrive a dissocier clairement
toutes les troupes qui se jettent en méme temps sur
une seule région. Si on trouve quand méme une liste
qui résume la situation bien plus clairement,
son utilisation n'est pas du plus bel effet. Plus qu'une
faute graphique, cette interface, au demeurant
réussie, n'est plus apte & nous permettre d'avoir
un apergu clair de la situation, comme au temps
d'Europa Universalis.
Autre source demmerdement, les multiples
messages qui, comme d'habitude, ont tendance
a apparaitre pour un oui ou pour un non. Et ici c'est
surtout pour un oui, puisque les événements
; L , surviennent bien plus souvent qu'en I'an 1500.
Empfunte aux « Clwllzatlon-lfke », les écrans Risiiliat ORSETEtoIENGvE lesbie
g P —— ésultat, on se retrouve noyé par p
d'étre un peu en avance dans certains domaines. intempestifs et par des informations tellement bidon
qu'on croirait regarder le 13 heures.

Quelques

Infanterie - Theorie niv. 1
Equip, spacial

Boh Arctor

21T 1)

LEurope de la fin des années 30, en passe
de changer du tout au tout dans sa géographie.

[ Un peu de technigue

|
I
| Que dire qui n'ait pas déja été dit. Dans un siécle ou
deux, cette interface se retrouvera au musée des jeux
non ergonomiques, dans une vitrine devant laquelle
défileront des milliers d’'écoliers rigolards. Un jeu
aussi prenant et doté d'une telle profondeur aurait
mérité cent fois mieux de ce ¢6té. Heureusement,
tout n'est pas si raté. Les musiques par exemple sont
sympas dans le style « libre de droits » tout comme
'iconographie.

En Deux Mots

Hol EST UN GRAND JEU, SANS AUCUN DOUTE,
MIAIS DESSERVI PAR UNE INTERFACE CONCUE A
LA BASE POUR MONTRER LES CONFLITS DE LA
RENAISSANCE. ICl LE MOTEUR ARRIVE AU BOUT
DE SES LIMITES DE LISIBILITE RENDANT CER-~
TAINES PHASES DE JEU DESAGREABLES MAL~
GRE UN INTERET VRAIMENT ELEVE.

[® Combat a échelle stratégique

[l variété des campagnes

B Unmoteur déja vu et plus vraiment adapté
B Graphismes parfois confus




out commence en France, a 'ombre des
platanes et de l'armée allemande, pendant
— cette magnifique période pleine

'échanges culturels qui sest étendue de 1940 a 1944.
Dans Another War, nous sommes en 1942. On joue
le role d'un aventurier qui, 2 la téte dune équipe de
bras cassés, va se retrouver impliqué dans une quéte
pleine dIndiana Jonisme ; et surtout pleine
d'Allemands nazis. En gros, on est a la poursuite
d'une puissante relique plus ou moins religieuse,
quHimmler (encore lui) cherche a se procurer par
n'importe quel moyen. Le jeu est de role, vu de
dessus, comme un bon vieux Fallout, et son ton
suffisamment décalé pour entretenir une distance par
rapport aux événements tragiques de cette période
historique. Sur ce point, la morale est sauve.
Tout se passe en temps réel, et aucune phase de tour
par tour n'est présente durant les combats. Il faut
donc savoir gérer rapidement les probléemes lorsque
les personnages se trouvent en sous-nombre devant
l'ennemi (ce qui est trés fréquent). Bien que le jeu
ne se préte pas a la magie d'un Baldur's Gate, ni aux
délires technologiques d'un Fallout, les personnages
disposent de pas mal d'aptitudes spéciales. Comme
une rage guerriére qui estourbit un idiot en moins de
deux, ou encore, la capacité de repousser un ennemi
au contact. On a donc droit & un soft qui présente
bien sous son joli graphisme, et qui procure
suffisamment d'actions pour tenir le joueur en haleine.

DECIDEMENT, ENTRE
WOLFENSTEIN ET ANOTHER WAR,
CE DEBUT 2003 RESSEMBLE

A S’Y MEPRENDRE A LA SECONDE
GUERRE MONDIALE. ON A DE

LA CHANCE : ICl, C’EST LUDIQUE.
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P d Mais il y a des moments
ommes de terre, ol le graphisme et I'action
fromage... ne suffisent pas pour faire
un bon jeu. Certes, l'ensemble est agréable a jouer,
et le ton décalé donne quelques bons moments de
fendages de gueules, tellement les situations
rencontrées peuvent tourner a Iabsurde. Mais au-dela
de ca, le gameplay souffre de la structure méme de
laventure. Déja, le joueur ne décide pas de
l'apparence de son personnage, ni de la distribution
des compétences et des caractéristiques. On est limité
par le choix d'une classe de personnages qu'on ne peut
modifier que trop légerement. D'une maniere
générale, ca manque de quétes secondaires. De plus,
la quéte principale est trop « dictée » par les
événements, en nous offrant, par exemple, un grand
nombre de dialogues dans lesquels le joueur n'a aucun
choix. Certains détails inutiles sont trop mis en
exergue, ce qui rend un bon nombre de niveaux tres
anecdotiques. Pour exemple, 90 % des objets trouvés
en France sont soit des pommes de terre, soit des parts

La gestion des
inventaires et des
n'est
1s55i simple
qu'elle en a air.

Un peu de technigue |

de ce qui existait déja dans un Fallout Tactics, voire un

{
Another War n'est pas trés exigeant. On est trés proche i
(
|

Planescape Torment. L'ensemble tourne sobrement |
dans un 800x600 convenable, et un Plil 500 muni d'une E
Geforce Pas-Beaucoup est amplement suffisant. i

Le joueur se retrouve souvent en sous nombre
devant ['ennemi. Il vaut mieux étre tres prudent.

de fromage. Lidée dun jeu de role, a la base, c'est
de soigner Iimmersion du joueur gréice a lapport de
détails dans le background, et non pas de forcer
inutilement sur ces mémes détails. Ceest subtil comme
équilibre, et I3, l'effet est franchement bancal. Enfin
la gestion des personnages est réduite a un seul :
le héros. On ne peut pas donner de consigne
d'attaque aux autres, ni d'ordre de formation.
Les seules choses possibles avec eux, c'est de délester
son inventaire dans leur poche, et de leur demander
soit de sapprocher (sils sont loin), soit de séloigner
(slils sont proches). .. En matiere de gameplay, pour
un jeu de réle PC, cest réducteur.

Pete Boule

ANOTHER WAR FAIT PARTIE DE CES JEUX QUI |
ONT FROLE LA REUSSITE. LE BACKGROUND EST
RICHE, LE GRAPHISME SOIGNE, ET L'ACTION
ASSEZ BIEN FOUTUE. ON REGRETTE QUE LA
GESTION DES PERSONNAGES, ET SURTOUT QUE
CELLE DE LA QUETE SOIT SI LIMITEE.
LA BASE EST BONNE, MAIS LE RESTE TRANS-
PIRE LE TRAVAIL TROP VITE FAIT.

' [# Letondécalé
| [#] Le background
u La gestion trop réductrice des personnages
‘ ' Une guéte et des dialogues beaucoug
trop linéaires
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EUROPE

Inscription 10 Euros qui comprend :

Acces gratuit aux postes durant le tournoi

+ offert | 'équivalent de 10 Euros en heures d 'entrainement
au tarif en vigueur de la salle de votre choix.

Votre salle REZOCITY vous offre | 'hebergement a Cannes

si vous obtenez la qualification.

Tournoi Intervilles
CYBERCUP

Attention PLACES LIMITEES
Appelez vite votre salle pour réserver des maintenant
votre inscription a ces tournois !

REZOCITY LES SALLES OU CA BOUGE !

Les meilleurs espaces internet dédiés aux jeux en réseau vous

donnent rendez-vous sur des configs de haut niveau avec une
connectivité haut débit pour un defit permanent 7 jours sur 7.

70 000 joueurs a affronter sur 2500 PCs dans 42" salles en France.

* Salles muiltiples dans certaines villes.
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es secrets : Creator

LA GRANDE SAGA LEGO CONTINUE
AVEC ADAPTATION DU SECOND
LIVRE D’HARRY POTTER.

MAIS IL EST CERTAIN

QUE TRANSPOSER CE FILM

EN VERSION CUBO-PLASTOQUE
DOIT ETRE PLUS SIMPLE

QUE D’ADAPTER LA TETRALOGIE
DE WAGNER A L’AIDE DE BRIQUES
ROUGES ET JAUNES.

] E

C omme tout le monde le sait, Harry Potter
est un enfant maltraité, enfermé toute
l'année dans un chateau de sorciers oliun
vioque 2 la barbe blanche 'oblige a sadonnerala
magie. Harry ne connait que de brefs instants de
bonheur grice aux moments partagés avec sa famille
adoptive. Hormis pendant les vacances ol il peut
enfin revoir ses proches, il se fait exploiter toute
l'année alors qu'on le force a fabriquer a la chaine des
vétements en peau de rat et des tennis pour 1 euro la
journée. La nuit venue, s'il a bien bossé, il est autorisé
a ronger quelques racines dans le jardin pour
subsister ou méme, s'il a été trés trés sage, a laper de
I'eau croupie dans les douves. Wow, c'est vraiment
sordide. T'es bien str, Ackboo, que c'est ca le film 2

Bon, O.K.

Coté sons et voix, ta qualité est irréprochable, méme
en francais. En revanche, les déplacements des person-
nages a 'aide du clavier ou de la souris sont plutot
pénibles, car bien lents et méme pas agréables a regar-
der. Bref, ce n'est pas du Super Mario.

Graphiquement les Lego, c'est décevant. Quand
j'étais jeune et que j'y jouais encore, (jusqu'a I'age

de 17 ans), il me suffisait d'empiler une dizaine

de briques autour d'un monticule informe pour avoir
l'impression de revivre |'attentat du petit Clamart.
Mais I, plus rien d'aussi amusant. Heureusement,
Harry et ses petits camarades (on peut incarner un
peu tout le monde, de Hermione a une simple souris
passant dans le coin) sont assez ressemblants, méme
si leurs tailles ne sont pas respectées (le géant est
aussi petit que les autres). On trouve des quétes

et des puzzles assez simples, mais parfois un peu
fastidieux @ compléter, comme ces longues séances
de ramassage de « chocogrenouilles », seul moyen
de passer a une nouvelle zone. Heureusement,

le mode Construction permettra au tout petit
d'amocher l'univers en l'autorisant a poser des
personnages et des objets qui n‘ont rien a foutre I3 ;
tout en lui apprenant des rudiments de 3D qui lui
seront certainement utiles pour passer le temps,
lorsqu'il sera adulte et au chdmage.

Arctor
JE SUIS CIRCONSPECT QUANT AUX VERTUS 3
EDUCATIVES DE TOUS CES JEUX. APRES DiX
HEURES PASSEES DEVANT LECRAN, JE SUIS
CERTAIN QUE LES GOSSES AURONT APPRIS Ase | TECHNIQUE

SALETES QUI TRAINENT A TERRE ET A NIQUER

SOCIALISER AVEC DES RATS, A RAMASSER LES 4
TOUT UN APPARTEMENT. TOUTEFOIS, EN SOR-

TIRONT-ILS GRANDIS ET MOINS CHIANTS POUR  ARTISTIQUE
AUTANT 7

[#] Le mode Construction <)

= ,

INTERET
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DANS L'IMAGH
L'INCARNATION DE PAMATEUR
DE TIERCE EST SANS CONTESTE

, OMAR SHARIF. QUI, A CAUSE
DES PUBS, BIEN SUR, MAIS AUSS

GRACE A SA CURIEUSE DENTITION.

EH BIEN, POUR MOI, CA SERAIT

PLUTOT GUY.

NAIRE COLL
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uy, cétait un pote du bar « Le caveau »

a Versailles. Deux fois par semaine,

il revenait des courses avec les nouvelles
du tiercé quarté et me racontait des histoires
de chevaux. Dés qu'il commencgait a me causer,
je projetais rapidement mon esprit dans le plan
astral grice & d'astucieuses techniques tibétaines
de métempsychose. Cela a bien duré pendant deux
mois avant qu'il ne remarque que je me désintéressais
totalement de la chose.
Guy a disparu d'un jour & l'autre. La légende raconte
qu'il est devenu riche grice & une bonne course et
qu'il a quitté le pays pour devenir entraineur de purs
sangs a Dubai. Quant & moi, jespére quil a attrapé
une maladie exotique et qu'il est mort comme un con
dans les toilettes pour hommes de Longchamp.
Horse Racing a la grande intelligence de nous
faire découvrir tous les aspects du monde
du cheval. Entraineur, parieur, jockey ou éleveur
sont autant de r6les que I'on pourra endosser
et qui nous réserveront chacun, oh surprise,
des challenges différents. On nous offre en fait
une véritable simulation du monde hippique,
puisqu'on devra s'occuper de nos stocks
de canassons, les élever, en faire l'achat,
et les entrainer. Mais on n'oublie pas non plus
notre réle de gestionnaire qui nous aménera

Le petit gris ne fait rien que de renifler mon cheval.

Un peu de technigue

Techniquement parlant, ¢’est parfait ou presque :
Finterface est trés soignée, le moteur 3D pendant les
courses tout a fait honorable. Seuls les hennissements,
un rien énervants et que 'on entend dans le mode
Eleveur, sont un peu trop omniprésents.

a surveiller les finances de I'élevage ou a
embaucher du personnel qualifié. Coté moteur,
on ne s'est pas foutu de notre tronche.
Alors que ce jeu aurait pu se contenter d'afficher
les courbes statistiques représentant les variations
du cours de I'avoine, on a le droit quand méme
aun joli écran 3D durant les grand prix. On dirige
le cheval 2 Iaide des touches fléchées en surveillant
de pres son taux de fatigue et en le cravachant
si besoin ou rien que pour le plaisir de lui faire mal.
Bien entendu, des dizaines de parameétres rentreront
en ligne de compte pour nous amener a la victoire
ou non : météo, qualité du ferrage, fatigue
etj'en passe.

Bob Arctor

En Beux Mots

POUR 'UN DES PREMIERS JEUX DE CYANIDE
STUDIO {APRES CYCLING MANAGER), C'EST UN
PARI REUSS! ¢ INTERFACE MICKEL, MOTEUR 3D
REMPLISSANT BIEN SON ROLE ET SIMULATION
INTERESSANTE. AH J'IMAGINE DEJA LES AMA-
TEURS DE CHEVAUX, ET PEUT-ETRE LES CHE-
VAUX EUX-MEMES, PASSER LEURS NUITS
DEVANT LE PC, AU LIEU DE CLAQUER TOUT LE
BLE FAMILIAL AUX COURSES.

[® Un produit complet et fignolé

[® un moteur 3D correct

B Onwahat pas les chevaux

B Les courses qui ne sont pas assez technigues




on, y a des mois comme ca ot C'est la
deche. On sattendait a voir arriver Half-
Life 2 et Ultima Underworld 3, bah non,
on se retrouve a la place avec une avalanche de jeux
Lego. Alors c'est la joie. La grosse teuf de guedin.
Tandis que j'installe le jeu, une foule se forme
derriére moi et acclame chaque nouvel écran de
configuration. Des jongleurs et des cracheurs de feu
virevoltent autour du bureau. Cest la folie totale,
toute la rédaction est en délire, pensez-vous, un jeu
Lego, ca nous rend tous crazy. Le premier niveau
consiste a se lancer depuis un gros tremplin, 2 bord
d'une voiture Lego, pour faire un saut et percer

une affiche publicitaire. Youpi, quelle excitation.
Une fois 'exploit terminé, on se tape une petite
cinématique ol le réalisateur (un bonhomme

Lego avec une barbe) nous félicite. Génial. Second
niveau, il s'agit de poursuivre une voiture dans

les rues d'une ville en Lego et de provoquer

des accidents devant les caméras. Ca ressemble & ce
qu'aurait pu étre Midtown Madness s'il était sorti sur

=3

i
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Pour ratisser large,
les développeurs ont
inclus des séguences
de jeu a la Tohry Hawlk.
Pauwre Tony.

,,-4.
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T DEJA VACHEMENT EXCITANT

EROS CASCADEUR. PEPPER, CASCADEUR

N ET D’AVENTURE, DOIT EVITER

TE, EN JET SKI, EN MOTO OU EN AVION ET SAUVER
LES PAUVRES VICTIMES DE CASBRIC. » AH OUI, CA DONNE SACREMENT
ENVIE

URTOUT QUAND ON A 25 PIGES.

Les courses en voiture sont dignes
de Qut Run, vous savez, un excellent
jeu Sega d°il y a quinze ans.
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PlayStation il y a cinq ans. Troisiéme niveau :

on se balade dans les studios en vue 2 la troisiéme
personne, on peut discuter avec les gens, résoudre
des petites quétes ou faire du skate dans une sorte
de mini-jeu qui ressemble & un Tony Hawk pour
les 4-6 ans. 13, je n'ai plus la force de continuer.

Island Xtreme Stunts s'adresse au méme public que
les boites de Lego, c'est-a-dire aux momes. Alors
certes, j'ai su garder mon cceur d'enfant, il m'arrive
de regarder des épisodes des chevaliers du Zodiaque
qui passent vers minuit sur le satellite ou de sucer une
Chupa Chups de temps en temps, mais méme avec
toute la bonne volonté du monde et un rail de coke,
jaurais du mal a passer une nuit blanche sur ce jeu.
Il est donc peu probable que votre petit neveu Kevin
se passionne trés longtemps pour ce titre qui n'a
absolument rien de palpitant. Achetez lui plutdt
Max Payne ou Soldiers of Fortune II, enfin un de ces
titres gais et colorés quaffectionnent les bambins.
ackhoo

Un peu de technigue

LA REALISATION A TROIS BONNES ANNEES DE RETARD, VOUS
N AUREZ DONC AUCUN MAL A FAIRE TOURNER CA SUR DES
MACHINES DE L'EPOQUE, GENRE Pl 450 AVEC UNE VIEILLE
TNT2.

En Deux Mots

ISLAND XTREME STUNTS EST UN JEU QUI
NOFFRE AUCUM INTERET POUR TOUTE PERSON-
NE AGEE DE PLUS DE HUIT ANS, ET UN INTERET
TRES LIMITE POUR CEUX QUI N'ONT PAS ENCORE
CET AGE. S1 VOUS VOULEZ FAIRE PLAISIR A UN
MOME, ACHETEZ-LUI PLUTOT UNE CARTOUCHE
POUR SA Game Boy Apvance.

[#] Les menus de désinstallation sont
tres hien faits
B Cestlaid

B Cestriais




LES FANS DE SHOOT

A | A PREMIERE PERSONNE
VONT POUVOIR SE REGALER :
PLUS VIOLENT QUE QUAKE,
PLUS SPEED QU’UNREAL...
PLUS EXCITANT QUE COUNTER-
STRIKE, VOICI... LE SCRABBLE !
ALLEZ, CA S’ARROSE | QUI VEUT
UNE TISANE ?

a voila qui entre dans mon bureau tout

en sautillant pour enfiler une chaussette

bleue. Qu'elle est jolie. .. c'est ma chérie,
c'est madame pomme de terre. Elle voit le titre du
jeu que j'installe et se met a sautiller de plus belle :

Un Scrabble 21 Génial ! Je peux jouer avec toi 2

En me parlant, elle enfile sa seconde chaussette
sans se rendre compte qu'elle est rouge... on n'est
pas madame pomme de terre pour rien. Madame
pomme de terre adore le Scrabble et se régale

des trempes humiliantes qu'elle m'inflige a ce jeu.
Madame pomme de terre est du genre a faire

96 points en posant juste un « W ».

Je peux le tester avec toi ?

O.K.... juste une partie alors. .. et tu te fous pas
de ma gueule si je perds.

O.K. promis. Le perdant se met tout nu, O.K. 2

Deux parties, deux humiliations. J'ai di négocier
mon slip. En échange, elle insiste pour en faire

Scrabble Edition 2003

JEY DE SocCETE
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| Eoiteur Usl SoFT
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SCRABBLE NOUVELLE PARTIE

B —

Anagramme

Niveau de difficulté

- 7
3

Options

N
X v

En plus du Scrabbile, il y a plein de petits jeux en
by cet anagr trés t
{a condition d'étre sous crack).

une derniére. Je refuse catégoriquement, surtout
qu'elle s'est foutue de ma gueule. Mais mon regard
tombe sur ses chaussettes dépareillées. Je sens
mon cceur fondre et accepte comme un con.

Et voila, j'ai déja 150 points de retard. Apres

10 minutes de réflexion, je pose finalement RADI.
Lordinateur m'envoie chier. Ben oui, ca prend un
« s », fallait le savoir. Ma belle hausse le sourcil,
un tic qu'elle a piqué a Spock. Sans réfléchir elle
pose « MINABLE » sur le plateau avec un sourire
entendu :

RADI 2 RADI SANS « S » 21 Mais comment
peut-on poser un mot aussi MINABLE 2!
Mmmm... minable dong... mmm... Scrabble.
28 plus 50... 78 points. A toi.

Bon... casuffit1a... onla assez testé ce jeu. ..

Niveau regles et
variantes, rien ne
manque. Les modes
Duplicate (tout le monde joue avec les mémes
lettres) et Championnat sont présents. Au
niveau 10, 'Intelligence Artificielle fait un
Scrabble tous les 2 coups ce qui est vexant,

et ca gache le plaisir d'exploser son mec.

En revanche, I'.A. est completement nulle

en stratégie ; par exemple, elle ouvre les mots
compte triple, juste pour grappiller 3 points.
Lergonomie est assez ratée. Pour faire permuter
ses lettres dans la réglette, il faut cliquer sur
une lettre pour la prendre, et re-cliquer pour

L'avis de madame

pomme de terre

joueur-1

65

SCRABBLE

Iy a quelques soucis avec
le mode multijoueur. Pour
I'instant la parade est de
couper sa connexion Internet
avant de lancer le jeu,
de revenir au bureau pour
relancer sa connexion,
et enfin revenir au jeu.

TIPS
TECHNIQUE

la lacher. Les menus sont moyennement
pratiques eux aussi. Mais on s'habitue, et a force
de fouiller dans la documentation, on finit par
trouver tout ce qu'on veut. Trés important enfin,
il est possible de zoomer et dézoomer (touches
+ et -) pour que plateau fasse pile poil la taille
de I'écran. Le jeu n'est donc pas honteux. ..

mais trés perfectible.

Atchoum
Rhabille-toi mon chéri, tu vas attraper froid.

M. & Mme pomme de terre

Un peu de technigue

Qu'attendre de plus d'un jeu de Scrabble ? C'est com-
plétement a la ramasse techniquement, mais ¢a suffit
amplement : les problémes sont ailleurs...

En Deux Mots

UNE LICENCE CORRECTEMENT EXPLOITEE.
L'ErRGONOMIE EST PERFECTIBLE, LU'LA.
SE CONTENTE DE TROUVER LE MOT QUI FAIT
LE PLUS DE POINTS, MAIS TOUTES LES REGLES
ET OPTIONS IMAGINABLES Y SONT. DE QUOI SE
RETROUVER SOUVENT A POIL.

[ Ben quoi ? Cest génial le Scrabble non ?
[ Possihilité de jouer en Duplicate
Ergonomie médiocre

B U1A. n"a aucune stratégie

L




e simulateur nous propose d'astiquer

le manche de trois vieilles gloires de

l'aéronautique américaine, le F-4 Phantom I,
le F-104 Starfighter et le A-4 Skyhawk. Nous avons
droit a une campagne fictive se déroulant au-dessus
d'un désert imaginaire dans les années 60.
Malheureusement, les missions ne sont pas
dynamiques, ce qui fait un petit peu tache par rapport
ala concurrence. Les avions ont lair plutdt bien
modélisés, les développeurs ont respecté
scrupuleusement les couleurs, les insignes, on peut
admirer les volets bouger, les reflets sur la
carlingue. .. Les cockpits sont en vraie 3D, ils sont
plutét réussis, on peut bouger la téte avec la souris
dans toutes les directions pour surveiller les jauges
et les cadrans. En revanche, les environnements sont
misérablement pauvres : une seule région désertique
est disponible, ce qui fera un peu léger, et je vous
mentirais en vous disant qu'elle regorge de détails.
Le relief est d'une platitude déprimante, les textures
du terrain sont minimalistes et mal alignées. ..
En survolant les villes, on a eu limpression de revenir
au temps de jeux DiD, cétait il y a cing bonnes
années. Une étendue de rectangles marrons
vaguement texturée, ¢a fait quand méme un peu léger
pour modéliser une citée. ..

Voila, ¢a, c'est
une ville. Méme
pas bombardée.

Strike Fighters : Project 1

4 k
QO e
L . 2 3
i C 000.»
| PUBLIC AVERTY INTERNET 3 p/Ipx

| Conrig minmvium 400 MHz, 64 Mo be Ram,

| CARTE 3D 16 Mo EniTeur INFOGRAMES

| DeveLoprpeur THIRD WIRE PRODUCTIONS/
STRATEGY FIRST TexTE ET Voix V.O.

DEPUIS QUELQUES ANNEES, LES SORTIES DE BONS SIMULATEURS DE VOL
SONT AU MOINS AUSS! ESPACEES QUE LES SHAMPOOINGS DE BOB
ARCTOR. NOUS N’ETIONS DONC PAS TROP TENTES DE FAIRE LA FINE
BOUCHE LORSQUE NOUS AVONS VU ARRIVER CE STRIKE FIGHTERS :
PROJECT 1. MENFIN IL Y A DES LIMITES.

Seule la modélisation
des avions sauve la
réalisation du naufrage.

[ reste donc a espérer
: ¢ que le jeu se rattrape en
Jeu mediocre proposant des modeles
de vol trés précis et une avionique ultra détaillée,
mais |2 encore, ce n'est pas terrible. Les contréles des
appareils semblent assez réalistes, mais l'avionique,
et notamment le systéme de ciblage, est ardu a
prendre en main a cause d'un affichage radar pas trés
lisible et de raccourcis clavier aberrants. Bref, vous
l'aurez compris, nous ne sommes que moyennement
chauds sur ce titre qui manque clairement de finition
et d'ambition. Une chose est siire : le vieux Falcon 4.0
peut continuer a roupiller tranquillement dans son
hangar, ce Strike Fighters : Project 1 ne lui fera pas
d'ombre.

Version alpha d’'un

ackhioo

Belle vue du cockpit...

Un peu de technigue

R.A.S., le jeu tourne correctement méme sur une petite
bécane, ce qui est normal vu le niveau plutdt faible de
la 3D. Nous avons testé la version commerciale sortie
aux US, elle comportait pas mal de bugs, mais I'éditeur
affirme que la version francaise sera patchée.

VOiLA UN JEU ETONNANT : EN VOYANT LA
MODELISATION DES AVIONS, ON SE DIT QUE
LES DEVELOPPEURS DEVAIENT AVOIR DE
GRANDES AMBITIONS AU DEPART. ET ON A
L'IMPRESSION QU’ILS SE SONT ARRETES EN
ROUTE, BRUTALEMENT. LA CAMPAGNE N'EST
MEME PAS DYNAMIQUE, LES MISSIONS SONT
BANALES, LES COMMANDES SONT CONFUSES,
ET LA MODELISATION DU TERRAIN {QUALITE
DES TEXTURES, NIVEAU DE DETAIL DES
VILLES...) EST A LA LIMITE DU SCANDALE. ON
VA DONC PLUTOT ATTENDRE Lock On.

[ Jolis navions hien modélisés

[#] Modéles de vol corrects

B Un seul environnement de jeu, vide comme
le désert

B Avionigue lsurdingue 2 prendre en main

B Textures minables pour le terrain

Les villes ne ressemblent a rien




, TOUT PUBLIC
$i vous trouvez i
comment marche
{a « boite a monstre »,
faites-moi signe,
i’y ai passé ma nuit.

; Conrig minimum Pl 400
EpiTEUR GARAGE GAMES

Un peu de technigue

Le Torque Engine en a beaucoup plus dans les tripes...
il suffit de jeter un ceil a Tribes 2 pour s’en convaincre.
Reste que pour ces deux jeux, ce qu'ils en ont tiré est
amplement suffisant.

Lhain Hea

hain Reaction pour commencer n'est rien
E d'autre qu'un Incredible Machine.

Le principe est vieux comme le monde :
on a a sa disposition toute une panoplie d'objets
hétéroclites ; ballon, couteau, bougie, ficelle,
élastiques, ventilateurs, moteurs, etc. A vous de les
disposer de telle maniére que, quand on appuie sur
Start, tout s'enchalne jusqu'a pousser un chaton vers
la case d'arrivée. Les fans du genre apprécieront
certainement cette nouvelle déclinaison du principe
(il me semble que c'est la premigre en 3D. .. mais. ..
hum. .. si je me goure, Tbf va encore me gronder
avec ses gros sourcils touffus). Les niveaux proposés
sont bien fichus, mais loin d'étre assez nombreux
(40 si I'on ne compte pas les tutoriaux, c'est vraiment
peu). [l y a cependant un éditeur de niveaux qui
permet d'en créer soi-méme tres facilement ou d'en
télécharger sur le Net. Petite anecdote en passant,
la physique des cordes et des élastiques est délirante
tellement elle est réaliste. En bons autistes, ils ont di

. DEeveLorpeUR IMIONSTER STUDIOS ETaTs-Unis
, TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS

DISSOUT PAR SIERRA, DYNAMIX STUDIO A ECLATE EN PLEIN DE PETITES
BOITES DE DEVELOPPEMENT. PARMI CELLES-CI, GARAGE GAMES EST
PARTI AVEC LE MOTEUR DE TRIBES 2 (PC/MAC), LE TORQUE ENGINE
QU’ILS VENDENT 100 DOLLARS SUR LEUR SITE I DU COUP MONSTER
STUDIOS (UN AUTRE BEBE DE DYNAMIX) S'EST OFFERT CE MOTEUR
QU’ILS CONNAISSAIENT BIEN ET NOUS A TRES VITE PONDU LES DEUX
PETITS JEUX QUE VOICI. ’OCCASION DE VOIR CE QUE L'ON PEUT FAIRE,
AU NIVEAU PROFESSIONNEL, AVEC LE STRICT MINIMUM.

cton & MarbleBlast

passer les trois quarts du temps de développement
ales modéliser. Tout l'intérét du jeu est dailleurs
dapprécier les qualités du moteur physique du
Torque Engine. La démo gratuite suffit amplement
pour cela : 15 euros pour Chain Reaction. .. c'est pas
bien cher. .. mais c'est tout de méme trop pour

ce que Clest.

Beaucoup plus sérieux,

voici MarbleBlast. ...

déclinaison, comme vous

l'avez deviné, de Marble Madness. Le gameplay

a tout de méme été sacrément ravalé. e maniement

clavier/souris est super bien fichu et c'est bien

la premicre fois dans ce genre de jeu que j'ai la

sensation de maitriser ma fichue boule. Ony trouve

quelques powerups délirants, comme I'« inverseur

de gravité » ou, plus classiques, comme des hélices,

des super sauts, des amortisseurs, etc. 70 niveaux

si I'on excepte les tutoriaux (assez laborieux il faut

le dire), c'est vraiment pas mal. Malheureusement,

I'éditeur de niveaux est infiniment plus complexe

que celui de Chain Reaction et nécessite de sérieuses

connaissances en programmation. [l y a beaucoup

de petites applications a télécharger et pas mal

de doc en anglais a se goinfrer. Reste qu'en ['état,

MarbleBlast vaut lui déja bien ses 15 euros, surtout

si on a une petite config et qu'on apprécie ce genre

laissé en friche depuis fort longtemps. Tous les

renseignements sur le Torque Engine, ainsi que

ces jeux (démo ou version compléte), se trouvent

a l'adresse suivante : www.garagegames.com
monsieur pomme de terre

Next please !

Certainement le powerup le plus original

de MarhieBlast : l'inverseur de gravité.
Attrapez-le, et voila tout le niveau qui se renverse
dans un nouveau semns.

51145

TECHNIQUE  ARTISTIQUE INTERET

MarbleBlast
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n an s'est & peine écoulé depuis la sortie de
Return to Castle Wolfenstein, et Id Software
nous annonce déja la sortie d'un nouvel opus
plein de nazis, de couloirs et de plomb.

La « suite » se nomme Enemy Territory, et la premiére
bonne nouvelle, c’est que c’est un Stand Alone.
Deuxiéme bonne nouvelle, cette version a tenu compte
des observations soumises par beaucoup de joueurs.

De fait, on peut s'attendre a du bon, et on lespére,

a du meilleur. Ce nouvel épisode tire également

les lecons d'un autre jeu : Medal of Honor. MOH avait,

' toutes proportions gardées, mit au second plan le jeu

. d'Id Software. Il est vrai que les procédés immersifs
développés dans MOH étaient trés forts, et que ces
derniers ont largement contribué a son succes. La balle
était donc dans le camp de Activision, reste a savoir
s'ils ont su l'attraper au bond.

~HL o
sdeson

out commence en Egypte. Nous sommes

en 1942, 'année du « Taxi pour Tobrouk » et
des sommets anglo-germaniques en Afrique
=== du Nord. C'est durant l'un de ces sommets,
en pleine conférence de tirs de barrage sur des
positions allemandes, que le Ranger Blazkowicz se fait
envoyer en mission dinfiltration. Il doit se renseigner
sur les derniers hobbies d'Himmler de plus en plus

| intéressé par la recherche génétique et le mysticisme.
Notez que les expériences d'Himmler, elles, sont a
deux doigts de réussir. En gros, ce petit fonctionnaire
a lunettes projetterait de créer une armée de morts-
vivants plus ou moins améliorés par un blindage et un

otk ey

o
; 11 45




Ce trés cher lance-flammes
sera toujours présent...
Grands moments

de cuisson instantanée

en perspective !

Au niveau des améliorations,
il faut noter Ia gestion physigue
des fumigénes gui sont,

pour une fois, trés efficaces.

[~armement lotrd greffés sur les membres. Lennui,
c'est que notre soldat Blazkowicz va vite se retrouver
bloque dans [e complexe secret d’Himmler suite
aun Qg@bardement allié pour une fois trop efficace.
Considéré comme mart, notre Américano-Polonais
va deyoir evoluer dans les complexes du génie nazi.

Ce genre de choses an va le promener/a travers 'Egypte

et lAllemagne jusquia la Norvege Ilne pourra compter

“gue_sur lui-méme et les quelques nombredses armes
quil aura a sa disposition histoire de faire régner
un silence de plomb autour de Lui.

e vous a moi, on n’en sait pas beaucoup plus

a propos du jeu solo. De fait, il est difficile

- de se prononcer sur la qualité immersive d’Enemy
" Territory, faute de n‘avoir pu le faire tourner dans
ce mode de jeu. En revanche, Id Software nous a démontré
que ce nouveau produit est aussi destiné aux parties
multijoueurs. Id Software s'étant illustré avec brio dans ce
domaine avec Quake III et le mode multi de Return to Castle
Wolfenstein, il aurait été dommage de ne pas exploiter
davantage ce filon. Un bon nombre d'armes ont été
modifiées ou améliorées. Par exemple, la mitrailleuse lourde
tenue a la main est relativement inefficace, tandis

qu’en mode Secondaire, sur son trépied, sa létalité est trés
fortement accrue. Les classes des personnages elles aussi
ont changé. On a pu en avoir un bref apercu a travers

les compétences du « rodeur » qui peut emprunter les
vétements d'un ennemi qu‘il a abattu (ce qui lui permet de
s'infiltrer discrétement en territoire adverse). La procédure
des actions spécialisées, comme le déminage ou le
crochetage de serrures, sera bien plus rapide. D'autres
trouvailles ludiques ont été rajoutées, comme le fait de voir
les mines de ses équipiers, mais pas celles de ses ennemis
(sauf si on décide de parcourir le champ de bataille au pas).
Toutes les parties auxquelles nous avons pu jouer étaient
trés rythmées, nous laissant découvrir des cartes assez bien
foutues, avec plein de passages. Le fait que chaque partie
multi puisse accueillir jusqu'a 64 joueurs implique des cartes
assez vastes, mais quelques cartes spécialement dédiées

a des petites rencontres entre amis sont présentes.

| McDermott 4
[ abate 2]

la.~ GUERRE

our le reste, Id Software a fait comme d’habitude.
Le moteur de Quake III fonctionne toujours aussi
¥ bien, et s'exprime d'autant mieux lorsqu’il profite
== du dernier cri en matiére de hardware. C6té
ambiance, tout semble étre au rendez-vous pour qu'on
puisse correctement triper sur une foule de choses, grace
aux décors ou au travers des nombreuses rencontres plus ou
moins désagréables effectuées. Reste a savoir si Id Software
a réellement su écouter un public précédemment conquis
par Medal of Honor. Je le rappelle : ce dernier jeu en avait
surpris plus d'un au niveau de ses procédés narratifs et
immersifs. A chaque moment de la partie, il se passait
quelque chose instaurant une action et un rythme trés
intenses. Rendez-vous au test pour la réponse. ¥ [}

L'usage des différentes
compétences spécialisées
est beaucoup plus rapide
que précédemment.
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BOSSEERSERERFNSIONS FLIGHT SIMULATOR 2002

D OSSIER

SIMULATOR 2002

Dans toutes les éditions de Microsoft
Flight Simulator, on retrouve une constan-
te : leur incapacité a afficher une bonne
fluidité sur les configs datant de l'époque
de leur sortie. De ce fait, quelques mois,
voire méme un an, apres leur apparition
dans les rayons de nos magasins, ils
deviennent enfin jouables avec les PC de
maintenant. FS2K2 etait particulierement
concené par la lenteur d'affichage en rai-
son de la présence de l'autogen qui sur-
chargeait comme jamais les machines.
Autour des jeux de Microsoft existe la plus
vaste communauté de developpeurs,
désintéressés ou non, qui congoivent des
extensions ou des add-on d'une incroyable
varieté : si les produits les plus connus
sont les avions et les « scenes » (paysages
ou textures), on retrouve aussi une belle
palette d'utilitaires et de softs a destina-
tion du jeu. Les programmes et extensions
exposés aujourd’hui sont des freewares,

saufindication contraire.

JOYSTICK @ 145



Pour les amoureux de I'aviation d'apres-guerre, la Caravelle tient une place privilégiée. Deux vieux routards
de la simulation, passionnés par cet appareil, proposent un pack comprenant |'avion de I'Aérospatiale ainsi
qu’un remarquable tableau de bord. Celui-ci reproduit assez fidélement tous les systémes présents a
I'époque ainsi que I'un des tout premiers pilotes automatiques, assez sommaire, il faut bien I'avouer.

Le Falcon 50, superbe
triréacteur d'affaire de
chez Dassault, préfi-
gurait déja les appa-
reils hors de prix tels
que le récent 900-EX. A I'image de tous les avions
dont on vous parlera dans ce dossier, la réalisation

est quasi parfaite. Cet add-on concu a |'origine pour
FS2000, et dont on vous avait parlé dés sa sortie, est
désormais compatible avec FS2K2. L'une de ses
caractéristiques les plus novatrices est, en plus du
cockpit 3D, une cabine virtuelle dans laquelle on
peut liborement se promener (a I'aide de combinai-
sons de touches de type : Ctrl+Enter, Shift+Enter
etc). Ce freeware, avec les configurations actuelles,
prend enfin tout son intérét puisqu'il ralentissait
considérablement la machine en raison de sa com-
plexité. Un gros boulot a aussi été fourni quant a la
documentation de I'avion. On trouve d'ailleurs en

plus un manuel d'entrainement écrit par un fan amé-
ricain de I'avion.

in.com/Fichiers_Fs2002/upioad/avions/cs122_fr.zip

Un autre add-on a
essayer de toute
urgence est ce Fokker
70/100 d'Avsim.com.
Cet avion de transport régional utilisé en Europe et

en Asie est la derniere grosse réalisation de I'avion-
neur allemand. Le pack propose un panel trés
détaillé, les sons, ainsi qu'un modéle d'avion aussi
réussi que le DR400 dont on vous parle plus haut. Si
on regrette quelques manques (entre autres, un
FMC non fonctionnel), on appréciera de voir cet
appareil assez peu connu. Le site de ses dévelop-
peurs contient aussi une abondante documentation
sur |"avion.

N

/
tto/

kker.avs

N S

Ici, rien qu'un panel (tableau de bord) qui est destiné a remplacer celui du King

Ah le Robin, considéré par tous les pilotes comme étant I'avion francais idéal
pour débuter et se faire ses premiéres frayeurs a |'atterrissage. Grace aux
développeurs de I'excellent Falcon 50, les amateurs de FS vont eux aussi pou-
voir faire leurs premiéres armes sur un avion a ailes basses, au fonctionne-
ment simple et au comportement sans surprises : 2 crans de volet, un train
fixe, des voyants gros comme mon ceil pour ne rien oublier dans les checklists. Non, décidément, on ne pou-
vait pas mieux faire dans le genre. La modélisation de |'appareil est la meilleure gu’on a pu voir pour un mono-
moteur, tout comme le tableau de bord virtuel ou tous les instruments sont actifs a I'exception, et c'est
curieux, de la manette des gaz. Luxe ultime, le pilote que I'on voit a I'intérieur de la verriére bouge la téte. Une
premiere.

WWW,

main.com/fs2002/default.asp?V3_NumArticle=1365&C=22&SC=

AN S D

Les avions du projet

OpenSky ont 2 avan-
tages : ils possédent
des textures d'une

Air 350 de FS2002 version Pro. |l est a la fois plus fluide que celui par défaut de

FS et mieux adapté aux régles de vol aux instruments.
ttp:/flibrary.avsim.com/sendfile.php?DLID=23184

Un autre tableau de bord, trés réussi, est celui du Beech Baron 58. Il est parti-

culierement travaillé dans ses textures de nuit et integre le GPS sur la planche de gauche.

~J

htty rary.avsim.com/sendfile. php?DLID=19789

Et pour finir, encore un panel qui vient remplacer son alter ego de FS2K2. Destiné au 777, il réduit quelque
peu la visibilité tout en offrant une vue trés large sur la planche de bord :
http:/llibrary.avsim.com/sendfile.php?DLID=12254

@

qualité ahurissante et ils sont gratuits. Leur célébre
747-400, qui en est a sa troisiéme version, a cette
fois-ci été réalisé a coups de technologie G-Max afin
d'étre totalement compatible avec FS2K2 et offrir la
reproduction la plus parfaite possible de I'original.
Leurs anciens packs se trouvent sur le site
d'Avsim.com

www.projectopensky.com/ (Avions, 747 V.3 G-Max)
ight.com/ (Texture)

www.feelrealf



DOSSIER EXTENSIONS FLIGHT SIMULATOR 2002

SCENE CHARLES DE GAULLE
Superbe réalisation par le site FSfrance de Roissy
Charles de Gaulle (LFPG). Pour ceux qui aiment les
aéroports sans vouloir dépenser du blé pour acquérir
la série des Airport 2002, Real CDG est la meilleure
alternative. D'ailleurs souvent, au niveau des tex-
tures, cet add-on dépasse la qualité de son équiva-
lent commercial. En plus de cela, on trouvera de la
documentation en abondance sur leur page. A
downloader a tout prix.
http://fsfrance.free.fr/RealCDGv2.htm

N r)T}‘)
ARBREF

L B LUT
L'un des gros défauts de I autogen est qu'il ne géne-
re que des foréts trés clairsemées et composées
d'arbres relativement grossiers. Ce petit freeware
tente de s'attaquer au probléme en diversifiant les
types de végétation et en multipliant par 6 le nombre
d'arbres pour un taux de densité maximal. Il s'at-
taque aussi, dans une certaine mesure, a l'invasion
des pins géants qui sévit dans le jeu depuis son lan-
cement.
http:/flibrary.avsim.com/sendfile.php?DLID=15080

Mash 2002
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ES FRANCE

Thierry Pignot est I'un des rares experts francais des
scenes pour FS. La qualité de son travail est connue
de tous les amateurs de vol virtuel grace a des add-on
tels que Corse/Sardaigne, ou Provence Cote-d'Azur.
Peu a peu I'auteur compléte la géographie de la Fran-
ce a une résolution et avec un réalisme infiniment
supérieurs aux paysages de FS2002 (si si, c'est pos-
sible). Sa derniére production, les Pyrénées, est a
découvrir de toute urgence.

www.pacaflight.com/ ou ww.faitmain.com/fs2002/

CEXTURES
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DE REMPLACEMENT

Les sets de texture pour Flight Simulator 2002 sont
assez innombrables mais rares sont ceux qui s'occu-
pent des textures aquatiques. On vous avait déja
parlé de la premiére mouture de ce freeware ily a de
nombreux mois, mais sa derniére version est tout a
fait remarquable. Il remplace les textures des mers
et océans par défaut, en leur donnant une apparence
bien plus soignée. On peut désormais apercevoir
des transparences ainsi que les ombres de récifs
sous-marins tout en profitant d'une meilleure résolu-

tion. Linstallation de ces textures prend 2 minutes
chrono et celles—ci existent en 3 variétés.
http:/flibrary.avsim.com/sendfile.php?DLID=13842

SCENE & ESH \
Autre fle, mais cette fois-ci compléete : I'archipel des
Bahamas avec ses textures de jour, de nuit, ses
meshs (pour reproduire parfaitement ses sommets
qui culminent a +15 m au-dessus du niveau de la
mer) mais surtout un paysage urbain ressemblant.

http:/flibrary.avsim.com/sendfile.php?DLID=21719

LAND CLASS

Les « Land Class » sont en fait des bases de données
qui définissent quel type de texture se trouve a tel ou
tel endroit ainsi que le type d'objet que |'autogen pour-
ra placer par-dessus. FS2002 a |'avantage de couvrir
I'ensemble du monde gréce a I'utilisation de photos
satellites. Toutefois, on constate de nombreuses
erreurs au sol dans des régions familieres. Un autre
probleme est qu'une texture d'eau censée recouvrir
un lac peut se voir légerement décalée. Heureuse-
ment des auteurs commencent a se spécialiser dans
la correction de ces bugs visuels. L'un des meilleurs
exemples est cet add-on qui recouvre la Californie du
Sud bien plus correctement que FS ne le fait.
http:/library.avsim.com/sendfile.php?DLID=13326
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SCENES OUTRE-M
Le site de wvvvv.Jg<!aurem.com/ propose quelques
Meshs pour augmenter la précision des scenes de
FS radicalement. Ici on est plutdt spécialisé dans
I'outre-mer avec notamment Mayotte. Mais en
attendant la Martinique qui est en cours de réalisa-
tion, on découvrira la Guadeloupe dans toute sa
splendeur grace a un fichier minuscule qui augmen-
te la résolution au sol. On peut donc voir apparaitre
les petites collines de Basse Terre, invisibles dans
FS2002 version de base, ainsi que des détails qui
rendent la région particuliérement impressionnante
comme le volcan dans ses moindres détails.

Pour l'installer, dézipper dans \Program Files\Miicro-
soft Games\FS2002\ADDON SCENERY
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FSUIPC est un utilitaire qui existe depuis tres long-
temps pour Flight Simulator. C'est un module qui
permet a des programmes externes ou a des exten-
sions de prendre le controle du jeu, ou encore de
recevoir les différents variables et parametres extra-
its par le module. Vu le nombre important d'utilitaires
qui y font appel, autant downloader la toute derniere
version avec sa documentation francgaise ici
www.schiratti.com/dowson.html

Par ailleurs, FSUIPC permet aussi de bidouiller la
météo, notamment les vents ou la visibilité pour
encore accroitre le réalisme de FS. Sa derniére fonc-
tion est de tweaker un peu le simulateur de Micro-
soft, grace & une page d'options.

QUELQUES URLS
INDISPENSABLES

www.avsim.com : De tous les sites ricains, Avsim
est certainement celui qui possede la meilleure mise
en page et les mises a jour les plus fréquentes. Ses
fonctions de recherche dans les bibliothéques de
fichiers sont tres efficaces.
www.faitmain.com/fs2002/ est sans doute le
meilleur site francais par son contenu et son nombre
important d'updates hebdomadaires. On trouvera
aussi de nombreux downloads de freewares mis a la
disposition des passionnés. En plus de tout cela, le
site propose de nombreux tests, articles de fond
(comme par exemple pour améliorer la fluidité du
jeu) et autres forums. A ne pas louper pour les fran-
cophones.

Mais aussi :

www.flightsim.com

www.fsfreeware.com/

www.fsplanet.com

www.simvol.org (frangais)

£ 30 LIV | B g L

Autosave permet de sauvegarder le vol en cours
automatiquement pour refaire, par exemple, un
atterrissage aprés un crash. Sous FS2002, il a aussi
la possibilité d'enregistrer la météo actuelle. Atten-
tion, avec de nombreux add-on commerciaux
(comme les avions de PSS), 'état des systemes de
navigation sera réinitialisé.
http:/library.avsim.com/sendfile.php?DLID=11543

L ANLIND 14 59 N S o

FS est un véritable produit Microsoft : comme
Outlook, son dossier d'installation se met & gonfler a
I'infini jusqu'a plus soif. Cela est di aux multiples
installations d'avions dont les instruments de bord
viennent peu a peu remplir le dossier « gauges ».
Lorsqu'on efface I'appareil, faute de véritable desins-
tall, ces gauges restent et occupent de la place. Voici
un freeware parmi tant d'autres pour effacer les ins-
fruments non utilisés (et non partagés) ainsi que les
appareils proprement et completement.
http://library.avsim.com/sendfile.php?DLID=19584
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Ecrit par Michel Decourtit, voici le manuel que
devraient lire tous les utilisateurs de FS2002. I
contient un véritable savoir encyclopédique prove-
nant d'horizons divers et de trucs et astuces pour la
derniere version de Flight Simulator. Cela concerne
aussi bien les add-on commerciaux que le jeu en lui-
méme, la facon de I'optimiser au maximum ou de se
débarrasser de ses quelques bugs. Au total, c'est
250 fiches qui sont rassemblées ici en francais ou en
anglais.
http://perso.wanadoo.fr/jmeisso/simu/downloads.htm

LE MEILLEUR SE PAYE.

Phoenix Simulation a fait grand bruit il y a
quelgues années en sortant son Boeing 777 avec
la plupart de I'avionique fonctionnelle. Mais ce
n'était rien comparé a leur 747-400 (Megastar
Joystick) qui reproduisait 95 % des systémes de
bord d'un jumbo jet pour 150 pauvres francs.
Aprés un excellent Airbus A-320, ils viennent de
s'attaquer aux commuters avec leur tout nou-
veau Dash-8. Tous leurs avions comprennent des
livrées des différentes compagnies par poignées
de 10 ainsi que des documentations tres com-
plétes. Ceux qui cherchent le réalisme maximal

dans le pilotage et la reproduction quasi parfaite
d'appareils ne peuvent trouver mieux, pour le
moment. www.phoenix-simulation.co.uk )ﬁ—
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Remake meilleur marché d’un des meilleurs
volants PC (le Momo Force), ce Momo Racing
Force atomise gentimentla concurrence. Sile
nom « Momo » sonne toujours avec autant de
ridicule @ mes oreilles, les passionnés de F1
savent que c'estla marque italienne qui se
charge de réaliser quasimenttous les volants
des monoplaces actuelles. Logitech a réussi a
reprendre le look et le touché de la premiére
version en évitantla coliteuse finition cuir.
Evidemment, ¢’est moins classe, mais votre
portefeuille va adorer. Surtout que le caoutchouc
utilisé esttrés agréable a I'ceil et sous vos doigts
agiles. La prise en main est excellente, les
ailettes de passage de vitesse situées derriere le
volant sont parfaitement placées et les 6 boutons
centraux faciles d'accés. Les amateurs de rallye
pourront se lacher grace au levier de vitesse qui
fait son apparition (positionnable a droite ou a
gauche). Le systéme de fixation reste un poil
pénible a mettre en place mais est ultra-efficace.
\VVu la puissance des forces, il vaut migux.

Le pédalier esttout aussi réussi et dispose de
pointes rétractables pour ne pas glisser (merci
d'y avoir pensé). Ce produit est parfaitement géré|
dans tous les jeux de courses. Méme le dernier
Need for Speed (pourtant capricieux) fonctionne
parfaitement avec. Sans conteste le meilleur
volant PC actuel.

FABRICANT : LOGITECH
SITE VWEB : WWW.LOGITECH.COM
PRIX : ENVIRON 130 EUROS TTC
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C'estdes enceintes Creative ¢ca ? Naaaan. Bon,
a priori, cay est, ils ontengagé un designer. Etun
bon. Les |-Trigue sontles plus belles enceintes
PC 2.1 depuis le kit Altec Lansing 2100. Les
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Cette mode du sans fil n'enfinira donc jamais...
En méme temps, on ne peut pas leur en vouloir
d'insister, ca plait et c'est plutdt pratique. Mais
certains ont toujours le méme probléme.
Microsoft par exemple, n'a toujours pas résolu
ses soucis de rapidité de transfert des
informations. Ce nouveau kit (le WOD pour les
intimes) est en plus pourvu d’une souris avec un
capteur de 2500 images/seconde, ce quiestun
peu juste méme avec un cable. Alors sansfil,
c’estvraiment limite pour les joueurs, a moins de
n'étre accroc qu'a des titres bien lents. Cela dit,
pour les gens « normaux », ce kit est excellent:
design agréable, touché du clavier mou pas trop
pénible (faut aimer cela dit...) et drivers
configurables trés bien faits. Pour le prix, c’est
raisonnable. Sile look vous dit quelque chose,
c’estnormal puisque c’est strictementle méme
que la version « multimédia » filaire bleue testée
dans le numéro 139, ainsi que le kit Bluetooth
(finalementtrés décevant) du mois dernier. On ne
change pas une équipe qui gagne chez MS.
Pourtant, va falloir y penser. Logitech, ils savent
déja faire des souris wireless dignes des joueurs
eLX...

FABRICANT : MICROSOFT
SITE WEB : WWW.MICROSOFT.COM
PRIX : ENVIRON 105 EUROS TTC

satellites sont de conception originale : trois
diaphragmes en titane pour une restitution
sonore qu’on nous promet hors pair. La
telécommande avec prise casque a le méme
look, mais est en plastique. Vu le prix, il faut faire
des concessions. Evidemment, la vraie question,
c’est: « Comment ¢a sonne ? » Déja, il faut bien
placer le caisson de basse etrégler
I'équalisation de sa carte sonore. Les aigus

sont tellement agressifs que sans quelques
précautions, on se retrouve avec un son nasillard
rehaussé du « boom boom » des basses. Trés
désagréable. Justement, le caisson de 25 watts
RMS est étonnant malgré sa petite taille et sa
légereté. Les satellites (9 watts RMS) sont
totalement dépourvus de basses et assez légers
sur les mediums. Le son est un peu métallique a
mon godt. Certes trés précis sur les voix et les
instruments aigus mais ¢a manque de rondeur.
En coupantle caisson, on a vraiment l'impression
d'écouter unradio réveil... Persopnellement, je
trouve le kit assez mal équilibré. Ecouter du Dead
Can Dance la-dessus vrille les oreilles alors que
certaines chansons jazz de Lisa Ekdahl sont
superbementrendues. Pour le jeu, c’est assez
variable mais moins problématique. Le rapport
qualité/prix des I-Trigue reste excellent et ¢’est
clairement un des meilleurs kit 2.1 sorti par
Creative Labs.

FABRICANT : CREATIVE LABS
SITE WEB | WWW.CREA.COM
PRIX : ENVIRON 130 EUROS TTC
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Cecin’est pas unlecteur MP3. C'est LE lecteur
MIP3. Le plus pratique, le plus design, le plus tout.
Oui, ca inclut aussi le plus cher. Et je sais de quoi
lie parle, j'ai acheté celui-1a. Avec mes brouzoufs
a moi que j'ai (plus). Angel (Joypad) a craqué en
méme temps que moi et Ackboo, apres une
tentative de résistance pitoyable, vientde le
commander. On estfauché, mais avec de la
bonne musique en permanence. L'iPod lui-méme
est superbe etl'interface est un bonheur:

on navigue dans les menus avec une roue tactile
(la classe ultime), on valide avec le bouton
central et on remonte dans |'arborescence avec
le bouton menu. Linterface Firewire permet de
gaver les 10 Go en environ 30 minutes. En
revanche, faites-vous une fleur, évitez
MusicMatch pour gérer la béte sur PC et prenez
le freeware Ephod, c’est 1000 fois plus simple
avec lui. La gestion des contacts (comme un
PDA) et le téléchargement de news sont des
bonus amusants mais assez gadget. La qualité du
son est exemplaire etle casque livré avec est
tout a fait correct, pour une fois. Pas de Firewire
sur votre PC ? Une carte générique cofite environ
35 euros TTC. Rien que le mode « disque dur », qu
permet de transformer I'iPod en DD portable
classieux, peut contribuer & vous faire craquer.
La béte est aussilivrée avec un étui de transport
avec clip ceinture et une télécommande sur le
casque. Mon seul regret: qu'elle ne soit pas
aussi évoluée que celle des MiniDisc. Pinaillons
encore un peu: le finish métallisé c'est bien, mais
il ne faut pas étre un parano destraces de
doigts...

FABRICANT : APPLE
SITE WEB : WWW.APPLE.COM/FR/IPOD
PRIX : ENVIRON 500 EUROS TTC

S'ily a bien un truc dont je me sers rarement,
c’estd'un scanner. J'avais en horreur les
modeéles SCSI, bien pénibles pour une utilisation
ponctuelle, et le reste était trop lent pour scanner|
une pauvre page A4 en 100 dpi. Larrivée de
scanners USB 2.0 change la donne. Ce Umax
s'installe sous Windows XP avec une facilité
déconcertante. On branche, on installe le soft

et c’est parti. Les trois boutons en facade
permettentd'automatiser le lancementd’une
application pour la copie de document, le scan
ou I'email d'une piéce jointe. Pas indispensable
mais pratique. Le scan d'une image A4 en 300 dpi
24 bits prend dans les 10 secondes. En qualité
automatique, méme Ta Race devrait pouvoir
obtenir un résultat excellent. Le soft de scan
Umax se charge alors de déterminerla
luminosité, les-couleurs, etc. La bestiole est
livrée avec MGI Photo Suite Ill SE, Abbyy
FineReader Sprint (reconnaissance de
caractéres) et Papercom Document Manager
(gestion de documents). Une fois le boulot fini,
ce modele est stockable surle coté, grace aun
supportlivré. Trop pratique. Le préchauffage de
la lampe du scanner, si on glande trop entre
deuxscans (a cause du mode veille), ne prend
que 30 secondes. Ce modeéle offre un excellent
rapport qualité/prix. Comme quoi 'USB 2.0,

ca commence a devenir vraimentindispensable.

FABRICANT : UMAX
SITE WEB | WWW.UMAX.DE
PRIX : ENVIRON 120 EUROS TTC

Cette boite permet de brancher votre disque dur

et soninterface IDE bien pénible en Firewire ou
USB2.0.C'estmoderne, c’estrapide et en plus je
n'ai pas besoin de vous faire un dessin pour piger
I'intérét coté échange de données entre amis...

On monte le disque dans la chose, on alimente le
boitier, on branche sur le PC, on allume et sous
\WinXP, ¢'est automatique, un nouveau disque dur
apparait. Si plusieurs partitions sont présentes,
elles apparaissent toutes. Du bonheur.

Je recommande ['utilisation du Firewire qui permet
de ne pas passer par le CPU et donc de ne pas
charger inutilement ce dernier d’'un boulot dont il se
passerait bien. Le probléme spécifique de ce
modele, c'est sa finition. Les fermetures latérales
en plastique gondolent etle bruit du petit ventilo de
I'alim dépasse celui du Shuttle surlequel il est posé,
Ca énerve. Mais c’est tellement pratique qu’on lui
pardonne. Faites un tour chez vos revendeurs
adoreés, |'ai dans I'idée que ce genre de solutions va
pulluler rapidement et pour des tarifs de plus en
plus bas. Attention tout de méme, on ne peut pas
booter sur ce type de disque.

FABRICANT : TTGI (WWW.TTGITECH.COM)

POUR CONTINUER DANS LA BONNE HUMEUR,
VOICI LE REMEDE ANTI-CRISE DE NERFS

Astuces & Solutions

034 €/min

POUR VEBSHEEEX VIDES,
BES EENTAINES: BE RiTRES
ANCIENS ET BRECENTS ARCHIVES
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Jai vu des mois ternes, mais celui-la bat des records...
Pas de GeForce FX, pas de score qui casse une patte a un
pingouin sur le dernier chipset Intel, pas de loto gagnant.
La deche. Et en plus je fantasme sur un portable Apple.
Je vous le dis, tout fout le camp, le futur est nuageux.
Heureusement, Terratec sauve les meubles avec des

IL EST

L es Memory Stick, format de cartes
mémoire propriétaire a Sony, sont peut-
étre chers, mais leur conception est excellente.
Solides, manipulation aisée, petits, compatibles

dans tous leurs produits, ¢a sent la bonne
recherche made in Japan. A part le fait que
ce format ne se trouve justement que sur des
créations Sony (ou presque), il y a un souci
majeur : les capacités sont ridicules (128 Mo
max pour le moment). Sony multiplie donc
les initiatives pour palier ce probléme, il était
temps. Ca ne fait pas trés sérieux de vendre
des appareils photo aussi bien que le DSC-F717
si on ne peut pas stocker un nombre
raisonnable de prises de vue en haute
résolution. Idem pour les lecteurs MP3

de la marque. 1,5 album encodé correctement
par stick, ce n’est pas trés rentable.

Voici donc débarquer les Memory Stick Pro
(pour « Professional », « Progressive » et

INTEL enfonce

u deuxieme trimestre, Intel va sortir

de nouveaux jouets pour contrer
les différentes offensives dAMD. D'une part,
le Pentium4 3,2 GHz va montrer le bout de son
nez. Ce dernier fonctionnera avec une
fréquence de bus de 800 MHz, contre 533 MHz
pour les P4 actuels les plus rapides. 11
nécessitera donc un nouveau chipset,
répondant au doux nom de code de Springdale.
Ce dernier partage quelques ressemblances
avec I'E7205 puisqu'il gérera la RAM DDR
double canaux et 'AGP 8x. Cela dit, quand

LE CLOU

on voit le prix actuel du P4 3,06 GHz, pas

de panique, vous avez le temps de faire

des économies pour changer de carte mere,

ce genre de CPU ne sera pas bradé de si tot.

En revanche, des versions « Hyper-Threading »
des P4 2,4/2,6 et 2,8 GHz verront le jour

au second trimestre, ce qui sera déja nettement
plus abordable.

i

ton stick

« Protection »), disponibles en 256 Mo, 512 Mo
et 1 Go et développés conjointement avec
SanDisk. Ils sont plus rapides que leurs ainés
(15 Mbps minimum, 160 Mbps max) et cette
fois, ils ont prévu large : la taille limite
d’adressage mémoire est de 32 Go.

L’autre astuce pour briser leur (stupide) limite
de 128 Mo sur la génération actuelle de Sticks
est de grouper plusieurs unités de 128 Mo

sur un seul batonnet. Un modéle 256 Mo

avec sélecteur va sortir vers mars (voir photo)
et un modéle 512 Mo (4 banques de 128 Mo)
est & Pétude. Evidemment, tout ¢ca ne sera pas
gratuit. Voici les prix prévisionnels américains :
150 dollars pour la version 256 Mo (128 Mox2)
alors que les versions pro 256 Mo, 512 Mo

et 1 Go seraient respectivement a 165 dollars,
380 dollars et 760 dollars. Les curieux peuvent
aller pécher plus d’infos sur le site
www.memorystick.com.
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la force

omment faire pour lutter contre un concurrent qui est 10 fois
plus gros que vous ? Personnellement, je snipe

de loin et je me casse derriére un batiment N

en gros fourbe si je rate mon coup. Mais
¢a ne marche pas vraiment dans la vraie vie
cette technique. Surtout en business. Du coup >,
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AMD, qui prévoit que la lutte avec Intel va durer %, '%;_%\k .

a peu preés jusqu’a ce que le soleil explose, se fait KR
des nouveaux amis. Et pas n’'importe lesquels. IBM, ;
rien de moins. En signant un accord de recherche sur P
les technologies de fabrication de processeurs, les 2 e

sociétés vont pouvoir mettre en commun leurs ressources P

pour développer de nouveaux procédés ou améliorer =T

certains existants. Les interconnexions cuivre, silicon-on-

insulator (SOI) et autre « low-k » dielectric insulation seront ainsi revus pour coiiter moins
cher tout en étant plus performants. Le but est de pouvoir faire des processeurs

en 65 nm dés 2005. L’accord porte aussi sur le développement du 45 nm (0,045 micron).
Les ingénieurs d’AMD et d’IBM bosseront main dans la main au « Semiconductor
Research and Development Center » (SRDC) d’IBM du coté de New York dés fin janvier.
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C a va faire quelques semaines que DirectXg est disponible, tout comme les premiers
drivers certifiés en tirer complétement parti : les Catalyst 3.0 d’ATl. Super, wesh wesh,
Cest la féte. Bon, et alors, ¢a va plus vite, Cest plus beau, des pingouins défilent nus dans
votre salon ? Eh non, rien de tout ca. Le gain de puissance est secondaire dans [histoire,
méme si les Radeon 9700/9700 Pro gagnent encore un peu d’images/seconde au passage.
Lintérét, cest que les développeurs de jeux ont enfin a leur disposition un langage de haut
niveau pour programmer des effets graphiques avancés exploitant les shaders. Plus la peine
de se cogner le tout en assembleur, a la main, facon oldschool Amiga qui triture ses
copperlists et autres registres obscurs. Reste a patienter pour voir des fitres enfin exploiter
de maniére intéressante les pixel et vertex shaders des demiéres cartes du marché.
On a Phabitude, ce ne sont pas quelques mois de plus qui vont nous décourager...

ire que je n'ai toujours pas craqueé sur un
m graveur de DVD et que j'écris une news
de plus sur le Blu-Ray Disc... Les choses avancent
décidément plus vite que prévu sur ce nouveat
meédia puisque les premiers graveurs ont été
présentés et arriveront sur le marché au deuxieme
semestre. Oui oui, deuxieme semestre 2003. Moi
aussi ¢a me surprend, mais on ne va pas cracher
sur des CD de 12 cm capables de stocker 50 Go

Le BLEU,

d'information non ? Ca nous fait environ 27 Go pat
face, de quoi entreposer un paquet d'images de
pingouins. Attention, on ne s'emballe pas, je parle
de graveurs de salon, chers, nécessitant des disques
insérés dans des
cartouches.

Pour les graveurs PC
fonctionnant selon le
principe des DVD-R,
va falloir patienter
encore un peu. Sony
devrait étre un des
premiers sur

le marché

et a déja signé avec
la société Nichia pour accélérer le développement de
diodes a laser bleu pour le marché grand public dont
la production de masse est prévue pour le printemps.

Brtn
a DEJA

des

h, ce brave Barton... Avec sa bonne bouille,
“ il a déja des potes alors qu'il n'est méme pas
arrivé en ville. Barton, c’est un CPU qui va se faire
aimer des aficionados dAMD. Cette évolution
de T'Athlon XP embarque 512 Ko de mémoire cache
de second niveau (cache L2 pour faire court) et sera
supporté par le nForce2. En tout cas c'est ce que
laisse penser la derniere mise a jour du BIOS
de 1a NF7 Abit, en version béta au moment ot j'écris
ces lignes. Le fichier texte qui 'accompagne ne laisse
pas de doute sur le sujet. J'en connais qui vont étre
contents. Notez que le pére Barton est quand meme
un cachottier, on ne sait toujours pas si sa fréquence
de bus sera de 400 MHz comme le laissent penser
quelques rumeurs.



ans la guerre sans pitié que se livrent les fabricants de disques durs,
il y a des gagnants heureux : vous. La preuve, Maxtor pense a vos

films de vacances et a la place faramineuse que ¢a prend sur vos PC.
Pour stocker tout ¢a, ils sortent un modele 250 Go en 5 400 trs/min.
Un poil lent pour I'édition de vidéo, mais on les pardonne. La gamme
DiamondMax16 dispose de 2 Mo de mémoire cache, est UDMA133 et
affiche un temps d’accés d’environ 11 ms. Le tout devrait cotiter dans

les 420 euros TTC chez nous vu le prix actuel au Japon ot ils sont déja

disponibles.

h, les chipsets VIA, les joies

des plantages et des
performances bizarres. Sans parler
de 'époque des contrleurs USB
capricieux a cause d’un
SouthBridge congu avec les pieds...
On était content d’avoir ces cartes
mére pour CPU AMD mais depuis le
nForce2, rien moblige a acheter ces
produits qui nous ont fait souffrir
pendant plusieurs mois. 0.K.,
je suis méchant. Sans parler
de ceux qui pensent encore que
les processeurs AMD ne sont pas
« compatibles » PC ou plantent
plus que les Intel. L'implication du
chipset au cceeur d’un PC reste plus

qu'obscure pour la plupart des
gens. Enfin bref, VIA va nous
sortir la version KT400A de son
demier chipset. Le KT400 se voit
donc « patché » avec un
controleur mémoire remanié qui
supporte officiellement la DDR

a 400 MHz. De la a dire qu’ils se
mogquent un peu du monde, il n’y
a qu’un pas. Je ne le franchis pas
mais les plus malins auront
remarqué que je ne teste presque
pas de cartes mére KT400. Si VIA
ne s’explique pas la baisse

de 20 % de son chiffre d’affaires
en décembre, j’ai une suggestion
qui rime a leur faire : Nvidia.

Dans un autre genre, Maxtor
est un des premiers a montrer

des prototypes de disques externes avec

interface Firewire 800 (IEEE1394b), déja
disponible sur le portable Apple G4 17” (et absente du 12", il faut

le préciser). Parallelement, la gamme externe 200 Go, USB2 et Firewire

(IEEE1394a) a 7 200 tours/min et 8 Mo de mémoire cache débarque dans

les magasins. Leur prix tourne autour de 550 euros TTC. Evidemment,

¢a ne va pas arranger vos relations avec votre banquier...

L es Japonais m'étonneront
toujours. Le gouvernement

de T'archipel vient de lancer
un programme de recherche avec
les industries nippones pour
développer des semi-conducteurs
basés non pas sur du silicium mais
sur une matiére un poil plus noble.
Le diamant. Carrément. Il faut dire
que les propriétés physiques
exceptionnelles de cette matiere
autoriseraient la mise au point
de puces cadencées a des vitesses
inavouables. Pour une simple
raison : le diamant résiste a des
températures atteignant 1000°C
alors que le silicium perd les
pédales a 150°C. Idem pour le
voltage : avec une tolérance
approchant les 200 volts (contre
20 pour le silicium), le diamant
offre une base de travail
exceptionnelle. Evidemment,

reste un petit détail a régler :

le prix. Méme avec des diamants
artificiels, le cotit pour.4 mm ?
de substrat est de plusieurs
centaines de dollars contre
environ rien du tout pour

du silicium. Pire, les ingénieurs
doivent trouver comment
rajouter des impuretés

a ces diamants (sacrilege !) pour
facilité le passage du courant
électrique. La nature méme

de ces impuretés reste a définir.
Bref, c'est prometteur mais y en
a encore pour 20 ans de recherches
d’aprés Hideyo Okushi, un des
leaders de ce projet. Son équipe
compte tout de méme mettre

au point un laser ultraviolet

de 235 nm de longueur d’onde,
ridiculisant le tout nouveau laser
bleu du Blu-Ray Disc (405 nm).
Ces gens sont fous. Tant mieux.
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PowerBoo
12" et 17"

Je sais, vous pensez
la qualité des derniers portables Apple, on est obligé de se poser une

pourquoi pas nous ? Vous allez comprendre...

1]

w

pory e mvictontiolle -
gquestion existentielie :

[A LECON,
BY APPLE

Que vous choisissiez 12 ou 17 pouces,
vous aurez le méme (excellent) clavier
et du son stéréo.

Apple continue le développement
d'application propriétaires. Ici, Safari,
un nouveau navigateur Web basé
sur KHTML.

Mais outre un design horriblement sexy, cette
bestiole integre également de quoi travailler
en flambeur. En utilisant des technologies qui
ne sont méme pas disponibles dans le monde
PC ou alors rarement en standard. Je vous cite en vrac
les plus intéressantes : réseau sans fils a la norme
802.11g (54 Mbps), compatible avec le plus classique
802.11b (11 Mbps), FireWire 800 (avec un port FireWire
400 en prime), connectivité Bluetooth intégrée, lecteur
graveur de DVD/CD-RW et le top du top, la classe ultime :
le clavier rétro-éclairé par fibre optique avec détecteur de
I'éclairage ambiant et touches gravées au laser pour ne
jamais s'effacer. Si on pouvait tomber les filles avec un

ordinateur, ce PowerBook serait en rupture de stock
permanente. Le reste est moins sexy pour les
possesseurs de cartes vidéo hors de prix et de gros CPU
que nous sommes : PowerPC 1 GHz, GeForce4 440 Go
64 Mo, 512 Mo de RAM DDR (mais le bus systeme ne
T'exploite pas a fond) et 60 Go de disque dur. Quand
méme, c'est loin, voire trés loin d'étre ridicule... Le plus
impressionnant, c'est que le modeéle 12", moins puissant
(PowerPC 867 MHz et GF4 420 Go) intégre tout ¢a aussi
(O.K,, sans le clavier rétro-éclairé et le SuperDrive est en
option mais intégrable a la machine).

Méme si certains portables PC offrent
des résolutions supérieures

de 1600x1200, aucun ne le fait

avec autant de classe.

Le modéle 17 pouces dispose aussi d'un
connecteur Ethernet Gigabit. Quand je
vous dis qu'il est complet...

Bon, Maintenant, je pourrais vous parler du coté
Sa Ll sexy de Mac OS X, du pied que prendront
tous les geeks a minimiser une fenétre
Quicktime dans la barre des tiches avec la
vidéo qui continue de jouer dans l'icone, etc. Mais c'est
Joystick ici. Pas MacFanUser-j'aime-filer-ma-thune-a-
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Steve. Je vous raconte tout ¢a pour une simple raison :
¢a n'existe pas sur PC. Aucun gros portable PC n'est
aussi bien congu. Aucun petit portable n'est aussi
complet. A coté de ces 2 Magc, le plus sexy des Vaio
de Sony fait figure de bouse violette de vache malade.
Et pourtant, juste avant, je trouvais le PictureBook de
Sony ultra-désirable et la gamme SRX trés compleéte.
Donc je vous le demande : pourquoi ? Le marché PC
est plus grand, rapporte plus d'argent et dispose aussi
des dernieres technologies. Comment une marque qui
occupe moins de 5 % de parts de marché atomise-t-
elle techniquement des ténors comme Sony, IBM ou
Toshiba. Rions ensemble : regardez la tronche des
portables Dell... Y a pas un probléme 1a ? Steve Jobs,
qui présentait ces 2 produits pendant le MacWorld
2003 de San Francisco en janvier, annongait que
bient6t 50 % des ordinateurs utilisés seraient des
portables. Un jugement qui se tient quand on voit a
quoi servent les PC chez la plupart des gens. En tout
cas, RaHaN (Joypad), Gana et moi sommes contents
que la logithéque Mac soit pauvre en jeux. Sinon cette
news s'appellerait déja « iMaculé de trois plaques »...
Si le prix frangais est prohibitif (environ 2280 euros
TTC pour le 12" et 4200 euros TTC pour le 17"), le
tarif américain du 17" (environ 3300 dollars) est un
appelle a la demande de crédit immeédiat. Ce produit
sera un succes, c'est certain. Alors messieurs les
fabricants de PC, mettez-nous sur la paille. Fabriquez-
nous des jouets (pardon, des outils) aussi sexy. Vous
ne voudriez pas qu'on se fasse traiter de « switchers »
non ?



matcs

4 p 0 5 s 1

Terratec
Aureon 7.1
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L’Aureon 5.1 Sky est la copie conforme de sa grande
sceur, la sortie des effets arriére en moins.

CONFIGURATION DE TEST
Pentiumg 2.0A GHz
Ensemble Shuttle SS51G
512 Mo de RAM DDR PC2100
GeForceg MXg440

Disque dur WD 7 200 trs/min
120 Go UDMA100
Windows XP Pro US SP1
DirectX 8.1b

Drivers Nvidia 41.09

L’Envy24HT n’est pas impressionnant
mais il connait son job.

videmment, je vais surtout vous parler du modele
haut de gamme. A part la gestion du 7.1
analogique sur la Space, les 2 cartes sont identiques,
ca me facilite la tache. Le DSP au cceur de ces produits
est 'Envy24HT, un dérivé plus axé home cinéma

que musique, contrairement a son ainé I'Envy24

tout court. Notez que la famille comprend aussi
I'Envy24PT (no comment), destiné aux cartes

sonores d’'entrée de gamme et a 'intégration

sur carte mere.

Comment Si le petit DSP de C-Media utilisé sur
l'Aureon 5.1 Fun fait correctement son boulot,
I'Envy24HT joue dans une autre catégorie.
Celle de 'Audigy? pour étre précis :

24 bits/96 KHz en lecture et enregistrement, support
d'un sampling rate de 192 KHz (DVD Audio) en lecture,
tout y est. Et méme plus : la qualité des composants est
exemplaire et le son qui sort de cette bestiole mérite
des enceintes de qualité. Le rapport signal bruit est
supérieur a 100 dB et les tests avec le logiciel RightMark
Audio Analyzer le confirment. La qualité des drivers

et la simplicité d'installation de ces 2 produits sont
remarquables. Ca change de la tonne de trucs que vous
refourgue Creative Labs avec ses cartes. D'un autre coté,
certains trouveront peut-étre justement que c'est trop

« pauvre ». Cela dit, les logiciels en bundle sont
intéressants : on trouve Emagic Logic Fun (sequencer)
Cyberlink PowerDVD, MusicMatch Jukebox et Steinberg
WaveLab Lite. Plus la tonne de sharewares et freewares
habituelle chez Terratec.

= }
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Seule réelle rivale de 'Audigy2,
I’Aureon 7.1 Space devrait séduire
les plus exigeants.

LEnvy24HT n'est pas venu tout seul.
La qualité de cette carte n’est pas un hasard
quand on regarde le nombre de composants
utilisés. On est loin des PCB déserts

des produits d’entrée de gamme. Coté connecteurs,
vous serez servi : 4 sorties analogiques regroupent

de quoi brancher un kit d’enceintes 6.1 ou 7.1.

On trouve en prime une entrée ligne et une autre

pour un micro. Lentrée optique accepte un signal
numeérique de 44,1/48 ou 96 KHz en entrée.

La sortie optique monte jusqu'a 192 KHz. En interne
on trouve 3 entrées CD-Rom (dont une numeérique)

et une entrée auxiliaire. LAureon 7.1 Space est livrée
avec un cable optique. Tous les standards sonores 3D
sont gérés, a part le récent EAX3 HD des Audigy?2

et 'A3D2 qui est de toute fagon inutilisé.

Je ne vois pas grand-chose a reprocher a ces produits.
Peut-étre une gestion du son 3D moins compléte

que I'Audigy2 dans les jeux. Mais en termes de qualité
sonore pure, ces cartes Terratec sont les meilleures

de leur gamme. LAudigy?2 rivalise mais la série « Edge »
de Philips, basées sur le DSP 16 bits Thunderbird
Avenger, est battue. Evidemment, tout le monde n’a pas
besoin d'une carte 24 bits disposant d’autant de fonctions.
Du reste, le prix sera I'obstacle majeur de ces 2 nouvelles
venues. La 7.1 Space est annoncée a environ 180 euros
TTC et la 5.1 Sky a 150 euros. La concurrence avec
l'Audigy? aidant, je pense que les tarifs descendront a un
niveau plus raisonnable relativement vite. Surtout que si
des connecteurs optiques sont présents, il n'y a pas de
FireWire, particulierement a la mode en ce moment.
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» Supporte les processeurs AMD AthlonXP/Athlon/Duron
en 200/266/333 Mhz FSB

® Chipset VIA KT400 VT8235

» Supporte 4 DDR 400/333/266/200

= LAN et Audio 5.1 intégre

© AGP8X et SPDIF

® Controleur RAID sur la KD7-Raid

» Serial ATA et Gigabit LAN ( Option )

® SoftMenu™
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» Supporte les processeurs AMD AthlonXP/Athlon/Duron #® Supporte Ies processeurs AMD AthlonXP/Athlon/Duron
en 200/266/333 Mhz FSB

® nVIDIA nForce2 SPP et MCP2-T

» Supporte 3 Dual DDR 400/333/266/200

o Serille™ ATA & AGP8X

» LAN et Audio 5.1 intégré

» nVIDIA SoundStorm Technology avec SPIDI

® USB 2.0 et Firewire
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en 200/266/333 Mhz FSB
» Chipset KT400 VT8235
» Supporte 4 DDR 400/333/266/200
. Serillel™ ATA RAID
® LAn et Audio 5.1 intégré
* AGP 8X et SPDIF
® Supporte le MediaXP ( Lecteur de cartes mémoires
en option )
° 10 USB 2.0 et 3 Firewire au maximum
SoftMenu™
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Asus P4G8X

Deluxe
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Rien ne manque a 'appel, sans parler des connecteurs
supplémentaires : iLink/Firewire, entrée/sortie audio
numériques coaxiales, USB et port jeu sont livrés dans

{a version Deluxe. &

_ —
Silicon |maga : e
SATALINK | e
Si13112ACT144 3 ¥ 4
Q21579.1

A vant de vous parler du E7205, faisons le tour
du propriétaire. La PAG8X intégre un contrdleur
Ethernet Gigabit Broadcom, un port AGP 8x, 5 ports PCI
(dont un bleu capable en plus d'accueillir des extensions
Asus), un chip sonore Realtek ALC650 et une puce
RAID. Mais pas n'importe laquelle : une Silicon Imag
Sil3112A. Ga vous fait une belle jambe de savoir ¢a. O.K,,
O.K., jexplique : c’est une puce RAID Serial-ATA, qui
nécessite donc l'utilisation de disques S-ATA ou alors
d’adaptateurs pour disques durs classiques. Un poil en
avance a mon avis, mais comme les premiers produits
S-ATA arrivent, c'est logique vu le positionnement de
cette carte. Le Firewire est aussi présent grace a une
puce Texas Instruments TSB43AB22. La version Deluxe
de la PAG8X integre un connecteur pour 2 ports
Firewire. Plus j'en mange et plus je trouve I'1EEE1394a
pratique (voir le « Quoi de Neuf ? »). LUSB 2.0

est aussi de la partie grace au SouthBridge de ce chipset,
I'Intel ICH4, déja croisé sur d’autres modeles

(4 ports a l'arriere et 2 ports supplémentaires

si on utilise le connecteur interne). Dans le genre
complet, difficile de faire mieux. Et pourtant...

Ces trois puces gérent les extensions
« modemes » que 'on trouve sur la
P4G8X Deluxe (Firewire, Serial ATA,
Gigabit Ethernef).

LA CONFIGURATIONS DE TEST
Intel Pentiumg 2,8 GHz

ATl Radeon 9700 Pro

512 Mo de RAM DDR PC3200
Abit BE7-RAID

Asus P4T533-C avec 2x256 Mo
de RDRAM PC1066

Disque dur IBM 7 200 trs/min

Tout ¢a, c'est de la mise en bouche. Lintérét
de la béte réside dans I'E7205 et sa gestion
double canaux de la RAM DDR PC2100 (4 Go
maximum). Petite précision, pour bénéficier

80 Go UDMA1oo  de cette possibilité, il faut mettre en place les sticks de
Windows XP Pro US / SP1  mémoire deux par deux. Et & chaque fois utiliser des
DirectX 9  paires identiques. Taille et type doivent correspondre.

Drivers ATl Catalyst 3.0 Pour éviter tout probleme, utilisez la méme marque

partout, méme si ce n’est pas obligatoire. Lavantage ?
On double la bande passante, pour atteindre le méme
genre de performances que les solutions RDRAM.
Quand je dis le méme genre, c'est vraiment identique.
Plut6t impressionnant pour de la « simple » DDR
PC2100. Le 3DMark2001 SE et Unreal Tournament ainsi
que Quake 3 offrent les mémes résultats a quelques
images par seconde d'écart, en faveur de 'une ou l'autre
des cartes mere selon la résolution. Sisoft Sandra 2003
indique 3349 Mo/s de taux de transfert.

La bonne nouvelle pour les bidouilleurs, c'est que cette
carte supporte un overclocking musclé grace a un BIOS
trés complet. La mauvaise, c'est qu'a part les tests
théoriques, ca n'est pas vraiment répercuté dans le
frame rate des jeux. Dommage.

La P4G8X Deluxe est une carte ultra-compléete
basée sur un chipset pour workstation qui
coute cher. Et ¢a se sent. Le prix est élevé :
environ 290 euros TTC dans les magasins les
moins chers. Pour moins de 190 euros on peut avoir une
excellente solution a base de i845PE qui offre des
performances équivalentes « dans la vraie vie » et integre
les mémes chips auxiliaires, sans le Firewire. Comme
une carte PCI IEEE1394a générique avec 3 ports cotite
35 euros TTC, ce n'est pas dramatique. Un rapport
qualité/fonctions/prix plutot décevant donc. Les plus
patients d’entre vous peuvent attendre de voir ce que va
donner le Springdale. Ce chipset Desktop Intel (voir la
news « Intel enfonce le clou ») devrait étre bien moins
cher et offrir un gain de performances plus sensible.
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On ne change pas des équipes qui gagnent. Le nForce2 s’installe a
priori pour un moment comme la plate-forme de choix pour CPU AMD.
Le i845PE reste 'idéal pour seconder les CPU Intel, sauf en haut de gamme
ol le E7205 s’impose. Les solutions & base de SiS ou VIA sont & Pheure

actuelle largement en retrait, 3 part en termes de prix sur certains modéles.
Mais en termes de rapport performances/fonctionnalités/stabilité/prix,
ces 2 marques sont 3 la traine et passent 3 la trappe pour le moment.

Config 1 : Leadtek K7NCR18D Pro (nForce2-ST/socket A),
environ 130 euros TTC ]

Config 2 : Abit NF7-S (nForce2-ST/Socket A), environ 165 euros
ou Abit BE7 (Intel i845PE/Socket 478), environ 140 euros TTC

Config 3 : Asus A7N8X Deluxe (nForce2-ST/socket A), environ 185 euros/
P4G8X Deluxe (Intel E7205/Socket 478), environ 290 euros TTC

Les prix sont assez stables dans toutes les configs, quelques euros
en moins seulement dans les meilleurs cas. En haut de gamme, Cest |
toujours trop cher, avec 520 euros en moyenne pour le P4 2,8 GHz et
850 euros pour le 3,06 GHz. Idem chez AMD ot la différence de prix entre
les Athlon XP 2400+ et les 2600+/2700+ et 2800+ est encore trop
grande pour justifier leur achat. Le 2800+ vaut quand méme la bagatelle
de 610 euros...

Config 2 : AMD Athlon XP 2200+ (1,8 GHz)
ou Intel P4 2,oA GHz, enwron 210 eu

Config 3 : AMD Athlon XP 24oo+ (2 GHz), environ 220 euros TTC,
ou Intel P4 2,53 GHz, enwron 310 euros C

Vu les configurations recommandées, je passe toutes les configurations
en PC2700 (DDR333). Et comme je suis un pousse au crime, je vous force
la main avec 512 Mo. je rappelle que j'indique des prix pour 2x256 Mo,
avec des barrettes de qualité ! Préférez toujours de la mémoire de marque
avec des spécifications clairement indiquées. Il vaut parfois mieux
dépenser un peu plus pour ne pas voir son PC planter bétement, voire ne
pas démarrer du tout.

Si la GF4 Tig200 reste intéressante en config 1, ATl régne maintenant en
maitre sur les configs 2 et 3, plus musclées. Les tarifs des 9500 Pro sont
raisonnables et le gain de puissance par rapport a ce que propose Nvidia
est sans comparaison. Il faut une GeForce4 Tig600 a environ 320 euros
TTC minimum pour rivaliser avec le produit d’ATl. Le calcul est vite fait...
En haut de gamme, les Radeon 9700 et 9700 Pro mont méme pas de
concurrence. La 9700 offre le meilleur rapport puissance/prix du moment.

Conﬁg 1: GeForceq T'4zoo 6 Mo, |

Conﬁg 3 : ATl Radeon 9700 128 Mo, environ 370 euros TTC
ou A'l1 Radeon 9700 Pro 128 Mo, enwron 440 euros T|'C

Cest la seule piéce d’un PC qui ne se démode pas en 3 mois ! Du coup,
il ne faut pas hésiter a investir un peu dans cet élément-clé du PC.
Actuellement la plupart des joueurs qui peuvent se le permettre
renouvellent leur matériel avec des écrans 19 pouces pour profiter des
performances des nouvelles cartes graphiques qui gérent facilement
les hautes résolutions. D’ici quelques mois, les premiers LCD vraiment
adaptés au jeu devrait rentrer dans le Top Hard.

Config 1 : 17 pouces Mitsubishi Diamond Pro 750SB, environ 265 euros
TI'C ou liyama HM7o3UT (Visnon Master 413), environ 320 euros TTC

Config 2 : 19 pouces ViewSonic Pgsf+, environ 400 euros TTC
ou liyama MAgo1U (Vision Master 452), environ 430 euros TTC
ou Mitsubishi Diamond Pro 930SB, environ 470 euros TTC

Config 3 : 22 pouces liyama HA202DT (Vision Master 512),

environ 800 euros TTC
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Bon, allez, il est temps. Je passe les 3 configurations avec un lecteur
de DVD. On va bien finir par avoir des jeux sur ce support dés leur sortie
non ? Marre des séances de changement de galettes quand on sait que

la solution existe, surtout vu les prix actuels des lecteurs !

B
Config 1, 2 et 3 : Lecteur de DVD IDE Lite-On LTD-163 (16X/48X),
environ 55 euros TTC

\

A part un changement de marque qui commence 3 se faire sentir, la tran-
sition IBM-Hitachi ne change rien a la qualité des 2 demiéres gammes de

disques créées a Porigine par IBM. Les 120GXP et 180GXP restent a hon-
neur, Hitachi continue de foumnir les logiciels de protection et de réduction
de bruit, tout va bien. La gamme Western Digital est trés proche de celle
d’Hitachi, mais ne dispose pas de logiciel de réduction de bruit (lors des

200 Go de WD (environ 450 euros TTC) qui n'ont pas d’équivalents.

Config 1 : IBM/Hitachi 120GXP 40 Go (7 200 trs/min), environ 95 euros TTC \ \\

Config 2 : IBM/Hitachi 120GXP 80 Go (7 200 trs/min), environ 130 euros TTC

Config 3 : IBM/Hitachi 180GXP 120 Go ou Western Digital WD1200B
120 Go (7 200 trs/min), environ 200 euros TTC

Tout le monde n’a pas la chance d’habiter dans un coin ol le cable est dis-
ponible. En attendant que cette technologie et ADSL augmentent la bande
passante de tous les joueurs de 'Hexagone, faites attention a bien prendre

un modem évolutif qui dispose d’une mémoire flash et qui utilise la tech-
nologie V92. Dans le doute, appelez vofre fournisseur d’accés pour qu'il
vous recommande la marque qui fonctionnera bien avec ses équipements.

Config 1 : Modem interne 56K, environ 35 euros TTC
Config 2 : Modem interne 56K, environ 35 euros TTC
Config 3 : Modem externe 56K, environ 70 euros TTC

Avec larrivée d’un deuxiéme PC dans la maison, nombreux sont ceux qui
en profitent pour monter un réseau local. Histoire d’étre amusant, ce der-
nier doit également étre capable de supporter les PC des amis pour les

LAN-party du week-end. Un réseau avec un Hub ou Switch et des cartes
Ethernet de marque pour éviter les problémes est dans ce cas le meilleur
choix. Bonne nouvelle, de plus en plus de cartes mére intégrent directe-
ment une prise réseau.

- Switch 8 ports RJ-45 10/100 Mo D-Link DES-1008D, environ 70 euros TTC

4
- Carte réseau Ethernet D-Link ou Realtek 10/100, environ 20 euros TTC

Les cartes Philips sont enfin référencées dans un paquet de magasins. Ca
reste mes préférées pour ce qui est de la qualité du son. Vu les progrés des
demiers drivers, je continue de les proposer en priorité sur les configs 1 et
2. A noter que Poffre Terratec est de plus en plus intéressante pour ceux qui
wont pas Putilité du FireWire des Audigy de Creative Labs. En haut de gamme,
la DMX 6Fire 24/96 est méme un excellent choix pour les musiciens.

Config 1 : Philips Seismic Edge, environ 50 euros TTC/SoundBlaster Live!
Player 5.1, environ 4o euros TTC |

Config 2 : Philips Acoustic Edge, environ 85 euros TTC/SoundBlaster I
Audigy Player, environ 8o euros TTC

Config 3 : SoundBlaster Audigy2, environ 140 euros TTC/TerraTec DMX |

6fire 24/96, environ 250 euros TTC

? @ 5

accés disques). En revanche, les gourmands pourront se lacher sur les
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DES NOUVELLES DE SHADOWBANE, UN P’TIT COUP DE SPEARHEAD, LE RETOUR

DE NEVERWINTER NIGHTS, L’ARRIVEE IMMINENTE DE MYST ONLINE, SANS
COMPTER LA BETA-VERSION SUR NOTUM WARS POUR ANARCHY ONLINE :

BIENVENUE DANS L’ACTUALITE TREPIDANTE DU MULTIJOUEUR.

Net News

iansolodjoystick.fr et arctoradjoystick.fr

ela pourrait étre le prénom d’un grizzli,
I:C:I d’un ministre de la Biélorussie ou tout

simplement une maladie de peau, mais
non, Uru, c’est tout simplement Myst Online.
«Uru est un monde ancien, né autour de l'idée d’un
rassemblement d’individus. Ce terme est notamment
alorigine de la définition premiére du mot Cité »,
nous raconte Rand Miller. Oui forcément, alors tout de
suite ¢a calme et du méme coup, on a moins envie de
se moquer. « Imaginez-vous en train d’explorer des
paysages luxuriants, d’anciennes cités désertes, des
foréts mystérieuses, de curieux marécages... Et ce
n’est qu’un début... Avec Uru, vous vivrez pleinement
votre voyage avec vos amis, votre famille... » Voila qui
nous en dit long. Techniquement, ily a quelques défis
annoncés comme une communication vocale en
temps réel pour la centaine de milliers de joueurs
prévue. Coté scénario, aucune idée de ce quiva bien
pouvoir se passer car les fréres Miller restent vagues
en parlant de « mini-jeux et d’énigmes a résoudre ».
Voila, on aurait pu avoir un sourire narquois pendant
des heures si les quelques screenshots de leur page
Web n’étaient pas si alléchants, en présentant un
monde de la qualité de celui de Morrowind, voire
méme mieux. La technologie est en développement
depuis 5 longues années et ce n’est pas pour dans si
longtemps, puisque le développeur annonce fin 2003
comme date de sortie. Un béta-test est aussi prévu.
Pour s’inscrire :

es Sims Online cartonnent aux US
l. puisqu’ils sont déja 6° dans le top

gogol. Un ponte d’EA affirme méme
que les « joueurs ont créé un monde au-dela de
nos espérances les plus folles. » Cela signifie
peut-étre que les premiers toiletteurs pour
chiens sont apparus dans le monde, ou peut-étre
des gay tea dance. Mais ils ne comptent pas
s’arréter la. Par exemple, bient6t on pourra créer
des groupes de musique avec des Sims jouant
de divers instruments. Tout ¢a pour quoi ? Pour
gagner de la thune pardi! Autre bouleversement
annoncé, les casinos. Ah j'imagine déja un Sim,
au nom italien, trainer le soir venu les cadavres
des joueurs ayant triché dans son tripot, et les
emmener dans le désert pour les trongonner.
Apreés cela, il jettera leurs petits bouts de corps
sanguinolents emballés dans des sacs au beau
milieu du Rio Grande... mais je m’égare.
En revanche, on nous apprend qu’on pourra
jouer ala roulette ou au black jack.

Le million, le million !

e CPL a franchi la barre du million de dollars
|: l_:| pour ses cadeaux lors des tournois de ligue.

En 1997, nous rappelle Avault (dont le fon-
dateur, Angel Munoz, est aussi celui du CPL) la ligue
de joueurs professionnels ldchait a peine quelques
milliers de billets verts pour les vainqueurs. Enfinen
billets... pas tout a fait : principalement en matériel
grace a ses sponsors dont l'un vient de Lui offrir plein
de Pentium hors de prix. Pour 2003, on annonce une
montagne de récompenses encore plus grosses.

Pas vrai 2003
L]

m.unmutydklnews/news_sn;;iusp?
Number=5445



De pied ferme

r bi Soft semble penser que
| Shadowbane, son MMORPG trés
: attendu, est techniquement capable

d’étre enfin commercialisé. Ils visent donc la
date du 25 mars pour lancer officiellement le
jeu de Wolfpack Studios.

Pour I'instant, le site officiel de
Shadowbane.com a été relooké histoire de féter
lanouvelle année. Inutile de le dire, nous
attendons de voir ce que donne un soft otl

le joueur détient un contrdle approfondi

sur le fonctionnement des villes et le cours de
I’histoire. Oui, nous attendons cela avec la plus
grande impatience, comme Ubi, j'imagine.

IO TTE S 0SS IES

Net'Games 0442 266041 Marseille
Le temple du jgu 0495101929 Marseille
Cybe: a0 8t

Optimium g8

Cyt 15 5 51 s
Espace micro 02 31536868 Paris
Cyber Net 0563514205

Interactive 0138191023

L'autre Mond 020 o)

Net Player Games

No Waork Tech 028784 7209 Strasbourg
e QG 28357 51 Toulouse

ovalogic vient de donner ladate

du 25 mars pour la publication

de Black Hawk Dawn, leur jeu de tir
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vecl'ouverture des3 serveurs européens

MMW@W., :

Sebilis en France et Kael DrakkalenAlle- |
magne, nous dit-on), et pour lancer lejeuici, Sony
oammmawmmua@n_ ;
mmmmmmm
mmaw&mm :
Attention, cette offreest limitée aux1 oo premiers
joueurs, Les inscriptions sont ouvertes dés mainte-
mwalaﬁadunﬂssulamsﬁm:

ASJR

L’ Association des Salles de Jeux en Réseau
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Nom

Prénom

Adresse
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Ville
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LE MODE SOLO QUE PROPOSAIT MEDAL
OF HONOR ETAIT UN REGAL, MAIS LES
JEUX VIDEO SONT UNE DENREE HAU-
TEMENT PERISSABLE : LA SORTIE DE
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN ET
BATTLEFIELD 1942 LUI A FAIT PRENDRE
UN GROS COUP DE VIEUX. L’ADD-ON EN
FORMATION EST-IL LA CURE DE JOU-

VENCE QUE NOUS ATTENDIONS ?

s

e mois dernier nous testions En Formation,
l:l_ jl premier add-on officiel pour Medal of Honor.

La campagne est certes d’excellente qualité,
mais qu’est-ce qu’elle est courte. On lui fait son affaire
en 4 heures en mode Normal. Nous comptions donc
fermement sur le mode multijoueur pour rattraper le
coup. Le mode Tug of War (« Guerre Totale » en
frangais) nous semblait particuliérement alléchant
puisqu’il nous était présenté comme directement
inspiré de BattleField 1942. Nous I’'avons donc essayé
et... cC’est un joli foutage de gueule. En gros,
la « nouveauté », c’est qu’on peut faire sauter le point
ot les ennemis réapparaissent quand ils sont morts
(la « base de respawn ») pour gagner la partie. Sur
les 4 nouvelles cartes « Tug of War » quelques-unes
sont un peu plus évoluées. Mais je ne vous explique
pas comment on est loin de Return to Castle
Wolfenstein. Franchement, ils auraient pu faire
un effort, je ne sais pas moi, ne serait-ce qu’en rendant
possible de jouer des médecins.

Oui monsieur, moi je snipe au bazooka.

Medal of Honor
En formation

Genre : Shoot a la premiére personne
Editeur : Electronic Arts — Développeur : Electronic
Arts — Sortie prévue : Disponible

Mode Tug of War : posez une bombe dans la zone de
respawn du camp adverse. Pour ne pas perdre, ’ennemi a
alors 20 secondes pour la désamorcer.

L'Axe a posé une bombe !

>

il

& UnnamedSoldier : 34

#;puya sur 1a touche SAUTER [Espace) ouSACCROUPIR (Cirl G/Dj pout sulvie un autre joueur.

MONSIEUR POMME DE TERRE

Bon, si ca n’est pas du coté
de leur fameux mode Tug of
War qu’il faut chercher,
qu’est-ce qu’ily a d’autre d’intéressant ? Mmm... Huit
nouvelles cartes de deathmatch ? Voici une adresse ol
vous trouverez gratuitement un bon paquet de nouvelles
cartes, solo et multi... et gratuites elles :

peuides.com et sivous ne parlez pas

ET QUOI D'AUTRE ?

WKL

anglais, c’est ici que ¢a se passe :

quelques options qui manquaient, par exemple la
possibilité de voter pour éjecter un joueur relou ou pour
changer de map. Ily a aussi les nouvelles armes, mais
elles sont sans grand intérét il faut 'avouer, mis a part les
grenades fumigénes. Alors j’abandonne. Décidément, cet
add-on est loin de nous offrir de quoi relancer 'intérét du
jeu en multijoueur. Avec Return to Castle Wolfenstein et
BattleField 1942 en face, il en aurait fallu beaucoup plus...
d’autant que pour chacun de ces 2 jeux, des add-on sont
également en préparation et ne vont pas tarder a tomber.




ABONNEZ-VOUS !

1 an/11 n*

au lieu de 6

CHAQUE mors 1 MAGAZINE

+ 2 CD-ROM PC + 1 BOOKLET SOLUCES

Bulletin a retourner

accompagné de
votre reglement
sous enveloppe

affranchie a :

O U je m’abonne a JOYSTICK pour 1 an (11 n*)
pour 39,90€ au lieu de 64,90€", soit 25 €
d’économie, soit 4 numéros gratuits.
[ Je joins mon reglement a 'ordre de Joystick, par :
O Carte bancaire O Cheque bancaire ou postal
(NS I N N I U OO N N OO (AN N G A N |
Date d’expiration : L_1 1 L _1 1
Signature obligatoire :

Pour 3,63€ au lieu de§490(€*

39,90€

Prénom :
Adresse :

Codepostal : L1 1 11 |

Date de naissance : L_L_ 1 L L 1 L1 1




ON SE DEMANDAIT TOUS SI, SIX BONS
MOIS APRES SA SORTIE, NEVERWINTER
NIGHTS REUSSIRAIT A TENIR SES PRO-
MESSES EN RESEAU. IL SEMBLERAIT
BIEN QUE OUI, TOUT DU MOINS D’UN
POINT DE VUE TECHNIQUE. EN FAIT,

TOUT CE QUE L’ON PEUT REPROCHER A

NW C’EST L’INEVITABLE COMPOR-

« Je t'avais bien dit de pas traiter les parents du mago. »

TEMENT IDIOT DE CERTAINS JOUEURS

LORS DES PARTIES ONLINE.

Neverwinter Nights

BOB ARCTOR

scénarii se transforment en Quake-like a coup

de fireball, plutdt qu’en séance exploratoire et
narrative. Heureusement, dans le client intégré, on trouve
les serveurs subdivisés en types de jeux (baston, scénario
par exemple) qui permettent de trier le bon grain de livraie
parmi les joueurs les plus matures. Mais il n’y aaucun
véritable moyen d’empécher ces problémes. La meilleure
maniére d’éviter ces désagréments est de rejoindre
toujours le méme groupe et de jouer dans des serveurs
privés. Quelques rares teams francophones se rencontrent
régulierement sur des lieux fermés. Avous de montrer
patte blanche.
Jouer avec un maitre de jeu est ce qui peut vous arriver
de mieux. Privilégiez donc les jeux ol un M sera présent
et attentif. GEnéralement, il distribuera des points
d’expérience pour recompenser de bonnes idées,
autorisera de nombreuses choses autrement impossibles
dans une aventure ultra-scriptée, et s’occupera lui-méme
des gros lourds. A cette condition, on pourra enfin rejouer
comme au bon vieux temps des paravents et des dés.
Neverwinter supporte allégrement les pings élevés
(jusgu’a 500), mais dans tous les cas, utilisez au maximum
les filtres de la page de liste des serveurs pour trier ce qui
vous intéresse ou non.

B - premiers émo1is

Charlotte, mon araignée adoptive. C’est dingue ce qu’ils peuvent
vous refourguer a la DDASS locale.

Neverwinter Nights a connu un énorme succes. Pour s’en
convaincre, il suffit de voir le nombre de ses modules qui,
en quelques mois, se comptent déja par plusieurs
centaines. Si parmi le millier de scénarii existant on
trouve les habituelles grosses daubes, beaucoup sont
passionnants a explorer seul ou a plusieurs. Voici
quelques aventures sympathiques piochées parmi

la montagne disponible.




Sortiilyaplusde 15 ans,
Ravenloft était un gros
module pour AD&D. Un
passionné que ce scénario a visiblement marqué a
décidé d’en faire un remake pour Neverwinter Nights.
Le module est aussi intéressant pour les personnages
solitaires que pour toute une bande de joueurs aux
niveaux situés entre 6 a 10. Un autre de ses avantages est
qu’il est trés travaillé au niveau des scripts et que par
conséquent il ne requiert pas de maitre de jeu pour étre
terminé. Ce dernier peut donc consacrer tout son temps
libre a travailler ’ambiance ou a dormir. Il se trouve au :

MODULE RAVENLOFT

Encore une séquence
nostalgie, mais cette fois-ci
avec Pool of Radiance, basé
sur le vieux jeu de SSI, lui-mé&me basé sur un module de
TSR. Voila donc un remake trés complet qui fait partie des
plus grosses aventures pour Neverwinter Nights. Ony
trouve quelques originalités comme une visite de la ville
accompagnée d’un guide dés que 'on débarque du_
navire. http://members.optusnet.com.au/chrisfowle
(sile download échoue, essayez doncici :

POOL OF RADIANCE

Witch Wake est la meilleure solution
pour se lancer dans les modules que
ce soit en tant que joueur ou en tant

WITCH WAKE

que maitre. La raison principale est que la programmation

du scénario est parfaite puisque c’est un add-on officiel
(et gratos). Dés les premiéres minutes du jeu, on
comprend qu’on a affaire a des gars qui connaissent la
syntaxe des scripts sur le bout des ongles. L’intérét en
tant que joueur est qu’il pourra poursuivre la quéte a
travers une multitude de scénarii a suite (ily en a deux

et anciennes textures.

Les tileset

pour le moment). Quant au maitre, il pourra s’initier & son
art grace a 'abondante documentation sur la campagne.

Les utilitaires destinés a NWN sont innombrables. On
peut trouver a peu prés tout ce qui existe sur cette page :

Le Neverwinter Camera Hack
apporte une amélioration a
NW demandée par la plupart
des joueurs : lacaméra libre. Pour limmersion, lavue
isométrique a la sauce Diablo est un tue 'lamour. Ce petit
soft permet de régler tous les settings de la vue (sur les
trois axes et le niveau de zoom) dans tous les modes en
solo ou en multijoueur. Résultat : c’est bien plus sympa
dans les intérieurs. Pour les extérieurs, il existe un hack
rajoutant (enfin) le ciel. Attention, ce fichier totalement
non-officiel (sinon ¢a s’appellerait un patch), modifie le
fichier .exe du jeu. De ce fait, les correctifs ultérieurs ne
fonctionneront plus si celui-ci est activé. Pour I'enlever,
relancer le soft et choisir les « settings bioware » avant de
relancer le jeu.

CAMERA HACK

1axpacks/dale

L’utilitaire pour faire apparaitre les cieux se trouve au

Le Hardcore Ruleset est un
outila la disposition des DM
souhaitant limiter certaines
libertés de joueurs afin de rendre leurs modules encore
plus passionnants. Il se trouve ici :

REGLES STRICTES

.darkemud.com/~darke/HC/ . Ilmodifie en
profondeur toutes les régles du jeu pour les rendre plus
logiques ou plus proches des jeux de rdle papier.

Par exemple, il change les codits de résurrection des
personnages, introduit les hémorragies si les points de
vie des joueurs sont réduits a zéro, limite le nombre de
fois ol I'on peut se reposer, autorise les régles de faim

et d’appétit, détaille les régles pour trouver des portes ou
des objets cachés, modifie la fagon de lancer des sorts,
les familiers, et introduit un tracker pour repérer les
player-killers. Il offre aussi quelques options marrantes
telles que rendre persistants les cadavres de monstres

et ajoute en plus des dizaines de fonctionnalités.

L’interface du maitre de jeu, trés efficace mais confuse sans
aides extérieures.

iy
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Le DM helper est un nouvel
outil pour celui qui maitrise
des parties. Il rajoute des
fonctionnalités a I"outil du maitre I'aidant a faire jouer
des modules et a s’occuper d’une meute de joueurs en
transhumance. Utilisé sur un joueur, il permet d'afficher
ses attributs et ses objets instantanément, il autorise
aussi a changer son alignement ou a montrer a tous les
joueurs une carte de la zone. || permet aussi a
Pincarnation du M) de suivre le personnage
automatiquement ou, au contraire, de le forcera la
suivre. |l permet aussi d’éjecter trés rapidement un
joueur de la partie. Il agit sur les NPC de la méme maniére
ainsi que sur les objets. Utilisé dans I'air, il permet de
modifier la météo, de reloader le module, de changer
I’heure ou le jour, ou et détruire un objet proche.

Il se trouve au

AIDE POUR LE MJ

De nouvelles skins pour les personnages
SKINS afin de vous déguiser en minotaure, ou en

rat-garou (mon réve de toujours) mais aussi
en de multiples autres choses bien ridicules. Cest ici :

: Qui oui, pour une fois,
la meilleure des pages consacrées a un jeu est en fait le
Web officiel congu par ses développeurs. Ici on trouvera
toutes les news, forums, liens, pour le hit de Bioware. En
plus de tout cela, on découvrira chaque jour de nouveaux
modules avec des screenshots et une montagne de
toolsets ou autres a télécharger. Pour résumer, quelque
chose de trés pro, pour changer.

L"autre site presque officiel, lancé par IGN, est la page

du .Onytrouve
un contenu updaté réguliérement, des articles de fond
et des choses moins officielles que sur le site de Bioware
en download (pack hacks and co). Les messages board
sont aussi trés actifs, tout spécialement dans le domaine
du M] et l'utilisation du toolset.

Pour les heureux anglophones, certaines pages
proposent des rendez-vous a I'intention des personnes
sérieuses désirant jouer « Role play ». Il faut donc prévoir
le coup a l'avance, s’inscrire et respecter les horaires
ricains, donc abandonner toute vie sociale si ce n’est déja
fait. La page de

propose de nombreuses fiches de parties remises a jour
en permanence. Sur celles-ci on trouve le nombre de
joueurs requis, I’heure du rendez-vous, la durée estimée
(hahal), les niveaux des persos, le type de joueurs
demandé, et I'inclusion ou non au sein d’une campagne
qui regroupera plusieurs modules. Mieux encore,

on découvrira une énumération des régles inhérentes
acemodule.

Revisiter la campagne solo en réseau avec un M) peut méme lui

donner un certain intérét.

o

R

Le voleur, toujours utile pour crocheter et se ramasser l'intégra-

lité des piéges en pleine face.

Impossible ici de détailler la fagon dont on crée un
module. En Angleterre et aux US, ily a méme des livres
qui ont été édités sur le sujet. La meilleure méthode est
par 'image et il existe de multiples sites Web contenant
des tutoriaux pour y arriver facilement (tout
spécialement pour les scripts de dialogues). On les
trouve, ces aides, recensées sur cette page :

.Ceuxqui
ont une ligne a haut débit pourront méme y downloader
des vidéos encore plus explicatives sur tels ou tels sujets.

L'un des sites francais de référence est celui de NW-Fr.
Ses updates sont fréquentes, ses forums trés fréquentés,
etil contient de multiples liens et tutoriaux dans la
langue de Michel Houellebecq. Il recense aussi une
trentaine de modules en frangais pour ceux qui ont choisi
allemand ou espagnol a 'école.

Ila aussi une jolie collection de scripts francais au
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Dans ces mois legerement creux
en actualité videoludique,

on en profite pour faire le tour

des sharewares et freewares
qu'on degotés les membres

de notre illustre redaction.

Iy en a pour tous les goiits, méme
si ce cher Bob Arctor confirme
son penchant pour le fourbe

et I'inutile. Il suffit de jeter un ceil
sur sa selection pour comprendre
son degre de parano.

Quel grand fou ce Bob.

Offline CD Browser

Les catalogueurs de CD-Rom, ca existe depuis
la création de la terre, ce qui remonte, sauf
erreur, a un peu plus de 5000 ans. Seulement, la
plupart se coltinent toujours les mémes tares
genetiques. Et plus ils sont payants, plus ils sont
cons. Ainsi le dernier en date (qui a une inter-
face faisant penser au tableau de bord de
|'Enterprise, en plus complexe), ne permet
méme pas l'utilisation des wildcards dans les
recherches de fichier. Aprés un banc d’essai
super-compliqué de plus de 123 de ces softs,
et qui a duré plus d'une dizaine de minutes,
le meilleur semble étre Offline CD Browser que
I'on trouve ici:
http;//hem.spray.se/anders.peterson/

Am deadlink

Pour les dinosaures qui utilisent encore des
bookmarks, au lieu de se la jouer modernes et
de s'adonner aux joies des « groupes » utilisés
par des browsers comme Netcaptor, il faut un
outil capable de faire le ménage efficacement.

A AM-Draduink 1,40 Beta-3

o MR R R A

redvected. HTML-Redsaction

redvected, 0K

redvoctnd. HTML Redeection
sdeected, OK

JOYSTICK 145

Comme souvent, le meilleur soft, le plus rapide,
le plus simple, est un freeware : Am Deadlink.
Avec lui on checke une pleine platrée d'url pour
verifier leur validité et le cas échéant leur
indisponibilité. De plus, le soft indiquera les
links qui redirigent vers un autre site. Pour étre
totalement efficace, Am intégre un browser
web en cas de doute sur I'un des liens.
http//aignes.com/products.htm

Stealther

Tiens, un soft pour se rendre ananyms sur le
Net. Quelle blague. Et dire qu‘il y a encore des
pauvres gars croyant que ca peut marcher.
Toutefois, il faut reconnaitre que Stealther
aura le mérite de brouiller les pistes au cas ot
comme dans mon cas, les services secrets de
1 257 pays différents vous recherchent. Plus
prosaiquement, il est aussi tres utile pour
eviter que I'on récupere des infos ccmmer-
ciales sur vous. Son fonctionnement est assez
complet puisqu’il permet a chaque link de
passer par toute une chaine de proxys diffe-
rents rendant un éventuel tracage cauchemar-
desque. !l blogue aussi les cookies d'un seul
clic, mais son meilleur atout est qu'il se confi-
gure une fois pour toutes, sans avoir besoin
de retourner dans les options Internet. |l
permet sussi de retourner instantanément
en mode Visible pour retrouver une vitesse
de connexion normale.
www.photono-software.de/Stealther/main.php3?
language=eng&reseller=

 Safesex

Toujours pour les James Bond 0093 en herbe :
Safesex. Sous ce nom totalement dékile, se
cache un petit bloc-notes au contenu mieux
encrypté que les dossiers du Pentagone,
epoque guerre froide. Sa seule utilisation cou-
rante est ‘e stockage de mots de passe ou des




File Tools Window Help
Look up:

stupidl go * Softaear English l B«

Dictiona
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textes qui seront protéges par un seul pass-
word. Le soft est disponible a chaque instant a
I"écran et reste en place apres riboute. |l se
referme aprés un temps défini a I'avance. Der-
nier avantage, c’est surtout pour ca qu’on vous
en parle, il a été concu par les génialissimes
auteurs de Winamp, I'équipe de Nullsoft.
www.nullsoft.com/free/safesex/

Taskinfo 2003 5.0

Taskinfo 2003 est la Rolls des analyseurs de
taches de fond. D'ailleurs, un simple coup d'ceil
a l'écran une fois lanceé suffit pour nous en
convaincre : des tas de chiffres, des jauges, des
graphes, fourmillent dans tous les recoins. J'ai-
merais pouvoir vous dire que j'utilise ce soft
tous les jours, qu'il m'est super-utile pour
gagner plein de thunes ou qu'il aidera a rame-
ner la paix dans le monde mais la tache est trop
compliquée : |'y renonce. En revanche, la sceur
d'un ami d'un ami d'un ami, qui connait un pro-
grammeur, a affirmé qu'il était vraiment top.
Donc, puisque c'est un proche, aucune raison
de ne pas lui faire confiance.
www.iarsn.comy/taskinfo/tskinf50.exe
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Look in:

See colossal
adv. to a stupendous degree

See unintelligent

adj. lacking or marked by lack of
intellectual acuity

I on] n. a person who is not very

n. a stupid mistake
g 1] n. a poor ability to
understand or to profit from experience

You can configure settings and customize Pardon by dicking File, Settings.

Pardon 2.0

Pour ceux qui parlent anglais et qui recherchent
des définitions de mats, (sans toutefois vouloir
surfer sur les dicos gratos du Net toutes les
2 lignes), Pardon (quel nom etrange) offre une
consultation immeédiate et a vitesse lumiere d'un
lexique contenant 200 000 entrees. Celui-ci
regroupe des noms communs, des noms propres,
des expressions, des synonymes et antonymes.
Bien sir, le tout est en hypertexte pour des
recherches efficaces. Un clic droit sur un terme
permettra une recherche encore plus précise
avec les differentes déclinaisons, les verbes
deérivés ettout et tout.

En plus de cela, il contient une option pour lancer
des recherches sur I'Encyclopzadia Britannica
ou méme sur Google.com grace a son browser
intégré. Ce petit bijou du freeware se trouve ici :
www.softbear.no/

Klipfolio 2.0

Tiens, ce soft, je I'avais remarque la méme
semaine que Samurize et bizarrement je |'ai
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désinstallé. Aujourd’hui, avec cette nouvelle
version, je m'en mords les doigts. Klipfolio est
un prompteur de news, avec une jolie interface,
mais qui a réussi a étre exempt de toute fonc-
tionnalité inutile. Le principe est simple : on
choisit des « klip » aux fonctions diverses (col-

lecter des titres de news sur le Web, afficher
une météo ou autres fioritures) et ils viennent
se coller sur I'écran comme des Post-it que I'on
arrange a notre guise. Bien sfir, leur mise a jour
est automatique, ce qui permet de surveiller
tout ce qui se passe sur un site sans avoir
besoin de s’y rendre. On peut aussi régler des
alarmes se déclenchant des que des mots pre-
cis y font leur apparition. Il existe déja des cen-
taines de ces Klips, c’est dire si c’est trop
powaa.

www.klipfarm.com/farm.php

Startup Control
Panel 2.7

« Ah tiens, pourtant je pensais avoir vireé Mes-
senger. » Eh bien oui mais en fait, non : il revient
régulierement, comme les menstrues, a chaque
lancement d’Outlook. Et tenez, pareil pour ce
shareware déebile qui me reclame 30 dollars
avec une fenétre grosse comme le cou d'Ack-
boo, obstruant la moitié de I'écran a chaque
démarrage. Avec Startup, fini les ennuis : on le
glisse au milieu des panneaux de contrdle, et |l
nous aidera a nous debarrasser de la demi-
douzaine de threads inutiles qui tournent, silen-
cieusement, en tache de fond, tout préts a nous
pourrir le systeme et la RAM. SCP est non seu-
lement gratos mais aussi tres complet : il s'at-
taque a toutes les taches lancées du dossier
startup (pour chacun des users), mais aussi de
la base de registre, ou de DLL cachées. Bref,
voila de quoi débusquer les choses les plus
inutiles sans avoir a bidouiller Windows.
www.mlin.net/StartupCPL.shtm/

Ultimate Boot Disk

Ah je sais que vous les regrettez ces belles
années ou |'on enfournait dans le lecteur 3"
des disquettes double face/double densité pour
faire démarrer la machine sous Dos. Ben en
fait, elles peuvent encore servir ces disquettes
de boot. Et d'ailleurs, I'ultime, la meilleure
jamais concue, de 'avis des spécialistes en la
matiere (dont font partie 2 prix Nobel d’ostréi-
culture) est I'ultimate boot disk que vous trou-
verez ici : www.startdisk.com/. Cela dépanne
lorsqu’il faut flasher le bios, installer Windows,
scanner les disques durs, extraire les .cab des
CD de Crosoft ou, plus bétement, trouver un
fichier perdu au fin fond du systeme. C'est
méme en plusieurs langues pour ceux qui
n‘ont pas eu le droit @ une éducation décente a
I'école publique.




Avant Browser

Dans 300 ou 400 ans, on commencera peut-étre a
comprendre 'avancée technologique prodigieu-
se que nous a fait prendre d’un coup les browsers
Internet multi-pages tels que Netcaptor (payant)
ou Crazy Browser, son clone gratuit. Mais aujour-
d’hui, ceux-ci voient enfin arriver un concurrent
sérieux : Avant Browser.

L'un de ses principaux atouts est qu'il permet aux
malchanceux n‘ayant pas de souris a 5 boutons
de pouvoir accéder quand méme aux fonctions
«next » ou « back » sans avoir a toucher ‘e clavier
ou a bouger la souris. L'history des pages web
consultées est parfait, il est skinnable et il posse-
de de nombreuses options d'anonymat pour effa-
cer les traces de notre passage sur des pages
web bien honteuses telles que le site des amis de
Gilbert Bécaud.

Inutilitaires

Quoi de plus inutile qu'un screensaver a I'époque

ou les moniteurs vidéo savent se débrouiller tout -

Star Strider

Et pour finir la rubrique en beauté, voila un soft qui
passionnera les astronomes en herbe, tout autant
que les autres. Star Strider est un planétarium 3D
mais représentant une portion de 'espace dans
laguelle on peut évoluer comme dans un vaisseau
spatial (qui se pilote méme au joystick). Au pro-
gramme, une visite du systeme solaire et une ran-
donnée bien au-dela de ses limites, jusqu’aux
abords d’Andromede. On y voit une myriade d’ef-
fets graphiques et, contrairement aux autres softs
du genre, les differentes galaxies tout comme les
nébuleuses, s'affichent dans I'espace profond.
Pour les nostalgiques des vieux films en relief, on
peut méme utiliser toute une palette d'effets pour
projeter cette représentation de l'univers en sté-
réoscopie. www.starstrider.com

seuls ? D'ailleurs, je ne connais pas une seule per-

sonne (non fonctionnaire) qui utilise encore I'un de
ces trucs vains. Mon périple pour voir ce qui se fai-
sait dans ce domaine a ressemblé a une véritable
descente aux enfers : bon Dieu, j'en ai vu des

daubes, comme des trucs se lancant en 320x240 _

(sous XP !!) et tournant a 10 FPS, ou des screen-
burners avec des bordures fixes, bien fluores-
centes, histoire d'étre sir de niquer notre 21" a
une plague. En voila toutefois certains qui sont
assez rigolos, mais payatoires. Le Earth 3D space
tour (www.fpsoftlab.com/download.htm) donne-
rait presque envie de mettre la main au porte-mon-
naie, tout comme le Fire Magic, particulizrement
impressionnant, (et qui fera un malheur dans les
communautés de pyromanes). Mais pour finir, en
voila un gratos, a la fois beau, simple et classique :
www.inition.co.uk/inition/downloads_ambient-
flocksaver.htm
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Top Utilitaires ________
_____ delaredac

Et voila, il fallait bien qu'on y passe un jour, au top
des Utilitaires. Donc a chaque édition de cette
rubrique, on vous présentera un hest of de nos
softs favoris qui viendront immanguablement
s'ajouter a la pile de bordel qui a élu domicile sur
votre disque dur. ;

Ce mois-ci, Arctor, Caféine, Gana, Pomme de
Terre et Ackboo vous dévoilent leurs secrets

intimes.

Anti-lourds :

Downloaders

- FlashGet 1.40

Lecteurs vidéo : Explorateurs de
fichiers :
-Zoom Player 3.0
Betad - Total commander
-WMP 9 -PowerDesk 5.0
- BSP Player
Browsers Internet :
Lecteurs audio :
- Crazy Browser
- WinAMP 2.81 - Netcaptor
-WMP 9 - Avant Browser
- Sonigue
Clients FTP
Mailreaders :
- Smart Ftp
- Outlook 2002 - FlashFXP
-The Bat
Browsers dimage :
Newsreaders :
-ACDsee
_ - Gravity - Infranview
- Xnews
- Free Agent Tweakers:
.| Pagers Internet . - Startup Control
Panel 2.7
-1CQ 20022 - Customizer XP 1.8.5
- Trillian
- MSN 4.7x Programmes qui

existent mais qui ne
devraientpas:

-SpamNet 1.0 - Spyware Scanner
Beta 7d (moins bien gue Ad

- Ad-aware 5.38 Aware, mais payant)

- MailWasher 2.0.19 - Netscape (toujours

plus loin dans I'inutile)
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SHEEP

Collection : Xplosiv de SG Diffusion
Prix : 5,99 € — Configuration : Pentium II 300 (64 Mo)
» Note : 80 % dans Joystick N°121

Bon, 13, malgré les apparences, c’est pas.loin d’étre I'affaire du siécle : 6 balles d’euros, 40 balles
de francs pour un p'tit jeu délirant bien addictif. A la facon de Lemmings, vous aurez a guider un
troupeau de montons crétins a travers mille dangers et obstacles : moissonneuses-batteuses,
lance-flammes, piste d’atterrissage... C'est en 2D, c’est tout mignon, plein d’animations
rigolotes et de cinématiques crétines. Par contre, me souffle Ackboo, c’est pas un jeu pour
gamins, il parait que c’est super-dur.

{FRIERRIR |

‘Sitent Hunter I1

AVIS AUX

VAY.N Sdn3anor

= PAS DE FORTUNE

|
| Collection
i
|

Prix : 15 € - Configuration

+ carte 3D Note : 85 % dans Joystick N°132 o

: eXclusive d'Ubi Soft
: Pentium III 500

«Das Boot », vous connaissez ? Vous y voila : Silent Hunter Il est un simulateur de
sous-marin allemand de la Deuxiéme Guerre mondiale. C’est un vrai simulateur,
trés technique, qui vous forcera a maitriser a la perfection la gestion de vos
moteurs diesel et électrique, le maniement des sonars, ainsi que la programmation
et le minutage de vos torpilles. A réserver aux passionnés, donc. Notez que si le jeu
esten 3D pour certaines vues, la résolution est néanmoins limitée au 8oox600.

Star Wars Starfighter

|
|
Collection : eXclusive d'Ubi Soft |
Prix : 15 € - Configuration : Pentium III 500 + Carte 3D |

w» Note : 65 7% dans Joystick N°135 |

Je nevous le cache pas, Starfighter est le point faible de la sélection de ce mois-ci. Ce shoot
estaréserver aux plus jeunes ou aux envies subites de bourrinage intensif. Conversion de
la PlayStation 2, il ne propose guére plus que du joli dégommage massif de vaisseaux et
tourelles ennemis, dans 'espace ou a la surface de planétes exotiques. Ce n’est pas
l'intrigue, servie par de chouettes cinématiques, qui va vous fatiguer, mais plutot le
gameplay. A la longue, en effet, le jeu est répétitif, surtout si vous &tes obligé de
recommencer 15 fois une mission que vous n’arrivez pas a passer, esprit console oblige.

& Collection
L. LucasAris

e R = e b T

LA RUBRIQUE BUDGET VOUS
EST SPECIALEMENT
DEDIEE, OUI, A vous,
LES PAUVRES. NOUS

Y GUETTONS LES
REEDITIONS A PETITS
PRIX DES MEILLEURS JEUX
DE L'ANNEE PASSEE.
PARCE QU'APRES TOUT,
POURQUOI PAYER 50 EUROS
CE QUI SERA VENDU

15 EUROS 6 OU 8 MOIS
PLUS TARD ?

(ARVBRIQUE DECEUX Qui SE RETROWENT ENSLIP,

La bataille d'Angleterre

Collection :

Xplosiv deSG Diffusion
Prix : 7,99 € — Configuration :

Pentium III 600,

noj 2] ueat Jed

i
{
|
i
{
|
|
i

| §

96 Mo Ram, Carte 3D Note : 81 % dans Joystick N°123 e

Les connaisseurs frémiront en apprenant que ce simulateur de vol reprend le moteur
graphique de Mig Alley. Mais qu'’ils se rassurent : si les terrains ne semblent
effectivement pas trés beaux, les appareils sont eux trés correctement rendus et
surtout, le jeu affiche une quantité d’avions a I'écran impressionnante sans ralentir.
Ajoutez a cela des modéles de vol trés bien ficelés et une vraie campagne dynamique,
vous obtiendrez un trés bon jeu pour les passionnés de combats aériens low-tech.




Commandez
les reliures !

a ]é commande le(s) numéro(s)

(cochez la case correspondant au numéro souhaité)

A 5,9 € le numéro (frais de port gratuits), soit un total de

iod fos] fioq 7] foe] hos] o] ] i1z i3 1] 1] 1] 7] fig
124 125 i2d 127 128 12 i ] 12 1] 1o s frag] o7

1 Je commande les hors-série (frais de port gratuits)

HS | 2 Spécial solutions (Tomb Raider I, soluce compléte)
A 5,9 € le numéro, soit un total de

HS 15 Spécial solutions (X-Files, soluce compléte)
A 5,9 € le numéro, soit un total de

HS DVD-ROM 16 + | jeu complet (Speed Buster)
A 7,5 € le numéro, soit un total de

HS DVD-ROM |7 + | jeu complet (War Zone 2100)
A 7,5 € le numéro, soit un total de

139 Tests :
Sur le €D :
Aide de jeu :
140 Tests :
Sur le CD :
Aide de jeu:
141 Tests:
SurleCD:
Soluces de jeu: -
142 Tests :
Surle (D :

 Soluces de jeu:: .

143 Tests ;.

reliure(s) a 10 € Punité soit un total de
MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE A L’ORDRE DE JOYSTICK: ............. €

Nom .... s34 «+.. Prénom
Adresse
Code Postal L _L_L L LI

ENVOYEZ-NOUS TOUT CA SOUS ENVELOPPE AFFRANCHIE A :
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d'une disquette dans le numéro suivant,
avec en plus une méga-surprise. En fait,
la méga-surprise, c’est une disquette.
Oudis, ga fait deux disquettes. Ouais,

)

vraiment des marrants a I'époque, c'était.

L8s nouvesutés
du pius grand
aton dit monde &

A I'époque, Mic Dax faisait le courrier des lecteurs et il était cruel. Vous vous rappelez le coup de
la fausse pub avec I'album Panono 2 (voir rubrigue du mois dernier). Il y a au moins un lecteur 1ui
y a cru et qui demande ou il peut trouver le fameux album. Le pauvre, je crois 3u'i| cherche

encore : « Finalement pour des raisons un peu spéciales, cet album (...) n’est pas

isponible en

kiosque, mais, ¢a va te paraitre curieux, dans les boulangeries |...). Si ton boulanger ne I'a pas,
c'est qu'il ne fait pas partie (du bon réseau de distribution), il faudra aller en voir un autre. »

Tiens, un fruc qui m’a fait rire aussi : c’est
Moulinex qui faisait la rubrique Matos, avec
dissection d'un PC en direct et dissertation
sur le BIOS, la Ram et les bus ISA ou EISA.
Dire que ce gargon a fini rédac chef de
Joystick, ga va intéresser le Docteur Caféine.
Au chapitre des anciens, on trouve dans la

« rubrique Console News les signatures de

Trazom et TSR : le premier est toujours parmi
nous puisqu'il est rédac chef de Joypad et le
second était encore récemment rédac chef
de PlayStation 2 Magazine avant de prendre
ses nouvelles fonctions de rédac chef de
Zurban, sous le ridicule pseudonyme de
Jean-Francois Morisse.

Mais revenons & nos moutons, les jeux.

En février 1993, le gars Seb revient de Las
Vegas ou se tenait le CES (I'ancétre de notre
Sgﬁm de 'E3). ll a wu la-bas des frucs trop
biens : Rebel Assault, le shoot de Lucas Arts
qui m’a fait achefer un lecteur CD-Rom
externe pour mon Mac LC ; vache de vache,
Prince of Persia 2 ! (déja & I'époque, ¢'était

« Sortie sur PC : avril ; sur MAC : plus tard » ;

MENTAT | [OPTIONS | Credits [ | 1456
Rtreides Harvester is smpty. i e

-\ T
T

je m’en fous, il était vachement plus beau

sur Mac) ; Hou g, Iron Helix : qu’est-ce

que c'éfait lent et chiant ce jeu. ..

Coté preview, voild que je tombe sur Space
Hulk qui m’a fait piquer des sueurs froides et
des crises de rage tellement je le trouvais dur.
Mais bon, le gros morceau, c’est les tests,
hein 2 Voyons voir... PHf, je réve, y a Calor
qui a rien compris & RoboSports. Il était
super & plusieurs ce jeu de tactique au tour

is n'oppara raissent que ‘on les
canne on IeS‘\noit.%en oui, cCestle
brouillard de guerre ! Et fout ce qu’elle trouve
4 écrire, c'est « Je me demande encore
Iintérét d'un jeu oU les ennemis sont
invisibles ». Argh. Waouw, le fest de Dune i
sur PC : le nombre d'heures que {'ai pu
sser chez les copains sur ce jeu... Pour
inir, un truc marrant, dans une pub de '

I'agence frangaise de lutte contre le Sida :
parmi les djeunz qui disent oui au
préservatif, on reconnait Jean-Paul Rouvre,
des Robins des Bois. Vous voyez, eux aussi
c'était déja des marrants & I'époque.

IVAN LE FOU

a
L
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| )

Le second en partant de la droite, ¢’est Jean-Paul
Rouvre, des Robins des Bois, et il dit « Oui » qux
préservatifs dans une pub de Iagence francaise
de lutte contre le Sida.
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