60 PAGES DE TESTS ASSAISONNES

AGE OF MYTHOLOGY < COMBAT FLIGHT SIM 3
NES POURSUITE INFERNALE 2

MATOS A MOELLE

ATHLON XP 2800+ < RDRAM

Ww
(=]
o 3
wn
[
@
-
©
(=]
~
o™
o
—

13 PAGES DE NEWS

ET DE BETA-TESTS CHAUDS-BOUILLANTS

HOMEWORLD 2 > RISE OF THE NATIONS > HEARTS OF IRON
3 REPORTAGES AUX LEGUMES

ASHERON'S CALL > THE SIMS ONLINE > SIM CITY 4




GETTY IMAGE / Betsie VAN DER MEER

DARKATI

SEIGIEUR D'OSTETH K@ RLD

€™
Nl
Fanex Kinas

—

GRU DE (GUERRIER D'OSTETH

Muse D'OSTETH

Dereth... Un monde paralléle au notre,
hors du temps... Un monde ou régne le chaos
et ou la vie tente de renaitre.

Un monde a part a la beauté féerique D ARKAT
mais un monde sans pitié o des hordes de L
monstres sement la mort et la désolation. /

Pour survivre, appreneza joue_x?_ ) ‘
ensemble. A vous de recon

FALLEN Kings

-

UN MONDE REELLEMENT A PART.

Mic’osoﬂ www.AsheronsCall2.com

gameXGtudios

www.microsoft.com/france/jeux

GRUDE

Muse p'OSTETH

McCANN




ommalre

LES NEWS JEUX
ET BETA-VERSIONS
DU MOIS

Another War 80
Harry Potter 58
Hearts of Iron 78
Highland Warriors 59
Homeworld 2 44
Knights of the Cross 84
Karea 56
La planéte au trésor 54
Rise of the Nation 76
Shade 47
ShadowBane 82

LES TESTS DU MOIS

007 Nightfire 140
442 : La passion du foot 157
Age of Mythology 90
Airport 2002 vol 1 153
American Conquest 114
Chessmaster 9000 146
Combat Flight Simulator3 100
Far West 158
Haegemonia 128
Heroes IV :

the Gathering Storm 144
Icewind Dale IT 152
K-Hawk 148
Le Seigneur des Anneaux 112

ds pas,

is aussi
tout repeint de neuf.

w
[ru]
=
=]
oc
[=]
0.
(TN}
-

(]
E
@
g
<
E
3]
3
=3
£
2
e
5
E‘
=

1arrive a gran

de Turbine, les développeurs bien

sympas d'Asheron’s Call 2. Et pu
Sim City4 qu

ET AUSST. s

Sommaire CD-ROM 6
Courrier des lecteurs 18
Patches 22
Le jeu de la couv : Splinter Cell 24

News 34
Abonnement 20, 159, 193
Reportage Sim City 4 62
Reportage Asheron's Call 2 66

g =5
|—ng -g
MES8maol E
Fp2de 8
i} © .
EE€=2%3
S=¢s5
@B S8E 3
E 28 g W
ESS =S
ST EES G
u=-—ﬂﬂ
gEZ2 22
gEL =
4] on @
;2:.-.
b= -
°SEL B 5
el 2 q9
mm'ﬂﬂ'E
S5E% ¢
a5 9 E
D = ©
o 3 =
=%

Top de la rédac’
Minitel

le pére Noél.

88

155, 167, 169

Dossier I.A., deuxiéme partie 160

Quoide9?

News Matos

Matos Athlon XP 2800+
Matos Asus A7N8X
Matos RDRam

Matos Top hard

168
170
174
176
178
180

Mechwarrior 4 : Mercenaries
NBA Live 2003

Need for Speed :

Poursuite Infernale 2
Platoon

Post Mortem

Project Nomads

Rallisport challenge
Soldiers of Anarchy

Tennis Masters Series 2003
The Gladiators

Tiger Woods PGA Tour 2003
Total Immersion Racing
War & Peace

Zoo Tycoon Marine

2002

124
122

96
136
150
132
130
142
120
104
116
154
108
156

ire.

ranienne

nt doublé de volume

nt ce somma

en écriva

surI'LA. en informatique. Tiens,
a quasime

La deuxiéme partie de notre dossier
c’est marrant, ma boite ¢

w
o |
—
=
-
-
=
e
<g
L
(]
-
Ll
(L]
|
|
w
=
=
(==
=
w
]
(=]
(=]

Réseau NetNews

Réseau The Sim’s Online
Réseau World War II Online
Réseau Anarchy Online :
the Notum Wars

Rubrique Budget

Et Poke et Peek

© Redstorm Lbi Soft

182
184
188

190
192
194

JOYSTICH
est édité par |a société HOP

SA au capital de 42 000 euros, locataire-gérant,

RCS Nanterre 8391341526

Siéce s0C1AL 3 10, rue Thierry-Le-Luron,

92592 Levallois-Perret Cedex

Réoacrion : 124, rue Danton, TSA 51004

92538 Levallois-Perret Cedex

Tél. 1 01 41 34 87 75. Fax : 01 41 34 87 99

PRésoENT DIReCTEUR GENERaL : Christine Lenoir
DiRecTEUR DELEGUE 2 Pascal Traineau

PRINCIPAL ACTIONNAIRE : HACHETTE FILIPACCHI PRESSE
DIRECTRICE DE LA PUBLICATION : Christine Lenoir

REDACTIC
DIRECTEUR DE LA ltmmon Olivier Scamps.
&oscamps@hr p.fr)

EDACTEUR EN :ner H Jérome Darnaudet
(jdaraudet@hfp
REDACTEUR EN m:!—nmmm : Stéphane Hébert
SECRETAIRE DE REOACTION 2 Sophie Prétot
CorrecTrICES : Anne Pavan et Sonia Jensen,
AssISTANTE DE REDACTION : Nathalie Brun
News : Par toute l'équipe,
Bira-Versions : Pete Boule, Bob Arctor, ackboo.
Tests 1 fansolo (Olivier Aubin), Pete Boule,
Bob Arctar, ackboo, Ivan le Fou (Ivan Gaudé),
Monsieur Pomme de Terre.
Rusrique matos : Doc Caféine ?maud Chaudron)
Repormaces : Wanda (Mathilde Rémy), Patrick Leclerg,
iansolo et ackboo.

LA MAQUETT
DIRECTEUR ARTISTIQUE : Stéphane Noél

2" REDACTRICE GRAPHISTE : Sonia Nini
Maquermistes : Catherine Branchut,

Suzie Gorini, Aline Saussier, Nicolas Lainé,
CORRECTEUR PHOTOGRAPHIOUE ¢ Stéphane Leclercq
ILusTrRATEUR 2 Didier Couly, Speedy Graphito,
IcoNoGRAPHE : Rémi Aumeunier

PUBLICITE/PROMOTION
DIRECTRICE COMMERCIALE

Claudine Lefébvre (01 41 34 87 25) cllefebvre@hfp.fr
DIRECTEUR DE PUBLICITE ©

Antoine Tomas (01 41 34 86 93) atomas@hfp.fr
DIRECTEUR DE CLIENTELE : Jean-Frangois Feneux

(01 41 34 88 33) jffeneux@hfp.fr

CHEF DE PUBLICITE 2 Benoit Léoty (01 41 34 87 13)
bleoty@hfp.fr

AssISTANTE DE puBLICITE : Cécile-Marie Réyé (01 41 34 87 28)
PRroMoTION : Anne Levavasseur (01 41 34 88 16)
alevavasseur@hfp.fr, assistée de Samantha Bondon-
Rostang (01 41 34 66 76) shondon-rostang@hfp.fr

P @ o -
Ee2ES
==58 8=
< @ @ T s
=SSS28=E
Uum.g
o =
IR
5“=Ea
- =
3 S
=TT EE o
T e m B2
o EEN
§§= @ .
- 882D
eE=s"E
\gmu!
8g8=F
E.@uo
G X .2
- O 3 =
S=5%
- o
©

compl

JONNEMENT

Auuuuininrs BPSD 002 - 59718 Lille Cedex 9

Tél.: 015563 4115 - Fax: 0141349390

Phonﬂemems_;uyshck@hfp fr) Tarifs 1an (11 n*)
rance : 39,90 euros, Tarif étranger au 01 55 63 41 15

ANCIENS NUMERDS § 03 20 12 86 01

Promévente 08 00 19 84 57

Protocravure : Compo Imprim - Hafiba

Imprimé par ¢ Brodard Graphique membre de E2G

et la Galiote-Prenant

DistriBuTION 2 Transport Presse

Ce numéro comporte un CD Wanadoo collé en page 51.

ILcomprend également un encart abonnement jeté,

deux CD-Rom gratuits ainsi qu'un supplément

de 32 pages qui ne peuvent etre vendus séparément.

RespoNsABLE : Frédéric Garcia
CeNTRE SERVEUR @ Nudge [nteractive

Bob Obrenic, Lord Casque Noir, Gana
(Michael Sarfati), TBF (Emmanuel Bézy)
Tous droits de reproduction réservés.
Commission paritaire N°® 0305 K 70725,
ISSN : 0994-4559. Dépbt legal a parution

IMPRIME EN FRANCE/PRINTED IN FRANCE



Eux non plus.

1944 : La longue marche vers Berlin

6 juin : le jour J 16 décembre, bataille des Ardennes

Aprés avoir été parachuté derriere les lignes ennemies Durant I’hiver le plus rude qu’ait connu la guerre,

a 3 000 pieds au-dessus de la Normandie, vos efforts ont offensive d’Hitler commence par 'attaque d’une
permis de repousser les forces de I'Axe vers la forét ligne de front alliée longue de 150 km et totalement
des Ardennes. désorganisée.

Pouvez vous distinguer sur cette image 300 000 fantassins,

600 tanks Panzer et 29 batteries d’artillerie 7

24 décembre, forét des Ardennes
Tenez la ligne de front jusqu’a ce qu’un accalmie météo

permette aux aviations britanniques et américaines de

commencer les bombardements.
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12 janvier 1945, Berlin

Frappez au cceur de la machine de guerre de I’ Axe.

PC co-rom

Vous devez possédez le jeu
“Medal of Honor : Débarquement Allié"” pour jouer

france.ea.com

Jouez a Medal of Honor Débarquement Alli¢™ En Formation. 15 nouvelles armes.

De nombreux modes multijoueur. Ecrasez I’ennemi une bonne fois pour toutes. moh.ea.com

Medal of Honor Débarquement Alli¢™ En Formation. Fini de jouer, plongez dans la réalité.

a “Medal of Honor Débarquement Allié : En Formation™.

A

GAMES

Challenge Everything™ *

* Roldve tous les défis.
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Ia responsabilité d'écrire cette rubrique, le Sommaire CD
d’autres. Depuis, je me suis battu pour que Ia direction

ce service sclérosé ef voila le résultat : aujourd’hui,

les 12 millions d’euros par mois. Notre département

et plus de 180 stagiaires non rémunérés, dans un luxueux
de douze semaines, nous avons quadruplé notre marge
propres d’augmenter de 314,26 % sur le premier frimestre
expansion, alors rejeignez-nous ! Dans le cadre de notre
Un directeur a 'exportation (H/F)

doemaine de Ia physigue quantique ou des biotechnologies
bénéficiez d’une expérience d’au moins 15 ans dans une
en équipe, vous étes dynamigue et vous désirez investir
Une pratique dans un cadre professionnel ou semni-

Un Vigile de parking (H/F)

05/2 dans un environnement 05DQ-B avec intégration sur
mandarin et P'esperanto couvramment. Capable de

Guy Bedos ou d’un autre comigue mort serait un plus.

cru une seuie seconde gue cette annonce était sérieuse,

ackboo

DirectX

Les démos des jeux Windows 98/2000 et XP de ce CD-Rom
nécessitent l'installation de DirectX. Vous pouvez l'installer
depuis la page sommaire de l'interface. Vous trouverez DirectX 8.1
sur le CD1 du précédent numéro de Joystick.

DE L'INTERFACE JOYSTICK

Le contenu
DES CD-ROM

Avertissement : certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés
au dernier moment peuvent ne pas étre présents dans cette liste.

LANCEMENT DE LINTERFACE

Cliquez sur I'exécutable JOYSTICK situé dans le répertoire racine.

QUITTER LINTERFACE

Appuyez sur la touche Esc ou bien sur Alt-F4.

COMMENT NOUS FAIRE PARVENIR
VOS CREATIONS ?

Vous voulez nous soumettre un programme, une musique

ou une image de votre création ? N’hésitez pas a nous les faire
parvenir, soit & 'adresse e-mail : (jusqu'a 5 Mo),
soit sur CD ou disquette a I'adresse suivante :

Les sharewares doivent étre au format ZIP ou auto-extractible,
et accompagnés d'un fichier TXT de description ayant le méme
nom que le fichier principal. Les images doivent étre

de préférence au format JPG. Si vous n'étes pas les auteurs
des fichiers que vous envoyez, merci de nous préciser I'endroit
ot vous les avez trouvés.

Comment

QUITTER LINTERFACE ?

En cliquant sur le bouton « Quitter » du menu principal,
en appuyant sur Esc ou sur la combinaison de touches Alt + F4,
a n'importe quel moment.




E (-] DIRECTX 8.1 : Pour cause de manque de place, pas de DirectX ce mois-ci.
0 en" ” ” Vous pouvez toujours 'installer depuis les CD du mois dernier.
QUICKTIME 5 : Répertoire \DATA\QUICKTIME5

Cliquez sur QUICKTIMEINSTALLER.EXE
Quicktime est indispensable au bon fonctionnement de linterface.

L es d é m o s LES DEMOS : Répertoire \DATA\DEMOS

RAVEN SHIELD

Genre : Shoot tactique

Editeur : Ubi Soft

Config minimum : 600 MHz, 128 Mo de RAM, Carte 3D 32 Mo
Fichier : Data\Demos\Raven\RavenShieldMPDemo_int.exe

Enrésume
Raven Shield, le troisieme épisode de la série des Rainbow Six, s'offre
a vous sous la forme d’une démo multijoueur uniguement. Elle contient
deux maps et un mode de jeu. C'est du shoot tactique dans la plus pure
tradition des jeux Tom Clancy, c'est donc un poil plus lent et réaliste
que Counter-Strike,

Touches

Les impérialistes yankees imposent encore leur mode de contrdle QWERTY,
il faut donc aller dans les options pour reconfigurer toutes les touches.

EMPIRE
EARTH 2150 :
LOST SOULS

Genre : Stratégie temps réel

Editeur : Oxygen Int.

Config minimum : Pll 266, 64 Mo, Carte 3D 8 Mo
Fichier : Data\Demos\Earth2150\ls-demo.exe

En résumé
Lost Souls est un nouvel épisode de la série des Earth 2150, c’est donc
du stratégie temps réel futuriste trés classique. Cette démo vous permettra
de jouer le début de la campagne d’un des trois camps du jeu,
la Lunar Corporation.

Touches

Encore un de ces jeux oli 'on fait avancer les troupes avec le mauvais
bouton de la souris, le gauche, celui qui sert aussi & sélectionner les
troupes. Pourquoi tout le monde ne reprend pas les contrdles de WarCraft ?
(a serait tellement plus simple...




P o0uUR PROFITER DU PAYSAGE, DEGAGEZ L'HORIZON.
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Les démos

NO ONE LIVES
FOREVER 2

Genre : Jeu de shoot personne

Editeur : Fox Interactive

Config minimum : 500 MHz, 128 Mo, Carte vidéo 32 Mo avec T&L
Fichier : Data\Demos\NOLF2\nolf2_demo.exe

En résumé

Hop, voici la démo de I'excellent No One Lives Forever 2 qui, aprés notre
test du mois dernier, devrait achever de vous convaincre que c’est la un
des meilleurs FPS du moment. Vous pourrez parcourir les premiers niveaux
du jeu et vous bastonnez contre des femmes ninjas déchainées.

Touches
Avant Z
Arriére S
Strafe Gauche Q
Strafe Droite D
Avancer silencieusement  MAJ Left
Sauter Espace
S’accroupir C
Pencher droite/gauche AJE
Quicksave Fé
Quickload Fo

Genre : Stratégie temps réel

Editeur : Monte Cristo

Config minimum : 500 MHz, 128 Mo, Carte vidéo 32 Mo
Fichier : Data\Demos\Platoon\pl_demo.exe

Platoon est un jeu bénéficiant de la licence du film éponyme, vous savez,
la petite comptine guerriére d’Oliver Stone. Ca se passe donc au Viét-nam
en plein conflit armé entre les Américains et les Vietcongs. C'est un jeu de
stratégie temps réel dans la veine de Ground Control, & savoir qu'il n'y a
pas de construction de base, tout se joue sur les tactiques de combat.
Platoon est en test dans ce numéro.

Stopper les soldats H

Forcer le tir T

Grenade G
S’accroupir (e

Marcher w

Courir B

Zoom et rotation de la caméra Molette
Création de groupe CTRL + 1-9
Sélection des différentes escouades F1-F1o
Voir les objectifs TAB




ALAIN CORRE

professeur de musique

CAROLINE CHARMANT

AVOCATE

CEOFFROY DARSIN

Serveur

Vous aussi entrez dans la communaucé frangaise d'EverQuest et vous y découvrirez
un monde hallucinanc peuplé de nouvelles personnalités, y compris la vécre.
Bienvenue dans le jeu culte qui a converd déjd plus de 415 ooo abonnés
dans le monde entier ex gui arrive en version entiérement localisée en ﬁmncz\is.

Maximize your expen‘.ence with{ ) [ =y .E | ..__—‘\
TINENTIY  WWW.EVErqUEST-EUrope.com pentium 4 Bl

ENTERTAINMENT —

EverQuest is a registered trademark of Sony Computer Entertainment America Inc. SOE and the SOE logo are trademarks of Sony Online ntertainment Inc. in the United States and/or other countries. All other trademarks belong to their respective owners.
© 2002 Sony Computer ntertainment America Inc. All rights reserved.




Les demos

MEDAL OF HONOR :
SPEARHEAD

Genre : Shoot multijoueur

Editeur : Electronic Arts

Config minimum : Plll 500, Carte 3D, 128 Mo RAM
Fichier : Data\Demos\Spearhead\spearhead.exe

Enrésumeé
Spearhead sera un add-on a la fois solo et multijoueur de Medal of Honor,
mais cette démo ne vous permettra que de tester les parties en réseau.
Une machine musclée est conseillée pour profiter pleinement de ce jeu,
mais a part ¢a, il n"est pas nécessaire de vous redire tout le bien que nous
pensons de cet excellent FPS.

Touches
Le jeu est comme d’habitude configuré pour ces maudits claviers QWERTY,
la premiére chose a faire est donc d’aller changer les touches dans le menu
des options.

Yoere el ournament 2003 com

UNREAL
TOURNAMENT 2003

Genre : Shoot multijoueur

Editeur : Infogrames

Config minimum : 733 MHz, 128 Mo de RAM, Carte 3D 16 Mo
Fichier : EData\Demos\UT2003\ut2003.exe

En résume
Voila la trés attendue démo d’Unreal Tournament 2003, avec au
programme quatre cartes, quatre modes de jeu et deux mutators.
Largement de quoi se faire une bonne idée du jeu et savoir si vous
supporterez plus de deux soirs la bourrinitude absolue des combats.
En tout cas nous, a la rédaction, ¢a nous détend bien aprés une bonne
journée de travail, sur le coup de 14 h oo.

Touches

Ce sont les contréles archi-standard du shoot de base. Notez qu'il est
possible d'effectuer un double saut en appuyant une seconde fois sur
le bouton de saut durant la partie ascendante du bond. Il y a aussi des
combos a effectuer lorsque le taux d’adrénaline atteint 100, ils sont
expliqués dans le test paru le mois dernier.




Les derniers héros de 'apocalypse !

SOLDIERS

OF

ANARCHY

Le jeu de stratégie temps réélide nouvelle génération

[/ - - \-.4 %

- Gigantesques paysages' 3D avec flore et faune realistes,

- 23 unités militaires  differentes avec intelligence artificielle
reelle (REAL-AI),

- Editeur "confortable"pour le montage de missions
‘mono joueur” et "multi joueurs" et de campagnes completes, RS SR S St e e

- Multi joueurs jusqu'a 8 joueurs (réseau TCP/IP, GamesSpy) = = et e

POWERED BY _
spv www.soldiers-of-anarchy.com



Les demos

NFS HOT PURSUIT 2

Genre : Course eud’bagnole

Editeur : Electronic Arts

Config minimum : 450 MHz, 128 Mo, Carte 3D 16 Mo
Fichier : Data\Demos\NFS\nfshpz.exe (sur le CD2)

En résumé
Si vous avez aimé le Porsche Challenge d'il y a quelques années,
vous aimerez stirement le nouveau NFS, qui se récolte la note honorable
de 7 dans ce méme numéro. Cette démo vous permettra de tourner sur
un long circuit aux commandes d’une Porsche ou d'une Ferrari décapotable
avec six autres concurrents et la police aux fesses. Avec un volant,
c’est un régal.

Touches

Si vous ne pouvez pas jouer au volant :
Contréle de la voiture fleche
Frein @ main Espace

Changement de caméra C
Klaxon H
Replacer la voiture R
Passer les vitesses Q/w
Vue arriére B

TENNIS MASTER
SERIES 2003

Genre : Simulation de tennis

Editeur : Microids

Config minimum : Pll 350, 64 Mo, Carte 3D 16 Mo
Fichier : Data\Demos\Tmaster\tms.exe (sur le CD2)

En résumé
Cette démo est limitée a 15 jours ou 20 lancements, avec un seul type de
match disponible. C'est un jeu de tennis honnéte, ¢a ne vaut pas les

meilleurs titres du genre sur console mais bon, jetez-y un ceil, ¢ca vous
occupera slirement une petite heure.

Touches
Coup plat |
Coupé K
Lift IE
Lob |

Genre : Jeu de basket

Editeur : EA Sports

Config minimum : Plll 700, 128 Mo et carte 3D 32 Mo

Fichier : Data\Demos\Nbaz003\NBALivez003.exe (sur le CD2)

Cela faisait deux ans que nous attendions un nouveau NBA Live,

et cette version 2003 ne décevra personne. La démo vous permettra

de faire des matchs de quelques minutes, 'occasion d’admirer le moteur
graphigue toujours plus impressionnant et de découvrir les améliorations
du gameplay.

Oubliez le clavier, c’est injouable. Le jeu est fourni avec des configurations
prédéfinies pour de nombreux joypad, il suffit d’activer celle qui vous
convient dans le menu d’avant-match, lorsqu’on sélectionne son équipe.



Vous vous divertirez avec lui,

et plus si affinites s
Themas

Fujitsu Siemens Computers, leader européen des PCs grand public lance les Thémas.

Vous avez une activité favorite ? Fujitsu Siemens Computers a donc congu lesThémas. A chacun de vos hobbies correspond un PC dédié : le SCALEO 800Si Video
tourné films, le SCALEQ 600i Photo orienté images, et le SCALEOQ 800Si Music branché son. Idéal pour les applications bureautiques classiques, chaque PC de la
gamme Thémas bénéficie d'équipements spécifiques en fonction de son usage.

Vous avez fait le tour de votre console de jeux ? Le SCALEQ 600i Game est fait pour vous : grace a son Processeur Intel® Pentium ® 4 a 2.40 Ghz, qui donne
toute sa performance a la carte video 3D, vous aurez I'impression d'y étre. Appréciez le branchement des manettes, le joypad digital et analogique, sans
oublier la prise LAN pour jouer en réseau, et encore plus si affinités...

Thema

SCALEQ 600i game

Carte Vidéo nVIDIA Geforce 4Ti a 128 Mo DDR RAM
Appréeciez la haute qualité et la grande fluidité des images.

2 prises USB en facade
Branchez vos manettes de jeux, Webcams...

Prise LAN
Essayez sa connexion réseau 10/100 Mbits pour vos jeux en réseau.

Souris optique et Joypad Thrustmaster
Gagnez en fiabilité et en précision.

2 grands classiques du jeu
Découvrez Baldur’s Gate Il et No One lives forever.

a partir de

1499 €TTC

Modeéle présenté :
Processeur Intel® Pentium 4® a 2.40 Ghz - Disque dur 60 Go - 256 Mo DDR RAM - Graveur de CD-RW 48x16x48 -
Lecteur DVD 16x - nVidia Geforce 4Ti a 128 Mo DDR RAM avec entrée et sortie vidéo - Modem 56 K - Enceintes actives

Thema 120W - Réseau LAN 10/100 Mbps - Logiciels Microsoft® Windows® XP. Worksuite 2002 incluant Encyclopédie Encarta 2002,
Tamne Thema o Thema Word 2002, Money, Picture It, Autoroute... Ecran 17 pouces CRT inclus. Ecran 15 pouces TFT en option : + 400 €,
PhOto muslic Vldeo game Fujitsu Siemens Computers recommande Microsoft® Windows® XP.

Le Processeur Intel® Pentium® 4 a 2.40 Ghz booste les performances de la carte vidéo 3D incluse dans le SCALEO 600i Game.

Pour connaitre les points de vente participants, contactez-nous au 081 0 888 555 (prix appel local) ou visitez notre site : www.fujitsu-siemens.fr

FU] lTSU COMPUTERS
SIEMENS
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GContenu du GDn°2

Avertissement : certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés au dernier
moment peuvent ne pas étre présents dans cette liste.

Les sharewares et autres fichiers

LES SHAREWARES AUDIO
Répertoire \DATA\SHAREWARES\AUDIO
winampskin.zip : Skins pour Winamp 3

LES SHAREWARES COMMUNICATION
Répertoire \DATA\SHAREWARES\COMMUNICATION
LeechGet.exe LeechGet 1.0 RC3 Build 1420
mailwasherzbi4.exe MailWasher 2.0.14b

ncsetup.a1000.exe Netcaptor 7.0.2 Final

LES SHAREWARES DRIVERS

Répertoire \DATA\SHAREWARES\DRIVERS
ASPI drivers pour Windows
Version v4.72

aspi_vy472az2.exe

LES SHAREWARES GRAPHISME
Répertoire \DATA\SHAREWARES\GRAPHISME
Vous trouverez dans ce répertoire des dizaines de fonds d'écran qui
ne sont pas répertoriés ci-dessous, faute de place, ainsi que les
fichiers suivants :

LES PATCHES
Répertoire \DATA\SHAREWARES\PATCHES
arx_patch_vi1_14_frexe Arx Fatalis v1.14
gr_french_patch_3.exe Patch 1.3 pour Ghost Recon
GR_Patch_g.exe Patch 1.3 & 1.4 pour Ghost
Recon
Patch 2.0 & 2.2 pour Heroes IV :
the Gathering Storm
Patch 1.01 pour Hitman 2
Patch 1.02 pour Iron Storm
Patch 1.1 pour Medieval :
Total War
Patch 1.0 @ 1.1 pour
No One Lives Forever Il VF
pow_english_launcher.exe Patch Prisoner of War
TheGladiators_Patch_FR_1_1.exe Patch Solo 1.1 pour
The Gladiators
TheGladiators_Patch_Multi_FR_1_1.exe : Patch Multi 1.1 pour
The Gladiators
ut2003-winpatch2136release.exe Patch 2136 pour
Unreal Tournament 2003
war3patches_104a_francais.exe Patch 1.04a pour Warcraft 1l
wolf_update_1_s.exe Patch 1.4 pour Return to
Castle Wolfenstein

heroes4v2oto22GSfr.exe
hitmanz_101_fr.exe
ironstorm_patch1_oz.exe

medievaltw_v1.1_us_euro.exe

nolf2_update_fr_10_11.exe

smoovy6.zip 5 Wallpapers
vs-tx312.exe Tripex3 3.12 Plugin pour WinAmp
LES SHAREWARES JEUX

Répertoire \DATA\SHAREWARES\JEUX
(3) PorcoRosso.zip Carte pour Warcraft Il
Urban Terror Beta 26,
un mod pour Quake 3

Mappack pour America’s Army :

betaz6_upgrade.zip

farm_cache.zip
Operations Recons

Team Factor Mappack 3

Carte pour Warcraft Il

Patch 1.12 a 1.13 pour Wild West
Wild West 1.12 (mod Wolfenstein)

tfmpo3.zip
war3_(4)Blood-Forest.zip
WildWest113Patch_PC.exe
wildwest_v1.12.exe

LA PHARMACIE
Répertoire \DATA\SHAREWARES\PHARMACIE
Outils de desinfection.zip 19 outils de désinfection

gratuits
powarc800.exe PowerArchiver 2001, Version 8
winhex.zip WinHex 10.5
winhex-f.zip WinHex 10.5 Manuel

d'utilisation au format
Acrobat Reader

Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a été essayé et a fonctionné
sur tous les ordinateurs de la rédaction. De par les versions non définitives
de certaines démos, il se peut qu'il demeure quelques incompatibilités
avec certaines configurations. Toutefois, HDP n'étant pas l'auteur de ces
programmes, il ne pourra en aucun cas étre tenu pour responsable des

dommages de quelque nature que ce soit, directs ou indirects, liés a l'utilisation
de ce CD-Rom et des programmes qu’il contient. HDP ne pourra donc pas étre
tenu pour responsable des pertes et profits ou de revenus, ou de dommages
ou coilts résultant d'une perte de temps, de données ou de l'utilisation

de ces logiciels, ou pour tout autre motif. En aucun cas la responsabilité

de HDP ne pourra étre engagée au-dela du prix d’achat du magazine.

LES SHAREWARES UTILITAIRES
Répertoire \DATA\SHAREWARES\UTILITAIRES
getrightsobeta1.exe GetRight 5.0 beta 1
Niluje Software pack 2.zip Niluje Software Pack 2
SandraStd-0CS-9260.exe Sandra 2003
temdsso.exe Total Commander 5.5
tvtool68.zip TVTool 6.8.2
unstopcp.zip Unstoppable Copier 1.0
zplay2go.exe Zoom Player 2.90

DROITS ’AUTEUR

La reproduction, par quelque mayen que ce soit,

des musiques et des pages graphiques présentes

dans l'interface est strictement interdite. Ces éléments
appartiennent exclusivement a leurs auteurs respectifs.

Note sur
LES SHAREWARES

Les sharewares sont des produits complets, diffusés dans leur version
intégrale. Ce mode de diffusion vous permet de les tester et de décider si,
oui ou non, leur achat vous intéresse. En contrepartie, si vous avez
effectivement l'intention d'utiliser le programme fréquemment, vous vous
engagez a "acheter via la procédure fournie dans le soft ou le fichier texte
qui 'accompagne. Les sharewares cofitent rarement plus de 20 euros et
leurs auteurs n'ont souvent que cette source de revenu. Alors, pensez-y |

Comment décompresser et lancer
sans passer par l'interface ?
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F"'IIIS Dakar™ Rally

Compatible Cr aitive EAX ADVANCED H\O
Secrct Sorvnce In Harm's \Way
Compatible Creative EAX ADVANCED VD

Shadow Force: Razor Unit”
Compatible Creative EAX ADVANCED 1D
Mafia™
Compatible Creative EAX ADVANCED WD
Neverwinter Nights™

E Compatible Creative EAX ADVANCED YD
Grand Theft Auto® \\\
; Compatible Creative EAX ADVANCED WD

Sol/dier of Fortune® II: Double RYe\\x
Compatible Creative EAX ADVANCED Y\D

; Hitman 2 Silent Assassin
Compatible Creative EAX ADVANCEL YD

| Unreal® Tournament 2003
| Compatible Creative EAX ADNANCED D
:

Star Wars® Jedi Knight® || - Jedi Quigas\
compatible Creative EAX ADNANCED YD

- e i Loz e o Saas . e, Ly oo ChTmen, g o SRS

(]
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Grace a I'EAX® ADVANCE HD™ et au systéeme Surround 6.1
de la Sound Blaster Audigy 2, vous entendez tous vos ennemis

240it

apovanceo D
192kHz/106dB SNR

: 24-bits est de plus certifiée par le label de qualité THX®.

w De quoi faire toute |la différence entre la victoire et la défaite.

: ADVANCEDHV
' www.europe.creative.com/audigy2

@ Copyright 2002. Creative Technology Ltd. Creative et Sound Blaster sont des marques déposées et Audigy est une appellation commerciale de Creative Technology Ltd.
Dolby est une marque déposée de Dolby Laboratories, THX est une marque déposée de THX Ltd,

bien avant qu'ils ne vous repérent. Cette véritable carte son



Qui veut monter un musee ?

Il y a quelque temps, jai vidé mon grenier de toutes les vieilles boites
de jeux que je conservais depuis des lustres et j'avoue avoir laché une
larme lorsque j'ai dii me débarrasser de ces deux bons métres cubes pour
faire de la place. Bien sir, je n‘ai pas pu jeter Ultima V, et bien d'autres
jeux qui représentent tant pour moi. Donc, je me demandais si vous ne
connaissiez pas un collectionneur de « vieux jeux ». Un vrai passionné
de U'histoire graphique, un féru de la conservation, quelqu’un qui aurait
envie de monter un musée du jeu vidéo.

Claire Bidule Tictactoc

Avis a la population ! Si de tels projets existent ou sont en chantier,
faites-nous le vite savoir : courrier@joysticl.fr

“QOURR

Savez-vous quand la béta de Planetside
commencera par hasard ? Le jeu sortira
début 2003... je me demandais si ga nallait
pas tarder. (J'attends ce jeu avec impa-
tience, mais vous laurez peut-étre remarqué).

U-turn

Pour ceux qui n'ont pas suivi I'affaire, Pla-
netside sera un jeu de science-fiction mas-
sivement online et, pour une fois, orienté
action. C'est Verant et Sony qui préparent
la tambouille : la joyeuse équipe d’Ever-
Quest. Mais le béta-test, comme ca se
passe presque systématiquement, ne sera
annoncé qu‘au tout dernier moment, sur le
site du développeur. C'est d‘ailleurs pour
cette raison que nous n'annongons que trés
rarement les béta-tests dans le magazine :
le temps que le mag soit imprimé, les ins-
criptions sont déja closes. La meilleure
solution pour ne pas rater le béta-test de
Planetside est de s'inscrire a leur newslet-
ter:

Voici plusieurs mois que je patiente. Jat-
tends Homeworld 2 « the come back » et
toujours rien a 'horizon

Dartalmer

Oh que nous lattendons celui-la nous
aussi, d'autant qu'Haegemonia s'est avéré
bien décevant. Un peu de patience cepen-
dant, Homeworld 2 suit tranquillement
le cours de son développement.

En attendant, vous trouverez une news sur
la béte dans ce numéro.

Jai lu larticle sur le jeu Battlecruiser Millenium (Joystick n°137 p. 60) et
depuis, je recherche désespérément ce jeu mais je ne le trouve nulle part. Per-
sonne n‘a entendu parler non plus de son add-on qui était pourtant annoncé

pour cet été. Est-il retardé ? Y a-t-il d'autres jeux dans le méme genre, oil L'on
serait totalement libre de se balader dans l'espace ou d'atterrir sur des

Frédéric

Non, Battlecruiser Millenium est un jeu vraiment a part, tout comime son auteur,
Derek Smart. Celui-ci déteste les éditeurs de jeux vidéo, suite a des déboires
avec Gametek. Il n’est donc pas pressé de vendre sa licence. En attendant qu il
décolére, il est possible de commander son jeu (encore trés buggé) sur sa

. WWWInstrckfr
cdrom@joystick.fr
Bonjours,
www.admifrance.gouv.ir
planétes ?
crack@jaystick.fr homepage

Raz-de-marée. Les mécontents qui
ne veulent pas d'un DVD a la place
des deux CD ont du se passer le
mot, ou alors realiser tous ensemble
et comme un seul homme,

trois mois apres notre annonce,
que de grands changements

se profilaient. Mais rassurez-vous,
¢a va finalement mettre beaucoup
plus longtemps que prévu a se
mettre en place, et ce ne sera pas,
comme nous 'avions annonceé un
peu prématurément, pour le début
de I'année. Vous serez de toute
fagon averti dés que nous en
saurons un peu plus long a ce sujet.
Ahlala, que d'émois. On n'est pas
passe loin de I'emeute.

monsieur pomme de terre

'adresse, ¢'est
courrier@joystick.fr pour
I'e-mail. Pour le papier quadrillé
avec la petite marge a gauche,
c'est:

Joystick, Courrier des lecteurs,
124, rue Danton, TSA 51004,
92538 Levallois-Perret Cedex

leJava
tie Broadway

Jaimerais programmer de petits jeux
en HTML, mais je ne sais pas par ol
commencer. Est-ce quil y aurait un
livre valable dans le commerce consa-
cré au Java Script ? Quelque chose
d‘assez simple parce que je débute.
Ello

Oui, mais ce n'est pas si simple, le
Java. La solution pour les débutants
consiste a bidouiller des routines déja
existantes. La lecture de « Le Java
Script Pour les Nuls » devrait étre suf-
fisante pour arriver a ce résultat. Leur
bouguin est vraiment trés bien. Pour
aller plus loin et coder vos petits jeux
de A a Z il faudra par contre vous
goinfrer quelques gros paveés de chez
0'Reilly. www.oreilly.fr




LOGOE OFERATELR

FASTLOGO TATTOO UNIFLOW SPEEDPIG
YODA NOKIA1 CUPID ELEPLOVE

o
BABYDINO29 LIZARDB3 SCORPION
LANFEUS2 CUBITUS1 WASHING REXEYES

FOMDE [?ECRAN

TRIBO2 ANUBIS FIEHEART HAIRY

LANFEUSS
| ) (Qlg -
R ’ d MERMAI LUVYA CALLME16  GOODLUCK  DRAGONY
€UIYEZ un message SMS en tapant
CF)I:VIMANDER suivi d'un espace pyis de la
rilfelrence du logo ou de la sonnerie de votre T T ST e
choix.
Exemple : COMMANDER YODA ‘;_,hj
2 JARIAR FOXSORRY DUDE ALIENS LUVSCRIPT
- { 800 SERIR .
Envoyez votre sms & Nokia au numéro : Rie
FOXFAST ~ BOOSKULL  SURFER94 FOXBIG DAGGER

21010

Si vous étes client

210M

Si vous étes client

80 1M

Si vous étes client

ECRHER T EE

Bouygues Telecom

3

Recevez directement sur votre
téléphone Nokia le logo ou la sonnerie
commandé et enregistrez le logo ou

la sonnerie sur votre mobile en suivant
les instructions qui s'affichent a I'écran.

Prix maximum par logo et sonnerie: 1,50 EUR par envoi hors coiit d'un SMS "
Ce cot est directement ajouté  votre facture téléphonique (ou déduit de votre
recharge prépayée), tout comme le codt d'envoi du SMS.

Le Mag Nokia : tout ce qu'il faut
voir et savoir pour personnaliser
son mobile Nokia !

Pour recevoir le Mag Nokia chez vous, envoyez
un SMS™ au 06 09 28 47 48 en précisant :

NOKIA . votre nom . votre prénom. votre adresse NOI 4

NOKIA

CONNECTING PEOPLE’

/REtB-RAP

Qui est I'exemple ?
577941

Funky Maxime
Without me

The real slim shady
Because | got high
Gangsta Loving

U remind me

Références
QUIESTLE
591
FUNKYMAX
WITHOUTM
REALSLIM
BECAUSE!
GANGSTAL
UREMINDM

Family affair

Miss California

Fallin'

What's luv

I'm gonna be all right
Always on time
Cleaning out my closet
| need a girl

\

Références
FAMILYAF
MISSCALI
FALLIN
WHATSLUV
IMGONNAB
ALWAYSON
CLEANING72

(NBISEO-DANCE = )

/ ROCK-POP

INEEDAGI
DA

Au soleil

The Ketchup song

Stach Stach

Murder on the dance floor
Like a prayer

Love don't let me go

Get the party started
Kiss kiss

Whenever, whereever
Indie Walk

Musique

When you look at me
Y.M.C.A,

Underneath your clothes
Love at first sight

A thousand miles

AUSOLEIL
ASEREJE
STACHSTA
MURDERON
LIKEAPRA
LOVEDON
GETTHEPA
KISSKISS
WHENEVER
INDIEWAL
MUSIQUE
WHENYOUL
YMCAS3
UNDERNEA
LOVEATFI
ATHOUSAN

How you remind me
Smooth Criminal
Smoke on the water
Manhattan - Kaboul
Mao Boy

Original prankster
Tainted love

Clint Eastwood

J'ai demandé a la lune
L'aventurier

Comme un boomerang
Que je t'aime

C'est une belle journée

kﬂa(l boy for life

HOWYOURE
SMOOTHCA
SMOKEONW
MANHATTA
MAOBOY
ORIGINAL
TAINTEDL
CLINTEAS
JAIDEMAND
LAVENTUR
COMMEUNB
QUEJE iN
CESTUNE

BADBOYF U//

\( TV-CINEMA

o/

Les Simpsons

SIMPSONS14

Les Schtroumfs
Maya l'abeille

~

SMURFS61
MAYALABE

La Panthére Rose PINKPANT La Petite Maison
Mission Impossible MISSIONI dans La Prairie PRAIRIE26
Star Wars STARW Inspecteur Gadget GADGET
La Marche Imperiale IMPERIAL La Famille Addams ADDAMSFA
Magnum MAGNU James Bond BOND46
Le Flic de Beverly Hills  AXELF Capitaine Flam CAPITAIN
Le Parrain GODFATHE L'agence tout risque ATEAM
Benny Hill BENNYHIL L'Exorciste TUBULAR
Rocky ROCKY Macgyver MACGYVER
K Starsky&tHutch STARSKY61 Wake up (from Matrix) ~ WAKE llP:ij/
T nsom,
NI'."IKIA

Umu\

Qt




COURRILR

Brave moine qui me lisez, je vous envoie d'urgence cette missive a laide de ma
buse : fervent joueur de la Quatriéme Prophétie (T4C), j'apprends qu'il finit avec
notre année 2002. Je recherche donc un autre jeu de ce type, c'est-a-dire un JDR
persistant et massivement online, peuplé de créatures parlant notre noble francais
et, mais bon il ne faut pas non plus révasser, pas trop cher.
Veuillez agréer, noble Sir, mes sentiments les plus honorés
J Marquis Kibir

Depuis quelque temps déja, les deux jeux massivement online qui ont notre préfé-
rence sont Asheron’s Call et Anarchy Online. Reste que dans ces deux cas, il faut
s‘abonner pour y jouer. Une solution alternative (et pleine de bon sens) pour
les joueurs de la guatriéme prophétie est proposée sur ce site : [/

| ;.4 Elle consiste & recréer tout I'univers de T4C avec Neverwinter
Night.

CRAZYSABONNEMENIRS

Abohnez-vous,
voui, voui, voui lll

No

1 DES JEUX ET DES LOISIRS SUR PC

A retourner accompagné de votre réglement, dans une enveloppe affranchie  : Joystick - BP 50002 - 59718 LILLE Cedex 9

1 an/11 n™ de Joystick - 39,90€

Je joins mon reglement a l'ordre de Joystick par :

[ Cheéque bancaire ou postal [ Mandat-lettre

au lieu [ie,BATEI‘{E"J, soit 4 mois de lecture gratuite !

]
@-
a
-

Ville :

Date de naissance : L_1L_1 L_l1
e-mail :

Date et signature obligatoires :

Offre d'abonnement réservée & la France métropolitaine, valable jusqu'au 30 juin 2003. Pour |'étranger, nous consulter ; 01 55 63 41 15
ou par e-mall : abonnementsjoystick@hip.fr. (1) Prix de vente des magazines chez volre marchand de joumaux, Conformément a la loi
Informatique et Iiberté du 6 janvier 1978 (Article 27), vous disposez d'un droit d'accés et de rectification des données vous concemant,
an écrivant  notre siége social. Par notre intermédiaire, vous pourrez recevoir des propositions d'entreprises partenalres,
Si vous ne le souhaitez pas, cochez la case suivante _] .

BOUTS DE TRUCS
ENURAC

Je pense que vous devriez mettre la démo de
Doom IIT sur les CD de votre nouveau joystick.
Pat Ptaz

Hum... c'est John Carmak qui serait
content. La « démo » de Doom lll qui se bala-
de en ce moment sur le Net est une vieille
version piratée datant de I'E3. La fuite vien-
drait d'un célebre fabricant de cartes vidéo.
Id Software a vu tout rouge d‘autant que, si
I'on peut se faire une idée de la qualité stu-
péfiante du moteur graphigue, I'LA., elle,
n’'est pas activée, ce qui n'est pas trés ven-
deur. Des patches, officiels eux, devraient
sortir pour rendre cette « démo malgré elle »
plus présentable. Mais tant qu'il s‘agira
d'une version warez, pas question de
l'inclure a nos CD.

Je voudrais bien savoir ce que devient le
matos testé dans le mag ?

Chatissus

Nous aussi. Il avait I'air bien le joystick
bluetooth de Logitech.

Pourquoi Fishbone n'écrit-il plus de tests ? Il a beaucoup dhumour.
('est dommage.
Antoine

C'est vrai qu'il a beaucoup d’humour notre sacré Fish. Maintenant qu'il est
passé chef, c’est lui qui relit nos textes. (Note a Fish : tu m'ajouteras des
vannes ici, merci, et des drales, pas des jeux de mots pourris comme la der-
niére fois (ndFish : mes jeux de mots ne sont pas pourris, ils sont différents,
c'esttout)). Il les corrige, il rajoute des blagues avec amour.... et ¢'est nous
qui signons & sa place. (Note a Fish : ici trouver une chute marrante, merci
(ndFish : heu...attends, ah si, Ta Race est un idiot. Et Ackboo aussi)).

Je voudrais juste savoir si vous comptiez un jour rouvrir le site Web de votre

magasine. En fait, de temps en temps je me surprends a retourner a l‘adresse
juste pour voir, pour espérer. Que s'est-il passé ?

Jonathan

Nous pensions que ca finirait par se tasser, mais c'est tout le contraire
qui se produit:vous étes de plus en plus nombreux a demander des expli-
cations sur la fermeture du site, a réclamer sa réouverture. Ce regain
d'interét coincide d'ailleurs étrangement avec la décision d’un autre
site frangais, . , de passer en payant. Le probléme que

a rencontré est tristement classique ; nous avions vu trop
grand, il n'était pas rentable. Avec I'effondrement du prix de la publicité
sur le Net, les coiits des équipes techniques et éditoriales ne pouvaient
plus étre supportés; il a fallu étre réalistes et fermer. Il est possible qu‘un
nouveau site, plus modeste, réapparaisse un de ces jours. Nous fondons
d'ailleurs quelques solides espoirs sur la lettre qui suit :

Si tu ve je pe te programmer la page web du site Joystisck

Répond moi @+
Louis
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Parch 1. 14 (rrangus)

Les rigueurs hivernales aménent le premier gros patch pour
Arx Fatalis, et enléve quelques bugs pouvants'avérer
génants. [l modifie plein de trucs. Il permet le vol dans les
coffres des boutiques fermées. Un ennemi qui meurt
empoisonné parnos soins nous rapporte enfin de
I'expérience. Les sorts de bénédiction ne sont plus
cumulables (dlommage pour le pick lock). Apparition de
deux parchemins d'enchantement une fois que le météore
est détruit (au cas ot le joueur n'en aurait pas sur lui). La
touche Entrée du pavé numérique pourra maintenant étre
assignee dans le menu des contrdles, ettous les livres ont
désormais le hon icone dans l'inventaire du joueur.
Certains PNJ morts dans Arx se relevaient, ce ne sera
désormais plus le cas. Les nouveaux tutoriaux sont ajoutés
au carnet de bord, I'une des pierres d'Ackbaa pouvait
disparaitre (oh la conne) et cela n'arrivera plus. Et pour finir
sur une note d'humour, quelques fautes d'orthographe en
francais ont été corrigées (mais quel genre de personnes
peut bien passer son temps libre a corriger les fautes dans
les jeux ?). Se trouve au

(2,6 Mo).

Parcy 1.70

Le patch 1.70 pour WWII online était I'un des correctifs
les plus attendus de toute la communauté. Les raisons
sont multiples etvous pourrez d‘ailleurs les découvrir

plus bas. Sachez toutefois qu‘apres |'installation, il se peut
fue vous ayez quelques problemes de son (plus de bruits
de moteur) avec des SB live. Dans ce cas, allez dans

le panneau de config et mettez I'accélération hardware
duson au minimum. |l existe une page qui explique

en detail comment mieux configurer le jeu::

La version 1.70 apporte enfin la compatibilité

avec DirectX 8.1 et quelques options graphiques comme
le Transform and Lightning. Le jeu peut donc afficher

de meilleures textures plus rapidement. On découvre

S

Parcy

Le monde entier, febrile, avait les yeux tournés vers Maxxis
en attendant le premier patch pour the Sims entre chiens et
chats pour enfin pouvoir attaquer I'lrak. Au programme les
fameux probléemes de fuite d'eau ne s’étendront plus sous
les objets, on pourra a nouveau s'asseoir pour regarder la
TV, la page de caractéristiques des humains n'affiche plus
par erreur celle de leurs animaux (1), le memory leak qui
ralentissait le jeu aprés plusieurs heures de fun ultime a lui
aussi disparu. Voila, j'ai fait plus que mon devoir en vous
parlantde ce patch. Patch (européen) dispo ici:

(3,17 Mo).

Bob Arctor

aussi de nouveaux effets d'impacts de balles,
des ondes de choc pour les explosions et autres.
Coteé terrain, on verra un nouveau systeme
e multi-texturing et un nouveau mapping.
Le patch rajoute aussi une trentaine de nouvelles villes
aumonde ettrois terrains d'aviation. Coté gameplay,
on trouve des caracteéristiques inédites telles que
lamanceuvrabhilité pour chacun des camions. Du coté
des ajouts, on trouve comme nouveaux véhicules
etarmes |le Bofor de 40mm, le Vickers Mk Bl (tank Iéger),
tle nouveaux viseurs pour l'antitank francais de 25
et des periscopes pour les commandants de chars.
Les joueurs ayant un grade de capitaine ou au-dessus se
verront aussi dotés de jumelles. Le patch est disponible
en download sur la rubrique correspondante de

ou avec l'auto-downloader
(vérifiez que vous avez direct-X 8.1).
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« Révolutionnaire ! »

— Gend

« Nous avons vu ga a I'eeuvre sur des jeux comme Deus Ex, Ghost Recon, Hitman ou encore Supreme Snowboarding, et ga marche parfaitement :
aucun ralentissement dans le jeu, aucun plantage & signaler, tous les niveaux se chargent bien comme prévu. »

— Joystick

« Tout se passe comme si vous installiez |e jeu depuis le CD-Rom, sauf que le CD-Bom n'existe pas,
[...] seuls les possesseurs d'une connexion haut debit (cable, ADSL,T1 et T3) peuvent profiter de ce service révolutionnaire,
qui fonctionne plutét bien. »
— JeuxVidéo Magazine

« Jouer aux jeux du commerce en trois clics de souris sans bouger de chez soi ? Non seulement c'est possible, c'est simple ... et ga marche ! »
— Overgame.com

« Location de jeux vidéo, enfin une réalité. »
— Gamekult.com




e vais peut-&tre me faire dis-
puter par I'éditeur, car il me
semble que le titre complet
du jeu est Tom Clancy's
Splinter Cell. Ca ne concer-
ne peut-étre que la version
ameéricaine, enfin bon, je ne
sais pas trop, de toute
facon, je suis trop un poéte
rebelle pour m’attarder sur
ces détails. Moi, ce que je
veux, c’est déclamer mes
vers libertaires en jetant
des cocktails Molotov sur
les bourgeois. Cela dit,
j'avoue que j'aime bien Tom Clancy.
0.K., il est peut-étre un tantinet milita-
riste (ndlr : nan... si peu...), mais fran-

COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUY

menaces par un pays étranger (généra-
lement communiste ou arabe, allez
comprendre pourquoi) et un homme
providentiel — avant c¢'était Jack Ryan,
ici ce sera Sam Fisher - sauve la patrie
du ketchup grace a son courage, son
intelligence et du matériel de guerre
dernier cri.

U =%
ne piece,
trois possibilités
s possibilites
plinter Cell va nous envoyer
parcourir le monde dans la
peau d'un agent secret yan-
kee, chargé de déjouer un
sombre complot anti-améri-
cain ourdi par le gouverne-
ment géorgien. On visitera des ambas-
sades, des plates-formes pétroliéres,
des bases militaires, méme un abattoir
et le quartier général de la CIA, c’est
vous dire si le planning sera chargé.
Puisqu’on incarne un soldat d'élite,
membre d'une agence dont le gouver-
nement ricain nie I'existence, on devra

bien sir effectuer toutes ces missions
avec une discrétion maximale. Pas
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Amis du pacifisme et de la tolérance, ne lisez pas plus loin. Dans ces pages, il ne sera
question que d'armes de guerre et d'assassinats de sang froid. Allez donc plutdt
manifester sous la pluie pour la libération du Tibet ou une cause perdue de ce genre.
Pour les autres en revanche, les joueurs normaux, ceux qui ne s'embarrassent pas

de considérations morales, ne ratez pas ce qui va suivre. Car dans Splinter Cell,

on va bien siir joyeusement flinguer des divisions entieres de terroristes,

mais plus important, on va faire tout ca avec classe, style et élégance.

chement, si vous n’avez pas lu « Tem-
péte Rouge », alors autant dire que
vous étes passé a coté d'un des
grands chefs-d'ceuvre de la littérature
contemporaine. Non, je dis ¢a trés
sérieusement en vous regardant dans
le blanc des yeux. Splinter Cell, qui a
donc été développé sous |'ceil sévere
de Clancy, va évidemment rentrer dans
le moule du « technothriller » inventé
par le célébre romancier américain.
C’est toujours la méme recette : sur
fond de crise géopolitique plus ou
moins crédible, les Etats-Unis sont

GENRE : ACTION/INFILTRATION
EDITEUR : UBI SOFT

DEVELOPPEUR : UBI SOFT MONTREAL
SORTIE PREVUE : DEBUT 2003
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Ouais, c'est un petit peu la classe.
J'ai essayé de faire ¢a dans le couloir
de la rédaction, ga s’est terminé par
une déchirure musculaire et deux
semaines d'arrét de travail.
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Locate Agent Blau

question d'y aller au bazooka en faisant
du strafejump, le jeu sera orienté 100 %
infiltration @ la maniére d'un Thief ou
d'un Metal Gear Solid, pour ne citer que
les meilleurs titres du genre. Mais
attention, il y aura une différence de
taille : le gameplay sera trés linéaire, il
n’y aura généralement qu'un seul che-
min a suivre pour atteindre les objectifs
d'une mission. On sera loin des envi-
ronnements complétement ouverts de
Hitman 2, mais on sera en revanche
complétement libre dans la maniére
d'aborder les points délicats qui se

On a vu de la lumiére,
on est rentré

La lumiére, ce sera le grand truc de Splinter
Cell. On n'en est pas encore a la gestion
[otalement unifiée des éclairages, il faudra
pour ¢a attendre que ID Software nous sorte
Doom Ill, mais la somme des modifications
apportées au moteur d'Unreal permet déja
de trés belles choses. Un exemple :
lorsqu'on passe prés d'une fenétre avec un
store vénitien, chaque petite lamelle projette
son ombre sur tous les autres éléments du
décor. Idem lorsqu’'un garde se balade entre
une source lumineuse et un rideau : on peut
carrement le voir bouger en ombres
chinoises. Techniquement, c'est
impressionnant, ¢a sert & faire de jolies
photos d'écran, mais cela va aussi
permettre de retrouver un gameplay a la
Thief, dans lequel on devra toujours tenter
de se cacher dans les coins sombres, en
vérifiant son état de visibilité grace a une
petite jauge en bas a droite de I'écran.

succéderont dans les niveaux. Et ce
sera |a toute la richesse de Splinter
Cell. Un petit exemple ? Vous devez
absolument passer un couloir dans
lequel patrouillent deux affreux terro-
ristes sanguinaires. Vous pourrez alors,
au choix, tenter de les buter tous les
deux d'une balle dans la téte avec le
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La descente en rappel fait aussi
partie de l'impressionnante liste des
compétences de Sam Fisher.

flingue a silencieux en vous tapissant
dans I'ombre, ou bien passer par au-
dessus sans vous faire repérer en vous
agrippant a un tuyau. Si vous vous sen-
tez I'ame d'un acrobate, vous pourrez
tout aussi bien faire un grand écart
facial entre les deux murs, attendre
qu'un des gardes passe en dessous,
lui tomber dessus pour I’'assommer
avant d'aligner son collégue au fusil
automatique. Si vous étes fan de gad-
gets high-tech, vous aurez méme la
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La prise d'otages est tolérée voire
encouragee lorsqu'il s'agit de lutter contre les
terroristes. Un peu paradoxal, mais bon...

Au détour d'une mission, notre héros
réfléchit au sens de soen combat en admirant
un coucher de soleil.

COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

possibilité d'envoyer une caméra
contre un mur lui faire émettre un petit
bruit pour attirer I'ennemi et endormir
celui-ci grace a un jet de gaz sopori-
fique, a la russe.

PLUS BALEZE
gue Solid Snake

ous le voyez, |I'éventail
d'actions permises par le
jeu est plutét large, c'est
son principal atout. Qu'il
s'agisse de désactiver
une caméra de surveillan-
ce, de passer une porte
blindée, d'éliminer cing
gardes sans faire un bruit,
on aura toujours le choix entre plusieurs
méthodes. La panoplie de mouvements
que peut effectuer Sam Fisher est
impressionnante, méme Solid Snake
n'était pas aussi athlétique. En vrac, il
peut courir, marcher silencieusement,
s'agripper aux tuyaux, monter au grilla-
ge, se plaguer contre les murs, faire
des roulades dans tous les sens, des-
cendre des fagades en rappel, prendre
des ennemis en otages et s'en servir de
bouclier humain... Une vraie petite gym-
naste des pays de I'Est. Bien s(r, il sera
possible de planquer les cadavres des
soldats qu'on aura refroidis, ce sera
méme essentiel pour ne pas entendre
|"alarme sonner comme une folle. L'ar-
senal sera tout aussi conséquent, on
aura droit a plein de gadgets pour mili-
taires fortunés comme les lunettes de

visée nocturne et thermique (ces der-
niéres permettront notamment de repé-
rer les ennemis au travers des cloisons
ou des faux plafonds), les caméras
jetables qu’on balance sur les murs
pour surveiller les angles morts, I'acide
qui bouffe les serrures les plus résis-
tantes, le fusil d'assaut du troisiéme
millénaire, et plein d'autres appareils
rigolos et colteux dont on vous parlera
plus en détail lors du test.

GeForce2
MINIMUM

our la partie technique, Ubi
Soft est passé chez le
concessionnaire 3D le plus
en vogue du moment, Epic, et
s'est offert le moteur gra-
phique d'Unreal dans sa derniére ver-
sion. C'est a I'heure actuelle le moteur

- —
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Deus Ex style : on pourra hacker
les tourelles de défense pour les
retourner contre les ennemis.

La vue de dos par défaut n'étant

voudra aligner précisément
un ennemi.
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pas trés pratique pour tirer, la caméra
passera par-dessus I'épaule lorsqu'on
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le plus performant, on a pu s’en rendre
compte avec Unreal Tournament 2003
que nous avons testé le mois dernier.
Il a été lourdement modifié par les
développeurs maison d’Ubi, notam-
ment pour la gestion de la lumiére qui
a été entiérement reprogrammée.
D’aprés ce que nous avons vu sur
cette béta-version, le résultat devrait
&tre supérieur a un titre comme Hit-
man 2, qui est pourtant déja une
sacrée réussite sur le plan technique.
Je le dis juste comme ¢a, au passage,
le jeu est nettement plus beau et plus
fin sur PC que sur Xbox avec une carte
graphique type GeForce3. Le jeu
demandera au minimum une GeForce2
pour tourner, ce qui n’est vraiment pas
déraisonnable vu ce que la bécane doit
afficher.

C’EST LONG,

neuf missions ?

es éditeurs ont un terme
pour désigner leurs titres
phare, ils appellent ¢a des
titres AAA. Ce sont les jeux
sur lesquels ils mettent
beaucoup de moyens finan-
ciers et humains, en priant
la madone jour et nuit pour
que I'équipe de développe-
ment leur ponde un produit impec-
cable, bien calibré pour le marché.
Splinter Cell rentre parfaitement dans
cette catégorie. La réalisation promet
d'étre trés haut de gamme, le game-
play 100 % infiltration a tout pour plaire
a un large public, et je ne vois pas trop
comment Ubi pourrait rater son coup.

Marrant ¢a : aulieu de crocheter
automatiquement les serrures, on devra
le faire a la main avec un systéme bizarre
de combinaison de touches. Sur console,
c'est plus réussi, on utilise le paddle
analogigue en sentant les vibrations

des goupilles avec le force feedback.

Comme dans cet extraordinaire film
de Steven Seagal dont j'ai oublié le titre,
il sera possible de passer une fibre
optique sous les portes pour savoir

ce qui se cache derriére.

Ah si peut-étre, un petit doute plane
sur la durée de vie du jeu. On nous
annonce neuf missions, ce qui fait un
peu léger, mais elles devraient étre
énormes et les développeurs annon-
cent une vingtaine d'heures de jeu sur
la version Xbox — durée de vie confir-
mée par nos collégues de Joypad qui
viennent de finir le jeu — avec des sau-
vegardes par checkpoint. Sur PC, il se
peut qu'on puisse faire des sauve-
gardes n'importe quand (aucune déci-
sion n’a été encore arrétée a ce sujet),
ce qui pourrait réduire dramatiquement
la durée de la campagne... Mais si les
bonnes décisions sont prises et que le
jeu ne se termine pas en une nuit, il N’y
a pas trop de soucis a se faire, Splinter
Cell s'annonce tout simplement
comme un excellent titre.



“L’'un des RPG de l'année, tout s:mplement. -+
Joystick : 8/10

“Un vrai bonheur”
Gen4PC : 92%

“Un jeu a ne pas rater”
PC Jeux : 89%

“Arx Fatalis est un titre merveilleux”
jeuxvideo.com : 19/20

Big-Hit !
gamekult.com : 9/10

Choix de la rédaction
Jeux Video Magazine : 17/20
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GREGOIRE GOBBI,
Directeur de la Gréation

Joystick : Parlez-nous un peu de vous :
comment étes-vous arrivé chez Ubi Soft
au Canada ? Quel est votre réle sur
Splinter Cell ? Vous aimez Roch

Voisine ? Et Garou ? Vous aimez Garou ?
Grégoire Gobbi : Je suis le directeur de
création d'Ubi Soft Montréal. J'interviens
dans la conception de nos projets

et j'assure ensuite un suivi régulier.

Je soutiens et conseille les producteurs
et réalisateurs, respectivement Mathieu
Ferland et Francois Coulon sur Splinter
Cell, sur les aspects créatifs, game
design et script. J'ai commencé chez Ubi
a Paris sur des titres plus cartoon (Tonic
Trouble et Rayman 2). J'ai ensuite été
transféré a New York avant d'arriver

a Montréal il y a presque trois ans.
Quant a Roch Voisine et Garou, ce sont
des produits d'exportation... personne
n'est assez fou pour écouter ¢a chez
nous.

L'équipe de développement du jeu est
composée de parfaits inconnus. Quel a
6té leur parcours avant de travailler sur
Splinter Cell ?

La plupart sont des vétérans d'Ubi Soft
Montréal. On ne les connait pas parce
que, jusqu'ici, nos productions a
Montréal étaient plutét des jeux pour
enfants. Des jeux bien faits mais dont
personne ne parle. Ne le dites a
personne mais notre Directeur Artistique
a commenceé sur un jeu Playmobil et
celui qui a animé Sam Fisher (le héros
de Splinter Cell) avait précédemment
animé des personnages du Livre de la
Jungle... Avec Splinter Cell, on les a
libérés, cela faisait cing ans qu'ils
avaient envie de faire un jeu d'action.
Splinter Cell, c’est de I'énergie
accumulée pendant des années

et libérée d'un seul coup.

Quelles ont eté vos sources d'inspiration
pour ce jeu 7 Je suppose que des titres
comme Metal Gear Solid 2, Thief ou
méme le premier Hitman ont dd vous
influencer ?

Un peu de tout ¢a... Thief
définitivement, pour le systéme de jeu
ouvert et la tension de tous les instants.
Metal Gear aussi, mais plus le 1 que le
2. Deus Ex, Syphon Filter. Beaucoup

d'inspiration en dehors du jeu, des films
d'action et d’espionnage. Et bien s(r
tout I'univers technothriller de Tom
Clancy.

Juste une question indiscréte comme
¢a : ¢ca colte combien de développer
un jeu comme Splinter Cell ? Allez, une
fourchette, a quelques millions prés...
Entre 3 et 5 millions d’euros.

Quelles sont les modifications que vous
avez apportées au moteur 30 de Unreal
Warfare ?

Un moteur informatique est constitué
de différents modules. Chaque module
gére une partie du jeu : affichage, son,
Intelligence Artificielle, physique, etc...
Les différents modules communiquent
entre eux par un programme central,

le cceur du moteur.

Pour Splinter Cell, nous avons gardé

le cceur d'Unreal Warfare, qui est trés
solide, et nous avons refait les modules.
On a ainsi pu concentrer les efforts
de notre équipe informatique sur
des features exclusives qui donnent

sa personnalité a SC.

L'affichage a été entierement refait.

Le systéme de lumiéres et ombres
dynamiques, en plus d'étre visuellement
époustouflant, est une innovation
majeure pour le gameplay d'infiltration.
L'lLA. a été revue pour simuler une
intelligence réaliste et un univers
crédible : permettre a nos NPC
d'interagir avec le décor et de
communiquer entre eux pour coordonner
leurs actions. On a aussi amélioré

le moteur physique pour introduire
des « soft bodies » (baches, tentures et
autres rideaux) qui, comme I'éclairage,
servent & la fois a rendre I'univers
immersif et permettent des innovations
au niveau du gameplay (tirer a travers un
store sur lequel on a vu danser 'ombre
projetée d'un ennemi).

Vous nous avez parlé de contenu
additionnel qui sera disponible au
teléchargement sur Xbox via le Xbox
Live. Comptez-vous faire la méme chose
pour la version PC ?

Nous sommes en train de réfléchir a ce
que nous allons faire pour permettre aux

> O)

joueurs de prolonger leur expérience
avec SC. Version multijoueur, scenarii
disk, extras téléchargeables, etc... Tout
celarestal'étude. Mais rien n'estencore
décidé. Cela dépendra aussi du succes
du jeu, de |la formation d’'une
communauté de joueurs.

Comment se passe la collaboration avec
Tom Claney ? Est-ce que vous pourtiez
lui dire que j'ai adoré « Tempéte

Rouge » ?

Il intervient essentiellement pendant

la conception. |l valide le synopsis,
s'assure de la crédibilité géopolitique
des situations que |'on décrit, vérifie que
ses regles éthiques sont respectées
(pas de violence gratuite, pas de mises
en scéne racoleuses, etc...), que nos
personnages sont assez forts.

Son implication est conséquente.

Reste que le scénario et les
personnages de Splinter Cell sont
des créations de |'équipe, cela nous
a permis de batir notre histoire

au service du jeu qu'on voulait faire.

D'aprés ce que nous avons compris,
Splinter Cell sortira au moins sur deux
CD. Pourquoi ne pas enfin nous faire
des jeux sur DVD-ROM ?

C'est I'histoire de la poule qui jongle
avec des ceufs: pas beaucoup cde DVD
installés dans les PC, d’oli pas
beaucoup de produits DVD, d'ou pas
beaucoup de DVD installés dans les PC.
Cela devrait'changer avec la
demoeratisation des graveurs DVD.

Si le DVDa eu.du mal a s'implanter,

en particulier aux Etats-Unis, c'est parce
que les gens ont préfére acheter

des graveurs CD.

Bon, jejerois qu'on a fait le tour. X Ah oui,
une derniére.quéstion, de la part d’'un
ami a'moi, Bob.Arctor : vous avez une
adresse de restaua Montréal polr
manger une bonne poutine entre
bidcherons ?

Qu'il m'appelle en artivant a Montréal,
je passe le prendre all’aéroport pour'la
fournée des grands dugs. "hospitalité
québécoise est légendaire!(; et ce n'est
pas une légende.
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La seconde, c'est gue ces nouveaux téléphones vont pulluler partout trés bientdt, et la troisieme, c'est que
I'on va bientét voir plein de filles bien sapées en train de sourire connement devant leur téléphone.

A Singapour, on est sur le pied de guerre, et notamment dans les clubs de sport, ol ces appareils seront
interdits. Les responsables craignent en fait que des petits malins prennent des photos des donzelles prenant
leur douche ou se changeant, ce qui, avouons-le, estla seule raison intelligente d'utiliser cette technologie.

13 ans déja. Vous vous rendez compte ? Cela fait 13 ans que I'on
écrit des tas de trucs avec plein de doigts et que I'on se marre
tous ensemble comme des débiles. C’'est vrai que I'on se marre
bien. Tenez, hier encore, on a tué des tas de gens. Trop cool. 0.K,,
je I'avoue, c'était une commande pour la télé. Comme a chaque
fin d'année, les chaines consacrent quelgques-unes de leurs
émissions a la violence et aux jeux vidéo en expliquant tant bien
que mal, que nous sommes tous des tueurs en série. Certes, ils
n‘arrivent jamais a le prouver, du coup, ils ont fait appel a nous.
Nous ne sommes pas numéro un

pour rien. C'est d'autant plus

marrant que de nombreuses

études prouvent que les jeux

vidéo developpent I'esprit. Ah

ben oui, c'est pour ¢a que les journalistes ne
comprennent pas. lls n'ont jamais joué aux jeux
vidéo. Comment leur expliquer qu‘un ocbservateur ne
peut pas percevoir la méme chose qu’un joueur ?
On ne peut pas. Va-t-on voir un film de James Bond
dans le simple et unique but de voir des gens
mourir (1183 cadavres en 22 films,

soit une moyenne de 59,15 morts

par film. Source « Paris

Match ») ? Non. Ah si, mais

uniguement si I'on est journaliste.

Bref, cet acharnement d’arriére-

garde m'agace. En parlant de James Bond, il a drélement grossi
Pierce Brosnan, non ? En revanche, les seins de Halle Berry, |a
vache d'estomac, ¢a c’est une paire de loches. Ah oui, j'ai oublie
de vous dire, les jeux sont violents, mais ils sont vulgaires aussi.
A guand une emission sur la grossiereté et les jeux vidéo ? Non
parce que la, on a Captain ta Race a vous envoyer. A mon avis,
vous allez faire péter I'audience.

NB : Je vous avais parlé il y a quelques numéros du frére d’lvan
le Fou qui était nominé pour le prix Goncourt. Eh bien, il a obtenu
le prix Goncourt des Lycéens. Hélas, il ne joue pas aux jeux vidéo...

Envoyez-les sur Mars W<

RTS modeste développé a Montréal, A.R.S.E.-N.A.L., est a découvrir sur le site
du développeur au www.tacticalsoft.com/index.html. Si; en le langant,
onaun peu I'impression de se retrouver devant un Command & Conquer

d'antan, il semble contenir des dizaines de possibilités originales, parmi

DITO

Jérome Darnaudet

lesquelles un score base sur le « fair-play »

du joueur, des maps assez gigantesques, des unités
bien pensées, une |I.A. que I'on dit capable, et plein
d’autres choses que je n‘aiméme pas la place
d'écrire. En tout cas, la démo ne faisant que

16 mégas, cela vautle coup d’allery jeter un coup d’eeil.

Télex
Ben voila, ca y est, le studio qui a fait la série des Need for
Speed vient de fermer ses portes apres la sortie

de NFS Hot Pursuit 2. Ben voila.

Face a tous les mongolos d’anti-Américains
proclamant que ’Homme n’a jamais atterri

a publier un bouquin recueillant un nombre
incroyable de preuves de ['exploit.
Elle répondait notamment aux questions

sur la lune, la NASA s’était décidée a réagir et

soulevées par I’absence d’étoiles dans le ciel

lunaire sur les photos d’Apollo (il n’y en avait

pas dans la direction visée) et sur le fait que

le drapeau américain a 'air de flotter, comme
pris dans le vent (des petits lutins venus dans
les soutes d’Appolo 11 soufflaient dessus trés

fort). Bref, ils allaient dépenser’bargent
pour se justifier aupres d’une poignée

de pseudo-scientifiques bidon, amatels de
conspirations minables. Et puis, finaler@nt,
ils se sont ravisés, ils se sont dit qu’ils étaient
indignes de ¢a, et ils ont bien raison. \
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$-mode

passagere

Au moment ol vous nous lirez, Bouygues
Telecom aurait déja dit mettre sur leur
marché leur premier I-mode censé (enfin)
anéantir les appareils utilisant le format
Wap. Celui-ci, inspiré du systeme DoCoMo
japonais, devrait permettre une connexion a
Internet plus simple mais probablement assez limitée. La bonne nouvelle, c’est que

le premier combiné mobile-i-mode NEC sera dispo pour un prix de moins de 100 euros
(contre un colt bien supérieur chez SFR ou Orange). Bien siir, il y aura un abonnement
(minime) de 3 pauvres euros pour I’accés mensuel au service, mais en plus de cela,

il y aura un coit pour les données transmises qui, lui, reste curieusement non communiqué.
Alors, idée de génie ou remarquable petit gadget-pourri ? C'est tres excitant de penser

Le sens

formule

Notre Premier Ministre Jean-Pierre Raffarin
veut sortir la France du Tiers-Monde.

Enfin pas tout a fait, il veut juste que,

d'ici 2007, toutes les familles ayant

un enfant scolarisé soient équipées

d’un ordinateur et d’un acces Internet.

Afin de rassurer les patrons de sociétés
high-tech lors d’une conférence, il a eu
cette phrase immortelle : « Regardez bien
aufond duflacon doli est sortie la bulle
Internet, vous verrez bien qu'il y reste
encore heaucoup de savon. » Et pour
refaire des bulles avec ce savon, on pourra
toujours se servir des litres d'eau qu'il

qu'au moment oit vous nous lirez, vous le saurez déja.

a dans le cerveau.

Hilarant

8 "-“
“.‘__‘ - 5

Ah, les Spetsnaz. Depuis quelques semaines, allez savoir pourquoi, j'ai une certain
admiration, voire de l'affection, pour les troupes d'élite soviétiques, ces valeureux
soldats préts a toutes les facéties pour débarrasser la planéte de la racaille terroriste.
Q J'attends donc avec une certaine impatience 'hommage vidéo-ludique
que leur prépare Byte Software. Ce sera un shoot a la premiére
personne utilisant un moteur 3D spécialisé dans les environnements
extérieurs, Amobea. J'espére que les Spetsnaz seront bien modélisés,
avec le torse bombé et le regard fier, comme celui de Vladimir Poutine.

Fantasmes

pauvres

Ce qui est merveilleux avec les jeux
vidéo, c’est qu’on peut piloter des Boeing,
s'offrir des villes entiéres, skier a Gstaad,
et méme tuer des gens: autant de plaisirs
qui, jusqu’a présent, étaient réservés
auxriches. Ajoutez désormais a cette
liste « conduire 25 Lamborghini ».

Les voitures nous seront livrées au printemps
2003, juste |le temps pour les garagistes
de Rage Software de finir de nous

les assembler.

J.’{:‘I
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Ily a un gros wagon de retardataires

ce mois-ci, en fait tous les jeux qui étaient
prévus pour Noél mais qui, finalement, au
grand dam des planificateurs marketing
partis se pendre dans leur grenier, devront
sortir aprés la période des fétes. Sont donc
repoussés le prochain Tomb Raider :

The Angel of Darkness (février 2003),
Delta Force : Black Hawk Down (premier
trimestre 2003), Aquanox 2 : Revelation
(début 2003), Project |G 2 (février 2003)
et Imperium Galactica lll (premier semestre
2003). Preuve que les jeux sont devenus
de plus en plus longs et de plus en plus
complexes a développer. Ou alors preuve
que les programmeurs sont des grosses
feignasses qui passent leur temps a jouer
au ping-pong au lieu de cracher des lignes
de C++.




ayman a parfaitement réussi son passage ala 3D,
on le saitdepuis le second épisode sorti sur PC
ily a environ deux ans. Le créateur original de

la série, Michel Ancel, est parti bosser sur une
autre idée (un jeu plutdt prometteur du nom

de Project B&E), c’est donc une équipe de petits
djeun’s qui ont pris les commandes et, d'aprés

ce qu'a montré Ubi Softlors d'une récente
présentation dujeu ala presse, ce nouveau
Rayman s’annonce au moins aussi réussi que
les précédents. Le scénario, une sombre histoire
de grands vilains au look délirant qui tentent une

C’est mignon,
c’est colore,
c’est rigolo

fois de plus de semer misére et désolation sur pas de doutes,
le monde tout coloré du gentil Rayman, verra c'est du
Rayman

le grand retour de Globox, mon personnage
préféré. Sans vouloirtrop en dévoiler, le début de
I'aventure consistera a secourir le gentil Globox
qui a avalé par mégarde le chef des méchants
Hoodlum. Lunivers du jeu ne changera pas
vraiment par rapport aux précédents Rayman,

on devrait retrouver la méme palette de couleurs,
les mémes paysages étranges, et une vingtaine

P —

d'ennemis différents au look cartoon trés
0i0{4/419

1 L & . prononcé. En matantles cinématiques durant
b ' g lesjeux, il nous a semblé que I'humour serait

3 3 nettement moins niais qu'avant, ce qui est plutot
une bonne nouvelle. Ce nouveau Rayman, sans
renier les racines de la série, a |'air d'étre un peu
plus orienté sur les bastons. Certains passages
resteront purement plate-forme, avec les
classiques enchainements de sauts a faire
entiming, maisily aura pas mal de séquences
de combat dans le plus pur style shoot 3D.
Le héros sera envue de dos, il devra straffer
comme un fou pour éviter les projectiles et
envoyer ses deux petits poings vengeurs dans
laface des méchants. De temps en temps,
afin d"éviter la monotonie, on aura aussi droit
a des passages complétement délirants,
par exemple un niveau en surf spatial dans
un décor psychédélique, ou une séance
d'auto-tamponneuses en voiture-chausson.
Techniquement, Rayman 3 s'annonce bien moins
fade que son prédécesseur, avec un moteur 3D
maison qui a I'air costaud, affichant des effets
graphiques qu'on s'attendrait plutt a voir dans
un concurrent de Quake ou Unreal. La série des
Rayman semble se bonifier avec le temps, nul
doute que le héros sans bras nijambes devrait
continuer sa glorieuse carriére avec ce
quatriéme épisode.

ACKBOO
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Gadin dansla 0y

Microids annonce la sortie prochaine

de Val d'Isére Ski Park Manager 2003,

un jeu de gestion de stations de sport

d'hiver que I'on pourrait qualifier de Beach
Life version moonboots. On devra installer
plein de batiments comme des remontées
mécaniques et des commerces afin de
satisfaire le client, puis revendre |'affaire pour
acheter un massif plus prestigieux. Afin de
prouver ses talents de manager, on disposera
de douze cartes reprenant les plus belles
stations de ski du monde, comme Gstaad

et Saint Moritz, ol j'ai moi-méme descendu
quelques pistes lorsque pére, mére et nos
quinze domestiques m'emmenaient m'aérer,
loin des fumées du XVI° arrondissement de mon
enfance. (ndlr: Ackboo, ils étaient communistes
tes parents. C'était Créteil, abruti.) Le jeu

est prévu en magasin pour la fin novembre,

il ne sera donc pas testé avant sa sortie.
Notre humeur est a la méfiance.

plus petit,

Apres des siecles d’humiliation, il semblerait que les partisans de Linux aient eu
raison : leur systeme favori va commencer a envahir le monde et cela débutera

par les Pocket PC. En fait, pour le moment, on reste modeste et on passe par

I'Inde ol PicoPeta Simputers a prévu de construire des PPC a bas prix. On parle
d'ores etdéja d'un colit de 13 000 roupies (wow, c¢'estreuch). D'apres la compagnie,
ils espérent ainsi booster l'utilisation de 'ordinateur chez les pauvres. Avec un tel
0S, ils semblent méme bien partis pour envahir les Iéproseries.

mois : une version pirate
de Doom parue sur le Netfin octobre.
Il s'agit en fait d'une démo technologique
utilisée lors de I'E3 en mai dernier, comprenant
une poignée de niveaux incomplets avec un
moteur 30 loin d'&tre optimisé. Malgré tout,

cela s'estrépandu a toute vitesse sur les
réseaux. Ce seraitun grand fabricant de chipsets
graphiques—non, pas Nvidia, I'autre, celui
entrois lettres — qui aurait laissé fuir cette
version alpha. Id Software a poussé une petite
gueulante par I'intermédiaire de John Carmack
qui, surle forum du site Slashdot.org, a expliqué
que cette mésaventure allait changer la fagon
dont le studio américain coopérerait dansle
futur avec certaines boites... Quelque chose
me dit que Doom lll, dont |a date de sortie est
désormais fixée au 31 mars 2003, ne sera pas
vraiment optimisé pour certaines marques

de cartes graphiques.

“erww AlrealTeunewent 160) com

»

La classe 3¢

, W,
La trés prude chaine de supermarchés
ameéricaine Walmart, habituée a ce genre de
coups d'éclat, a retiré les jeux Sniper et Hitman 2
de ses rayons apres |'impressionnante vague de
headshots réalisée par John Muhammad
etJohn Malvo. Vous savez, les deux snipers fous
de Washington qui depuis ont été arrétés
et qui attendent patiemment de frire comme
des merlans sur la chaise électrique.
Personnellement, |'ai beaucoup joué a Hitman 2
ces derniers temps, et pas une seule fois
je n'ai eu envie d'ouvrir le feu au hasard sur
desinnocents. Etrange, il faudrait peut-étre que
j'yjoue encore plus, et surtout que je m'achete un
fusil d'assaut de gros calibre au rayon « Loisirs
& Détente » d'un supermarché américain. Tiens,
puisque j'y suis, Walmart annonce également
qu'ilva créer sa propre marque d'ordinateurs
pour les distribuer comme un rat dans ses
magasins. Lorsqu’on sait que cette boite
emploie plus d'un million de personnes,
onimagine la puissance de sa force de vente.
J'en connais qui doivent faire la gueule. ..

Mindfire, qui détient déja les droits
d'adaptation de Crazy Taxi etdes jeux de
baston Dead or Alive, ajoute une nouvelle
licence a sa collection avec Shinobi.
Le célébre ninja de Sega se prépare d'ailleurs
a un come-back sur PlayStation 2. Pour le
grand écran, il faudra patienter jusqu‘en 2004,
eton peut s'attendre a un beau film d’action
comme Hollywood nous en pond 150 par an
puisque le budget devrait avaisiner les 40
millions d'euros. Dumoment que le directeur
du casting réussit a caser une scéne avec un
full frontal de Kirsten Dunst {ou Rachel Leigh
Cook, ou Eliza Dushku, ou Kristina Kreuk, je ne O
suis pas sectaire), jirai siirement le voir. :_




sent le

Moi, ['un des jeux que j’attends le plus pour cette année, c’est Vietcong, fait, entre autres,

par des gars d’lllusion Softworks (Mafia, Hidden & Dangerous). Voila qu'ils nous font un jeu

d’action avec des militaires et des flingues partout. L’endroit révé pour ces gens qui sont

passés maitres dans 'art de créer des maps ou des environnements crédibles, est la jungle

vietnamienne. Au programme, donc, des campagnes dans des régions bien humides

et surtout, surtout, des randonnées champétres a travers une forét enfin reproduite avec
des arbres et des putains de lianes partout. Coté véhicules, on sera servi par des jeeps,
des hélicos et méme un jet. Vietcong, comme son nom ne l'indique pas, nous mettra aux
commandes d’une équipe des Forces Spéciales ricaines aux prises avec ces sympathiques
partisans manipulés par des forces extérieures. Alors, je ne sais pas ce que ¢a va donner,
je ne sais méme pas si ¢a va vraiment sortir cet hiver mais en tout cas je l'attends,

en embuscade. Vous en saurez encore plus sur en vous rendant sur son nouveau site :

. Soit dit en passant, nous en avions déja parlé dans un précédent

numéro de Joy. On est trop fort.

'autre moyen
,bxd d'obtenir

Gary McKinnon, Londonien

de 36 ans, vient d'8tre arrété

pour avoir piraté, entre février

et mars derniers, 92 réseaux
informatiques, parmi lesquels

celui de la NASA, du Pentagone,

de 12 institutions militaires,

ainsi que nombre d'entreprises

du secteur privé. Ses dégats sont
estimés a 900 000 dollars. C'est en
utilisant entre autres le programme
RemotelyAnywhere que cet
administrateur systéme au chémage
estarrivé a ses fins. Le gouvernement
américain demande son extradition.
Iy risque quatre-vingts ans

de prison.
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Nous @spérOns
vous revolr bientot

dQns notle
établisse

Une grosse chaine

a commis une petite boul
en facturant 100 fois I€

de chacun des 30 000 clierfis accueillis

dans ses établissements. Apparemment,

il s'agissait d'un simple bug informatique,

une histoire de virgule mal placée, mais

¢a doit quand méme faire un choc de lire

sur son releve de compte des nuits d'hdtel a
25000 dollars. Apres avoir dii survivre quelques
jours sans un sou en poche, les clients ont été
remboursés, sauf bien siir ceux qui sont partis
en emportant le peignoir et les cintres,

qu'ils crévent ces rats.

3 www.century-soft.com
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PC CD-ROM [jesux neuis vers Fr

nouveautés *
a paraitre

AGE OF MYTHOLOGY..,
AMERICAN CONGQUEST.

MIGHT AND MAGIC IX

MOBILE FORCES,

MORROWIND ver

MOTO GP ULTIMATE

MYST 3 EXILE COLLECTOR
NASCAR RACING 2002.,

NEED FOR SPEED poursulte...
NEVERWINTER NIGHTS vers fr.,
NHL HOCKEY 2003, 4
NO ONE LIVES FOREVER 2.....
OPERATION FLASHPO\NHO?O\ ot

JAMES BOND 007

*nouveautés , nous contocier pour disponibilite

NBA LIVE 2003.....

QUAKE 3 GOLD EDITION.
RAILS ACROSS AMERICA
ROBIN DES BOIS ko légende..
SALAMMEO. vvvvoeni j ROLLER COASTER TYCOON %
SOLDIER OF ANARCHY.. ‘ SEA DOG!
SPLINTER CELL 1 SILENT HUNTER 2 nf
STRIKE FIGHTERS... SIMS EDITION DELUXE,
TIGER WOODS TOUR 2003, $IMS scé chiens & chats
e s
MO FE STARWARS batflegrou
STEALTH COMBAT
STRONGHOLD C
SUDDEN STRIKE
SUM ALL FEARS..
SYBERIA, ..
THE THING
SUM OF AL FEARS. . 35
: TENNIS MASTERS SERIES 2K3.
BLOOD OMEN 2., : THE GLADIATORS 49
BEAM BREACKERS. TONY HAWK § PRO SKATER 3
CIVILIZATION 3 { TOTAL immetsion 1aCing.......
CELTIC KINGS, ] TRAIN SIMULATOR
COMBAT FLIGHT SIM 2 .
COMBAT MISSION 2
COMMUNAUTE de l'annecu.,
CONFLICT DESERT STORM...... 45,
COSSACKS BACK TO WAR,

3D GAMES CREATOR PLUS

WARCRAFT 3

WARLORD BATILECRY
WARRIORS KINGS. ..

WARM UP POLE POS\I‘ION
DUNGEON SIEGE.... i WOLFENSTEIN scénario,
EMPEREUR empire du mileu

EMPIRE EARTH 3
X-COM 3+ecstatica+cama 28 00
X-PLANE VERSION & 56,00
200 TYCOON...

FRONTLINE ATTACK..

GHOST RECON Island thunde 30.

GHOST RECON GOLD PACK, 35,00

GORASUL 30.00 BALDURS GATE

BALDURS GATE 2.

CLOSE COMBAT 5,
30.0 COMBAT FI.IGHI SIMULATOR.

HARRY POTTER la chambre.... 49.00 COSSACKS

HEROES MIGHT & MAGIC 4.... 42.00

HEROES OF M&M 4 scénarlo 29 00

HITMAN 2

ICEWIND DALE 2,

INDUSTRY GIANT 2 SERIOUS SAM 2.

IRON STORM STARLANCER,

PORT GRATUIT* COMMANDE > 60 EUROS

&5 CENTURY SOFT Bprs
63018 CLERMONT-FERRAND cepex

offré valable dans [ lesle Gu S10ck desponibis. prix moddiablas sans préavs.

NOM / PRENOM
ADRESSE.......

VILLE...

0 CHEQUE 0 MANDAT 00 CARTE BLEUE date d'expiration ............
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TITRES....

0 COLIS SUIVI 48H 3 Euros © DOM & TOM/ CEE: 10 Euros

0 commande > 60 Euros GRATUIT
Hors Dom &Tom CEE
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Les handicapés des membres supérieurs
ont des tas de problémes avec leur
environnement de par leur condition. L'un
des pires étant qu'ils ne peuvent pas surfer
simplement sur Internet. Pour lutter contre
ce fléau, I'université de I'Ulster a mis au point
des lunettes permettant 3 un connecté de
naviguer sur le Web. Il permet dans une
moindre mesure de ne plus avoir a se servir

les lunettes

o

de I’espoir

de la souris ou du clavier. |l marche tout
bétement en orientant un pointeur dans la
méme direction que le regard. Rien n'a été
précise sur la fagon dont on double-clique
sur les liens, mais peut-étre faut-il juste
\‘Il;f’?[!\ « coin CDiﬂ n rj ans un micra, ce qui
rendrait I'appareil inutile pour Ies muets.

Réplique

a la con du mois

Ackboo et Pomme de Terre

(entrain de tester
Haegemonia)

Pomme de Terre: Dis, tu sais

ot on peut acheter des
vaisseaux ?

Ackboo: Tout & fait, tu peux en

acheter chez madame la
marchande de vaisseaux.
Pomme de Terre: ...

Ackboo: Sisi, tuverras, elle a
plein de star destroyer dans

I"arriere-boutique.

Pour tout
ceux qui
révent d’avoir
un jour le sex-
appeal de Guy
Roux ou la
finesse
d’esprit de
Luis
Fernandez,
Eidos et Sports
Interactive ont annoncé
officiellement le dévelop-
pement de L’Entraineur 4.
Miam miam, des longues
soirées a potasser quatre-
vingts écrans bourrés de
statistiques, voila qui
donne envie. Enfin, je me
mogque, mais ¢a va encore

Onrefaitle match

se vendre quinze fois
mieux que Deus Ex...
Bref, sachez que la grosse
nouveauté de ce quatriéme
opus devrait étre la
possibilité de visionner en
temps réel les
matchs et de
faire des choix
tactiques selon
"évolution de
la partie,
comme par
exemple « Couvrir le flanc
gauche plus
agressivement » ou
« Briser les tibias de cet
attaquant avant la fin du
match ». Sortie prévue
pour février 2003.

Alerte

ala pollutio

Vu surI'excellent site Ars Technica :

une récente étude menée par quelques
scientifigues écolos de I'université de
Tokyo a déterminé qu'une puce informa-
tique mange 700 fois son poids en
matiéres premiéres {combustible fossile
pour la transformation du silicone, pro-
duits chimiques. ..} afin d'étre produite.
En comparaison, une bagnole ne con-
somme que deux fois son poids lors de
sa fabrication. Du coup, on commence
a serendre compte gu'un PC vraiment

« écolo » n'est pas forcémentun PC qui
consomme peu d'électricité, mais une
machine dontle processus de produc-
tion devrait &tre optimisé pour éviter le
gachis de ressources. C'est marrant, je
regarde mon PC plein de métaux lourds
quia slirement dii nécessiter le déboi-
sage de trois hectares de forét vierge
pour &tre produit, et pourtant, je dois vous
I'avouer, je m'en fous complétement.

Télex

L'US Navy vient de se payer un
Intranet flambant neuf.
L'addition s'éléve & 7 milliards
de dollars, c’est-a-dire
exactement le budget de
['armée espagnole.

eur infor aticie enn
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Dans notre grande série « L'enchére idiote du mois », on trouve
début novembre sur eBay.com un vrai MIG 21 russe en parfait &
de marche. C'est un modele « toutes options » avec chariot de
démarrage, radios et GPS aux normes américaines, ainsi qu'un
réservoir auxiliaire de 110 gallons si vous comptez faire beaucoup
de route avec. Le prix n'inclut pas I'équipe au sol qui devra remplir
I'appareil en nitrogéne et oxygéne entre chaque vol, mais le
concessionnaire pourra vous arranger ¢a. Il devrait partir autour des
250000 euros. C'est n’est pas énorme, mais le co0t
de I'neure de vol sur un appareil de ce type doit
dépasser e PIB du Bangladesh. Cela dit,
pour le plaisir d'aller au boulot & deux
fois la vitesse du son, on ne compte
pas.

epui
efat

o
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Lorsque vous avez
acheté 12 000 balles
un petit bout de
plastique s‘appelant
Aibo, votre derniére
envie, c'est de le
voir se balader
dehors tout seul.
C'est pourtant tout s

le contraire, semble penser Sony, qui vient de
commercialiser un pack Skateboard pour leur
animal robot. Avec ce pack et de nouveaux
senseurs infrarouges, I'Aibo devrait eviter les
crashs les plus idiots comme les chutes
malencontreuses aprés une collision contre un
brin d*herbe. Moi, je n'achete pas si ce n'est pas
fiable a 100 %. Organisons donc un lacher
d'Aibo au milieu des patineurs du Trocadero
pour voir comment il se débrouille en conditions
extrémes.

Je vais vous le dire de la voix la plus
froide, la plus détachée, la plus
professionnelle possible : au dernier
Top 10 des ventes américaines de jeux
sur PC, les jeux Unreal Tournament
2003, Battlefield 1942 et WarCraft 111
(tous notés 8 ou plus dans nos pages)
sont pulvérisés par une nouvelle
extension a The Sims qui permet
d’inclure des animaux de compagnie
dans le jeu (voir test dans le Joy 142).
Demain, au coucher du soleil, lorsque
le chant des grillons s’évanouira dans
la garrigue, j’irai sur la grande colline
qui surplombe le village et je me
pendrai au vieux chéne.

1 Ly aquelques mois, nous vous

| apprenions, miracle de la science,

i que les laboratoires Bell avangaient
a pas de géant sur les transistors
moléculaires, le Saint-Graal de ’électronique.
A 32 ans, et avec 90 articles publiés en 3 ans,
leur petit génie, Jan Hendrik Schén, était
méme pressenti pour le prochain prix Nobel
de physique. Le doute commenga cependant
a poindre dans la communauté scientifique
quand, essai aprés essai, les autres
laboratoires n’arrivaient a reproduire aucune
de ses expériences. Sommé d’expliquer
certaines incohérences, il vient d’avouer
que tout était faux.

Toute personne de nationalité américaine ayant porté I'uniforme en temps de paix ou de guerre
aura le droit, lors de son enterrement, a une garde d’honneur composée de deux soldats, a
I'obligatoire séance de pliage du drapeau, ainsi qu’a une sonnerie aux morts. On le voit tous les
jours en France, c’est bien d'étre généreux, mais a long terme, cela ne rapporte que des
emmerdes. Le Pentagone, lui, est bien ennuyé, car il doit faire face a 100 000 de ces funérailles
chaque année, tout en ne possédant que 500 sonneurs de clairon. A moins de rendre
I'apprentissage obligatoire en cours préparatoire, 'armée américaine va bientdt devoir faire face a
la plus grosse crise interne depuis la guerre de Sécession. La solution, idiote comme il se doit,
nous vient d'Angleterre, avec un clairon électronique, pouvant étre tenu par un profane, et qui
diffusera la sonnerie aux morts préenregistrée sur des haut-parleurs de 45 watts.

S pour la

,0re trouver quelques plact
{ dissection en live d'un étre humain
depuis 170 ans. La majorité de
| g sont vendues }
ne d'une trentaine d'annees qui
f st morte a la suite d'une

)sie. Les medecins

Profguivy)
poiry Favolty

Sivous entendez « crouich crouich » en écoutant
le prochain album de Natalie Imbruglia sur le
lecteur CD-Rom de votre PC, ne vous étonnez pas.
: anin La maison de disques BMG vient en effet
e olus en | d’annoncer que tous les CD gu’elle produira
s nt i utiliseront dorénavant des mécanismes bien
s . lourdingues de protection contre la copie. Alors,

nt le leur Le  ensoi, vouloir protéger les CD des pirates, c’est
ndres mais sera tout a fait louable ; le probléme est que les

| Nom technologies existantes sont assez foireuses

et font couiner les CD sur beaucoup de lecteurs.
D'ailteurs, Philips, gardien du petit logo Compact
Disc qu’on trouve sur toutes les galettes
argentées, a demandé a ce qu'il ne soit plus utilisé
sur les CD « copy-protected » tellement les
incompatibilités sont grandes. Cela dit, si vous
entendez « crouich crouich » pendant 70 minutes
sur le dernier album de Manu Chao, ne gueulez
pas contre la protection CD, c’est juste la mélodie.

s 500 places de

tres rapidement

sSon geces mais aussi et
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Trainez-lesa  meroseems La GameCube

ce jeu gratos se servant de
u n e Q u a ke CO n [’Unreal Engine développé

par 'armée américaine.
Son but est de promouvoir 'intérét pour cette grande famille et
d’essayer de recruter quelques bons tireurs par un moyen détourné.
Le site Avault relate cette semaine le cas de parents (dont un des enfants
est mort en se prenant une balle a [’école) qui viennent de menacer ['US
Army de procés si elle continuait a distribuer ce jeu. Tiens, bizarre,
['histoire prouve que menacer ['US Army, ¢a ne rapporte jamais grand-
chose de positif. L’avocat de la famille, Jack Thompson (particuliérement
mal choisi car son nom est celui d’une mitrailleuse), fait part de leurs
craintes de voir les FPS encourager la violence a 'école. Pour 'avocat,
quia un gargonnet de
10 ans, il est effrayant
de voir que des gens
A «s’entrainent avec
obsession a ces jeux
de tir ». Le lieutenant-
colonel Wardynski,

' contraire, le jeu
pénalise le joueur qui
ne respecte pas les lois
" dela guerre ou qui tue

H .
. des gens innocents.

Les portails crévent un par un, et sur leur A
cadavre en fleurissent de nouveaux. Foccasion de
la grand messe
La reléve a tout de méme tiré les legons caritative du Téléthon,

I'association d'étudiants GAMelSC
organise une LAN-party de
des modeles économiques raisonnables, 400 joueurs les 6,7 et 8 décembre.
Ce sera 25 euros I'entrée, le prix
comprenant la restauration. Tous
uniquement écrit par des fans. Du coup, les détails sur
‘ffkiL’\.-’-J,(_]aiﬂCiSG.C()J'H.

des erreurs de ses aieuls et propose enfin
Voici donc Bokson, portail musical

¢ane coflte par un radis etles rédacteurs

ne sontque des passionnés. Maisils ne Pour la bonne

gagneront jamais d'argent, alors ? Non,
mais il faut croire qu'ils s’en balancent, en

rythme. www.bokson.net

rubrigue santé, hiiin santé

Vous connaissez les Troubles Obsessionnels Compulsifs, alias les « TOC » 7

Deux chercheurs de I'INSERM ont trouvé presque par hasard un moyen de contréler
ces comportements irrationnels. En placant des électrodes sur certaines parties du
cerveau dans le cadre d’un traitement neurologique de la maladie de Parkinson, les
patients atteints d'un TOC ont vu leurs troubles disparaitre presque complétement sans
s'y attendre. Si cette news nous concerne beaucoup ici, ¢'est parce que le rédacteur
en chef de Joypad en souffre. [l répéte & longueur de journée : « |l parait que c'estvrai,
c'estvrai ? », etlorsqu‘on lui dit un mot, par exemple : « chaton », il répéte tout de suite
apres : « Hiiin chaton | » Pareil avec « casserole » ou « Sacha Dystel », ¢’est vraiment
impressionnant. Je connais sa femme, elle est trés méritante. « Non mais attends ! ».

L alorigine d’AA, "
rétorque qu'au \

Nintendo
fanfaronne dans
un communigué
de pressequela
GameCube
disposera de centjeux en France
pour Noél. C'est une information de la
plus haute importance que les journalistes
d'investigation que nous sommes doivent
creuser. De ce pas, nous allons demander
a ce que Nintendo nous envoie une
GameCube ainsique ces cent jeux, et
nous passerons la nuit a verifier qu'il
n'y a pas de doublons. La presse, plus
qu'un métier, un combat pour la vérité.

H ! T M A N
FAIT DES DISCIPLES

« Hitman 2 incite au racisme et  la haine
contre les Sikhs en les reliant au
terrorisme. » Un portail Internet
pour la religion sikh, Sikhnet,
amis en ligne une pétition
demandant le retrait total du jeu
des magasins. Dans celui-ci, une
mission en Inde montre des adeptes
de la religion commettant des actes de
violence.
En plus de cela, ils demandent dans leur
pétition qu’Eidos Interactive adresse des
excuses officielles aux Sikhs du monde
entier, tout en enlevant toute référence
laissant supposer que les Dalits (membres
de la caste des intouchables) suivent un
culte du mal. Ce qui est trés exagéré
quand on les connatt.

FORZA [IAR7A

SSE AUX PIRATES EN EUROPE
IN AVEC L’ARRESTATION PAR
NZIA ITALIENNE, AIDEE DE LA
OCIATION, D’UN RESEAU DE
'S DE LOGICIELS BOURRES DE
R PETITE PME DE VENTE PAR
ATES DEGAGEAIT UN CHIFFRE
USIEURS MILLIONS D’EUROS.
ETE JETEE DANS UN CACHOT
DE LA PIZZA AU VOMI, ET DIX
OUP D’UNE ENQUETE APRES
UR DOMICILE. UN NOUVEAU
RE AU CREDIT DE CE GRAND
DU'EST SYLVIO BERLUSCONI.

O



“Le bon général a gagné la bataille avant de 'engager”
S un T‘Z% extrait de [Art de la Guerre

L.:zglam.s of Ir—n}—llw

B

et s'incliner devant sont sans doute

une telle performance : les plus belles

visuelfement, que l'on ait vu

c'est la claque ! » dans un jeu vidéo » * ok kK ok
93%: Trophée
PC MAX www.gamekult.com PC team

simplement impressionnants.

L'environnement de jeu parait

sans limite, on voit & perte

de vue dans I'espace, bref,

on s'y croirait presque. »
www.jeuxvideo.com

£ B e e (w) wanadoo

www.wanadoo-edition.com

i
« Des graphismes fout ] « Il faut bien l'avouer « Les explosions (...)
|
|
i
|
|
|
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thop, voici les tout premiers screenshots du
plus attendu des STR spatiaux, le trés retardé
Homeworld 2. Si vous vous souvenez bien,

on auraitdii le découvririly a déja un an,

mais Sierra avait mystérieusement annulé

la présentation en bredouillant une vague
excuse, genre épidémie de choléra chez

les programmeurs. Alex Garden, le créateur
du premier Homeworld, n"est plus sur le coup
(il bosse maintenant chez Microsoft sur un
autre strat' temp réel, Impossible Creature),
mais on trouve pas mal de vétérans du premier
Homeworld dans I'équipe de développement
du 2. Avouons-le, on ne sait pas grand-chose
sur Homeworld 2, mais d'aprés ces premiéres
photos d'écran, I'esprit devrait étre le méme.

On retrouve la méme palette de couleurs,
le méme design des appareils (on reconnait
distinctement le vaisseau mére humain)

et surtout, élément essentiel sans quoi
Homeworld ne serait pas Homeworld,

les magnifiques trainées des réacteurs.

Sur un des screens, on peut aussi apercevoir
une grosse surface rocheuse, siirement
celle d'un astéroide, ce quilaisse penser

que les environnements de jeu seront un peu
moins vides qu‘avant. Enfin bon, ce ne sont
la que de vagues supputations, il faudra
encore attendre quelques mois etle début
du bombardement marketing de Sierra pour
en savoir plus. D'icila, bave bave.

ACKBOO




RCS CRETEIL BMZ 854 767

Livres, CD, DVD, jeux vidéo
livrés chez vous GRATUITEMENT
dans leur PAQUET CADEAU*

" Une bonne
" raison
de croire au

PERE NOEL

*Papier cadeau offert. Livraison gratuite en France Métropolitaine & partir de 49 € d"achat. Voir conditions de vente sur alapage.com

- (W) wanadoo




SR

Authentiqguement nerd

« Eh ackboo, ton nouveau téléphone, il a une lumiére bleue, c’est classe. »

« Oui, c'estparce gu'il est Bluetooth. »

« Ah 0.K., mais moi, ce que je voudrais voir, ¢'est de la vraie domotique Bluetooth. »
« Ah ben tu vas étre content, 1, on va recevoir une souris compatible. »

«Non, je parle de vraie domotique. Des cafetieres programmables a distance, des trucs comme ¢a. »

« Ben, justement, y a déja des claviers Bluetooth, et bientdtt'auras une imprimante qui... »

Ohle con.

|GameCube i
jAdvance

La rumeur voulait que la GameCube soit

la derniére console de salon de Nintendo.
Des bruits ont circulé, affirmant que

le géant nippon souhaitait se concentrer

uniquement sur le marché des portables,

beaucoup moins risqué grdce

Bientot

BON..
les vendre

Gameloft continue a se passionner pour les jeux
auformat de poche. Aprés les jeux Java pour
télephones cellulaires, voici Rayman sur PDA.
C’estun petit bijou, largement du niveau de ce
qui se fait actuellement sur Game Boy Advance.
Rayman Ultimate est développé pour Pocket PC,
Palm 0S et Symbian, mais attention cependant,
le jeu est en format « paysage » et du coup,
la position des touches est loin d'étre pratique
sur tous les modéles. Toujours chez Gameloft,
Siberian Strike, un bon vieux shoot them up dans
la grande tradition de ce qui se faisait sur
console 16 bits, devrait sortir le mois prochain.

a la domination totale de sa plus belle
vache laitiére; la Game Boy Advance.

Eh bien d’aprés un-ponte de Nintendo of
America qui a craché le morceau devant
desjournalistes autour d’un verre
d’alcool de prune, ¢a ne sera en fait pas
le cas. Le successeur de la GameCube
seraitméme déja a l’étude, stirement
dans un laboratoire secret construit

sous un volcan et protégé par des meutes
de chiens-loups dressés pour tuer.

La GameCube n’atteint certes pas les scores
de vente de la PS2, mais les résultats

de la Xbox ont dii faire comprendre

au tribunal

ﬁl'-' Et hop, pendant que je vous cause, la premiére extension

commerciale pour Morrowind, Tribunal, passe en Gold

aux Etats-Unis d’Amérique (du nord, sur terre, dans 'univers).
Tribunal, selon ses développeurs, prolongera le jeu et le rendra
encore plus intéressant, y compris pour les personnages qui
sont déja de haut niveau. L'aventure trainera les joueurs dans
des tas de nouveaux endroits tels que la capitale de Morrowind,
Mournhold, ou la ville de Sohtha Sil, dont on ne sait pas
grand-chose mis a part qu’elle a un nom super-chiant a écrire.
Au programme, des créatures telles que les seigneurs-liches,
de nouvelles armures, armes et objets. Les zones inédites

aux gens de Nintendo que, finalement, seront ajoutées sur de nouveaux terrains (fles, continents) de fagon & ne pas venir se placer au-dessus -
ils ne se débrouillaient pas si mal. de lieux congus par les joueurs sur I'archipel principal. Le scénario sera aussi accessible a ceux qui n'ont
—— | pas fini la quéte principale du premier chapitre. Des nouvelles le mois prochain, donc.

r

Télex
Kaspersky Labs, la société russe a qui nous devons le célébre Anti Viral Pro Toolkit, vient

d'étre victime de pirates non dénués d’humour : ils ont récupéré la liste de leurs abonnés,
aquiils ont envoyé un faux mail du développeur les encourageant a ouvrir une piéce
Jjointe contenant le virus worm Bridex.

@ |




Au fil de sa
progression,

le personnage

se verra de plus
en plus confronté
a des situations
fantastiques,
peu ou pas
sympathiques

du tout.

H:"‘""'hn—

S|

Les décors auront |

le mérite d’étre trés |
détaillés, tout comme |
les personnages. |

ara Croft se faisant attendre, on va parler un peu
d'un de ses collégues. Celui-cin‘est pas vraiment
une bimbo puisque ¢’est un méle qui bosse au
Vatican. Attention, genre opposé ne veut pas dire
forcément qu'il sera moins porté sur 'action et
plusintelligent. Physique, il le sera tout autant
que Lara tandis que pour l'intelligence, il faudra
qu'il se contente de celle du joueur. Bossant au
Vatican, le héros se voit contraint d'enquéter sur
des phénomeénes paranormaux, histoire de
valider 'authenticité des miracles ou de chasser
le Démon. Tout commence par la découverte en
Europe de I'Estd’un prétre baignant dans son
sang etdontle cou porte de trés suspectes
marques de morsures.

Aussi, plutét que de rester pacifiste, notre
homme va vite sortir les calibres et défourailler
atour de bras autour de lui. La priorité sera

de répandre la bonne parole sur ces démons a
grands coups de 9 mm, 5.56, grenades et autres
accessoires que I'Eglise aurait sirement
appréciés en pays Cathare ou en Amérigue du
Sud entre le XI1I° etle XVI° siécle. Le truc, c'est
que cethomme de foi a une double personnalité.
Un démon sommeille en lui. Il peut se transformer
a volonté et ainsi approcher davantage

les ennemis qu'il combat.

Le principe du jeu consiste a faire progresser

le joueur dans cette aventure a travers les deux
caractéristiques de la personnalité du héros.
Certains passages interdisant|'accés al'un

ou l'autre de ces aspects. De méme, et a I'instar
d'un Tomb Raider, la progression se fera au gré
des nombreux puzzles qu’on devra résoudre.
Certes, 'action sera bien présente puisqu'il
faudra s'expliquer soit en prunant au flingue, soit
en calmant I'infidéle & grands coups de griffes
démoniaques. Et comme les ennemis sonten
majorité surnaturels, il va sans dire qu‘il va y avoir
beaucoup d'huile de coude a fournir pour faire
le vide dans ce tas de mécréants.

Toujours comme dans Tomb Raider, la vue sera
ala troisiéme personne, dans un environnement
en 3D temps réel. Ce dernier est apparemment
bien plus convaincant que celui observé

dans le trés déplorable cinguieme volet du jeu
de Core Design. Bienqu'on n’en sache pas
énormément sur 'intrigue de Shade, il semble
que plusieurs voyages dans le temps sont prévus,
nous catapultant par exemple au milieu

d'un chateau Templier débordant de zombis
fortementarmurés. Rien que ¢a.

PETE BOULE




C Iy a un mois, je me baladais dans le
rayon informatique d’un magasin connu
sans aucun but, et voila que je tombe sur
le meilleur ouvrage jamais écrit a propos
de l'informatique. Oui, oui, le meilleur,
tout simplement. « Computers, I'histoire
illustrée des ordinateurs », de Christian

D Wurster aux éditions Taschen, est un
bouquin hors du commun : 350 pages
de textes et surtout de photos présentées
au format italien, histoire de les balancer
pleine page. Ony trouvera tout : nos
bécanes d’avant ou de maintenant, et un
bel échantillon trés représentatif de tout
ce qui s’est plus ou moins appelé
« Ordinateur » de 1951 jusqu’aux Pocket
PC. En plus de ca, et un nombre important
de photos inédites, ony reverra entre

U autres un screenshot pleine page de
Space Invaders grand cru console Atari,

Télex P é

N’oubliez pas que le mois de

décembre voit enfin la sortie M O r r O W i, nd, V F

d'Opération Flashpoint Integral.

ainsi que les publicités pour les
cartouches de I'époque tellement
craignos. Mais plus que les textes
remarquables de I'auteur, ony découvre,
consignées, les expériences d'utilisateurs
racontant leurs souvenirs sur telle ou telle
machine. Ceux-ci sont imprimés sur du
papier listing vert pour I'ambiance. Coté
références ciné, rien n'est oublié de Tron
a Wargames et des citations typiques

de telles ou telles personnalités sont
disséminées dans I'ouvrage. J'en
retiendrai surtout une : sur le quatrieme
de couverture, on trouve un extrait du
mag Popular Mechanics, millésime 1949 :
« Les ordinateurs, dans le futur,
pourraient bien peser moins d'une tonne
cing. » Voila, c'était juste histoire de vous
rappeler les conneries que nous,
journalistes, on peut parfois sortir.

tttion

Raconter la grande saga du combat mené par les

llcomprend les add-ons et acheteurs de Morrowind VF contre Ubi Soft développés par des Américains. Il existe une pétition
, . L. demanderait bien plus de place qu'une simple news. (& 'heure actuelle, elle a recueilli plus de
I'extension Résistance, le tout Cependant, nous nous devons de faire I'écho de 600 signatures) qui a été lancée et adressée
mis S'jourcanvenab!ement graves problémes_ concernantla version frangaise au distribp_teur. E_He se trouve ici: N
de ce jeu. Celle-ci, en gros, souffre de nombreuses www.petitiononline.com/ubimarro/petition.html.
Non vraiment, ca le fait.  difficultés techniques (de plus en plus corrigées Son butestde demander a Ubi de sortir un patch
par des patches) mais surtout d'une grosse corrigeant les bugs existant encore dans le jeu.
incompatibilité avec les nombreux add-ons Aprés tout, pourquoi pas.

Claktonble

Les add-ons en France, méme s'ils sont le plus souvent édités par de gros distributeurs de type Ubi Soft, ne font pas tous le voyage jus-
@ qu’danos cotes. La raison est qu'ils sont souvent trop pointus, trop spécialisés ou trop durs d'utilisation. L’une des solutions est alors de

énéralement en download direct aprés un paiement a grands coups de VISA. Comme c’est un site sécurisé, il n’y a aucune raison
4 p p g P ) y

N les commander a prix d’or, et d’espérer qu’ils arrivent a bon port. Le site Simmarket (http://secure.simmarket.com/), lui, les propose

valable de se priver pour claquer un max de thunes dans des conneries.

@ Poutrelles & boulons

Vous vous rappelez de I'excellent freeware Pontifex ? C'était un jeu de construction de pont, avec un moteur
3D rudimentaire mais une gestion trés réaliste des contraintes physiques qui s'exercent sur ce type
d’ouvrage. Alors, on placait les petites poutrelles avec précaution, on regardait le train-test passer sur le
pont et hop, ¢a s'écroulait comme une merde. Passionnant, j'ai passé des heures dessus. Eh bien ce jeu-
culte a une suite : ¢a s’appelle Pontifex 2 et ¢a vient juste de sortir. L'esprit « petit jeu bricolé » a disparu
puisque ¢’est désormais un vrai produit commercial, mais si vous envisagez une carriére dans le génie civil,
c'est vraiment un titre a découvrir. La démo est disponible sur www.chroniclogic.com.
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AVEC
Translucidity

AVEC

Ghost Shader effect

POWERED BY
=y

Equipez votre PC de la puissance
colossale du 3D PROPHET !

* Une puissance de calcul énorme pour une fluidité absolument
parfaite dans les jeux 3D
* Accélérateur matériel DirectX® 9 et 3D ultra-réaliste
dans les jeux a venir
* Fabrication de haute qualité et grande stabilité : Inclus Version Compléte de
ventilateur cuivre pour une haute conduction thermique et The lder Serolls TIT
un refroidissement optimal MORROW I ND
* En bonus exceptionnel, la version compléte d’un tout nouveau jeu
plébiscité par les journalistes :“ The Elder Scrolls 11l : Morrowind™”

e . Ea  AGewcs JOEoo cceen SHN A e i i - b

© Guillemot Corporation 2002.Toutes les marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le
contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Morrowind : © 2002 Bethesda Softworks Inc., une société ZeniMax Media. The Elder Scrolls, { www.hercules.fr J
, Morrowind, Daggerfall, Arena, The Elder Scrolls Construction Set, Bethesda Softworks, ZeniMax et leurs logos respectifs sont des marques ou des marques déposées de ZeniMax Media Inc. aux Etats-Unis < T = 3 ‘
et/ou dans d'autres pays. Distribué par Ubi Soft Entertainment. Tous droits réservés, Actualités, forums, mises & jour pilotes, infos produits...
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pages Web : ne faites plus

« L n’est pas interdit d’étre intelligent en étant afficher vos images dans des

écolo. » Cette phrase prend enfin tout son sens
: avec www.nomoreaolcds.com qui fédere tous les
citoyens du monde se sentant concernés par 'invasion sans cesse grandissante des CD
promotionnels d’American On Line, ceux-la mémes qui atterrissent comme par magie dans
votre boite aux lettres. L’opération est simple : vous envoyez vos CD a l’'un des milliers de

pop-up. C'est lourd a récupérer,

ne faites plus ca, vous
m'emmerdez a la fin. N'affichez

points de rassemblement (en France aussi ga marche) et lorsqu’ils en auront 1 million tout plus vos images dans des saletés
rond, ils loueront une benne a ordures pour les décharger devant le siége social du provider '
internet. Pour linstant, c’est modeste : ils en sont a 40 000. On trouve aussi sur la page de pop-up. Merci.
des rubriques celle présentant les inventions que [’on peut créer a 'aide de ces CD.
Les derniéres en date sont un moulin & priéres tibétain et une quenouille pour enrouler 14 O
la laine. Ah, vous voyez bien qu’ils sont tout de méme utiles ! Corée du Sud est déja
la nation la plus connectée du
Alex Nitikin est un gargon comme les autres: monde, avec 10 millions d’accés /\
il aime les jeux vidéo, il y passe sa vie. En fait, Internet haut débit pour une population (0'\

E N F I N d u V r a ] il esttellement bon qu'il a décidé de prendre  de 48 millions d’habitants. Eh bien ¢a ne leur m
part au World Cyber Games Show en suffit pas : le gouvernement vient de lancer un
h C I N E M A Corée. Seulement, au dernier moment, nouveau projet de 11 milliards de dollars (ouaip)

0 m e il 'est payé la grosse flippe : que se afin que‘l’gnse-rrft?le du pays puisse bén_éﬁcier du Q__
asserait-il si, en sortant de I'avion, sa main hqgt RESIECTELE 0t P L EROIRLREE, S
P . : dirigeants de la Corée du Nord devraient eux

restait coincée dans un réacteur ? Etsila aussi se mettre aux nouvelles technologies,

- aleur rythme, en investissant a leur tour (O
La §@ i t i&g au 11 milliards de dollars pour équiper
toutes leurs ogives nucléaires de r)
modems 33.6k et de ports |

bout des doigts Q

Corée hébergeait des pigeons mangeurs de doigts ? Et si, par

malchance, il se tranchait un membre en se limant les ongles ? Ou qu'il s"allongeait sur une scie a ruban
installée par mégarde dans sa chambre d’hétel 7 Pour conjurer le sort, il s’est pris une assurance contre la
perte de ses mains pour 450 000 euros, ce qui est justement le prix d'une bonne greffe de cerveau.

Oyez ! Oyez | Eve: e

The Second Genesis, B e ta— te St
jeu massivement online .
- de conquéte spatiale 8!

et de commerce, entre Eve O nllne
dans une nouvelle phase

de béta-test public. Les inscriptions se font sur leur site :
www.eve-online.com.

Attention, gros download a I'horizon.

i-PG, mini-j

(il J 11T
1ant Jl.l [1 int
m:(lmwmdiv

Www.Stelecom.ir
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De face comme de dos...

Avec le kit de connexion Wanadoo,
| je profite plus vite de mes cadeaux de Noél :

- "10 heures par mois offertes pendant 6 mois
sur les forfaits Wanadoo Intégrales"*

ou

. "Le pack eXtense Haut Débit offert"*

Noel n'a que des bons coteés.

0505555 @) wanadoo

gasinpapecialibes positive generation
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P S‘Vchologues (\/)
adistance

Vivant en parfaite symbiose avec les requins, les poissons pilotes leur indiquent ol se trouvent De gentils psychologues, dont nous avons s
rencontré I'équipe, s'intéressent a nous, 4

les bancs les plus riches. En échange, les requins ne les dévorent pas etles laissent se nourrir de les utilisateurs de jeux vidéo et d'Internet.
Il s'agit d’une étude faite par correspondance. N
leurs restes. A ce jour, Sony a vendu 40 millions de PS2. Dans son sillage, Microsoft et Nintendo Notre connaissance assez pointue du domaine v

psychiatrique (en tant que patients

ont écoulé chacun 4 millions de GameCube et de Xbox. principalement, mais c'est trés formateur) b
nous permet d'avancer qu’'elle est sérieuse. "
Sivous étes intéresse, ou sivous pensez avoir [
- i . hesoin d'aide, vous pouvez les contacter ¢
~1 ¥ al'adresse suivante : e
P',uﬂ,e d, Jeux S ur I Ia | ELtOS h G.R.E.C.A.-B.P.14-92403 Courbevoie Cedex |
¥
%

qu’unadd-on
Excellente nouvelle pour les amateurs de Sturmovik, ¢
la simulation de vol venue du froid. Au départ,

ils devaient sortir un add-on, Forgotten Battles, mais
il semble que celui-ci devienne un stand alone & part

Y entiére. Donc, au final, on a droit & deux gros CD ,‘
S bourrés de choses innovantes. Puisque I'add-on s'est
T transmuté en autre chose, ils annoncent, le sourire i

(épisode secon o)

aux levres, qu'ils vont dépasser la date de sortie
(au départ Noél) pour nous offrir tout ¢a en février
prochain. Pour mémoire, outre de nouveaux avions

I E et missions, on trouvera dans Forgotten Battles un b
= moteur bien modernisé avec un nouveau systéme
Ubi Soft et Cyan Worlds Inc. se sont pour calculer les explosions et les impacts. En plus S
. dit : « oui » devant Monsieur le Maire de cela, les dernieres images du jeu, que I'on trouve o
Télex début octobre pour un partenariat qui  sur www.il2sturmovik-fr.com/the_game/fb develop ;
g devrait durer jusqu’en 2008. Objectif : ~ ment.php, laissent présager de nouveaux effets @
En Norvége, le second assurer la descendance de la graphiques et des environnements encore plus P
volet du film « Le Seigneur des prestigieuse série des Myst, dont le impressionnants. .
premier épisode était encore, ily a
Anneaux » est premier au box-office. peu, le jeu le plus vendu du monde,
i B ; avant de se faire détroner par les Sims
Pourtant, il n'y figurera que dans six de Maxis. Pas d’infos pour linstant
semaines : avec 60000 billets vendus g~ S 'un quatriéme épisode, mais on
sait en revanche que le développeur
I'avance, il a dépassé « Dragon américain biiche déja sur Myst
_ Online, un jeu de rdle massivement
Rouge » qui y passe en ce multijoueur prévu pour 'année
prochaine. Face a Asheron’s Call 2,
moment.

EverQuest 2 et Star Wars Galaxies,
on leur souhaite bien du courage.

. 2 Q) )




Jackass, c’est @ la base une émission de MTV dans laquelle on peut admirer des
adolescents qui s'improvisent cascadeurs avec les moyens du bord. On les voit se jeter
d’une colline a trois dans un caddy, se jeter du haut d’escaliers enroulés dans des tapis,
ou encore se tirer dessus a balles réelles pour tester des gilets pare-balles. Bref, aprés
I’émission TV qui a cartonné, le film qui a cartonné, voici les spectateurs qui cartonnent :
a Seattle, en essayant de les imiter, un gamin de 15 ans a imbibé son tee-shirt d’alcool
puis s’est enflammé pendant qu'un copain le filmait. Ses jours ne sont plus en danger.
C’est le second cas d’immuolation puisqu’un autre fan de 13 ans s’était déja aspergé les
jambes d’essence avant d’y mettre le feu. Ses jours ne sont plus en danger. Un adolescent
de 17 ans s’est aussi fait rouler dessus par un ami qui conduisait une voiture tout en

. le filmant au caméscope. Le gamin était sensé sauter par-dessus la voiture, mais
a d’t w visiblement, c’est 'inverse qui s’est produit. Ses jours ne sont plus en danger. A titre
®  de précision, « Jackass » signifie « couillon » en frangais. http://savejackass.cjb.net/

Le principe de celui-ci

est tout béte et nous fait remonter aux tout premiers jeux graphiques : il faut zx

Level T
T !

‘ 1 '11 1" hm.‘

doser I'impulsion que I'on donne a un bobsleigh pour qu'il saute a travers un cerceau. Difficile de faire
; i b 1
plus basique, et pourtant, ¢’est tellement bien foutu qu'il y a bien de quoi se marrer dix minutes, ce qui vt
click for Next Round
estinfiniment plus que quelques-uns des jeux commerciaux que nous avons testés ce mois-ci. ‘

www.wedu.com/sledrun/toboggan_run.swf

Windows au fond du Gange

Ne sachant décidément plus quoi faire de son argent, Microsoft va investir
400 millions de dollars en Inde. |l faut savoir que I'une des caractéristiques
de ce pays estde produire, outre de délicieux poulets tandoris, des milliers
d'informaticiens de trés haute volée sortis des universités du pays.
Microsoft compte en récupérer la créeme dans son centre de Hyderabad,
au sud de I'Inde, et ainsi tenter de reprendre du terrain a Linux, un 0S trés
répandu dans le pays. Je me demande pourquoi Windows est boudé
la-bas, peut-étre qu'une vache sacrée bloque I'entrée de I'usine Microsoft
depuis trois ans. Ah non, en fait, c’est parce gu'une copie de Windows
colite plusieurs fois le salaire mensuel moyen d'un indien.

Tiens, marrant ¢a, le célébre acteur Jacques
Villeret, inoubliable en costume d'extraterrestre UN E NE\NS
dans « La Soupe aux Choux », s’est associé a Ubi

I 4
Soft fai ieu d _ , |
"grastnirons eteme ECRITE UN
PEU VITE

Vision. Etonnant, je ne savais pas que cet
excellent comédien s'intéressait aux jeux vidéo,
ca fait vraiment plaisir. Ce sera un jeu dans lequel
on conduira des bolides du futur sur des circuits
urbains tracés au milieu de Londres, Paris,
New York, Osaka et Montreal, avec un gameplay
qui misera avant tout sur le « fun et le
spectaculaire », dixit le communiqué de presse.
Drailleurs, en le relisant, je viens de me rendre
compte que j'ai fait une erreur, j"ai confondu _
'Jacques Villeret avec Jacqueg Villeneuve, J {‘,Jluet’ satisfait

le pilote canadien. Ah bah c'est siir, aforce de  de son temps aux essais

nous presser sur le délai de rendu des textes....  qualificatifs de Monza.

I

Télex
On trouvera peut-

étre bientot la Xbox o
Elle est a peine
encouleurvert . ‘
, .moins laide que la
franslucide qui
. _teinte standard.
etaitjusqu a _. .
1ens, et pourquol

présent la couleur o
_ ~nepas faire de
officielle des Xbox o
bons jeuxa la

de développement. ’
place ?

claguetathune.com

C'est vrai, les femmes sont supérieures aux hommes,

on s’en doutait, mais cette fois, un sondage le prouve. Dong,
mesdemoiselles, vous étes bien plus nombreuses que nous, les
messieurs, a faire des achats online et a vous lancer dans la grande
aventure de 'achat a distance. Selon une enquéte récente en
Angleterre, 29 % des filles ont déja commandé des fringues a partir
d’une page web, soit deux fois plus que nous. On trouve les mémes
chiffres consternants pour le shopping de produits alimentaires.

La crise de la quarantaine semble y jouer pour beaucoup puisque
c’est dans la fourchette d’dge 35 - 44 ans que l'on trouve

le plus de petites dépensieres online.

@



@

Les effets visuels font
tout de suite penser @
ceux de Homeworld.
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PLANETE AU TRESOR

uand on parle de « La planéte au trésor», le
dernier-né des productions Disney, on a toutde
suite mal & la téte tellement on se méfie. Jamais
un film d’animation na eu une aussi mauvaise
réputation et ce, avant méme qu'il ne sorte. De
méme, les jeux de plates-formes éponymes qui
sont sortis sur console nous laissaient présager
du pire pour I'adaptation de cette licence. Eh
hien, méme pas ! La Planete au trésor sur PC
n'est pas un soft de plate-forme, mais bel et bien
un jeu de stratégie temps réel. En plus de ¢a,
¢'est Barking Dog Studios, a qui I'on doit
Homeworld Apocalypse, qui s'estcollé au
développementde ce produit destiné pourtant

aun jeune public.

Le fait est que le jeu est aussi mignon que réussi,
etque si son gameplay avait été plus « adulte », il
auraitlargement trouvé sa place dans nos pages
test, agrémenté d'une note plus qu’honorable.
En attendant, comme c’est pour les petits, on se
contentera d'une page de news, faute de
pouvoir en parler dans la feu rubrique Loisir.

Le jeu nous propose de prendre les commandes
d'un vaisseau, puis d'une flottille, le tout dans
I'univers de la planéte au trésor. Il s"agitd'une
libre adaptation du roman de Stevenson « L'ile au
trésor », transpose dans un futur lointain, dans
lequel les navires a trois mats sillonnent I'Ether
alarecherche de mondesinconnus. De fait,
onvoyage dans I'espace d'Homeworld, mais
avec des goélettes en bois, munies de canons,
de grappins d'abordage, et aussi de quelques

lance-torpilles
bien étincelants.
On«vogue»a
travers desflots
flottants dans
I'espace, eton croise
plein de bonnes choses, comme
des baleines étheriennes, des
néhuleuses géantes, des pluies de météorites,
ou encore, une tripotée de navires pirates.

Pour bien faire, Barking Dogs a repris le moteur
d'Homeworld, tout comme son graphisme. Sauf,
bien sir, pour les vaisseaux et les bases, qui font
penser a de véritable navires trois mats du XVIII*
siecle. Afinde rendre le jeu le plus accessible
possible au jeune public, 'interface

a été trés largement simplifiée. Ainsi, tout se
passe surle méme plan, rendantimpossible les
attaques dessous et dessus. De méme, les
ordres que I'on peut distribuer sontd'une grande
simplicité, tout comme simples sont les intrigues
des différentes missions.

La Planete au trésor est vraiment pensée pour
un public jeune, et suffisamment bien réalisée
pour qu'il puisse prendre godtau stratégie
temps réel. Vous avez un sympathique cousin de
11ans accro au jeu vidéo ? C'esttout bon pour
lui. Et 'il a des copains, votre cousin, il peut
méme s'amuser avec eux, puisque c’estjouable
enréseau, a travers des parties pouvant
accueillir jusgu'a quatre joueurs. Bon esprit.

Pete BOULE
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<& Il ne manque que le lubrifiant <5

Parfois, nous, les journalistes, sommes obligés de nous rouler
dans du lisier de porc et d’aimer ¢a. La, je vais vous parler du
Magic Finger. Le Magic Finger pourrait étre qualifié de « capote
pour doigt ». C’est un petit capuchon de plastique qui se met
au bout de 'index. Il évitera aux débiles qui écrivent avec leur
doigt sur [’écran de leur PDA (généralement parce qu’ils ont
perdu le stylet) de rayer [’écran avec leurs ongles fraichement
manucurés. En voyant la chose, Capt’ain Ta Race s’est écrié :

« Ah, ca y est, ils en font enfin @ ma taille ! »

Pour f:aclres fortu’nésl qui Ve“‘f»’"“ fai‘“; Deux m'.“.l.emes

sensation lors des réunions de service, voici

le Flip-Pad Voyager, un PC portable équipé d)€ ,., t l
de deux, oui ma bonne dame, deux écrans uro ar lC e
articulés de 13,3 pouces chacun. Tout plié, il ne

prend pas plus de place dans 'attaché-case

qu‘un laptop classique, mais offre a l'usage

une surface de travail équivalente a un

ordinateur de bureau, avec une résolution de

15636x1024. Ca se commande sur Internet chez

xentex.com. Mais malheureusement, avec un

prix catalogue de 6 000 euros, on se rend

compte qu'il est plus rentable d'acheter deux

petits portables et de les coller I'un & I'autre

avec du scotch double face.

ar

Ll

vous offrent, pour 1 heure de jeu achetee,

2 HEURES DE JEU EN FIESEAU

GRATUITES, dans les salles adhérentes ci-dessous, sauf mercredi et samedi

CL €&

.
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VILLE VILLE

Aix en Provence Net Games 04 42 26 6041

o S, Loa | e § b i e, il i b SRib SR patle Bl dRss. Fihe e SSEe. O

Ajaccio Le tample du jeu D4 95101928 Nancy. Le Metropolitain ﬁ
Al Absolute Computer 04 66 34 00 04 Versus m
Avignon Cyber club (04 90 B6 22 34 Clique et Croque 049382 36 45 4
Besancon Optimiur 0381821307 Niort ADN MICRO 05497658 16 l 3

|5
Bordeaux berstatior 055601 1515 Paris Armageddon 0140090521 —I flj I'! HSSUCiatin“ des Salles de JE“" En RéSEﬂU
Brest 46 7610 Paris 0777 _J 3 Pour bénéficier de cette offre,
Caen Espace micro 0231 53 68 68 Paris 0147.0433 00 T '; présentez ce bon rempli
o 5 50 39 Pari Tatranet 01 4354 5555 _J':J J143
Castr 056351 42 05 Perpignan Net and Games 0468353629 r J

= Nom
Conflans Ste Honerine It LIVE 0139191023 Reims Clique et Croque 326 869392 UJ prénom
5renoble L'autre Monde Roanne Cyber-Espace 04777204 04 m Adresse
Le Havre Houen Cybernetics 02 3507 0211
i1 1711

Lille Rouen Place Net 0232 76 (2 22 r f. Code pnstal

&

Ville
Date de naissance LI 1 L 1 1L 1 1

E

Lyon el 4 72 B3 57 51 Anr

1
1

e-mail

eille Magic Café 0491137576 Valenciennes Net LODING 3 27 38 09 08

CLATUCNEE, pear 't he

Marseille Net Fighters 04 96 12 68 94

= |

Dffre valable du 1* au 31 decembre 2002
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aguerre de Corée aurait pu étre une grande
guerre.Je m'explique. Contrairement au
Viét-nam, la guerre de Corée avaitun élément
délirant dans sa stratégie : le général MacArthur.
Sion l'avait écouté une demi-seconde de trop,
non seulement ce pays aurait senti bon 'uranium
enrichi mais en plus de ¢a, beaucoup de nations
de la planéte auraient simplement disparu,

leurs frontiéres phagocytées par quelques super-
puissances etles quelques poches de résistance
vitrifiées sous les bombes H. Oui, la guerre

de Corée aurait pu étre la troisiéme, la totale,

la globale, et surtout la nucléaire. Mais bon...
L'hiver nucléaire n'a pas eu lieu, le conflit fut

> GENRE : STRATEGIE TEMPS REEL
»EDITEUR : CENEGA
>DEVELOPPEUR : PLASTIC REALITY TECHNOLOGIES
#SORTIE PREVUE : PRINTEMPS 2003

« classique » et ne fit« que » 450 000 morts

coté occidental pour prés de 2 millions coté
communiste. Ce qui m'améne a vous parler de
Cenega (encore eux) qui nous annoncent la sortie
prochaine d’un stratégie temps réel se déroulant
pendant ce conflit. Lidée principale est d’offrir

la possibilité de commander une escouade de
5hommes, qui devront traverser vivants quelque
15 missions réparties sur 5 campagnes. En soi,

le jeu n'invente pas la poudre (si je peux me
permettre) et encore moins I'eau chaude puisque
tous les aspects du genre stratégie tempsréel
seront présents. La ot Korea cherche a s'affirmer,
c'estau travers d'une grosse exploitation de son
moteur physique et graphique. Lenvironnement
esten 3D temps réel, ressemblant dans son
principe etdans son fonctionnement

a ce qui existe dans Neverwinter Nights.

Les modélisations des personnages et des décors
semblent étre aussiréussies gu'ambitieuses

etla méticulosité des détails force le respect.
Manifestementle jeu offre pas mal de scénarii,
en extérieur tout comme en intérieur, et le nombre
de véhicules divers etvariés que I'on peut soit
contrdler, soit affronter, devrait apporter pas mal
de variété au gameplay. Cette méme variété est,
elle aussi, trés présente dans les différentes
unités ennemies rencontrées. Physiquement,

il semble qu'un grand nombre de paramétres
seront pris en compte, des intempéries aux
propriétés balistiques des armes. Bref, le jeu a
I'air bien complet. Comme quoi, la guerre de
Corée n'a pas encore fini de faire parler d'elle.

PETE BOULE
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LE NOUVEAU CHEF D'OEUVRE DES CREATEURS DE COSSACKS

12 nations a la conquéte d'un nouveau monde, des affrontements
réalistes opposant jusqu'a 16 000 unités en temps réel.
Trois siecles de guerres, de découvertes et de révolution.

ELLE

B

LA STRATEGIE TEMPS REEL A TAILLE RE

—

American Conquest retrace a travers 8 campagnes intenses, 300 ans qui
marqueront @ jomais ['histoire de notre monde. De la découverte de
I'Amérique a la Guerre d'Indépendance, revivez une période historique
extraordinaire. Grice o des armées qui peuvent atteindre jusqu'a
16 000 unités en temps réel, vous pourrez revivre les plus grands
affrontements de I'histoire du nouveau monde en taille réelle.
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e parla cible visée par le produit, nous avons
préféré en faire une news. Harry Potter, donc,
estun beau produit. Il estjoli, bien fait, bien
e lisse, bien fignolé. Mais n'y cherchez nimalice,
ni méme une idée neuve, Harry Potter etla
Chambre des Secrets est une licence sagement
exploitée. Jeu de plateforme/actionenvue ala
troisieme personne, vous y incarnez Harry qui
lance des sorts [a ot on lui ditden lancer. Vous
ramassez des dragées surprises de Bertie
Crochue, des chocogrenouilles. Vous sautez
de plate-forme en plate-forme, et entre deux
séquences d'action, I'histoire se déroule a
grands renforts de cinématiques. Le nombre de
chargements estd'ailleurs trés au-dessus de ce
gue la politesse recommande sur PC, mais
soyons tolérants, il s'agit avanttout de la
reconversion d'un jeu console. L'adaptation est
d'ailleurs trés bien faite. Le gameplay au pad est
pour une fois agréablement remplacé par notre
traditionnel duo souris/clavier. Il y a juste un
coup de main a choper pour bien négocier les
virages. Enrevanche, je suis assez dégu de
constater que le graphisme, assez exceptionnel

sur console (et tout particulierement sur >GENRE : PLATEFORME ACTION

GameCube), est a la limite du cubigue sur nos >EDITEUR : ELECTRONIC ARTS

machines pourtant cing générations >DEVELOPPEUR : KNOWWONDER DIGITAL MEDIAWORKS
technologiques au-dessus de ces merdasses >SORTIE : DEJA DANS LE COMMERCE

grand public (0.K., deux générations, mais

ET LA CHAMBRE DES SECRETS

mince quoi, on joue pas dans la méme

division !). Par contre, sur PC, et contrairement
alaversion console, vous aurez 'immense
privilege de pouvoir zapper les cinématiques,
comme des grands. Le gameplay est & I'image
du reste du jeu : parfaitement fignolé, mais un
peu cucul la praline. Le niveau de difficulté est
d'ailleurs trés bas, adapté a un public jeune ou
complétement novice. Lunivers du film est
fideélement reproduit. On se balade dans le long
métrage. On dispute des matchs de Quidditch.
On concocte des potions. On évolue dans
I'immense Manoir qu’est|’école de Poudlard.
Dans les recoins sombres se discutent des
secrets d'alcdve. Des fantdmes traversent

les murs avec un air un peu outré. C'estun jeu
grand public, pour les petits et les grands,
comme on dit.

MonsiEur POMME DE TERRE




el Gibson ne fera pas de suite a I'excellent
Braveheart, non, depuis les attentats du

11 septembre, il a pris la décision de ne plus
tourner de films violents. Alors que sa fille ainée
vient de partir au couvent, il travaille
actuellement sur un nouveau long-métrage
retracant la vie de Jésus. Pour vous donner une
idée de I'état de santé du bonhomme, il veut que
tout soitjoué en araméen (la langue parlée a
I'époque du Christ) et qu’il n'y ait pas de sous-
titres. Pauvre Mel, j'ai envie de lui préter un outil
dejardinage pour qu'il se tape avec. Tenez, ma
béche par exemple. Comme ¢a, s'il la garde,
caseralabéche a Mel. 0.K,, je présenterai ma
démission demain matin a la premiéere heure.
Bon, pourquoi je parlais de Mel Gibson moi...
Ah oui:le jeu qui nous intéresse aujourd’hui,
Highland Warriors, ressemble beaucoup a ce

HIGHLAND

Oh, de beaux chevaliers
rutilants pleins de
polygones. Les unités
ont l'air assez détaillé
En revanche, les
animations ont pour
’instant I'air moyen

gu'aurait été I'adaptation en jeu vidéo de
Braveheart. Ce sera un strat’ temps réel se
déroulant dans I'Ecosse moyenégeuse.

Quatre clans s'affronteront dans des batailles
sanglantes a grande échelle : le clan
MacDonald qui se bat a coup de hamburgers
saturés en matiéres grasses, le clan Cameron
qui enverra des clones de Cameron Diaz pour
déconcentrer I'ennemi, le clan MacKay sur
lequel je n'ai rien de rigolo a dire etles Anglais,
au propos desquels je préféere me taire.
Bénéficiant d’'un moteur 3D tout & fait honorable,
Highland Warriors semble étre une sorte d'Age
of Mythology version gaélique, avec un
gameplay archi-classique. On disposera des
unités traditionnelles genre scouts, chevaliers
etarchers, a coté des petits paysans qui seront
chargés de construire les batiments et de
récolter les ressources (or, bois, nourriture...).
Chague clan disposera de sa propre gamme
d’unités et certaines auront des compétences
spéciales comme le sabotage, le
déclenchement d'épidémie dans les rangs
adverses ou la corruption des troupes
ennemies. Comme dans WarCraft I, chaque
camp disposera aussi de héros, des figures
historiques telles que William Wallace ou
Robert The Bruce. La seule grosse innovation de
cetitre devrait étre la gestion des saisons qui
changeront en pleine mission, ce qui
compliguera parfois les choses. Il faudra par
exemple se préparer a I'hiver en prévoyant que
les champs ne pourront pas étre récoltés et que
les unités ne pourront plus passer par les
régions montagneuses.

ACKBOO

Graphiquement,
Highland Warriors fait un
peu penser a ce titre plein
de potentiel mais
malheureusement raté
qu'était Warrior Kings




LES PLUS

FIDELES SONNERIES

Appelez le 0899 70 2001, entrez la référence de la sonnerie, (ex: 56 609) le numéro de

téléphone du mobile... et c'est tout!

NOUVEAUTES:

¢ Références en !

CATALOGUE COMPLET :

Nous avons bien sir des centaines d’autres sanneries et logos, catalogue par téléphone au
0899702001, ou minitel 3617 MONMOBILE ou web www.persomobiles.net.

RAP / RnB ; :
55604 113 fout la merde 56799 Family affair

56078 1m73, 62kg 56315 Foolish

56303 5.9.1 56313 Full moon

56101 A demi nu 56359 Funky maxime
55594 Angela 55790 Gangsta love
56083 Anolher day in paradise 56 685 Gangsta’s Paradise
55607 Art de rue 56796 Ghost Dog
56086 Bad boy for life 56049 Got what you need
55606 Bad intentions 55565 Hot is herre

56971 Because | got high 56301 | need a girl
56612 Belsunce breakdown 55572 I'm gonna be alright
55567 Black suits comin” 56145 Je danse le mia
56302 Bomba 2002 56362 Killing me softly
55672 Cleaning out my closet 56473 La tribu de Dana
56644 Clint Eastwood 55667 Le guide du loubard
55775 Diamant noir 56054 Le son des bandits
56080 Du rire aux larmes 55776 Le show

55570 Elle est a toi 55590 Mais qui est [a belette
POP / ROCK

55676 A I'envers a I'endroit
56794 Arizona dream
56474 A thousand miles
56560 Bayla

55711 Black or white
56555 By the way
56760 Californication
56940 Cocaine

55764 Complicated
56329 Creep

55782 In too deep
VARIETES

56228 Allumer le feu
1589 @ Tout Antologigi
55767 Apprendre a aimer
56300 Au soleil

56537 Ballade de Johny Jane
56109 Belle

55719 Couleur café
56297 Cum cum mania
56214 Désenchantée
55549 En apsesanteur
56501 Ensemble

56413 )'aime les filles
55566 |ai tout imaginé
56123 )'attend |"amour
56081 Je I'aime & mourir
55564 Je suis et je resterai 55545 Mon amant de St-jean
56418 Joe e taxi 56701 Ne me quitte pas
DANCE / TECHNO / DISCO

56153 2 times 56642 Daddy D)

56613 Aerodynamic 56574 Don'tstop il you get enough
56568 And the beat goes on 55686 Extreme ways
55571 Asereje 56956 Gimme, Gimme, Gimme
56116 Around the world 56631 | will survive
56620 Before you leave 55674 Kiss kiss

56202 Billie Jean 55571 Ketchup song
56497 Blue 56710 La lambada

55 547 Cesl auss pour ga qulon saime 55560 Let’s all chant
56203 Celeblatlon 56063 Like a prayer
56168 Children 56127 Love don't let me go
55663 Comanchero 55643 Love is in the air
55694 Daddy cool 55768 People come people go
REGGAE / SKA / LATINO / RAI / ZOUK
56767 Could you be loved 56332 Red red wine
56296 Cover up 56136 Redemption song
56773 Dépareillé 56772 Trop peu de temps
56135 Get up, stand up 1563 @20 Reggae
56134 | shot the sheriff 56545 Night boat to Cairo
56334 Is this love 1592 @10 Ska

55683 Jamafrica 56406 Guantanamera
56175 Mangez moi 56399 El condor passa
56758 No woman no cry 55588 | got a girl

56066 Positive vibration 1579 @10 Latino

55778 If lomorrow never comes
56414 Jailhouse rock
55779 Jeune et con
55792 Just a gigolo
56556 Hero

55688 Highway to hell
56765 Hotel california
56559 How you remind me
56096 |'ai demandé la lune
56097 |'aventurier
56769 Le vent nous portera

56074 L'agitateur
55617 L'aziza
56092 L'été indien
55803 La fille du coupeur de joint
56291 La javanaise
56876 La musique
56424 Laisse beton
55670 Le petit prince
56212 Libertine
1590 #10 Myléne!
56124 Love united
56312 Manhattan-Kaboul
39 Millesime
128 Mister renard
736 Musique

56054 No more drama
56487 Nuff respect
55680 On s’en sort bien
55678 Oublie moi
56062 Perdono

55610 Petit frére

56906 Qui est ['exemple
56621 R n'b 2 rue
56618 Real slim shady
55 668 Regarde le:monde
56634 Stan

56637 Survivor

56632 The next episode
56770 U remind me
56047 What's love
56143 Whithout me
56695 Wild wild west
1554 @50 Rap!

55573 Mao boy

56763 New year's day
55780 Objection

56641 Pulp fiction
55770 Song for a jedi
56790 Stairway to heaven
56786 Still loving you
55 679 Underneath your clothes
56299 Wherever you go
1561 #60 Pop/rock!
1581 @40 Rock'n roll!

55784 Nos différences
55769 On s’en va
56225 Que je t'aime
55660 Paroles, paroles
56213 Sans contrefagon
55773 Savoir aimer
55620 Si maman si
56064 Stach stach
55568 Ti amo

56870 Toutes les femmes de fa vie
56035 Tu trouveras
56095 Une belle journée
56077 Un enfant de toi
56509 Une maison bleue

. 55601 Vivre pour le meilleur

1564 @10 Comédies musicales
1564 @70 Variétés

56094 Pop corn

55781 Round round
55454 Sexual healing
55673 Shoot the dog
55727 That don't impress me much
55546 Tourne toi

55731 When you look at me
55 548 When you think about me

56036 Whenever, wherever
55765 You didn’t expect that

1559 @60 Dance
1580 @25 Disco
1588 @10 Soul

56697 Aicha

56698 Didi

56600 Désert rose
56725 Sicli Hbibi

1562 @10 Ral

56485 ler gaou

56954 Ba moin en ti bo
55755 On verra

56953 Vas-y Franky
1565 @10 Zouk
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Personnalisez votre logo avec le texte que vous voulez:
Choisissez un logo “Zone perso”. Appelez le
0899 70 2001 ou le 3617 MONMOBILE, choix “Vous
connaissez la référence”, Le service vous vous propose

EXCLUSIF: LE

LOGO PERSO

automatiquement la personnalisation, Saisissez facile-
0110 A2 Ks5 Uss : 123 mentvolre texte grice aux équivalences des lettres ci-
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DESQNQ Exclusif! Pour avoir votre propre logo (celui de votre ;
club, association, ou ce que vos voulez!) sur volre mobi-
VOUS-MEME le fou en faire profiter vos amis), cest tris simple : il vous
suffit d'appeler le 0899702001 ou le 3617 MONMOBI-
VOTRE LOGO |

LE, choix “Dessinez votre logo” et de vous laisser guider
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Les Alcatel 511 et 512 ont deux caractéristiques originales:

A Leurs sonneries sont polyphoniques: vous entendez le vrai son des
instruments, et les mélodies sont accompagnées d'une véritable orches-
tration (ex: piano / basse / batterie). 2 IL peuvent afficher des logos trés
grands et des logos carrés (et bien sir |a totalité des logos de ces pnbeﬂl

SPECIAL
ALCATEL 511/512

DOS D'ANE

| 56729 Beverly hills

EPRT‘AI'II; [llﬁJ

.IEI.I)( VID O

' |56877 Devil May Cry

56672 Dragon ball
56 659 Final Fantasy: Théme
56607 Final Fantasy: Victoire

56 677 Final Fantasy7: Chocobos

56973 Final Fantasy8: Intro
|56 606 Final Fantasy8: Balamb
' | 56972 Final Fantasy9: Combats
|| DESSINS ANIMES
56719 Albator

56822 Barbapapa

' |56717 Capitaine Flam

56610 Candy

56630 Chapi Chapo
56191 Chichiro
56978 Cobra

56363 Cow boy bebop 3
S (56789 Dragon Ball Z
[ SERIES TV / EMISSIONS TV-RADIO

56826 Agence tous risques

56319 Alias

56704 Ally Mc Beal

56603 Amicalement vétre

| 56851 Angel

56844 Arnold et Willy
56820 Benny Hill

56616 Buffy ctre vampires

11577 ®Tout Cauet!

56852 Charmed
FILMS

56090 1492, Christophe Colomb
56942 20th Century fox
56633 Ameélie Poulain

| 56489 Apocalypse now

56751 Austin Powers

56756 Blues brothers

56808 Brazil

156186 Buena vista

56395 Cité de la peur-Carioca
56958 Delivrance
56024 Flash dance

| 56263 Ghostbusters

56754 Grease

56875 Harry Potter
56658 |l etait une fois dans |'ouest
56715 Indiana Jones
1583 @ Tout James Bond!
56792 Jeux interdits
55812 Jules et Jim
PUBS / DIVERS
55793 Pub Ajax (Carmen)
56604 Pub Dim

55728 Pub Egoiste

56620 Pub Levi’s 2001

{56000 Pub Levi’s 2002

| 56879 Beethoven: 5éme

55723 Carmina burana

' |55795 La fl(ite enchantée

56881 Lettre a Elise
1558 P10 Classique
55528 || était un petit navire
1595 ®10 Comptines

. 56987

56 060 final Fantasy 10: Zanarkand
59903 Game One
56726 Gran turismo 3
56962 Gta HI

56345 Halo

56347 Medal of honor
56 608 Melal gear: Pousuite
56782 Metal gear: Théme

56989 Futurama

56634 Goldorak

56979 Jeanne et Serge
56295 L'étrange nol de Mr Jack

* 56733 L'inspecteur Gadget

56629 La panthere rose

56983 Les chevaliers du zodiaque 5

5 Les cités d'or
Les mondes engloutis

56617 Friends

56861 Hartley ceeur a vif
56818 Hawai police d'état
56847 K2000

56602 L'Tle aux enfants
56893 La famille Adams
56891 Les tétes briilées

" 1569 ®Tout le Loft!

56730 Mac Gyver
56682 Magnum
56635 Mission Impossible

56740 L'exorciste

56655 La boum

56040 L. soupe aux choux
56657 Le bon, la brute...
56250 Le clan des siciliens
56076 Le flic de Berverly hills
56073 Le gendarme de St-Tropez
56038 Le grand blond avec...
56072 Le parrain

56005 Le pont de [a riviere Kiwai
56039 Le professionnel
56957 Les bronzés:Y'a du soleil..
56948 Les bronzés font du ski
55267 Les chariots de feu
55794 Les tontons flingueurs
56753 Matrix

1585 @ Tout Men in black!
56002 Midnight express
55735 Minority report

56703 Pub Nescafé
56039 Pub Royal canin
56022 Pub Schweppes
1557 @20 Pubs
56007 La cucaracha

56416 Le jazz et la java
56910 The girl form Ipanema
1560 ®10 Jazz
56102 Bali balo

56104 La digue du cul
1573 ®10 Paillardes
56305 Cauet: Lapinou

HYMNES NATIONAUX

56668 Hymne Algérie

|56 664 Hymne Allemagne
156067 Hymne Brésil

. |56 666 Hymne Etats-unis
57618125 52088

56 662 Hymne Espagne

56660 Hymne France
56670 Hymne Israél-Hatikva
56663 Hymne ltalie
56892 Lasciate mi cantare
56667 Hymne Maroc

@), @, @, @,@,.. personnalse VRIMEPE bile 7

0899 70 2001

3617 MONMOBILE |

56937 Metal gear 2 : Théme
56678 Parasite Eve
56674 Resident Evil

75 Silent hill

56809 Silent hill 2
56609 Tomb raider
1555 P50 jeux!

1568 8 Sons consoles de jeux!

56

56615 Les simpsons
56986 Les Schtroumpfs
56943 Looney Tunes:générigue |
56601 Maya |"abeille
56714 Olive et Tom
56985 Princesse Sarah
05 South Park

56734 Ulysse 31

1556 20 dessins animés!

1578 @ Tout Morning live!
56944 Muppet show
56816 Mystéres de ['ouest
1593 @ Tout Pop star
56716 San ku kai

1594 #Toul Star Academy!
56843 Stargate SG-1
56651 Starsky & Hutch
56728 Un gars, une fille
56614 X-Files

1551 #® 120 séries!

56048 Mission Cléopétre
56253 Mon nom est personne
1586 @ Tout Morricone!
56807 Out of africa
56021 Pretty women
56641 Pulp fiction
56272 Rabbi Jacob
56718 Rocky

56037 Scarface

56126 Spiderman

1570 @ Tout Star Wars!
56093 Tandem

56743 Taxi

Terminator 2
56888 The full monty
56742 Titanic

56890 Top Gun

56111 Un homme et une femme
1553 #® 80 films!

56755

56702 Jingle bell

56649 Jingle France Info
56653 Joyeux anniversaire
56768 Petit papa noél
56647 Pin pon (pompier) |
CLASSIQUE / COMPTINES / JAZZ / PAILLARD / HUMOUR

55574 Inconnus: [sabelle
55579 Inconnus: C'est ol que j'aime
55527 Its ky ma [aife
55789 Jeux interdits (faux!)
1598 ®10 Humour
1589 P Tout Antologigi
1596 #®Les inconnus

56720 Hymne Portugal
56661 Hymne Royaume uni |
56744 Hymne Turquie
1552 #®15 hymnes!
56951 mternatlonale
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e suis tranquillement en train de savourer
cette premiére version jouable de Sim City 4,
et tous mes collégues passent dans mon dos
en disant : « Ah ouais, c'est le nouveau Sim
City ? Ouais, bof. J'avais bien aimé le premier, mais
aprés... » Oui, je suis vraiment au milieu d'une rédaction
de débiles profonds. Je vois Captain Ta Race et Fishbone
en train de se balancer des roquettes sur UT 2003 et
beugler a chaque frag, je vois Casque Noir qui tente de
recouvrir entiérement une map Warcraft III de tourelles
orc pour emmerder Ivan le Fou et ses pathétiques
troupeaux de goules, je vois Gana qui se passe en boucle
la vidéo d'un gars qui péte sur des allumettes, et 3,

je me dis que j'ai raté ma vie. J'aurais dii faire un métier
sérieux, entouré de gens sérieux, mais non, je suis

au milieu des fous, et ils ne comprendront jamais ma
passion pour ['urbanisme assisté par ordinateur,

pour les rues parfaitement perpendiculaires, pour

les quartiers bien propres, les rues bourgeoises bordées
de commissariats flambant neufs. Alors je vous le dis
franchement, je suis un groupie de Sim City, que ce soit

le premier, le 2000, le 3000, les add-ons, je les ai tous

adorés, j'en redemande, ne vous attendez donc pas - -
a la moindre once d'objectivité dans cette béta-version.

Je vais juste tenter de vous communiquer la joie

profonde, que dis-je, la béatitude transgalactique

que j'ai eu a jouer quelques heures sur ce nouvel épisode.

i Je me réjouis vraiment du succes de The Sims. Non pas que g =

S Les joies

je trouve le jeu génial (j'ai essayeé hein, mais vraiment, je ne (ﬁl service

peux pas), mais parce qu'il a fait rentrer des brouettes de

hillets de banque dans les coffres de Maxis. Et tout ce ‘abord, pour les vilains cancrelats qui ne
1 connaitraient pas Sim City, un petit
1 pognon, il a servi a faire un nouvel épisode du vrai grand §  récapitulatif du principe. Le jeu nous

bombardera au poste de maire d'une ville.

chef-d’ceuvre de ce studio de développement :  Enfinaudébut, on sera juste maire dun champ de

mauvaises herbes, il n'y aura rien, pas la moindre rue

I'increvable série des Sim City. goudronnée, pas la moindre centrale électrique, il faudra

tout installer. Et c'est [a Uessence du concept de Sim City.
On commencera par définir des zones qui seront allouées
a différents types d'installation : les zones résidentielles,
les zones industrielles et les zones commerciales.
Au départ, ce ne seront que des carrés de couleur sur
le terrain, mais ils se recouvriront progressivement
de batiments divers. Evidemment, il faudra faire un effort
pour attirer le peuple, par exemple en installant une
école pour les bambins, un poste de police pour éviter
que le quartier ne devienne un coupe-gorge, une caserne
de pompiers, un hapital et quelques parcs. Il faudra aussi
alimenter le tout en électricité (en construisant une
centrale et quelques pylones a proximité) ainsi qu'en eau
grace a des pompes reliées a un systéme souterrain de
canalisation. Ca fait du boulot, mais aprés, quel bonheur
de voir naitre une petite bourgade, de voir les grues
construire des appartements, des villas, des immeubles
de bureaux, etc. Au début, c'est toujours idyllique,
mais aprés, quand la ville gagnera en importance,
ca deviendra plus compliqué. Il faudra apprendre a gérer
les déchets, a construire des systémes de transport
en commun pour éviter les bouchons, a surveiller
la pollution produite par les grosses usines...

| Avec les nouveaux terrains
. en 30, le terraforming sera
nettement plus complexe.
On pourra créer
automatiquement un grand
nombre de reliefs (canyon,
plateau, plaine, colline,

| etc.), placer de nombreux
types d'arbres différents,
creuser des riviéres

ou des gouffres...




Comme d'halitude, avant

de deémarrer une ville, il faudra
instalier les traditicanelles
centrales électrigues et un reseau
de canalisations alimente

pardes pompes.

Miracle, les
batiments peyvent
deésarmais se
construire sur des
terrains (uit ne sont
pas parfaitenment
plats. Le moteur du
jeucree alors
automatiqueinent

des terrassements.

_ Développeur:

Le budget devra étre examiné de trés prés car chaque
batiment public colitera une certaine somme par mois,
et si les dépenses de la ville sont supérieures aux
recettes des impots locaux, on devra faire des sacrifices :
couper les fonds des hopitaux ou des écoles au risque de
créer une ville d'analphabétes cancéreux, augmenter les
taxes, ou pire, installer un batiment spécial genre usine
de déchets toxiques qui rapportera un peu d'argent mais
fera fuir les riverains. Sim City, c'est donc lart de
l'équilibre, il faut savoir anticiper les besoins de sa ville
tout en évitant d’exploser le budget annuel.

Une

our le plus grand bonheur des fans de la série,
les mécanismes de jeu ne changeront pas d'un

¢ poil dans ce quatriéme épisode. En fait, si vous

o avez joué a Sim City 3000, vous pourrez
commencer d vous attaquer a Sim City 4 sans méme jeter
un ceil a la notice tant le gameplay sera identique. Cela
dit, il y aura plusieurs améliorations qui sauteront aux
yeux. La premiére, ce sera la nouvelle gestion des rues.
Lorsqu'on définira une zone, des rues seront créées
automatiquement a l'intérieur de celle-ci. Plus besoin
donc de passer du temps a tracer manuellement des
carrés de 8x8 cases comme on le faisait avant.
Evidemment, il sera toujours possible de créer de vrais
axes de circulation, comme des routes a plusieurs voies
ou des autoroutes, mais le fait de pouvoir créer une zone
viable en deux clics de souris, sans avoir besoin de
quadriller le tout avec du bitume, devrait vraiment
simplifier le développement de la ville. On aurait aimé
que ce soit aussi simple avec les canalisations d'eau,
mais apparemment, il faudra encore les placer a
l'ancienne... Seconde nouveauté de taille, le relief est
enfin géré de maniére correcte. Avant, il fallait que le
terrain soit une table de billard pour que les habitants

Voici un quartier créé uniquement en utilisant la gestion
automatique des rues. Le résultat est a peu pres identique

ace qu'on aurait fait a la main.

reportage




y batissent leur maison. Désormais, ils construiront sur
les reliefs et les collines, en faisant du terrassement. 5i
vous voulez par exemple vous faire une ville a la San
Francisco, ce sera tout a fait possible. Enfin, d'une
maniére plus générale, les algorithmes du jeu ont été
affinés afin que la ville soit plus réactive aux décisions
prises par le joueur. Sur Sim City 3000, il arrivait parfois
gu'on se retrouve avec un systéme de métro transportant
douze bonshommes par jour dans une ville de 500 000
personnes, ou que la cité continue a se développer sans
problémes malgré un taux d'imposition de 98 %.

La, les sanctions ou les récompenses seront plus visibles
et plus immédiates.

50% 3D,

n des grands plaisirs des Sim City, c'est de
contempler son ceuvre. Vous verrez, aprés
150 heures passées a développer votre patelin,
vous éprouverez une étrange sensation
de bien-étre absolu en admirant les quartiers,
les monuments, @ voir vos petits Sims aller au boulot
dans leur break climatisé au milieu des bouchons.
Evidemment, vous aurez gaché deux semaines
de votre vie, vous aurez perdu votre copine, vos amis,
et le cadavre de votre chien Poupy, mort de faim, finira

1l était pénible
etinutile de tenter
d'installer une
activité agricole
dans Sim City 3000.
Iy aura de gros
progres dans

Sim City 4, on pourra
trés facilement
implanter un champ
de pommiers

Sim Gmmme"t | | .-‘. | ; SA#N . en plein milieu

de la ville.

el

f
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de pourrir sur le carrelage de la cuisine, mais franchement, quel bonheur. Ce quatriéme épisode promet
d'étre bien s(ir encore plus beau que Sim City 3000 avec, pour la premiére fois, des terrains en 3D
qu‘on pourra terraformer a volonté. Attention, j'ai dit « terrain en 3D », pas « batiment en 3D »,
Malheureusement, les buildings resteront en 2D isométrique, mais ils seront comme d’habitude trés
beaux et surtout trés variés : appartements pour jeunes couples, villas bourgeoises avec piscine,
- immeubles de bureaux, usines crados, musées, parcs, tout cela fourmillera de détails. Des petits Sims
o o e ainsi que de nombreuses voitures circuleront dans les rues, ce seront de tout petits objets 3D qui ne

] devraient pas bouffer trop de ressources. On aurait évidemment préféré que le jeu soit en full 3D avec
\ des milliards de polygones, qu'on puisse zoomer comme des dingues et faire passer la caméra entre

> : frfy : \ les buildings, mais franchement, le jeu est déja trés joli, et la 2D permet une précision et un niveau
L e, R ! de détail impossibles & atteindre autrement.

)




La taille des cartes sera
variable selon I'endroit
de la region qu'en
séfectionne. Les plus
yrosses ont 'air vraiment
énorme. A vue de nez, elles
seront environ 50 % plus
grandes gue celles
de Sim City 3000.

On pourra construire des tonnes de hatiments « Landmark ». Ce seront des edifices

spéciaux comme I'Empire State Building ou le Sphinx, afin d’embellir la ville
et de ramener des touristes. lls coiteront cher, mais ¢a fera trés classe.

rad _ onnellement, les S;m G

Le menu masochiste

sera encore |a,

on pourra déclencher
diverses catastrophes
surla ville ! tornade,
volcan, attague

de rohots de I'espace,
tempéte d'éclair,

~ fils dufils

dufils

"aurais vraiment voulu passer plus de temps
sur ce Sim City, voir notamment ce que
donnaient les évolutions ultimes des villes,
mais Monsieur Electronic Arts ne nous a pas
permis de nous amuser plus de 48 heures avec le jeu -
autant dire une nanoseconde a l'échelle de Sim City.
Cela dit, c'est suffisant pour affirmer une chose :

ceux qui sont restés fidéles a cette série légendaire

et qui attendent pieusement ce nouvel opus depuis trois
ans ne devraient pas étre dégus. IL n'y aura rien de bien
révolutionnaire dans Sim City 4, ce sera juste la
prolongation et évolution logique, par petite touche,
d'un concept de jeu qui reste l'un des plus addictifs qui
soit. La version de développement prétée par EA est
repartie ce matin, et je sens déja une violente sensation
de manque, vous savez, comme quand il ny a plus de
Balisto au distributeur (ndlr : ou de Coca light, aussi.
Cest trop dur, ca). ®
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on, les coyotes de Turbine sont des gens comme
les autres. Des mecs trés cool au demeurant.
Mais imaginez un peu l'impression que ca fait
d'aller interviewer les « Deus Ex machina » qui
sont derriére tout ¢a. Ceux qui, d'un coup de baguette magique,
président au devenir d'un monde dans lequel des milliers de
joueurs — dont votre serviteur - ont connu moult aventures,

trois ans durant. Bon je m'en suis remis, mais ¢a a &té dur.

Turbineau

abituellement les voyages de presse regroupent
plusieurs journalistes de différents pays. La, surprise,
j'étais seul sur le coup et jai donc pu profiter d'une
journée entiére avec les développeurs. Turbine est
installée dans la banlieue de Boston, un coin plut6t huppé, oil le
moindre lopin de terre colite bonbon. Dés l'arrivée sur le parking,
on sent que L'on a affaire a des Ricains sympas. Pour preuve, un
autocollant sur l'une des bagnoles garées la : « don't fight Irak ».

Asheron’s
Call 2

Les passionnés vous le diront: un MMORPG

reportage

est un véritable monde virtuel. Un monde
vivant, avec sa propre géographie,

son histoire et ses légendes.

Sy

Alors, en continuant la métaphore,

el

ceux qui les ont créés et continuent
a les faire évoluer peuvent étre considérés

comme des dieux. Vous savez quoi,

i'ai rencontré les dieux d'Asheron’s Call. Esta Singer, mon chaperon chez Turbine,
pose & cdté d'un lugian premiére
génération.

2 [[53) S{uos
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MMORPG  Microsoft



reportage

Les locaux ressemblent & bon nombre de boites du genre : grands bureaux

en open space et tout plein de salles de réunions. A un détail prés : on croise
parfois, au détour d'un couloir, un immense lugian en carton qui nous toise

de son air intelligent.

Jeffrey Anderson, Jason Booth, Nikolaus Davidson et Ken Troop (voir encadrés)
m‘ont chacun consacré plus d'une heure pour me présenter les nouveautés
d’Asheron’s Call 2. C'est plutot gentil de leur part. Vu limminence de la sortie
de leur dernier bébé, ils devaient étre drdlement occupés.

unmonde )
dont étesle herOS

ereth a été détruite. A l'issue du grand Cataclysme, subsistent trois
continents composés de sept terrains de jeu possédant chacun son
’ histoire et son environnement (toundra, désert, jungle,
montagne...) Dans un MMORPG, c'est bien connu, les joueurs
souhaitent simpliquer dans le destin du monde dans lequel ils évoluent.
Selon Jeff Anderson, c'est dans cette optigue que la guerre des Royaumes et la
campagne des Vaults ont été congues. Dans chaque terrain de jeu, on trouve

Le moteur gére

beaucoup de
Jjoueurs sans trop
de lag.

des donjons, les Vaults (ou Voites selon la traduction francaise, bouhou !
égorgez les traducteurs). En terminant chaque Vault, en éliminant le big
boss qui se trouve a la fin, on pourra accéder a des menhirs. Ces pierres
sont des sources de pouvoir. Et aussi des réceptacles contenant une
parcelle de Ihistoire du monde. En les touchant, les joueurs dévoileront
petit & petit le background d'AC2. Ce background apparait sous la forme
de scénes cinématiques. C'est nouveau pour AC.

Or trois royaumes s'affrontent dans le nouveau Dereth : ['Ordre, le Chaos et
le Bien. Les joueurs pourront choisir d'appartenir a 'un de ces royaumes
et s'affronter en PK pour le contréle de territoires et de ressources.

En gagnant des points PK, ils graviront la hiérarchie de chaque faction.
Selon Jeff, les personnages qui auront prouvé leur valeur se verront
récompensés par des cadeaux particuliers. Des armes inédites
occasionnant des dommages impressionnants, des sortiléges magiques
avec de plus grandes zones d'effet, et tutti quanti.

Les joueurs qui ne sont pas portés vers le PK sanguinaire ne seront pas
laissés pour compte. Cest la qu‘apparait le nouveau systéme d'artisanat
et de ressources. Les villes de Dereth sont pour l'instant en ruine. Mais,
en rassemblant leurs forces, les joueurs pourront collecter des matiéres
premiéres pour remettre en route les forges. Le « live team » (I'équipe de
gentils organisateurs) d'AC2 sera a l'affit. Si un grand nombre de joueurs
se sont démenés, par exemple a Cragstone, ils pourront les récompenser
en transformant les ruines en belles maisons, en faisant apparaitre des
fleurs, yop la ! c'est la joie.

Bien entendu, les personnages évolueront de leur coté, en marge

de l'évolution du monde au niveau macro. Le systéme d'artisanat,

par exemple, permet aux joueurs de fabriquer leur propre équipement.

Ici aussi, Jeff m'a assuré que Turbine sera a l'écoute. De nouvelles recettes
pourront apparaitre, selon les suggestions des joueurs.

&)

Le nouveau look
des shadows.

Fin de la béta: driles
de hestioles en ville.

Un systéme de
musique fantastique.

Trophée de chasse.
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urhine a été fondée en 1994 du c6té de Rhodes Island. Une bande de
cing copains, ingénieurs de leur état - certains ont fait leurs classes au
prestigieux Massachussets Institute of Technology — décident de développer
un univers persistant massivement multijoueur. C'est ambitieux, dites donc,

pour une premiére production. D'autant qu'ils placent la barre trés haut. Leur

jeu devra étre robuste, sans chargements, avec un contenu riche et évolutif,

Ah oui, ils décident aussi que ce sera un jeu de rdle, car ils aiment bien ca.
Jeffrey Anderson m'a confié une petite anecdote sur les débuts de Turbine.
Alors que la jeune équipe se demande encore comment financer son projet,
I'un des fondateurs a un accident de voiture avec un taxi. Et voila, la somme
confortable allouée par les assurances servira a alimenter les caisses de

Turbine pendant les premiers mois de gestation. Dans un pays ou, pour déve-

lopper quelque chose de valable dans le domaine informatique, il faut démar-

rer dans un garage (référence a Apple Computer), les Turbinautes sontinstal-

U n monde dynamique Iés dans un sous-sol d'immeuble. Ca ne les empéche pas de bosser dar-

R T rache-pied a la premiére mouture d’Asheron’s
ans tous les MMORPG, les joueurs doivent décider dés le début \ & g1 Call. Un beau jour, ils vont présenter le proto-
quelles seront les compétences de leur personnage. Avec AC2, :

] Turbine fait les choses différemment. Tout ce qu'on a & faire,

c'est choisir l'un des trois peuples du monde (humain, tumerok b ;

ou lugian), son apparence et un nom de baptéme. Et c'est parti. accord de collaboration avec Turbine. C'est le
Effectivement, chaque perso pourra se développer dans trois carriéres it début de la grande aventure Asheran’s Call.
principales (magicien, guerrier, archer), mais les compétences et
spécialisations varieront pour chaque peuple. Ce qui nous donne un
paquet de métiers particuliers et des trucs marrants (tacticiens qui
construisent des tourelles, pets, etc.). Selon Nik Davidson, malgré les
340 compétences distinctes, le jeu est équilibré. Car Turbine connait a
l'avance le domaine de définition de chaque compétence. Lintérét des
combats devrait aussi &tre plus grand en combinant les attaques
spéciales. Par exemple une « insulte » suivie de « rage aveuglante » met
l'adversaire dans tous ses états. Il est plus facile a éliminer. LT.A. des
monstres a été l'objet de soins particuliers. Trois types d'I.A. : guerrier,
soigneur et leader. Les monstres guerriers courent et tapent, les soigneurs
guérissent ceux qui sont blessés, les leaders ordonnent aux monstres
de se concentrer sur une cible particuliére. Cest particuliérement notable
sur des créatures comme les drudges et nemesis.
Pas mal de choses étaient encore absentes de la béta d’AC2. Normal, un
jeu online, ¢a se construit au fur et a mesure. Je n‘ai pas pu m'empécher
dinterrompre les gars de Turbine pour leur poser des questions sur des
fonctionnalités futures. Ainsi Nik m‘a avoué que l'on devrait pouvoir I'accés des
changer l'apparence de son perso au fil du temps. Il sera possible de villes : des murs
teindre les armures, voire méme changer sa coupe de cheveux et autres de glace...
tatouages. Mais le plus marrant, c’'est Ken Troop qui me 'a montré sur un
serveur tournant spécialement pour la démo. J'ai pu voir un perso juché
sur un « barn », une monture. Oui vous avez bien lu, il y aura des
montures. Celles-ci pourront aller partout ol est capable de se déplacer
un joueur. Outre se la jouer, elles permettront de se déplacer plus vite.
Turbine n'a pas encore complétement décidé comment ce sera
implémenté. Ca pourra étre une compétence spéciale, ou libre d'accés
pour tous les types de perso comme l'artisanat. Evidemment, je les ai
chaudement invités a faire quelque chose de similaire au « tamming »
dans Ultima Online. C'est-a-dire la possibilité de dompter n‘importe quelle
créature du monde pour s'en faire un Jolly Jumper. Vous vous imaginez
juché sur le dos d'un dragon ?
Ken m‘a aussi parlé d'une amélioration de la fenétre de quétes. Il y aura
un panneau de Rumeurs, comportant des suggestions, comme aller parler
a tel ou tel NPC (qui vont progressivement apparaitre sur Dereth). Comme
Ken Troop est celui qui s'occupe du « Live team » et des relations avec les
communautés de joueurs, la discussion a glissé vers les persos en macros
(personnages-robots qui permettent de leveler sans jouer ; intéressants a
concevoir mais ils ruinent l'équilibre du jeu). Selon lui, Microsoft (qui est
en charge de la gestion des serveurs) a déclaré vouloir appliquer des

type a la division jeux de Microsoft. Bingo | la
démo fait sensation et Microsoft signe un

Invasion de Kehan.

Pour défendre
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LE SITEQUIDONNE LA PAROLE AUX JOUEURS

Donnez votre avis, votez,

: : Réservez Vos jeux
laissez vos commentaires !

tians votre Mlcromania
ou sur micromania.fr

Venez consulter les avis
des testeurs et
des autres joueurs !

Le plus grand jeu de stratégie

de tous les temps !

& —.-" . Age of Mythology vous entraine au

cceur de |'Antiquité, dans un monde ol

les héros combattent des monstres de

légende et o1 les dieux régnent sur la
vie des simples mortels. A la téte

147 d'armées de soldats, développez votre

B 3 civilisation a travers les ages, gérez
votre économie et invoquez des créatures mythologigues et les pouvoirs
destructeurs des Dieux. Découvrez un jeu a la richesse graphigue incomparable,
gréce au nouveau moteur 3D d'Ensemble Studios. Un jeu de stratégie épique, dans
la lignée de Age of Empires ol s‘affrontent de grandes civilisations antiques : Grecs,
Nordiques et Egyptiens. Des graphismes 3D dignes des dieux, des centaines
d'animations et d'effets spéciaux, plus de 30 scénarios, des possibilités infinies, plus
de 15 cartes, 13 types de jeu et 5 conditions de départ pour les parties multijoueurs.
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92 MICROMANIA DEFENSE 3 RER  INOUVEAS |
Hall RER La Grande Arche - 92800 Puteaux

13 MICROMANIA MARSEILLE BONNEVEINE
€. Ccial Bonneveine - 13008 Marseille  |NOUMERD
42 MICROMANIA VILLARS ST-ETIENNE
C. Ccial Auchan - 42390 Villars
07 MICROMANIA VALENCE |NOUVEAU
C. Ceial Auchan - 07500 Guilerand-Granges
85 MICROMANIA LA ROCHE/YON INOUVEAUI
C. Ccial Les Flaneries - 85000 La Roche-sur-Yon

91 MICROMANIA VAL D'OLY [WOUVEAU!
5 CCcnaIAuchan 9!270Vgneux SUr-S Eme

69 MICROMANIA ECULLY GRAND- DUEST

95 MlCROMANFA MDNTIGNV I.ES CORME!LI.ES
C. Ceial du Pavé - 95370 Montigny-les-Cormeilles 1y ERT
Tél. 013997 16 98

29 MICROMANIA BREST (OUVERT
C.Ccial Coat Ar Gueven - 29200 Brest - Tél. 02 98 44 01 31

95 MICROMANIA SAINT-QUENTIN OUVERT
C. Ccial St-Quentin - 95370 Montigny-le-Bretonneux
Tél. 01 613727 62

75 MICROMANIA GARE DU NORD 'OUVERT
Gare du Nord - Espace Niveau 2 Banlieue - 75010 Paris
Tél.0153241089

13 MICROMANIA AIX-LES-MILLES INGUVEAU
C. Ceial Carreluur les Milles - 13290 Aix-les-Milles

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL

64 MICROMANIA PAU (OUVERT
C. Ccial Auchan Pau - 64000 Pau - Tél. 0559 84 08 98
77 MICROMANIA CARRE SENART |OUVERT
C.Ccial Melun Carré Senart - 77127 Lieusaint - Tél. 01 64 13 96 81
06 MICROMANIA NICE-LINGOSTIERE 'OUVERT
C. Ccial Camefour - 06200 Nice - Tél. 04 92 29 10 37
13 MICROMANIA AVANT CAP (OUVERT
C. Ccial Avant Cap - 13480 Cabris - Tél. 04 42 3437 12
62 MICROMANIA SAINT-OMER 'OUVERT
C. Ccial Auchan - 62219 Longuenesse - Tél. 03 21 39 29 92
31 MICROMANIA TOULOUSE FENOUILLET [OUVERT
€. Ccial Géant - 31150 Fenouillet - Tél. 05 61 70 8105

13 MICROMANIA LE MERLAN

78 MICROMANIA CHAMBOURCY (OUVERT
C.Ccial Carefour - 78240 Chambourcy - Tél. 01 30 74 54 09
| (95 MICROMANIA OSNY [OUVERT
C.Caial Osny Nord - 95520 Osny - Tél. 013038 48 18
83 MICROMANIA PUGET-SUR-ARGENS 'OUVERT
C. Caial Carrefour - 83480 Puget/Argens - T&l. 04 94 4563 84
77 MICROMANIA TORCY [OUVERT
C. Ccial Val Maubuée - 77200 Torcy - Tél. 01 60 05 63 09
76 MICROMANIA TOURVILLE LA RIVIERE [OUVERT
C. Ccial Tourville-La Riviére - 76410 Cléon - T€l. 02 35 81 16 16
91 MICROMANIA LA VILLE-DU-BOIS (OUVERT
C. Ceial Continent - 91620 La Ville-du-Bois - Tél. 01 69 017953

92 MICROMANIA LES QUATRE TEMPS

P ALRITITES:

ATFENTION 1 Lo clates de sortie des jous 30nt sunceptities d'atre mockfdes

75 MICROMANIA FORUM DES HALLES
Té.015534 9820

75 MICROMANIA RUE DE RENNES
Tél. 0145490707

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
TéL01425604 13

75 MICROMANIA CENTRE SEGA
TéL01401593 10

75 MICROMANIA ITALIE 2
TéL014589 7043

75 MICROMANIA GARE MONTPARNASSE
Tél.01 56 80 04 00

REGION PARISIENNE

77 MICROMANIA CLAYE-SOUILLY
Tél.01 6054 80 41

77 MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT
TélL01601819 11

77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE
TéL 0164879033

77 MICROMANIA BOISSENART
TéL0164190036

77 MICROMANIA VAL D'EUROPE
Tél. 01 60 42 40 68

78 MICROMANIA VELIZY 2
Tél.01 34 6532 91

78 MICROMANIA PARLY 2
TéL 0139234090

78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN
TéL0130432523

78 MICROMANIA PLAISIR
Tél. 013007 5187

78 MICROMANIA MONTESSON
Té.0161 041900

91 MICROMANIA LES ULIS 2
Tél.01692904 99

91 MICROMANIA EVRY 2
Té.01607774 02

TeLO147 7353 23

92 MICROMANIA LA DEFENSE 2
Tél.0147 76 36 41

93 MICROMANIA BEL'EST
0141631416

93 MICROMANIA PARINOR
Tél.0148653539

93 MICROMANIA ROSNY 2
Té.014854 7307

93 MICROMANIA LES ARCADES
Tél.0143042510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL
Tél. 0145151206

94 MICROMANIA BELLE-EPINE
Té.01468730 71

94 MICROMANIA CRETEIL SOLEIL
TéL01437724 11

94 MICROMANIA BERCY 2
Tél. 0141 7931 61

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY
Tél. 015393 1845

95 MICROMANIA CERGY TROIS FONTAINES
Tél.01 342488 81

95 MICROMANIA OSNY
Tél.0130384818

PROVINCE

06 MICROMANIA ANTIBES
Tél.049721 16 16

06 MICROMANIA CAP 3000
Tél.0493 1461 47

06 MICROMANIA NICE-ETOILE
Tél.04936201 14

13 MICROMANIA CARREFOUR VITROLLES
T 0442 77 4950

13 MICROMANIA AUBAGNE
Tél. 04 42 82 40 35

13 MICROMANIA LA VALENTINE
THL04913572 72

Découvrez REPLAY, I'émission du Jeu Vidéo sur MCM !

Tél.0495053345

14 MICROMANIA CAEN MONDEVILLE 2
Tél.02 313562 82

21 MICROMANIA DIJON / TOISON D'OR
Tél. 03 80 28 08 &8

29 MICROMANIA QUIMPER
Tél.0298 1006 14

31 MICROMANIA TOULOUSE PORTET/GARONNE
Tél. 05 61 76 20 39

31 MICROMANIA TOULOUSE LABEGE
Tél.05 610013 20

33 MICROMANIA BORDEAUX-LAC
Tél. 0556 2905 36

34 MICROMANIA MONTPELLIER POLYGONE
Tél.04 67200997

36 MICROMANIA CHATEAUROUX
Tél.02 5427 44 40

37 MICROMANIA TOURS SAINT-PIERRE DES CORPS
TE.0247 441587

42 MICROMANIA SAINT-ETIENNE
Tél. 0477800992

44 MICROMANIA NANTES BEAULIEU
Tél. 025172 94 9%

44 MICROMANIA NANTES SAINT-SEBASTIEN
Tél.0251 7908 70

44 MICROMANIA NANTES SAINT-HERBLAIN
Tél.022807 22 52

45 MICROMANIA ORLEANS
Tél.0238421454

45 MICROMANIA SAINT-JEAN-DE-LA-RUELLE
Tel.0238221238

49 MICROMANIA ANGERS
Tél.0241250320

49 MICROMANIA ANGERS GRAND MAINE
Tél.02 413999 76

50 MICROMANIA CHERBOURG LA GLACERIE
Tél.02332053 04

Tél. 03 26 86 52 76

54 MICROMANIA NANCY
Tél. 0383378188

56 MICROMANIA LORIENT
Tél. 0297 8701 88

56 MICROMANIA VANNES
Tél.02 97 4050 98

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT
Tél. 0387513911

59 MICROMANIA RONCQ
Tél. 03 2027 97 62

59 MICROMANIA LEERS
Tel. 0328 33 96 80

59 MICROMANIA EURALILLE
Tel.03205572 72

59 MICROMANIA LILLE V2
Tél.03 20 0557 58

59 MICROMANIA VALENCIENNES PETITE FORET
Tél.0327519079

62 MICROMANIA CITE-EUROPE
TéL0321858284

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT
Té.03212052 77

62 MICROMANIA BOULOGNE
Tel. 032131 6351

66 MICROMANIA PERPIGNAN PORTE D'ESPAGNE
Tel.04 686833 21

67 MICROMANIA STRASBOURG LES HALLES
161,03 88 32 60 70

67 MICROMANIA ILLKIRCH
T¢l.03 90 40 28 20

67 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE
Tél.0388 072718

67 MICROMANIA HAUTEPIERRE
T¢1.03 8827 72 51

68 MICROMANIA MULHOUSE ILE NAPOLEON
T¢1.03 89 61 65 20

de 18 h 30 4 21 h et GAGNEZ 5 JEUX
lemardia19h 30!

Tél.0472185042

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
Tel.047860 78 82

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST
Tél. 04 72 37 47 55

69 MICROMANIA SAINT-GENIS
Tél.04 72 67 02 92

72 MICROMANIA LE MANS SUD
Tél.0243840479

72 MICROMANIA LE MANS
LA CHAPELLE SAINT-AUBIN
Tél.024352 1191

74 MICROMANIA ANNECY EPAGNY
TELO450240909

76 MICROMANIA BARENTIN
761023591 98 88

76 MICROMANIA DIEPPE
Tél.02 35 06 05 15

76 MICROMANIA LE GRAND HAVRE
MONTIVILLIERS
Té.02351386 98

76 MICROMANIA ROUEN
Tél. 02 35 88 68 68

76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER
Tel. 0232185544

76 MICROMANIA GONFREVILLE L'ORCHER
TélL0234474114

83 MICROMANIA MAYOL
Tél.0494 419304

83 MICROMANIA GRAND-VAR
Tél.0494 7532 30

84 MICROMANIA AVIGNON LE PONTET
T6l.04 903117 66

84 MICROMANIA AVIGNON SUD MISTRAL 7
Tél. 04 90 81 05 40

86 MICROMANIA POITIERS CHASSENEUIL
Tél. 0549413808

Ecoutez I'ESSENTIEL DES HITS du lundi au vendredi




reportage

régles plus strictes dans AC2, c'est-a-dire lutter contre les macros et appliquer
le code de conduite. Hum, comme ¢a fait longtemps qu'ils nous le promettent,
wait and see. Mais ce ne serait pas un mal. Pour ce qui est des divergences du
scénario global (possibilité d'avoir des histoires différentes sur chaque serveur
suivant les actions des joueurs), il semblerait que ce ne soit pas possible pour
des raisons évidentes. En revanche, il pourra y avoir des événements uniques
sur certains serveurs.

Symphonie
du monde

h 1a 13, ca a été coton de condenser en une petite journée toutes
les questions que j'avais a poser a l'équipe de passionnés de Turbine.
@ Etguére plus facile de vous relater tout ce que j'ai vu, en quelques

petites pages. En guise de conclusion, je voudrais quand méme vous
parler du systéme de musique que m'a décortiqué Jason Booth, le DA maison.
La musique d’AC2 n’est pas figée. Ce sont des ambiances atmosphériques
générées en temps réel, a la différence de morceaux enregistrés et répétitifs.
En fait, la musique évolue en fonction de notre situation dans le jeu. Elle nous
apporte méme des informations. Ainsi, si on s'approche d’une zone dangereuse,
elle devient plus inquiétante. Lorsqu’un combat démarre, des percussions
viennent renforcer le coté dramatique. Jason est musicien. Quand on voit le
boulot qui a été fait pour ce systéme, on constate combien les turbinautes sont
perfectionnistes, novateurs et soucieux du moindre détail. Effectivement les
plages atmosphériques, toutes dynamigues soient-elles, ne sont qu‘une petite
partie d'une immense partition musicale. Le reste de la partition, ce sont les
joueurs qui vont l'interpréter. En récupérant des instruments au gré des
aventures (vingt-quatre instruments dotés de sonorités différentes) et grace
a la commande « /music », ils rajoutent les voix manquantes : solos, batterie,
basse, flite... Il y a d&ja dix morceaux différents. Fallait voir les concerts
spontanés en ville pendant la béta. En tout cas, joli symbole. C'est un peu
¢a un MMORPG : une partition qu'interprétent les joueurs. Reste & voir si on
pourra aussi changer la partition. C'est en bonne voie.

On peut danser le disco grice
aux emotes,

Chouettes armures

Asheron's Call 2 :
en francais

a bonne nouvelle pour les francophones, c'est quAC2 sera
intégralement traduit dans notre langue et qu‘il y aura des
serveurs localisés en Europe. Le jeu est sorti le 22 novembre en
Amérique du Nord. Il devrait &tre disponible dans les bonnes
crémeries le 4 décembre en Europe (dans six pays, dont la France,
la Grande-Bretagne, ['Allemagne, l'Italie, [Espagne, etc.)
La traduction du jeu (interface, quétes, messages et patches mensuels)
sera assurée par le centre de ressources de Microsoft Irlande, le méme qui
s'occupe de la traduction de Windows et des autres jeux de la marque. Les -
serveurs européens seront situés en Irlande aussi, ce qui devrait a priori
nous garantir un bon ping.
Toutes les combinaisons seront possibles. On pourra jouer sur des
serveurs américains avec la version francaise d'AC2 (auquel cas l'interface
sera en \LF. mais les messages du serveur et les événements mensuels
seront en anglais). On pourra se procurer une version américaine (en
import ou via Internet) si on préfére jouer en V.0. intégrale. Ou bien, si on
opte pour les serveurs en frangais, on aura un jeu entierement traduit :
interface et épisodes mensuels.
Nous avons interrogé Microsoft sur le délai qu'il y aura entre les patches
sur les serveurs américains et les patches européens. Ils souhaitent que
les patches sortent en simultané de part et d'autre de IAtlantique. S'il doit
y avoir un décalage, il sera le plus court possible, nous promet-on. Ce qui
est également une trés bonne nouvelle. On a vu dans le passé (Dark Age
of Camelot) les effets pernicieux d'un décalage des patches : on est tenté
d'aller prendre des infos sur les forums US, alors que le monde est censé
progresser en temps réel, sans faille dans le continuum spatio-temporel.
Cest d'autant plus vrai pour l'aspect Royaume contre Royaume (RvR).
(Coté brouzoufs, la boite du jeu sera vendue aux alentours de 39 euros et
comprendra un mois d'abonnement gratuit. Labonnement mensuel sera
de l'ordre de 13 euros par mois.
NB : Dans le jargon des MMORPG, « patches mensuels » ne désigne pas
des correctifs de bugs. Bien s(r les patches peuvent permettre d'éradiquer



Joueurs,

Vous aimez les jeux de stratégie
mais jusqu'd présent vous deviez vous
contenter de guerroyer avec quelques
centaines d'hommes présents a lécran,
tout au plus quelques milliers.

Sympathique, mais comment retranscrire
(a réelle grandeur et le coté épique des
patailles qui ont marqué notre histoire
dans de telles conditions ?

Aussi, aujourd hui ot pour la premiéere
fois dans ('histoire du jeu vidéo, Legion
vous propose de voir s'affronter
& (‘écran jusqu'a 16000 hommes
en temps réel pour des batailles
impressionnanfes de réalisme que
vous n'étes pas prét d'oublier.

PS : Oui, vous avez bien (u : 16000
hommes. Si avec ¢a, vous n'étes pas
calmé, on ne peut plus rien pour vous!

paradox

entartainment

ul:g;on sembfe étre un Jjeu totalement addt'cjf'ifj“
et e ces f(’fres dont on ne parvient a -sé'-.
détacher quau bout de nombreuses nuits

lanches." Jeux vidéo Mag / juillet 2002

FEra e ;
Alors qu'ac
= .Ts quaucun  autre jeu n'a détroné
£ SR I
ivilization a [exception de sa suite
r

_'al'.;egio:n sén_tb__{e bien parti pour prendre
le meilleur de mon jeu favori en y ajoutant une

nouve (i (e ( rt
(le dimension qui devrait nous apporter,
Sald
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certains bugs du programme, mais ils servent avant tout a faire évoluer
le monde réguliérement en apportant de nouvelles quétes, compétences,
modifications de l'apparence du monde ainsi que des événements
particuliers dans le cadre du scénario global.

AC, cétait MieLIX avant?

l'issue du béta-test d’AC2, les réactions sont allées bon train
sur les forums. Deux clans semblent émerger. Les nouveaux
venus (qui n‘ont pas joué au premier Asheron’s Call) sont
emballés par le nouvel univers a découvrir et conquérir. Alors

qu'une partie des anciens joueurs d'AC1 est plut6t sceptique. Gameplay

simplifié, monde plus petit, contenu moins riche que dans AC1 sont les

critiques qui reviennent. A tel point que ces anciens joueurs préférent

actuellement rester sur AC1 plutot que migrer vers AC2. Quoi qu'il en

soit, le lancement d’AC2 ne signifiera pas la fin d'AC1. Turbine s'est

engagée : ils continueront a développer parallélement les deux univers.

Pour avoir participé a la béta d'AC1 et a celle d'AC2, je trouve qu'AC2 est

plus complet qu'AC1 & son lancement. On a tendance a oublier qu‘au

début de son histoire, AC1 ne proposait que peu de quétes et donjons.

L'attachement qu‘on peut avoir avec le premier univers dépend beaucoup

de la charge affective qui s'y rattache (nostalgie, souvenirs cumulés de

plusieurs mois d’aventures avec des amis rencontrés au fil des mois,

communautés). On devrait pouvoir faire confiance a Turbine pour

enrichir assez rapidement le contenu d'AC2. Pour ce qui est des nouveaux

mécanismes de jeu et de la « simplification » du gameplay, l'équipe de

développement semble a 'écoute des critiques. Des améliorations

(interface, fonctionnalités) sont d’ores et déja annoncées pour les

patches a venir. Un petit apercu :

+ Patch de décembre :

- nouvelles options de chat (taille et couleurs des fontes paramétrables)

- partage du butin en équipe

- rééquilibrage des compétences

- ajustement de I'XP rapportée par les créatures de moyen et haut niveau
afin de redonner sa place au jeu solo par rapport au jeu en équipe

- nouvelles quétes et apparition des premiers NPC dans les villes

- créatures spéciales générant des quétes, des objets uniques et des
effets magiques particuliers

- coffres au trésor spéciaux au fond de la plupart des donjons

+ Patch de janvier :

- amélioration du générateur de loot (trésors)

- amélioration du systéme d'artisanat

- amélioration du chat (paramétrage de lopacité des fenétres, canaux
de communication privés)

- contenu orienté vers les quétes d'Omishan

Turbine :

dans le vent

Jeffrey Anderson
Président et CEO de Turbine

Jason Booth
Directeur artistique

Nikolaus Davidson
Designer principal

Ken Troop
Producteur du « Live Team » d'AC2, aka Azeraphel
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Vivez1a Iégende de Robin des Bois a travers une veritable ©
campagne en choisissant vos missions et les membres de
votre équipe. Aufinal la victoire dépendra devos choix tactiques,
avous de prendre fa décision de vous infiltrer dans Jes ch&eaux
enévitant les gardes ou daffronter'ennemi avec courage, armeé
“devtre arc et de votre épée. .
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? ‘est partout pareil, quand on
commence a bosser dans un
domaine, on y reste en général
jusqu'a la fin de sa carriére. Tenez, mon pote
Lambert par exemple, qui était directeur
financier a la COGIREP. L3, il vient de passer
directeur financier a la SOCOPUT. Demain,

il sera peut-&tre directeur financier de la

E
|
|

-

SOGEDEP, mais il restera directeur financier Lo jou proposera pas molas de
. ’ : doux cents unités diffarontes,
toute sa vie, parce que c'est son destin. allant des soldate do 1" Antiguits
Pour Bryan Reynolds, c’est la méme chose : N MERSANALY r
modarnes.

son destin est de faire des jeux de stratégie.
Il a commencé ily a dix ans avec le fantastique
Colonization. Ensuite, il a produit Civilization II.
Puis, il a fait la méme chose dans l'espace
avec Alpha Centauri, en collaboration avec Sid
Meier. Aprés son départ de Firaxis, il a monté
Big Huge Games avec un ancien d'Ensemble
Studios, Bruce Shelley, le créateur d’Age of
Empires. Ces deux joyeux compéres ont décidé
de réunir leur savoir-faire dans un grand élan
fraternel pour créer ce qu'on é&tait un paguet

a attendre : un Civilization-like en temps réel.

of Civilization

A premiére vue, Rise of Nations ressemble
GENRE  assez a un éniéme clone de Ages of Empire.
C'est du STR en vue de dessus, moteur
graphique 2D, caméra fixe. On débute avec
tomeur  des petits paysans qui récoltent du blé autour

DEVELOPPEUR ;
| d'une cahute, je vais étre franc, ce n'est pas 5
| super-aguichant. On se demande méme ol l
| sera le coté Civilization la-dedans. Et puis, |
SORTIE PREVUE | en commencant a jouer, en construisant les ’

premiers batiments, en lancant les premiéres
upgrades, la touche Bryan Reynolds devient
évidente. On retrouve en effet exactement
les mémes concepts que dans Civilization : -
il faut construire le plus rapidement possible
de nombreuses villes, ériger des temples pour
étendre les limites de U'empire, créer des
universités pour augmenter son capital de
savoir et bien siir passer progressivement
d'dge en age, de l'Antiquité a nos jours.

Il suffit d'une heure de jeu pour se rendre i
compte que Rise of Nations ne sera donc pas
un concurrent d'Age of Mythology mais bien
le Civilization temps réel que nous ont promis
les développeurs. La partie gestion

et commerce sera trés importante, avec

de nombreuses ressources & récolter (métal,
nourriture, bois, or...), des denrées spéciales
sur lesquelles il faudra mettre la main, des
réseaux de caravanes marchandes a installer
entre chaque cité... La diplomatie sera aussi
beaucoup plus développée que dans un STR
standard, avec la possibilité de demander

un tribut aux civilisations qu'on surclasse,

ou de signer des traités de paix.

Les troupes se mettront toutes seules on formation,

en tate. On pm

dans laguelle ol

La, ¢'est une toute potito bataille, les grosses 1

R ERARA . B OIS ETN o L ) o rs _‘ affichoront bien plus d'unités |

L
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De Pupgrade

en veux-tu en voila

A sa sortie, Rise of Nations devrait
étre sacré champion du monde du
nombre d’upgrades possibles dans
un jeu de stratégie. De base, le
moindre batiment en posséde au
moins une, voire deux ou méeme
trois pour les casernes. Mais le plus
impressionnant devrait étre le
nombre d’upgrades de civilisation
possibles. Il faudra en effet passer
par huit ages, de ['age « classique »
jusqu'a l'dge de linformation. A
chaque dge correspondra un niveau
de science, de commerce, de civisme
et d'évolution militaire qu'il faudra
[ui aussi ameliorer dans un batiment
spécial, la Librairie. Au total, cela
représente quarante avancées
a rechercher... Heureusement, ca
se fait plutét rapidement (quinze
secondes environ), et le rythme
général du jeu sera quand
méme plus soutenu que dans
Givilization.

La partie militaire est ce qui fera sirement

le plus ressembler Rise of Nations a un strat’
temps réel classique. De maniére trés
traditionnelle, on construira des casernes, des
étables et plusieurs autres types de batiments
militaires pour pondre & la chaine des archers,
des chevaliers, des lanciers, des balistes,
jusqu'aux chars et aux missiles
intercontinentaux a partir de 'Age Moderne.
Les combats emprunteront un peu a des jeux
comme Cossacks, au sens ol les développeurs
ont voulu mettre en scéne des batailles de
grande envergure avec des tonnes d'unités

a l'écran. D'ailleurs, celles-ci seront souvent
produites trois par trois, histoire de se monter
plus rapidement une bonne armée. On pourra
aussi installer des fortifications avancées,
ordonner aux soldats de creuser des tranchées
ou créer des généraux pour donner des bonus
aux troupes. Le controle des unités se fera de
maniére trés bateau, avec création de groupes
assignables a des raccourcis clavier.

Le jeu ne devrait pas sortir avant un petit
bout de temps (mai 2003 pour étre exact),
les développeurs ont donc encore le temps
d’améliorer tout ca, mais ne vous attendez
pas a un miracle au niveau graphique. Sans
étre complétement austére, Rise of Nations
devrait se trainer a quelques encablures
derriére les productions les plus récentes
comme Age of Mythology ou méme Empire
Earth. Le jeu se rattrapera stirement grace
a une certaine variété des batiments,

B
~ T
:

car chacune des dix-huit nations (azteque,
grecque, allemande, japonaise, maya,
turque...) aura son propre style architectural.
Mais le plus important dans un jeu a la
Civilization, c'est la profondeur stratégique
du gameplay, et vu Uexpérience de Bryan
Reynolds en la matiére, je dirai qu‘iln'y a

pas trop de soucis a se faire. A des années
lumiére de Warcraft III, Rise of Nations
devrait nous proposer de longues parties avec
des milliards d’options pour vaincre, que ce
soit par les armes, par la science ou par la
diplomatie.

hoo

Construisez des merveilles

du monde.

Reprenant un concept déja utilisé deux cents fois
avant lui, Rise of Nations permettra de batir des
Merveilles du Monde (les monuments, pas le chocolat
avec les animaux dessus) afin de gagner des bonus
de civilisation.



a guerre, ¢a pourrait étre trés drole
mais c'est pas si simple :

les politiciens ont tot fait de

our saper le moral des militaires.
Javoue que ma joie n'était que trés relative
lorsque Fishbone m'a refilé ce CD marqué Hearts
of Iron. Vous savez, aprés des années passées

a bosser comme testeur, on développe ce que
'on appelle entre nous le « septiéme sens »,

qui nous permet de déterminer a l'avance,

sans méme ['ouvrir, la nature d'un jeu rien

qu‘a son titre. Quelquefois, an se réunit tous

en cercle, pendant de longues heures,

tous nus forcément, et on se lance des paris

sur le chef-d'ceuvre que recéle cette petite
galette de plastique qu’'on a en face de nous.
Bon, bien sir, parfois il y a quelques
cafouillages mémorables comme Total
Immersion Racing qui a été pris a l'origine )
pour un jeu de plongée sous-marine. okt il
Alors Hearts of Iron, c'est I'énigme compléte :
quel mystére terrifiant peut donc se dissimuler
derriére ce titre énigmatique ?

Course d'androides ? Simulation de chirurgie
thoracigue ? Bon allez, c'est décidé, je mets

le CD. En fait, c'est tout con. Hol est un

USAHISTORICAL INFO

GENRE
; ari i - | WANT YOU
nouveau jeu de la série Europa Universalis, " FOR U.S. ARMY |
EDITEUR
SORTIE PREVUE

testée l'an dernier dans ces mémes pages et par
moi-méme. Simple évolution ? Oh non, bien
plus que cela.

Europa Universalis, malgré ses grandes
qualités, na eu qu'un succés relatif auprés

du grand public. Ses fans ui ont en revanche
voué une fidélité totale, abandonnant souvent
femme et enfants pour lui donner tout

leur temps libre.

A lorigine d’EU, il y avait un jeu de plateau,
en réalité tellement fouillis et compliqué

gue bien peu de gens s'y étaient mis.

Son adaptation en jeu micro a permis de
simplifier toutes ses régles, contraignantes a
l'extréme, en les faisant gérer en grande partie
par la bécane. Pour ceux du fond, Europa
Universalis est un jeu retragant les aventures
des empires européens, du Moyen Age

a l'époque napoléonienne. Il se distingue du
wargame classique non seulement par sa taille,
mais aussi par les multiples aspects pris en
compte dans le jeu, allant de la construction
de ressources et d'infrastructures fagon
Civilization a la simulation politique

et religieuse dans le détail.

- | TB



La grande échelle

Tout jeu de stratégie se heurte dés
sa conception au probléme de
l'échelle. C'est elle qui décide du
type de jeu : péle-méle on trouve
« 'homme par homme », le niveau
tactique et « grand tactique »,
le stratégique et « grand straté-
gique », plus quelques échelles
microscopiques utiles pour simuler
les affrontements de bactéries.
Hearts of Iron est du « grand stra-
tégique » : il permet, outre des
simulations de bataille sur une
longue période temporelle, de
régler les problemes a un trés haut
niveau (politique) avec de longs
debats a [Assemblée Nationale et
tout et tout.

Dans EU, les problémes frontaliers ne cachaient
bien souvent que des querelles religieuses
idiotes, causant tout au plus quelques millions
de morts. Ici, changement radical d'époque
oblige, les idéologies les plus diverses font leur
apparition et tentent toutes de s'approprier

le cceur des citoyens. Du coup, Hearts of Iron
propose une jauge vous aidant a déterminer

la politique de votre pays et a la modifier.

Oui, c'est un véritable « communistométre »

de forme triangulaire qui indique a tout instant
la philosophie dominante dans le bled. Aux trois
coins, on trouve le marxisme, la démocratie
(représentée par les Etats-Unis) et le fascisme.
Plus surprenant, & mi-chemin, sur le c6té
s'étendant des cocos aux démos, on trouve les
Suisses qui seront certainement surpris de se voir
ainsi rapprochés de Lénine et de ses potes.
Chaque idéologie a ses avantages semble-t-il :
les démocrates sont euh... démocrates, les
rouges peuvent s'allier facilement avec 'axe,

les alliés et les fascistes ont des powers up
inconnus, mais ils bénéficient certainement de
quelques ristournes chez la marchande de tanks.
Comme le jeu se déroule de 1936 (premiers
soubresauts fascistes) & 1948 (fondation de
UEtat d'Tsraél), il ne faut pas s‘attendre & une
uniformité dans la politique des nations. Cela est
particulierement bien simulé par la formation de

cabinets faite en piochant dans des péles
(limités) de gus préts a se faire élire. Du coté
francais, on retrouve quelques bonnes tétes
de nazes comme Laval, et chacun des membres
des gouvernements est susceptible dinfléchir
l'orientation de celui-ci. Le méme souci du détail
demeure pour tous les représentants des
nombreux pays jouables. Chacun des chefs

des armées posséde une doctrine d'utilisation
de ses troupes, susceptible de le différencier
de ses pairs. Bien entendu, elle influe sur

le déroulement des batailles et les conditions
d'utilisation des hommes.

'ambition de Hearts of Iron de recréer tous
les conflits mondiaux de la période se confirme
avec la nouvelle carte qui, contrairement
a Universalis, s'étend tout autour du Globe. Pour
encore mieux marquer les différences entre tous
les pays, on trouve une interface de recherche
technologique, au fonctionnement largement
inspiré des jeux de Sid Meyer. Elle permet aux
chefs d'Etat d'obtenir quelques gateries histoire
de creuser un beau fossé de modernité entre eux
et leurs voisins. Bien sir, ne pensez pas que vous
allez découvrir un nouveau modeéle de frigo ou
apporter au monde le reméde contre le cancer.
Ici on vise plutdt a perfectionner les lance-
flammes, a doter les commandos de lunettes
infrarouges performantes, bref, ce genre de
choses qui fait la joie des soldats.
Ainsi la guerre ne se gagnera plus seulement par
la voie militaire ou diplomatique, mais aussi par
la technologie. Coté principe de jeu et interface,
on observe de nombreux changements. On reste
toujours sur le principe du temps réel, mais
agrémenté d'une carte qui pousse le détail
jusqu‘a montrer les phases de jour et de nuit
passer sur le Globe. Outre les nouveaux écrans de
politique et de diplomatie, on trouve une feuille
de production industrielle particuliérement
fournie. Les troupes et unités se sont étoffées de
nombreuses caractéristiques, modifiées par les
technos utilisées. Hearts of Iron semble lancer
un pari encore plus audacieux que celui d'Europa.
Il est certain que cette période est plus @ méme
d'intéresser les joueurs que la révolution
industrielle et le XVIII® siécle rebutent. Filiation
avec EU oblige, Hearts of Iron contiendra un
éditeur de scénario trés complet.

Arctor




nother War me fait penser a

Desproges. Il disait qu'on pouvait

rire de tout, mais pas avec
n‘importe qui. Avec ce nouveau jeu de role, on
serait tenté de dire qu'on peut jouer avec tout,
mais pas n‘importe quand.
S'il y a une épogue dans laquelle le jeu de rdle
n‘a pas encore foutu les pieds, c'est la Seconde
Guerre mondiale. Maintenant, c'est réparé,
l'éditeur tchéque Cenega ayant décidé de nous
expédier dans |'Europe du III* Reich. Pas de
panique, le jeu s'annonce clairement décalé par
rapport a un contexte historique dramatique,
et on devrait étre plus proche d'un Papa Schulz
que d'une Liste de Schindler. Another War se

présente comme un jeu de réle facon Fallout.
L'action se déroule effectivement pendant la
Seconde Guerre mondiale et nous offre le loisir
de nous promener dans toute |'Europe

de ['Ouest, avant de s'arréter a Leningrad.

On a le choix entre trois types de personnages
différents : le gros lourd, le p'tit futé et le
poids walter charismatique. Chacun posséde
des compétences bien a lui, ce qui offre pas
mal de possibilités en matiére de progression

GEN
EDITEUR

DEVELOPPEUR

ANOTHE

dans le jeu. Bien que le scénario nous propose
toutes les petites miséres du topinambour et
de la bouffe rationnée si étroitement liées aux
affres de la Seconde Guerre mondiale, il semble
que lintrigue principale nous fasse lorgner sur
les expériences métaphysico-génétiques
d'Hitler et toute sa bande. Lhistoire commence
comme celle d'un Indiana Jones qui court aprés
son Arche d’Alliance, mais semble vite tourner
facon « Ces Gargons qui venaient du Brésil »
assaisonné d'un zest de Hellboy. U'ensemble
tourne en 2D et en 800x600, a la maniére

de Baldur ou de Planescape Torment, et on
peut se faire assister par quelques compagnons
de route. Cependant, il semble impossible

de pouvoir diriger ses dits compagnons

a la maniére des jeux de role dont on fait ici
référence. Certes, il est toujours possible

de décider de la distance nous séparant d'eux,
mais en ce qui concerne les soins, le choix

des armes, ou méme une éventuelle formation,
il ne semble pas qu'on ait accés a ces
commandes. Le jeu annonce une bonne
centaine d'heures de durée de vie, ce qui, au
regard des 4 CD d'installation, semble réaliste.
On espére que l'histoire tiendra le coup, mais
pour en savoir plus, il faudra attendre le test.

Boule

SORTIE PREVUE

Dungeon




LA SAISON1
I¥*/PARTIE

ENVIDEDET

COFFRET
3 DVD
13 EPISODES

<funjpaclic B




SORTIE PREVUE

ous les jeux de réle online sont nés
au Texas. Bon, non, ce n‘est plus
trop vrai de nos jours, mais en tout
cas, c'est bel et bien ici, a Austin, que UO a été
lancé par l'ami Garriott. Au tour de Wolfpack
Studios de faire perdurer cette tradition.

Cela faisait de nombreux mois qu’on n'avait pas
parlé de Shadowbane, exepté quelques lignes
dans les pages des news pour vous faire part de
ses nombreux retards. Il semblerait pourtant
qu'il approche de sa commercialisation, méme
si de trés nombreuses choses sont encore a
revoir. Pour ceux qui n‘auraient pas suivi la
grande saga Shadowbane, sachez que celui-ci
propose un compromis assez audacieux

entre MMORPG classique, systéme politique

et constructions entiérement générées par

les actions des joueurs. Et cela bien plus

en profondeur qu'un Dark Age of Camelot,

en théorie.

La création des personnages s'est, semble-t-il,
bien étoffee depuis les premiéres heures des
béta-tests : ceux-ci jouissent maintenant
d'une palette trés étendue de compétences.
Les races dans Shadowbane sont aussi diverses
que celles qu'on rencontre dans les jeux depuis
mille ans. Mis & part les nains, les elfes et

DEVELOPPEUR

i

11411 P

Un soupcon de Diahlo

Le deplacement dans Shadowbane est particulierement
désagréable a son stade actuel. Contrairement a ce qui se
fait partout ailleurs, on doit cliquer a un endroit pour sy
rendre. A priori, pas moyen de se déplacer simplement
avec un mouselook et des touches directionnelles. Le pro-
bleme inhérent a ce type de mouvement est qu'il oblige le
joueur a orienter la caméra toutes les dix secondes pour
voir od il va. Il existe bien sar un mode Chase pour cette
derniere, mais il est peu pratigue pour linstant. En gros,
la meilleure méthode poury voir plus clair consiste a faire
un tour dans les préférences et a augmenter le champ de
vision du personnage avec les ralentissements que cela
implique. Heureusement, le systéme prend tout son inté-
rét par ['utilisation de la petite carte (locale) pour se
rendre a un endroit précis. Et comme on peut cliquer tres
loin, cela rend les longs voyages en ligne droite bien plus
agréables.

les humains, que je ne vous ferai pas l'injure de
détailler de pied en cap, on trouve quelques
trucs originaux comme des bestioles issues de
la mythologie grecque. Ainsi, le centaure et le
minotaure sont des personnages jouables, tout
comme 'homme-aigle qui peut évidemment
voler (mais pas trés haut parce qu'il se fatigue
vite, le pauvre).

Graphiguement parlant, Shadowbane divisera
les foules. Il faut toutefois reconnaitre que
l'équipe de Wolfpack a fait de sacrés progrés
depuis leurs premiers screenshots, o les lois
élémentaires de la perspective n'étaient pas
respectées. Aujourd’hui, les animations des
persos et des monstres font partie des
meilleures que j'ai pu voir a ce jour. Les
indispensables emoticons sont trés nombreux

<EMITY SLOIT
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et adaptés a chacune des races jouables. C'est
plus sur le look général que Shadowbane laisse
un peu a désirer : il n’est pas rare de voir
quelques éléments des personnages (certains
boucliers) avec leurs bords pixellisés, comme
les arbres d'ailleurs. La raison est que le moteur
affiche, pour des besoins de rapidité,

une texture low-res qui se voit affinée au fur
et a mesure que U'on s'approche de l'objet.
Seulement, pour le moment, on voit beaucoup
d'éléments graphiques qui ne se transforment
pas rapidement, comme c'est le cas pour les
feuillages. Certains effets graphiques, tels que
les reflets, souffrent encore de quelques bugs.
linterface de Shadowbane, assez difficile

a maitriser, est a l'usage bien pratique avec

des effets de transparence et des boutons de
commande que l'on peut poser ol 'on souhaite
sur l'écran, par simple drag & drop. Les fenétres
sont par défaut ancrées, ce qui évite

de les faire bouger par erreur. Moi je dis :

« Chouette. » Ceux qui n‘aiment pas l'aspect

« rustique » de l'interface peuvent adopter
toute autre skin qui leur conviendra,

Avec les serveurs du béta-test de leur c6té

et U'ADSL du mien, cela ne danne rien
d'époustouflant du point de vue de la rapidité.
A Uheure actuelle, Shadowbane tourne
souvent assez mal et on a parfois l'impression
d'effectuer un bond en arriére, comme

au temps du premier béta-test d'UO.

Ces problémes sont matérialisés par un petit
sablier en haut de I'écran qui apparait lorsque
le lag se fait trop ressentir. Dans d'autres
jeux, ce dernier se manifeste surtout par

des problémes de désynchronisation

ou de joueurs se « téléportant » lorsqu'ils
passent devant nous. Ld, on se retrouve
parfois projeté en arriére, quelques minutes
plus tot, quelquefois méme a un kilométre

de l'endroit ot Lon était.

ave | sell,
wave 1o yoursell.
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Rendez-vous pris

pour plus tard

Shadowbane nous avait été
envoyeé ce mois-ci pour un test.
Seulement, vu l'état peu avance
du monde, et le fait qu'une majo-
rité des particularités uniques de
ce jeu ne prendra forme qu’au
moment ol un grand nombre de
Joueurs sera présent, nous avons
préfére faire une béta-version et
vous résenver la suite pour les mois
a venir. Dans le méme ordre d'idées,
des caractéristiques essentielles de
Shadowbane, telles que des élé-
ments stratégiques et politiques,
n‘ayant pas été essayées, il est
impossible de donner un avis
objectif sur ces sujets pour le
moment.

T LA NG

Du coté des serveurs, je nai pas eu de bol,

ce beta-test ayant eu lieu sur une semaine

ol certains tombaient en panne. C'est assez
logique puisqu'ils se divisent en trois parties :
patch, login et game, chacun étant dépendant
de l'autre.

De toute évidence, Shadowbane nécessite
encore guelques longues semaines de
développement, peut-étre méme des mois
pour réussir enfin a remplir tous les objectifs
qu'il s'était fixés. Cependant, ces retards
n‘arriverant pas & décourager les fans de la
premiére heure, ceux qui se sont inscrits
sur les listes de béta-test des leur ouverture.
Shadowbane affiche la différence avec un
gameplay se voulant assez éloigné de ce qui
se fait & U'heure actuelle. Reste & savoir si cela
jouera en sa faveur, dans un genre qui semble
peu a peu devenir de plus en plus conformiste.
Bob Arctor
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. Lexiste une race de joueurs trés
particuliére, dont je fais partie.
Communément appelés « mono-

neuroneux », cette espéce d'individus n'est
capable de faire qu'une seule chose & la fois.
Tenez, par exemple, il leur est presque
impossible de marcher et de macher un
chewing-gum en méme temps. Alors je ne vous
raconte pas ce qu'il se passe dans la boite
cranienne de 'un de ces individus lorsqu'il se
retrouve devant un jeu de stratégie temps réel,
Heureusement pour eux, 'éditeur tchéque
Cenega sort prochainement Knights of the
Cross, un stratégie tour par tour médiéval pas
fantastigue. Le contexte est celui des batailles
hien sanglantes du XV° siécle, qui ont vu
s'affronter les chevaliers teutoniques et les
armées du royaume de Pologne. Pour étre plus
précis, le jeu est aussi une adaptation du roman
« Knights of the Cross » de 'écrivain Henryk
Sienkiewicz (aucun rapport avec le dessinateur
de comics). La version d’aujourd’hui nous offre
une bonne approche du gameplay. Knights of
the Cross reprend les principes du premier
Battle Isle, unités aériennes, tanks lourds et
missiles en moins. Ainsi, le joueur distribue ses
ordres de mouvements et d'attagues, puis voit
disparaitre au tour par tour certains de ses

ennemis, avant de laisser 'adversaire vaquer
a ses occupations. Ca fonctionne bien et
les mouvements des unités sont suffisamment
rapides pour gue les parties ne s'éternisent
pas a la sauce d'un Age of Wonder, Toujours a
Vinstar de Battle Isle, le joueur peut reprendre
les troupes victorieuses de la bataille
précédente afin de bénéficier de l'expérience
acquise. Knights of the Cross offre deux
campagnes, lune chez les Polonais, lautre chez
les Teutons, ce qui, en matiére de multijoueur
limitera grandement le nombre de participants.
On a affaire ici & de la stratégie pure et dure,
puisque le joueur ne dispose d'aucune ressource
pour la gestion matérielle des armées.
Le seul moyen d'acquérir des troupes fraiches,
ou d’améliorer les compétences et le matériel
de ses forces, c'est de tuer un maximum
d’ennemis pour piller les cadavres. Il semble
aussi que la topographie du champ de bataille
joue un role important, dans la mesure
oli la cavalerie ne pourra pas charger n‘importe
oll, n‘importe quand ; tout comme la précision
de tir des archers qui sera affectée par
les conditions atmosphériques du moment.
On verra si le gameplay tient le coup sur
la tongueur,

" Boule
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agne 1 séjour de ski ou snowboard a Valloire ou Chamonix

pour 4 personnes + 1 séjour de surf, bodyboard ou planche

a voile pour 4 personnes™ a Bombannes ainsi que
de nombreux accessoires de glisse en répondant a I'ensemble
des questions qui se trouvent sur le bulletin inséré dans certains
produits Logitech et disponible gratuitement sur mcm.net {
ou sur simple demande écrite a I'adresse du jeu. Renvoie 3 ¥ 4
tes réponses avant le 31 janvier 2003 (cachet de la poste faisant foi) a : O-
Grand jeu Full Sensations Logitech - MCM N
78, rue Olivier de Serres 75739 Paris Cedex 15

Un tirage au sort déterminera les gagnants I_OgitECh

parmi les bonnes réponses. LOGITECH : jouez et gagnez en sensations.

Extrait de réglement : Grand jeu gratuit et sans obligation d'achat ouvert du 9 décembre 2002 au 31 janvier 2003 a toute personne physique (mineur agé de plus de 15 ans
sous réserve d'une décharge parentale —a remplir sur le bulletin de participation) résidant en France métropolitaine (Corse comprise) a l'exclusion des membres des sociétés
organisatrices. Bulletin disponible gratuitement sur mcm.net ou sur simple demande écrite auprés de MCM — Grand jeu Full Sensations Logitech avant le 20 janvier 2002 (cachet
de la poste faisant foi). Remboursement du timbre au tarif lent en vigueur sur simple demande. Réglement complet déposé & la SCP SAVOYE et OLLAGNIER, 41 Quai du Havre,
76000 Rouen et disponible gratuitement sur simple demande auprés de MCM — Grand jeu Full Sensations Logitech.

® 2002 Logitech. All rights reserved. Logitech is a registered trademark of Logitech SA. All other trademarks are the property of their respective owners.

www.logitech.com
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RESERVEZ VOS JEUX

BENEFICIEZ SUR CERTAINS TITRES DE REDUCTIONS OU D'AVANTAGES
EXCLUSIFS EN RESERVANT GRATUITEMENT VOS JEUX.

JEUX D'OCCASION GARANTIS 1 AN

1 AN DE GARANTIE POUR LES JEUX ET DVD D'OCCASION.
6 MOIS DE GARANTIE POUR LES CONSOLES ET ACCESSOIRES.
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ATTENTION
NOUVELLE NOTATION & NOUVEAUX ICONES

Eh oui, tout arrive. Joystick

modifie son baréme de notation.

Les pourcentages disparaissent

au profit de notes décimales.

Afin de vous habituer a ce
changement, voici un tableau
récapitulant les critéres d'évaluation :

O On en rit encore,
et on vous le fait partager.

Le jeu a 5 ans de retard, mais pas son prix.

N'achetez sous aucun prétexte.

2 Cest pas bon signe...

3 L'idée était la,
pas les programmeurs.

4 Globalement décevant.

5 Sans surprise et sans saveur.

6 Eventuellement
pour les amateurs du genre.

7 Bien sous tout rapport.

Mieux que le 7.
Une référence dans son genre.

9 Totalement incontournable.

10 Un jeu surpuissant (trés rare).

&) @&x
TIECAST C
i:xifl‘ick =

V) SURARMEMENT

Jeu majeur
et indispensable

Au secours ! Nécessite
une frés grosse configuration

ous profitons également de l'occasion pour

modifier nos icones. Exit les logos de

Windows, d’'OpenGL et de Direct3D. Billou
a gagné la bataille. 99,9% des jeux nécessitent au
minimum Windows 98 et la compatibilité avec
2000 et XP est désormais assurée. Idem pour
Direct3D ou OpenGL. Bref, la nouvelle génération
d'icones est la suivante :

Recommandation : Renseigne sur le type
de public auquel s'adresse le jeu.

Pour tout public.
TOUT PUBLIC

A Le jeu comporte un langage
BUBLIC AVERTL  un peu rude et/ou certaines
scénes brutales (ex : Opération Flashpoint).
1l peut également s'agir d'un logiciel
complexe et difficile d'accés pour les plus
jeunes.

Un jeu trés violent et/ou

PUBLIC ABULTE comportant un langage cru
(exemple : King Pin, GTA III).
ﬁl“iﬂ Réseau local : Cet icone est
O Pex. accompagné d'un chiffre
indiquant le nombre de joueurs et une
indication des protocoles disponibles.
Par défaut, le protocole est le TCP/IP.
"ei Internet : Méme chose pour

INTERNET [cone Internet qui indique
si le jeu est jouable sur Internet via le
protocole TCP/IP.

Démo ou patch
présents sur le CD-Rom

ACTION

Crimson Skies Octobre 2000

» Zipper Interactive

Jedi Outcast Avril 2002
* Raven Software

Medal of Honor Février 2002
¢ 2015 Inc.

No One Lives Forever 2 octobre 2002
* Monolith

STRATEGIE

Age of Mythology

Décembre 2002
* Ensemble Studios

Conflict Zone Mai 2001
« MASA
Heroes 4 Mai 2002

* New World Computing

Moon Project Mai 2001
* Topware
Warcraft 3 Septembre 2002
¢ Blizzard

JEUX DE ROLE

Arcanum Septembre 2001
* Troika Games

Arx Fatalis Septembre 2001
* Arkane

Morrowind Juin 2002

* Bethesda Softworks

Neverwinter Nights  septembre 2002
* Bioware




ACTION
AVENTURE
Deus Ex Septembre 2000
* lon Storm
GTA Il Juin 2002
* DMA Designs
Hitman 2 Octobre 2000
¢ |0 Interactive
Mafia Septembre 2002
* lllusion Softworks
ACTION
TACTIQUE
Commandos 2 Septembre 2001

* Pyro Studios

Opération Flashpoint Juin 2001
* Bohemia Interactive

Rogue Spear Septembre 1999
* Red Storm Entertainment

AVENTURE
Gabriel Knight 3 Décembre 1999
+ Sierra
Monkey Island 3 Décembre 1997
* LucasArts

Simon the Sorcerer 3D  Awil 2002
+ Headfirst production

GESTION

Industry Giant 2

Railroad Tycoon li

Octobre 2002
* JoWooD

Décembre 1998

* Pop Top Software

The Sims

Tropico

Février 2000
* Maxis

Avril 2001

* Pop Top Software

SIMULATION

Combat Flight
Simulator

F1 2002

Flight Simulator 2002
Grand Prix Legends

IL2 Sturmovik

MICROSOFT
Flight Simulator

Novembre 2002
* Microsoft

Juin 2002
« EA Sports

Novembre 2001
* Microsoft

Octobre 1998
* Papyrus

Novembre 2001

* Maddox Games

PLATES-FORMES

Gift

Rayman 2

Novembre 2000
* Eko Software

Décembre 1999
= Ubi Soft

SPORT

Tiger Woods PGA Décembre 2002

Tour 2003
Virtual Skipper 2

Virtua Tennis

ARCADE
REFLEXION

+ EA Sports

Octobre 2002
* Duran France

Mai 2002
* Hitmaker

Chess Master 9000  Décembre 2002

_* Ubi Soft

Worms World Party Mars 2001

RESEAU

Anarchy Online
Asheron’s Call :
Dark Majesty

Battlefield 1942

Half-Life et
Counter-Strike

Quake 3 & mods

* Team 17

Septembre 2001
* Funcom

Octobre 2001
* Turbine

Octobre 2002

* Dice
Décembre 1998-
= Valve & ind.

Décembre 1999
* |d Software

Unreal Tournament  Novembre 2002

2003

Colin McRae 3
Codemasters

Deus Ex 2

lon Storm

Doom llI
Id Software

Freelancer
Digital Anvil

+ Epic

AR ATTERD

StarWars Galaxies Online

Verant-SOE

GTA Il Vice City

Verant
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WARCRAFT Ill. C’EST LA REPONSE
A LA QUESTION : « LEQUEL DE CES
DEUX JEUX PROPOSE LE MEILLEUR

GAMEPLAY EN MULTIJOUEUR ? »
VOILA, C'EST WARCRAFT Ili, ASSEZ
NETTEMENT, ET LE RESTE N’EST QUE
QUERELLE DE CHAPELLE. POU
PLUS DE DETAILS, REPORTEZ-VOUS
A L’ENCART CONSACRE A CETTE
EPINEUSE QUESTION. CETTE
POLEMIQUE ECARTEE, C’EST PLUS
SEREINEMENT QUE NOUS ALLONS
POUVOIR NOUS CONSACRER AU
TEST DE CE QUI RESTE UN TRES
GRAND JEU.

Les combats sont assex confus : les rouges
contre les bleus ? Qui, mais ils ont tous des armures
dorees!

' T | ... .

ar olt commencer ? Il est immense, ce jeu.
Combien de centaines de milliers d'heures
- de travail ces deux CD contiennent-ils ?
Plus d'un million ? Combien cela a-t-il colité ?
Microsoft garde jalousement ces chiffres secrets,
mais une chose est stire, ils ont mis le paquet. Et le
résultat est a la hauteur de leur investissement : Age
of Mythology est un monument. Aussitot le soft
lancé, un souffle épique jaillit de nos écrans. ..

cest lavidéo d'intro : des centaines de soldats
foncent a lassaut. Une charge de centaures.

Des fleches qui volent en tous sens. Lin cyclope
monstrueux se dresse au-dessus de la mélée

pour envoyer valdinguer ses assaillants comme

des quilles. Un éclair tonne. Clest Zeus qui vient
au secours de ses fideles. .. S'ensuit un massacre
digne de « Gladiator ». Le ton du jeu est donné
avec une parfaite fidélité. Car Age of Mythology,
Clest exactement ca : d'énormes armées qui
serentrent dans le lard. Des unités, des décors tres
réalistes. A leurs cotés combattent des créatures
hallucinantes, mais sculptées et animées avec

un immense souci du détail et, seigneur. . _,

ony croita mort quand le ciel s écroule soudain
enune pluie de feu |

Incendie:
qui bles
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de météores et
commengons modestement une partie. On envoie
ses villageois a la cueillette, on construit ses premiers
batiments et, en accumulant suffisamment

de ressources, on fait évoluer sa civilisation jusqu'au
second dge technologique. .. et la, un gros doute :
clest exactement comme Age of Empires ou quoi ?

[l s'agit en fait d'une fausse impression. La campagne
solo commence par les Grecs, le peuple le plus
proche de ce que 'on connaissait déja. La transition
vers I'exotisme se fera donc en douceur. Mais les
premigres nouveautés apparaissent vite ; la ressource
« pierre » n'existe plus. Elle a été remplacée par

la « faveur ». Selon le peuple, ces points de faveur
saccumulent différemment. Les Grecs prient

au temple, les Egyptiens érigent des monuments,
les Nordiques combattent pour le plaisir de leurs
dieux. Les points de faveur ainsi gagnés servent soit
aacheter des upgrades spéciaux (bonus militaire

ou de production), soit & produire des unités
mythologiques. Et c'est [a qu’AoM commence

urquoi Warkraft Il est le meilleur ? »

Indéniablement, WarCraft lll offre le gameplay multiplayer le plus complexité de leur arborescence divine. Certaines cartes favorisent trop
intéressant des deux jeux. D'abord parce qu'il est plus musclé, plus certains peuples. Quatre types de ressources, des unités terrestres,
concis. Les parties sont plus courtes, plus nerveuses, plus jubilatoires. maritimes et volantes, trois types d'attaques et de défenses auxquelles
Ensuite parce qu'il est mieux fini ; son interface est plus agréable et s'ajoutent héros et unités mythologiques ... Ensemble Studios a été trop
mieux pensée. Certaines fonctionnalités et raccourcis clavier essentiels ambitieux. En faisant plus simple, Blizzard a fait mieux. Une partie des
n‘existent pas dans Age. WarCraft lll est aussi plus équilibré : dans Age joueurs preférera cependant Age of Mythology, pour le grand nombre
pour l'instant, les joueurs choisissent déja presque systématiquement d'unités engagées dans les batailles, ou simplement pour le graphisme,
les mémes dieux, plus puissants que les autres. Des patches corrigeront  plus réaliste, moins criard. Mais a Joy, vous I'aurez compris, notre

ces déséquilibres, mais cela risque d’étre un joli casse-téte a cause dela  faveur va unanimement a WarCraft Il

a prendre sérieusement des couleurs. .. Sortent de vos temples des méduses qui statufient a la ronde les
ennemis qui les regardent. Des tortues gigantesques, grandes comme quatre vaisseaux, envoient voler d'un
coup de patte les plus imposantes triremes. Des hydres, énormes dinosaures a qui il pousse jusqu'a six tétes
a mesure qu'elles combattent. Un bestiaire riche d'une quarantaine de monstres au total. .. Ajoutez-leur

les héros, la pléthore d'unités terrestres, maritimes, et les engins de siege. .. Le nombre d'unités différentes
est tout bonnement orgiaque.

Comme dans les précédents Age, il faut faire évoluer sa civilisation jusqu'au

: = quatrieme dge pour bénéficier de tous les upgrades, de toutes les unités.

de pouvoirs divins Mais, grosse nouveauté, a chacune de ces évolutions, vous aurez également &
choisir un nouveau dieu. Arrivé au quatrieme dge, vous voici donc avec un panthéon de quatre dieux.

Et le moins que 'on puisse dire, c'est que les divinités de 'Antiquité sont moins avares de leurs miracles que
celles d'aujourd'hui : a chaque dieu sont associées une ou deux créatures mythologiques que vous pourrez
désormais invoquer en dépensant des points de faveur. Chaque dieu permet également d'acheter de
nouveaux upgrades, mais surtout. . . chaque dieu vous offre son pouvoir divin, utilisable une fois et une seule
au cours de la partie. Clest un genre de joker, une intervention divine capable de faire basculer toute la partie.
En voici quelques exemples pour vous faire une idée, en commengant par les dieux du premier dge. .. Vous
allez pouvoir constater qu'a mesure que I'on monte
I'échelle des civilisations, les pouvoirs deviennent
toujours plus puissants, jusqu'a devenir
cataclysmiques. Au premier age (age archaique),
Zeus foudroie et tue instantanément une (et une
seule) unité ennemie que vous lui désignez. Ra fait
pleuvoir quelques instants pour faire prospérer

vos récoltes. Thor fait jaillir du sol une mine
alemplacement de votre choix. Au second dge (ige
classique), Athéna soigne et répare toutes vos unités
et batiments dans une zone d'effet et pendant un
assez long moment. Ptah téléporte (une seule fois)
vos unités d'un point a un autre de la carte. Odin
déclenche un incendie de forét qui endommage

@) s .
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Une vague de froid pétrifie temporairement tous

s .8 " De e partie
fes ennemis dans une vaste zone. Debut de partie

classigue : lancez

la construction

de tous vos batiments
a la fois.

Les villageois

les edifieront

a mesure que les
ressources arriveront.

unités et batiments environnants. Au troisieme dge
(4ge héroique), Aphrodite transforme les ennemis se
trouvant dans une zone d'effet en cochons. . . et vous
pourrez méme les bouffer pour leur apprendre la
politesse. Hator invoque une nuée de sauterelles qui ne
fera qu'une bouchée des champs de votre adversaire.
Skadi gele tous les adversaires présents a 'écran pour
un temps limité (mais pendant ce temps, ils sont
presque invulnérables). Enfin, au quatriéme age (age
mythique), Héphaistos fait apparaitre un batiment
indestructible qui géneére des ressources a l'infini. Thot
déclenche une pluie de météores qui pulvérise la base
ennemie. Et Bald transforme tous vos récolteurs en
héros berserkers furibards. Voila, ca en fait un joli
paquet, et ce n'est qu'un tiers des pouvoirs des. ..
trente-six dieux du jeu!

.
z Ces POUVOIrs, Vous aurez Une fois rapportées dans

Deluge | votre temple, les reliques S S s
de talent_ x> ; disséminées sur la carte = . Pourfaire tourner ses batiments

puissance au cours de la offrent de petits bonus trés i avant de les poser :
campagne solo, souvent en les prenant dans la gueule. spécifiques. TIPS f JEU | Ouvrir le fichier game.con avec le
Cette campagne fait montre d'un peu plus d'inventivité ‘ i / notepad. Il se trouve dans \Age of

que celle de WarCraft I11. Je pense par exemple 3 un L Mythology\startup\

Ajoutez cette ligne a la fin :

du document : i

map («shift-mousez», «building»,
«uiWheelRotatePlacedUnit»)

scénario de la campagne égyptienne au cours de
laquelle on se dispute la propriété d'un chariot. Le
véhicule est neutre et indestructible, [l commence & mi-

chemin entre votre base et celle de 'adversaire. En | Sauvez..Vous pouvez maintenant
prendre le contréle permet de lentement I'acheminer faire tourner vos batiments avant
vers votre camp. .. jusqu’a ce que I'adversaire le de les construire en tenant SHIFT

appuyé et en utilisant la molette
de la souris.

reprenne et fasse de méme. Une excellente idée
dailleurs pour un éventuel mode multijoueur. Mais il ne
vous faudra ni malice, ni génie stratégique pour
traverser les nombreux scénarios. Non, comme dans
WarCraft I11, seule la persévérance du joueur est
récompensée. Leur moteur graphique aussi est
légerement supérieur a celui de Blizzard. Cela se
remarque tout particulierement pendant les
cinématiques « in game » ; celles générées en temps
réel par le moteur. Graphiquement Age of Mythology
est magnifique tout en étant a la fois sobre et réaliste. ..
mais cela se fait au détriment du gameplay : difficile de
faire la différence entre ses unités humaines au premier
coup d'ceil. Idem pour les batiments qui se ressemblent
beaucoup trop. Les unités mythologiques quant a elles
sont de toute beauté, mais la palme revient aux
interventions divines. Certains effets, comme la pluie

L'ennemi vient d'ouvrir un passage en
plein milieu de votre base ! Déetruisez-le
impérativement !




Trois peuples, trois gameplays

Choisissez votre parfum : vanille/classique, spicy/défenseurs, ou viande hachée/rushers. Attention, les caractéristiques qui suivent pourront étre

modifiées par les dieux que vous choisirez.

La caractéristique premiére des Grecs
est leur prise en main aisée et trés
familiére. Les habitués de la saga des
Age ne seront donc pas déstabilisés ;
méme la faveur, la nouvelle ressource,
s'engrange d'une maniére trés
classique, dans un batimenteny
envoyant ses péons prier. Le panthéon
grec est le plus connu de tous, leurs
dieux et leurs créatures mythologiques
sont familiers, leurs pouvoirs attendus. Contrairement aux deux autres
peuples, les Grecs disposent d'un grand nombre de héros différents :
cavaliers, archers ou guerriers au corps a corps. Tous ont

des caractéristiques différentes. Les héros grecs se réincarnent
automatiquement aprés un certain laps de temps, a condition que vous
maitrisiez toujours |'endroit ot son corps repose. Les Grecs
commencent avec trois villageois... et un éclaireur a cheval !

Avantage de taille pour I'exploration.

C'est le peuple des batisseurs et des
commercants. Les batiments égyptiens
sont les plus solides de tous, et de loin.
lis accumulent la faveur des dieux en
érigeant des monuments a leur gloire.
Dés lors qu’ils sont construits, leurs
statues et pyramides générent
automatiquement des points de faveur.
Les Egyptiens ne disposent que d'un
unique héros : Pharaon. Cette super
unité peut bénir un batiment pour en accélérer sa construction ou
augmenter sa productivité. Le pharaon peut également aller au combat
pour cristalliser le moral de ses troupes.

Les pharaons sont épaulés par des prétres qui, comme eux, peuvent
hénir des batiments ou aller au combat, mais contrairement a Pharaon,
les prétres ne peuvent ni se réincarner, ni transporter de reliques. Avec
de I'or, les Egyptiens peuvent acheter les services de mercenaires

qui apparaissent presque immédiatement pour les défendre,

mais s’autodétruisent aprés un laps de temps assez court. Les Egyptiens
commencent avec deux villageois, un prétre et Pharaon... qui leur fera
gagner beaucoup de temps en début de partie.

Et voici les rushers | Les Scandinaves
sont trés agressifs, tout au long

de la partie et trés tot dans le jeu.

Et pour cause : pour accumuler la faveur
de leurs dieux, ils doivent mourir ;
au combat, tuer des ennemis ou détruire
leurs batiments. La mobilité

les caractérise, car contrairement aux
deux autres peuples, les « batiments »
dans lesquels ils rapportent ;
les ressources collectées (or, bois et nourriture) sont des chariots.

Les villageois se déplacent donc en hordes pour chasser partout ot se
trouve le gibier. Seuls les guerriers peuvent batir, ce qui permet,

entre autres, de prendre facilement le contréle de nouvelles villes.

lis disposent de villageois spéciaux, les nains, qui récoltent mieux I'or,
mais sont assez mauvais pour le reste. En payant une bonne ration

de nourriture, les villageois scandinaves peuvent instantanément

(et définitivement) étre transformés en guerriers. Les héros scandinaves
sont tous identigues et mortels ; ce sont les Hersir. lls sont peu onéreux, et
les unités qu'ils tuent rapportent le double de points faveur. En revanche,
leurs villages sont construits en bouse et en pailles coudées... Ca fait
trés mal quand le grand méchant loup souffle dessus. Les Scandinaves
commencent avecdeux villageois, un chariot et un guerrier.

de météores, sont époustouflants. Une mention
spéciale enfin pour la musique et les effets sonores
en général. Un travail hallucinant a encore une fois
été accompli par les musiciens d Ensemble Studios.
Reste le gameplay, et [a, par contre, j'ai quelques
solides critiques a formuler. ..

La premiére critique
concerne le fondement
méme de laspect
stratégique du jeu : les « contres ». Alors que dans
WarCraft 11, il y a trois types dattaques (normales,
percantes et siege), dans Age, tout se complique.
Les lanciers sont excellents contre la cavalerie,

la cavalerie contre les fantassins, les archers contre
les lanciers, etc. .. ajoutez a cela les héros qui sont
tout puissants contre les créatures mythologiques,
mettez le tout dans un shaker, et agitez-moi ¢a
vivement pour que ga mousse. .. car il y a pas mal
d'exceptions. Ca donne quoi ? Un fichu bordel et
surtout, l'obligation de connaitre toutes les unités de
tous les camps par caeur pour jouer correctement,
Et c'est idem pour les dieux | Trente-six dieux,
trente-six pouvoirs divins, et plus encore dunités
mythologiques qu'ils permettent chacun
d'invoquer. .. or, ne pas répondre a un dieu en
choisissant le bon panthéon pour le contrer, c'est
souvent la mort assurée en multijoueur, Résultat,
vous devrez également vous goinfrer par cceur toute
l'arborescence des panthéons | Le nombre
d'upgrades différents est lui aussi a l''mage de cette

... etatrop

vouloir en faire...




et

Age of Mythology est
'a somme d'un travail,

d'un savoir-faire
et une imagination
incontestahles.

Champions du commerce, les Egyptiens voient
sillonner dans leurs villes de nombreuses
caravanes.

démesure. .. il y enatrop, on s'y perd. Quatre
ressources, c'est trop et cela alourdit le gameplay :
comment les gérer correctement alors que le jeu a été
accéléré depuis Age of Kings 2 Enfin l'ergonomie
générale présente quelques lacunes qui m'ont étonné :
il est par exemple impossible de créer des groupes
croisés | Une unité ne peut donc appartenir qua un
seul et unique groupe. C'est compléetement aberrant
dans un jeu qui prétend a une dimension stratégique
aussi complexe. Impossible également d'envoyer

les unités produites rejoindre automatiquement

une unité leader ou un groupe ! Impossible

de demander a une unité d'en suivre une autre |

Les unités militaires peuvent en garder d'autres, mais
par exemple les chariots scandinaves ne savent pas
suivre les récolteurs. Aucun message ne vous alerte

LES MYTHOLOGIES ANTIQUES... QUELLE IDEE
GENIALE. ALORS QUE LES DEVELOPPEURS S'AR-
RACHENT LES CHEVEUX A INVENTER DES BACK-
GROUNDS RICHES ET ORIGINAUX, ENSEMBLE
STUDIOS RECOLTE TRANQUILLEMENT LE FRUIT
DE PLUSIEURS MILLENAIRES D'IMAGINATION
HUMAINE. A CETTE GRANDE IDEE, AJOUTEZ UN
SAVOIR-FAIRE A TOUTE EPREUVE, DES MOYENS
DE SUPERPRODUCTION HOLLYWOODIENNE
ET QUELQUES GRANDES IDEES DE GAMEPLAY...
VOUS OBTENEZ LE PRODUIT (PRESQUE) PARFAI-
TEMENT FIGNOLE QU'EST AGE OF MIYTHOLOGY.
Presaque 7 EH oul, CAR A TROP VOULOIR EN
FAIRE, ENSEMBLE STUDIOS A FAIT UN PEU
TROP COMPLIQUE, UN PEU TROP CONFUS, ET A
MEME LAISSE TRAINER QUELQUES LACUNES
DANS L'INTERFACE. CELA SE RESSENT PARTICU-
LIEREMENT DANS LE GAMEPLAY MULTWOUEUR.
Mais IL N'EMPECHE QU'AGE OF NIYTHOLOGY
EST UN TRES GRAND JEU : LE DEUXIEME
MEILLEUR RTS DU MONDE, C’EST DEJA PAS
MAL NON ?

[#] Batailles gigantesques, épiques, magnifiques
| Trés honne campagne solo

| Trop de tout (upgrades, unités, contres,

_ 1essources)

i -] Queigues lacunes dans l'interface

INTERET

Pharaon hénissant une
construction pour
Paccélérer.

Un peu de technigue

Rien a redire, le moteur BLAM d’Ensemble Studios
accomplit des prouesses : du Plll 566 que je me traine
chez moi a I'Athlon XP 1800 a Joy, Age of Mythology
s'adapte et livre le meilleur de lui-méme... 800x600 sur
I'un, 1600x1280 sur l"autre, et les centaines d'unités
s'affichent sans ramer. Un boulot magnifique.

Deéfendez les points
stratégiques en érigeant des
murs. Ici, une mine proche des
lignes ennemies.

quand une mine est épuisée | Ce sont autant
de détails, aisément rectifiables par un patch.
Certaines de ces fonctions sont méme probablement
déja implémentées dans le programme et il doit
suffire dune petite bidouille pour les débloquer-. ..
mais quelle bizarrerie, aprés ces centaines de milliers
dheures d'alpha et béta-test, que le jeu sorte ainsi.
Alors nous attendrons les patches et que tout cela
se décante. Mais en attendant, je suis un peu refroidi,
tout particulierement en ce qui concerne
le gameplay multijoueur, qui est pourtant, a mon
sens, le principal intérét d'un RTS. Dans ce domaine,
Age n'aura pas été capable de faire décrocher
durablement de WarCraft Il un seul membre
de I'équipe de Joy... signe évident d'une lacune.
Reste qu'Age of Mythology est formidable,
trés largement au-dessus des normes. |l représente
une somme colossale de travail, de savoir-faire
et d'imagination : c'est le deuxieme meilleur RTS
dumonde. Médaille dargent. .. ils sont Frangais,
Ensemble Studios ?

monsieur pomnime de terre



"Du pur bonheur" B 12/20
"Notre coup de coeur PC du mois. Ce serait une erreur de passer a coté." BUIhd 17/20
16/20

"Un succés en solo et en multijoueurs" d
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Jouez a l'incroyable avec Project Nomads, un jeu au gameplay unique m N
parfaitement action, aventure et stratégie. Tel un oiseau, tutoyez les cieux

en volant au milieu des ilots flottants qui composent déesormais votre planete | = %,
qui a explosé. Prenez les commandes de toutes sortes de machines volantes. « =
|ors de combats épiques. Maitrisez technologies et magie pour faire de votre | ¥
ile une forteresse imprenable préte a affronter des hordes d'‘ennemis | )
implacables. Elu meilleur jeu PC de |'année a I'ECTS, Project Nomads avec | |
ses graphismes magnifiques, son incroyable moteur 3D et son univers |-
original est I'un des jeux les plus novateurs du moment en solo comme en | ¢
multijoueurs ! b
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Les spécialistes de la course
auto sur PC nous reviennent
pour une mouture 100 %
arcade avec des gros
morceaux de flics dedans.

Need for Speed

t ouRrRSE DE BOL

AR C ADE

Poursur[e Infernale 7

- ous les matins, mes collégues de bureau

arrivent au boulot a bord de superbes
d voitures de sport. Une BMW M3 pour

Fish, une Porsche 944 Turbo (ndlr: 951X, s'il te
plait)pour Casque et une 106 kid pour Ackboo.
Ca ne pouvait plus durer. Devant une telle escalade
de chevaux et de bourgeoisie, Electronic Arts sort
Need for Speed : Poursuite Infernale 2. Pour que
nous aussi, les gueux, nous puissions nous la péter
au volant de monstres mécaniques que le commun
des mortels admire en bavant au mondial de l'auto.

Apres le fantastique
Porsche challenge
(2000), Electronic Arts

a dii recevoir nombre de récriminations de ses fans
ricains bas du front. Des pétitions pour un gameplay
plus secoué, avec carambolages et tracks de musique
arunge qui tachent. Effectivement, dans NFSPI2,
les développeurs se sont focalisés sur des épreuves
plus orientées action ol la simulation et 'historique

Red goes faster
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i LA 7.
.0, g S
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TOUT BUBLIC  INTERNET 1 p/ix

Cownrc minmaun P800, 128 Mo Ram,
1,5 Go DISQUE DUR, CARTE 3D 32 Mo
EiTEur ELECTRONIC ARTS

DeveLopreus EA STubios ETats-Unis
TEXTE EN FRANGAIS ET VOIX EN ANGLAIS

d'une marque ont fait place a de l'arcade i fortes
doses. Résultat des courses : cet opus est moins
réaliste que la série « normale » des Need for Speed.
On ne peut sempécher de relever un moteur
physique approximatif. Le comportement des
caisses, la gestion des dégats, la sensation de
conduite ont été un peu laminés au passage.

Mais vu le désert actuel en matiére de courses

de ce type sur PC, bah, on est quand méme

trés content davoir un bon petit soft & se mettre
sous la dent. NFSPI2 nous accueille avec

une interface tristounette, pas franchement
ergonomique. Ce qui contraste avec le grand
nombre de modes de jeu offerts en pature aux
psychopathes de l'asphalte. En plus du mode
Poursuite, on trouvera des épreuves Championnat,
Course unique, Course simple, Tour complet
(comme Contre la montre mais avec la police),
Tour de défi (le dernier est éliminé a chaque tour),
Tournoi (plusieurs courses enchainées), « Clest vous
le policier » et Multijoueur. Ouais, ouais, y a du
choix. Dans certains modes les épreuves sont
organisées en arbre. Cest-a-dire qu'en remportant
une course, on débloquera I'acces i deux nouveaux
types d'épreuves et ainsi de suite. Pour chacune
d'elles, on trouvera aussi des variantes (accés a

de nouvelles caisses, possibilité de refaire le circuit
a l'envers ou en miroir, etc.)

=
V) SURARMEMENT



Apres s'étre fait harceler, on pourra prendre
sa revanche en jouant les policiers.

Le mode Championnat est garanti 100 % sans
voitures de police. Ben ouais, on trouve encore
quelques portions de terre sur cette planéte avec
une nature préservée et sans flics sournois.
Réjouissons-nous : on pourra se chauffer en se
tapant une bonne bourre 2 fond de cinquieme,

la moumoute au vent, sans avoir a surveiller le rétro
en flippant d'y découvrir ces putains de gyrophares
rouges et bleus. Au fur et 2 mesure de notre
progression dans le jeu, et en claquant les points
NFS engrangés lors des victoires, on découvrira

les circuits concoctés pour la circonstance.

Une douzaine de tracés, plutdt variés, viroleux

et suffisamment longs pour étancher notre soif

de cruising. Bois cotiers, parc national, route
touristique, faubourgs insulaires, crépuscule
tropical, brise automnale, épreuve alpine, traversée
d'automne, pays viticole, cote de Calypso, paradis
méditerranéen ou encore lle de Palm City. Ce n'est
pas un dépliant touristique, juste une allégorie

de la pige. Histoire de ne pas faire tache dans ces
magnifiques paysages, on nous refile les clefs d'une
belle brochette de bolides d'exception. Enfin

les clefs, c'est vite dit. Faudra d'abord débloquer

Arcade a fond : on évite
des barils explosifs.

S8 Ky

les 'oitures en engrangeant des points lors des épreuves précédentes. Pour vous motiver, voila un avant-gofit
des joujoux disponibles. On prend sa respiration : Aston Martin Vanquish, BMW M35, BMW Z8, Chevrolet
Corvette Z06, Dodge Viper GTS, Ferrari F50, Ford Mustang Cobra, Ford TS-50, Ferrari 360 Spider, HSV
Coupe GTS, Jaguar XKR, Lamborghini Diablo VT 6.0, Lamborghini Murcié¢lago, Lotus Elise, McLaren F1
LM, Mercedes CL55, Mercedes CLK-GTR, Opel Speedster, Porsche 911 Turbo, Porsche Carrera GT,
Vauxhall VX220 et un raton-laveur Gordini. J'espére que vous trouverez votre bonheur. D'autant que chaque
caisse est proposée en plusieurs coloris. Maintenant, aprés avoir connu les délices de Porsche Challenge,

la nervosité d'un turbo, prétendre que chacun de ces véhicules répond conformément a ses spécifications
mécaniques dans la vraie vie. .. c'est une autre histoire.

o Aprés avoir passé des nuits entiéres a m'éclater en réseau local a Porsche
Les P tItS trucs Challenge, mon premier réflexe en testant Poursuite Infernale 2 a été de brancher
qui coincent un volant analogique. Effectivement, quoi de plus plaisant dans un bon jeu de
caisse que de doser prises de trajectoires, accélérations et freinages avec un contréleur plus précis qu'un clavier
ouun joypad. Par les osselets de Senna | NFSP12 a de sérieux problemes avec les volants, Testé avec un
Sidewinder Force Feedback Microsoft et un Thrustmaster (des références pourtant), le bougre a présenté
les mémes symptdmes inquiétants. Tout d'abord le programme ne reconnait pas bien le périphérique et il faut

refaire la config dans les options chaque fois qu'on
le relance. Ensuite, la sensation de conduite est
Ce type estfou,
." -
j' abandonne la poursuite.

étrange. La voiture répond un peu en retard, ¢a sous-
vire, on part dans une valse d'amortisseurs. En trois
mots : Cest spongieux. La zone morte était pourtant
réglée au minimum dans les options. En attendant
d‘avoir le fin mot de ['histoire, et probablement un
patch pour corriger tout ca, autant passer au clavier
(ouau pad). L3, c'est tout de suite une autre histoire.
Le contréle est impeccable et, 2 la différence

d'un simulateur comme Grand Prix Legends,

c'est beaucoup plus facile au clavier qu'au volant.
Vraiment plus facile.

Deuxieme souci : la fluidité de I'animation.

Le second réflexe des cramés de la carte vidéo qui
dépote, c'est de mettre toutes les options graphiques
a fond pour voir ce que le moteur 3D a dans

le ventre. Hop ! c'est parti pour une course en
1024x768 avec le niveau de détail au taquet. Hou la !
ga saccade, c'est pas vraiment le pied. Pour retrouver
une fluidité satisfaisante, je finis par mettre

les options graphiques a 1/3. Et, [a encore, on sent




Need for Speed

quelques a-coups dans les virages et dans certaines
zones de sous-bois. C'est marrant ; il y avait le méme
style de ralentissements dans les foréts de Porsche
Challenge. Enfin, on constate surtout que

les développeurs ne se sont pas cassé le cul pour
optimiser leur moteur. [ls méritent donc le fouet,

a savoir un logo « Non au surarmement ». Testé sur
une machine moins puissante (Pl 800), on reléve
le méme comportement, quel que soit le nombre

de concurrents. Certes, on arrive a s'en sortir sur une
machine pas trop puissante en baissant les détails,
mais au détriment de la beauté des décors.

Pour finir d'évacuer les petits reproches : il n'y a pas
de cockpit 3D en vue interne. Quels flemmards ces
graphistes. Je me suis contenté de la vue ras du
bitume qui retranscrit le mieux |'impression de
vitesse. On ne court que de jour : pas de conduite
de nuit, ni d'effets météo pour mettre un peu de
variété dans ['histoire. Enfin, le mode Ralenti se
réduit a sa plus simple expression. Pas moyen de
choisir différents angles de caméra. Alors que clest
la petite gaterie d'un pilote triomphant apreés une
course réussie : remater I'épreuve en faisant sa
petite réalisation TV sous les yeux médusés d'un
pote. « Etla, le dérapage du mutant, tul'asvu? »
Décidément, ca manque de finition, surtout quand
on compare  la version PlayStation 2. [ls étaient
fourrés ol les designers de Poursuite Infernale 2
sur PC 2 Dans un bar?

Dire qu'on ne samuse pas
avec NFSPI2 serait un
peur e
mensonge ¢honté. Une
fois évacués les problemes de volant et de fluidité,
une fois passées les premiéres courses avec des
engins trop poussifs, on commence a s'éclater
comme des oufs guedins. En fait, le mode Poursuite
avec les flics au cul s'avere bien tripant apres sétre
ennuyé tout seul en épreuve de Contre la montre en
mode Championnat. Faut dire qu'on s'endort
rapidement en Contre la montre : pas de trafic et pas

Sherif fais-moi
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de « ghost » pour se motiver. Alors quavec les shérifs aux trousses, c'est tout de suite plus marrant. Le principe
du mode Poursuite est trés simple : alors que vous blindez comme un porc a bord de votre rutilante Ferrari,
des flics disséminés le long du parcours vous prennent en chasse pour tenter de vous interpeller. Tenez, ca me
rappelle ce bon vieux Crazy Cars. Comme vous étes un filou, vous avez une radio embarquée, pour espionner
les messages de la police et les entendre arriver de loin. Dans la grande tradition de la police américaine, les
agents des forces de 'ordre sont particulierement pénibles. Ils vous rentrent dans le cul pour vous faire partir
en téte a queue, ils appellent dautres voitures en renfort, ils dressent des barrages ou bien, carrément, le grand
jeu : ils vous envoient un hélico qui balance des barils explosifs sur la route pour tenter de rayer votre belle
peinture métallisée. Pendant les premiéres épreuves, alors que notre engin se déplace i la vitesse d'un veau
asthmatique, c'est particulierement dur de les semer et de ne pas se faire harceler au niveau du pare-chocs
arriere. Ca doit étre des flics grecs, assurément. Mais rapidement, avec une caisse plus puissante, on
commence a envoyer de |'air. Pour redonner de ['intérét a la chose, les flics finissent eux aussi par toucher des
subventions pour se payer la Lamborghini Countach qui leur permettra a nouveau de vous coller au train. Les
courses pourstites sont bourrées d'adrénaline. On doit  la fois distancer les autres concurrents, éviter le trafic
(peu dense, deux, trois voitures et camions, mais ¢a fait mal en choc frontal) et ces satanés shérifs. Chaque fois
que vous parvenez a semer une voiture de keufs, vous empochez des points. Sans compter la satisfaction
d'entendre dans la radio le message d'un timoré : « Ce type est fou, jabandonne la poursuite. » Cinq cents
meétres plus loin, un autre shérif reprend le flambeau. Mine de rien, le suspense est intact jusqu'a la fin. Siles
policiers parviennent a vous immobiliser, vous étes interpellé, passage de menottes et course perdue. Clest
particulierement rageant & 100 m de la ligne d'arrivée. D'ailleurs, méfiez-vous des barrages. Il y a des herses
métalliques et, les quatre pneus crevés, on ne va pas bien loin. J'étais un peu sceptique sur le mode Poursuite



_Un peu de technigue
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Les caisses de NFSPI2 sont joliment modélisées. On }
2 pourra admirer de chouettes effets de réflexion sur les
4 carrosseries. En revanche, les dommages sont plutét
{ discrets, pas de piéces qui volent ou de déformations.
1 On notera juste des capots avant qui se relévent quand
on y va fort. Pour les décors, c'est assez classique, a

part quelques flaques d'eau réfléchissantes. Pas mal |

d'effets sympas (début de course, interpellation) ont |

disparu par rapport a la version PlayStation 2. |

Bon, c'est pas crucial, mais on se fout un peu de notre |

: |

gueule chez Electronic Arts. |

D’abord testé sur un Athlon XP 1800+, 256 Mo Ram, 1

[

|

1

GeForce3 Ti200, Poursuite Infernale 2 s'est avéré sacca-
dé avec toutes les options graphiques & fond en
1024x768. |l faudra sacrifier du détail pour que ¢a
tourne correctement. Méme remarque sur Plil 800,
128 Mo, GeForce3 : ¢’est jouable en limitant les options
au minimum. [l faudra compter sur une grosse config
[XP 2200 avec GeForced) pour profiter du max de détails,
Coté ambiance sonore, ¢'est assez correct. Un certain .
nombre de titres de musique de djeunz viennent {
relever la sauce, voire nous bousiller les oreilles |
pendant les courses. Le nom du groupe et le titre du |
morceau apparaissent méme en bas a I'écran. Pas i
|

moyen de choisir son morceau, mais on pourra couper
la musique dans les options. C’est vous qui choize.

Poursuit

Coures do cebriocloca

Un arbre d'épreuves a découvrir
progressivement.

de prime abord. Mais avec le recul, ¢a vaut largement
le détour. En parlant de détour, les circuits de
NFSPI2 sont truffés de raccourcis. Bien utiles pour
prendre le large en course classique, ils s'avérent tout
aussi efficaces pour semer les condés de la route.

0 poi Je tiens a avertir les
| point X défenseurs du code de la

sur ié permis route et les ministres des
transports qui nous lisent : ceci estun jeu. Les
comportements d'allumé du champignon décrits
plus haut sont parfaitement a proscrire dans la vie
réelle. D'ailleurs, pour prouver notre bonne foi, je
m'en vais maintenant vous causer du mode « Clest
vous le policier ». Aprés avoir foulé au pied les régles
élémentaires de prudence au volant, Poursuite
Infernale 2 nous propose d'inverser les réles et de
jouer le gentil policier qui arréte les contrevenants
de la vitesse pure. On comprend trés vite pourquoi
les flics étaient aussi pénibles : leurs voitures sont
bien mastoc. Il n'est pas rare d'immobiliser un
chauffard en un seul impact. Pour démarrer la
poursuite, on commence par enclencher la siréne.
Et c'est parti pour un ballet routier dans la grande
tradition des Blues Brothers. Tous les coups sont
permis, puisqu'on a & notre tour la possibilité
dappeler des renforts, un hélicoptére ou de
demander qu'on dresse un barrage.
Apreés avoir bien tripé sur le mode solo, nous n'avons
pas pu nous empécher de tester le mode de course
en multijoueur. Quelques améliorations par rapport
a Porsche Challenge : on peut créer un serveur dédié
et retrouver des parties grice 3 GameSpy.
Llensemble des voitures et des circuits est disponible
(il suffit d'éditer un fichier pour paramétrer les
circuits désirés), Le mode multi marche bien, rien a
redire. C'est un bonheur de se faire des courses entre
amis, que ce soit en local ou via Internet. Quelques
regrets quand méme : il n'y a pas d'option ralenti et,
surtout, les modes de jeu se cantonnent a Course
simple et Défi. Ca aurait été bien fun d'avoir le mode
Poursuite avec certains des concurrents jouant le
role des policiers. Bah, peut-étre pour Poursuite
Infernale 3.
iansolo

NEED FOR SPEED : POURSUITE INFERNALE 2
EST UN BON PETIT JEU DE COURSE ARCADE |
AVEC DES TONNES DE VOITURES DE REVE. |
MEME S'IL N'ATTEINT PAS LES SOMMETS DE |
PORSCHE CHALLENGE, MIEUX FINI ET PLUS
ORIENTE SIMULATION, NUL DOUTE QUE LES
MODES POURSUITE ET MULTIJOUEUR VONT
REMPLIR DE JOIE LES AMATEURS DU GENRE.

| [#] Unhbon petit soft de course arcade

' [#] Les modes Poursuite et « C'est vous
le policier » apportent de la variété

Multijoueur en local et sur Internet
pour s'éclater a plusieurs

H Moteur 30 pas super-optimisé

E Mauvaise gestion des volants
E Petits soucis de finition

(cockpit 30 absents, ralenti édulcorg)
H Trucs en moins par rapport a la PS2

Une option de caméra dynamique lors des sauts
est proposeée.
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mpruntant des options et des bonnes
idées piochées dans de multiples jeux,
== le nouveau Crosoft sattaque

a la concurrence tous azimuts avec un soin
particulier apporté  la représentation du sol,
généralement considérée comme secondaire

dans ce genre de titres.

Au passage, il nous offre un mode Carriére  travers
une campagne dynamique trés intéressante.

Onvous 'a dit et redit,
l'objectif principal des
développeurs de CFS3
était de nous concocter enfin une reproduction
du terrain correcte pour un simulateur de vol

de combat. Si on peut s'étonner de cette optique
pour le moins curieuse, ils expliquent ca par le fait
que cette version de Combat Flight Simulator
est principalement consacrée aux attaques

au sol. Lexcuse est un peu fumeuse, mais on s'en
contentera. En réalité, aprés quelques heures

de vol, on constate que la réalisation est un rien

Combat Hi

COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3 EST L’UNE DES GROSSES SORTIES

DE CE TRIMESTRE ET POUR CAUSE : DEPUIS STURMOVIK, ON N’AVAIT
PAS VU DE NOUVELLE CARRURE DE LA SIMULATION POINTER LE BOUT
DE SON FUSELAGE.

Survol basse

altitude

inférieure a celle de Flight Simulator 2002.

Les raisons sont simples : les textures utilisées
pour recouvrir le sol sont trop peu variées,

et surtout elles ne collent pas avec 'apparence
réelle des régions. Les reliefs, tout au contraire,
bénéficient d'une résolution qui semble bien
plus élevée que celle du simulateur civil.

Que cela doit étre déprimant de se noyer Il est vrai qu'ici, nul besoin de représenter le globe
dans la Manche. terrestre dans son intégralité. Du méme coup, ISR —— — S
l'impression d'ensemble est mitigée ; d'autant : A2 3 a‘vi“ 8
plus que les arbres semblent démesurément 3 B essep
| TOUT PUBLIC INTERWET 23 1p/IPX

grands par rapport aux véhicules et aux maisons,
et qu'ils ont tendance a pousser n'importe

oll, jusque dans les villes. Et puis voila,

la quasi-totalité de la végétation est constituée
de pins. Je hais cet arbre : 93 % des meubles |
moches sont faits en pin ; toutes les civilisations | TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS

(Perse, Egypte) qui ont basé leur économie o S i
de marché sur les coniféres ont disparu,

et c'est bien fait. Et |3, j'en apercois partout.

Clest révoltant de voir ¢a au pays du chéne

et des glands.

Autre sujet dinquiétude, les villes. Ici, pas de

miracles, cCest pas réaliste, C'est rempli dimmeubles

au pif, et surtout, ca ne ressemble pas a grand-chose

tant les agglomérations semblent envahies d'arbres

et de verdure. En fait, le Paris de CFS3 ressemble

G .

| Conre vinivum PII 1 GHz, 256 Mo Ram, CARTE 3D
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a une gentille bourgade provinciale bien verte
sétendant sir une large surface. On apercevra
bien siir l'obligatoire Tour Eiffel, histoire d'arriver
a distinguer la capitale francaise de Beauvais,
mais dans ensemble c'est un coup dans ['eau.

e Si on ne devait retenir
Lhiver, comme qu'une seule chose

siony etait du graphisme, ce serait
certainement la représentation des nuées et des
effets atmosphériques. D'ailleurs, le studio de
développement ne sy est pas trompé et n'hésite

jamais a lacher entre deux phrases anodines un assez

révélateur « ...tout de méme, nos nuages, ils

assurent bien ! » Il faut dire que c'est totalement vrai :
contrairement aux autres jeux ot une vue du dessus

nous révele l'absence d'une troisieme dimension

(fagon diorama), les nuages de CFS3 affichent leur
différence avec des effets de transparence a tomber

par terre. En plus de cela, par mauvais temps,
on traverse souvent des couches de nuées,

aux apparences diverses, imbriquées entre elles,
avant de pouvoir rejoindre le ciel bleu.

Mais le plus réussi a mon gofit, c'est l'effet de vitesse

qui nous prend a la gorge lorsqu'on vole en pleine
tempéte de neige ou sous la flotte. Mieux encore,

L'évolution par temps
de DCA, un exercice
débile et rigolo a la fois.

les textures du sol et des cieux adoptent une teinte
caractéristique de temps de chiotte pour encore plus
de réalisme. Les effets graphiques ont été réellement
travaillés : les explosions sont a couper le souffle
etune rafale de mitrailleuse peut littéralement
découper un avion ennemi en deux. On voit alors
les différentes parties s'écraser au sol en suivant

une courbe balistique du plus bel effet.

[La campagne dynamique
Jeude (N ED [ proposée par le jeu est
l'une des meilleures qu'il
m'ait été donné de voir depuis le Total Air War de
DiD, sorti il y a de cela des siecles. Avant toute
chose, on crée son pilote a laide dune poignée de
caractéristiques : distance de vue, résistance aux G,
points de vie, dge. A lusage, il savere que les
différences sont surtout visibles en répartissant

des points dans les premiéres de ces skills, ce qui

se révele indispensable pour repérer I'ennemi en cas
de mauvaise visibilité. Aprés cela, on choisit

une nationalité (Ricain, Anglais, Boche) et une
assignation (escadrille, bombardement ou chasse).
On ne pourra pas changer daffectation pendant la
campagne, mais le nouveau matériel apparaissant au
fil des mois nous permettra de changer d'avion. Une
fois son occupation choisie, il ne reste plus qu'a se
lancer dans des missions. Contrairement a beaucoup
de jeux ol les campagnes ne sont qu'une suite sans
ame de taches, celles de CFS3 ne laissent aucune
place a l'ennui ; on a vraiment l'impression

de pouvoir faire ce que l'on veut, et d'influencer
l'avancée de la ligne de front (qui progresse sur

la carte stratégique entre chaque mission). Cela est
di au fait qu'a chaque tour, des dizaines de scénarii
auto-générés sont mis a disposition du joueur qui
peut y piocher ce qui l'intéresse le plus - escorte,
bombardement, attaque aérienne, patrouille, le tout
se déroulant dans des zones totalement différentes.
Chaque mission réussie permet de faire reculer

La campagne dynamique se prolongera bien

TIPS

Pour contrer le mouvement

JEU ; trop lent du coolie hat,
£

]

| il peut étre utile de le bloquer

, sur quatre positions seulement.

Le « radar », a la fois laid
et irréaliste, se regle avec

la touche « T » et ses différentes

combinaisons, shift, ctrl.

Un mappage « Flight Simulator »
est disponible dans le menu
de controle. Pour terminer,

I'une des options graphiques
qui prend le plus de ressources,
tout en n'étant pas indispensable,
est la qualité des nuages.

Il faut donc baisser ce curseur
au premier tiers.

‘(161 ud,nhsnl “aviank ) ap ejap-n




r{o —

eSSt USSE
Combat Flight

un peu plus I'ennemi et modifie légérement le cours de la guerre. Au fil du temps, le joueur acquiert des points
de prestige lui permettant de lancer des attaques au sol capables de dégager de gros blocs de zone occupée.
De ce point de vue, Combat Flight Simulator 3 est une grande réussite.

Machines La campagne du jeu est susceptible de continuer jusqu’a 1947. Sous cett:: décision
de guerre bizarre se cache le vil motif de laisser aux jets des trois camps le temps d'apparaitre.
Sile Me-262 était le tout premier avion opérationnel propulsé par des réacteurs,
il lui aura fallu patienter quelque temps avant de voir ses comperes d'outre-Manche se pointer pour lui faire
concurrence. Ainsi on peut piloter et affronter des zincs aussi prestigieux que le Vampir britannique ou le P-80
américain, tous deux assez difficiles 2 manceuvrer. Autrement on retrouve le hangar habituel au grand
complet : Mustang, Spitfire, Fock Wulf, Stuka, mais aussi quelques curiosités comme un Dornier 335 et des
bombardiers Mitchell B-25 et B-26. Les amateurs de carpet bombing vont eux aussi pouvoir s'éclater au-dela
de toute espérance puisque le jeu gére les appareils munis de plusieurs postes. On peut donc grimper dans
les tourelles des mitrailleuses ou se placer au réticule de bombardement. Si le résultat n'est pas  la hauteur La carte stratégique de la campagne dynamique.
du B-17 de Microprose (pas d'équipage a part nous), cela permet au moins de jouer en réseau a plusieurs, En rouge, la ligne du front.
abord du méme avion.

Alintérieur des appareils, c'est le bonheur total : des
cadrans, des instruments et des commandes a ne plus
savoir qu'en faire sont disposés dans tous les recoins
du tableau de bord. Tout bouge, tout fonctionne
pour de vrai. C'est assez impressionnant pour le

coup. Seule ombre au tableau : on ne clique pas cumbat Flight Simulatnn

dessus, mais on se sert de raccourcis clavier qui par

défaut sont totalement imbitables, Heureusement, conﬂaimment a SeS

le menu des options permet de mapper les touches

de la méme fagon que dans Flight Simulator version & tre A I-
civile, ce qui est plus quiindispensable pour les ance sl’ se specla lse
habitués. Dans le cockpit, la vue s'oriente a l'aide d I' I

du coolie hat du joystick. Quel dommage que ans attaq“e a“ sn .
cela ne se fasse pas aussi a la souris comme dans

Sturmovik, ce qui était bien plus pratique. Ici le

mouvement de [a téte est souvent trop lent pour

pouvoir suivre efficacement une cible et on devra

avoir recours i l'option maintenant la cible

automatiquement au centre.

Les détails des textures et des reflets
sur les avions feront date... jusgqu’au
prochain jeu.

Des bombardiers en route pour une garden-party
au-dessus de Dresde.




r l'idée a part que, pou

3 scéne 3D a un poin

nenus
en }“lEll‘l U\,! ce CH.!I n'incif

Les cochpits virtuels ou tout bouge.
Tout je vous dis.

Paris dans toute sa non-splendeur.

tel qu’il devient d

c’est que ces ralentissements sont
as a baisser les options ¢

Ma seule réserve quant

a Combat Flight
Simulator 3, mis a part
l'extraordinaire campagne dynamique, concerne

le manque de nouveautés de ce nouvel opus.
Microsoft, depuis FS3, nous avait habitués pour
chaque jeu & une grosse innovation technique
totalement bouleversante. Ici, on ne retrouve que
des options déja vues dans d'autres produits,
piochées ca et la. Je me souviens du matin ot j'ai
découvert I'Autogen sur FS2002, et o1, d'un seul
coup, tout m'est apparu comme possible. Tenez, jai
méme appelé mon banquier pour me prendre deux
crédits a la consommation alors que jétais déja dans
le rouge, histoire de féter ca. Mais I3, le vide : pas le
moindre petit frisson de cet ordre, rien que le plaisir
de pouvoir jouer a un jeu vraiment carré qui
rassemble tout ce qu'il faut pour devenir (a coup sar)
le titre de combat aérien le plus éclectique. Bon, je
ne vais pas me plaindre plus longtemps, surtout que
le jeu apparait comme étant d'un aussi bon niveau,
ou presque, qu'un Sturmovik quant a ses modeéles de
vol ou a la férocité des dogfights. N'empéche qu'ils
auraient pu faire encore mieux. Rendez-vous donc
dans deux ans pour la suite. En attendant, on pourra
évidemment profiter des nouveaux scénarii et add-
ons qui seront sans nul doute concoctés par des fans
parfois plus débrouillards que les programmeurs
eux-meémes.

Le mot de la fin

Boh Arctor

_Un peu de technigue _

CFS3 est un jeu qui demande :ndemahlement une
grosse puissance de calcul a la fois du processeur et de
| la carte graphique. En fait, quelques centaines de
mégas de Ram ne seront pas de trop pour voler en
toute tranquillité. Hormis cela, et le fait que les com-
mandes dans le cockpit ne soient pas cliquables, le jeu
tourne trés bien. Question son, ¢'est assez travaillé,
avec de nombreux craquements et son d'ambiance a
I'intérieur du cockpit. A I'installation, CFS a la main
assez lourde puisque le dossier pése son petit giga et
demi.

ET HoR, MIICROSOFT D'UN COUP DE BAGUETTE
MAGIQUE REPREND LA TETE DE LA SIMULATION |
DE VOL DE COMBAT, DEVANCANT STURMOVIK
GRACE A UNE PLEINE POIGNEE D'OPTIONS
INEDITES ET UNE CAMPAGNE DYNAMIQUE
EXCELLENTE. SEULEMENT LA FLUIDITE N'EST
PAS AU RENDEZ-VOUS, TOUT COMME L ORIGH-
NALITE DONT ILS AVAIENT SU FAIRE PREUVE
Jusau'ict.

La campagne dynamigue, exemplaire
La beauté des combats et des effets
graphiques

La représentation du terrain

B Lesvilles, moches comme tout

E Trop peu de textures an sol




p | our les jeux de stratégie temps réel,

on connaissait deux grandes écoles.

La premiere, I'école Dune, fait la part
belle 3 la construction de bases, au développement
dupgrade des unités et & [a gestion des ressources,
Des jeux comme Warcraft 11l ou Age of Mythology,
pour ne parler que des plus récents, rentrent dans
cette catégorie. Puis, il y a deux ans, est apparu un
autre type de RTS plus orienté sur les combats avec
Ground Control. On a vu qu'il était possible de faire
un trés bon jeu de stratégie sans avoir a récolter
des matiéres premigres ou a construire des tonnes
de bitiments, car tout était axé sur l'aspect tactique
des combats. Et aujourd'hui, voila quarrive
The Cladiators, qui fait le pari un peu osé de n'avoir
ni une gestion des ressources trés poussée, ni une
grande profondeur tactique. En gros, on parcourt
des cartes au pas de charge en compagnie dune
vingtaine d'unités, blastant comme des forcenés
tout ce qui bouge. Cest vraiment trés orienté action,
disons carrément que c'est encore plus bourrin
qu'une attaque de Zergling dans Starcraft,
mais ce n'est pas inintéressant.

MON REDACTEUR EN CHEF ME TEND
UNE BOITE DE JEU AVEC UN CEIL atO rS
COMPLICE : « TIENS, C’EST POUR TOI ‘ ,
CA, THE GLADIATORS. T’AIMES CA, RS
LES JEUX DE GLADIATEURS, HEIN ?
MAIS SI, DE GRANDS GAILLARDS
EPILES DANS DES PETITES TUNIQUES
TRANSPARENTES, AVEC DES
MUSCLES NOUEUX LUISANT
DE SUEUR, TU VAS VOIR, JE SENS
QUE TU VAS VITE ACCROCHER. »
PFF, CA M’APPRENDRA
A FEUILLETER « TETU » AU BUREAU.

sseay
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core : 13900
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Premiére chose a faire avant
~ || méme de jouer : patcher
TIPS | JEU pour passer en version 1.1.
Vous trouverez ¢a sur
thegladiators.arxeltribe.com.
Si malgré le patch vous avez

encore des problemes (affichage |

qui saccade malgré une
configuration musclée),
vous pouvez tenter de mettre
au minimum toutes les options
concernant le son, en général
le probléme vient de la.

EMmnoursez

Beuh, grosse déception que celle de la
gestion du public. Puisque les combats se|
déroulent dans des arénes, les
développeurs nous promettaient que le
public jouerait un réle important, qu'il
faudrait lui faire plaisir en massacrant

I'ennemi avec classe. En fait, le public se|
contente juste d'applaudissements|
scriptés a la fin de chaque baston, ce qui se
refléte sur le score de la mission. Génial,
L'idée d'inclure le public était intéressante
(MASA avait un peu fait ¢ca dans Conflict
Zone en prenant en compte I'opinion
publique par rapport a la guerre), mais elle
a visiblement été sous-exploitée.

La campagne solo met

& Power Up sont d_'al;m-d en sc.‘cne ['histoire
ridicule d'un soldat

sur un bateau américain qui, capturé
dans l'espace par une race extraterrestre, se retrouve
obligé de combattre dans des arénes géantes.

On ne va pas sappesantir sur le scénario, ce n'est
vraiment pas le point fort du jeu. .. On débute
chaque mission avec un héros et une poignée

de soldats, l'objectif étant de buter le gladiateur
adverse, tapi a l'autre bout de la carte derriére ses
troupes en nombre généralement trés supérieur,
Comme je [ai dit plus haut, il n'y a pas de base

a construire, mais il faut toutefois capturer

des « Spawn Zone » capables de générer des soldats.
Ces soldats s'achetent avec des points joker
disséminés aux endroits stratégiques de la map,

sous forme de Power Up. Le gameplay consiste
donc & atteindre ces Spawn Zone sans perdre trop
de bonshommes en chemin (on se fait attaquer
toutes les cinq secondes, cest trés nerveux question
rythme), puis a augmenter la taille de son armée
jusqu'a pouvoir envahir la base de l'adversaire et enfin
buter le gladiateur ennemi. Les combats sont plutét
intenses, ils rappellent un peu les scenes de bataille
de Starship Troopers, pour vous donner une idée.

Spawn Zone

Le micromanagement n'a rien de trés complexe, et c'est tant mieux car c'est lui
‘. qui fera la différence lors des combats. Linterface et les raccourcis clavier,

minimum : 2 i - ;

qui reprennent les standards de Blizzard, permettent de pratiquer le « dancing »

(faire fuir les soldats sur le point de mourir afin que les ennemis perdent le focus sur eux), mais les bastons sont
tellement rapides et furieuses qu'on n'a souvent pas le temps de sauver ses bonshommes. Les seules actions
vraiment efficaces pour changer le cours d'un combat consistent a utiliser les quatre Power Up dont dispose
le héros : des pouvoirs de soin, darmure, de vitesse et d'attaque. Quand la carte le permet, il faut aussi profiter
au maximum de I'environnement. Les soldats peuvent notamment tirer en se cachant dans la végétation, ou
prendre position dans des endroits spéciaux comme les bunkers ou les tours de guets. Trés sincérement, on est
a des années-lumigre des subtilités tactiques de Warcraft Il avec ses lanceurs de sorts, ou de Ground Control
avec sa gestion des armures de flanc, mais ce n'est clairement pas le but des développeurs que de concurrencer
ces titres. [ls ont voulu faire un jeu plus accessible, plus rapide, avec beaucoup plus d'action, et de ce point de
vue, C'est réussi. Lors des missions, ¢a blaste a tout va pendant trente minutes non stop, et les situations sont
assez variées pour éviter la lassitude.

Prise de tete




The Gladiators

Histoire de rigoler, je vous ai quand méme mis la confi-
guration minimum donnée par I'éditeur (350 MHz,
128 Mo...), mais franchement, c¢’est une grosse farce.
En 1024x768, il vous faudra absolument un gigahertz,
256 Mo de RAM et une bonne carte 3D genre GeForce3
pour que ca tourne de maniére fluide pendant les gros
combats. Sans ¢ga, vous risquez d'avoir des ralentisse-
ments proportionnels au nombre d'unités engagées, et
¢a devient vite lourd d’essayer de placer un curseur sur
un ennemi lorsque I'écran affiche une image toutes les
deux secondes.

Il semble que les studios
francais aient enfin
cava comblé leur retard sur
les productions américaines, puisqu'apres Arx
Fatalis, The Cladiators nous prouve qu'un jeu
hexagonal n'est pas forcément une bouse
technologique. La 3D est trés propre, les cartes
sont parfois immenses et le jeu affiche un nombre
d'effets visuels plutét impressionnant lors des
combats. Notez que toutes les unités sont en full
3D, pas un seul sprite a 'horizon, et qu'elles sont
animées de maniere correcte. Méme le rendu de
l'eau dans les arénes est réussi. Malgré tout, on est
loin du sans-faute, comme le prouve ce patch
pondu en catastrophe quelques jours seulement
apres la sortie commerciale du jeu. Sur certaines
config, le jeu n'affiche pas plus d'une image par
seconde (un probleme de gestion du son
apparemment) ; on note également quelques erreurs
comme des plantages du jeu au moindre message
ICQ, ou des temps de sauvegarde/chargement
rapides pas assez rapides, justement. Douze
secondes sur ma machine, j'ai chronométré, c'est
vraiment exaspérant quand on bute surun passage

Techniquement,

Score : 6340
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(a me rappelle quelque chose. . .

Je me souviens qu‘a I'occasion d'un Salon, les développeurs nous avaient confié étre des gros
fans de Starcraft. On s'en serait un peu douté vu les unités du jeu. Il y a d’abord les humains,
avec le soldat Callahan comme héros, les aliens organiques de Fargass qui ressemblent

a s'y méprendre a une bande de Zerg modifiés génétiquement, et les robots de Maximix qui ont
un look tout a fait Protoss. Chaque camp dispose de huit unités, ce sont a peu pres toutes

les mémes. Outre le héros, on retrouve généralement une unité de combat au corps a corps,
une unité d'artillerie, une unité d'espionnage, deux unités aériennes et deux unités blindées

difficile. .. LIntelligence Artificielle des ennemis
est honnéte, mais on note en revanche quelques
soucis avec ses propres troupes. |l arrive souvent,
lors d'un combat, que quelques tanks ou fantassins
se tournent les pouces comme des cons alors que
leurs copains se font mitrailler 50 pixels plus loin.
I faut penser a toujours utiliser le mode
Déplacement + Attaque pour éviter ce genre

de situation, car ca peut parfois faire perdre
bétement une grosse bataille.

eme ® Je n'ai malheureusement
Un bon p tit jeu pas pu tester

qui detend The Cladiators en

réseau sur le Net (le serveur était mystérieusement
indisponible...), alors jai i réquisitionner un ami
pour tester ca en duel surun LAN. Verdict, aprés
quatre petites heures de jeu : pas mal, mais stirement
lassant a long terme. [I n'y a que trois races jouables
(voir I'encadré a ce sujet), chacune ayant huit unités
différentes, ce qui fait un peu léger. En plus de cela,
il n'y a pas une énorme différence entre chaque camp,
on se débrouille a peu prés de la méme maniére
quelle que soit la race. Le coté positif, cestquily a
pas mal de modes de jeu différents, que la prise en
main est immédiate et que les parties se décident
en. .. allez, quinze minutes pour les plus longues.
Méme si en termes de richesse et de profondeur
il ne soutient donc pas une seule seconde la
comparaison avec Warcraft I11, la référence absolue
du genre, The Gladiators reste un bon jeu, avec trois
campagnes solo amusantes (une pour chaque race)
et un mode multijoueur qui permettra de se détendre
les articulations entre deux Tower Rush sur Lost
Temple.
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106)

POUR UN PREMIER ESSAI, LES DEVELOPPEURS
D'EUGEN SYSTEMS S'EN SORTENT PLUTOT
BiEN, CE N'EST PAS LE JEU DE STRATEGIE DU
SIECLE, MAIS CELA N'EMPECHERA PAS LES
FANS DU GENRE DE $'AMUSER QUELQUE
TEMPS, QUE CE SOIT EN SOLO OU EN MULTI-
JOUEUR.

I_T_| Un parti pris « action » qui le démargue
de la concurrence

[#] une campagne solo gui se fait avec plaisir,
malgré un scénario pathétique

E_| Un moteur 3D qui tient fa route

(une pour I'attaque, une autre pour le transport)
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COINCIDENCE : C’EST AU MOMENT QU L’ON
PARLE DE NAPOLEON A N’EN PLUS FINIR QUE
MICROIDS SORT ENFIN WAR AND PEACE,
SON JEU DE STRATEGIE TEMPS REEL QUI
PREND LIEU ET PLACE DURANT LE REGNE

DE L’EMPEREUR CORSE... TIENS, IL ETAIT
FRANCAIS AUSSI ?
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'est effrayant le nombre de morts que les batailles
napoléoniennes ont engendré. On estime ainsi qu'environ

1 million de soldats ont passé l'arme a gauche, avec un peu
plus de 400 000 Francais dans le lot. Idem pour la si remarquable
politique internationale de 'Empereur. Rien qu'en Espagne, entre 1808
et 1812, on estime que 2 millions de civils et 300 000 soldats francais ont
été dessoudés. Aussi vrai que cette épogue était riche d'enseignement en
stratégie militaire, il n'en est pas moins vrai qu'humainement, cette
période craint. Il était donc temps de réécrire cette histoire douloureuse,
mais pas seulement dans les faits d'armes, aussi dans les actes politiques
et diplomatiques.

Histoire War and Peace nous propose de prendre en
d : d S charge l'une des six nations majeures qui
U E  ontrdlaient le monde connu. Entendez par

la qu'a cette époque n'étaient connues que les zones dites « civilisées »,
c'est-a-dire celles qui représentaient un intérét financier, commercial
et/ou militaire. Le joueur commence sa partie en choisissant l'une de ces
six nations. Certes, il y a aussi des nations indépendantes. Ces derniéres,




bien qu'elles soient présentes pour permettre certaines conquétes faciles,
ne sont pas a négliger puisque capables d'en surprendre plus d'un en
matiere de contre-offensive. De méme, leur conquéte entrainera-t-elle
des conséquences sur le paysage diplomatique.

Au choix, on peut exercer le pouvoir en France, en Angleterre, en
Prusse, en Autriche, en Russie et enfin en Turquie. Il est 3 noter que dans
le mode Historique (un mode alternatif mettant en scéne des situations
politiques imaginaires est également présent), le choix de la nation est
déterminant quant au niveau de difficulté du jeu. Suivant les dates,
certaines conditions politiques sont plus faciles & gérer que d'autres.

Par exemple, choisir la France autour de 1813 constitue un véritable
challenge puisqu'on doit affronter quatre nations ennemies, tandis qua
la méme date, 'Empire ottoman (la Turquie, quoi) n'a aucun ennemi
(mais pas d'alliés non plus). C'est dire l'importance de la bonne
compréhension du contexte historique et du background. Le joueur est
donc vivement convié a lire les résumés présents au début de chaque
scénario. Et comme pour mieux appuyer cette forte incidence du
contexte historique sur le jeu lui-méme, la partie diplomatique n'est pas
en reste. Les éléments de négociation sont tout aussi nombreux que
paramétrés, et la principale variable des choix diplomatiques s'articule
autour des échanges de ressources (ou de villes) que le joueur est en
mesure de proposer. Ce qu'il faut savoir, c'est qu'une victoire totale sur
une nation est trés difficilement envisageable si on choisit d'entrer en
guerre sans aucun allié.

Politi Bien que de stratégie et de diplomatie,
d oliique Warand Peace n'en est pas moins un savant
e laville jeu de gestion. Au premier coup d'ceil,
on pourrait croire que cet aspect du gameplay est mineur, mais sur la
longueur, on s'apergoit que ces trois éléments sont trés imbriqués. 11 est
vrai que, contrairement a un bon nombre de jeux du méme genre, on n'a
pas ici de ressources directes a exploiter. Pas de mines, pas de champs

+HE XEE X+E XoE

Fasimar

Coptame

agricoles, et encore moins de gisements de charbon ou de pétrole. La
gestion se focalise sur les villes que 'on contrdle. Ces mémes villes ne |
peuvent pas s'agrandir, et donc, ne peuvent accueillir gu'un nombre
limité de batiments nécessaires a I'épanouissement de la nation. Ainsi,
non seulement le joueur est poussé a la conquéte afin d'avoir plus
d'hommes, d'or (a travers les échanges commerciaux entre les villes)

et de places constructibles, mais de plus, il doit continuellement veiller
a une certaine optimisation de ses ressources (en détruisant certaines
constructions moins utiles sur le moment que celles qu'il sappréte

a construire). Cest assez bien pensé et ¢a ajoute une notion trés
stratégique dans l'organisation méme de ses cités. Il est impossible de
concevoir ses cités ou ses capitales sans réfléchir. [l faut savoir composer
et ne jamais hésiter a penser son organisation au travers de villes dédiées
al'armement, lindustrie, 'agriculture, ou encore  la recherche ; tout en
partant du principe que ces mémes villes peuvent changer
complétement leurs priorités de production.

Evidemment, puisqu'il faut conquérir des
terres afin que son empire rayonne, il est
nécessaire de former des armées. La régle
veut que pour assurer ses conquétes, il faut capturer des villes, Celles-
ci voient leur défense assurée de deux fagons. D'un c6té, elles peuvent
regrouper une armée non loin de leurs remparts, tandis que de l'autre,
on trouvera des fortifications plus ou moins puissantes selon la taille
de la cité et le nombre d'améliorations apportées. Il va sans dire que les
recherches scientifiques entreprises par le joueur aident grandement

a augmenter le potentiel offensif et défensif de ses armées.

Batailles rangées



Les unités guerrieres sont toutes similaires et ont
toutes les mémes compétences. Certes, chaque
empire posséde des troupes spécialisées, mais les
actions possibles sont les mémes que celles du
troufion de base. Seuls quelques paramétres
changent, comme la résistance, la vitesse de
déplacement, ou de rechargement des armes.

Le gameplay est une fois de plus trés bien équilibré
au niveau des forces en présence, et il appartient
au joueur de savoir se servir habilement de ses
troupes. Bien que la stratégie soit de mise,
l'environnement a un réle limité puisque seuls

les marais et la montagne limitent la vitesse de
mouvement des armées. Ainsi, il sera toujours
possible de lancer une charge de cavalerie a travers
bois. De méme, les formations sur le terrain ont
une importance relative se résumant a la colonne
pour le déplacement rapide des troupes,  la ligne
pour l'efficacité du feu offensif, et i la disposition
des cavaleries pour la charge. La portée des armes
et leur efficacité sont prises en compte lors des
combats. Certaines autres unités spéciales ont leur
mot a dire. On peut par exemple semer la zizanie
dans une ville ennemie grice a I'emploi d'espions,
ou encore rendre ses troupes plus puissantes en
employant des amiraux (avec un navire amiral pour
les troupes navales) ou de généraux (sur le champ
de bataille). Ces derniers se caractérisent alors par
leur sphere d'influence dont les soldats peuvent
profiter. Ce systéme est encore une fois valable
pour les troupes de toutes les nations et constitue
un bon équilibre dans le gameplay.

(a n'a pas l'air, comme
Moteur ! ga,‘mais le jeu te[_qu'i] se
présente a des exigences
technologiques. Ce n'est pas un hasard si Microids
a décidé de réduire la voilure en matiére de
gameplay. On a donc droit a un moteur d'affichage
d'assez bonne facture, nous permettant d'aller d'un
bout a l'autre de la planéte en temps réel, sans pour
autant nuire a la fluidité du jeu. La gestion de la
caméra est bonne et nous permet de zoomer sur
les unités ou de voir de loin sans aucun probléme.
La gestion des batailles permet l'affichage
simultané d'une bonne centaine d'unités a I'écran,

Guerre et Paix...

Bien que limité dans sa résolution a un 1024x768, War
and Peace est assez exigeant avec la machine. Une
bonne carte graphique est nécessaire si on ne souhaite
pas souffrir de quelques ralentissements, notamment
lorsqu’on a des batailles rangées a I'écran.

TGRSR,

et cela sans souffrir de ralentissements. Histoire de faciliter la tiche du joueur, la portée des armes, les
attaques en cours et les points d'emplacement s'affichent si le joueur clique sur les unités. De méme, en ce
qui concerne I'.A., on est assez agréablement surpris. Durant les batailles, I'ennemi n'est pas facile a
prendre de court puisqu'il se charge de renouveler les effectifs a envoyer sur le terrain tout en organisant
des contre-attaques sur d'autres cités du joueur. Sur le plan diplomatique, c'est idem, et le joueur est donc
invité a consulter réguligrement ses messages. Le rythme est bien entretenu.

Craphiquement, le jeu n'est pas une révolution. Cest toutefois suffisamment détaillé pour qu'on

puisse faire facilement le tri entre ses unités et celles de I'ennemi, et les différents designs des batiments
appartenant a chacune des nations sont assez réussis. La modélisation générale du monde est correcte,
sans plus.

Aussi complet soit-il, il n'en demeure pas moins que War and Peace souffre

Le bat qui Rl d'une multitude de pétouilles a la con et, d'une manigre générale, ces pétouilles

sont liées a une ergonomie assez mal pensée. Ainsi, on se retrouve devant des : ‘
incohérences qui au mieux énervent, au pire rendent le soft difficile d'accés. En vrac, on sapergoit que le
joueur ne voit dans son interface que douze unités sélectionnées, alors qu'il peut en gérer beaucoup plus
d'un coup. On ne peut pas recommencer la partie directement, il n'y a pas de raccourci clavier pour les
sauvegardes rapides, et la navigation sur la carte est parfois hasardeuse. De méme, on regrette que le
scrolling soit si lent lorsqu'on voyage a travers le monde. On souffre aussi dune absence de compas ou
d'une touche nous remettant automatiquement en azimut nord, ce qui serait bien nécessaire pour éviter
un certain sentiment de désorientation. Tous ces défauts rendent donc le jeu moins accessible, et surtout,
lui font perdre une souplesse qui lui serait trés bénéfique.

Boule

| War AND PEACE POUSSE LE JOUEUR A PEN-
| SER SA STRATEGIE GLOBALEMENT, A TRAVERS [ ’
| LA GESTION DE SES VILLES, DE SES TROUPES, | 1
| ET SURTOUT DE SA DIPLOMATIE. Si ON EXCEPTE | 1
| LES HANDICAPS DUS A DES MALADRESSES |

DANS SON ERGONOMIE ET A L'ABSENCE DU =7

MODE RESEAU, ON A AFFAIRE A UN PRODUIT || 6

BIEN FICELE ET COMPLET. b i

Le gameplay trés complet IECHHIQUE

La gestion de la diplomatie 5

L'approche stratégique du jeu a travers =

la conquéte des villes ARTISTIQUE

| [F] Trés hien équilibre 7
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Le Seigneur des Anneaux:

ET VOILA, IL FALLAIT BIEN QUE CA
ARRIVE. CA ? LES ADAPTATIONS
DU SEIGNEUR DES ANNEAUX.
VOICI DONC, EDITE PAR SIERRA,

LE PREMIER AVATAR D’UNE SERIE

QUIS’ANNONCE COMME FORT

LONGUE.

Cililiment tummd |

| rour pUBLLE

) P11 800, 128 Mo, CARTE 3D
iiTeun Buack LABEL GAMES
7 THE WHOLE EXPERIENCE ETATS-UNIS

EN FRANGAIS

ou la la, que ce doit étre dur d'étre un
h | membre de la famille Tolkien de nos jours,
de ne pas pouvoir se balader
tranquillement dans un coin reculé du Yorkshire sans
qu'un jeune retardé avec des fausses oreilles d'elfe ne
vienne demander un autographe, voire plus méme.
Et puis les pires, c'est les Américains : tous les cing
ans, ils ne font rien que de demander qu'on leur
vende les droits des bouquins de papa pour en faire
des films, des B.D., des jeux, des petits anneaux de
différentes matiéres. Alors bon, comme 'hiver est
rude en Angleterre et que le régime a base de racines
et de chardons, ¢a va bien un temps, on obtempére
et on lache le morceau pour quelques centaines
de millions de dollars, tout juste de quoi faire
les courses. Comme ca se bousculait au portillon,
il y a heureusement eu des gens futés pour avoir
lidée du siecle : céder d'un coté les droits
d'adaptation des bouquins, et de l'autre, ceux des
films. Résultat, on va se retrouver avec trois cents
jeux au background identique, avec les mémes
personnages et la méme histoire sur de multiples



plates-formes. Clest Gandalf le magicien qui a di

assurer |altrlansact[on avec Sierra et IZ,A' parce qu'il R S A S R

faut au minimum un SPCCIRC]C de |EIPII'IS savants pour Anneaux, ¢'est la mauvaise qualité de ses doublages

faire avaler cette pilule. francais. J'avoue que depuis Deep Space Nine, The Fal-
len, je n'avais pas entendu un truc aussi offensant. Les

. voix sont minables, la diction hasardeuse, le ton tombe
Le Seigneur des Anneaux rarement juste. Tiens, d'ailleurs, on a une expression

. ;g AN sl : ; , |
Tirons repee est un jeu d'aventure/ qui désigne un résultat pareil : « C'est de la
action de la trempe pourriture ! » Alors que s’est-il passé ? Problémes de |

Ten £ i temps ? De budget ? Pari idiot aprés absorption de gaz
de Blood Omen ou d'Alice. On y dirige un unique moutarde ? Qu'importe, je ne veux mame pas savoir.

personnage vu de dos a travers une suite de niveaux
ott I'on doit se tailler un chemin a coups d'épée.
LSDA, plus que sur la narration ou |'aspect « voyage
organisé », se concentre essentiellement sur le c6té
baston du premier livre. Ca tombe bien, car dans
l'ceuvre de Tolkien, de I'action, il y ena. Bon, j'en
conviens, on en trouve un peu moins que dans Black

~ Tannée derniere, a Lothlorien

L'avantage immeédiat du titre de Vivendi Sierra, qui est basé sur I'ceuvre littéraire, est qu'il
permet de s'attaquer aux multiples scénes qui n'ont pas été utilisées dans le film. Et d'ailleurs,
les développeurs ne s'y sont pas trompés : l'intégriste de Tolkien va donc pouvoir évoluer dans|
des niveaux qui reprennent des passages absents de The Fellowhip. Parmi ceux-ci, on trouve la

traversée des Hauts des Galgals, les monts venteux, et... Tom Bombadil dont il faut que

je vous cause : soigneusement oté de 'adaptation ciné, ce personnage est une sorte
de déviant, a moitié dégénéré, qui entonne a tout moment les pires chansons de merde.
___Mangque de bol, il est présent ici avec ses comptines a la fois pourries ET en francais.

Hawk Down, mais tout de méme. Afin de simuler au mieux la compagnie de I'anneau (huit vraies personnes,
plus un elfe), on y dirige alternativement trois personnages différents : Frodon, Aragorn et l'inénarrable
Candalf avec son club de golf magique. Comme on pouvait s'y attendre, chacun a un petit truc pour survivre :
Frodon est silencieux et jette des cailloux (ce qui peut distraire et attirer les ennemis au loin), Aragorn a une
grosse épée etun arc, et Gandalf, lui, sait cracher la boule de feu comme personne. Si je vous parlais plus haut
d'Alice, c'était a dessein : gameplay et combats sont trés similaires, tout comme les possibilités assez réduites
que l'on a hors du champ de bataille. Le personnage peut utiliser une quantité d'objets limités sur le terrain,

et son inventaire ne se compose que de soins, de bouffe ou de potions dans e meilleur des cas.

Si les animations sont toutes d'un bon niveau, du c6té des persos, il y a & boire

et a manger : la compagnie de I'anneau est plus ou moins bien représentée

avec un Gandalf anguleux. Les monstres (du Loup au Balrog) sont trés réussis

et parfois méme flippants. Mais le grand « plus » du Seigneur des Anneaux est son level-design.

Dans les nombreux tableaux, on se balade a travers des niveaux trés grands, avec des textures utilisées

d'un égal niveau de qualité. Pour preuve les intérieurs de la Moria, recouverts de runes naines et d'arabesques
dans chaque recoin. De plus, les développeurs ont joué la carte du compliqué avec des architectures
tordues, des couloirs rarement droits. lls ont réussi
areprésenter la plupart des zones importantes

du livre dune fort belle manigre comme Fondcombe
ou Lothlorien. Evidemment, LSDA n'est pas le jeu
que le Tolkienophile aurait voulu voir sortir en
premier, mais quel titre aurait donc pu passer cette
épreuve du feu?

En attendant

le quatrieme age

loh Arctor

| COMPARE A D'AUTRES JEUX A LICENCES, IL SE |

| TROUVE QUE LES DEVELOPPEURS ONT REUSSI |

| LEUR COUP HONORABLEMENT. LES COMBATS
SONT RIGOLOS ET LES NIVEAUX BIEN FOUTUS. |
EN CLAIR, UN BON TITRE D'AVENTURE/ACTION |
(PLUTOT ACTION QU'AVENTURE D'AILLEURS) |
QUI A SUR SON DOS, LE POIDS ECRASANT |
D'UNE (EUVRE PESANTE. |

. [#] Le level design souvent de trés hon niveau
[#] La représentation de la terre du milieu
E Les comhbats, assez sympas.
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SUITE DU TRES RESPECTE
COSSACKS, AMERICAN
CONQUEST EST UN RTS

DE FACTURE ASSEZ CLASSIQUE
RETRACANT LA COLONISATION
DES AMERIQUES, DE COLOMB
A LA REVOLUTION.

Sur cet écran se cachent hab
4 000 hommn
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American Conqu
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: uitte a causer de massacres, autant le faire
E’ § [l agrande échelle. Cossacks, malgré toutes
E ses carences, possédait une caractéristique
technique unique : alors que des jeux comme Age of
Empires Il se mettaient a ramer trés tot, le moteur
utilisé par GSC pouvait supporter plusieurs milliers
d'hommes a I'écran comme si de rien n'était,

ou presque. Lexploit a bien stir été renouvelé ici :

I'« advanced engine » est censé pouvoir gérer et
afficher 16 000 soldats en méme temps. Oui,
quasiment autant que le nombre de ratons laveurs
habitant & Paris.

Cela peut paraitre
de la deudé p’arac!oxal de p'arlcr de
réussite graphique sur un
jeu utilisant encore un moteur 2D, mais je vais quand
méme tenter expérience. Depuis Cossacks, le coté
esthétique s'est bien amélioré, avec notamment des
animations d'unités renouvelées, quelques effets de
fumée ca et [a pour plaire a I'ceil, et surtout, de jolies
textures. Mais le pompon revient aux batiments
(certains sont dailleurs assez énormes), trés
nombreux et photoréalistes. Les maps refletent la
diversité géographique des Amériques et puis, elles
sont tout bonnement énormes, ce qui est largement
suffisant pour permettre a plusieurs armées de
sébattre en toute liberté.

Le grand retour

Coté gameplay,

American Conquest se
Changemems la joue grand classique.

Ceux qui ont joué a Age of Empires retrouveront

leurs marques en une nanoseconde. Larbre

de progression des unités et des constructions est

Quelques

@

Voici notre bien jolie colonie...




a la fois simple, logique et complet. On trouve quand méme
quelques petites particularités comme les captures de batiments.
Ici, pas besoin d'amener un prétre, un employé du cadastre, un
notaire ou je ne sais qui de spécial pour s'approprier une structure
ennemie. Tout se passe trés |0giquement en rameutant un grand
nombre d'unités qu'on enverra a l'assaut. Si des ennemis se trouvent
a l'intérieur, un combat s'ensuivra jusqu'a la victoire ou la défaite
d'un des participants. Autre particularité amusante : les dégats
collatéraux survenant lorsqu'on fait feu sur un groupe comprenant
alliés et ennemis. La précision des mousquets laisse a désirer et le
snipe, au-dela d'une dizaine de metres, est généralement a éviter
pour ne pas blesser ses hommes combattant au corps a corps.

Un autre aspect trés intéressant est celui des formations : pour étre
vraiment efficace, et méme étre autorisé a en faire, il faut qu'un
officier se trouve au milieu des soldats. D'autres unités telles que le
tambour ou les porte-étendards renforceront le moral des troupes.
En ce qui concerne le jeu en réseau, on devrait pouvoir s'attendre
a des parties un peu moins défensives que dans d'autres titres
puisqu'American Conquest a supprimé les murailles au profit de
fortifications (ou de temples dans le cas des sauvages). Fini donc
l'isolationnisme a tout va et les joueurs se retranchant dans leurs
terriers tels de petits lapins apeurés.

Visiblement, les tribus indiennes
e d'American Conquest n'ont pas bénéficié
civiiisations des derniers progrés en matiére
d'Intelligence Artificielle. En fait, non seulement je ne compterais
pas sur eux pour battre Sophie Marceau au bonneteau, mais je ne
leur confierais pas non plus de petits travaux simples comme
éteindre le gaz, débrancher les prises électriques, ou jongler avec
des grenades. Non, jai beau faire preuve d'une grande tolérance
et d'un esprit ouvert, il n'y a pas a dire, ils sont trés cons.
Dans les campagnes, c'est pire que tout : dans une mission ol un
village ennemi est censé attaquer notre jolie colonie, on pourra

Le choc des

THS -
Un pewn de

Techniquement parlant, et malgré un moteur 2D pour
le moins hors du temps, American Conquest se
débrouille incroyablement bien lorsqu'il s'agit de gérer
| des combats ol se mélangent des centaines d'unités
sur le méme écran. Autre trés bon point : une interface
réellement minimaliste qui laisse le plus de place pos-
| sible a I'action sur I'écran. La musique, d'inspiration
| amérindienno-mexicaine remplit aussi trés bien son

role.

En fait, les seules déceptions concernent la program-
| mation et un jeu qui pése 1,3 giga sur le disque dur : de
| quoiloger la bibliothéque d'Alexandrie,

Les terrains, malgré
g

leur deudeitude,
sont somptueux.

voir des files indiennes (c'est le cas de le dire) courant 2 la queue leu-leu du point A au
point B et, comme pendant le générique de fin de la chaine Arte, on a limpression que
ca tourne en boucle pendant des heures.

La solution dans ces cas précis est de placer le point de sortie d'un batiment

de production d'unités sur la trajectoire des ennemis histoire de leur opposer

une stratégie pareillement idiote. La solution pour contrer cette carence en neurones
sévissant parmi les natifs, et parfois méme parmi nos propres troupes, est de jouer

en mode Difficile tout le temps.

fob Arctor

SO0US SON APPARENCE DE JEU DE STRATEGIE
| ASSEZ PEU ORIGINAL, AMERICAN CONQUEST
| SE REVELE A L'USAGE TRES ATTRAYANT, NON
| SEULEMENT GRACE A UN MOTEUR GERANT UN
NOMBRE INCROYABLE D'UNITES A L'ECRAN,
MAIS AUSSI A L'AIDE DE QUATRE CAMPAGNES
AUX SCENARIOS TRES BIEN PENSES.

[ Les campagnes trés bien congues
| [#] Les ammées énormes
H Encore ¢ i]

Le grand s du feu.
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Les vues
caméra, déja
trés bonnes,
sont
editables.

e mois dernier nous testions Links 2003, le simulateur

| | \N d
g S I mutL AT
de golf made in Microsoft. Une référence du genre
pour la robustesse du moteur physique et la vaste
bibliotheque de parcours disponibles. Mais cété réalisation,
le papy des greens commence & sentir le moisi. C'est devenu
flagrant en testant Tiger Woods PGA Tour 2003. Voila un

chouette soft comme sait les faire EA Sports dans ses meilleurs
jours. Enfin une simulation de golf compléte, trés esthétique et

AVEC TIGER WOODS PGA TOUR 2003 NOUS  surtout beaucoup plus accessible pour le néophyte que ce qu'on
3 a pu voir par le passé.
AVONS DROIT A DU GRAND ELECTRONIC ARTS.
TOUT LE MONDE N’EST PEUT-ETRE La guerre

TWPGAT 2003 tient sur trois CD.
Le bougre squatte de 870 Mo a 1 4
Go sur notre disque dur, selon que 'on

' des golfs
PAS PASSIONNE PAR LE GOLF.  gecide dinstaller ou non tous les parcours. Si vous devez vous y

attacher, autant choisir la grosse install. Ca permet d'éviter de
devoir insérer le troisitme CD en cours de partie. En plus du jeu,
on écope au passage de 2003 Course Architect, un éditeur de
terrains pour golfeurs paysagistes. Si, si, ca existe. Au premier
lancement, TWPGAT 2003 en profite pour tester notre
configuration matérielle afin de sélectionner les réglages
graphiques les plus appropriés. En allant faire un tour dans les
Des effets météo bien retranscrits. options, je constate que le programme a été un peu radin surle
niveau de détails. Je m'empresse de tout mettre a fond. Et je ne
I'ai pas regretté, vu qu'a aucun moment la fluidité des animations
n'a été mise en défaut pendant ce test.

TWPGAT 2003 nous propose ensuite de créer un profil de
golfeur. Cette phase est vraiment trés réussie. En quelques étapes
rapides, on se taille un avatar sur mesure, avant de faire
connaissance en douceur avec les rudiments de la simulation,
Dans PGA 2003, tout est rendu en 3D. La page de création nous
offre donc un vaste choix d'apparences. On peut changer la
corpulence du golfeur, la couleur des fringues, des pompes, etc.
A la différence d'autres simulateurs, la modélisation est
extrémement soignée. Le rendu des tissus est surprenant, avec
de chouettes effets de textures. Bon, vous vous en tamponnez
slirement. Mais c'est important la sape, sur un green, sans déc’.
On choisit également le type d'interface pour le contréle du
swing. Le mode classique en trois clics est bien siir proposé.
Mais ce serait dommage de ne pas essayer le contréle maison,
intitulé True Swing, et décliné en deux versions : vertical ou

MAIS SI VOUS DEVEZ VOUS Y METTRE,
ESSAYEZ DONC CELUI-LA.

sl
Qesen
s W4
| TCUT PUBLIC INTERRET 23 1p/1cp
. ConFic minivium PIIE800, 128 Mo Ram, 1,4 Go DISQUE DUR, CARTE VIDEO 32 Mo
" Epiteun ELECTRONIC ARTS DiveLopreur EA SPORTS ETATS-Unis
TexTe €T voix V.F. TESTE EN ANGLAIS
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horizontal. A la différence de Links, le mode True Swing est précis et trés permissif. Méme un
parkinsonien parviendra a gérer le mouvement du mulot pour réussir des coups impeccables. Les
deux versions du True Swing permettent donc de s'adapter au gofit de chacun. En revanche, on sera
obligé de recréer un personnage si l'on décide de changer de mode de contrdle en cours de route.
Alors, autant faire le bon choix d'emblée. Le programme nous place en situation pour tester quelques
coups sur le terrain. Clest rapide et efficace. Bref, on est tout de suite dans le bain.

Le menu principal est impressionnant par le nombre d'options proposées.
En vrac, on peut commencer une carriére, consulter un livre des records,
se connecter a EA Sports Online, lancer une partie en réseau ou bien jouer
au golf, tout simplement. Dans le dernier cas, il y a une pleine page d'épreuves disponibles :
challenge, saison, practice, stroke, scramble, etc. On aura la joie d'incarner les plus célebres golfeurs
du circuit, sur un nombre non négligeable de parcours réputés. Tenez, je me suis lancé un p'tit 9 trous
oll je jouais successivement Tiger Woods, Jesper Parvenik, Justin Leonard et Colin Montgomerie.
LIn vrai bonheur. Surtout lorsqu'on constate, comme dans la vraie vie, que Tiger Woods tient une
petite forme. La trempe que lui a collée Montgomerie, je ne vous dis pas. Bon, je l'ai un peu aidé,
aussi. Bien entendu, il est possible de confier le contréle des adversaires a 'ordinateur. Ou méme,
c'est pas mal en fin de soirée, de jouer avec des potes en se passant la souris.

Jai gardé le premier mode de jeu, le mode Carriere, pour la fin. C'est un effet de style, car il est
fantastique. En mode Carriere, vous gérez la progression d'un golfeur, une saison durant, de matchs
en exhibitions, avec la satisfaction de voir votre petit protégé progresser, comme dans un jeu de réle.

Complet et fun
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Le mode Carriere est une grande réussite.

On se fait
provoquer en duel
par d'autres
joueurs sur les
g il parcours
Youvs Boon chatenesiiiy; d'entrainement.
Jufray Jarvis
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Sahales Country Club
Hole
Pard
Handicap: 11
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Teumament (21

My Course Notes
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Watson, notre caddie, prend des notes
sur les parcours.

En fait, vous démarrez votre carriere avec un
budget de départ. Ces dollars vous servent a payer
le droit d'entrée aux compétitions. Mais aussi - c'est
la que ¢a devient marrant — booster les
caractéristiques de votre personnage. Celles-ci
sont au nombre de cing : puissance, précision,
temps de récupération, contréle de la distance et
putting. Il vous en cofitera 100 dollars pour monter
d'un cran chaque caractéristique. Bien siir, plus
vous montez, plus votre avatar a des chances de
réussir des coups fabuleux. La thune est également
utile pour acheter de nouveaux clubs, ainsi que
pour se perfectionner, en suivant des entrainements
aupres de spécialistes. On apprend par exemple des
techniques pour sortir en douceur d'un bunker.
Avant de se lancer dans les épreuves du circuit,
présentées de maniére trés ergonomique sous la
forme d'un calendrier, on peut se faire les dents sur
les nombreux parcours du jeu. EA nous a gités,
puisqu'on a davantage de choix que sur Links ol les
parcours additionnels sont vendus sous forme
d'extensions. Pour les spécialistes, voila le menu
complet : Bay hill, Colonial country club, Pebble
beach, Poppy hills, Prince course Princeville,

"\ Colin Montgomerie
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Tiger Woodé PGA Tour 2003

Royal Birkdale, Sahalee, Spyglass hill, St Andrews,
Torrey pines south, TPC Sawgrass et TPC
Scottsdale. A la différence de Links, décidément
bien largué, on peut choisir les conditions météo :
soleil radieux, crachin, brume, vent, aléatoire, etc.
Le plus amusant, alors qu'on fait notre galop
d'entrainement pépere, c'est que d'autres joueurs
viennent nous provoquer en duel. Tel ou tel jeune
loup nous proposera de |'affronter pour réussir, par
exemple, le meilleur putt. Avec un bon paquet de
brouzoufs a la clef. Voila le genre d'idées qui donne
du rythme a2 PGA Tour 2003. On démarre un petit
tour de chauffe, et de fil en aiguille on se retrouve a
faire une compétition. C'est vraiment bien vu. Pour
finir notre tour d'horizon du mode Carriere, il faut
aussi mentionner la mallette des trophées. Histoire
de nous récompenser avec des médailles en
chocolat, TWPGAT 2003 mémorise
automatiquement les meilleurs coups effectués par
le golfeur. Ils sont ensuite rangés sous forme de
balles de golf dans un joli écrin en bois. En cliquant
dessus on peut revoir les ralentis. Si c'est pas
sympathique tout ca.

La réalisation graphique
(N CERERCIM de PGA Tour 2003 est
tout simplement
impeccable. On sent qu'apres avoir développé
une légion de simulations sportives (FIFA,
NHL...), EA Sports maitrise vraiment bien son
sujet. Les animations des golfeurs, d'abord,
criantes de vérité pendant le swing. Mais aussi,
avant et aprés, via un grand nombre de séquences
réalistes : ils se penchent pour examiner le green,
ils arrachent quelques brins d'herbe, ils miment
leur mouvement pendant la préparation. A la suite
d'un coup réussi ou, au contraire, d'une contre-
performance, on a également droit a des
animations de circonstance. lls exultent ou s'en
vont tout penauds. Vraiment rien a redire, sauf

Le bug graphique de I'eau réfléchissante.

Use the menus helow to choose and customize golfers for your gam

~ My Golfer

Current Cash: 1075 §

_L Appearance \ Equipmert Y Attributes ‘\

Attribute Cost: 100 §

AMATEUR

| PROFESSIONAL | TOUR |
Pawer 3

CHAMPION | MASTER

Notre golfeur

sl _R..:W,ry T T

Accuracy 285 @

est défini par
des attributs,

Distance Control L]

comme dans
un jeu de role.

Putting 25

Current Level: Amateur

Un peu de technigue

Testé sur un Athlon XP 1800+, 256 Mo Ram, GeForce3

Ti200, le Tigre des bois 2003 s'est comporté de manie-
re honorable. C'était aussi fluide en 1024x768 avec
toutes les options graphiques activées qu'on est en
droit d'attendre d'une simulation de golf. A relever
quand méme un bug graphique sur les plans d'eau, qui
sera peut-étre corrigé dans la finale {ou par un patch).
Coté realisation sonore, c¢’'est tout aussi réussi.
Les menus sont habillés par des musiques de circons-
tance, entre jazz qui swingue et guitare hawaienne
pour les parcours exotiques. Les bruitages d’ambiance
{cris d'oiseaux, bruissement des feuilles, ressac de
I'océan, applaudissements du public) sont dans e ton.
Dans cette version anglaise, on avait droit a des com-
mentaires des spécialistes de la chaine de golf US. Pas
mal, méme si certains sont parfois a coté de la plaque
(comme dans les FIFA).

En Deux Mots

AvVEC CETTE MOUTURE 2003 pE TIGER
Woops PGA Tour, EA SPORTS ENVOIE
LINKS A L'HOSPICE. VOILA ENFIN LA SIMULA-
TION DE GOLF QUE NOUS ATTENDIONS : COM-
PLETE, AGREABLE A JOUER ET TRES ACCES-
SIBLE POUR LE NEOPHYTE.

Enfin une simulation de golf fun a jouer
[#] Trés complet

Mode Carriére

True Swing agréahle et précis
Realisation 30 impeccable

B peiit hug de I'eau

<

Les vues caméra, déja trés bonnes,
sont éditables.

peut-étre quand ils font les marioles devant la
balle sur le green et masquent le trou. Mais il suffit
d'appuyer sur Escape pour qu'ils reprennent
sagement leur place.
Ensuite, la caméra dynamique est extraordinaire.
On croirait assister a la retransmission télévisée
d'une compétition. La balle est toujours
parfaitement cadrée. On a droit a de superbes
effets de zoom, des changements d'angles de vue,
etc. C'est un bonheur en comparaison de Links
qui a du mal i faire tenir I'action a I'écran et nous
oblige a gérer plusieurs fenétres. Cette réalisation
impeccable n'est pas seulement esthétique. Elle
nous permet de mieux repérer les difficultés du
terrain afin de parfaire nos coups. Ainsi, en
cliquant sur la mini-carte a droite de I'écran, on
survole le parcours et tous ses pieges. Si ga ne
suffit pas pour se faire une idée de la localisation
des bunkers et autres plans d'eau, on peut rappeler
un grand nombre de vues caméra avec les touches
129 : vue de haut, plan général, travelling vers le
trou, etc.
Les effets graphiques sont plus nombreux qu'a
l'accoutumée : on voit retomber le tee aprés un
drive, ou gicler une bonne motte de terre surun
swing puissant. Les effets météo sont tout aussi
convaincants : pluie, nappes de brouillard en
mouvement, gerbes d'‘écume sur un parcours
cétier. .. Les meilleurs coups sont
automatiquement sauvegardés par le programme
sous forme de replays qu'on pourra se repasser au
coin du feu les soirs de pleine lune. Pour étre tout
a fait honnéte, il y a quand méme deux points
négatifs a relever. Un bug d'abord, sur les surfaces
d'eau réfléchissantes qu'un patch va probablement
corriger bient6t. Et puis le public, composé de
bitmaps un peu plats et répétitifs. Mais ces petits
défauts ne parviennent pas a ruiner l'esthétique
trés réussie de Tiger Woods 2003.

iansolo
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ACQUISE SUR TENNIS MASTERS Paints: 100 EMBNNNID J;m'j e
SUR UNE NOUVELLE REUSSITE B —
AVEC TENNIS MASTERS IR
SERIES 2003. oo & e |

Création de Joueur En mode Carriére,
Profis disponiblos peu comme on
T sois0 A - :
SERIES, MICROIDS TABLE Hilgais0 v S T de role.
Sorvice: 50 A e
Rovers:50 & e
munr.m:u
PDRNDD

ela étant, faire mieux que le précédent volet n'est pas chose facile. Pour ceux qui
ont la mémoire courte, Tennis Masters Series était bien plus qu'un simple jeu de
tennis. Il s'écartait trés volontairement des chemins de l'arcade, brillamment
exploités par les Virtua Tennis un et deux. Tennis Masters Series se présentait comme un
simulateur, au méme titre qu'un simulateur d'avions ou de voile. La couleur était donc
annoncée, et il fallait s'attendre a une tout autre sorte d'amusement de la part de ce produit.

nnis rs Series 2003

T R E D Pt N 6 - P 0
p of rkse § vt Les meilleures recettes
“3" 4 S5H 4 BN 0TI CERI R du premier jeu ont donc
| TOUT PUBLIC INTERNET 3 1p/IPX. été largement reprises.
f— Le moteur physique reste le méme, et nous enchante
Conrc mnivum PN 650, 256 Ram toujours autant grace aux nombreuses possibilités
Epireun MICROIDS ct a la grande souplesse offertes par le gameplay.
DeveLopeeur MICROIDS CANADA On retrouve ainsi des modes de jeu connus, comme
TExTE ETVOIX VE les Exhibitions, les Matchs en double et les Tournois

officiels FTP. Les angles des caméras sont quasiment
identiques, a peine plus larges pour les vues globales
du cours, et plus serrés pour la vue suivant le joueur.
Enfin, les joueurs ont toujours le méme type de
comportement, les chutes étant toujours aussi
réussies. Petite nouveauté toutefois, la vitesse de
l'ensemble a été un chouia accélérée, mais l'aspect
simulation n'en souffre aucunement. Les matchs sont
toujours aussi agréables a jouer, et I A. des
adversaires a été améliorée. Il n'est pas rare de voir
le niveau de l'ordinateur sajuster au score et aux
stratégies du joueur, histoire de lui rendre soit la
victoire plus difficile, soit sa défaite moins amére.
Le gameplay a de méme été enrichi. Pour
commencer, la gestion du service se fait a travers une
jauge bien pensée, gérant a elle seule la puissance du
coup en fonction de la difficulté de celui-ci. En gros,
plus le coup sera fort, moins il sera aisé de mettre la
balle juste. D'autre part, Tennis Master Series 2003
La skin par défaut ressemble a Patrick Juvet a I’époque bénéficie désormais d'un mode Carriere.
oi1 il n'était pas heau, mais néanmoins céléebre.  Contrairement a la premiére version du jeu, on peut
cette fois-ci créer un joueur du nom de son choix.
On peut alors attribuer des points de compétence
dans diverses caractéristiques (Service, Volée, Coup

@



Wisler

Kolyev
Dahlstrom

Droit, Endurance, Engueulade d'arbitre, ou encore
Assassinat de 'adversaire a coups de raquette
faiseuse de frites... Non, les deux derniers, c'est une
blague). Il va sans dire que, au fil des victoires
amassées pendant un tournoi, on gagnera dautres
points d'expérience afin de rendre son personnage
plus puissant. .. Incroyable, c'est un jeu de tennis,
et jai l'impression d'écrire le test d'un jeu de réle.

Ces trouvailles ont beau
avoir rendu le jeu plus
intéressant, il n'en
demeure pas moins que certains défauts sont
toujours présents. Quand on sait que ces défauts
sont, en gros, les mémes que ceux de la premigre
version, on est tenté de dire que la vie est mal
faite. Les oreilles, jusqu'a présent, ca serta
écouter, méme lorsque que les propriétaires

des dites oreilles sont au Canada. Ainsi, Tennis
Masters Series craint toujours autant au niveau de
son design. Certes, les joueurs sont un peu mieux
faits. Ils semblent moins coincés, mais sont encore

Tennis Masters

Series 1.5

Les matchs en double sont
toujours aussi hystériques.

Un peu de technigque _

Tennis Masters Series 2003 est un peu plus exigeant
que son prédécesseur. Certes, pas de beaucoup, mais
le fait d’accélérer sensiblement la vitesse de jeu fait tra-
vailler un peu plus la bécane, et d'autant plus lorsque
les matchs se déroulent sur terre battue ; rapport aux
nombreuses traces de pas que les joueurs laissent der-

riére eux. Pour un Plil 650, 256 Ram muni d'une GeFor-
ce2 MX, il vaut mieux se contenter de faire tourner 'en-
semble en 800x600. A part ¢a, on ne peut pas dépasser

le 1280x920, mais vu le type de jeu, ce n'est pas trop
i grave.

un peu crispés. lls gardent aussi une certaine
raideur dans les épaules, les faisant ressembler
davantage a des Action Joe (Action Man, pour la
jeune génération), qu'a des étres humains. Aucun
nouveau coup, sans rentrer dans un délire
arcadeux, ne fait son apparition. Impossible = e
d'exécuter le fameux coup bas entre les jambes que Yannick Noah a su immortaliser. Toujours en matiére Eiinson slz1-1 e
de design, la couleur des cours en terre battue est un peu « douteuse ». Certes, la licence FTP exige un
certain respect du rendu, mais I'éclairage de la terre rouge saturée est suffisamment foireux pour qu'on se
nique les yeux au bout d'un quart d’heure de jeu. D'autres reproches concernent le son. Les acclamations
du public font penser & un pauvre « copié-collé » d'une bande son enregistrée au milieu d'une foule ne
sachant applaudir que d'une seule maniére, et les joueurs sont trés tristement muets, méme dans l'effort.
Enfin, la modélisation du public est juste nulle a c... C'est d'autant plus dommage que, je me répete,

les qualités du gameplay sont bien présentes. A l'avenir, et sans animosité de ma part, il faudrait que
Microids accorde plus d'importance au design et a I'habillage. A plus forte raison lorsque le produit est
un jeu de sport. Ce genre de détail peut paraitre purement cosmétique, mais il est suffisant pour faire

la différence entre un bon jeu et un excellent jeu.

Pete Boule

con On bénéficie toujours des angles particuliers
Jablonowsky42 1307 g A de caméra présents dans le premier
Tennis Masters Series.

Tennis MasTers SeRies 2003 EST BIEN
S0US TOUS RAPPORTS. CERTES, ON NE PEUT
ETRE QUE FRUSTRE DE VOIR AUSSI PEU D'EF-
FORTS DEPLOYES D'UNE VERSION A UNE AUTRE
EN MATIERE DE DESIGN. CEPENDANT, LE GAME-
PLAY, TOUT COMME LE MOTEUR PHYSIQUE,
RATTRAPENT LE TOUT. PROCHAINE ETAPE :
RENDRE L'ENSEMBLE BEAU A L'(EIL ET EXCITANT
A LOREILLE.

[#] Le moteur physique
[#] Le mode Carriére
B Le design néglige




"année derniére, Electronic Arts nous avait
joyeusement craché au visage en refusant

de sortir NBA Live 2002 sur PC.

[l avait juste fallu se contenter d'une misérable mise a jour
de NBA Live 2001, tandis que les consoleux se gaussaient
avec une version toute neuve, encore plus belle, encore
plus détaillée, encore plus riche, blablabla. Mais cette
année, miracle, I'éditeur américain juge enfin nos
machines dignes d'accueillir son nouveau jeu de basket,
intitulé sans surprises NBA Live 2003. Si vous connaissez
la qualité des autres titres de la marque (les NHL, les FIFA,
les Madden NFL...), vous ne serez pas surpris d'apprendre
que Electronic Arts nous a sorti 1a un produit trés orienté
arcade et proche de la perfection au niveau technique.

: NBA Live 2003 nous permet
NBA Alive de jouer avec les 24 franchises
NBA de la saison 2001-2002.

Sont aussi disponibles les équipes des All Stars des années

21-' Yoo i
2 » 4 g top 4 | 50,60,70,80et 90, ce qui permettra a votre papy
TOUT PUBLIC INTERNET 25 1p/ipx | derejoueravec Wilt Chamberlain ou Larry Bird.

T e . Lestraditionnels modes de jeu sont présents : Match
@ Mo PIIE700, 128 Mo, carTe 3D 32 Mo " exhibition, Playoffs, Saison compléte et Franchise,
ur ELECTRONIC ARTS Diveropreur EA SpoRTs ETATs-UNis ‘ qui permet de suivre la méme équipe durant plusieurs
1% V.O. SUR LA VERSION TESTEE | années, en gérant les drafts (recrutement de débutants
’ ~ alintersaison), les transferts, les départs des joueurs agés,
etc. [1y améme un mode Un Contre Un assez sympa qui

« ACKBOO IMPOSE SA PUISSANCE PHYSIQUE permet d'envoyer deux stars de la NBA se mesurer sur
, ' un playground au bord de la plage. Comme d'habitude,
DANS LA RAQUETTE EN RECUPERANT ce NBA Live 2003 n'est pas vraiment une simulation,

CE REBOND FACE A SHAQUILLE O’NEAL. . _.
IL REMONTE LE TERRAIN A LA VITESSE P ()

DE ’ECLAIR | MON DIEU QUELLE GRACE | Ive

ESFCEUNHOMMEOUUNFELIN?ILESTA6M ¢ . . .

DU PANIER, DEMARRAGE CROISE, IL PREND
DE VITESSE KOBE BRYANT, FEINTE DE PASSE,
IL JOUE SUR SON PIED DE PIVOTET...
OH LA LATIL VIENT D’ECRASER UN DUNK
DE FOLIE EN PASSANT PAR-DESSUS
TROIS DEFENSEURS | C’EST DECIDEMENT
LE PLUS GRAND JOUEUR DE TOUS LES TEMPS,
MALGRE SES 20 KILOS DE SURCHARGE

PONDERALE ! » AH PUREE, CA FAIT DU BIEN
DE SE TOUCHER DE TEMPS EN TEMPS.




le gameplay est plutdt arcade bien qui'il soit possible

de jouer un peu finement en appelant des tactiques. Dans
les options, vous trouverez des réglages « Simulation »
qui rendent l'arbitrage un peu plus sévere, mais ca ne
changera pas vraiment le rythme du jeu, complétement
délirant par rapport a la réalité. Quelques nouveautés font
leur apparition, la plus flagrante étant la nouvelle gestion
des contres. Tres difficile 3 faire dans NBA Live 2001,

ils senchainent ici toutes les trente secondes. A l'instar

de NHL Hockey, un petit icone s'affiche en bas

de chaque joueur pour indiquer sa spécialité, et lorsqu'on
tombe surun champion du contre, le match peut tourner
au festival de « bash ». La gestion des rebonds a aussi été
affinée, la balle a désormais des trajectoires plus réalistes
en sortant du cercle et les rebonds offensifs semblent un
peu plus faciles a choper. On notera aussi lamélioration
du jeu dos au panier (avec des joueurs mastodontes
comme Shaq, c'est un régal) et la possibilité de provoquer
des passages en force.

Tester ce jeu sur un 2,4 GHz, 512 Mo et GeForced |

Tid400 a été un véritable plaisir. Sur une telle bécane, le |

jeu tourne parfaitement en 1024x768, 32 bits et tous les

| taquets a fond. C'est comme a la télé, avec une résolu-
tion plus fine, un bonheur. En descendant graduelle-
ment les détails, vous pourrez arriver a y jouer sur une
machine de 1 GHz et GeForce2, mais trés franchement,
ce serait du gachis que de faire tourner ce jeu magni-
fique sur une config moins puissante. Si vous voulez

| malgré tout tenter le coup, sachez qgue NBA Live 2003

| peut, selon I'éditeur, se lancer sur un PIl 300, 64 Mo |

| avec une carte 3D 16 Mo, et la configuration recom- |

| mandée est un Plll 700, 128 Mo et carte 3D 32 Mo...

Mis & part ces petites évolutions du gameplay, ce nouveau NBA Live s'offre
EA SpUl’tS I[T[H B bien entendu un lifting technique de premier plan. Clest devenu un standard
chez EA Sports, le jeu est une réussite totale au niveau graphique, stirement
I'un des plus beaux jeux a I'heure actuelle. Le parquet refléte 'environnement en temps réel, les joueurs
sont si finement modélisés qu'ils se reconnaissent au premier coup d'eeil, et les animations sont tout
simplement incroyables. Cette fois-ci, au lieu dutiliser un seul basketteur en Motion Capture, ils
numérisent les actions de deux, trois ou quatre bonshommes en méme temps afin que les animations
simbriquent parfaitement les unes dans les autres. Le résultat est simplement exceptionnel, sur les
contres, les feintes, les dunks. .. Méme les animations des arbitres ou du coach sur le banc, lors des
cutscenes qui ponctuent les matchs, sont parfaites. Deux petits bémols  noter malgré tout : les joueurs
donnent encore un peu l'impression de « glisser » sur le parquet, et la foule reste en 2D, ce qui faitun
peu tache a coté des dix basketteurs bourrés de polygones sur le terrain. Mais ce n'est vraiment pas
grand-chose face a la qualité générale de ce produit, qui devrait ravir les amateurs de basket cherchant
un jeu rapide, facile a jouer et défoulant. En revanche, pour ceux qui veulent une simulation pointue,

il faudra peut-étre attendre NBA 2K3 de Sega qui devrait sortir prochainement sur console, et qui
sannonce d'aprés la rumeur comme le Pro Evolution Soccer du Basket-Ball.

thoo
NBA Live 2003 EST UN JEU SPLENDIDE NANT! 9
D'UN GAMEPLAY ARCADE PARFAITEMENT
MAITRISE. PAS LA PEINE DE CHERCHER |TECHNIQUE
AILLEURS, IL N'EXISTE PAS DE MEILLEUR JEU 7
| DEBASKET SUR PC. i 8
La modélisation et I'animation des joueurs ARTISTIQUE
Contrales hien étudiés, prise en main facile —
B oo @
B on : : C
[T ERET




Viechwarror 4 : Mercenaries

APRES QUELQUES
MECHWARRIORS EN VUE
ISOMETRIQUE, VOILA LE

RETOUR DE LA RECETTE
ORIGINALE, EN VUE INTERNE ET
EN 3D. MAIS RETROUVE-T-ON LE

PLAISIR D’ANTAN ?

ous sommes en 3064 et ¢a chauffe dans
la galaxie. La guerre civile bat son plein
entre la Fédération du Commonwealth
et I'Alliance Lyran, a grand renfort de robots de
combat, les terribles mechwarriors. Ca lasérise de
partout et y a du boulon fondu collé au plafond.
Dire que tout ¢a est dii a une sombre affaire de
famille. Victor Davion, un fils de la haute, est parti
en guerre contre sa soeur, Katrina Steiner, suite

a lassassinat de leur frére Arthur. Hum, on sait
samuser en 3064,

On ne peut pas faire
d Le retm'i; : plus fleuve que la longue
€S (ros ronots épopée des

Mechwarriors. La série avait vu le jour entre

les mimines d'Infocom dans les années 80,

pour connaitre son heure de gloire dans le giron
d'Activision en 1995. Apres étre passée du coté
de Microprose, la juteuse licence des gros robots
du futur a finalement réintégré le blockhaus

de FASA, créateur des jeux de plateau originaux.
Mechwarrior 4 : Mercenaries devrait évoquer

de doux souvenirs chez les fans du genre.
Effectivement, Mechwarrior 2 : Mercenaries
(d'Activision) est 'un des meilleurs épisodes de la
longue saga. Or Mechwarrior 4 : Mercenaries en
reprend les principes de base. Le challenge qui nous
est proposé est loin d'étre inintéressant. Au lieu de
senrbler dans une armée de métier, toute futuriste
soit-elle, Mercenaries nous place dans la peau
d'un... chef mercenaire. Line sorte de Han Solo qui
offre ses services (et ceux de son escouade de mechs)
au plus offrant. Une dizaine de systemes planétaires
a investir, une quarantaine de missions : voila ce qui
nous attend dans cet univers aux alliances troubles,
Le principe du mercenaire est simple. Plutét que
raquer sa race pour se payer du matériel — et ga colite
bonbon les pitces de rechange pour un mech

de combat de 100 tonnes — il préfere se servir
directement sur le champ de bataille, en récupérant
pieces et armement sur les dépouilles fumantes

de ses adversaires.

Il va sans dire que le mercenaire malin se gardera
d'esquinter son outil de travail, histoire de limiter

la facture au garage. Dans le méme ordre d'idée,

on pourra revendre les pieces en rab au marché libre

| 1 =lgeese
O @16 Fie
; TOUT PUBLIC INTERNET E_)l 1P/IPX

- Conrie minivium PIE500, 128 Mo, CARTE 3D 16 Mo

TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

@

EniTeur MICROSOFT DEveLoPPEUR FASA STUDIO/CYBERLORE ETaTs-Unis



galactique, afin de mettre de coté un paquet de crédits stellaires, bien utiles pour embaucher des coéquipiers
de valeur et payer les traites de ['usine de missiles. Oui, ga se passe dans I'avenir du futur, mais le capitalisme a
encore de beaux restes.

Une des marques de fabrique de la série des Mechwarriors est sans conteste la
customisation. FASA Studio s'est bien gardé de nous priver de cette sympathique
option pour ce nouvel opus. On ira donc faire un tour dans le laboratoire, pour se
tailler une machine de combat sur mesure, en assemblant blindages, jets, dissipateurs thermiques et armes
lourdes sur des chéssis standard. [l y a pléthore de choix (36 chassis de base), du mech rapide et agile de classe
« Flea » au gros mastodonte lent mais lourdement blindé, type « Fafnir ». Les artistes des champs de bataille
pourront méme se licher en choisissant diverses peintures pour décorer leurs robots de combat. Clest
important le look, coco.

Depuis des lustres, les Mechwarriors sont réputés comme des softs difficiles 3 prendre en main compte tenu
du nombre obscene de touches @ mémoriser pour simplement enclencher la clim dans le cockpit. Ben cest un
peu normal, les p'tits gars. C'est censé étre de la simulation pure et dure, pas un soft de pétanque. Le principe
le plus rebutant, mais le plus important pour comprendre comment manceuvrer son Goldorak, c'est le torse
mabile. Autrement dit : comment se déplacer latéralement pour éviter les tirs de barrage tout en envoyant des
chapelets de missiles dans les fesses de I'ennemi. Ah [a [3, je me souviens de ['époque lointaine oli on y jouait
au clavier. On s'y collait a quatre mains, avec un pote, pour essayer de survivre dans la jungle des touches.
Aujourd’hui avec nos joysticks a 30 boutons, molette de gaz et palonnier, c'est juste beaucoup plus facile.
Histoire de nous faciliter la prise en main, M4M est doté d'un tutorial. Sous l'ceil attendri d'un vétéran, on
apprendra les rudiments du pilotage. Bien pratique. Parmi les principes de base de [apprenti robot de cuisine,
on trouve la notion « d'extinction thermale ». Si vous utilisez vos armes en continu, la température de votre

Mech my day

Mercenares
nous place dans
lapeaudun. ..
chef mercenaire.

k "

Au fur et & mesure de la pagne, on e
de nouveaux pilotes. Oui, ils les recrutent dans
des agences de mannequins.

mech se mettra i grimper de facon vertigineuse
(tiens, ca me rappelle une histoire avec un
processeur AMD . .. nan, je déconne). Pour éviter
I'explosion, les mechs sont dotés d'un dispositif de
protection qui consiste ni plus ni moins en une
extinction automatique de l'engin pendant quelques
secondes. Autrement dit, largement le temps pour se
faire atomiser par les robots adverses. Le mercenaire
avisé prendra donc soin de ne pas passer dans le
rouge. Ou bien, s'il a les nerfs solides, il pourra
commuter I'extinction thermale en manuel. Le petit
tas de cendres la-bas 2 Hum, ce sont juste les restes
d'un mec qui sest raté. Dans les antiques
Mechwarriors, on devait tenir compte de la
température de surface d'une planéte pour jouer
plus ou moins avec l'inertie thermique. Dans M4M,
on aura quand méme la possibilité de se tenir bien
au frais, le cul dans I'eau d'un lac ou d'une riviére,
histoire d'améliorer la dissipation de chaleur.

Ou méme envoyer une dose de rafraichisseur
express. Ah ben, je vous avais prévenu,

c'est technique le pilotage de mechs.

Les décors des missions
WU ANEN GV R de M4M sont variés.
On ira crapahuter dans
des déserts, des jungles, des foréts de sapins, des
villes aussi, que ce soit de jour ou de nuit. FASA

a conservé le moteur 3D développé pour le volet
précédent, il y a quelque temps déja. Avantage :
ca tourne rudement bien sur nos configs actuelles.
Revers de la médaille : ce n'est pas ce qu'on fait

de plus beau, notamment au niveau des textures

Certains mechs
sont équipés
de jump jets.
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et de la végétation. Coté objectifs de mission,
c'est tout aussi fourni : escorte, reconnaissance,
attaque ou défense de bases. .. le truc habituel
quoi. Comme on se bat en escouade, il est bien
évidemment possible de passer des ordres  ses
ailiers : attaquer une cible, défendre un objectif,
regroupement et méme éteindre le mech ou aller
se réparer a une base, C'est plutdt agréable

de se sentir aux commandes d'une équipe de
destructeurs du dimanche. D'autant plus qu'avec
M4M, on peut contréler une deuxieme escouade,
ce qui porte a 8 le nombre de mechs en goguette.
Presque une équipe de foot.

M4M est tres fidele a l'univers de référence
(FASA oblige) et la prise en main est bien plus
rapide que dans ses prédécesseurs. Et pourtant,
je n'ai pas retrouvé avec ce volet les sensations
magiques des vieux Mechwarriors (le 2 et le 3).
Pour vous dire, on a l'impression d'étre propulsé
dans un jeu d'arcade. Bien sir, il est hors

de question de progresser bien loin dans la
campagne sans savoir composer correctement
son escouade de costauds inoxydables. Bien stir
aussi, les ingrédients-clés sont toujours présents :
senseurs, extinction du mech pour passer
inapergu... Mais pourtant, le tempo des combats
est trop frénétique pour avoir le temps

Un pen de technigue

Du fait de son moteur 3D vieillissant, Mechwarrior 4 :
Mercenaries se contente d'une config moyenne. Sur la
machine de test (Athlon XP 1800+, 256 Mo Ram,
GeForce3 Ti200), ¢a tournait sans problémes avec
toutes les options & fond en 1280x1024, voire au-des-
sus. Ga tournait méme presque trop vite, Coté ambian-
ce sonore, ¢'est correct sans étre dément, surtout
aprés avoir entendu les effets doppler sur les explo-
sions dans Battlefield 1942, Et puis ou est passée la
voix d’hotesse de I'air de Mechwarrior 2 ? Un joystick
est chaudement recommandé pour maitriser I'inter-
face touffue.

B

Entre chague mission, un petit tour
par le laboratoire pour customiser
son robot de combat.

Tornege,

apowar

Name

Large Laser
1

a3u

Medium Laser
114656

Bmali Laser
77160

ER Lorge Laner
Anz1n

ER Madium Laser
149920

6l Bmal

arouP

Lasor

d'échafauder des manceuvres subtiles. On locke
la cible et on tire. A I'époque de Mechwarrior 2,
on sapprochait de trés loin de son adversaire,
hors de portée de ses senseurs. On enclenchait le
zoom pour viser trés précisément les sous-parties
de l'engin ennemi. Au lieu de combattre comme
un gros bourrin en explosant ses victimes, on
prenait soin d'abimer au minimum ses proies,
pour récupérer un max de matériel. La tactique
qui faisait fureur était celle de l'unijambiste
farceur. Elle consistait a opérer de maniére
chirurgicale en dégommant juste une patte
d'un mech adverse, afin de limmobiliser sans
tout ruiner au passage. Cette tactique de fourbes
s'est transmise de pére en fils pendant dix
générations, Dans M4M, c'est pas la peine d'y
penser : les mechs se déplacent trop vite, la visée
en zoom est imprécise dés qu'on bouge. Et puis,
de toute fagon, c'est ripé, le mech explose quand
il perd une patte. PHf... Bref, M4M n'est pas raté,
c'est un bon soft de robots, mais pas le meilleur
de la série.

iansolo

2 &

La tactique qui faisait
fureur était celle

de l'unijamhiste
farceur.

En Deux Mots

FASA STuDIO NOUS PROPOSE DE JOUER LES
MERCENAIRES DU FUTUR DANS LA DERNIERE
VERSION DE SON SIMULATEUR DE GOLDORAKS.,
POUR TRIOMPHER, IL S’AGIRA D'ENGRANGER
DU POGNON POUR SE PAYER EQUIPEMENTS ET
PILOTES DE CHOIX, JUSTE DOMMAGE QUE LE
GAMEPLAY FRENETIQUE NE PERMETTE PAS
DE PROFITER COMPLETEMENT DES OPTIONS
TACTIQUES.

Dans la peau d'un chef mercenaire
[#] on gére équipements et pilotes
[®] Fidelité a 'univers hattletech
m Tourne sur des configs moyennes
: Gameplay trop frénétique
H Moteur 3D plus trop au top

(pas super-heau mais rapide)

INITERE




Enjoy Hhe silence:

* Appréciez le silence.
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DANS L’ASSPACE...

ILY A DES MACHINES !
DANS [’ASSPACE...

LA GUERRE EST SUBLIME |
DANS L’ASSPACE...
ONESTASANG ETAFEU |
DANS L’ASSPACE...

ON S’EMMERDE UN PEU...

= Is nous ont bien bluffés avec leurs
| screenshots. On s'imaginait déja planer
des centaines d'heures en apesanteur,

construire des vaisseaux colonisateurs, découvrir
de nouveaux systemes solaires, de nouvelles formes
de vie. Découvrir le saut hyperespace
et plonger dans l'inconnu. Adieu vieux systéme
solaire. Adieu les impéts, adieu la sale gueule
de ma concierge raciste. Je suis tout seul dans
le ventre du néant. J'envoie mes sondes explorer les
limites de ce nouvel infini... oups... des vaisseaux
inconnus. Oups... la sonde a disparu. Oups... ma
base est attaquée... oups... pas si génial leur jeu...

Pas de doutes, je suis
décu. Le jeu n'est pas
mauvais, mais il est loin
d'étre a la hauteur de ce que son graphisme laissait
espérer. Le tutorial est long, mou, et il ne nous
apprend pas grand-chose. On se cale sur son
rythme. On se dit que le jeu sera trés long lui aussi,
etil I'est... mais souvent pour pas grand-chose.
On rencontre les figures importantes de la
campagne. Cest trés bavard. Ca discute,

ca discute. Le héros est psychorigide et
unidimensionnel. Il débite ses platitudes avec

Trés heau mais

un peu simpliste

Haegemonia :

C ONOQUETE

S PATI

ALE/STRATETEGIE

un air sévere ; aucun humour et un QQ.1. bas de
gamme... c'est d'autant plus énervant qu'il parle
en votre nom. Les enjeux politico-galactiques sont
ainsi décidés au cours de débats du niveau « mon
pere, il est pompier et il va te casser la gueule a la
sortie ». Les premiers combats sont l'occasion de
découvrir que les menus, aussi magnifiques
soient-ils, ne sont pas parfaitement ergonomiques.
La gestion des déplacements dans la troisieme
dimension est carrément du domaine de la blague.
Heureusement, elle est completement inutile :

on fait aussi bien de ne pas tenir compte de

la profondeur et de se déplacer simplement dans
deux dimensions. Le tutorial tisse un début
d'histoire assez classique : la colonie martienne

a fait sécession avec I'empire terrestre, il faut les
attaquer. Mais aussitot, la guerre se finit comme

G EST
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elle a commencé. Tout le monde se réconcilie,
cette histoire est abandonnée la, dans
l'indifférence la plus totale, et I'on passe & une
autre. Un peu déstabilisé, on continue a coloniser
d'autres systémes solaires. De nouveaux ennemis
font leur apparition : des pirates de I'espace. Ah ?
Etils sont trés méchants eux aussi 2 O.K_, on va les
tuer alors. Quelques scénarios plus loin, les pirates
sont oubliés a leur tour. Une race de vilains
extraterrestres fait son apparition.

Et'on se retrouve &
jongler entre quatre
systemes solaires a la
fois, puis huit. On est un peu paumé, d'autant que
le pathfinding ne nous aide pas beaucoup : les
vaisseaux ne savent pas traverser tout seuls les
points d'hyperespace qui permettent de sauter
d'un systéme a un autre. Et petit a petit, les limites
du jeu sont de plus en plus visibles, génantes : le
nombre de vaisseaux que l'on peut créer est bridé.
Le prétexte est que votre grade détermine votre
maximum de vaisseaux. C'est complétement
absurde. Vous dirigez des systemes solaires
entiers, des dizaines de milliards d'habitants,

des extraterrestres vous attaquent de toutes parts...
mais non, vous ne pouvez pas fabriquer les
vaisseaux qui vous font défaut simplement parce
que vous n'avez pas le bon grade. Enfin bref.
C'est une « astuce » fort lourdingue des game
designers pour équilibrer tant bien que mal leur
campagne. Leffet est surtout d'étirer terriblement
les parties en longueur. Idem pour la recherche
technologique : un certain nombre de points nous
sont attribués en début de scénario, nous frustrant
ainsi du plaisir d'équilibrer ses ressources entre
production et recherche. Pourtant une petite
échelle dans l'interface nous laissait espérer que
c'était possible. .. mais non, on ne peut dépenser
que les points attribués par le scénario. Mais le
plus agacant est certainement la maniére dont les
scénarii sont scriptés. Vous étes en pleine partie
et soudain... écran de fin « Vous avez perdu, vous
n‘avez pas obéi aux ordres. » Ah bon ? Qu'est-ce

Les limites vite

atteintes de l'infini

que j'ai raté 2 Aucune autre forme d'explication.
Alors il faut recommencer et recommencer.
Recommencer jusqu'a comprendre par exemple
que vous aviez dépensé tous vos points

de recherche. .. alors que ['un des objectifs était
de construire tel vaisseau qui demande telle
technologie que vous ne pouviez plus chercher.
Ainsi, si parfois le jeu vous prend pour un idiot,
d'autres fois, il vous abandonne complétement
paumé, sans le moindre indice pour vous
accrocher. Et c'est certainement son plus gros
défaut ; les scénarii sont incroyablement rigides.

Nous ATTENDIONS BEAUCOUP DE CE JEU AU
GRAPHISME BLUFFANT. .. BEAUCOUP TROR. SES
PLUS GROS DEFAUTS RESIDENT DANS LA
MANIERE TRES RIGIDE DONT LES SCENARII

SONT SCRIPTES. LE GAMEPLAY EST LOIN
D'ETRE CORRECTEMENT FICELE ET L'INTERFACE 7
PRESENTE QUELQUES LACUNES. RESTE UN JEU
QUI, PARFOIS, PEUT S’AVERER MALGRE TOUT

1 " TECHNIQUE
CAPTIVANT. LE GRAPHISME Y EST POUR BEAU- 8
COUP, LE THEME FAIT LE RESTE. 9
Graphisme bluffant - ARTETaUE
Enfin un nouveau jeu de conguéte spatiale !
" 6
= INTERET

Ah ¢a ! Techniquement, rien a redire. Leur moteur gra-
phique est une petite merveille. Le rendu reste impres-
sionnant sur de petites configurations (Pentium I +
carte graphique de seconde génération). Il faudra
cependant passer en 800x600. En revanche, il y a
d’étonnantes lacunes dans le pathfinding et I'lLA.

estun peu
cosmigue,
cosmeétique.

Si vous ne suivez pas a la lettre et dans l'ordre les
instructions qui vous sont données. .. la partie est
perdue et il faut recommencer. C'est terriblement
frustrant. Ca castre toutes les sensations de
liberté : on ressent les limites du jeu, les ficelles
sont bien trop apparentes.

Alors ? Est-il possible de

- bl ey prendre du plaisir a
Jouabie ou pas ! jouer a Haegemonia
malgré cette accumulation de défauts 2 Oui,
assurément. Cela tient pour beaucoup i la qualité
du graphisme, mais aussi au style du jeu : la
conquéte spatiale, on s'y laisse facilement attraper.
Mais ceux d'entre vous qui ont gofité aux délices
que furent Space Ward Oh |, Empirium Calactica
ou plus récemment Homeworld, risquent de
tomber de haut ; n‘espérez ni un gameplay bien
ficelé, ni une intrigue captivante, niun jeu
parfaitement équilibré... Haegemonia est un peu
cosmique, mais surtout trés cosmétique.
monsieur

& sasndene shich




JE FINIS A PEINE LA SOLUCE D’HITMAN 2 QUE

J'ENCHAINE SUR RALLISPORT CHALLENGE. ET BIEN

QU’ETANT SUR LES JANTES, CA FAIT DU BIEN DE
Wseese y =% CHANGER UN PEU DE CREMERIE. C’EST VRAI QU'AU

3 PREMIER ABORD, ON EST AGREABLEMENT SURPRIS

PAR LA BEAUTE DES VOITURES ET DES DECORS,

ET ON POURRAIT PENSER QUE SI LE RESTE SUIT,

CA VA DECHIRER VELU... PAS SUR.

YELIN

RalliSpor

l 7] ‘enfourne les trois CD pour installer le jeu ’
& || ctjvais tranquillement me chercher un café o .@y 4 3“4

S B A U T 0 M 0 B I L E

€

. . - . * ‘Cﬂﬂ)
hr.sto[re de me reve:ller.Jerregar(.ie ensuite TOUT PUBLIC INTERNET ) o/t
le volant qui se trouve au-dessus de I'armoire et jme dis | ) o S i
que c'est peut-étre mieux de commencer a y jouer au Coneis mnimuy STATION CRAY (D'APRES CE NAZE DE MIKA) 01 0+ MICROSOFT
clavier. D'une part parce qu'il faut bien le tester comme

: t faut bi LoperUrs DIGITALL ILLUSIONS Tt V01X EN FRANGAIS TE57¢ EN ANGLAIS
ca, et d'autre part parce que jai carrément pas la force : e e e o R

d'installer tout le matos (ndlr : quelle feignasse).

Je commence i farfouiller dans les menus qui me génent un peu, car je les trouve un peu fouillis
et pas trés pratiques. Au premier abord, ¢a a l'air d'étre chaud bouillant, un peu comme dans

le fromage du fromage de Boubou (ndlr : la décence nous interdit de passer le texte de cet idiot
de Ta Race dans son intégralité. Nous avons donc remplacé tous les termes « hot » par fromage,
comme d'habitude. ..) Je jette maintenant un coup d'ceil sur les voitures qui sont magnifiques et
qui brillent de mille feux, mais comme on peut s'en douter, elles ne sont pas toutes disponibles
et il va falloir les débloquer au fil des courses. Je décide donc de prendre la mythique Subaru
Impreza WRX et de me lancer dans le mode Carriere. Aprés une prise en main rapide,

je commence vraiment a apprécier le compartement de la voiture, non pas qu'il soit
extraordinaire, mais on n'a pas de mauvaises surprises. Il faut cependant shabituer a chaque
voiture, car chacune possede des réactions qui lui sont propres. |l est préférable, avant

de commencer le mode Carriére, de tester toutes les voitures disponibles afin de choisir celle

< T O I v 2
S il i i a '—:.,_

Toyota Corolla X
Peugeot 306 ;

VW Beetle




RACE TIME
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Les amateurs t/e (luale seront décus car on ne peut

qui vous convient le mieux. Une fois que vous aurez choisi votre voiture, vous pourrez entamer le
mode Carriere, ce qui vous permettra de débloquer des véhicules ainsi que des circuits. Les premiéres
épreuves ne sont pas trés difficiles, et vous ne devriez pas avoir trop de difficultés a en venir a bout.
Dans la seconde vague de circuits déblogués, vous aurez déja un peu plus de mal a gagner les courses,
etil vous faudra clairement affiner votre pilotage. Vous pouvez toutefois essayer d'améliorer
l'efficacité de votre voiture en tapant dans les réglages, mais ces derniers n‘apportent rien de flagrant,
etil est préférable de rester sur les réglages d'origine.

On n'est clairement pas dans le domaine de la simulation, et RalliSport
Challenge est résolument tourné vers l'arcade. Trop a mon goiit. Le fait
que la mécanique ne soit pas affectée par les accidents et les collisions en
ire t tout genre est un peu dommage, car cela aurait apporté un peu de piment.
voirg trop... Un mode Simulation n‘aurait pas été de trop, donnant plus de consistance
au jeu. Car on a tendance a piloter sans se soucier de la mécanique et de I'état de la voiture, pourvu
qu'on arrive dans les temps. Du coup, le gameplay en souffre. Méme si ce dernier est tout a fait
honorable, il n'est pas révolutionnaire pour autant, et on a du mal & se piquer au jeu. En ce qui
concerne la conduite, c'est assez plaisant, et on éprouve de bonnes sensations de glisse grace aux
nombreux revétements présents, notamment sur glace. Le petit plus du jeu réside dans les courses
oli vous serez face & trois adversaires. Ces épreuves ne sont pas tres difficiles, mais elles sont
sympathiques car elles vous permettront d'effectuer des dépassements d'anthologie (qu'il sera
possible de revoir au ralenti). Vous pourrez revoir le film et utiliser les différents angles de caméra
pour admirer vos exploits sous toutes les coutures. Coté circuit, vous ne serez pas décu, puisqu'il y en
a pour tous les golits. Les circuits en Méditerranée sont splendides et bordés de ravins dans lesquels
vous finirez sans doute. Les pistes africaines sont aussi belles que défoncées.

Un jeu tres
arcade,

RALLISPORT CHALLENGE NE VA PAS REVOLU-
TIONNER LA CATEGORIE, MAIS IL FAUT BIEN
AVOUER QU'IL EST QUAND MEME DIABLEMENT
BEAU. POUR S'EN CONVAINCRE, IL SUFFIT DE
METTRE LES DETAILS AU MINIMUM DANS UN
PREMIER TEMPS PUIS DE LES POUSSER A FOND
POUR BIEN APPRECIER TOUTES LES SUBTILITES
QUI S"AFFICHENT A L'ECRAN. MIALGRE UNE
PRISE EN MAIN FACILE ET DES CIRCUITS MAGNI-
FIQUES, ON A UN PEU DE MAL A RESTER SCOT-
CHE SUR LECRAN. LE GAMEPLAY EST SYMPA-
THIQUE MAIS MANQUE MANIFESTEMENT DE
PROFONDEUR, MEME SI NOUS SOMMES DANS
LE DOMAINE DE L'ARCADE. ON AURAIT AIME
VOIR UN JEU PLUS POINTU ET UN POIL PLUS
HARD.

Il est quand méme préférable de ne pas se garer
n‘importe ou.

‘ [#] Les voitures sont magnifiques
! [#] Les courses etles revétements sont
3 trés variés
[ La prise en main est facile
|
= Trop axé arcade

Un gameplay qui manque d'intérét

131

‘sinaje)aads sa) 12)00ys ser!

Sivous avez
trop chaud,
vous pourrez
toujours
casser

les vitres pour
avoir de I'air.

| Un peu de technigue .

RalliSport Challenge est un poil gourmand, et il vous
faudra une trés bonne config pour arriver a en tirer
toute la quintessence. Malgré quelques rares saccades,
le moteur demeure rapide et offre une bonne sensation
de vitesse. Coté sonore, il n'y a pas grand-chose a dire,
si ce n'est que vous allez rapidement couper fa
musique pour vous concentrer sur le bruit du moteur,
pas trop mal restitué.

Les circuits en Méditerranée sont tres
techniques, et vous risquez de manger du muret.

"01:13.26

Le moteur 3D du jeu est
relativement rapide, mais
souffre parfois de
ralentissements qui le
pénalisent. Ces saccades
sont désagréables lorsque vous négociez une épingle
ou une courbe a grande vitesse. Ces ralentissements
sont certes sporadiques, mais agacent un peu
lorsqu'on dispose dune bonne config. Les voitures,
quant a elles, sont magnifiques, et jaime
particulierement le reflet de lumigre sur les vitres
latérales. Mais ce genre de gourmandises est
aréserver i ceux qui pourront pousser toutes

les options graphiques a fond. Avec la config que m'a
concoctée ce fromage de Caféine, un Athlon XP
2100+ et une GeForced Ti 4400, on peut tout faire
tourner a fond. Mais si vous avez une config un peu
faiblarde, vous risquez d'étre décu car avec les détails
au minimum, vous ne verrez pas les pilotes dans

la voiture, pas de traces de pneus sur la route,

pas d'ombre, pas de dégits sur la voiture. ..

La misére. Un soft beau et sympa, mais sans plus.
Capt'ain Ta Race

Une technique

qui n‘est pas

sans failles




COMME LE DISAIT IANSOLO LE MOIS DERNIER, ON PREFERAIT
ATTENDRE UNE VERSION DEFINITIVE DE PROJECT NOMADS
POUR EN FAIRE LE TEST. ON S’EXCUSE DONC D’ETRE

A LA BOURRE, MAIS AU MOINS, ON EST SOR DE NE PAS AVOIR
UNE MAUVAISE SURPRISE.

roject :

'histoire de Project Nomads se déroule igeeee
quelque part hors du temps. Loin dans o -@y 8 S'm

I'Ether (ancien nom donné a I'espace, TOUT BUBLIC INTERMET ] 1;;,;:
al'époque oli on n'avait pas encore découvert que
I'espace, c'était plein de vide), la planéte Aeres a été Conrc minimaun PHIE750, 256 Ram
littéralement dévastée par des insectes géants, Eprreur Focus
les Skrits. [1 ne reste plus gu'un conglomérat d'iles DEVELOPPEUR RADON LABS ALLEMAGNE
flottant dans ce qui reste datmosphere. Les rares o P

survivants sorganisent comme ils le peuvent, courant
apres les restes d'une civilisation brillante et utopique,
proche de ce quaurait révé un Jules Verne.

Des peuplades se sont installées sur ces ilots

et passent désormais leur temps a renforcer leurs
défenses face aux Skrits grace aux artefacts magiques
qu'elles réussissent a exhumer des ruines de I'ancien
monde. Ces artefacts donnent le pouvoir de piloter
ces iles flottantes, d'exploiter les ressources
naturelles, et de défendre les colonies humaines

a travers l'installation de systemes d'armes plus

ou moins puissants. Le probleme, c'est qu'un bon
nombre d'individus souhaite prendre le contréle

de tous ces ilots. De fait, un pouvoir totalitaire s'est
installé, celui des sentinelles. Cette bande est trés
bien organisée, dispose du dernier cri en technologie
guerriére et n'hésite pas a rayer de la carte les ilots
qui lui opposent la moindre résistance (qui refusent,
par exemple, de lui donner des artefacts).

Le joueur incarne un Nomad. Ces hommes voyagent
sur leur flot, et consacrent leur temps a fortifier

leur place en la transformant en forteresse volante.
Tout ce qui les motive, c'est la découverte

de nouveaux artefacts. Ainsi, le joueur doit affronter
les Skrits et les Sentinelles, et autant vous dire

qu'il va y avoir du sport.




P()ll[' commencer,

on a le choix entre trois
personnages différents.
Bien qu'ils possedent des aptitudes tres diverses,

il est a noter que le scénario du jeu solo reste le méme
pour chacun des trois. Les seules différences
résideront dans les fagons de résoudre chacune des
huit campagnes. D'un c6té, on aura un personnage
plus puissant, de Iautre, un plus agile plus dégourdi
en mati¢re de magie. Enfin, il existe un personnage
polyvalent, offrant un bon équilibre entre les deux
autres. On regrettera simplement que I'histoire reste
la méme pour nos trois héros, mais tant pis.

Lile qu'on doit gérer, tant au niveau des ressources
que des défenses, est la méme pour tout le monde.
Seuls le design et l'efficacité des équipements
changent, cette derniére étant proprement calquée
sur les aptitudes de chacun des personnages.

Clest bien vu, mais une fois de plus, on aurait
apprécié que les premiéres missions attribuées

au joueur varient en fonction du personnage.
Project Nomads nous propose deux types

de gameplay. D'un c6té, il faut gérer sa forteresse

en construisant ses fortifications en fonction du
scénario (les places sont limitées sur Iile, et de temps
en temps, il faut remplacer un équipement par un
autre, tout en tenant compte de ['énergie disponible
pour faire tourner l'ensemble), tandis que de l'autre,
on est plus proche d'un jeu d'aventure et d'action.
On peut jouer en solitaire, 3 la troisieme personne,
chercher les artefacts nécessaires a la modernisation
de sonfile, tout en affrontant les nombreux dangers
qu'une exploration de ruines rongées par

des insectes géants peut procurer. Le personnage ne
peut pas faire grand-chose. Il peut certes voler grace
aun équipement propulsif, ou se défendre grace
ades sorts de combat, mais il ne peut pas saccroupir,
marcher, ou plus simplement scruter les environs
(chose qui aurait été bien utile, histoire d'éviter

de tomber stupidement dans le vide).

Libellules

d'acier

Il n'y a pas a dire, l'univers

de Project Nomads est

vraiment bien foutu.

en dessous Dun cf)té! le background
est assez riche pour

bercer l'imaginaire du joueur, tandis que

graphiquement, limmersion est accentuée par une

certaine qualité visuelle. Bien que physiquement

improbable (sauf peut-étre en mécanique

quantique), le monde de Project Nomads tient

la route. Les nombreuses promenades offertes

au milieu de ces immenses ilots flottants donnent

a l'ensemble un certain charme onirique. Clest

dubon esprit. En plus, le design steampunk du jeu

renforce un certain sentiment d'exotisme, mélant

adroitement des souvenirs de périodes historigues

oubliées, mais néanmoins bien réelles, et des visions

hallucinantes d'un monde utopique foudroyé.

On est pile poil entre de 'anticipation

et de la politique-fiction.

J'ai vu le soleil

se lever par

(83

on peut explo
les environs.
Attention,

Vaccessoire a une

autonontie limitée,
et plus dure

sera la chute



Projéct.

Nomads

milieu de ces Immenses
|Iots flottants dlonn

al'ensemble un certain
chamme oningue.

| Unpeudet ﬂrlauuguﬂ

| Bien que limité @ un maximum de 1024x768 dans sa
| résolution, le moteur 3D de Project Nomads génere |
| quelques ralentissements quand 'action est trop inten-
| se. Pire, il arrive que I'image freeze littéralement.
| Certes, ¢’est rare, mais quand méme. Mieux vaut avoir |
| une carte graphique un peu gonflée : une Ge Force2 MX |
| semble trop juste. Pour le reste, un bon vieux Pl 750
| suffit amplement. |

Le gameplay de Project
Nomads est ainsi
découpé en tranches.
D'un c6té, on se tape
une phase d'exploration
apied, de l'autre, on se livre a des batailles

de forteresses flottantes. Tout cela fonctionne
relativement bien, sauf qu'au bout du compte,
certains défauts d'apparence mineure peuvent
devenir carrément génants. Le seul fait de ne
pouvoir regarder autour de soi est frustrant quand
on sait que lorsque [le se meut, la vue est blogquée
sur ['axe de déplacement du caillou (pour peu

que l'on désire rester aux commandes de la tour

de pilotage). De méme, on se demande pourquoi

les héros ne bénéficient pas d'une bonne paire de
jumelles, histoire de savoir olt on va mettre les pieds.
Toujours dans les trucs idiots, on regrette que

le personnage ne sache pas se défendre lorsqu'il se
retrouve au contact de ses ennemis. Certes, on peut
utiliser des sorts de combat, mais avant de s'en servir,
encore faut-il les trouver. Bon, il ne faut pas abuser,
globalement, on samuse, mais on se demande
pourquoi on ne peut pas exécuter ces actions

de base, pourtant communes de nos jours. Ca donne
un c6té « jeu d'aventure, mais pas tout a fait » un peu
agacant.

Chevre, chou,

coq et dne sont

dans un avion

Les constructions d'infrastructures se font mag_;iquemun';_. comme ¢a... Pouf!

On sattendait a des problemes liés au niveau de
difficulté et aI'.A. La bonne nouvelle, c'est quiils
sont apparemment réglés. Un défaut a cependant
été relevé lors de ce test : un certain scriptage

des événements parfois trop dominant. La phase
stratégique du jeu, dans laquelle on doit affronter
ses ennemis, défendre son ile et se servir de son
artillerie, souffre un peu des mémes symptémes
que la phase « aventure ». Le joueur se retrouve
parfois bridé par le script et par un manque
d'ouverture du gameplay. Si l'ile se déplace,

sa trajectoire est prédéfinie, et il est impossible
pour le joueur de revenir en arrigre (dans le mode
solo uniquement. Le mode multijoueur permet

le déplacement libre). Il faut souvent faire

appel a une sauvegarde ce qui, a la longue,

nuit au rythme du jeu.

Le probleme, c'est qu'en mélant deux types de jeu
distincts, les gens de Radon Labs n‘ont pas su,

ou pas pu, creuser les gameplays qu'offraient le jeu
d'aventure dun cété et le jeu tactique de lautre.
Attention | Une fois de plus, l'ensemble est agréable,
mais bon. .. [l manque un p'tit truc. Heureusement

que l'univers et le background sont aussi solides
qu'excellents | Gréce a ca, on prend un certain plaisir
ajouer..

. Et finalement, c'est le principal.
Pete Boule

PHOJECT NOMADS EST UNE BONNE SURPRISE,

| DANS LE SENS OU LE JEU OFFRE UN EXOTISME |
| QUI DEVIENT DE PLUS EN PLUS RARE PAR LES §
| TEMPS QUI COURENT. ON EST UN PEU FRUSTRE |
| PAR CERTAINES FAIBLESSES DE GAMEPLAY,
MAIS LE JEU SE TIENT, GRACE A LORIGINALITE
DE SON BACKGROUND.

| Lunivers et son hackground
La gestion de I'ile
L'exotisme graphique
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e Permet une compression en temps réel, et supporte les formats
MPEG1/MPEG2/MPEG4 (normal, et haute qualité), les fichiers WMV/WMA
les formats DVD/VCD (normal, et haute qualité), (les codecs MPEG4
peuvent étre téléchargés sur www.microsoft.com)

Pré-réglages des enregistrements.

P

° Systeme PIP, pour
o Logiciel multifonction permettant la lecture de fichiers type enregistrements simultanés
o MP3, MIDI, ainsi que de nombreux formats d’image.
o Possibilité d’enregistrer des vidéos venant d’appareils de type VCR, caméra
digitale, LD, VCD ou platine DVD, en les connectant a la carte vidéo.
! Taille des fichiers de capture jusqu’a 2 Go (FAT16) et 4 Go (FAT32)
o Support du mode non-entrelacé, pour une haute fidélité vidéo a Wdeo{UﬁE{f’)
K. Support complet des 8 langues : francais, anglais, allemand, espagnol,
japonais, chinois (GG5), chinois (BG) et coréen. Logiciel MGI Videowave 5.0

inclut, (possibilité d'édition
et de gravure incluse)

NVIDIA GeForce4 Ti 4400
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NVIDIA GeForce4 MX460
64 Mo de mémoire DDR
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A L’INSTAR DE GROUND CONTROL,
PLATOON EST UN RTS QUI NE
PROPOSE PAS DE CONSTRUCTION
D’UNITES OU D’EXPLOITATION

DE RESSOURCES. IL SE CONCENTRE
SUR LES COMBATS ET LA BONNE
UTILISATION DES HOMMES

DE TROUPE.

fr. I'm haading the riflemen squad.

Les briefings
ont le grand

avantage d'étre
tres courts.

e gameplay de Platoon se situe entre celui
de l'excellent Starship Troopers et une

sl version assez simpliste de Commandos.
Lc principe est de diriger une section  travers

la brousse afin d'y accomplir diverses missions.

A part les détachements composés de soldats
basiques armés de M- 16, on peut aussi commander
des spécialistes comme des médecins,

des techniciens de la démolition ou des commandos.
Et non, je ne vous ferai pas l'injure de vous écrire

a quoi servent ces derniers sur trente pages,

et pourtant la tentation était trés forte. Le jeu,

en temps réel (on peut faire des pauses pour donner
des ordres), propose des scénarii aux objectifs assez
originaux et suffisamment variés. Souvent dailleurs,
les buts changent en cours de route. Contrairement
aux jeux de Pyro Studios, on peut ici se permettre
de perdre quelques hommes en route, a la seule
condition que ce ne soit pas des « héros »
(personnages spéciaux indispensables pour

une mission précise).

“latoon

STRATEGIE TEMPS REEL

Le jeu du
cache-Vietcong

Certaines missions se déroulent dans des cartes
immenses.

—lgesee
W

-oay 2 2
0 vy
TOUT PUBLIC (NTERNET 1 IP/IPX

Conrie o PIIET GHz, 128 Mo, CArTE 3D
EniTeuR MONTE CRISTO MULTIMEDIA
DeveLorreun DIGITAL REALITY HONGRIE

TEXTE EN FRANGAIS ET ANGLAIS ET VOIX EN ANGLAIS

L'un des aspects du gameplay qui fonctionne le mieux est la gestion de la vue.
Chaque personnage affiche autour de lui un cercle faisant disparaitre le fog of
war, qui représente sa distance de vision en terrain plat. On ne le pige pas

immédiatement, mais cela ne signifie pas pour autant qu'il pourra voir tout ce qui se terre dans cette
zone. En effet, sa faculté de repérer quelque chose sera affectée par les objets bloquant sa vue ou

par les aspérités du terrain ; mais aussi par la direction vers laquelle il fait face. On trouve dailleurs une
commande pour orienter le joueur dans une certaine direction sans le faire bouger. A l'usage, c'est un peu
déroutant, surtout lorsqu'on se prend sa premiére rafale d'AK 47 dans le dos, provenant d'un Vietcong
situé a une dizaine de meétres et s'étant approché sans crier gare. C'est alors qu'on comprend toute

la problématique des soldats-futés, consistant a ne jamais tomber dans une embuscade. On apprend alors
a progresser en colonne, a envoyer des éclaireurs ou des commandos (avec une meilleure vue) en avant
pour éviter ces petits tracas. Parfois, un regard en arriere révélera des ennemis nous suivant a distance,

attendant d‘attaquer.

Un moteur qui offre
un excellent niveau
de détails en mode
Caméra-pas-chiante.



Plongée dans I'enfer vert.

Les effets graphiques,
particulierement

les explosions,

sont superbes.

Question tactiques,

eﬁlsé;;%r:,.:z:tzl iyl toutes les ruses de
p fourbes payent. Dans les

deux tiers des missions proposées, il sera totalement
vain d'envoyer ses hommes en ligne, en espérant que
leur puissance de feu leur permettra de sabstenir
d'étre subtils. Les ennemis sont rusés, et surtout trés
bien disposés sur les cartes. En fait, la jungle est si
bien représentée que souvent, on s'approche i une
dizaine de metres d'un bunker armé de mitrailleuses
sans méme |'apercevoir, alors qu'il est pourtant bien
visible. Chaque type de terrain offre un niveau de
couverture servant non seulement a se dissimuler,
mais aussi a se couvrir en cas de pépin. En plus de
cela, on peut faire adopter aux soldats différentes
postures, avec les désavantages que cela représente
pour lutilisation de telles ou telles armes (comme
dans le cas du sapeur qui peut difficilement bosser
couché). L. A. des ennemis est assez bonne : ils
courent, nous poursuivent (ce qui est idéal pour leur
tendre un piege en les attirant dans un chemin farci
aux claymores), tentent parfois de nous contourner,
et savent attendre que 'on sapproche pour nous tirer
dessus lorsqu'ils nous tendent une embuscade.
Heureusement, le contraire est aussi valable : un
commando envoyé en avant peut créer de grosses
diversions, tout comme il est capable de contourner
une troupe de VC pour les prendre en tenailles.

Le moteur qui se cache
derriére Platoon

est dérivé de celui
d'Haegemonia. Cest d'ailleurs surprenant

de constater a quel point il excelle a représenter
un terrain vietnamien réaliste, avec toute

la végétation de rigueur : dans Platoon, les
crapahutages avec 18 kilos de matériel a travers
la jungle seront assez fréquents pour que l'on soit
en droit d'exiger quelque chose de crédible. Les
développeurs du jeu n'ont pas hésité une seconde
avant de jouer la carte écolo, et de nous balancer
a la face des maps remplies de fougeres, d'arbres,
et d'herbes hautes propres a nous dissimuler

le Vietcong (VC ou Charlie en dialecte yankee
local). En fait la grosse surprise, avec tous ces
détails affichés a I'écran, est la fluidité du jeu :

la caméra, constamment en mouvement, affiche
un bon taux de FPS sur un Pentium 1 GHz. On
se retrouvera rarement avec plus d'une trentaine
d'’hommes sur la méme zone mais, méme dans ce
cas, ¢a tourne sans accrocs. En libérant la caméra
(voir encadré), on peut zoomer jusqu’a un bon
niveau, histoire d'admirer le détail des modeles.
Que ce soit pour les hommes ou les objets,

c'est le luxe : en fait, cela rappelle drélement
Dungeon Siege, les orcs et les épées +5 en moins.
Techniquement, c'est aussi bien servi : on affiche
des ombres dynamiques, on se sert d'effets

Un moteur

gonflé a bloc

Un moteur d'une grande fluidite,
le méme gue celui d' Haegemonia.

Gs7p-



Un peu de technigque

Rien a rajouter sur le moteur trés fluide du jeu, mais
trés bon point pour la musique asiatico-dark qui
s'écoute pendant tout le jeu. Vous verrez, aprés cing
heures de randonnée, on en vient presque a siffloter les
airs tout seul. Mmm la laaa laaaa titiii. Vous voyez ?

S—

de particules a tous les instants, voire de reflets,
et ca explose drolement bien dans tous les sens.
Un dernier bon point pour les animations
qui sont, elles aussi, fort joliment réalisées.

Celaal'odeur dune

peut s'amuser licence, la couleur d'une
licence et le nom d'une

dans la ]Uﬂg'& licence. Et dailleurs

cen est une, ou presque. En fait tout y était :

la couverture du manuel tirée de l'affiche du film, le
logo du titre, et méme le nom, tout ¢a rattachait ce
titre au chef-d'ceuvre d'Oliver Stone. Alors on peut
se poser la question de savoir ce qu'est devenue
toute I'essence du film, le long plaidoyer convenu
contre 'ingérence impérialiste américaine au Sud
Viét-nam, les discours sur la paix, les bienfaits
supposés de l'ingestion de marijuana par les soldats,
et les rapports conflictuels entre le sergent Barnes
et cette tafiole d'Elias. De tout cela, le jeu a vite fait
la synthése en nous présentant uniquement l'aspect
baston. On découvre bien vite que le seul point
commun entre celui-ci et le film est quon y

dirige une section de gars armés de M- 16, et que

le personnage principal tient une sorte de journal
intime pleurnichard. Personnellement je n'ai rien
contre, le jeu étant trés sympa. Seulement combien
de fric a-t-il été englouti dans l'inutile rachat

de la licence ? Je suis s(ir qu'avec les sous ainsi
économisés, ils auraient pu se payer des milliers

de repas au Flunch d'a cété. Quel gichis, ca me
dégoite. Pour conclure cette incursion dans l'enfer
vietnamien, je dirais que Platoon est un trés bon
petit jeu, sans trop de prétentions. Son gameplay
trés facile d'acces cache des missions parfois assez
complexes. Lidée d'utiliser au mieux les mémes
troupes a travers toute une campagne n'est certes
pas nouvelle, mais elle permet de rendre les
missions plus prenantes. Tout de méme, cela aurait
été plus sympa de les voir progresser en expérience
a travers les scénarios, voire méme de les armer

un peu a notre guise. Malgré cela, Platoon est
diablement fun, et servi par un moteur graphique
vraiment a la hauteur.

Ce quon

Boh Arctor

—

En Deux Mots

PLATOON, MEME S'IL N'A PAS DE RAPPORT
DIRECT AVEC LE FILM, EST UN BON PRODUIT
TRES DISTRAYANT. SES MISSIONS, REMPLIES DE
REBONDISSEMENTS, ET SON TRES BON
MOTEUR GRAPHIQUE FONT DE LUI UN TITRE
TRES AGREABLE ET ASSEZ ORIGINAL. ON
AURAIT NEANMOINS SOUHAITE POUVOIR PER-
SONNALISER UN PEU SON ESCOUADE AU
NIVEAU DE L'INVENTAIRE ET DES HOMMES.

[#] Une sorte de commando trés light

[#] Superhes terrains et effets graphiques

E Manque de personnalisation des soldats
E Trop peu d'inventaires

)

Un troupeau de Vietcongs belliqueux.

Un jeudont les rapports
avec le film demeurent
hien mystérieux,

Ca fait moins le malin, hein 7
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d epuis « Docteur No » en 1962, la série i
&8 | desJames Bond totalise prés de 22 films. O -aay32 f‘j‘ E 32

Est-il besoin de présenter lagent secret YOUT PUBLIC INTERMET 3 Tre/
imaginé par lan Flemming ? Un mec au costard :
toujours impeccable, aussi a laise pendant les Fic o P800, 64 Mo Ram, 600 Mo pisaQue Dur, cARTE 3D 32 Mo
réceptions de Monsieur I Ambassadeur que pour 't Ui ELECTRONIC ARTS DEVELOPPEUR GEARBOX SOFTWARE ETATS-UNIS
déjouer les plans diaboliques des super méchants. FEXTE ET VOIX VI TESTE BN ANGLAIS

Clest qu'il faut le voir sauter en vol d'un avion,
blaster une horde d'affreux d'la main gauche, pour
finir par emballer la plus bonne des gonzesses avant
le générique de fin. Bref, si James n'avait pas été un
espion, il aurait été testeur de jeux vidéo. MFff. ..

Vu le succes des films, il est bien étonnant que nous
n‘ayons pas encore eu droit & une adaptation sur PC.
Les apparitions du gars aux mocassins italiens se
sont cantonnées aux consoles (avec un trés réussi
Colden Eye sur N64 ily a, pffuii... il ya
longtemps). Avec la sortie du prochain Bond au
ciné, Electronic Arts et Gearbox nous ont donc
concocté ce 007 Nightfire. Et, contrairement au
schéma habituel, ce n'est pas un simple portage

de la console mais une version spéciale pour PC.

PERMIS DE

« - BONJOUR, JE VOUDRAIS LEJEU SUR PC On ne vit que pour Le scénario de Nightfire,
) VOS yeux épais comme du papier a
AVEC MOSSIEUR JAMES BOND. C’EST POUR cigarettes, est digne de
- lalégende. Un industriel écologiste, Rafael Drake,
LENQOEL DEMON PETIT NEVEU.  s'est emparé de missiles continentaux et d'une
. . . bonne provision de déchets nucléaires. Avec sa
-HOU LA TVOUS PREFEREZ PAS PLUTOT  petite armée d'astronautes commandos, il investit
une base spatiale américaine et prend le monde
ACHETERUNEPSZ7?»  Jibreen otage. Ah [a |3, c'est bizarre quand méme
cet écologiste avec des déchets nucléaires, mais
bon... c'est du 007. Evidemment, pour débrouiller
tout ¢a, 'humanité n'a plus qu'un seul espoir. Clest-
a-dire vous, puisque c'est bien connu, vous préférez
votre Martini-Gin secoué mais pas frappé.
Ah ¢a, vous allez en voir du pays. Nightfire ne
correspond pas a un épisode particulier. En
revanche, il combine nombre des décors exotiques
apergus dans les films de la série. Ainsi, on ira
s'incruster dans une réception dans un chiteau en




Autriche (« Rien que pour vos yeux » ). On mettra le souk au pays du Soleil Levant (« On ne vit que

deux fois »). Et on aura méme droit a un petit tour dans l'espace pour des aventures en basse gravité

(« Moonraker »).

Qui dit James Bond, dit classe sophistiquée, humour et effets spéciaux. Pour le coup, le soft d'EA n'a gardé
que l'aspect explosif des choses. Méme si on a parfois quelques passages furtifs, notre espion bourrin devra
surtout compter sur sa grosse artillerie pour faire le ménage devant lui. L'équipement est conséquent :
Walther P99 avec ou sans silencieux, fusil a lunette, uzi, lance-roquettes, etc. Pour se frayer un passage

ou aveugler les pauvres modeles 3D cascadeurs, on aura aussi sous la main des grenades explosives

et éblouissantes. Rien que du trés classique.

Non, la oli on s'apercoit qu'on est bien dans un 007, c'est en faisant un tour par la panoplie de gadgets.

QQ ne s'est pas foutu de notre gueule. Le gars James se balade avec un portable-lasso, des clefs de bagnole
qui balancent des décharges électriques, une montre-laser qui découpe l'acier le mieux trempé et mon
préféré, le stylo plume qui propulse des fléchettes empoisonnées. Plus loin, on trouvera une mallette qui se
transforme en tourelle mitrailleuse automatique. Les lunettes a rayons X sont pas mal non plus. On regrette
juste qu'elles ne fassent pas lunettes qui déshabillent, vu la brochette de canons qui ondulent de la croupe
autour de nous.

{ 'attendais le meilleur
de ce James Bond.
Incarner 007, il y avait
de quoi bien s'amuser. Mais, malheureusement,
on ne décolle guere de la série « B ». D'abord Ia
réalisation. Gearbox a utilisé I'antique moteur de
Half-Life. Oh, bien siir, c'est une version musclée,
avec des textures haute définition, anti-aliasing
et compagnie.

Mais c'est vraiment un petit budget de la part

de développeurs qui bossent sur Halo.

On retrouve les mémes bugs qu'il v a quatre ans.
Et, coup de camouflet a 'original, les scripts
d'Intelligence Artificielle sont passés a la trappe.
On déambule sous le nez des gardes sans

qu'ils réagissent, ces gros tachons.

Ensuite, la progression est désespérément rigide.

L'espion qui nious
a floués

Comme de bien entendu, on pourra compter

sur une panoplie ¢ adgets.

On était censé pouvoir surmonter les obstacles
de diverses maniéres. Las, c'est toujours tout droit.
Et si on s'écarte du scénario prévu, boum | game
over, on est bon pour recharger une sauvegarde.
Certes, le jeu sera accessible pour les joueurs
débutants. D'autant qu'on est aidé par

des indications distillées au fur et 3 mesure

de nos pérégrinations. Mais bon, cC'est triste
avoir. Ah la I3, si seulement ils nous avaient taillé
¢a dans le méme bois que Deus Ex.

En définitive, la plus grosse déception,

je I'ai eue en allant voir mes potes de la console.
Ca tombait bien. Le gars Willow, de Joypad,
venait de terminer la version PlayStation 2.

On discute deux secondes pour échanger

141>

>
o

| Testé sur Athlon XP 1800+, avec 256 Mo de Ram et une
GeForce3 Ti200, Nightfire tournait assez correctement
en 1024x768 en 32 bits, avec les options graphiques a

| fond (textures haute définition, modéles haute qualité,
effets a fond). Pour activer I'anti-aliasing, il faudra
compter sur une carte graphigue un brin plus perfor- |
mante. C6té ambiance sonore, ¢’est plutot réussi. |
La licence MGM a permis a Gearbox d'incorporer les |
thémes musicaux bien connus des films. On a méme
droit a une chanson pour 'intro, comme au cinéma.

Nue sous sa combinaison par -5°. Pas de doutes,
st une vraie James Bond girl.

C

nos avis et |a, supercherie, je m'apercois que
Nightfire PC n'a rien, mais alors rien a voir
avec son homologue sur console. Une version
spéciale PC qu'ils nous avaient promis.
Tu parles Charles, une version au rabais oui |
Jugez un peu l'escroquerie :
pas de scénes cinématiques alors que celles-ci
rythment l'action sur PS2. Pas de poursuite
en bagnole, alors qu'on s'offre une chouette
poursuite en Aston Martin sur console.
Une séquence d'intro mémorable et un niveau
a Paris qui ont carrément été dégagés sur
Nightfire PC. Vous savez, a vouloir sortir
son jeu sur toutes les plates-formes, on finit
par faire les choses a moitié. Alors, je dis :
remboursez.

iansolo

CHOUETTE ! UN James Bonb sur PC avec |

LES REFERENCES AUX FILMS, LA PANOPLIE DE |

GADGETS DEBILES ET DES MOUFLETTES BIEN

CARROSSEES. EN FAIT, PAS GLOP, NIGHTFIRE

EST TOUT CE QU'IL ¥ A DE PLUS MOYEN. PIRE
| ENCORE, CETTE VERSION PC EST AMPUTEE PAR
RAPPORT A LA PS2.

[ Gadgets deiles
Théme musical original des films
Mode multijoueur

B Progression rigide
| B IA. consternante
| H Version du pauvre par rapport a la P52




ix ans aprés la propagation d'un bacille
mutant, la population de la Terre est

el exterminée 99,9 %. Oui, cest cool,
dautant que moi, Raymond Gambier, jai survécu.
Et aujourd'hui, c'est le grand jour : armés jusqu'aux
dents, gonflés a bloc, moi et mes hommes sortons
enfin de notre abri anti-atomique, aprés tant
d'années & nous terrer comme des rats. Notre
mission : fonder une nouvelle civilisation de paix et
de justice sur ce monde vierge. Nos premiers pas a
I'extérieur sont timides ; avec ce virus, les animaux
sont devenus super-agressifs. Méme les herbivores
nous foncent dessus, farouchement déterminés a
nous brouter a mort. O.K_ la chevre, tu veux te
battre avec Raymond Cambier 2 Tu connais ga ?
Cestun lance-roquettes pauvre conne ! (,REVE !
CREVE LA CHEVRE | FEU A VOLONTE | FIRE |
FIRE 1 Cessez le feu ! O.K. les mecs, bien joué.
Je crois qu'elle a son compte. Putain le merdier.
Vous avez vu comment c'est gaulé l'intérieur dune
chévre 2 Bon, assez rigolé. Qu'est-ce qui approche
la 2 Tiens tiens. .. des humains. .. Chargeurs
enclenchés !

Merde, ils veulent
causer. .. des paysans
pacifistes. Clest bien ma

We come

in peace

veine ¢a. O.K. les mecs, on reste cool, on écoute
poliment les pedzouilles. Vous entendez

ca? lls ont des problémes avec des gangs armés qui
font des razzias dans leurs villages. Les gangs leur
piquent leurs vivres et kidnappent les survivants.

s
e een
“a’ 8 o 8
sasay
TOUT FUBLIC INTERNET 21 IP/IPX

DevELOPPEUR SILVER STYLE ALLEMAGNE | £x

Escalade du mur d'une base ennemie. Il suffit de cliquer aux endroits indiques.
Bien foutu, tres pratique.

5 of Anarchy
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AH ! LA FIN DUMONDE ! QUEL SOULAGEMENT.

TOUS CES GENS QUE JE DETESTAIS ET QUI SONT MORTS
PAR MILLIARDS. PLUS DE PROBLEMES DE PARKING.
FINIES LA QUEUE CHEZ MAMMOUTH ET

LA REDEVANCE TELE... FRANCHEMENT, ILS AURAIENT PU
LE BALANCER PLUS TOT LEUR VIRUS MORTEL.

Retour a la base, gestion
et optimisation de ses troupes...
un moment assez jouissif du jeu,

G o P 600, 128 RAM, CARTE GRAPHIQUE 1% GENERATION EDITEL
TEVE VoxV.O. Tes

/7 BiG BENn
'E EN FRANCAIS

Premiére miss|

ion : on bute des animaux pour
se faire la main, et pour voir comment c'est a
'intérieur.

a4




Alors jai un plan : on va tous les buter. .. CESSEZ

LE FEU 1 Non pas eux, les gangs. Arf'| Vous étes cons
alors. Vous avez vu comment c'est gaulé l'intérieur
d'un pedzouille. Putain, ca ressemble vachement
aune chevre. Enfin, c'est pas pour rien que je suis

le chef. Je remarque des trucs et tout. Bon, suivez-moi,
on fonce a la base du gang. Et nous voila qui
approchons en rampant. Coup d'ceil a la jumelle. ..
hum. .. sont organisés et tout. lls font des rondes et. ..
oups. .. ils ontun blindé. Ca va étre autrement plus
coton quiavec la chévre. Discrétos, on s'infiltre. Hop,
on escalade leur mur d'enceinte. . . on chourave leurs
réserves de munitions et. .. jackpot ! on met la main
sur tout un stock de mines anti-char. Toi Gaétan, tu
vas ramper jusqu’au blindé et poser des mines tout
autour de leur véhicule. .. vas-y Gaétan, on est tous
avec toi... O.K. les gars, maintenant que Gaétan a sauté sur sa propre mine, jaimerais savoir qui d'autre
ala skill « explosif » parmi vous 2

www.abandonware-france.org

Un peu de technigue

Le moteur 3D s'inscrit dans la moyenne basse de ce qui
o . P o i ) sort aujourd’hui, et les screenshots de ce test sont 13
Save, Load, Save, En tout cas, j'ai vraiment passé du bon temps sur Soldiers of Anarchy. Cest pour en témoignar : dans un sens comme dans Fautrs,

Load {ad hb} un genre d XCOM (UFO en francais), mais remis au gofit du jour, donc en 3D le zoom ne va pas bien loin, et les textures sont assez
et en temps réel. Les premiers scénarios dessinent un univers postapocalyptique, pauvres. Reste que c'est parfaitement efficace.
bien tripant, assez proche de Fallout. Les voix sonten V.O., les textes en francais. .. une bonne initiative, Koe demender ds plua ¢

dautant que les doublages sont d'une qualité exceptionnelle. Les premiers combats sont l'occasion de se
familiariser avec une interface qui savére parfaitement bien pensée. La gestion des inventaires en particulier
est exemplaire. Les missions sont toujours de trés longue haleine mais, agréable récompense, quand on a tout
bien exterminé tout le monde, on récupére des dizaines darmes et munitions sur le champ de bataille, et c'est
le retour a la base, aussi chargés d'armes lourdes que le pere Noél rendant visite 8 Rambo. De retourau Q.G
on soigne ses troupes, on répartit ['équipement, on fait du troc avec les commergants du coin, on répare

ses véhicules, on gave ses hommes dhormones de croissance, on choisit de nouvelles skills a ceux qui sont
montés en grade. .. bref, on bichonne toute son équipe pour repartir flambant neufs au combat. Comme

Les premiers véhicules font leur apparition assez tét.
Mais leur armement reste suffisamment

léger pour étre attaqué par des fantassins...

et puis, c'est I'escalade. Tourelles de mitrailleuses,
lance-g d issil leg lay en prend

un gros coup dans ["aile.

toujours, le temps réel réduit un peu les tactiques
utilisables ; on est loin de la finesse d'un wargame.

En revanche, le nombre impressionnant d'armes

et de véhicules proposé contrebalance pas mal

cette limite. De mission en mission, nos troupes se
gonflent, léquipement salourdit, et les blindés font
leur apparition. Jeep lance-roquettes, blindé lance-
grenades, tank lance-missiles. .. et c'est ce tournant
que les level designers n'ont pas bien négocié : avec
cette escalade dans 'armement lourd, les combats
perdent beaucoup de leur intérét. lls deviennent trop
rapides, trop meurtriers, et l'on passe son temps
asauvegarder et recharger les parties. Les missions,
quant a elles, restent trés basiques (raser ici, puis
raser [a), tandis que les décors restent invariablement
les mémes. Lagréable dimension « jeu de role »

du début de partie disparait presque complétement.
Soldiers of Anarchy ne tient donc pas trés bien

la longueur. Cest dautant plus regrettable que

les premiéres missions étaient trés emballantes.

7 Sa qualité reste bonne. .. mais un bon cran

En Deux Mots

UN BON PETIT JEU TACTIQUE, ACTUALISATION
D'UFO en 3D ET EN TEMPS REEL. L'AMBIANCE
POSTAPOCALYPTIQUE A LA FALLOUT FONC-
TIONNE BIEN. SOLDIERS OF ANARCHY EST
AUSSI SERVI PAR UNE INTERFACE BIEN PENSEE
ET EFFICACE. MALHEUREUSEMENT LE JEU NE
TIENT PAS BIEN LA LONGUEUR : LES MISSIONS
SE SUCCEDENT ET SE RESSEMBLENT, ET L'ESCA-
LADE DANS LA PUISSANCE DES ARMES FAIT
BAISSER L'INTERET DU JEU.

[# interface fonctionnelle et compléte
[®] Background postapo’ réussi
B Excellents doublages en .0 (textes en frangais) en dessous de ce que le theme, le moteur

& Décors ot missions répitiske o et linterface auraient pu rendre possible.
B Baisse progressive de lintérét INTERET monsieur pomme de terre
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The Gathenng Storm

« WE ARE ZE WOOORLD,

WE ARE ZE CHIHLDREN... »

EH OUI, ACHETER UNE EXTENSION
POUR HEROES, C’EST SAUVER

UN ‘TITE DEVELOPPEUR

QUI A DU MAL A PASSER L’HIVER.

| VOUS VOULEZ VOIR UN JOUR
HEROES V...

Un nom de campagne éloquent.

n pouvait reprocher a Heroes [V
§ || l'absence du mode multijoucur i sa
sortie (autre que le Hotseat). Cela a été
corrigé par un patch. On est content de voir que
le mode multi est maintenant directement intégré
dans The Gathering Storm. Et ce n'est pas tout.
TCS comprend une nouvelle série de campagnes,
aussi riches que celles incluses dans le jeu de base.

TGS est une extension
qui vient s'installer par-
dessus Heroes [V (il est
donc nécessaire d'avoir le jeu original). Les six
campagnes sont interconnectées : pour accéder

a la derniére campagne, il faudra avoir terminé les
précédentes. Elles forment une grande fresque
globale, la quéte de cing héros décidés a vaincre
le maléfique Hexis. Au passage, on récupére

de nouveaux artefacts (au nombre de seize),

Une quéte

extraordinaire

| THE GATHERING STORM OFFRE AU FAN DE

| HEROES LE SUPPORT MULTI SUR INTERNET, SIX

| NOUVELLES CAMPAGNES DE BON ALOI, UNE
BRASSEE D'ARTEFACTS INEDITS ET QUELQUES |
CREATURES DEMONIAQUES A AFFRONTER.
C’EST CORRECT QUOIQUE PAS ENORME. MAIS
QUAND ON AIME... ON NE COMPTE PAS.

Multijoueur

Nouvelles campagnes conséquentes

[ Toujours le meillewr jeu de sa catégorie
Traduction de honne qualité {textes et voix)

combats au tour par tour.

-l
Sgeeee
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&6 3
‘e ‘y
INTERNEY -1 TCP/IP

Consc mimaun PIL450, 256 Mo Ram, 100 Vo DISQUE DUR, CARTE VIDEO 4 Mo

DeveLorreus NEw WORLD COMPUTING ETATS-UNIS

EN FRANGAIS

de nouveaux sites sur la carte aventure (cing
conservatoires de magie et deux Colysées) et on
affrontera lors d'affrontements dantesques les
mignons d'Hexis (quatre nouvelles créatures :
Chevalier gobelin, Sorciere maléfique,
Combattant obscur et Gargantua).

Les modes réseau local et adresse [P directe sont
implémentés. Le support de Gamespy permet
aussi de rechercher des parties Internet.
Evidemment, si on décide de jouer a deux, il est
possible de confier a l'ordinateur le soin de jouer
les autres camps du scénario. Le nombre de cartes
n'est pas gigantesque (vingt nouvelles cartes).
Heureusement qu'il existe des scénarii développés
par les joueurs. Comme d'hab’, on pourra sauver
une partie en cours pour la reprendre plus tard.
Parce que, hein, les parties de Heroes, on sait
quand ¢a démarre mais pas quand ¢a finit...

The Gathering Storm conserve toutes les
caractéristiques bien sympathiques d'Heroes [V.
Les nouvelles campagnes devraient étancher la
soif des héros en mal d'aventure. Reste que cette
extension n'est pas aussi baleze qu'on l'aurait
souhaité. On aurait bien aimé quelques créatures
et cartes supplémentaires, ainsi que de nouvelles
classes de personnages, n'est-ce pas Mr Balhsen 2
Lexplication se trouve siirement dans les
difficultés qu‘a connues New World Computing,
contraint de licencier une partie de ses effectifs.
Ils doivent avoir besoin de financer Heroes V,
actuellement en plein développement.

jansol



VENEZ JOUER GRATUITEMENT DANS TOUTE LA fRANCE *
SUR UN PC DE OUF * €T GAGNER DES PRIX DG DINGUES *

Tous les mercredis de décembre,
dans toute la France,
venez dans les salles de jeux
citées ci-contre
pour affronter jusqu'a 32 joueurs
simultanément sur
NEVERWINTER NIGHTS
Rejoignez d'autres joueurs,
formez une équipe et combattez
contre les autres salles !

FRONTEZ-VOUS !

LISTE DES SALLES
PARTICIPANTES :

PARIS
~ Armageddon / 01 40 09 05 21

CAEN
0./ 02 31 53 68 68
ULIS
01 64 462099
= ROUEN
gBtics / 0235 0702 77
 DUNKERQUE
S N
Cybernef /04 78 58 95 16
= BESANCON
~ Optimium / 03 81 82 13 07
/ LE HAVRE
Sahem( (2yberr_g_letro )/023524403
“RENNES
Aruba‘ /0299791977
/' AvIGNON
Nalla / 04 90 86 22 34
CERGY
Battle-lan / 01:30 30 07 70
BREST
Accescibles /0298 46 76 10
BRUXELLES - BELGIQUE

Wolu.net/ +32 27 33 4947

PERPIGNAN
Net and Games / 04 68 35 36 29

.,
des jeux Neverwinter Nigh

. " Venez jouer tous les jours gmmttement

Un meilleur ordinateur peut-il vous faire gagner

une longueur d'avance ?

pendant 30 mn sur le jeu Neverwinter
hits sur un PC équipé du processeur Intel®Permum®4 : o

SI‘VOUS étes une salle de jeu et que cette opé;ahm ) ;":mteresse
lland mfo@holdlland.cmn




b on, je vais tenter le coup du Berger, c'est
classique, mais je le maitrise bien... O.K.

_J Pourquoi il sort sa dame 1a 2 Tiens, il m'a

pris mon fou... Et ma tour... J'avais pas un cavalier

sur cette case il y a quelques secondes ? Ahcay
est, échec et mat. En huit coups. Y a pas a dire, les

. e
échecs, faut pratiquer, sinon ¢a se perd vite. Aprés ‘ @ “.a.v 2 ﬁvi ' 2
ca, difficile de vous balancer des trucs du genre : | TOUT BUBLIC INTERNET & ik

« Moui, ce programme est sympa, mais il maitrise B ; :

mal les ouvertures offensives, et il est un peu faible P11 450, 128 Mo

en milieu de partie. » Tres franchement, avecmon Usl SoFt

petit niveau aux échecs, je serais bien incapable de Usi SOFT

pousser ce programme dans ses derniers { EAARGLATS

retranchements. Et 3 moins que vous ne soyez
Etienne Bacrot, vous non plus ne devriez pas avoir

de mal a trouver un niveau de difficulté assez élevé j
pour que le PC vous mette des raclées a longueur i
de soirée. Je ne connais pas le niveau ELO du : J : s ul oV s
programme, mais a doit se situer au-dessus des | » B B B =
2000 points, soit environ 1987 points de plus que _ _ : - B B B
moi. En revanche, pas besoin d'étre un dieu vivant 4 J R J
I B b FE C K E C S

des 64 cases pour voir que ce programme d'échecs
est une véritable réussite.

MALGRE DES PREMIERES PARTIES PROMETTEUSES, VLADIMIR KRAMNIK Outre les classiques
IWEWIE LB modes de jeu qui
N’A FINALEMENT OBTENU QU’UN NUL UN PEU PITEUX FACE permettent d'affronter

l'ordinateur contre 150 types d'adversaires a la

A DEEP FRITZ, LE PROGRAMME INFORMATIQUE D’ECHECS LE PLUS personnalité différente, le tout sous de

nombreuses formes (en blitz, en partie libre, avec

PERFORMANT DU MOMENT. APRES LA DEFAITE DE KASPAROV IL Y A une aide qui analyse les coups...), Chessmaster

9000 se caractérise surtout par la tonne d'outils

QUELQUES MOIS FACE A DEEP BLUE, JE DEVIENS DONC LE DERNIER s 1 drancsition des rouocrs nour rogresser
REMPART DE L’HUMANITE FACE A LA DOMINATION TOTALE  Jurles deux CD dujeu, on trouve notamment une

gigantesque base de données regroupant 800 des
DES MACHINES : CHESSMASTER 9000, ME VOILA,  Plus célebres parties jouées ces trois derniers
siecles, des dizaines de cours destinés a tous les
niveaux, allant de lapprentissage du déplacement
des pieces jusqu'a l'analyse des gambits les plus
complexes, ainsi que les conseils d'un Maitre
International, Josh Waitzkin. On peut aussi
consulter une sorte d'encyclopédie des ouvertures
avec un systeme tres pratique d'arborescence ou
encore jouer sur le Net par le service multijoueur
de Ubi Soft. Méme les bambins ne sont pas
oubliés puisqu'un mode spécial leur permettra
de s'initier a ce noble jeu sur des échiquiers aux
couleurs vives avec des pieces en forme d'animaux
rigolos.

ackboo

| ULTRA-COMPLET, ULTRA-PERFORMANT, CE |

| NouveAu CHESSMASTER EST UN OUTIL IDEAL |

| POUR LES JOUEURS D'ECHECS DE TOUT |
NIVEAU. IL SE PAYE MEME LE LUXE D'ETRE
PLUTOT JOLI EN PROPOSANT DES DIZAINES
D'ECHIQUIERS ET DE FORMES DE PIECES DIFFE-
RENTES, LE TOUT EN 3D AVEC REFLET EN
TEMPS REEL, S'IL VOUS PLAIT.

E] Bon bah, c’est un jeu d"échecs quoi. ..
Bien que le jeu puisse afficher de magnifiques échi- Les cours pour tous les niveaux

quiers en 3D, il est tout a fait possible de le lancer sur El La bibliothéque d"ouverture archi-compléte
une antiquité genre Pll 350, 128 Mo et une vieille carte Une foule d*outils pour aider le joueur
méme pas accélérée 3D. Dans ce cas, il faudra se i d P et !
contenter de jouer en 2D et les temps de réflexion de e pmgres.sef
I'ordinateur seront un peu plus longs, mais ¢a ne B T o eI NS IONNCE
devrait pas déranger les passionnés. LXE ROHMIE NU JeiIE s

149 A




Yous en mourriez de peur ? .
Yous en pleuriez dhiorreur 7%
“Ne fﬁ-fs?sqnnefpm_-s_ da—ng- '

Découvrez Pulfime dans F'agonie humaine !
BONUS EXCLUSIFS : Panoplie du Baron en cart‘t-a interactive

. Galerie d'affiches exceptionnelles
i Court-métrage vampirique

STEPMEN

'humul _lnm 1,

_mm nRUR 4

‘-\JM P

sgme— A NE pas confondre avec le trés exorciseé
~ La Maison de I'Exorcisme ! o

“ Un veéritable opéra meurfrier !
" BONUS EXCLUSIFS : Une hache pour la lune de miel,

BONUS EXCLUSIFS : Cauchemar de Lisa et le diable un film clé en carte interactive >
%, Revivez la Maison de I'exorcisme (photos inédites) : ; "% Galerie daffiches horrifiques : -
3% Double galerie d'affiches ; L > 4. Court-métrage diabolique : g
8. Court-métrage sanglant ; : 3

La SERIEIRARID B0V est également disponible en VHS -P_roc_hames sortles Avril 2003




Tous les personnages
sont assez laids.

TOUT FUBLIC

Conric minivum Pl 650
Epiteur JOWoob DEVELOPPEUR XIMILIX ALLEMAGNE
TexTE ET voix V.O.

K-Hawk

PARCOURS

ACC I

L’UNIVERS DU JEU VIDEO, C’EST UN PEU COMME UNE GALAXIE. ON Y TROUVE

DES ASTRES MERVEILLEUX, DES TROUS NOIRS DEROUTANTS, OU DES NEBULEUSES

¥

HEU... NEBULEUSES. K-HAWK FAIT PARTIE DE LA DERNIERE CATEGORIE.

-Hawk, c'est le doux nom du porte-avions
que se coltine une héroine au profil de
videur de boite SM, trés militaire sur les
bords. On ne simagine pas une seconde saccoupler
avec une créature pareille, méme ivre mort.
Remarquez, ce n'est pas trop grave, cette jeune fille
au physique sec et ingrat a un petit ami. Militaire.
Elle et lui partent en mission sur une fle trap peuplée
pour étre honnéte. Lhélico quelle pilote se fait
toucher par un missile poussif. Résultat : le mec
meurt, la nana reste, et doit trouver un moyen de
sortir vivante de cette ile. Le probleme, cest qu'elle
n'est pas, ou peu, armée. [l ne lui reste plus que
sa ruse, c'est-a-dire celle du joueur, pour éviter
les nombreux gardes ennemis. K-Hawk est donc
un jeu d'infiltration. Voila, tout est dit.

Remarquez,

le principe en lui-méme
est intéressant.

Le probléeme, c'est que presque tout est raté.
Certes, si ce n'était que cette nana aussi raide

qu'un crayon et aussi coincée qu'une classe

de la Légion dHonneur de Saint-Germain en Laye,
ce ne serait pas grave. Dans K-Hawk, touta un
probleme. En mati¢re de gameplay, notre femme
ne sait pas faire grand-chose, a part marcher, courir,
s'accroupir et tirer quelques trop rares coups par-ci
par-la. Le moteur graphique est a la limite du

Pauvre fille

Un peu de technigue

K-Hawk n’est pas vraiment gourmand. Dailleurs, lors-
qu’on regarde sa pauvreté graphique, on se demande
pourquoi il en serait autrement. On peut monter dans
des résolutions de I'ordre du 1600x1200, ce qui en soi
ne sert pas a grand-chose. La grosse interrogation rési-
de dans la localisation du produit. La version que nous
avons regue ne tournait qu‘en anglais et en allemand,
donnant un caractére vraiment bizarre a I'héroine.

supportable, la modélisation et 'animation des
personnages donnent la vague impression que tout
a été fait entre midi et deux. Pareil pour le moteur
physique qui interdit de se faufiler entre les arbres
et les rochers, ou encore de plonger dans l'eau,
histoire d'étre encore plus discret. La bonne
nouvelle, c'est que les bruitages sont bons.
Tout n'est donc pas a jeter. Mais cela reste
chiant... Vraiment chiant, n'ayons pas peur
des mots et des grossieretés. D'habitude,
lorsqu'on joue une fille  I'écran, ga amuse l'ceil.
La, aucune magie n‘opére. Notre donzelle
a les jambes constamment coupées en bas
de l'écran, et lorsqu'elle s'accroupit,
on a l'impression qu'elle va se soulager sur le clavier.
Pour le reste, tout le jeu se résume a éviter les cones
de vision des ennemis, affichés sur un écran radar,
a la maniére d'un Metal Gear Solid 2 sans les films,
et en largement plus ennuyeux (c'est dire !).

Pete Boule

En Deux Mots

St LE PRINCIPE EST BON, LE JEU EST MAL
PENSE. LES POSSIBILITES OFFERTES PAR LE
GAMEPLAY SONT QUAS!I NULLES, ET
« UACTION » MANQUE DE RYTHME. ON GERE
SON ENNUI AU GRE DES PROMENADES DES
SENTINELLES QU’IL FAUT EVITER, ET ENFIN,
LORSQUE LA MORT LIBERATRICE DE L'HEROINE
SURVIENT, ON PASSE VITE A AUTRE CHOSE
(REGARDER DE VRAIES FILLES, PAR EXEMPLE].

[ vidée de base
. Les bruitages
B Lafille...

B ... ctlereste

T
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JE SUIS GAME DESIGNER. JE SUIS EN PLEINE EFFERVESCENCE
CREATIVE LA. J’AI INVENTE UN NOUVEAU CONCEPT. C’EST DE

L’ART INTERACTIF... CATE DIRAIT D’EN ACHETER ?... VRAIMENT

TOUT PUBLIC

JFiG maaun Pentium 11500, 128 Mo Ram
- Eoireun Microips

Deverorreur MicRoiDS FRANCE

TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

aris 1920. Expatrié new-yorkais, peintre

et détective privé, Mc Pherson enquéte sur
un double meurtre. Le pauvre détective est
affublé d'une voix suave facon publicité d'apres-
rasage. Avec un air pseudo-mystérieux et entendu,

il débite des idioties au kilométre. Un vrai moulin

a bétises. Et ce blaireau, c'est vous. Allez, courage,
maintenant il faut partir enquéter. Oh rassurez-vous,
ca ne va pas étre bien compliqué ; n'oubliez pas que
vous jouez un idiot. Il suffit donc de cliquer sans
chercher a comprendre. Lhistoire, les dialogues sans
intérét défilent. De clic en clic, on s'enfonce ainsi
dans un récit faiblard et chiant comme un discours
de Pompidou sur la réforme agraire. . . mais. ..

F

|

PAS ? J)INSISTE PAS. TES PARENTS ? CA POURRAIT LES INTERESSER ?

C’EST UN BEL OBJET ET TOUT. ILS SONT VIVANTS TES GRANDS-

PARENTS ? ILSONTUNPC?

g

Z B
4 o
B i
4 g
T ]

| Un peu de technis

| Cest le moteur de Syberia. Une valeur siire... mais qui |
| commence a dater techniquement. Pas de transition

| entre les décors. On se téléporte de clic en clic. Lavan-

| tage c'est que ¢a tourne sans problémes sur les plus |
| petits Pentium Hi.

La seule solution que j'ai
trouvée pour définir cette
monstruosité, cest
d'énumérer ce qu'elle n'est pas, comme dans la
chanson de Louise Attaque « Les Parisiennes »,
Nouvelle question donc : « Qu'est-ce que cette
chose n'est pas ? » D'abord ce n'est pas un jeu. Ca
ressemble a une aventure en Quick Time VR (vous
savez, vous bougez avec la souris pour voir autour de
vous, et vous cliquez pour sauter de décor en décor).
Cay ressemble. .. mais il n'y a pas de véritable choix
donné au joueur. Vous pouvez cliquer les veux
fermés sur les dialogues, I'histoire suit inlassablement
son cours et vous saoule de dialogues. Ca ressemble
a Syberia. .. mais ¢a n'est pas une ceuvre dart, loin
s'en faut. Les doublages sont ridicules, I'histoire est
absurde, sans intérét et mal racontée. Dialogues et
musiques sont du niveau « les filles d'a coté ».

Les animations sont trés inégales. Ce serait donc un
genre de B.D. semi-interactive complétement ratée ?
Oui.... mais ca n'est pas completement raté. Il y aun
vrai talent graphique. Les personnages en 3D sont
magnifiquement modélisés. Certains décors sont de
véritables toiles. Bref, c'est du caca, mais dedansil y a
de délicieux petits bouts de mandarine. .. si ga vous
dit, bon appétit.

. mais c’est quoi

cette chose ?

monsieur pomme de terre

e R T o

,,,‘,.‘ %‘ﬁ@g el
E EH BIEN, C'EST LE BLAIREAU MULTIMEDIA Qut (fF
| VA ETRE TRES CONTENT : UN BEAU LOGICIEL ==
| INTERACTIF AVEC DES IMAGES EN COULEUR QUI FF"J' ¢
| BOUGENT ET QUI PARLENT ! QuI DISCUTENT
| MEME UN PEU TROP, POUR TOUT VOUS DIRE,
. On PEUT MEME cLIQUER. NON PAS LA MADA-
| ME... OUI LA ! VOILA, VOUS AVEZ RESOLU
| UENIGME.

EI Un vai alent gmphlqne
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A demi nue

A little less conversation
A thousand miles
Agence tout risque
Apocalipse flow

Are you ready
Asereje

Au soleil

Block party

Boys

C'est aussi pour ¢a...
C'est la vie

C'est une belle journée
Come back to me
Cover up

Cry

Cum cum mania
PETELETETEY
Desenchantée
Diamant noir

Dirty dancing

En apesanteur
Extreme ways
Fame

Full moon

Funky maxime
Gangsta Lovm

45529
46458
10010
42493
21894
40725
39736
43019
44112
13829
41478
45880
39410
43192
11005
52236
46703
52237
42897
11183
11021
11041
44023
11104
11056
11014
11023
11015
10431

Get down samedi soir
Harder 2
Hawai Police d'Etat
Hero

How you remind me
I need a girl

I'm alive

I'm gonna be alright
In my place
Inspecteur Gadget
It's ok

J'ai besoin d'amour
J'ai demandeé a la lune
J'ai tout imaginé
James Bond

Je ne veux qu'elle

Je suis et je resterai
Julia

La bomba

La Carioca

La Famille Addams
La Guerre des Etoiles
Lala yela

La soupe aux choux
La vérité si je mens

Le bon la brute et le truand

Le Flic De Beverly Hills
Le Parrain
Le professionnel

=N

>

B o e R A T

BILE UNI!IUE
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SURPRISES PAR TELEPHONES

%

Piégez vos amis, votre famille ou vos collégues

avec un canular téléphonique, une déclaration
d’amour ou une dédicace trés personnelle !

g8 SS9 701 706

I/ Appelezle 08 99 701 706
2/ Choisissez ce que vous voulez envoyer

3/ Tapez le N° de tel du destinataire

4/ Indiquez I'heure et la date de votre envoi

5/ C'est parti !
LETOP
39549 L'assureur de votre voisin
39556 Centre des Impéts
39557 Les Assedics
17885 Argent diabolique
17890 Futur papa
17898 Le garage de Momo
43095 Voisin cambriolage
44887 Je t'aime
17883 Papy déboussolé
17884 Probléme de sou
39552 Votre opérateur téléphonique
39553 Police nationale
39554 Raymond & Co démolition
39555 Paris-Marseille
32994 Réveillez-vous vite
17899 Récupération a I'amiable
43096 Voisin huissiers
41539 Ebats des voisins
17987 Chourrer le bien du voisin
17855 Miaulement voisin
LES NEWS
17886 L'huissier de justice débarque
19853 Un égoutier chez vous !
17560 Un probléme avec votre compte...
19572 Le livreur de pizza
17888 Délicieuse invitation surprise

‘DES

01477
0l115
oilis
01189
01195
40748

14336

LETOP
Louis De Funés*®
Votre mission
Morte couille
Bruce I'explosif
Le parrain
Stach stach*
L 'Exorciste
Hein, que ca t'énerve !
La vérité j'réponds 2
Im73 62kg
La panthére rose
Elie Semoun*
Jean-Marie Bigard*
Doc Gynéco*
Tubullar bells
Ange & démon
E.T I'ami terrien
Eric Cantona*
Casimir, le monstre gentil
Mon répondeur got high

LES NEWS

Ace Ventura
Bizarre bizarre ce répondeur
Elie Semoun¥, secrétaire particulier
Je lache mon pitbull
Laétitia
L'africain le vrai !
Laisse moi, laisse moi un message
Le pére Noel est une...* : C'est c'la oui..
Le prisonnier appel n 3
Le son des bandits*
Loulou ?
Maya l'abeille
répondeur tu viens t'éclater
OM, nous allons gagner

MILLIERS DE

08 99 701 786

Un nouveau message d’accueil pour votre
messagerie de mobile ou votre répondeur fixe !!!

17900
17902
17903
17910
17911
17912
17918
17920
17921
17930
17931
17934
17937
32993
44888

17640
17641
17644
17648
17649
17650
17651
17652
17659

17563
17564
17572
17580
17581
17582
17585

MESSAGES

Probléme avec votre dossier
Le Chinois qui parle pas francais
aysan qui s'enerve
rague a donf !
LE bombe sexuelle qui t'appelle i
Y parait que t'es un super coup !
Je t'ai repéré, je craque pour toi
Désolée, j'ai rayé votre voiture..
La voisine de palier trés hot
Vous étes sur écoute ! Ne bougez plus !
Allo?...j'entends rien..allo 717!
La direction des Impéts a I'appareil
La voisine du dessus qui craque
Le démenageur qui debarque !
Je te kiffe

DRAGUE AU TEL
Amour rime avec toujours
48 heures au lit
Jaime tout chez toi
Je suis d'accoooord
Quand tu veux tu me téléphones
T'es oi ?
On pourrait se voir
J'ai envie et besoin de toi
Je suis préte a tout pour toi

AMOUR FOU

Mon amour, ma merveille
Je t'aime a l'infini

Je te kiffe a donfl

Le détective privée

Je t'aime

Petits noms d'amour

Je te trouve super mignon

33084 Prettp messagerie
40876 Pulp Fiction
42948 Sylvester Stallone*
22994 % es le vibreur de mon cceur
40797 Whenever whenever®
14308 You toking tome

LES SKETCHS
14792  Absent, donc pas la
01372 Baby, baby !
22995 C'est a un autre qu'elle pense oui !
37946 Contravention de messages
01728 En déplacement
01266 Fou rire
14783 llouelle?
14790 Invitation
09998  J'ai fait une de ces teufs
18441 Je suis malade...
01389 La messagerie du bonheur
01235 Le répondeur de I'hypnose
01701 Personne!
10064 Repondeur number one
10016 T'aimes ¢a laisser un message...
14825 Whazzaah !

AMOUR FOU
29437 Fences tous risques
18425 rte a Malibip
14816 Ally Mc BlE
29063 Capitaine Flam
19308 Casimir
01206 Casper-Bip, le fantéme
29071 Les cités d'or
01113 Deux flics amis amis
21802 Friends
01165 Elmo hhh
01199 Steve Austin

*Imitations & parodies
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orsque ce genre de choses arrive, on ne
peut sempécher de penser : « Hum... ¢a
sent la grosse bouse, cette histoire », et on
file l'acheter en rayon histoire d'étre siir que I'animal
sera bien testé. Pour Icewind Dale Il, on n'a rien
recu, on ['a acheté, et finalement, bah, ce n'est pas
une bouse. .. Aprés cette petite explication, on peut
passer au test,

Lhistoire nous replonge
sur I'Epine Dorsale du
monde des Royaumes
Qubliés. Pour ceux qui ne le savent pas encore, il
s'agit d'un endroit travaillé au médiéval-fantastique,
dans lequel sentretuent des barbares étudiés fagon
Conan. Ony trouve tout plein de peuplades
normales, comme des Vikings ; presque normal,

des elfes, des drows, des orcs ou des gobelins ; et pas
normal du tout, comme des démons, des hommes-
lézards, des morts-vivants ou des géants des glaces.
Lintrigue commence par le pillage systématique de
villages humains par des hordes de gobelins. Tout ¢a
ne ferait penser qu'a des incidents saisonniers, si ce
n'était qu'une rumeur insistante faisait état de la
formation d'une grande armée de monstres et de
démons. Cette derniére aurait pour projet principal
de fondre sur IEpine Dorsale des Royaumes
QOubliés, histoire d'expliquer aux populations locales

lcewind

Daaaaarg !

DEPUIS LE 25 OCTOBRE DERNIER,
UN GRAND NOMBRE D’ENTRE
VOUS A DU REMARQUER LA
PRESENCE D’ICEWIND DALE Il EN
MAGASIN. UN JEU DE PLUS QUI A
FILE DIRECTEMENT SUR LES
ETAGERES DES REVENDEURS, SANS
PRENDRE LE TEMPS DE PASSER
NOUS DIRE BONJOUR. A TRAVERS
CE TEST, L’ERREUR EST REPAREE.

:L_(‘

(<]
|

les joies d'une nouvelle existence d'esclaves.

Le joueur a pour mission de sauver le monde, une
fois de plus, et dispose de un & six personnages pour
ce faire (sachant qu'avec un seul personnage, c'est
quasiment impossible).

Bien qu'il se vante
Teste et app [N dapporter pas mal de
nouveautés par rapport
au premier lcewind Dale, le deuxieme chapitre n'en
est pas moins qu'une simple adaptation du gameplay
et de la technologie de Baldur's Gate 2, dans un
univers de barbares, d'ours polaires, de yetis et
d'esquimaux. On retrouve toutes les bonnes
trouvailles techniques que Baldur's Gate 2 avait su
nous offrir, avec un gros penchant pour le
grosbillisme. Le reste, c'est presque du déja vu, avec
une réactualisation des trés jolis décors du premier
Icewind Dale, ou la présence d'objets magiques déja
rencontrés dans les deux Baldur's Gate. La gestion
automatique des compagnons d'armes est aussi
inexistante que celle du premier lcewind Dale,

et cela pousse donc le joueur a étre extrémement
attentif & ses personnages pendant le combat.

LLA. est au rendez-vous, nous donnant pas mal de fil
aretordre, et le pathfinding est convenable.

En revanche, puisque tout semble avoir été importé
avec succes de Baldur's Gate 2, cewind Dale Il hérite
aussi des défauts. Les personnages ne peuvent
toujours pas courir, la résolution est bridée,

et la progression dans le gameplay reste linéaire.

La bonne nouvelle, c'est que tout porté qu'il soit vers
le combat, Icewind Dale [l donne plus d'importance
aux dialogues et aux quétes secondaires que
précédemment. Ca apporte un poil d'excitation

en plus. Certes, on est loin de quelque chose d'aussi
complet que Planescape Torment, mais c'est quand
méme pas mal.

iansolo

Icev

aime k
gige
surtout

en matiere
de bestioles.

| Un pex
Icewind Dale Il exploite toujours le moteur
Infinity propre a toute la série des lcewind
Dale et autres Baldur's créés par Black Isle.
On n'est donc pas surpris que le jeu se
| contente d'une résolution de 800x600
pour tourner. Ca a son charme, mais les
possesseurs de grosse config' penseront
| qu'il esttemps de passer a autre chose.

Dalel

. |
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eT voix LF.

LE GAMEPLAY EST PLUS RICHE, L'INTRIGUE
TIENT LE COUP SUR LA LONGUEUR, ET LA RESU-
CEE TECHNOLOGIQUE DE BALDUR'S GATE 2
EST CORRECTEMENT EXPLOITEE. BLACK ISLE A
SU FAIRE DU NEUF AVEC DU VIEUX. CA SE Lais- |
SE JOUER. SI ON EST FAN DE JEU DE ROLE PC,

ET SURTOUT DE BALDUR, LE JEU VAUT LE |
COUP.

E] Le gameplay et le scénario plus riches

m Limportance des dialogues et des quétes
secondaires




Un peu de technigue

C'est ici que le bat blesse : si les aéroports avec leur
niveau de détail ralentissent le jeu, le nouveau cockpit
virtuel fera figure de véritable coup de massue pour les
configurations modestes ou méme moyennes, Pré-
voyez une carte 3D de combat et un processeur au-
dessus de 1,2 GHz (les développeurs recommandent
un 1,4) afin de pouvoir survivre aux 10 FPS que vous
risquez d’atteindre,

Airport 2002 vl

AT DR

DANS L’UNIVERS FEUTRE

ET TROUBLANT DES EXTENSIONS
POUR FLIGHT SIMULATOR,

LA SOCIETE WILCO FAIT FIGURE
DE LEADER AVEC DES PRODUITS
TOUJOURS BIEN DOCUMENTES
ET ORIGINAUX.

L'aéroport
international
de Los Angeles.

es add-ons pour FS proposant des scenes
ou des aéroports sont une manne pour les
développeurs les moins doués : rien de
plus facile que de fabriquer deux, trois batiments et
un chiteau fort, puis de le vendre sous I'appellation
« Castelnaudary 2002 : scénario réaliste pour Flight
Simulator ! » En réalité, rares sont ceux qui innovent
suffisamment dans ce domaine pour se permettre de
concurrencer les packs gratos que l'on dégote
partout sur le Net. On trouve quelques exceptions i
cette régle, notamment chez Wilco qui depuis deux
ans déja propose la série des Airport. Plutét que de
sattaquer aux villes et paysages, leur spécialité a eux,
ce sont les infrastructures aéroportuaires.

On retrouve donc des lieux trés connus, des gros
hubs tels que Charles-de-Caulle, Los Angeles
international, Heathrow en plus de quelques autres.
La précision atteinte est surprenante, comme dans
les autres extensions de la méme série. Seulement ici,
celasanime : des chariots de bagages approchent les
avions, et on peut voir une véritable activité au sol.
Airport 2002 fournit aussi les documentations

0N 6 P MU

al'intention des développeurs qui voudraient

se servir de ces nouveaux scripts. Mais la grosse
révolution, c'est qu'un avion a été ajouté au pack.
Clestun Boeing 737, dont le cockpit virtuel
représente une grande premiere puisqu'il est

le seul dont on peut se servir,

Eh oui, ici on supprime enfin le panel 2D et on rend
le tableau de bord 3D cliquable. Le 737 a dailleurs
été reproduit dans tous ses détails, puisqu'on peut
passer du cockpit pour aller s'installer dans un des
sieges des passagers, histoire de vivre les crashs avec
encore plus dintensité. Par ailleurs, on trouve aussi
un FMC, l'ordinateur de bord, pour nous permettre
une simulation d'un meilleur niveau que ce que
FS2k2 nous propose en standard.

Boh Arctor

{
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En Deux Mots

UN EXCELLENT PACK, ET MEME MEILLEUR QUE
CE A auot WILCO NOUS AVAIT HABITUE Jus-
au'ict. ON Y TROUVE DES AEROPORTS PARFAI-
TEMENT REPRODUITS, UN NOUVEL APPAREIL
DETAILLE A LEXTREME ET UN COCKPIT VIRTUEL
ENTIEREMENT NOUVEAU. QUE DEMANDER DE
PLUS ? AH OUI, VOILA : DE LA FLUIDITE |

[#] Le niveau de détail des aéroports
[#] La modelisation du 737

[# LeFme

. Préparez-vous a upgrader le PC




tje souffre car je teste a la place

de Fishbone Total Immersion Racing,

censé étre le summum du jeu de course
(axé GT) sur PC en ce qui concerne I'Intelligence
Artificielle de vos adversaires informatisés.
La boulette concerne le cerveau utilisé comme
référence. lls ont di modéliser celui du mec qui m'a
fait une queue de poisson sur le périph en ‘95.
Un beau spécimen. ... Malgré ce qu'annoncent
les concepteurs, il faut avouer que les concurrents
sont assez stupides. LIn icone « émotion » (tout
un programme) vous indiquera le type de gugus que
vous allez doubler. Si le triangle est rouge, attention
boulet. S'il est blanc, attention polio. Le premier fera
expres de tenter de vous sortir, l'autre ne doit pas
regarder dans son rétro. Ce qui revient généralement
auméme. Comme en plus les collisions sont assez
minables (un simple « blonk » avec rebond, sans
déformation sur les véhicules), on se retrouve assez
vite a pousser tout le monde pour passer en téte.
Pire, sur certains circuits, on se surprend a faire
des bandes, style billard, vu qu'il n'y pas vraiment
de pénalités a s'écraser a plus de 200 km/h sur
les chicanes. Freiner sur Hockenheim 2
Pourquoi faire. ..
Pendant que je suis en train de grogner, parlons d'art.
La musique orientée techno passe plutot bien, les
bruitages ne sont pas mal du tout (les ronronnements
du moteur sont méme bien rendus). Mais les rares
voix en frangais sonnent super faux. « Tu as terminé

LAISSEZ-MOI VOUS PARLER DU
FICUS. LE FICUS EST UNE PLANTE
ASSEZ JOLIE DONT UNE VARIETE
TRES SPECIALE SE DEVELOPPE
SPECIFIQUEMENT DANS LA PAUME
DU FISHBONUS FLEMMARDUS,

UN ETRE VIVANT RARE DONT LA
SURVIE SUR NOTRE PLANETE RESTE
INEXPLIQUEE, VU QUE CE VEGETAL
MAL PLACE L’EMPECHE DE SE
NOURRIR PAR LE TRAVAIL. LA, PAR
EXEMPLE, JE BOSSE POUR LUI...

Ce genre de mancuvre est
parfaitement legal. Mais si.

Un peu de technigue

La programmation ne laisse que peu de doutes quant
a son manque d'optimisation. C’est parfois saccadé en
1024x768, tout a fond. Et sur un Pentium 4 2,8 GHz,
avec 512 Mo de RDRAM et une Radeon 9700 Pro, ¢a
agace... Je vous rassure, ¢a fonctionne plutot bien sur
une petite machine, a condition de virer les options
les plus gourmandes comme I'environment mapping.

TOUT FUBLIC

a“ew lp
21 P/IPX

INTERNEY

Conec minmaun PHES00 MHz, 128 Mo RAM, CarTe 3D

Eniteur RAZOWORKS
DeveLorrEUR EMPIRE INTERACTIVE GRANDE-BRETAGNE
| TexTe ET voix V.F.

Total Immersion Racing

ala premiére place ! » Frissons de la honte garantis,
mais on a vu pire. Non, le vrai probleme, c'est

les décors, souvent trop vides et qui contrastent avec
des bolides bien modélisés. Jai I'air un peu violent la,
mais fallait pas nous promettre la lune. Le reste est
plus positif. Les modes de jeu sont nombreux : trente
challenges a relever (avec déblocages de circuits

- onze au total - et voitures i la clé), un mode Carriere
complet (avec petite gestion des rivalités, amusant),
deux joueurs en écran splitté et les inévitables « course
unique » et « contre la montre ». La quinzaine de
véhicules disponibles est répartie en trois catégories :
de la GT de base aux prototypes en passant par

les GTS. Le comportement des voitures est amusant
pour peu qu'on aime ce style de conduite absolument
pas réaliste (ce qui est mon cas, vive les dérapages

du train arriere). Les aides au pilotage (ABS, freinage
auto, antipatinage, boite auto, indication de virage)
permettraient méme 3 Monsieur Pomme de Terre

de rester sur la piste. Evidemment, une fois le jeuen
main, il faut virer tout ca sous peine de vite s'ennuyer
ferme et surtout jouer au moins en mode
Professionnel. La, on commence i se dérider et on se
surprend a faire les pires vacheries au facheux qui reste

UN JEU DE COURSE DE PLUS QUI PECHE PAR UN
AIR DE DEJA VU INDENIABLE. PAS D'INNOVA-
TIONS MARQUANTES MAIS UN PETIT PLAISIR
DE JEU QUI POURRA SEDUIRE CEUX QUI SONT
VRAIMENT EN MANQUE DE DERAPAGES. UNE
QUINZAINE DE VEHICULES AU COMPORTEMENT
AMUSANT MAIS PEU REALISTE.

| [#] Sensations amusantes en mode Pro
B Aucune réelle innovation
| B Realisation décevante

)

1 0 M 0 B

systématiquement devant vous avec une voiture
de méme puissance. Personnellement, je suis assez
pour la touchette a l'arriere, histoire de lui faire jouer
les toupies. Quoi, jai pas le droit ? A part le rendre
franchement désobligeant a votre égard dans les
prochaines courses (surtout en mode Carriere), il n'y a
pas de pénalités. Du coup, couper dans les chicanes
devient aussi un art. Quand je vous disais que c'était
arcade. .. De titre raté, TIR sauve sa peau pour passer
dans la catégorie de petit jeu sympatoche, qui aurait
mérité plus dattention coté optimisations. [l manque
aussi un mode réseau, plus de finition (contrdle
des replays, etc.) pour vraiment percer, surtout que
la concurrence est assez rude sur ce créneau. Les
accrocs du volant pourront tout de méme samuser.
En mode Légende sur piste mouillée avec un prototype
boosté sous les fesses, faut pas laisser le ficus se
prendre dans le volant. Hein Fish (ndFish : beuh, je ne
pouvais pas faire le test, javais piscine artistique. ..).
Doc Caféine

Ce genre de maneeuvre est parfaitement legal.
Mais si.

Une dernlé
améliore

pointe
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TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS

1y a peut-étre des pays (oui, des pays i

de I'Est bien siir) qui ne jurent que par

les Tycoons, négligeant leur économie
et leurs stratégies d'import-export pour passer

des heures i fabriquer des enclos et a y fourrer B
des animaux virtuels. Marina Mania est le

prolongement logique du premier jeu et permettra

a ses fans d'explorer les mysieres de la mer, =

A ce propos, ca me rappelle un truc : il y a trés trés
longtemps j'étais en vacances a Boston, je sortais

| | ]
d'une boulangerie, et je me suis dit : « Tiens,
et pourquoi ne pas aller visiter le grand aquarium
de Nouvelle Angleterre 2 » En fait, c'est une grosse
escroquerie : dans une sorte de gratte-ciel de 20m
A D b - 0 N I 0 0 T Y ¢ 0 0 N

Z0O TYCOON DE MICROSOFT CONTINUE D’ATTIRER LES FOULES.
OUI, BON, ENFIN J'IMAGINE PUISQU’ILS EN SONT DEJA A LEUR SECOND
ADD-ON POUR UN JEU SORTIIL Y A UN AN.

de haut, on évolue autour d'un bassin cylindrique
contenant de la morue au premier niveau, de la
sardine au second et un mérou mort flottant entre
deux eaux. Si on a vraiment du courage et qu'on
arrive tout en haut, et a I'heure du déjeuner, on aura
droit « au repas du requin » qui est en réalité un
poisson moins gros que mon cocker. Ah comment
j'étais dégoiité | Heureusement, en ressortant, je suis
passé devant deux phoques. Avez-vous déja
remarqué a quel point ces bétes ont des yeux
expressifs et tristes ? Elles ont toujours ['air de
supplier le passant : « Monsieur, Monsieur, nous

Un peu de technigue

avons faim, jetez-nous quelques piles au mercure | » Que dire de I'aspect technique de ce jeu ? Pas grand-

Ehberd Marine Mapia & I = f:hose :la v:te’s.se |':lu scro!llr}g dP: I'écran ne s’ s_.-st tou- J.
€n dans [Viarine Mania, cest un peu la meme jours pas améliorée, les animations des bestioles et '

chose : on construit des bassins de taille et de des humains toujours aussi peu nombreuses, et les -

profondeur variable, et on y balance des animaux possibilités ne se sont pas multipliées depuis la dernié- I

re extension. <

marins tels que des orques, des méduses géantes,
Orque au bord de la crise de nerfs.  des anguilles électriques (pour rigoler avec les

i

:

méduses), des requins, puis rien ne se passe. Enfin i

SES), ! | e En Deux Mots

les créatures de la mer sont tout de méme plus vives |

ER : s ATTENTION AMI MICROSOFT, TES ADD-ONS :

que lCS mammlferes a quatre pattes : s1ces demleres SE SUIVENT ET SE RESSEMBLENT. GROSSE ¢
passent leur temps a manger et dormir sans d'autre DECEPTION : iL EST IMPOSSIBLE D'IMMERGER
POV : " DES LIONS OU TOUT AUTRE MAMMIFERE
espoir créatif que de fa:re de§ petites crottes, TERRECTAR Bl co LA a0 el s
les poissons pourront étre mis a contribution DONC SE CONTENTER D'ANIMATIONS CLAS-
pour rameuter le public. Pour ce faire, on crée SIQUES COMME DES ACCOUPLEMENTS
3 isilanetie lasaredestibi DE MEDUSES, DES ELEVAGES DE PIRANHAS
es attractions dans des bassins d'exhibition ou GEANTS, DES AILES DE RAIES AU CIDRE,

un public médusé verra des orques sauter a travers MIAM. ..

des cerceaux, parfois méme plusieurs fois de suite,
inlassablement. Dieu que ces animaux sont idiots.

Boh Arctor

[B came donne envie de faire de la plongée 5
B Un moteur de jeu inchangé INTERET
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447

3 passion du foot [

SImuLaAT

JE MANGERAIS BIEN UNE POMME,
MOI. NON, PLUTOT J’IRAIS BIEN
ME CHERCHER UNE DESPERADO
BIEN FRAICHE AU FRIGO, PUIS JE

REMPLIRAIS UN PETIT BOL DE
PRINGLES ET... ET SI JE ME MATAIS
UN FILM ? VOILA, OUI, UNE DESPE,

DES PRINGLES ET UN FILM. TOUT,
PLUTOT QUE DE JOUER A 442 ;
LA PASSION DU FOOT.

= U:kn A Guingomp

S chvaro. o g e
- " I L, ‘ i

ol
Fan y
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Impossible de cl la caméra, j"étais bloqué
sur le banc de touche. Non seulement on ne voit
rien, mais en plus, c¢'est moche.

MmANAGEMENT DE

CLuUB DE FOOT

ourtant, il était plein de bonnes

intentions, ce jeu. Lorsqu'il m'a été

présenté, il y a quelques mois, il s'agissait
de faire un jeu trés accessible, attrayant, auquel on
puisse jouer facilement. On prévoyait un tutoriel,
des scénarios, des modes de jeu originaux... Ajoutez
a cela des matchs visualisés en 3D, des options
tactiques précises (comme de pouvoir définir les
combinaisons sur coups de pied arrétés), la gestion
du merchandising ou des infrastructures, et une
base de données avec plein d'équipes sur cing pays
(Angleterre, Ecosse, ltalie, France et Allemagne),
on pouvait espérer quelque chose.
Sur le terrain des modes de jeu, 442 : La fassion
du Poot tient ses promesses. Outre le jeu libre lors
dugquel vous choisissez une équipe de votre choix,
vous pourrez opter pour le mode Carriere
(vous commencez en Ligue 2), pour un scénario
(renouveler un club vieillissant, gagner une coupe
d'Europe avec un autre, éviter la relégation avec un
troisieme, etc.), pour le mode Légendes qui vous
propose de prendre les rénes dune équipe célebre du
pass¢ (Chelsea en 74 ou le PSG en 96 par exemple)
ou, enfin, de jouer la saison 81-82 (le grand Saint-
Etienne, toutca...). Oui, sur le papier, c'est original
etagréable. En réalité, ga se ghte trés vite.

Quelques mots sur la
traduction en frangais
pour commencer,
Jignore si cela était dii a la version que nous avions,
mais cette derniére était catastrophique : de
nombreux petits éléments du jeu ne sont pas
traduits, comme si on les avait oubliés. D'autres le
sont, mais maladroitement. Je poursuis par un petit
mot sur la base de données des joueurs : en prenant
en main le PSG, je fus surpris de voir que Luis
Fernandez était anglais ; mais ce n'était rien a coté
de la stupéfaction éprouvée en réalisant que Lionel
Letizi, le goal du PSG, était originaire des iles Féroé,
oui, ce petit coin charmant de Scandinavie. A ce
moment-I3, je vous l'avoue, jai arrété de chercher
d'autres erreurs, D'ailleurs, a partir de maintenant,
je vais faire bref et synthétique.

La gestion des buvettes ou des produits dérivés est
inintéressante au possible. Le tutoriel n'est qu'une
vidéo du jeu commentée, filmée qui plus est sur la

>

Il n'y a rien boire

‘.,.._'.n_:!:m
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Un peu de technigue

Le jeu semble assez gourmand : sur un 800 MHz doté
d’une GeForce3, il ne tournait que moyennement bien,
On ne peut apparemment pas régler précisément les
paramétres 3D (résolution, détails, etc.) et la version
testée a planté sur plusieurs machines de la rédaction
lors des matchs en 3D. Un anti-Oscar pour la bande
son, insupportable dans tous les secteurs.

version anglaise. La retransmission des matchs
énerve plus qu'elle n'instruit : c'était peut-étre un
défaut de ma version dite « testable », mais dans
les matchs en 3D, pas moyen de changer la caméra,
je suis resté collé sur le banc de touche. Clest sans
doute trés réaliste, mais du coup on ne voit pas
grand-chose et on napprend rien sur le
comportement de son équipe, puisqu'en plus
l'aprés-match est trés avare en informations utiles.
Mais tout cela est accessoire, finalement, comparé
au principal : 3 aucun moment on n'a de sensations
de football, ni dans le jeu, ni dans la gestion de
l'équipe. Passez votre chemin,

Ivan Le Fou

En Deux Mots

PLEIN DE BONNES INTENTIONS, DOTE DE
MODES DE JEU ORIGINAUX QUI DEVRAIENT
FAIRE ECOLE, 442 : LA PASSION DU FOOTBALL
EST NEANMOINS COMPLETEMENT RATE. PAS
BEAU, MAL FINI, MAL FOUTU, IL NE PROCURE NI
INTERET NI SENSATIONS DE FOOTBALL.

Les équipes « légendaires »

La saison 81-82

= Pas heau

B Mal traduit

B Interface désagréahle

= Grosses emeurs dans la base de données
= Simulation pas crédihle
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e theme du Far West avait déja fait

quelques incursions dans le monde haut

en couleur des jeux vidéo. Rappelez-vous
de titres comme Outlaws de LucasArts ou, plus
récemment, Desperados de Spellbounds. Far West,
édité par JoWooD et développé par Greenwood,
nous propose une recette différente, puisqu'il s'agit
ni plus ni moins que d'un Sim City transposé dans
l'univers des cow-boys.

La réalisation de Far West
est de bon aloi. Les
graphistes se sont amusés
arecréer en 3D les décors et personnages de la
légende de 'Ouest. Au début de la campagne, on est
accueilli par des images fixes fagon vieilles photos
d'époque aux teintes sépia. Puis, hop ' un fondu
enchainé nous dévoile la méme scéne en couleur,
animée en temps réel par le moteur du jeu. Tout ca
sur fond de musique a la Ennio Morricone, tout droit
échappée d'un western spaghetti. Bon point

pour l'ambiance sonore. Chaque carte comporte

des éléments similaires : notre ranch, une ville

Des harbelés

sur la prairie

CA DOIT ENCORE FAIRE REVER
LES ALLEMANDS, LES HISTOIRES
DE COW-BOYS. LA PREUVE EN EST,
CE SIM VACHER QUI NOUS VIENT
D’OUTRE-RHIN.

']
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TOUT PUBLIC INTERNET 2 1p/iPx

| Conric minimum PIIE500, 64 Mo Ram,

| 200 Mo DISQUE DUR, CARTE 3D

| Epreur JoWooD

| DeveLorpeUR KRITZELKRATZ 3000 GMBH ALLEMAGNE

Texte V.F. Voix V.O. TESTE EN ANGLAIS

La dure vie des pionniers de la STR.

-ar \Vest

de pionniers (avec saloon et magasins), des étendues
désertiques entrecoupées de paturages et quelques
bidules supplémentaires, suivant les scénarios :
campement indien, fort pour la cavalerie, route

ot passe la diligence, etc. L'objectif du joueur dans
Far West est de devenir un baron de la prairie en
possédant le plus grand troupeau de tétes de bétail,
les longs horns comme on les appelle chez nous,
gringo. On commence donc par faire un tour

au saloon pour recruter quelques cow-boys.

Les animations 3D sont mignonnes tout plein.

Les garcons vachers montent sur leur canasson puis
partent au grand galop en agitant leurs chapeaux.
Une fois installés dans le ranch, on leur donne tout
plein d'ordres passionnants comme mener

le troupeau au piturage, marquer les bétes,

les convoyer en ville pour les vendre, etc. Chaque
cow-boy est défini par son nom et des indicateurs
de moral, énergie et certaines compétences. Pour
que nos p'tits gars se sentent bien dans leurs santiags,

En Deux Mots

L'IDEE DE BASE EST MARRANTE : UN Sim CiTy
AVEC DES COW-BOYS. LA REALISATION
- MOTEUR 3D ET MUSIQUE DE WESTERN - EST
TOUT A FAIT CORRECTE. POURTANT, JOUER
A FaR WEST S'AVERE AUSSI PASSIONNANT
QUE DE SE FAIRE ENDUIRE LE CORPS DE
GOUDRON ET DE PLUMES.

[E] Moteur 30 et animations

[ Musigue a la Ennio Morricone

=1 Gameplay répétitif

B o est obligé de passer par un batiment 5
pour sélectionner les cow-hoys

B Peu de missions

[INITTERET

)

e = T R

Oaktree City

Kiticlop, kiticlop!

il faut leur fournir de la bouffe (haricots), du café et
du whisky. Oh 13, je suis tout malheureux, jai perdu
deux vaches parce qu'Henri Fonda est parti picoler
au saloon au lieu de surveiller le troupeau. Ensuite,
avec le bénéfice des ventes, on upgrade les
béatiments du ranch, on loue de nouvelles terres,
on achéte des munitions pour que nos cow-boys
fassent joujou avec leurs colts. Bon, une fois passés
les premiers instants de découverte, on reste
médusé. Lessentiel du gameplay consiste a gérer
des parametres rébarbatifs comme le stock
de whisky, la santé du bétail et les vagues a I'ame J
des cow-boys. Far West comporte une campagne
et un mode multijoueur 3 4 (ou escarmouche contre
des ordinateurs). Les missions (ce sont les mémes
cartes-scénarii en multi) sont au nombre de cing, !
c'est léger. Bref, vous I'avez compris, malgré
une ambiance sympathique, Far West ne tient pas !
la longueur. Les événements surprises (concurrents,
bandits, indiens) ne changent pas grand-chose
a notre furieuse envie de biiller. .. Passe ton chemin,
pied tendre.

iansolo
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DOSSIER

Apres des années dattente, WarCraft 111 est enfin la. C'est le retour en force des

orcs, des humains, des elfes, des dragons, des morts-vivants et méme des démons !

Vous étes certainement au courant puisque vous Yy jouez tous, ou presque, depuis

juillet | Mais savez-vous comment fonctionne le moteur de jeu en temps réel et le

systeme d'Intelligence Artificielle des unités ? Ce sont des informations secretes

jalousement gardées par les créateurs de jeux vidéo. Les principes de base sont

pourtant assez simples !

vant d'entrer dans le vif du sujet, il est

important de savoir que tous les jeux

stratégiques temps réel fonctionnent

a peu prés de la méme maniére, au

niveau de I'Intelligence Artificielle en
tout cas ! J'ai choisi WarCraft |l comme exemple
parce que c'est le grand jeu du moment. Les prin-
cipes de base de I'l.A. sont les mémes pour des jeux
2D a I'ancienne sauce comme StarCraft et Age of
Empires, que pour les produits récents comme War-
Craft Ill et Age of Mythology. Les moteurs gra-
phiques ont beaucoup progressé en quelques
années, alors que les moteurs d'lLA. n'ont subi que
des améliorations mineures !

our commencer, je vais frapper un grand coup :

LE TEMPS REEL N'EXISTE PAS, c'est une
impossibilité technigue ! Nos chers ordinateurs sur-
puissants sont incapables d'exécuter plusieurs cal-
culs simultanément, et donc de gérer plusieurs
choses en méme temps ! En réalité, les jeux en
temps réel sont des jeux a tours, comme les échecs,
les dames et les wargames. Chaque joueur a une
phase de jeu ou il déplace tranquillement ses piéces
avant de laisser la place a son adversaire. La grande
différence est que l'ordinateur prend la place de
chaque joueur pour déplacer les pieces et que les
tours se succédent a une cadence infernale, plus de
30 ala seconde ! A chaque tour, les unités exécutent
des « micro-actions » comme se déplacer de
quelques pixels dans une direction précise, gérer
une phase de combat ou attendre qu'il se passe

QU'EST-CE QU'UN RIS ?

C’est I'abréviation du terme américain « Real Time
Strategic » signifiant « stratégie temps réel ». 11 est
tres employé par les joueurs qui trouvent que « jeu

ratégique temps réel est trop long a dire

quelque chose ! Les tours de jeu défilent tres rapide-
ment pour « tromper » le cerveau du joueur et lui
donner l'illusion que toutes les créatures agissent en
méme temps. C'est la méme technique que les des-
sins animés ou un défilement rapide d'images
donne l'impression d'un mouvement.

Le joueur ne peut pas agir sur les « micro-actions »
d'une unitg, il peut juste lui donner une mission
comme : « VAS A CET ENDROIT » ou « ATTAQUE
CET ENNEMI ». A chaque tour, les unités détermi-
nent elles-mémes les « micro-actions » a exécuter
en fonction de leurs missions. Par exemple, un guer-
rier avec la mission « attaque cet ennemi » peut se
rapprocher de quelques pixels de sa cible. Les
« micro-actions » sont de trés courte durée, parce
qu'il n'y a pas beaucoup de temps entre chaque tour
de jeu. Si la vitesse est de 30 tours/s, ce qui est le
minimum pour donner l'impression d'un mouve-
ment fluide dans un jeu 3D, il n'y a que 33 ms entre
chaque tour ! C'est bien peu pour réaliser tous les
calculs et dessiner les images. C'est pourquoi les
créateurs de jeu en temps réel privilégient les tech-
niques simples et rapides a I'exécution, méme si
cela limite grandement « I'Intelligence Artificielle »
des unités.

LA STRUCTURE INTERNE DE L'UNIVERS

Avam d'aller plus loin, je dois vous parler de la
structure de I'espace de jeu ol « vivent » les
créatures du jeu. On ne peut pas comprendre le
fonctionnement des unités si on ne comprend pas la
nature de leur environnement. Ce serait comme
expliquer les poissons sans parler de I'eau !

Pour le joueur, I'espace de jeu est une grande carte
ol les unités et les constructions peuvent se posi-
tionner n'importe ou. Pour le moteur de jeu, 'espace
du jeu est un gigantesque échiquier avec des milliers
de petites cases ou s'affrontent des pieces un peu
particulieres. |l existe des cases impossibles & traver-
ser comme les plans d'eau et les montagnes, a
moins de disposer d'unités spéciales. Pour vous
donner une idée de la petite taille des cases, dites-
vous que la surface de terrain visible sur |'écran en

1 lours,

comme le




contient environ 500 ! Il y a plus de 16 000 cases
dans le format de carte le plus petit de WarCraft IlI
(carte 64x64). Contrairement & un échiquier clas-
sique, le terrain de jeu de WarCraft Ill n'est pas plat.
Il'y a des bosses, des trous, des collines, des mon-
tagnes, etc. Le relief est obtenu par déformation
géomeétrique des cases, comme vous pouvez le voir
sur les illustrations accompagnant cet article.

Les objets du jeu (batiments, arbres, rochers, bar-
riéres, bottes de foin, etc.) sont posés sur le terrain. Il
suffit qu'un objet soit placé sur une case pour qu'elle
devienne infranchissable. Pour éviter que les unités
ne passent a travers les arbres, les batiments, les
murs et le décor en général, il y a quelque part dans
la mémoire du jeu une grille contenant I'état des
cases stockées sous forme numeérique (par exemple
0 = case franchissable et 1 = case infranchissable).
Cela permet au logiciel de connaitre rapidement
I'état d'une case sans avoir a regarder s'il y a un objet
placé dessus. C'est un point important parce que
I'lLA. d'un RTS passe une partie non négligeable de
son temps a tester |'état des cases pour calculer le
déplacement des unités.

LE MECANISME DU PATH-FINDER

‘ai toujours trouvé que le déplacement des uni-
\Jtés dans un RTS était presque magique. Elles
sont capables de se déplacer toutes seules et de
trouver le bon chemin en contournant les arbres, les
constructions, les rochers, les plans d'eau et les
autres unités. Du moins sur le papier, parce qu'en
pratique, cela ne marche pas toujours aussi bien |

La technique permettant de calculer la trajectoire
d'une unité sur une carte complexe s'appelle le
« path-finder », ce qui veut dire « chercheur de che-
min » en frangais. Elle repose sur le principe du
« suivi de contour ». Les unités « sautent » de case
en case en direction d'une case de destination plus
ou moins lointaine. A chagque « saut », I'unité doit
choisir la case suivante qui ne peut étre que I'une

Les cases roses représentent les zones interdites au déplacement.
Le paysan ne peul pas passer entre I'auberge et le moulin et doit
faire le tour.

des 8 cases voisines de la case courante. Si vous ne
comprenez pas pourquoi, regardez une feuille de
papier quadrillé et imaginez que les carreaux sont les
différentes cases de l'univers. Vous constaterez
alors que chaque case est entourée de 8 voisines.
Comment choisir la prochaine case ? En théorie,
c’est la case la plus proche de la destination finale du
mouvement. On peut la visualiser en tracant une
ligne droite entre la position de I'unité et la destina-
tion finale de déplacement. Si cette case est vide, on
peut alors y déplacer I'unité ! Si elle est occupée, on
prend la case voisine et on regarde si elle est libre.
Le processus est rapide puisqu'il n'y a que 8 cases
possibles & partir d'une position donnée. A chaque
« saut », I'unité se rapproche de la destination, tout
en « suivant le contour » des obstacles.

Cette méthode pose un probléme épineux. Quelle
est la meilleure maniére de contourner un obstacle a
partir d'un point donné : par la droite ou par la
gauche ? Cela dépend de la forme de I'obstacle, de
I'angle de la trajectoire et de la présence d'autres
obstacles dans le voisinage. Bref, c'est impossible a
prévoir a l'avance | Pour optimiser les deplace-
ments, il faut calculer les 2 contournements pos-
sibles, compter le nombre de cases traversées dans
les 2 cas et choisir le chemin le plus court. C'est

Voici une petite base humaine od les zones impossibles a traverser
sont visualisées en rose. Le mécanisme de path-finder va devoir
faire pas mal de calculs pour déterminer le meilleur chemin quand
une unité va tenter de traverser le village.

LES ZONES INTERDITES
INVISIBLES

Les unités de WarCraft refusent parfois de passer
entre deux éléments de décor, alors qu'il y a large-
ment la place ! Trés énervant, surtout si cela les
oblige a faire un long détour et arriver en retard
sur le champ de bataille ! Le probléme provient de

la nature méme du terrain de jeu de WarCraft. 11

est constitué d'un assemblage de cases rectangu-
laires pouvant contenir des objets ou des unités.
Quand un éléement de décor est pose sur le terrain,
il occupe un certain nombre de cases ou les dépla-
cements sont impossibles. WarCraft gere cela
grace a des masques de recouvrement qui se
posent sur la carte pour marquer les cases inter-
dites au déplacement. Pour des raisons techniques
lices a l'architecture interne de WarCraft, les
masques de recouvrement ont toujours une forme
rectangulaire et sont un peu plus grands que les

objets qu'ils recouvrent. Dans certains cas, les

masquces ll\‘ recouvrement ont ete E;L‘[(,ll“(“h [l‘(l]j

large, et il y une « zone interdite » importante
autour de certains objets. Ce n’est pas génant pour
le joueur parce que c'est trés petit sur l'écran,
cependant il y a un probleme quand deux « zones
interdites » se touchent, créant des portions de ter-
rains impropres au déplacement. Vous pouvez
voir sur l'illustration que le paysan ne peut pas
passer entre 'auberge et le moulin, alors qu'il y a
plus de 3 m d'espace vide entre les 2!

indispensable pour éviter que les unités ne fassent
le tour des batiments par le cété le plus long (proble-
me classique chez les premiers RTS). Vous compre-
nez maintenant pourquoi il est important que I'ordi-
nateur posséde dans sa mémoire une carte des
cartes libres, pour faciliter les calculs.

Cette méthode qui donne d'excellents résultats sur
les trajets courts est problématique sur les longues
distances. Plus les obstacles sont nombreux et plus
les déplacements sont hasardeux. Le nombre de
chemins possibles entre 2 cases dépend du nombre
d'obstacles. Avec un seul obstacle sur la route, il y a
2 chemins possibles. Avec 2 obstacles, on passe a 4
chemins. Et avec 3 obstacles, on arrive & 8 chemins
possibles. La progression est vraiment tres rapide :
1 000 chemins possibles pour 10 obstacles ; 32 000
pour 15 obstacles ; plus d'un million pour 20 obs-
tacles ; et plus d’'un milliard pour 30 obstacles ! De
maniére plus parlante, pour calculer la maniere la
plus efficace de traverser un petit village avec un
bois, 2 barriéres, 4 batiments et un abreuvair, il faut
tenir compte de 250 chemins possibles ! C'est une
approximation ne tenant pas compte de la disposi-
tion des constructions sur le terrain, mais suffisante
pour donner une idée de I'ampleur du probleme.
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e choix de la meilleure solution possible parmi
I—une multitude de possibilités est un probléme
bien connu des chercheurs en Intelligence Artificielle
depuis plus de 40 ans. Et ils n'ont toujours pas trou-
vé de solution a ce probléme | La méthode la plus
efficace a ce jour est de considérer que tous les che-
mins forment un arbre ot chaque embranchement
possible forme une nouvelle branche. On commen-
ce avec le tronc et on ajoute un niveau de branches a
chaque nouveau chemin possible. Il est générale-
ment impossible de parcourir la totalité de I'arbre par
mangue de temps. Il existe une méthode mathéma-
tigue pour trouver rapidement un chemin utilisable
parmi toutes les possibilités sans faire tous les cal-
culs. Les matheux seront heureux de découvrir que
ca s'appelle « minimax » et que cela nous vient de la

« théorie des graphes ». Les gens normaux seront
moins contents d'apprendre que cela ne fournit
gu'un résultat approximatif, ¢'est-a-dire « un chemin
pas trop long » parmi tous les choix possibles. L'effi-
cacité de la méthode dépend du temps disponible
pour explorer |'arbre des chemins possibles. On
pourrait améliorer les déplacements si les unités
avaient plusieurs minutes pour planifier leurs trajets,
comme un conducteur devant une carte routiére,
mais ce serait incompatible avec un jeu en temps
réel !
POUSSE-TOI, TU ME GENES |
Le systéme de path-finder de WarCraft Ill fonc-
tionne trés bien pour les déplacements sur la
carte. |l est extrémement rare que les unités se blo-
quent dans un coin de la carte comme cela se pro-

On peut lire dans la documentation de WarCraft que la portée de tir d’un fusilier humain est
de 40. C’'est intéressant a apprendre, mais on serait encore plus content de savoir a quoi cela

correspond sur la carte ! En fait, la portée de tir est indiquée en pixels par rapport a la taille

des textures de terrain (

x128 pixels). Une portée d’attaque de 40 veut dire 400 pixels, soit
environ la largeur de 3 éléments de terrain (400/128 = 3,125). Cela ne nous aide pas beau-
coup parce qu’en 3D, la taille apparente d’un objet ne dépend pas de ses dimensions réelles
mais de la distance par rapport a la caméra. Pour vous aider 4 comprendre ce que signifie sur
la carte une portée de 40, j’ai réalis¢ une illustration avec un fusilier au milicu d’un cercle
d’arbres représentant la limite de tir. Une horde d’ennemis se tient prudemment derriére les
arbres, au-dela de la portée de tir | Mais ils ne savent pas qu’ils sont situés juste a 600 pixels du
fusilier (portée de tir de 60), ce qui correspond a la portée de tir étendue si le joueur achéte

P’amélioration « canons longs ».

duit souvent dans les RTS plus anciens. Hélas, rien
n'est parfait dans le monde et le path-finder a des
problémes quand des unités alliées se trouvent sur
le chemin. Il est capable de les contourner s'il y a un
espace libre mais ne sait pas comment réagir si le
passage est complétement bloqué. Dommage que
les unités génantes ne soient pas capables de se
déplacer elles-mémes de quelques pixels pour libé-
rer le passage | C'est particuliérement génant quand
une dizaine d'unités se retrouve dans un espace
étroit. Encore un petit effort, messieurs les dévelop-

peurs !

ON ARTIFICIELLE

Ce qui m'impressionne le plus dans les jeux en
temps réel, ce sont les réactions automatiques
des unités. Un ennemi se pointe et pouf ! les guer-
riers lui sautent dessus pour le massacrer (ou le
contraire). Le secret réside dans le concept de « vie
artificielle ». Chaque unité est une entité autonome

FAUTIL UNE GROSSE
CONFIGURATION
POUR FAIRE TOURNER
WARCRAFT III ?

10108 ¢
prises sur un ordinateur datant de deux ans, un
AMD 800 MHz avec une meémoire e

idéo (

malgré l'ancienneté de la configuration !

vivant sa propre vie au sein de l'univers de jeu, et
agissant selon des regles de comportement plus ou
moins élaborées. Cela ne peut se faire que si les uni-
tés possédent une vision artificielle pour voir ce qui
se passe dans les environs |

La vision artificielle n'a pas besoin d'étre trés sophis-
tiquée. Elle doit juste indiquer la présence d'une
unité ennemie dans le champ de vision. Simple a
écrire mais pas trés facile a réaliser. Comment simu-
ler une vision artificielle quand les unités ne sont
qu'une série de chiffres stockés en mémoire ? Il y a
plusieurs techniques. La solution adoptée par War-
Craft Ill est la suivante : chaque fois qu'une unité a
besoin de savoir ce qui se trouve a proximité, le logi-
ciel parcourt la liste de tous les objets actifs du jeu et
compare leurs positions avec le champ de vision de
I'unité. Cela fait beaucoup de calculs. Par exemple,
prenons un cas de figure avec 100 unités sur la carte
et 30 batiments, soit 130 objets actifs. Chaque fois
qu’une unité « regarde » autour d'elle, le logiciel doit
faire 130 tests pour déterminer tous les objets actifs
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DIS MONSIEUR, POURQUOI CA RAME 7

1l se produit de temps en temps des ralentissements intempestifs. Laffichage devient saccadé et les unités
se déplacent sur I'écran par « bonds ». Cela se produit quand l'ordinateur n'a pas fini de calculer toutes les
actions des unités au début d'un cvcle d'affichage. 11 supprime alors la phase d'affichage pour finir les cal-
culs au plus vite. Leffet n'est généralement pas visible parce que I'affichage se fait normalement a plus de
30 images/s ! Cependant si la surcharge de travail est permanente, les calculs ne seront jamais finis a
temps, et le logiciel va « sauter » systématiquement 1 étape d'affichage sur 2. Cela va diviser la vitesse d'af-
fichage par 2 et provoguer une perte de qualité graphique considérable pour le joucur. Le phénoméne
s'arréte généralement pendant une bataille, aprés la mort d'un certain nombre d'unités, réduisant ainsi la
charge de calcul entre chaque affichage. Si ce phénoméne se reproduit souvent sur votre machine, rédui-
sez toutes les options graphiques au minimum (résolution faible, pas d’ombres, pas de transparence, gua-
lité d'animation faible, etc.) Cela va diminuer le temps nécessaire pour la « construction » des images et
donc augmenter le temps disponible pour les calculs. La taille des cartes joue aussi un role important. Si
vous avez des problemes de ralentissements, jouez avec des cartes plus petites !

Les unités elfes peuvent se metire en mode Embuscade pour deve-
nir invisibles aux yeux des ennemis dans la pénombre. Vous voyez
ici un démon passer a coté d'un elfe embusqué sans le voir. Détail
amusant, il fait un détour pour contourner I'elfe qu'il ne peut pour-
tant pas voir ! C'est plutdt curieux ! Cela se produit parce que le
systéeme de path-finder qui gére le déplacement des unités voit
{rés bien I'elfe et calcule un chemin pour éviter la collision. En
revanche, le systéme de vision artificielle qui doit avertir le démon
de la présence d'une unité ennemie dans son champ de vision est
neutralisé par le mode Embuscade. C'est pourquoi I'elfe ne recoit
pas le grand coup d’épée qu'il mérite pour se cacher hétement sur
le trajet d'un ennemi redoutable !

présents dans le champ de vision. Cela représente
13 000 tests (100x130) a chaque cycle de simulation.
Avec une vitesse d'affichage de 30 images/s, le logi-
ciel doit faire 390 000 tests a la seconde pour assurer
une vision artificielle aux 100 unités ! Et avec 200 uni-
tés et encore 30 batiments, il faut 1,38 million de
tests a la seconde (200x230x30) !

Cela fait beaucoup de calculs uniquement pour la
gestion de la vision artificielle, d'autant plus que le
jeu doit faire d'autres choses en méme temps,
comme gérer le moteur graphique qui utilise environ
90 % de la puissance disponible pour ses besoins
personnels. Il faudrait une puissance de calcul énor-
me pour assurer une vision artificielle a chaque unité,
ce qui est loin d'étre le cas actuellement, méme
avec les PC les plus récents. La seule maniere de
s'en tirer est d'utiliser des « astuces techniques »
limitant le temps consommé a chaque seconde pour
la gestion de la vision artificielle. La technique de
base est de limiter le nombre d'unités présentes sur
la carte, mais il y a d'autres méthodes plus subtiles.

LIMITATION DE LA FREQUENCE DE VISION

st-l vraiment nécessaire d'avoir un mécanisme

de vision fonctionnant 30 fois par seconde ?
Pourquoi ne pas se contenter d'activer la vision artifi-
cielle 2 & 3 fois par seconde, ce qui divise le nombre
de calculs par 10 | Hélas, cela agit fortement sur la
vitesse de réaction des unités | C'est particuliére-
ment visible dans StarCraft ou les unités réagissent
a la présence d'un ennemi avec un délai de retard de
0,2 a 0,5 seconde, ce qui est désastreux dans cer-
tains cas. Mais il ne faut pas oublier que StarCraft a
éte congu a |'origine pour fonctionner sur des P75 et
que les réglages de I'.A. ont été calculés au plus
juste. Il est difficile de mesurer avec précision la
vitesse de réaction des unités de WarCraft lll, mais
elle est plus rapide que StarCraft. Pour donner un
chiffre disons qu'elle est environ de 0,1 seconde ce
qui correspond & 10 « regards » par seconde. Dans
notre exemple théorique de 100 unités sur I'écran,
cela ne fait plus gue 39 000 tests par seconde, ce qui
estraisonnable !

LES PAYSANS SONT-ILS DES HANDICAPES ?

Pour économiser le temps, les créateurs de War-
Craft Il ont rendu aveugles les unités chargées
de la collecte des ressources (péons, blicherons,
mineurs, feux follets, etc.). Elles sont juste capables
d'exploiter une ressource et de ramener le butin & un

La belle et |a béte. Une fois agrandies, les sorciéres sont plutdt
sympathiques, ce qui n'est pas le cas de tout le monde.

Ces biicherons humains ne réagissent pas a la présence d'un
ennemi et continuent tranquillement a travailler sous les coups.
En quelques minutes, le guerrier orc va tous les massacrer.

entrepdt. Le transport des marchandises ne fait pas
appel a la vision mais uniqguement aux mécanismes
de path-finder dont j'ai parlé plus haut. Cette astuce
économise du temps machine mais rend les
« ouvriers » incapables de réagir a la présence d'uni-
tés ennemies. Un agresseur unique peut massacrer
une horde de paysans travaillant tranquillement sous
les coups ! Je vois déja des lecteurs se lever au fond
de la classe pour dire : « C'est pas vrai, j'ai vu des
paysans fuir en cas d'attaque | » Et pourtant, c'est
bien vrai | Les ouvriers travaillant sont insensibles a
la douleur et continuent leur tache jusqu'a la mort
malgré les coups recus ! Pour gqu'un ouvrier ressen-
te la douleur et puisse fuir devant les coups, il faut
qu'il ne fasse rien et glande sur la carte ! Oui je sais,
c'est curieux mais c'est comme cela ! C'est valable
pour les paysans humains, les péons orcs, les feux
follets elfes et les acolytes morts-vivants. Les goules
qui sont des unités militaires avec des capacités
ouvrieres fonctionnent un peu différemment. Si une
goule inactive regoit un coup, elle passe en mode
Combat et saute a la gorge de son agresseur. En
revanche, si elle récolte du bois, elle est totalement
aveugle et se laisse massacrer sans résistance ! Ce
manque de réaction a la douleur des unités ouvriéres
n'est pas franchement réaliste. Les gens de Blizzard
feraient bien de revoir leurs copies. Un jour, j'ai vu
des nécromants attaquer des blcherons et créer
des squelettes a la chaine tandis que leurs voisins
continuaient a couper du bois ! Trés énervant !

POUR FINIR

Quoi, déja la fin de I'article ! Je n'ai pourtant fait
qu'effleurer le sujet. Il reste encore tellement a
dire sur le mécanisme des « micro-actions », les
combats, les armes a distance, la magie, les diffé-
rents types d'l.A. utilisés par WarCraft Il (I'l.A. tac-
tique et I'LA. stratégique), les techniques d'affi-
chages en 3D, etc. Peut-étre une autre fois ? En
attendant, j'espére gque cet article vous aura permis
de comprendre certains mécanismes de base d'un
jeu en temps réel comme WarCraft. Et aussi de
compatir devant les problemes des créateurs de
jeux qui doivent choisir entre efficacité des LA. et
vitesse d'exécution des logiciels. Le monde du
temps réel est un univers impitoyable ! .

el ey, B

-

ST

-

[ T



/

ujw/3 e'o

LX

a des organismes exlérieurs,

sé chez maitres Simonin et Conti, huissiers de justice & Paris, disponible sur

- Concours 3615 JOYSTICK - 007 - Immeuble Delta - 124, rue Danton

=5

- TSA 51004 - 92538 Levallois-Perret Cedex. Remboursement de la

ande écrite 4 cette adresse au plus tard le 25/01/2003. Loi du 6/01/78 : vous. disposez d'un dro

des données vous concernant qui, sauf opposition de votre part, pourront élre communiquées

Concours valable du 26/11/2002 au 25/12/2002. Gagnez 28 jeux 007 Nightfire. Reglement dépo:
la participation (base forfaitaire de 0,61 € TTC) sur dem

& HDP - Service Télématique
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Logitech
Freedom 2.4

Décidément, Logitech donne tout dans le sans-
fil. Avec ce joystick, la société suisse inaugure
un nouveau systéme trés prometteur. Basé surla
technologie Bluetooth (mais avec un protocole
propriétaire) et développé avec Texas
Instrument, ce produit dispose de la plus grande
rapidité de transfert d'informations du moment.
Avec untemps de réaction sous les 15ms, il n’est
jamais trop lent, quel que soit le type de jeu. Pour
tout dire, méme avec un fil, ¢a serait un super
produit. Look excellent, prise en main parfaite,
nombreux boutons (10), chapeau chinois, molette|
des gaz etmanche a rotation en font un joystick
ultra-complet. La béte fonctionne sur trois piles
AA qui offrent 100 heures d’autonomie. Sivous
avez les moyens et qu'un retour de force ne vous
manque pas, c'estle baton de joie du moment,
sans aucun doute.

FABRICANT : LOGITECH
SITE WEB | WWW.LOGITECH.COM
Prix : ENvIRON 80 EUROS TTC

Logitech MIX700

Attention, miracle. La MX700 de Logitech estla
premiére souris sans fil qui répond aux attentes
des joueurs. Avec untemps de latence divisé
par 2 etun nombre d'informations envoyées

au récepteur par seconde multiplié par 2,5,

ce modele est capable de rivaliser avec les
périphériques USB. Nommée FastRF, cette
technologie estun bon compromis avantun
eventuel passage en 2,4 GHz, Autre avancée,

le capteur optique estle dernier modéle de chez
Agilent (MX Optical Engine) etengrange 4,7
mégapixels d'infos par seconde. La précision est
au rendez-vous et le pointeur ne « saute » pas
comme sur les MS lors des mouvements trop
brusques. La souris fonctionne avec des
batteries NiMH et se recharge quand elle est
posée sur sa base quifait aussi office de
récepteur. Cette derniére est connectée en USB
etreliée a une prise électrique. A part le fait qu'il
faut positionner ce récepteur a 20 cm de tout
autre appareil (moniteur, PC, etc.),iln"y a pasa
priori de désagréments a ce modele sans fil, ce
qui est une premiére. Pensez juste a désactiver
les trucs inutiles lors de l'installation du driver,
genre le raccourci eBay ou I'activation du
Logitech Resource Center...

FABRICANT : LOGITECH
SITE WEB : WWW,LOGITECH.COM
PRix : ENVIRON 90 EUROS TTC

Logitech MIX500

Comme sa cousine sans fil, la MX500 dispose
du nouveau look des mulots Logitech. Boutons
principaux profilés dans le design et pléthore
de nouvelles fonctions sont donc encore au
menu. L'ergonomie estidentique, c’est-a-dire
excellente. La roulette est précise, ce qui est un|
gros avantage pour les joueurs. Lutilité des
boutons de défilement haut et bas (qui
encadrentla roulette) semhle mystérieuse au
début. Mais en fait, cela permet de faire défiler
rapidement les pages Web ou vos documents.
Du coup, la molette peut étre réservée a des
sauts de ligne plus précis. Le dernier bouton

(le plus éloigné de la roulette) sert a faire
apparaitre un menu avec les différentes taches
lancées sur le PC pour switcher rapidement
d'une application a I'autre. Pas super-utile pour!
les joueurs mais encore une fois, il suffit de
changer la fonction du bouton pour lui trouver
un avantage. Utilisable sur port PS/2 ou USB,
ce modele dispose du méme capteur optique
ultra-efficace que la MX700. Dommage
qu'encore une fois le driver compligue la vie
pour I'utilisation des boutons supplémentaires
dans les jeux. Une sale habitude chez
Logitech...

FABRICANT ; LOGITECH
SITE WEB : WWW.,LOGITECH.COM

PRiX : ENVIRON 80 EUROS TTC
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Constitué d’un clavier et d'une souris optique
sans fil, cet ensemble comblera les allergiques
aux cables. Le clavier etla souris nécessitent des
piles pour fonctionner (deux AA chacun) et c'est
a peu prés le seul défaut: il faudra surveiller I'étaf
de vos batteries (le driver vous renseigne)

et prévoir des rechanges pour éviter toute
mauvaise surprise. La souris est classique

et convient aussi bien aux droitiers qu'aux
gauchers. Pas de bouton back, mais a ce niveau
de prix, c'estlogique. Elle esttrés précise et
montre ses limites uniqguement avec les jeux trés
rapides, comme la plupart des modeéles a ondes
radio. Le clavier est trés agréable (toucher
souple, il faut aimer). Il est blindé de fonctions

« multimédia », avec des boutons pour lancer
client e-mail, navigateur Web, contréler le son,
etc. Comme sur les derniers claviers Microsoft,
les touches de fonction remplissent plusieurs
roles selon que I'on active ou non une touche de
verrouillage. Le récepteur peut &tre branché en
USB et PS/2 ou uniquement en USB et fonctionne
ggalement sur Mac. La portée estimpressionnante
pas de soucis de ce coté. En prime, un mode
spécial permetde crypter les données
transmises entre le clavier etle récepteur !

Tout se perd les enfants. .. Normalement, un Quo
de Neuf avec du Saitek inside, ¢'est du bonheur.
J'éparpille & coups de trongonneuse, j'utilise la
puissance de mes épaules (que Bob envie tant)
pour massacrer du bout des doigts leurs
produits. Manque de bol, je vais étre obligé de
dire du bien de ce P3000. Car oui, ce gamepad
sans fil (ondes radio) est carrémentintéressant.
La prise en main et la construction sonttrés
correctes. Ca reste un poil en dessous du modéle]
Logitech mais le P3000 se rattrape par une
excellente idée : des batteries rechargeables
par le port USB. Livré avec deux packs qui se
rechargent sur la station d’accueil ot I'on pose
le pad, le P3000 ne vous coiitera rien en piles tout
en offrantla possibilité de jouer non-stop.
Linterface du soft de programmation est
ggalement une bonne surprise etil est possible
de définir des profils (selon I'utilisateur).

Avec ses six boutons, deux sticks analogigues
et une croix de direction numérigue classique,
ce produit devrait avoir ses fans chez les
amateurs de FIFA ou de course arcade sur PC.
La transmission radio fonctionne bien et les jeux
réagissent dans les temps. Une excellente
surprise méme si un effort peut encore étre

fait sur les finitions.

SITE WEE /.SAITEK
PRIX : ENVIRON B0 EUROS

Le P2500 est le petit frére du P3000: on perd e
confort du sans-fil mais on gagne des vibrations
au passage. Le look de la béte estidentique au
P3000, sans I'écran LCD. On retrouve le bouton S
(shift) qui permet de dédoubler les fonctions des
boutons de tir etles deux sticks analogiques enfin
agréables. Seulvraireproche, les gachettes
latérales sontun peu ratées. Leur course esttres
courte etle clic peumarqué. Pour le reste, le grip
estagréable, les softs relativement bien pensés
etil manque juste un driver commun a toute

la gamme. Avec le driver du P3000, ce pad passe
pour un Cyborg Force Rumble Pad. On ne va pas
tout demander en méme temps, saluons déja
I'effort et le rapport qualité/prix. Pour les fauchés
en manque de paddle, il y a aussile P880 Dual
Analogue Pad (environ 30 euros). Livré sans soft
de configuration et dépourvu de vibrations,

il remplit trés bien son role d'entrée de gamme.

PRIX : ENVIRON 40 EUROS TTC

POUR CONTINUER DANS LA BONNE HUMEUR,
VOICI LE REMEDE ANTI-CRISE DE NERFS
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m ans une interview donnée le mois dernier
au San Francisco Chronicle, le chairman d’AMD,

Jerry Sanders, a annoncé que la société allait devoir
« remercier » entre 15 et 20 % de ses 13 187 employés.
Cette manceuvre vise a faire en sorte que la société ne

SON POIDS DE FORME

perde plus d’argent vu ses revenus actuels. Evidemment,
faire ce genre de ménage cotte cher et AMD va
provisionner plusieurs centaines de millions de dollars
pour son quatrieme trimestre en prévision de ces
licenciements. Le président Hector Ruiz compte

Le calme avant la tempéte... C’est un également sur un bond des ventes de 20 % par rapport
= - S au troisiéme trimestre pour faire passer la pilule. Bref,
peu le théme de la rubrique ce mois-ci. ce n'est pas la top-fiesta chez AMD en ce moment...
Avec 'annonce imminente du NV3o0 de Maintenant, il va falloir qu'ils tiennent jusqu’au
yoves el e g . lancement du Hammer et que ce dernier réponde
Nvidia (j’ai dit annonce, ¢a ne sera pas aux attentes des consommateurs. Croisons les doigts !

« vraiment » dispo avant 2003), U'arrivée
du reste de la gamme Radeon chez ATl

LES CELEBRES iINVENTIONS

- £y e
UUI, | ai

a liste des cartes a base de Radeon 9700 Pro l E / \ D E O N

continue de s'allonger. Le bundle de GigaByte

vise clairement les joueurs. Enfin ceux qui ne suivent v
pas trop l'actualité... La GigaByte Mayall Radeon
97000 Pro est en effet livrée avec Rune, Heavy Metal

FAKK, Oni, 4x4 Evo, Motocross Mania et Serious Sam.
Pas que des mauvais titres, ne soyons pas trop
mauvaises langues. Mais ¢a sent la naphtaline tout ¢a. Hercules ne livre qu'un jeu, mais c'est Morrowind ! Le pack de la Mayall est tout
de méme trés complet, puisqu'il dispose aussi d'un cable SVHS, d'un adaptateur DVI/VGA et de l'inévitable CD de drivers. Cadeau
bonus, PowerDVD 4.0, toujours aussi pratique. Pour environ 430 euros TTC, I'ensemble est tout de méme séduisant. La carte
est sans surprise puisque toujours aussi rapide. Le systéme de refroidissement, efficace, permettra aux aventuriers de tenter le diable.
Si vous avez envie de griller une carte de ce prix pour 20 fps
de plus, ¢a vous regarde... Du reste, pour vraiment
jouer les cascadeurs, Tyan va mettre sur le marché
un produit nommé Tachyon G9700 Pro (carte
bleue en photo) dont le design et les drivers
sont spécialement congus pour arriver
a faire fonctionner le R300 ATI a
400 MHz. Avec ¢a, vous
pourrez en prime couper
le chauffage cet hiver.




USE DE SES CHARMES

C ’est amusant comme l'overclocking peut faire partie des armes cachées de fabricants
de CPU... Quand ils maitrisent la situation, ils s'arrangent pour verrouiller autant que
possible les options de modification, mais dés que c’est « arrangeant », ces demiéres
__ réapparaissent. Parfois, c'est simplement dil au hasard des
| nouvelles technologes de fabrication employées (qui ont par

P exemple rendu la série des Pentiumg 1,8A GHz

| particuliérement sexy). Dans d’autres cas, ca ressemble
| assez a une manceuvre du constructeur pour séduire une
| certaine clientéle de bidouilleurs... C'est peut-étre le cas
| d’AMD qui a décidé de ne plus bloguer les coefficients
| multiplicateurs de ses derniers Athlon. Depuis lutilisation
e .. | du 0,13 micron, les ponts L1 qui gérent cette fonction ne
i \ sont plus coupés. Reste qu’on ne sait pas si c'est
2 | temporaire ou si AMD va laisser les choses en I'état.
| En attendant, les possesseurs de tels CPU et de cartes
./J nForce2 vont pouvoir faire quelques expériences
de plaques chauffantes.
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a se confirme, le ClawHammer (nom de code

C du futur Athlon XP 64 bits d’AMD pour ceux qui
dorment) supportera la mémoire DDR-Il en 2003.
Une inquiétude planait sur cette question, vu que le
contréleur mémoire est dans le CPU et non dans le
chipset. Cela dit, les premiéres versions (toujours prévu
pour le premier semestre 2003) seront destinées a la
DDR333, le changement de technologie n'étant
programmé que lorsque la DDR-II sera disponible en
masse. Ce n'est donc pas pour tout de suite, mais il est
rassurant de voir AMD anticiper ce genre de choses,
surtout avec Intel qui risque de frapper assez fort avec
les premiers chipsets
DDR double canaux.

a patronne de la 3D sur PC actuellement se voit

affublée d’une famille compléte destinée aux
moins fortunés. Les Radeon 9700, 9500 Pro et 9500
vont en effet venir combler les trous qui subsistaient
dans la gamme et dans lesquels les GF4 Tig200 et
4600 de Nvidia continuaient de s’engouffrer. La Radeon
9700 devrait disposer d’un prix 30 % inférieur a celui
de la version Pro pour seulement 10 a 15 % de
performances en moins. De quoi faire trés mal aux
GeForce4 Tig600. Les Radeon 9500/9500 Pro seront
pour leur part d’excellentes alternatives aux GeForces
Ti4200. La 9500 devrait étre au méme niveau, voire
malheureusement en dessous, dés que I'on pousse les
options graphiques. En revanche, la 9500 Pro devrait
étre tranquillement devant le rejeton de Nvidia. Reste a
connaitre les prix et les performances exactes, mais
pour ¢a il faudra attendre le mois prochain, ATl Canada
semblant avoir oublié la France lors des distributions
des cartes de test. Merci les gars...

. vitesse du VPU (MHz) Dﬁlllate (Gpixels/s)

pixel pipelines bande passante

. mémoire (Go/s)
vitesse de la mémoire

(MH2)

largeur du bus mémoire (bits)




L e SUMICOM (SUper MIni COMputer) fait grosso modo la taille
d'un lecteur de CD externe. Il est juste un peu plus long.

Avec ses dimensions ultra-compactes (250 mm de long, 146 mm

de large et 42 mm de haut pour 1,5 kg), il va faire le bonheur de la

frangine ou de madame, qui ne voulait pas de PC « mais je t'emprunte

juste deux secondes ta machine pour regarder un truc sur le Net. »

Ben voyons... Pour Word et le Net, ga sera parfait, mais pas question de

vouloir jouer. Le processeur VIA C3 a 800 MHz n'est pas franchement

un foudre de guerre, pas plus que le chipset avec vidéo intégrée qui est

un Intel i815 EG associé a un southbridge ICH2. La bestiole dispose de

2 slots mémoire
SDRAM PC133 mais au format SO-DIMM, comme pour les portables,
et sera livré avec 128 Mo. Le disque dur est un 20 Go de 2,5 pouces

et le lecteur de DVD-Rom est un classique 8x au format slim, histoire
que tout rentre. Les connecteurs sont quand méme nombreux :

1 FireWire, 3 USB (1 en facade), 1 sortie casque, 1 sortie ligne, 1 entrée
micro, 1 Ethernet 10/100 Mbits, un port paralléle et un autre série.
Sans oublier le connecteur VGA. Le prix du tout devrait tourner autour
de 850/900 euros. Pas donné, mais correct vu le type de clientele

et d'utilisation visé.

L’invasion

COMMENCE

ﬂ our des raisons obscures, Abit
vient de renommer sa gamme
de cartes mére nForce2. La NV7-8X
devient donc NF7 (c'est plus simple,
c'est déja ¢a) et va venir se frotter aux
solutions concurrentes de MSI, Asus
et Leadtek que l'on trouve déja. Rien
de révolutionnaire a premiére vue
mais des petits bonus toujours
agréables, comme une sortie audio
optique (au lieu de coaxiale), toujours
plus pratique pour les PC multimédias
branchés sur un ampli externe ou les
amateurs de MiniDisc. La petite
famille se compose de trois bébés :
NF7 (nForce2 SPP + MCPZ, environ
160 euros TTC), NF7-§ (nForce2 SPP
+ MCP2 avec SerialATA et Firewire,
environ 240 euros TTC) et enfin la
NF7-G (nForce2 IGP + MCP2,

environ 180 euros TTC). Notez que
cette derniére version ne sera pas
disponible tout de suite. Nvidia
semble avoir privilégié les chipsets
sans solution graphique intégrée et
du coup les fabricants de cartes mere
annoncent du retard pour les modéles
avec NorthBridge IGP. Evidemment,
les gars de chez Nvidia clament que
ce n'est pas le cas. Et la marmotte,
elle met le chocolat dans le... vous
connaissez la suite. C'est comme le
NV30 qui était censé sortir avant la
fin de 'année. Mais on a beau encore
croire pas mal au pére Noél du coté
de Santa Clara, le CEO de Nvidia a
finalement annoncé que le NV30 ne
sera réellement disponible qu'en
janvier voire février 2003. C'est ATI
qui va étre content du cadeau.

@

Intel

voit double |

n attendant le test complet

du Pentiumé4 3,06 GHz dans le
prochain numéro, voici quelques
informations sur le gain réel
qu'apporte I'Hyper-Threading (qui,
je le rappelle, fait croire au PC que
2 Pentium4 sont installés). Les
applications gourmandes en calculs
comme la compression de fichiers
son au format MP3 peuvent gagner
assez facilement 20 % de vitesse en
plus (40 % dans certains cas plus
rares) avec I'HT activé. Manque de
chance, les jeux sont les applications
qui bénéficient le moins de I'HT. Les
premiers benchs indiquent un gain quasi nul avec le 3DMark2001
SE. Plus étrange, avec le support multiprocesseur activé, les 3
performances sous Quake3 s'écroulent ! En revanche, UT2003
gagne environ 5 % de vitesse en plus dans l'opération. Ces
premiéres infos glanées sur le Net seront a confirmer dans le test
du mois prochain mais a priori, I'efficacité du procédé est tout de
méme intéressante dans une majorité de cas. ‘
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Avec 25% d’augmentation de sa fréquence de fonctionnement,
le bus EV6 donne les moyens a la nouvelle génération d’Athlon
d’exploiter réellement les derniers types de mémoire DDR

disponibles. AMD franchit donc un cap et se relance dans
la course a la puissance avec Intel. Enfin presque...

"ASSEMBLED IN
MALAYSIA

LA CONFIGURATION DE TEST
AMD Athlon 2800+/
Pentium 4 2,8 GHz

ATl Radeon 9700 Pro

512 Mo de RAM DDR
PC3200/512 Mo de RDRAM
PC1066

Carte mére nForce2

Asus A7N8X

Carte mére i850E

Asus P4T533-C

Disque dur IBM 7 200 trs/min
80 Go UDMA1oo

Windows XP Pro US/SP1
DirectX 8.1b

Drivers ATI Catalyst 2.3

e e o car le processeur dont je vais vous parler nest pas
encore disponible et ne le sera pas réellement avant
janvier 2003. En langage commercial anglophile, on
appelle ¢a un « paper launch », un lancement en papier :
la presse teste des exemplaires d'un nouveau produit qui
ne sera fabriqué en masse que quelques semaines plus
tard. Un phénomeéne qui était dénoncé par AMD a
I'époque oir Intel était le spécialiste du genre. Mais

la roue tourne et c'est maintenant AMD qui lutte

pour rester dans la course a la puissance avec Intel.
Techniquement, ils y arrivent, mais avec toutes leurs
forces concentrées sur les finitions du Hammer, pas
facile de continuer a développer le core des Athlon.

11 faut se rappeler de temps en temps de la différence

de taille qui existe entre les deux compétiteurs...

Les deux nouveaux CPU lancés par AMD
passent allegrement la barre des 2 GHz.

Le 2700+ est cadencé a 2 166 MHz (13x166
MH?z) tandis que la star du moment,

le 2800+, mouline a 2 225 MHz (13,5x166 MHz). Les
chipsets KT400 et nForce2 sont les plus aptes a supporter
la nouvelle vitesse de bus de 166 MHz (contre 133 MHz
précédemment), avec une nette préférence pour

le produit de Nvidia. Certaines cartes mére a base

de KT333 arrivent tout de méme a suivre et dans

le futur, le chipset SiS 746FX sera aussi de la partie.

En termes de performances, ce passage a 166 MHz offre
un coup de boost particulierement bienvenu. Avec de la
RAM DDR333 (a 166 MHz « réels »), tout ce petit monde

<G

XP 2800+

UN TURBO

DANS LE BUS

fonctionne en mode synchrone. La bande passante passe
du coup de 2,1 Go/s a 2,6 Go/s, avec une efficacité
inconnue jusqu’alors chez AMD. Bref, si I'écart chiffré

n'est pas impressionnant, le gain est en fait tres

appreéciable. Le Pentium 4 associé a de la RDRAM
PC1066 reste pourtant loin devant avec ses 4,2 Go/s

a seulement 133 MHz de vitesse de FSB.

La chaleur dissipée par I'Athlon XP 2800 + reste
importante, mais c'est surtout I'absence de plaque de
protection/dissipation comme on en trouve sur Pentium 4
ou les futurs Hammer, qui pose probleme. La surface

du CPU étant tres petite, il faut absolument utiliser

un bon systeme de refroidissement. AMD recommande
maintenant uniquement les dissipateurs avec surface de
contact en cuivre. Vous pouvez jetez vos ventilos en alu.
Avec 74,3 Watts au compteur (contre 68,2 sur un P4

2,8 GHz), pas question de plaisanter avec ¢a...

Associé au nForce2 et a de la RAM DDR
PC2700, I'Athlon XP 2800 + se paye luxe de
repasser devant le Pentium 4 2,8 GHz dans la
plupart des tests. La supériorité de son unité
de calcul en virgule flottante en fait une excellente plate-
forme pour la compression de son/vidéo ou de rendu
pour les applications 3D. En revanche, pour les jeux
basés sur le moteur de Quake3, le P4 reste leader, méme
si c'est souvent de trés peu, a part dans le test de base
(demo001 en 640x480) on la différence est sensible :
364,1 images/seconde contre 332,9 sur 'AMD.

En 1280x1024x32 bits, c'est déja moins un probleme :
278,1 images/seconde contre 272,2 sur le 2800 +. Avec
le 3DMark2001 SE, les deux plates-formes sont dans

un mouchoir de poche avec moins de 60 points d'écart
en faveur d’AMD (15 447 points contre 15 390 en
1024x768x32 bits). Pas la peine de vous faire un dessin,
l'Athlon XP 2800+ est digne de son rang, surtout associé
au nForce2. 1l ne reste plus qu'a attendre sa disponibilité,
qui permettra au passage d'avoir son prix (eh oui, il reste
inconnu). Manque de chance, AMD ne gardera pas

sa couronne longtemps avec l'arrivée du P4 3,06 GHz...

et el T —,

=
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QUESTION : De ces 3 jeux, lequel
evoque ['histoire de I'humanite,
des premiers jours au nano age ?

A > Empire Earth
B > Sim city
C > Age of Empires

Vous connaissez la réponse ?
Envoyez JOU suivi de la reponse A,B ou ©
tout de suite au 61122

EXEMPLE :

rﬁumero de tel

B11Z22

recharchey
N G S

- Jou B

|

\\  options
R Ve

e
Vel (3(1)1)2)2)
e e 0,35 € par envoi hors coiit d'un SMS

3 gagnants par tirage au sort. Jeu gratuit, sans obligation d’achat, ouvert a toute personne majeure habitant en France métropolitaine,

- valable du 30 11 2002 au 31 12 2002. Reglement complet déposé chez Maitre Montané, huissier de justice & Toulouse , disponible gratuitement
: sur simple demande écrite & JOYSTICK — Concours SMS — HFA — Immeuble le Clémenceau — 47 rue Sadi Carnot — BP 817 — 92008 NANTERRE Cedex.
Remboursement de la demande ( tarif lent en vigueur ) et de la participation ( base forfaitaire de 0,35 Euro ) sur demande écrite a cette adresse

au plus tard le 31 01 2003. Loi du 6/01/78 : vous disposez d'un droit d'accés et de rectification des données vous concernant qui,

o sauf opposition de votre part, pourront étre communiquées a des organismes extérieurs. -
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Attendu comme le messie des chipsets pour processeurs AMD,
le nForce2 qui équipe cette Asus A7N8X semble capable
de faire trés mal a VIA qui multiplie les maladresses sur

ses produits. Il restait a voir si cela se confirme
sur les premiers produits commerciaux.

De marque Silicon Image, le contrdleur
SerialATA ne sera réellement utile que
dans quelques mois.

ette A7N8X, livrée en fait par AMD pour les tests de
Cson Athlon XP 2800+, est un produit ultra-complet.
Mais avant de faire I'inventaire des capacités du bébé,
ralons un peu. Certaines mauvaises habitudes d'Asus
ont la vie dure : le connecteur ATX est placé a coté
des connecteurs IDE et floppy, ce qui ne facilite pas
le montage. Le socket du CPU est trés proche des
résistances les plus imposantes ce qui rend impossible
la mise en place de certains dissipateurs thermiques
et complique l'utilisation des modéles classiques. Bref,
les bidouilleurs n'apprécieront que moyennement. Plus
intelligent, le port AGP 8x supporte les cartes au format
AGP Pro. La carte dispose également de 5 ports PCI
et d'un slot ACR pour les cartes d'extension dédices.
Mais fini de raler, regardons plutét le menu des
connecteurs, il est alléchant : 6 USB 2.0, 2 UDMA 133,
2 FireWire, 2 Serial ATA, 2 Ethernet 10/100 sans oublier
une connectique compléte pour le son 5.1 (avec
une sortie numérique coaxiale en prime). Que demande
le peuple... Je reprécise que chaque canal 11
du nForce2 est en fait composé de deux controleurs
indépendants, ce qui permet de mettre un disque dur
rapide et un vieux CD-Rom sur la méme nappe sans
tusiller ses performances. Le NorthBirdge utili ntle
SPP (et non 'IGP), pas de vidéo intégrée sur ce modéle.

LEAELE Pas la peine de vous reparler

de coursefliils pe
pour le
excellentes, du niveau d'une excell

a base de KT333 comme 'EPoX 8K3A +, avec

<

mances, ce sont les mémes que
st de 1'Athlon XP 2800 +. Elles sont
te carte

Un port série passe a la trappe pour faire de la place
au son 5.1 et @ 2 connecteurs Ethernet.

une domination notable dans certains benchmarks.
Le VIA KT400 étant moins performant que son grand
frere, le nForce2 s'impose comme le chipset de référence
pour AMD. Mais il faut insister sur un point :
si le nForce2 gére la RAM DDR400, cette derniere
onseillée. 11 faut absolument pri r un réglage
3 ne avec la vitesse du bus pour tirer parti de cette
plate-forme. Dans ces conditions, un Athlon XP 2700+
ou 2800+ associé a de la mémoire DDR333 offre ce qui
se fait de mieux dans le monde AMD. Evidemment,
le probleme de la disponibilité de ces CPU reste posé.
Mais méme avec un modele moins puissant, on obtient
une machine d'excellente qualité et overclockable
a souhait si vous avez bien choisi votre CPU (les derniers
BIOS permettent aux fans de customisation de se lacher)
Pour environ 210 euros, 'A7N8X propose une pléthore
de fonctions (il manque juste le RAID IDE) et met bien
en valeur les produits AMD. Ceux qui attendent depuis
plusieurs semaines pour acheter une nouvelle carte
mere voient leur patience récompensée.

LA CONFIGURATION DE TEST

AMD Athlon XP 2800+

ATl Radeon 9700 Pro

512 Mo de RAM DDR PC3200 CAS2

Disque dur IBM 7 200 trs/min 80 Go UDMAz100
Windows XP Pro US/SP1

DirectX 8.1b

Drivers ATl Catalyst 2.3
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Véritable alien au pays des cartes mére Py, I'EPoX
EP-4T4AU utilise avec le iB50E un SouthBridge Intel

ICH4 (avec USB 2.0 intégré), habituellement réservé
aux chipsets de la gamme i845.

Depuis des mois, 'annonce de la disparition de
la société Rambus et de son rejeton la RDRAM
procure de fausses joies aux défenseurs de la
RAM DDR. Avec l'arrivée de la RDRAM PC1066 et
surtout de la PC4200 (version 32 bits de la
PC1066), il est temps de faire le point sur ce qui
se passe dans le petit monde de la carte mére

haut de gamme pour Pentium 4.

P our ce faire, trois modéles basés sur le chipset Intel
i850E sont passés sous les nageoires de pingouins
sans pitié. Les Asus P4T533, P4T533-C et 'EPoX EP-
4T4AU ont servi de plate-forme de test. La premiére
utilise de la RDRAM 16 bits « classique », avec gestion
officielle du dernier type apparu, la PC1066, qui
remplace en haut de gamme la vieillissante PC800. Les
deux suivantes utilisent de la RDRAM 32 bits, nommée
PC4200 mais qui en fait fonctionne strictement a la
méme vitesse.

Si le i850F est fiable et performant, c'est aussi
le dernier de sa génération. Des années apres
le canard noir (et buggé) 1820 qui langa la
mémoire Rambus sur le marché (sur Pentium
III a I'époque), le i850E clot de belle maniere une
histoire chaotique puisque Intel n'a pas prévu d’autre
chipset pour RDRAM.

Avant de se lancer dans les tests, démélons le mystere
des appellations des différents modeles de RDRAM.

La PC1066 fonctionne comme son nom l'indique a

1 066 MHz. Cette vitesse trés élevée pose visiblement
des soucis aux fabricants : seul Samsung semble encore
aujourd’hui en mesure de fournir des puces de ce type
en quantité. La RDRAM PC4200 fonctionne du reste a la
méme vitesse. Mais les gens du marketing de Rambus
ont simplement copié les méthodes de la mémoire DDR.
La DDR a 333 MHz est en effet appelée PC2700 a cause
de son taux de transfert maximal (2 700 Mo/s). Vu que le
taux max possible sur de la RDRAM a 1 066 MHz (16 ou
32 bits) est de 4 200 Mo/s, ces nouveaux modeéles 32 bits

@)

Fin de
race

se sont vus rebaptisés PC4200 pour bien marquer la
différence. Pas question pour Rambus de laisser croire
que la DDR est plus rapide... Techniquement, la PC4200
utilise donc les mémes puces que la PC1066, a la méme
vitesse. En revanche les données sont transférées entre
la barrette et le i850E par deux canaux 16 bits. La PC1066
n'en utilise qu'un, mais nécessite que deux sticks de
mémoire soient en place sur la carte mére pour
fonctionner. Bref, ¢a revient strictement au méme d'un
point de vue performances mais I'aspect 32 bits permet
de monter les barrettes une par une sur la carte mere et
non plus obligatoirement par deux, ce qui facilite surtout
la vie des fabricants de PC. En revanche, on passe de
quatre slots a deux.

CIELI Contrairement aux barrettes classiques,
GG la RDRAM utilise toujours une protection
métallique. Cette derniére sert a mieux
diffuser la chaleur qui émane des chips, qui
est impressionnante lors des exécutions d'applications
gourmandes, et a protéger les composants. Méfiance,
cela facilite le travail des faussaires qui peuvent
maquiller tranquillement des barrettes de PC800 pour les
faire passer pour de la PC1066. Du coup, choisissez des
revendeurs fiables et préférez des marques connues.

Ca vous évitera les mauvaises surprises, vu qu'il est
impossible de lire la description des puces de mémoire
utilisées.

Pour ce qui est des performances, la RDRAM
PC1066/PC4200 regne encore sans partage. Méme si les
prototypes de chipset Intel a double canaux DDR



Intel Pentium 4 2,8 GHz

ATl Radeon 9700 Pro

512 Mo de RDRAM PC1066 ou
PC4200 (32n5)

Disque dur IBM 7 200 trs/min
8o Go UDMA1o0

Windows XP Pro US/SP1
DirectX 8.1b

Drivers ATl Catalyst 2.3

Intel Application Accelerator 2.2

L’ART DE SE FAIRE DES AMIS

Les manceuvres juridico-financiéres de Rambus,
largement critiquables et critiquées au cours de
ces derniéres années, nont pas contribué a la
bonne image de marque de leurs produits. C’est
le moins que l'on puisse dire. Se mettre a dos a
la fois les fabricants de mémoire, de PC, de
chipset et de CPU nest pas forcément une bonne
idée (quel scoop). Surtout quand les premiéres
versions du produit phare lancées en grandes
pompes (ou a gros de coups de pompes, c'est
selon) ne sont pas au niveau de ce que l'on
attendait. Il faut se rappeler que le Pentium IlI
n'avait pas l'utilité de la bande passante
supplémentaire, et que les premiéres versions de
la mémoire Rambus souffraient d’un temps de
latence beaucoup trop important. Comme quoi les
ingénieurs de la marque ont réussi a faire
quelque chose de positif ces demiéres années,
méme si leurs collégues du marketing ont échoué
a redorer le blason de la société.

W La disposition des emplacements RDRAM

destinés a remplacer la Rambus se rapprochent
dangereusement (et dépasseront la RDRAM en
2003), on atteint sans problémes les 3 350 Mo/s
de moyenne (3 381 Mo/s étant un des meilleurs
scores atteignables avec SiSoft Sandra). J'ai
méme fait un test un peu sauvage avec la
PC4200 : avec un PC complétement configuré
(antivirus, ICQ, Messenger, applications diverses
lancées), on atteint toujours plus de 3 230 Mo/s.
Bref, pour monter une station de travail ou un
PC de hardcore gamer, la RDRAM tient toujours
le haut du pavé. Avec certains titres comme
Quake 3 (et les jeux dérivés de ce moteur), la
bande passante supplémentaire se traduit par
encore plus d'images par seconde sur votre
écran. Le tout en laissant de la marge aux
overclockeurs. Que du bonheur...

RDRAM maintenant ? Oui, si vous
avez les moyens et que vous désirez
un CPU Intel. Vu les capacités d'un
PC basé sur un couple Pentium4 et
PC1066/PC4200, vous allez pouvoir le garder un
bon moment. Comme de toute fagon 1'évolution
du marché de la DDR condamne également a
moyen terme les barrettes de ce type (arrivée de
la DDR-II, etc.), le probleme de pérennité est le
meéme quelle que soit la plate-forme choisie. Vos
préférences en matieére de CPU et I'état de votre
porte-monnaie seront donc plus déterminants...
A environ 160 euros la barrette de 256 Mo de
RDRAM Samsung PC1066 (contre 110 euros pour
de la DDR 2700 de méme marque, 160 euros
pour de la Corsair ou 90 euros pour de la
standard), la différence de prix rentre
évidemment en jeu au moment du choix,

mais ce n'est plus une barriére infranchissable.

+ Memory Bandwidth Benchmark - SiSoftware Sandra
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_1 est assez bizarre sur 'Asus P4T533-C.

LE CHOIX DES CARTES

Les deux modéles Asus sont trés proches, a part
évidemment leur gestion de deux types de
RDRAM différents. Ce qui frappe, c’est lutilisation
de trois connecteurs d’alimentation sur ces
modeéles. En plus de P'ATX standard et du
connecteur P4 classique, il faut aussi raccorder
une prise du type alimentation de disque dur,
directement sur la CM. Ca complique un peu les
branchements, mais la stabilité est sans failles
(méme en cas d’overclocking sauvage), méme
avec une alimentation de qualité moyenne.

A contrario, 'EPoX EP-4T4AU ne nécessite que

le connecteur ATX, mais dans ce cas, mieux vaut
avoir un bloc d’alim de qualité ! Elle dispose

de nombreuses fonctions embarquées mais sa
stabilité est un peu moins bonne. Quelques
plantages bizarres sont apparus pendant les tests
alors qu'aucun écran bleu n’a perturbé les Asus.
Coté brouzoufs, comptez 200 euros pour une
P4T533-C, 230 euros pour une P4T533 et environ
220 euros pour la EP-4T4AU.

Ce modéle de P4T533 Asus dispose en plus de I'USB 2.0
(chip Nec) et du RAID IDE (chip Promise).

Cette petite plaque est une
CT-RIMM (pour RDRAM 32 bits, sinon
on parle de C-RIMM), Elle doit &tre
placée dans I'emplacement mémoire
vide d’une carte mére ne disposant

concurrence pour le moment mais la DDR double canaux
que d'une barrette de RDRAM.

PC2700 sera devant dans quelques mois.
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Encore quelques changements de prix intéressants ce mois-ci. Et ce nest
pas fini, la guerre entre AMD et Intel est sans pitié. L'introduction du modé-
le & 3,06 GHz du Pentium 4 sera également une bonne nouvelle pour les
amateurs de la marque Intel puisque le 2,8 GHz va progressivement étre
de plus en plus abordable. Chez AMD, les 2400+ et 2600+ sont enfin en
magasin et avec des prix plus sexy. Le bas de gamme reste plutot stable
pour le moment.

Conﬁ 1 : AMD Athlon XP 1800+ (1,53 GHz), environ 95 euros TTC

Cuﬁg 2 : AMD Athlon XP 2200+ (1,8 GHz), environ 185 euros TTC,
ou Intel P4 2,0A GHz, environ 210 euros TTC

HARD

Config 3 : AMD Athlon XP 2400+ (2 GHz), environ 270 euros TTC,
1 ou Intel P4 2,53 GHz, environ 320 euros TTC

Vu les configurations recommandées, je passe toutes les configurations en
PC2700 (DDR333) ce mois-ci. Et comme je suis un pousse au crime, je
vous force la main avec 512 Mo. Je rappelle que jindique des prix pour
2x256 Mo, avec des barrettes de qualité ! Préférez toujours de la mémoi-
re de marque avec des spécifications clairement indiquées. Il vaut parfois
mieux dépenser un peu plus pour ne pas voir son PC planter bétement,
voire ne pas démarrer du tout.

La GF4 Tig200 reste intouchable en config 1 et 2 ce mois-ci, mais les pro-
’ 45 ; chaines Radeon 9500/9700 seront & surveiller. Le reste est trés stable,
s v avec des prix qui ne varient pas beaucoup pour le moment dans le haut
t aux solutions DDR y de gamme. Pas la peine de vous précipiter sur les versions AGP 8x des
cartes Nvidia, vu que le gain de vitesse est inquantifiable avec les jeux
actuels et le restera siirement... En revanche, dans le haut de gamme, ATI
reste a priori tranquille jusqu'a l'arrivée du NV3o (début 2003). La Radeon
9700 Pro reste chére, alors que 'excellente GeForcey Ti4g600 est de plus
en plus abordable.

: Config 1 : GeForce4 Tig200 64 Mo, environ 175 euros TTC

\

Config 2 : GeForce4 Tig200 128 Mo, environ 210 euros TTC

Doc Caféine A
Config 3 : ATl Radeon 9700 Pro 128 Mo, environ 450 euros TTC

ou GeForce4 Tig600 128 Mo, environ 320 euros TTC

b

Je vous avais prévenu le mois dernier, des changements étaient @ prévoir
dans ce numéro. Ca se confirme... Le nForcez débarque en force alors que

le i845PE s'installe confortablement pour épauler les CPU Intel. Les solu-

tions & base de SiS ou VIA sont & 'heure actuelle largement en retrait,
sauf en ce qui concerne le prix sur certains modéles. Mais en termes de
rapport performances/fonctionnalités/stabilité/prix, ces deux marques sont
a la traine et passent a la trappe pour le moment.

Config 1 : Leadtek K7NCR18D Pro (nForcez/socket A), environ 145 euros TTC

Config 2 : Asus A7N8X (nForcez/Socket A), environ 210 euros TTC
ou Abit BE7 (Intel i845PE/Socket 478), environ 160 euros TTC

Config 3 : Asus A7N8X (nForce2/Socket A), environ 210 euros TTC
Abit IT7-Max2 v2 (Intel i845PE/Socket 478), environ 245 euros TTC

JOYSTICK

@ 143

Bon, aprés un an de lutte, les cartes Philips sont enfin référencées dans
un paquet de magasins. Ca reste mes préférées pour ce qui est de la qua-
lité du son. Vu les progrés des derniers drivers, je continue de les pro-
poser en priorité dans 'ensemble des configs. Pour le reste, Creative Labs
régne en maitre sur le haut de gamme avec I'Audigy2.

Config 1 : Philips Seismic Ede, environ 40 euros TTC/SoundBlaster Live!
Player 5.1, environ 4o euros TTC

Config 2 : Philips Acoustic Edge, environ 85 euros TTC/SoundBlaster
Audigy Player, environ 85 euros TTC

Config 3 : SoundBlaster Audigy2 Platinum, environ 260 euros TTC
~g R




Bon, allez, il est temps. Je passe les trois configurations avec un lecteur
de DVD. On va bien finir par avoir des jeux sur ce support dés leur sortie
non ? Marre des séances de changement de galettes quand on sait que
la solution existe, surtout vu les prix actuels des lecteurs !

Y

Config 1, 2 et 3 : Lecteur de DVD IDE Lite-On LTD-163 (16X/48X),
environ 50 euros TTC

Autre élément trés important d'un PC de bonne qualité, les disques durs
sont maintenant généralement tous de bonne facture. Les prix continuent
de chuter sur certains modéles et pour le moment, les IBM 120/180 GXP
me semblent étre les meilleurs. Ils sont silencieux, fiables et rapides. De
plus, IBM fournit une panoplie de logiciels trés compléte pour par exemple
descendre encore le niveau de bruit (et ce, sans massacrer les perfs).

Config 1 : IBM 120GXP 60 Go (7 200 trs/min), environ 115 euros TTC

Config 2 : IBM 120GXP 80 Go (7 200 trs/min), environ 135 euros TTC

Config 3 : IBM 120GXP 120 Go ou Western Digital WD1200/B 120 Go
(7 200 trs/min), environ 200 euros TTC

Tout le monde n'a pas la chance d’habiter dans un coin ou le cable est
disponible. En attendant que cette technologie et 'ADSL augmentent la
bande passante de tous les joueurs de 'Hexagone, faites attention a bien
prendre un modem évolutif qui dispose d’une mémoire flash et qui utili-
se la technologie V9o ou Vg2. Dans le doute, appelez votre fournisseur
d’accés pour gu'il vous recommande la marque qui fonctionnera bien avec
ses équipements.

Config 1 : Modem interne 56K, environ 35 euros TTC |

Config 2 : Modem interne 56K, environ 35 euros TTC |

Config 3 : Modem externe 56K, environ 70 euros TTC |

Avec l'arrivée d'un deuxiéme PC dans la maison, nombreux sont ceux qui
en profitent pour monter un réseau local. Histoire d’étre amusant, ce der-
nier doit également étre capable de supporter les PC des amis pour les ('"'"'———'""'7-1 ‘TI'N\EGTB'AUTANT
LAN-party du week-end. Un réseau avec un Hub ou Switch et des cartes &SA\WSPA‘Swl A
P - " . - [
Ethernet de marque pour éviter les problemes est dans ce cas le meilleur PE d-bSES,CAF.'? iL A MEME RE\H,OT
choix. Bonne nouvelle, de plus en plus de cartes mére intégrent directe- LA SINE Aqa}e Fixe
o

ment une prise réseau. Y

Switch 8 ports RJ-45 10/1200 Mo D-Link DES-1008D, environ 75 euros TTC |

/I
Carte réseau Ethernet D-Link ou Realtek 10/100, environ 20 euros TTC | ,.f!
AT

|

C'est la seule piéce d’un PC qui ne se démode pas en trois mois ! Du coup,
il ne faut pas hésiter a investir un peu dans cet élément-clé du PC, Actuel-
lement la plupart des joueurs qui peuvent se le permettre renouvellent
leur matériel avec des écrans 19 pouces pour profiter des performances
des nouvelles cartes graphiques qui gérent facilement les hautes résolu-
tions. D'ici quelques mois, les premiers LCD vraiment adaptés au jeu
devraient rentrer dans le Top Hard.

| EST-CE QUE (E NE
\ SERALS PAS CETTE PoMM
CHOSE MYSTERIEUSE /f of

QUON NAJAMAIS

= RETROUVEE!
Config 1 : 17 pouces liyama HM703UT (Vision Master 413), environ ‘ LA >
320 euros TTC ou Mitsubishi Diamond Pro 740, environ 300 euros TTC |

l A
Config 2 : 19 pouces liyama MAgo1U (Vision Master 452), environ
420 euros TTC ou Mitsubishi Diamond Pro 920, environ 500 euros TTC

5P

i Config 3 : 22 pouces liyama HA202DT (Vision Master 512),
environ 780 euros TTC
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omme je continue @ m'éclater comme
|:c:| un fou sur Battlefield 1942, et que

manifestement je ne suis pas le seul,
je voulais vous parler du pack d’extension
avenir. The Road to Rome se focalisera sur
les conflits en Italie et en Sicile. Parmi les six
nouvelles cartes, on trouvera Operation Husky
et Monte Cassino, bien connus des historiens
et fraggeurs de la Seconde Guerre mondiale.
Coté véhicules, huit nouveaux engins feront leur
apparition : BF-110 allemand, le fameux
bombardier bi-moteur anglais Mosquito, sans
compter les tanks et anti-tanks teutons et
britiches. L'armée italienne et les 1égionnaires
frangais seront de la partie ainsi que de
nouvelles armes (dont un lance-grenades et des
baionnettes). Décidément, la Seconde Guerre
mondiale n’est pas prés de se terminer.

LA GUERRE DU NOTUM DANS ANARCHY
ONLINE, LA SECONDE GUERRE MON-
DIALE DANS WORLD WAR Il ONLINE ET
BATTLEFIELD 1942. C’EST LA GUERRE
PARTOUT, MA PAROLE. EN REVANCHE,
POUR LA PAIX DES MENAGES - ET SEU-
LEMENT CA - IL Y AURA BIENTOT LES
SIMS ONLINE. AU MOINS, QUAND
ELLES REFONT LE PAPIER PEINT DE
LEUR APPART’ VIRTUEL, ON PEUT

JOUER TRANQUILLE.

Net News

iansolo@joystick.fr et arctor@joystick.fr

Simla vie

]

Un nouveau jeu de stratégie en ligne : FEUDY,
The Fiefs’Legend au

La communauté de Virtual Skipper 2 a son site :

siire qu'ils sont quelques-uns a nous lire,

se réjouiront en apprenant que World of
Warcraft se dote d’un tout nouveau site au

. Le jeu massivement multijoueur de

’orc obése, qui n"a pas encore de date de sortie fixe,
permettra au joueur de se retrouver dans l'univers du
développeur et d’explorer un monde qu’on dit déja
détaillé et immense. C’est d'ailleurs confirmé par les
derniers screenshots qui montrent bel et bien que le
jeu a bénéficié de la patte des artistes. Alors que les
MMORPG se suivent et se ressemblent, World of War-
craft sera-t-il le seul avec Star Wars Galaxies qui
bénéficiera d’une identité graphique propre ?
Tout porterait a le croire,

|: L :l es amateurs de Blizzard, et je sais de source

L’add-on dumois d’EverQuest

o

e patch 14.6.0 pour Anarchy Online esten
|: L :| période d’essai sur les serveurs de test.

I contient, entre autres, une nouvelle
interface de création de personnages bien plus
explicite pour les débutants. On pourra désormais
voir 'organisation a laquelle appartiennent les
joueurs s'afficher (si on active I'option) au-dessus de
leurtéte. Pareillement, on apprendra d’un seul coup
d'ceil si un monstre est « aggro » (s'il attaque en
premier) ou non. Le réglage des combats de joueurs
contre joueurs se poursuit avec une réduction
importante des chances de faire des coups critiques.
Cela pénalise la profession des agents et des
martial-artistes, développés uniquement dans ce
but (cela marche bien siir toujours aussi bien sur les
monstres). Le but est de faire durer les combats plus
longtemps, et de rendre leurimportance aux autres
skills de combat. Mais le changement le plus radical
concerne les professions d'ingénieurs,
de métaphysicien et de bureaucrates. Au-dessus
du niveau 10, ils créeront automatiquement un pet
ou un robot qui les défendra comme un pitbull
s'ils se font attaquer.




ous pensez que les jeux online ne concernent que les jeux de réle ? Ignorant que vous étes ! Sachez que
Fighter Ace offre aux pilotes virtuels un immense terrain pour s’ébattre entre potes, mais surtout leur
|| farcir les fesses au plomb. En fait, une toute nouvelle version (la 3.5) voit le jour ce mois-ci. Mais alors

que des jeux tels que CFS3 n'affichent qu'une vingtaine d’avions pilotables, on en trouve ici une bonne centaine.
Coté environnement, il y en a aussi pour tous les goiits avec la bataille d’Angleterre, I’Allemagne, le Pacifique, la
Méditerranée, la Créte, I'Egypte et quelques autres maps non réalistes. Comme nouveautés, on trouvera aussi des
tanks et porte-avions, le terrain de Guadalcanal, ’Afrique du Nord et trois mois de jeux online gratos offerts aux
nouveauxarrivants. - lerace.vra.com

DANS UNE EP TRES LOINTAINE
[@] doucement aussi) de la sortie de Star Wars Galaxies. L,

pendant que je vous cause, les béta-testeurs (ils sont mille .
heureux élus de plus que la derniére fois) sont passés en phase 2,donc |
sur des serveurs plus stables et tout et tout. Comme ils sont encore sous |
NDA, ne comptez pas sur eux pour vous divulguer toutes leurs aventures.
Toutefois les développeurs continuent d’ajouter des fonctionnalités au |
jeu en éclaircissant certains points du gameplay. La derniére fournée en
date concerne le crafting. Les persos pourront fabriquer des objets a
n’importe quel endroit mais plus ceux-ci seront compliqués, plus ils
devront trouver un lieu adapté (atelier ou autre) pour se mettre
au travail. L'idéal étant de fabriquer son propre craftplace qui donnera
les meilleurs bonus, de quoi devenir sédentaire.

Cdté combat, pour éviter de voir 9o % des joueurs recouverts en
permanence d’harnachements ou d’armures, ces derniéres apporteront
des malus (attributs, vitesse etc) autant que des bonus. Il sera possible
de se recouvrir de plusieurs couches de vétements. Comme I'action se
déroule aprés celle du premier film, on pourra retrouver de véritables et
trés authentiques morceaux d’étoile noire sur une planéte avoisinante.
Coté gadgets, le jeu contiendra une alarme histoire de vous rappeler que
vous avez quand méme une vie et un métier plus pourri que celui d’Ewok.
Les groupes, eux, ne pourront pas contenir plus de huit joueurs. En
revanche, les players associations (guildes) seront bien sur plus grandes.
Bon quand est-ce qu’on joue ?

a
&)
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APRES AVOIR JOUE A LA POUPEE VIR-
TUELLE SUR LEUR ORDINATEUR PERSO,
LES AMATEURS DES SIMS VONT BIENTOT
POUVOIR GOOTER AUX JOIES DU MASSI-
VEMENT MULTIJOUEUR. EVIDEMMENT,
DE LA MEME MANIERE QUE LES SIMS NE
RESSEMBLENT A RIEN D’AUTRE, CETTE
VERSION ONLINE PROMET ELLE AUSSI
DE DEROUTER LES HABITUES DES
AUTRES JEUX MASSIVEMENT MULTI-
JOUEURS. MAIS ELLE N'EN EST PAS

MOINS PROMISE A UN AVENIR RADIEUX.

Les Sims Online

oA R W A N

Genre: Gestion humaine — Editeur :
Développeur : Maxis Etats-Unis — Sortie prévue : Fin 2003

Electronic Arts

QUAND <« JEU GRAND PUBLIC »
N'EST PAS SYNONYME DE « DAUBE INFAME »

h!Les Sims... Voila un jeu pour le moins étrange.
|: A:l Mais d'ailleurs, s"agit-il vraiment d’un jeu, ou

faut-il plutdt le considérer comme un jouet ?
Avec ses régles sans conditions de victoire ni de défaite, il
se situe un peu a mi-chemin entre les deux. Du coup, c’est
vrai qu'on a du mala le prendre au sérieux, nous les « vrais
joueurs ». Et pourtant... Les chiffres de vente réalisés par ce
soft sont proprement hallucinants : plus de 18 millions de
boites des Sims dans le monde - jeu d’origine, rééditions
diverses et add-ons confondus. Un record absolu sur PC.
Etles gens y sont tellement accro que chaque nouvel add-
on réalise la prouesse de tenir la téte des charts pendant
quelques semaines, grillant la politesse a d’énormes hits
comme WarCraft Ill ou Unreal Tournament 2003. De quoi
rendre certains d’entre vous assez amers... Seulement

Iy avait 150 objets dans le premier jeu des Sims. Celui-ci en
comptera plus de mille.

>’7&

¥ think I con frovide that - *
lift, Yaung Lady!

Welcome to our Mbroccan
Paradise. The Belly Dancing
will commence. shartly.

Wowl This place is cooli
Just leck at that crazy rug. %

As ybu can See, we are glfnost
ready for the grand cpening
Is p¥erything satisfactory?

voila, méme sivous ne comprenez pas cet engouement
pour les Sims, il y a la indéniablement un truca
comprendre. On ne vend pas 18 millions de jeux par
hasard. Comme le disait Casque Noir dans son édito

du mois dernier (il parait que ce n’est pas de lui) : on ne
trompe pas mille fois mille personnes. Malgré leur absence
de conditions de victoire, les Sims sont donc forcément un
bonjeu. D'ailleurs, le respect que la communauté des
développeurs porte a Will Wright en témoigne bien :ilasu
identifier des clés de fonctionnement qui vont au-dela des
mécanismes classiques sur lesquels reposent
habituellement les jeux, et auxguels nous autres joueurs
sommes habitués. Je connais assez peu de créateurs de
jeux qui se passionnent autant pour la vie et la psychologie
de leurs joueurs : depuis les cycles de I'attention du
cerveau humain face a un ordinateur jusqu'a l'influence
de I'architecture et du mobilier sur notre style de vie,
ilexamine tout, s'interroge sur tout. Peut-étre est-ce ¢a
qu’on appelle la maturité ? Quoi qu'il en soit, celava
indéniablement de pair avec le fait que son jeu touche

un public plus large que n'importe quel autre.

En tout cas, c’est ce qu’il
al'air bien décidé a
recommencer avec les
Sims Online : alors que la totalité des MMP propose une
série d’objectifs plus ou mains précis a atteindre, plus
ou moins collectifs et a plus ou moins long terme selon
les jeux, alors qu'ils reposent sur une dynamique de

TOUJOURS PLUS LOIN
DANS LE SOCIAL

Pour le meilleur et pour le Sim.




Talk to the hand, cu

face den't unders
ust love chilling

n the tub, don't you?

o likes theirs "well
e"? | And who likes £t

it *from the floor®2

Tous les moyens seront bons pour attirer du peuple chez soi, méme le
fabuleux cocktail jacuzzi-merguez.

leveling up perpétuel et que le fait de tuer est I'un de
leurs principaux ressorts, la clé des Sims Online sera
dans... la socialisation, la collaboration et les bonnes

d’opinions, et comme rien ne vous obligera a posséder
de I'argent (vous trouverez toujours une maison oll
squatter gratos et quelqu’un quivoudra bien partager
un repas avec vous), certains joueurs pourront
parfaitement choisir de visiter les Sims Online en
parfaits touristes. Mais a partir du moment otiils
commenceront a créer un réseau de relations réguliéres
avec un certain nombre d’autres Sims, I'envie de
participer et de s'impliquer plus avant devrait venir tout
naturellement.

Celadit, les développeurs du jeu
ﬂglxnggoE?gﬁEm doivent faire attention a ne pas

rendre leur jeu trop addictif.
Les dirigeants de Maxis ont en effet remarqué que les
femmes, qui représentent environ la moitié des joueurs
des Sims, font pas mal attention a la maniére dont elles
utilisent leur temps. Et certaines, considérant le jeu
comme un danger s'il devient trop prenant, préférent
dans ce cas |'abandonner. Par ailleurs, il est logique que
les joueurs qui investissent beaucoup de temps dans le
jeu puissent en tirer des avantages concrets... L'objectif,
pour les développeurs, consiste donc a définir la courbe
de progression idéale qui permettra a chacun d'y trouver
son compte : aux joueurs quiveulent rester occasionnels
de le rester, et a ceux qui veulent s'investir et en étre
récompensés... Mais tout ¢a ne devrait maintenant plus
tarder, étant donné que la sortie américaine est prévue
pour début décembre 2002. Décembre 2002 ? Alors qu'il

relations. Bref, un peu tout le contraire de ce qui existe

: : 3 ol Une salle de jeux digne de Las Vegas.
aujourd’hui. En tant que joueur, vous dirigerez un seul

personnage, qui pourra se perfectionner dans un certain
nombre de domaines - comme c’est le cas dans le jeu
solo et dans les autres MMP. Mais ici, toutes les
connaissances et aptitudes que vous pourrez acquérir
ne vous serviront a rien si vous restez seul comme un rat
dans un coin : il vous faudra absolument nouer des
relations avec les autres joueurs, faute de quoi non
seulement vous perdrez golit a tout (comme dans le jeu
so0lo) mais vous ne pourrez pas accéder aux activités les
plus cool du jeu, qui nécessiteront la mise en commun
des ressources de plusieurs personnes. Dans les Sims
Online, 1+1sera supérieur a 2, et d’une maniére
générale, tout sera plus intéressant et rémunérateur

a plusieurs que si vous le faites tout seul. L’argent sera
donc encore le moyen quivous permettra d’avoir accés
ad’autres choses (objets, environnements, etc.), mais la
solidité et la richesse de votre réseau social seront les
bases sur lesquelles s'épanouira réellement votre
personnage. Les Sims Online seraient donc une sorte de \ \
chat room virtuelle avec avatars de luxe ? Evidemment, |

le jeu favorisera fortement les échanges d’idées et

Pour traquer les interactions sociales, vous aurez a votre disposition
tout un tas d’outils : représentations visuelles des réseaux d’amis,
top 100 des joueurs les plus aimés, etc.
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ne sortira que fin 2003 en France ? Faut-il vraiment tant
de temps pour localiser un jeu et mettre en place une
solution technique (serveurs) et humaine (animateurs
et support) adaptée a un pays tel que le ndtre ?

Pas vraiment, non. Mais c’est a ce genre de détails
qu’on comprend la maturité qu'a acquise un &diteur tel
qu’Electronic Arts. Leur objectif n’est pas de lancer

les Sims Online n’importe comment : leur objectif est

de faire un carton. Mais pour cela, I'équipe francaise
aestimé que le taux d’équipement des Frangais en
ordinateurs n'était pas encore suffisamment important
pour qu'un nombre suffisant de joueurs occasionnels
décide de s’aventurer dans le monde inconnu (pour eux)
des MMP. EA France préfére donc préparer calmement et
slirement |'arrivée chez nous de ce jeu, ce qui leur
permettra de préparer une campagne aux petits
oignons, mais également de bénéficier d’'une base
installée des joueurs des Sims (cible privilégiée des
Sims Online) encore plus importante.

Mais revenons au jeu
en lui-méme. Méme
s’il m’est impossible
de rentrer dans les détails (ce qui, a quelques jours

de son lancement aux Etats-Unis, est assez frustrant),
je peux quand méme vous parler un peu plus avant

des principes de base. L'argent sera donc le nerfde la
guerre. Ily aura une vraie économie dans le jeu, qui vous
permettra non seulement de trouver votre place dans la
communauté en vendant des services ou des produits,
que vous proposerez ou confectionnerez seulou a
plusieurs. Pour les prix, je crois qu'ils seront fixés par le
logiciel en fonction de I'offre et de la demande, mais j"ai
aussi cru comprendre qu'on pourrait fixer des tarifs,
comme celui de 'accés a certaines activités que vous

LA DURE LOI DE LA VIE
EN COMMUNAUTE

Avec ses D) qui se trémoussent et ses « cages a danser » plus
délirantes que nature, les clubs de danse des Sims Online ont la
péche.

Vous voyez le jeu d'échecs en bas & gauche ? Eh bien vous pourrezy
jouer « en vrai » contre un autre Sim. Il y aura ainsi une dizaine de
vrais petits jeux dans le jeu.

pourrez développer chez vous. Cela dit, rien ne vous
empéchera non plus de fixer des tarifs en sens inverse :
par exemple de rémunérer les visiteurs qui auront
I’'amabilité de franchir le seuil de votre porte. Eh oui,
dans les Sims Online, chaque visite qu'un autre Sim fera
avotre maison - parce qu'il en aura entendu parler ou
que vous aurez su la rendre visuellement attirante - sera
la preuve que vous apportez votre petite pierre a la vie
de la communauté. Et chaque visite vous rapportera
donc de I'argent. Enfin, a vous et a vos colocataires, en
fonction de ce que vous y posséderez par rapport aux
autres. Car dans les Sims Online, la copropriété sera non
seulement fortement encouragée, mais aussi fortement
avantageuse, puisque susceptible d’amplifier
considérablement tous les bénéfices liés a la moindre
de vos activités. Bref, une grande maison, avec plein
d’habitants dedans, augmentera fortement vos chances
de socialisation... Mais aussi les prises de téte a gérer!
Un autre objectif du jeu est donc de nous permettre de
jouer subtilement sur les deux tableaux de la
coopération et de I'individualisme — de fagon a mener




votre vie propre, et a pouvoir faire les choix qui vous
semblent intéressants, parfois indépendamment des
autres.

Au commencement, on
pourra choisir la ville
dans laquelle on
voudra s'installer : des villes peuplées de plusieurs
dizaines de milliers de personnes, gui grossiront un peu
comme des Sim City grandeur nature. D'ailleurs, les
développeurs se sont pas mal inspirés des principes mis
en place pour Sim City afin de déterminer les régles de
construction des villes dans les Sims Online... La
position de votre maison, que vous pourrez choisir en
fonction des emplacements disponibles sur la carte,
vous donnera des avantages différents en fonction de sa
localisation. Les routes, en tant que symbole de
I"infrastructure sociale, joueront aussi un réle dans la
valeur des maisons. D’ailleurs, le jeu gérera un marché
de I'immobilier, vous aurez accés a tout un tas de
classements des maisons les plus visitées, les plus truc,
les plus machin, et pareil pour les individus. Vous
pourrez peut-étre un jour devenir ’homme le plus cool
de votre serveur, qui sait ? Ou le plus détesté, ou le plus
rigolo, ou le plus aimé. Quoi qu’il en soit, aujourd’hui, on
retrouve dans les Sims Online I'esprit avec lequel Will

THE SIM'S & SIM CITY,
MEME COMBAT

Will Wright,

le créateur de Sim City
et des Sims

« En tant qu'industrie, nous avons tout intérét 3 nous ouvrir a
d’autres types de joueurs. Quand j’étais jeune, je construisais
beaucoup de figurines et de maquettes, mais cette activité a
aujourd’hui quasiment disparu au profit des jeux vidéo, qui
proposent de construire beaucoup de choses. Je crois qu'il faut
qu'on soit vigilant a notre tour, et qu'on veille 3 toujours pro-
poser de nouvelles choses, susceptibles de renouveler U'inté-
rét des joueurs a notre égard. Ceux qui jouaient sur leur Super
Nintendo lorsqu’ils avaient 10 ans, que pouvons-nous leur
proposer maintenant qu’ils en ont 20 et que leurs goiits et
leur mode de vie ont évolué ? Le risque, si nous ne sommes pas
capables de nous adapter, c’est qu’ils laissent tomber les jeux
en les rangeant dans la catégorie « trucs de mémes ». Le ciné-
ma est un bon exemple de divertissement qui sait plaire aussi
bien aux enfants qu’aux adultes. Parce qu'il existe différents
types de films, de la mé&me maniére, il doit exister différents
typesde jeux.»

Vous pourrez apparemment développer jusqu’a trois person-
nages en simultané. Mais je ne sais pas encore sous quelles
conditions.

On se croirait dans un vrai motel américain : les mémes machines a
vendre des saloperies pleines de sucre et les mémes pauv'keums qui fri-

ment au bord de la piscine.

I can’t wait to |
in the sun and sip o
extra-carbonated diet soda

Five h
can mak
Time to hir

HERE I COME!

Marcol
I say “Mar

supposed to

Wright congoit ses jeux : comme un espace de créativité
pour ses joueurs, sachant que plus 'espace de créativité
estriche, plus I'expérience que les joueursy trouveront
sera capable de se renouveler. L'immersion chére aux
partisans de la vue subjective en moins, Will Wright mise
tout sur I'espace des choix possibles. La richesse

de I'expérience, directement liée a la nature et aux
capacités des ordinateurs, consiste a offrir un espace de
possibles, ol les joueurs n"auront pas a faire des choix

« préparés » par le programme, mais librement
composés a I'aide des ressources dont ils disposent.

Ils construisent le film, I'histoire. Et dans ce cas précis,
cette histoire est tellement proche de notre quotidien,
que les Sims Online seront certainement le meilleur
moyen pour permettre a votre maman, grande sceur ou
petite amie de comprendre les joies du jeu sur PC et des
mondes virtuels.
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plus Loin dan-s La g:juerr‘e

SUR LE NET, LA SECONDE GUERRE MON-
DIALE CONTINUE DE PASSIONNER LES
FOULES. VOICI DONC UN PETIT GUIDE
POUR VOUS AIDER A MIEUX SURVIVRE

SOUS LES BALLES ENNEMIES.

Appuyez toujours une seconde fois sur le réticule pour avoir droit
au zoom en plein écran.

avancée et les lieux de la féte. Alors, lorsque vous
choisissez une mission d'attaque (en défense, vous restez
sur place), veillez a ce qu'il y ait des véhicules capables de
vous transporter. Lorsqu’une opération est bien organisée,
on trouve des joueurs conduisant des camions capables
de vous acheminer. On peut aussi sauter sur un tank avec
latouche « ] », en sachant que vous serez particuliérement
exposé aux tirs ennemis. Vous allez le découvrir bien vite,
WWII Online, ce n’est pas du Quake. Tout d’abord le tir est
assez hasardeux et il faut, a 'instar d’Opération
Flashpoint, regarder dans le réticule de visée et non pas se
servirdu curseur. Pour avoir de bonnes chances de faire
mouche, choisissez un mitrailleur, et lorsque vous
rencontrerez des ennemis, videz entiérement votre
chargeur dessus. En avangant, jetez en permanence

des coups d'ceil a droite et @ gauche (touches A et E)

et ne courez que lorsque vous &tes a découvert pour
économiser votre souffle. Accroupissez-vous le plus
souvent possible pour vous reposer, progressez

en passant par les foréts et en vous servant des hautes
herbes. Dans les villes, on découvre quelques postes

de snipe, notamment dans les clochers des églises.

Les batiments offrent dailleurs des couvertures trés utiles
en cas de pilonnage. Sivous défendez un fortin attaqué
par des bombardiers ennemis, courez vers I'extérieur
pour en sortir le plus vite possible.

| euxsemaines aprés la sortie du dernier numéro

|:D:| du mag, vous &tes actuellement un milliera
‘| profiter de notre offre Joystick/World War I

Online. On me signale quand méme que quelques-uns
d'entre vous ont choisi 'ennemi et sont passés dans le
camp allemand, bien mieux équipé et bien plus facilea
jouer. Pourtant, 'armée frangaise, cela a quelque chose de
grandiose. Ah je me rappelle encore mes séjours a
linfirmerie de la caserne, devant la télé juste avant de me
faire reformer P4. WWII Online n'est pas un jeud'un abord
facile, particuliérement en raison d'un gameplay se
voulant le plus réaliste possible. En fait, il demande un
apprentissage pour chacun des véhicules ou des avions
utilisés. Ne parlons méme pas de l'infanterie, qui posséde
un taux de mortalité particuliérement élevé. On dispose
de plusieurs types de soldats se répartissant dans
les quatre corps d’armée. Du coup, un grand nombre
de réussites en tant que fantassin ou tankiste ne fera
pas monter votre recrue en grade dans la marine.

La premiére chose a savoir, c’est
qu’en tant que fantassin, il vavous
falloir marcher. Eh oui, c’est un
praobléme. Selon la mission choisie, vous serez amené a
vous déplacer sur les lieux des affrontements. Vu que le
monde existe a I'chelle 1/2, cela représente souvent une
bonne dizaine de kilométres a se taper entre une base

COURIR
ET SURVIVRE

SLYMAPPLR

VIEW FFRSONA

EXIT GAME

Le Renault R-35, rapide, léger, trop léger. Préférez les B1-Bis pour la
confrontation directe.




TUNE RADIO:

Ladistance de vue
est assez spectaculaire,

Les écoutilles n’offrent qu'une visibilité réduite. Pendant le jeu
online, adieu la vue extérieure,

Dans le menu

des missions, on trouve
des chiffres a coté de
chacune de celle-ci. Ce sont les niveaux de priorité
assignés par leurs auteurs. |[déalement, pour trouver
dumonde, on choisira les missions de type 1 (les plus
urgentes). Sur chacune sont précisés le pays originaire
du scénario et le type de tache a accomplir. Lorsqu’une
mission implique de se rendre d’un endroit a un autre,
consultez la carte avant de la lancer et souvenez-vous
bien du nom de I'objectif de destination, surtout lorsque
ce sont des missions aériennes : le monde étant fait d'un
seul tenant et particuliérement grand, il est facile de se
perdre sur les 150 km de distance qui séparent le point A
du point B.

CHOISIR SES MISSIONS

Comme onvous l'adit et
redit, le canal francophone
est le 63. Vous trouverez,
|a-bas, indépendamment de la mission dans laquelle vous
8tes, la plupart des Frangais du serveur. N’hésitez pas a
leur poser vos questions les plus urgentes, et n'oubliez pas
que pour chacun des canaux, vous pouvez activer ou
désactiver les modes Réception/Emission. Attention & ne
pas parasiter une fréquence en braillant dessus par erreur.
La majorité des vieux routards de WWIl jouent avec des
softs de type Roger Wilco, et ce ne sera pas forcément une
mauvaise idée de vous y mettre vous aussi.

LES COMMUNICATIONS

-
&)

Le tableau de bord, en plein combat, ne sert pas réellement a grand-
chose.

Dans la plupart des véhicules

a postes multiples, on passe
de'unal'autre a l'aide des
premiéres touches numériques du clavier normal. Dans
chacune de ces vues, on peut accéder aux réticules et
revenir en arriére grace aux touches « o » et «.» du pavé
numérique. Pour savoir quelle vitesse on a passée,
appuyez que la touche exposant (?) pour voir les chiffres
apparaitre en haut de I'écran. Certains chars permettentau
commandant de passer la téte a I'extérieur, mais cela est
particulierement dangereux, donc gare a vos oreilles. S'il
vous arrive de vous faire décheniller, c'est perdu d’avance.
Votre seul espoir, pour bouger un peu, est de passer le
point mort puis la premiére, et de refaire 'exercice
plusieurs fois. Cela pourra par exemple vous servir pour
quitter un chemin et vous mettre a couvert. Le pire ennemi
des chars, ce sont les sapeurs : silencieu, ils s’approchent
avotreinsu et font sauter les blindés trés facilement.
Veillez a faire souvent un tour d’horizon avec les tourelles
pour surveiller vos alentours, et surtout a changer de place
régulidrement. Eteindre le moteur en vous mettant  Iaffiit
est souvent une bonne idée. Tout d’abord, on entend
mieux ce qui se passe : parfois, avec des diesels bien
bruyants, on ne distingue qu’a grand peine les impacts

de balles sur le blindage. Dernier point, sortez couvert :
fermez les écoutilles (touche « 0 »). C'est bien moins
pratique pour se repérer, mais si un obus vous touche a
I"avant, vos hommes seront protégés. La mort, parlons-en
justement : dans les tanks, méme si vous &tes seul,

un ennemi peut éliminer vos compagnons virtuels. Ainsi, il
vous sera impossible de rejoindre le poste de pilotage, ou
de canonnier, si ceux-ci se sont fait descendre. Apprenez
les différences entre vos projectiles. Les obus de type
Armor Piercing s'utilisent sur les chars, les HE (High
Explosive) sur les hommes et les batiments. On passe

de l'unal'autre avec la touche Backspace. Quantala
mitrailleuse, on la réservera aux piétons. Allez, bonne
guerre, et faites attention a vos fesses.

LES VEHICULES
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CA FAIT MAINTENANT PLUS D'UN AN
QUE LE MONDE D’ANARCHY ONLINE
EXISTE, ACCUEILLANT EN SON SEIN
UNE FOULE D’EXCITES DE LA GACHET-
TE, DE MALADES DU COUTEAU OU DE
FONDUS DES ARTS MARTIAUX. EH BIEN
VOUS SAVEZ QUOI ? IL FALLAIT BIEN

UN JOUR QUE CA PETE...

On pourra perdre son temps dans les boites, C'est comme the
Sims, mals sauf que |3, on peut claquer tout de suite les lourds.

Anarchy Online :
the Notum Wars

BEE TS E SRR 0 MR ESE

Genre: Jeu de rdle massivement online — Editeur : Focus
Développeur : Funcom — Sortie prévue : Janvier 2003

Le joueur, & partir du niveau 5, a la possibilité d’exploiter
des gisements de Notum. L'exploitation fait appel & autant
de bon sens en gestion qu'en stratégie, Les tourelles qui
sont sur place ont chacune une fonction. On ne peut en
mettre qu'un nombre limité, et la place peut se faire détruire
par des concurrents.

lors qu'on ne pouvait pas avoir la paix, pour un
I:A:I peu qu’on se mette a voyager dans le vaste

monde de Rubi-Ka (planéte oti se déroulent
toutes les trames d'Anarchy Online), il fallait vraiment que
les communautés antagonistes décident de se mettre
dessus franco. A 'ancienne, mano a mano, d’une maniére
bien saignante. Comme quuoi, les univers virtuels ont beau
&tre immenses, voire illimités, ily aura toujours des
problémes liés a I'espace vital. La bonne nouvelle, c’est
que Rubi-Ka reste un bout de caillou sur lequel I'anarchie
régne, ce qui empéche un quelconque gouvernement de
voir le jour, et par conséquent, limite grandement les
risques de voir naitre une armée munie de moyens de
destruction massive. C'estvrai que la sauvagerie
d’Anarchy Online a quelque chose de propre dans son
principe : lorsqu’on dessoude, c’est toujours une personne
a la fois, et il faut assumer ses actes. Moralement, ce jeua
dubon.

Il faut bien qu'elle ait une
origine, cette guerre. On ne
rentre pas comme ¢a en conflit
avec autrui pour rien, ¢a ne s'est jamais vu (la bonne
blague...). Tout commence par une nouvelle ressource
découverte dans le sous-sol de Rubi-Ka. Le Notum est
cette richesse unique, qui manifestement permet tout un
tas de trucs, comme devenir... riche par exemple. Les
colons ont alors la possibilité de forer a tout va, histoire
d’exploiter cette nouvelle épice, précieuse a en faire palir

ETAT DE GUERRE




de jalousie un Padischah Shaddam 4 et son armée de
Sardocars. Inutile de dire que, non content d’alimenter
davantage de conflits entre joueurs (les clans et les Omni-
teks), les deux puissances majeures de Rubi-Kay ontvu un
moyen extraordinaire d'asseoir davantage leur pouvoir, en
tentant d’acquérir le monopole de I'exploitation de la
précieuse ressource.
| Ilestvrai que la premiére version

| dujeuavait grandement besoin
w| dunravalement de facade.
Mais de telles modifications majeures a balancer en
téléchargement auraient pu avoir des effets néfastes sur
les bandes passantes des serveurs (ndlr : hummm...).
Aussi, Fun Com, le studio de développement norvégien,
aeul'idée de préparertoute une série d’add-ons, dont le
premier exemplaire se nomme « the Notum Wars » ; ce qui
endit long sur les futurs problémes que vont rencontrer les
habitants de Rubi-Ka. On sera donc en présence de
quelque 450 monstres carnassiers avec des « chklings »
plein les dents, un catalogue Manufrance offrant plus de
400 armes différentes, 5 donjons permanents, 6 night-
clubs, un choix insolent de 8o armures différentes, des
figues, des bananes, des noix et un raton laveur. On
pourrait encore continuer cette débauche d’éléments
pendant longtemps, mais bon, ¢a vous donne une idée.
Autre dessein de Notum Wars, tenter d’assommer le grand
mal du jeu massivement online, a savoir I'esprit leveling.

ETAT DES LIEUX

Notum Wars reprend ainsi bon
nombre de points de gameplay.
Certes, le joueur désirant continuer
avec sa version de base pourra toujours venir dans le
monde de Rubi-Ka, mais au regard des nouvelles
possibilités offertes par le Booster Pack, il risque de louper
pas mal de choses intéressantes. En ce qui concerne la
création des personnages, celle-ci a totalement été revue.
On donne naissance a un avatar comme si on jouait le rile
d’unillustre inconnu qui arrive dans une station de transit.
Toutes les phases des choix de sexe, profession,
apparence sont toujours présentes, mais bénéficient
d’une nouvelle interface donnant une patine trés rdliste

a cette phase du jeu. Tout y est expliqué, tout comme les
choix des différentes factions en présence, et ce a travers
les nombreux dialogues avec les PN) de la base de transit.
Ces dialogues sont congus a la maniére d'un Neverwinter
Nights. Aussi, il ne faut pas s'attendre a tomber sur des
animateurs branchés 24 h/ 24.

ETAT DE FAIT

L'accueil des nouveaux personnages est bien plus soigné que précé-
demment. Des dialogues avec des agents permettent d’en savoir plus
sur la situation politique de Rubi-Ka.

Episode 1, 2... ? Non, Anarchy Online.

GROUNDBRSED ATTACK-VEHIGLE
| S A tatn, i

On pourra se payer des super caisses pour se la péter grave...
C'est un peu comme si on avait une grosse Allemande, avec ce
qu'il faut de condescendance dedans.

J'SUIS DANS LA MINE, |
J'POUSSE LES WAGONNETS |

; reprend les
occupations habituelles de héros novice. Toutefois, les
développeurs nous ont garanti que les premiers niveaux,
faits exclusivement de rencontres avec des rats et des
oiseaux idiots, devraient &tre moins durs, moins fastidieux,
et surtout moins chiants. D’autre part, Funcom annonce
aussi lamise en ligne d’un plus grand nombre de donjons
dédiés aux joueurs de niveau plus modeste, élargissant
ainsi les possibilités d'acquérir de lexpérience sans pour
autant faire un leveling bétifiant.

Mais la plus grande nouveauté dans le gameplay réside
surtout dans la possibilité d’exploiter le Notum. On pourra
gérer un véritable gisement minier, et installer toute une
batterie d’équipements de forage, de défense et
d’autoprotection. Ca ressemblera a une sorte de réseau
de tours étendues sur une surface donnée. Ces tours
auront chacune leur fonction propre, et pourront par
exemple tirer sur les inconnus pas sympas, ou encore
gonfler les caractéristiques du joueur (voire de tout un clan
en présence, pour peu que I'exploitation lui appartienne).
Le joueur possédera jusqu’a six gisements, répartis sur
plusieurs niveaux de jeu. Les autres joueurs ennemis
pourront alors tenter des attaques sur les gisements,
essayant de détruire les infrastructures pour récupérer
cette manne. llva sans dire que des nouveaux commerces
verront le jour, histoire d’assurer au propriétaire les
nombreuses améliorations nécessaires a son installation.
La recherche du profit deviendra alors de plus en plus
prédominante. D’ailleurs, a ce propos, on pourra méme
trouver des concessionnaires vendant des véhicules de
luxe, histoire que certains joueurs se la pétent grave
devant le peuple envieux... Ca, on I'a aussi dans la vraie vie.
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AVIS AUX

JOUEURS N'AYANT

PAS DE FORTUNE
PERSONNELLE

erniére rubrique Budget
avant Noél, c’est le temps
g des bilans. Le marché
des jeux PG n’étant pas au mieux,
vous I'aurez tous remarqué,

les collections Budget n’antpas

Desperados

14,99 euros, Collection Best o
d'Infogrames, Pentium II 300
+ 64 Mo

Clone de Commandos (premier du nopd), Desperados
n'en est pas moins un excellent jeu. Dans‘une ambian-
ce far west trop rare dans les jeux vidéo, vous dirigerez
un chasseur de primes et son équjpe,a la poursuite de
pilleurs de trains. Jeu tactique par excellence, Despe-
rados séduit par la beauté de sgn graphisme en 3D iso-
métrique et par les petites améliorations qu‘il a su
apporter au concept de Cofimandos. Un jeu difficile
parfois, fortement addictif, mais qui ne nécessite ni
carte 3D ni config de la mgrt.
(91% DANS JOYSTICK N°/126, MEGASTAR)

B17 Flying Fortress :
the mighty 8th

14,99 euros, (ollection Best of
d'Infogrames, Rentium III 600
+ carte 3D + 96{Mo

Contemporain de Combat Flight Simulator II, B17
est un simulateur de bombardier qui vous changera
agréablement des myissions habituelles d'interception
aérienne. Ayant a bprd un équipage d'une dizaine de
personnes, vous poufrez vous essayer suivant l'envie et
le contexte aux différents postes : pilote bien sir,
mais aussi mitrailleun (amere, avarlt ventral, laté-

(pour deux jeux achetés dans cette
collection, hop un troisiém
gratos) a partir du 7 novembre :
dans Ia liste des jeux, outre
Desperados, Alone 4 et B17,

ous trouverez notamment Unreal
ent, Grand Prix 3
zation Il (oui, le vieux).

PCco-rom! e
2

ons ou Zeppelms invente
i, imaginaires. Le graphlsme L

atterrir. Méme le mittijoueur est rigolo, proposant
aussi bien le chacun pe dr 507y ue le jeu en équipe.
(90% DANS JOY R N2120, MEGASTAR

urds, Cpllection White|Liabel
antium II 350 4 64 Mo

Pour les fans de jeux de réle, qui ant usé leurs Baldur’s
ate (le un, les add-ons du un, le deux, l'add-on du
deux), jusqua\la moelle, qui ont cartographié le
moindres détails~de Morrowind et qui pleurent_€n
attendantFallout 3, voita-de_quoi jpatient i
cord, c'est pas-le meilleur du-panier, mais.si-¢a peu
vous aider a tenir oup... Pour ne pas_dépayser,
Icewind Dale reprend le moteur de Baldur, un peu-amé- [
lioré dans les effets des sorts, les régles de AD&D,
quelques monstres en plus et tout l'arsenal des armes
et armures. Secouez, servez avec des glagons et dégus-
tez les bastons.

{78% DANS JOYSTICK N° 118)
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Les derniers héros de l'apocalypse !

SOLDIERS

+ 12 jzy

POUR VOUS

83€

au lieu de 114.89€"

re d’Ahonnement)

® 2001 2002 by Silver Style Entertainment All Rights Reserved. Published by Bigben Interactive.
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Configuration minimum recommandée par Joystick
PIll 600, 128 Mo RAM, carte graphique 1° génération

' je m’abonne a Joystick pour Tan (11 n%) et jerecevrai NOM @ ..ooiiiiiiiiiiiiiiiii e
A _f en plus le jeu SOLDIERS OF ANARCHY" pour 83€  prénom :

seulement au lieu dew@’, soit 31,89 € d’économie.

[ Je joins mon réglement a l'ordre de Joystick, par :
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59718 LILLE
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a vache d’estomac ! Elle était rudement
bien la couv du Joy de décembre 1992.
C'éfait le Joystick 33, comme 3x11 ou
33x1. Un numéro plein de 3 : 300
pages pour 3 ans d'existence. Au tout début
du mag, on trouve d'ailleurs ce gros fitre écrit
en caractéres de chie : « Joystick du haut de
ses 3 ans est prét & continuer encore
longtemps, trés longtemps ». Pas mal, ¢a
nous fait 13 ans, l&. Tiens, encore un 3.
En parlant de chiffres, on y apprend que,
pour fabriquer Joystick pendant un an, il faut
9,5 tonnes d’encre, 6,7 millions de caractéres,
12000 cafés, 12 567 kwatts d'électricité,
70 nuits blanches, 500 métres de scotch
uniquement pour momifier 'animateur
minitel, que les coursiers consomment
3120 litres d'essence (les coursiers, par leur
bécane), que |'on recoit 104 000 lettres de
femmes nues, et que I'ancienne correctrice,
Sylvaine, & exploser 45 fois la poubelle en
plongeant decﬁ:ns. N’empéche que |'on était
e saicrés visionnaires. En page 259,
on peut lire en début de test : « Le CDI
rou rsuit allégrement sa percée dans
e néant. » Je me souviens bien du jeu :
Mystic Midway... quelle merde. Visionnaire,
on |'a été aussi lorsque |'on a remplacé
la 45° poubelle par un vide-ordures.
On n’a plus jamais revu Sylvaine.

Je passe rapidement sur le cahier console
dans lequel TSR, J'm Destroy et Trazom se
gargarisent avec les nouveautés Super Nes
et autres Lynx (quelle chouette console pour
les fabricants de piles), et j'arrive & la partie
test du magazine. Flashback, No Second
Prize, Super Cauldron, F15 Strike

Eagle Ill.... que des jeux hyper-moches

Bon sang, frois ans déja.
C’est que I’on plaisante
pas a Joystick, on a fait
grave la féte.

AMIGA - 5T - FALCON - PC - MAL - COH - CONSOLES

] JOYSTICK N°33 - 25F

[ =

N

LES JEUX SUR MICRO ET CONSOLES

L'AMIGA 1200
au banc =
d'essai |

'GONCDEURS
[ GAGNEZ
CD" f i ‘ 50 Passeporis avec
Wachineldu Futur.?  EUHODISNEY
Ace pour/TENNIS OPEN 10GONSOLES

SUMEUK@vecRTL

LES INCONTOURNABLES
DE NOEL

en fait. Quoique, 7th Guest ou Comanche
Maximum Overkill parviennent d tirer leur
épingle du jeu. Méme aujourd’hui, ils ne
sont qu’d: peine ridicules. En page 226,
Seb s’étonne de voir pour le premiére fois
la version 1.X d'un jeu, Sensible Soccer :

« On n'a pas I'habitude de voir le suffixe
v1.1 associé a un jeu, ce genre

@

d'association se voit plus avec des logiciels
utilitaires ». Ben il va falloir la prendre,
I'habitude. En revanche, la puE dans les
jeux n'a pas aussi bien réussi son transfert.
Calor testait MacDonaldLand dans lequel
vous deviez ramasser les « M » de Mc Do :
73 %. Bof. Cété « Magastar », ¢'était
n'importe quoi. Il y en avait ¢ toutes les
pages. Une vraie obsession. Il faut dire que
coté obsession, on assurait bien. « Pour
commencer, Calor est venu travailler avec
une jupe hyper-courte. Ca n‘a strictement
rien & foutre ici mais c’est tellement rare qu'il
fallait que vous le sachiez. Toute I'équipe @
donc usé de fous les prétextes possibles et
inimaginables en laissant tomber un fas de
borde?par terre dans I'unique but de voir
toujours plus haut, mais par le bas. Aprés
que Claude s'est fracassé le créne et que
Steph est tombé dans les pommes douze
fois, nous décidémes de laisser tomber.
Quant & J'm Destroy, il cherche encore ce
gue I'on aurait bien pu y voir. » C'était le
ébut de mon test d'Assassin sur Amiga.
C'est aussi la fin de ce « et poke et peek »,
parce que si ce genre d'obsession nous a
quitté, il n'en est rien de notre flemme
légendaire. Je plaisante. .. quoique.

LORD CASQUE NOIR

v
Campuign : I’éditeur de cartes est monstrueusement
simple & manipuler.

Task Force 1942




“Tout pousse a jouer
' encore et encore

| a THE GLADIATORS.

l

Gm!nnlnl 0ns
Eugen Systems réalise

;untitrefraiset JEUK DE L'ARENE INTERGALACTIOQUE

. jouissif... L
: : Depuis Starcraft,
|, Si vous aussi, vous cherchez une S el
alternative aux STR traditionnels, réussi comme
THE GLADIATORS s'impose T 1o

P " a restituer un univers
} comme une évidence.

aussi brutal et aussi
JEUXVIDEO.com

addictif.”
JEUX VIDEO PC

"HIT"

“Une dose

de stratégie,

une lampée d'action

& et d'arcade.

'i:’:.' %& Un jeu a consommer

' . bien frais."
GAMEKULT.com

C b o o ade B

“Dans |'ombre de
Warcraft Ill,

The Gladiators

s'impose comme son
concurrent direct”

ZEGAME com

The Gladiators © 2002 The Arxel Guild - Eugen Systems. Tous droits réserves.
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