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LES FICHIERS COMPRESSES DU CD

Les fichiers sharewares (ou autres) dotés de I'extension .ZIP.
nécessitent d’étre décompressés avant d'étre utilisés. La méthode
la plus simple est d'utiliser JOYLIST.EXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\ du CD. Ce programme permet de décompresser
(« deziper ») ces fichiers, 1a oil vous le lui indiquez. Pour les
lancer par la suite, vous devez vous rendre dans le répertoire ol
vous les avez décompressés, puis cliquer sur le fichier exécutable.
L'autre méthode consiste a passer par 'un des gestionnaires
d’archives se trouvant dans le dossier
\DATA\SHAREWARES\PHARMACIE\ ou UTILITAIRES du €D

du nopvesu jen de F1d ff. o e neus (rubrique Pharmacie ou Utilitaires de l'interface). Linstallation

' ' ' d’un de ces logiciels effectuée, vous n'avez plus qu'a double-
cliquer sur le fichier ZIP qui vous intéresse, ou bien a utiliser le
menu contextuel avec le bouton droit de la souris, et & en extraire
son contend.

Note sur
P LES SHAREWARES

Les sharewares sont des produits complets, diffusés dans leur
version intégrale. Ce mode de diffusion vous permet de les tester
- et de décider si, oui ou non, leur achat vous intéresse. En

LEE contrepartie, si vous avez effectivement I'intention d'utiliser le
programme fréquemment, vous vous engagez a 'acheter via la
procédure fournie dans le soft ou le fichier texte qui
I'accompagne. Les sharewares colitent rarement plus de 100
francs et leurs auteurs n'ont souvent que cette source de revenu.
Alors, pensez-y !

DirectX

iV’ ayant aucune jrossibilité Les démos des jeux Windows 95/98 de ce CD-Rom nécessitent
linstallation de DirectX. Vous pouvez l'installer depuis la page
sommaire de l'interface. ATTENTION : la version de DirectX
présente sur le CD n°1 est la version 8.0a.

Bonus : AOL

Le kit de connexion AOL, c'est :

—— a . . 20 heures totalement gratuites™

NOIEZ QuUE id aemo €} S . 15 chaines thématiques

. Une personnalisation de sa navigation avec controle parental

. Une messagerie &clair

. Une sélection des meilleurs sites web en fonction de vos centres
d’intérét

*accés Internet + télécommunications inclus & utiliser dans les 30 jours qui suivent

volre premiére connexion.

Le contenu
DES CD-ROM

Avertissement : certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés
au dernier moment peuvent ne pas étre présents dans cette liste.

LANCEMENT DE LINTERFACE
cﬂmﬂt Cliquez sur I'exécutable JOYSTICK situé dans le répertoire racine.
QUITTER LINTERFACE ? QUITTER LINTERFACE
En cliguant sur le bouton « Quitter » du menu principal ; en Appuyez sur la touche Esc ou bien sur Alt+F4.

appuyant sur Esc ou sur la combinaison de touches Alt + F4, a
n'importe quel moment.
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GContenu du GD n°1

KIT DE CONNEXION WANADQO : Répertoire \DATA\AOL
Cliquez sur SETUP6.EXE

QUICKTIME 4 : Répertoire \DATA\QUICKTIME4

Cliquez sur QUICKTIMEINSTALLER.EXE

Quicktime est indispensable au bon fonctionnement de

l'interface.
DIRECTX : Répertoire \DATA\DIRECTX8

Cliquez sur DX80oAFRN.EXE

LES DEMOS : Répertoire \DATA\DEMOS

DIABLO |l

11 numéros

259F

au lieude 4% F
soit 4 numéros gratuits !

+ EM CADEAU DANS
CHAQUE NUMERO
2 CD-ROM avec

DES DEMOS ET DES

UTILITAIRES POUR PC.
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économie de 159 F. Je joins mon réglement a ['ordre de JOYSTICK par :

1 Cheéque bancaire ou postal

[d Carte bancaire n®

Expire le : Signature (parents pour les mineurs) :
NOMst s Prenom: ...
Adressesint s by s sl S Lo Bl s S et e ma e it
Code postal : Vil rsiiet s (A= S E Ay v
Date de naissance : 19 Sexe:dMOF

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles-Parenté, 11 .1070 Bruxelles. 1 an (11n°®): 2100 FB.
N’ bancaire : 210.0981122-19, Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire.
Tarifs Etranger : par bateau 339 F - Tarifs par avion sur demande au 01 5563 34 15.

Le droit d'accés el de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer aupreés du Service Abonnements.
Saul oppasition formulée par écrit, les données peuvent éire utilisées a des fins commerciales.

Genre : Aventure / Action
Editeur : Blizzard
Systéme : Windows 95/98/Me/2000, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\DIABLO2 du CD1 et
cliquez sur DIABLO2.EXE

Remarque

Nécessite 'installation de DirectX8.0.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et sélectionnez Diablo Il Shareware.
Pour attaquer une créature, faites un clic gauche dessus. Pour
vous déplacer, laissez enfoncée la touche gauche de la souris.

Ctrl Courir

Alt Mettre en surbrillance les objets sur le sol
Shift  Attaquer en restant immobile

Tab Carte

Esc Retourner au menu principal
Pour utiliser les pouvoirs spéciaux, cliquez dessus et appuyez sur
la touche droite de la souris lors de l'attaque.

Config mini
Pll 400, 64 Mo RAM
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Genre : Stratégie temps réel
Editeur : Interplay
Systéme : Win 95/98/Me/2000, D3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\GIANTS du CD1 et
cliquez sur GIANTS.EXE

Nécessite I'installation de DirectX8.0.

Allez dans le menu Démarrer et sélectionnez Giants Mecc Demo.

Pour configurer votre carte graphique, allez dans Option.

Bouton gauche de la souris  Utiliser arme

F Caméra spéciale
Maj gauche Activer sac a dos

X Activer objet cuitodrome
A Arme suivante

Tab Arme précédente

H Utiliser santé

G Lancer grenade

B Lancer mine

\' Utiliser fusée
Bouton droit de la souris Pousser

Espace Nitro

Ctrl gauche Mode équipier
Bouton gauche de la souris Attaque de I'équipier
E Rappeler équipier
Bouton droit de la souris ~ Diriger équipier

E Mode zoom

w Zoom-avant

R Mode subjectif

& Carte

Z Avancer

S Reculer

Q A gauche

D A droite

Retour arriére Lacher objet du dos

Lacher arme en main

Pll 400, 64 Mo Ram

GUNMAN

Genre : Action
Editeur : Sierra
Systéme : Win 95/98/Me/2000, Direct 3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\GUNMAN du CD1 et
cliquez sur GM.EXE

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX8.0.

Mode d’empioi

Allez dans le menu Démarrer et sélectionnez Sierra. Pour
configurez vos touches et votre carte vidéo, allez dans
Configuration.

Config mini
PIl 400, 64 Mo RAM
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Jeux en réseau : cratuit* : plus de 50 titres
Jeux en solo : shoot-them-up, réflexion, plate-forme...
Downloads : Démos, patchs, add-ons...

Shopping : softwares et accessoires PC - Mac, consoles, DVD. ..

Magazine : Tests, astuces, solutions, reportages, vidéos, événements, forums...




TRAPPER " AGE. 19 MALE
You got the shakezl don*tcho kid?

GIRKS | STATUS

FALLOUT TACTICS

Genre : Tactique
Editeur : Interplay
Systéme : Windows 95/98/Me, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\FALLOUT TACTICS
du CD1 et cliquez sur SETUP.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX8.0.

o o
Mode d’emploi
Allez dans le menu Démarrer et sélectionnez 14 Degrees East.
Pour apprendre a diriger vos hommes, lancez le tutorial. En
dehors du mode multijoueur, cette démo propose deux missions
solo.

Config mini

Pll 400, 64 Mo RAM

ZBINGLE |
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Gontenu du GDn°2

LUexclusivite du mois

F1 RACING
CHAMPIONSHIP

Genre : Simulateur
Editeur : Ubi Soft
Systéme : Windows 95/98/Me/2000, D3D

F1 Racing Championship reprend la saison 9g. Cette démo vous
propose deux circuits Contre la montre : Monaco et Spa
Francorchamps. Dans le jeu complet, vous avez toujours

le Championnat, la Course simple et le Contre la montre ;

les modes Carriére et Rétro ont disparu, sans vraiment pénaliser
le produit. Le soft reconnait le Transform et Lightning, et utilise
le Cubic Environment Maping. Les voitures n"ont jamais été aussi
réussies. Les décors se réflétent sur la carrosserie. La vue du
cockpit 3D vous permet de voir les mains enclencher les vitesses,
tandis que vous observez les rétroviseurs pour surveiller

les concurrents derriére vous. La topographie de la piste a été
relevée au GPS : les bosses, les inclinaisons et les dévers sont
reproduits au centimétre prés. 'abord des circuits en est
transformé et nécessite d'affiner encore plus son pilotage. Vous
pouvez trés bien passer sur une bosse et avoir votre roue droite
qui se bloque ou vibre sans que la gauche en soit affectée. La
prise en main de votre véhicule est immédiate, on s’adapte aux
particularités de la conduite d’un tel bolide en moins de deux.
Un vrai régal pour les puristes autant que pour les amateurs.

Installation de Ia démo

Insérez le CD 2, l'installation de la démo se lance toute seule.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX8.o.

Mode d’emploi

Le jeu s'installe dans le répertoire C:\UBISOFT\F1IRCDEMO.
Pour le lancer, sélectionnez ce répertoire et cliquez sur
F1RCogDEMO_FRENCH.BAT.

RECORD LAP FASTEST LAP

CURRENT LAP
0:58.804

1099 RPM

Work in Progress

TAKAGH

=
ALES)
;E COULTHARD.

Vous pouvez configurer vos touches en sélectionnant le menu
Options représenté par I'ordinateur au bas de I'écran.
Touches par défaut :

H Tourner a gauche

: Tourner a droite

Q Accélérer

w Freiner

Espace Passer la vitesse supérieure

Ctrl gauche Passer la vitesse inférieure

K Embrayage

8 Vue arriére

! Limiteur de vitesse dans les stands
a Burn out (pour faire demi-tour)

Config mini

PIl 400, 64 Mo RAM
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NOUVELLE CHAINE JEUX VIDEO
800 000 MEMBRES A DECOUPER

® Jeux en réseau sur les serveurs les

plus rapides ® Derniéres nouveautés

PC et consoles ® Tests et previews

des prochains hits ® Téléchargement ; ®

des derniéres démos vidéo en strea-

ming ® Cheatz, le moteur de recherche

de trucs et astuces® Forums

dédiés aux jeux vidéo ® Interviews, o b
chats et dossiers événements. M - lt M :
Rejoignez MultiMania, le premier ‘ u I anla

portail multi-thématiques. ~ www.multimania.fr

VENUE A TOUS

LES POINTS DE VUE




Joystick N° 124

Pour le bon fonctionnement de l'interface, installez DirectX8.0a se
trouvant sur le CD n® 1, si ce n'est déja fait.

LES SHAREWARES ET AUTRES FICHIERS :

Exceptionnellement, les sharewares se trouvent ce mois-ci sur le CD
n° 1, rubrique Joyliste de l'interface.

Répertoire \DATA\SHAREWARES

psyko.zip Skins Quake 3
g3menu_11.zip Interface Quake 3
RA2MAPPACK1.EXE Alerte Rouge 2, pack de cartes

RA2MAPPACK2.EXE
RA2MAPPACK3.EXE

Alerte Rouge 2, pack de cartes
Alerte Rouge 2, pack de cartes

SHAREWARES AUDIO

Répertoire \DATA\SHAREWARES\AUDIO

DJGruny-Makina.zip Musiques lecteur au format XM

d-playersetupia.exe Player de MP3 OpenGL

Mp3Popupv2.zip Utilitaire pour gérer ses MP3 depuis la
barre des taches

Shadow.zip Musique lecteur format MP3

starcraftskin.zip
TBX-v1.0-FINAL-FULL.zip
Tension.zip

The Legendary.mp3
Venomous.zip
wasinstall_alphas.exe
winampz2y2_full.exe
XIr8-funny.zip

Skin pour Winamp

Lecteur de MP3

Musique lecteur au format MOD
Musique lecteur au format MP3
Skin pour Winamp

WinAmp 3.0 version Alpha
WinAmp 2.71 compléte
Musique lecteur au format XM

scrub.zip Carte Mechwarrior 4
SUSTmissions.zip Missions pour Sudden Strike
vpduke.zip Voiture pour Midtown Madness
wcfrexe WorldCraft 3.3 francais
SHAREWARES PATCHES

Répertoire \DATA\SHAREWARES\PATCHES

4x4patchz.zip 4x4 Evolution Build 57

CCV Patchso1.EXE Close Combat 5, 5.01

commandoswzk.zip
ctpzpatchi_11.EXE
D2Patch_105b.exe
hitman1ig2fr.zip
HWCPatchVio1_FRA.EXE
nhlzoo1_patch1_o3.exe
prorally2001_vii.exe
ReineDuNil21.exe
sheep.exe
tw2001_patch1i.exe
UQ252FR.exe

Patch Windows 2000 pour Commandos
Call to Power 2, 1.1

Diablo 2, 1.05b

Hitman 1.92

Homeworld Cataclysm 1.01
NHL 2001, 1.03

Pro Rally 2001, 1.1

Reine du Nil 2.1

Sheep, CD patch

Tiger Woods PGA Tour 2001, 1.1
Rogue Spear Urban Ops, 2.52

SHAREWARES COMMUNICATION
Répertoire \DATA\SHAREWARES\COMMUNICATION

bersirc.zip Client IRC

bpftpzoo.exe Bullet Proof 2.0

calypso.exe Calypso 3.20.01.01 Client Mail
cleaner3.exe The Cleaner 3.2, Anti-chevaux de Troie
fefog3.zip FlashGet 0.93, gestionnaire de

téléchargement
ftpsetup.exe G6 FTP Server, serveur FTP
GameSpylnstaller2soREG.exe GameSpy3D 2.50
lantalk_pro.exe LanTalk 2.3.1.0, messagerie locale
linkflair_setup.exe LinkFlair Client 1.4 build 600, gestion de

Favoris
ncsetup.EXE Netcaptor 6.2.1 béta 2, add-on pour
navigateur
NewsReactor.exe Client News
oligo.zip Oligo, add-on pour IEs.X avec skins
shuttleftp.zip Shuttle FTP 2.0, client FTP, Telnet, PING...
SpamKiller282.exe « Tue » les écrans de pubs
th149e.zip The Bat! 1.49e, Client Mail
vmailb.exe VMail 1.1 béta o2, notificateur de mail
whs.exe WebStripper 1.41, téléchargement de

sites

v1_2_Patch_fexe Sudden Strike 1.2
warm_up_update_1_o.exe Warm Up 1.0
SHAREWARES PHARMACIE

Répertoire \DATA\SHAREWARES\PHARMACIE
powarcé1.exe PowerArchiver 6.1
setupavxpro.exe Anti-virus AVX professionnal

SHAREWARES UTILITAIRES
Répertoire \DATA\SHAREWARES\UTILITAIRES
LaNCoPy 3.0.zip Lancopy 2.0, copieur de fichiers en

réseau local

QI Fevrier 2001.zip Fanzine QI

STUFFITs.EXE Stuffit Expander 5, gestionnaire archives
Mac

cpuidles8.zip CPUIdle 5.8 wings/98/Me, surchauffe
processeur

cpuidlepros8.zip CPUIdle 5.8 Win NT/2000, surchauffe
processeur

thzkiet8.exe
visiongs_pe-v1.10.zip
wrsetup.exe

Turbo Browser 2001 8.0, explorateur
Vision GS 1.10, Webcam
Ripper 1.0.2, découpage de fichiers

SHAREWARES GRAPHISME

Répertoire \DATA\SHAREWARES\GRAPHISME

Vous trouverez, dans cette rubrique, de nombreuses images pour vous
confectionner des fonds d’écran. Pour une raison évidente de place,
ces fichiers graphiques, pour la majorité au format JPG, ne sont pas
répertoriés dans la liste ci-dessous. Pour les exploiter depuis l'interface
Joyliste, veuillez cliquer sur 'image avec le bouton droit de la souris.

RESPONSABILITES

Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a été essayé et a
fonctionné sur tous les ordinateurs de la rédaction. De par les versions
non définitives de certaines démos, il se peut qu'il demeure quelques
incompatibilités avec certaines configurations. Toutefois, HDP n'étant
pas l'auteur de ces programmes, il ne pourra en aucun cas étre tenu
pour responsable des dommages de quelque nature que ce soit,
directs ou indirects, liés a l'utilisation de ce CD-Rom et des programmes
qu'il contient. HDP ne pourra donc pas étre tenu pour responsable des
pertes et profits ou de revenus, ou de dommages ou cofits résultant
d'une perte de temps, de données ou de l'utilisation de ces logiciels,
ou pour tout autre motif. En aucun cas la responsabilité de HDP ne
pourra étre engagée au-dela du prix d'achat du magazine.

3aline.exe Economiseur d'écran accéléré 30
Comet.exe Economiseur d'écran accéléré 3D
dynamaniatrial.exe Economiseur d'écran accéléré 3D
helios.zip Economiseur d’écran accéléré 30
Images @ joy.zip Images lecteur

iview333.exe Visualiseur et convertisseur d'images
SHAREWARES JEUX

Répertoire \DATA\SHAREWARES\JEUX

abtetris.zip Clone de Tetris

cs_asahi.zip Carte Counter-Strike
cs_darkstreet.zip Carte Counter-Strike

cs_matrix.zip Carte Counter-Strike

Geyser.zip Musique XM

HOMM3.zip Cartes Heroes of Might & Magic Il

lakefront.zip
Launcher.zip
nolftoolioo1.zip
poule.zip

Carte Mechwarrior 4

Gestionnaire de bots pour Counter-Strike
Editeur No One Lives Forever

Tag Half-Life

DROITS D'AUTEUR

La reproduction, par quelgue moyen que ce soit, des musiques et des
pages graphiques présentes dans l'interface est strictement interdite.
Ces éléments appartiennent exclusivement a leurs auteurs respectifs.

COMMENT NOUS FAIRE PARVENIR VOS
CREATIONS ?

Vous voulez nous soumettre un programme, Une musigue ou une
image de votre création, nhésitez pas a nous les faire parvenir,
soit a l'adresse e-mail : (jusgu'a 5 Mo), soit sur

CD ou disquette a ['adresse suivante : Joystick, Service CD-Rom,
124 rue Danton, TSA51004, 92538 Levallois-Perret Cedex.

Les sharewares doivent étre au format ZIP ou aute-extractible, et
accompagnés d'un fichier TXT de description ayant le. méme nom
que le fichier principal. Les images doivent étre de préférence au
format |PG.




REFLEXION FAITE

Au Japon, on ne plaisante pas avec la qualité. C’est pourquoi nos écrans sont équipés du célébre tube Diamondtron® NF.
C’est la garantie d'une image précise et réaliste, dépourvue de toute distorsion, bref, irréprochable.

IIYAMA assure de plus en interne un service aprés-vente haut de gamme (de la hot line 4 la maintenance avec une

garantie de 3 ans sur site par échange standard). Non, vous ne révez pas ; le virtuel devient bel et bien réel.

AN
de in Japan

Pour connaitre la liste des partenaires iiyama et avoir plus d'informations : Tél. : 01 49 41 43 00 / Fax : 01 49 41 00 82
* prix moyens constatés en boutique hors TVA et hors transport. Selon les circonstances, les i peuvent étre é5 & un prix ieur ou inférisur.
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La moindre des choses que I'on puisse dire sur le dernier
Close Combat, c'est qu'il étaittruffé de bugs jusqu‘a la
moelle. Cote LA, I'erreur qui empéchait I'ordi de
remplacer les soldats blesseés ou tués alors qu'ils
mangquaient de ravitaillement a été corrigée. Le panzer lll
H5cm peut désormais se servir de sa tourelle. Les
ingénieurs ricains n‘apparaissent plus au cap de la Hague ;
en revanche, ony voit une foule de gens tout nus. Les
mortiers sont heaucoup moins efficaces contre les
véhicules, etles canons antichars ont désormais une plus
grande espérance de vie face a ces derniers. La portée des
grenades @ main s'est vue un peu allongée, histoire de
laisser une chance aux hommes. Coté réseau, le jeu
crashait lorsque les Allemands rajoutaient des supports
mortiers. Le probléme est désormais réglé, tout comme le
bug quifaisait planter le jeu si I'hote allait de I'écran de
débriefing a I'écran de stratégie a un certain moment.
Quelques graphismes faussement attribués a des
mauvaises unités ont été corrigés. On trouve dorénavant la
bonne orthographe pour le mot Cotentin, ce qui fera plaisir
a nos amis les Naurmens. Ce patch de la taille d'un méga
estdispo au

Parch

Le mois dernier, Blizzard s'était fendu d'un méga patch.
Aleur grand étonnement, les joueurs n’en pouvaient plus
de les féliciter. Du coup, pour voir si la gentillesse des
joueurs a bien un rapport avec la correction de bugs, ils
remettent le couvert pour un autre gros morceau dispo sur
les serveurs. Le 1.05b enléve les derniers gros crashes
vidéo sur certaines cartes, la protection contre la copie ne
bugge plus avec la grande majorité de lecteurs CD. Les
barbares qui avaient a la main deux potions ne pouvaient
pas rentrer sur les serveurs (parce qu’on ne veut pas de
poivrots ici, monsieur), cette injustice est désormais
reparée etil pourront boire tout leur saoul, voire rentrer
avec une paire de castagnettes sans qu'on leur prenne la
téte. Certains sorts avaient vu leur portée réduite dans le
1.04: ce bug trés récent a été corrige, ainsi que celui qui
empéchait d'effacer certains personnages. Les bugs
d'affichage de textes lors des localisations ont éte
corrigés alors que malheureusement, la ridicule
traduction francaise n'a pas été désintégrée. Lécran de

Parch

Méme si la derniére version de leur jeu a été
commercialisée en pack de luxe, les développeurs de
SWAT tiennent leur promesse et continuent d'upgrader ce
jeu pourtant vieux de deux ans. Ce patch permet aux
joueurs de tous pays de se mélanger en réseau, et les
briefings supportent les versions localisées. Le mod
Hysterie n‘enleve plus les trous de balles; les joueurs
morts ne peuvent plus s'adresser désormais qu'a leurs
copains morts. Lors de |a sauvegarde des préférences,
celle-ci inclut désormais aussi les armes, munitions et
camouflages. Il existe aussi un mode message discret qui
permetde s'adresser a une personne se trouvant dans la
méme piece que nous. Le bug qui survenait lors de parties
en LAN a désormais disparu. Les flics en uniforme tirent
beaucoup plus mieux alors qu'ils se déplacent.
La précision des pistolets a été diminuée a moyenne eta
longue distance. Au

,vous trouverez tous
les patches pour ce jeu et ses différentes
versions. (3.8 megas).

marchandage fonctionne correctement, et ce, méme si le cube Horadric est ouvert. Un probléme d'affichage sur
le parchemin des ladders a été eradique. Limpossibilité de se connecter au royaume par défaut sera désormais

signalée par un message correspondant. Le cheat du « packet sniffing » (consistant a renifler des employés de la
Poste) qui permettait aux gens de tricher au jeu a eté corrigé. Cote tuning du gameplay, on apprend que la faculte

«concentration » du paladin permet d’améliorer les dégats du marteau béni. Lamazone a été un peurevue ala

Bob Arctor

baisse puisque sa compétence strafe n'agit plus sur les dégats totaux de I'arc, mais seulement sur les dégats de
base. Voila, c’est tout pour aujourd’hui, bye et rendez-vous au prochain numero pour le patch de Diablo 2 du mois.

Vous trouverez ce fichier de 2.6 mégas au

JOYSTICK

@ 124



Attention'!
La prochaine fois que
vous les affronterez,
soyez bien equipeé !

' Gameﬁ Pack’
Cette fois-ci on ne
joue plus.

LDLC.com a sélectionné
' des équipements exclusifs
pour tous les gamers
qui ont ca dans le sang.
Si d'aventure, :
vous souhaitez exploser A e EVERGLIDE
les highs scores et blaster RAE T
tout ce qui bouge,
venez vite découvrir
notre gamme de tapis
Everglide et de souris Razer
5 boutons. Vous verrez,
ca vous changera la vie...

Achetez en toute confiance
www.lIdlc.com



Pour les problemes d’abonnement : magazine
non recy, CD ou livret manquants, etc. :
SERVICE ABONNEMENT

BP2 - 59718, Lille Cedex 9

Tél. : 01.55.63.41.15

Tips, soluces, astuces, efc. ;!
crack@joystick.fr

Par courrier, spécifiez sur I'enveloppe :
JEUX CRACK

CD ne marchant pas, commande d'anciens
nUMeras :
01.41.34.87.75

Vous avez eu un contact avec I'extraterrestre
de Roswell :
fishbone@joystick.fr attend vos témoignages.

Les adresses électroniques de tous les
membres de I'équipe se trouvent sur notre
site :

www.joystick.fr

Cliguez sur « Contact ».

Propositions de programmes, images, maps,
efc. & intégrer.au CD de Joy :
cdrom@joystick.fr

Pour tout litige concernant material ou

lagiciel, m'hésitez pas a contacter la Direction._

Départementale de la Concurrence de la
Consommation et de la Répression de Fraudes
| (DDCCRF) de votre département (coordonnées
dans I'annuaire). Vous trouverez également
nombre de renseignements précieux sur le
site www.admifrance.gouv.fr

Merci, vraiment, merci. Des
e-mails bien écrits, remplis de
choses intéressantes. Ce fut
un vrai bonheur de lire vos
messages ce mois-ci.

“~Du coup, hop, deux pages de

courrier. |l y a bien encore
quelques marioles qui ont
continué a-copier/coller leur
config en demandant pourquoi
Zorglub Fighterz.8 ne
s'affichait pas en 832x1028 sur
leur carte Flonflon 312 bits

a decodage multiplexé, mais
dans I'ensemble, c'est
impeccable. Ne changez rien.
Continuez & nous faire part.de
vos reflexions sur le monde
merveilleux du jeu vidéo,

on adore ¢a. J'en profite au
passage pour vous indiguer

Tgueten‘est plus monsiedr”

pomme de terre qui s'occupe
du courrier des lecteurs depuis
trois numéros. Notre bon
patate a quitté cette rédaction
de dingues pour aller explorer
de nouveaux horizons f
professionnels. Mais rassurez- |
VOUS, VOUS aurez encore '

le loisir de liré sa prose
primesautiere puisqu'il
continue tout de méme

a-écrire pour la rubrique News

du magazine.

L'adresse, c'est
courrier@joystick.fr pour
I'e-mail. Pour le papier quadrillé
avec la petite marge a gauche,
c'est:

Joystick, Courrier des lecteurs,
124, rue Danton, TSA 51004,
92538 Levallois-Perret Cedex



Toi aussi enprime [a haine

Salut.

Juste un petit mot, un coup de gueule en fait, pour faire partager ma déception de voir que
99 % de s frar wcan;e; sont Daclees que les sont traduites sans le'ton approprie,
c'est une véritable catastrophe. € ‘ambiance des jeux en l'air, alors que le son devrait
au contraire valoriser et fai d X, Ea ne date pas d hier, rnnme

(la fille gui dit son texte, il me .aut absolument 2 d'immat ation, p
que je me fasse un st avec un 30 tonnes sur sa ¢ ...) et du blaireau de
Madne dont on a limpression qufil ne sadresse qu'a des joueurs de 53 14 ans au d=bul
de chaque course (oh le lourd). Voila... Ahhhh. Ca fait du bien.
AMC

Le syndrome de la VE.. Effectivement, vous avez raison de le signaler, les versions francaises des
jeux vidéo oscillent trop souvent entre le massacré et le pitayable. Pourquoi les acteurs embauchés
pour ce type de job ont-ils I'obligation de s’exprimer comme des débiles légers ? Remarquez, c’est
un peu la méme chose pour la tele : impossible par exemple de retourner a « Friends » en version
francaise une fois qu‘on a connu la VO sous-titrée. Et Liv Tyler dans « Beauté Volée » de Bertolucei
qui a la méme voix francaise que ce nabot d'Arnold dans « Arnold et Willy », ¢’est pas un scandale
¢a 7 Et Pierre Balutin ? Enfin bref, signalons tout de méme, depuis quelque temps, une nette ame-
lioration de la part des éditeurs. Ce mois-ci par exemple, nous avons découvert avec grand plaisir
que les versions frangaises de American McGee's Alice etsurtout de Giants : Citizen Kabiito étaient
particulierement réussies, avec des voix potables et des dialogues joués juste dans le ton. Aprés
quelques années bien honteuses (souvenez-vous de Battlezone et de ses « arroser a gauche »...), les
éditeurs de jeux commencent enfin a étre attentifs a la localisation de leurs produits. Mais en effet,
c’est pas encore gagne.

Un poil ras le hol de ce qui se fait en ce moment. Je me

balade chez un gros vendeur de jeux vidéo et a... Surpri-
se, ils ont sorti un nouveau format de boite, c'est super laid,
c'est tout en plastique, ca ressemble a une boite de DVD.
Si c'est la nouvelle maniére qufils ont trouvée pour réduire
les frais a la vente, c’est bidon. Quand on voit les packages
de Baldur's Gate 2 et de Ultima Ascension, on se dit merde.
Moi qui suis jeune, je regrette l'époque des Ultima 7 et
autres ol les boites étaient remplies de trucs chouettes
comme des cartes en papier ou en tissu et d'autres « goo-
dies ». La, le manuel est un truc nain en noir et blanc. Enfin,
c'est pas ca qui va me donner envie d'acheter la tonne de
jeux bidons jamais testés sortis pour Nogl.

Celebyon

Je ne passe que cette lettre, mais vous étes trés nombreux
depuis quelques mois a nous envoyer de longues diatribes
contre les nouveaux emballages de type DVD. Rapide sondage

dans la rédaction : Moulinex et Casque répondent en ceeur

« C'est de la merde ! », Pete Boule précise que ¢a « déperson-
nalise le jeu », et Fisbhone me répond séchement qu'il déteste
ce nouveau format. Tout le monde semble en phase, donc. Ah
oui, Moulinex rajoute « ca ne va pas durer ».

= - - -
Toi aussi enprime ta haine
Ce courrier est un cri ! Y en a marre des jeux au graphisme époustouflant avec une LA. qui a la
use sous Tranxene. Marre des rouleaux compresseurs, des flots d'unités qui
agues apres vagues dans les jeux de stratégie, toujours au méme endroit -
elles viennent en métro, c'est pas possible. Et l'embuscade ? Et la diversion ? Cest trop dur a pro-
grammer 2 Pour des gars qui font des moteurs 3D-avec des effets de la mort et des polygones comme
s'il en pleuvaient, ¢a m'étonne quand méme [...] Bien sdr, un PC n‘arrivera jamais a la cheville du
cerveall de ma boulangére mais il pourrait quand méme dépasser le stade de’ (2 réflexi

servent a chose que de faire de l'anti-aliasing, du trilinear filtrering, du gouraud shading, du
bump mapping en 6 dimensions et en 65 millions de couleurs.
Olivier

On est bien d'accord... Je me souviens des premiéres parties de Dune 2, lorsque je m'émerveillais de voir
I'ennemi capable de mener un assaut avec pas moins de trois ou quatre véhicules. Evidemment, il faisait
toujours ¢a de la méme maniére, toujours au méme endroit, mais pour I'époque, c'était une révalution.
Le probleme, c'est que six ans et quelques centaines de méga-hertz plus tard, rien n’a changé. Nous tes-
tans encare trés réguliérement des Jeux de stratégie temps réel lamentablement scriptés, od I'ennemi
envaie toutes les trois minutes un petit groupe d'unités pré-selectionnees se faire broyer a la queue leu
leu par nos tourelles de défense. A la décharge des développeurs, il faut quand méme signaler qu'une
bonne LA est autrement plus baléze a programmer gu’un moteur 30 performant. Il suffit de voir les der-
nigres avancées dans le domaine des sciences cagnitives pour se rendre compte de l'énorme complexité
du sujet. Pour |'instant, on commence & peine 48 comprendre comment fonctionne le cerveau des Ir'maces
et des lamproies...

Alors voila. Aujourd’hui c'était une bonne journée, je rentre du bahut, tout content que
je suis d'avoir réussi mon controle de physique (par les temps qui courent, ¢a devient
rare), hop mon Joystick de février est dans la boite aux lettres. Vraiment une super jour-
née, donc. Je le feuillette, le parcours pour une premiére lecture et c'est alors que, effa-
té, je vois page 44 un article sur la Xbox (déja l'dito de Moulinex m‘avait fait suer). NON.
Je ne veux pas d'un simili-PC chez moi, ni chez personne d'ailleurs. Quelle joie lorsque
jentends mes potes discutailler de leur dernier-jeu-niais-nul-bourrin (rayer la mention
inutile), j'éprouve alors une bienveillante sensation d'avoir un PC, pour jouer, pour bos-
ser, pour surfer, avec des jeux intéressants et beaux. La Xbox est en train de tout casser.
Que Microsoft trahisse, passe encore (limite méme), que NVidia fournisse, je laccepte
(C'est dans ce genre de moment que j'ai envie de briser ma GeForce2 toute neuve). Mais
il y a des moyens que je n‘encaisse pas. On est en train de dépouiller le PC de son vivier
de jeux. Combien de HALO, ou de BLACK AND WHITE vont y passer, hein ? Combien ?
Lorsque le PC aura perdu sa derniére touche d'originalité, qui le fait vivre, il sera temps
pour vous, a JOYSTICK, de plier bagage, et a nous, joueurs, de regretter [...].

Loic.

Boaaah... Comme a chaque nouvelle console qui déboule sur le marché, on nous annonce que
c'est la fin du PC comme machine de jeu. On nous a déja fait le coup pour la PlayStation, pour
la Dreamcast, pour la PlayStation 2, maintenant pour la Xbox... Ca fait partie de la stratégie
marketing des constructeurs de dire qu'ils vont nous offrir LA machine ultime. Je vais jouer les
véterans blasés, mais franchement, méme si la Xbox emprunte effectivement beaucoup au PC,
bah, ¢a ne sera siirement qu'une console de pius. Essayez donc de jouer a Quake 3, Ground
Control ou Flight Sim avec la résolution d'une télé, un gamepad entre les pognes et vautré sur
un canapé... Et comme ce fut toujours le cas dans la courte histoire des jeux vidéo, nos belles
taurs pleines de processeurs overclockés feront rapidement prendre & la demiére-console-a-

la-mode un méchant coup de vieux technologique. Bonnes gens, gardez vos PC et dormez
tranquilles.

Solutions
completes

2,21 F/mn
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grand public, souffrait de défauts rebu-
tants pour tous les intégristes du
genre. Et ce n'est ni le F1 2000 d'EA
(trop lent et donc injouable), ni le
Warm-Up de Lankhor (bien mais trés
axé arcade) qui auraient pu venir ras-
sasier leur ceeur aigri par la solitude.

Mais les vaches maigres prennent
maintenant le chemin de I'abattoir ;
la reléve arrive, et pas pour passer
|"aspirateur. Ni pour repeindre la salle
de bain non plus, d'ailleurs. C'est bien
dommage, ca fait deux ans que je dois

h oui, c'est le genre de trucs qui faire la mienne.

vous tombent dessus comme ¢a,

sans prévenir, alors que vous

vous rendez au boulot un lundi ET VOILOU
matin (ok, un lundi aprés-midi)

comme d'autres iraient a un

concert de Karen Cheryl : a recu- a“s a o e
lons. Notez que je n'ai rien de per-

soe e ot e @) cnroum
personne, mais il faut se rendre & ,

|'évidence : depuis « Twister ma I ﬂ :
peine », Karen, c'est plus ¢a. Que e so oum F
voulez-vous, on ne peut pas étre i

au top tout le temps. Et puis « Twister ;’
ma peine », merde, c'était quand ay est la béte s'installe, le CD ron- ]
méme quelque chose de fort. Enfin, je ronnant tranquillement dans le lec- :
m

dis ¢ca, mais certains semblent ne pas teur, pendant que je sirote un extrait
vraiment se sentir concernés par ce
concept de « grandeur et décadence ».
Et |13, je pense & nos amis dévelop-

Le miracle du temps qui « mine de rien passe plutot vite » a une fois encore ceuvreé.

Depuis le temps qu’on geint, qu'on se plaint, qu'on s'impatiente, qu’on blablate, qu'on suppute

et qu'on fantasme, bah voila, c’est arrivé : nous avons recu une version jouable de F1 Racing Championship,
le troisieme volet de la brillante saga « made in Ubi Soft ». Inutile de vous préciser que depuis,

les nuits sont courtes et la rentabilité de bibi tout simplement médiocre...

peurs de chez Ubi Soft qui, malgré

|"obligation de travailler en portant des

costumes de Rayman, ont su passer

outre la perte de leur fierté pour mener

a bien ce qui s’annonce (attention, roule-

ments de tambours s'il vous plait...)

comme la nouvelle référence en matiére

de simulation de Formule 1 (voila,

c'est bon, vous étes gentils mainte-

nant, vous pouvez ranger les percus-

sions... non, non, merci, je n'ai pas

envie d'écouter « Tata Yoyo » au tam-

bourin. Allez, faut partir maintenant...).

C’est vrai que depuis Monaco Grand

Prix, la concurrence n'avait pas proposé

de soft réellement a la hauteur, que ce

soit sur le plan du réalisme ou de la ~ GENRE : FORMULE 1
réalisation. On a tous encore en  EDITEUR : VIDEO SYSTEM
mémoire la déception de Grand Prix 3 DEVELOPPEUR : UBI SOFT
qui, bien que marrant a jouer pour le SORTIE PREVUE : AVRIL 2001



F1 Racing

Championship
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Work in progress
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L'LA. de cetle version n'est pas du
tout reglée, comme vous pouvez le
constaler.

EU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA

Si vous suivez un concurrent de trop
pres, vous perdez de l'appui
aérodynamique a l'avant.

COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

de quinine gazeux. Oui, j'aime bien
raconter ma vie, mais vous devez com-
mencer & étre habitué. Bref, tout ¢a
pour dire que ¢a commence plutét fort,
avec une intro concept bien péchue.
Un peu a la Electronic Arts, avec une
vraie musique de rock, avec une vraie
chanteuse dedans, et une vraie réali-
sation-concept-design aussi. Non, je
vous dis ¢a, c'est juste que ¢a nous
change des intros habituelles de jeux
de F1. Vous savez, le genre héros seul
contre tous, tout ¢ca. Hop, nous voici
maintenant sur le menu principal, et 1a
le gars il me demande de choisir une
partie solo ou multijoueur. Bah, ne
soyons pas témeéraire, et commencons
par faire connaissance avec le
monstre en privé. L"humiliation des
collégues en mode multi viendra bien
assez t6t (hin hin hin, Capt'ain Ta Race
va encore passer des nuits entiéres a
essayer de faire des chronos...). Bah
guoi, ce n'est pas de la prétention,
c'est juste une question d'objectivité
et de déontologie journalistique : la
vérité avant tout, c’est ma devise. Et
« Je suis le meilleur », aussi, notez.
Bon, je déconne, ce salaud de Casque
est le plus baléze d'entre nous, mais
je le jure sur ce que j'ai de plus cher
(euh... attendez... disons mon portrait
de Cocker au couteau, celui posé sur
la télé), un jour, il sera derriére.
Comme F1 Racing Championship
reprend la saison 1999, ce n'est donc
pas une surprise de retrouver les pro-
tagonistes de cette époque. Et comme
je ne suis pas du genre a prendre des
risques en choisissant une équipe qui
perd, je sélectionne Hakkinen et sa
MacLaren. Vient maintenant le choix
du type de jeu : Championnat, Course
Simple, Time Attack, Essais privés,
voila ce qui vous attend. Adieu le mode
Carriére ou Rétro que |'on trouvait
dans Monaco Grand Prix. Peut-étre une
histoire de licence, car dans le genre
chiant, la FIA se pose la. Bon, ce n'est
pas grave, allons plutdt voir ce que ca
donne du coté des options graphiques.
Tout d'abord, le soft reconnait directe-
ment le Transform & Lightning, ce qui
est une bonne nouvelle pour ma GeFor-
ce 2. Autre gaterie, proposée pour la
premiére fois avec le récent Colin
McRae 2.0 : le Cubic Environment
Maping. Il s'agit de la réflexion des
décors sur les carrosseries, option ala
fois impressionnante visuellement et
super gourmande en temps machine
(d'ailleurs, je vous déconseille de vali-
der |'option sur la démo, parce que
vous n'obtiendrez qu'un frame-rate
cauchemardesque). Le temps de
mettre le jeu dans une résolution plus

noble que le 640x480 16bits (en
1024x768 32bits, donc), de paramé-
trer le volant Feedback, de choisir le
circuit de Monaco en course simple,
de régler la simulation & son niveau le
plus difficile (sans assistance), et
enfin on se retrouve sur la piste. Cay
est, je transpire, je vais jouer a F1
Racing Championship.

GAYEST,
onyest...

n se retrouve en vue interne,

dans le cockpit, en premiére

ligne. Gloups, inutile d'attendre

que le feu passe au vert pour

tout de suite comprendre que

graphiquement, le soft se veut
un cran au-dessus de tout ce que nous
avons vu jusqu'a aujourd'hui. Les
détails vous frappent la rétine de tous
les cotés, que cela concerne les bati-
ments, les arbres, la piste, les pan-
neaux publicitaires, les lampadaires,
etc. Bon, je ne vais pas rentrer beau-
coup plus dans les détails, il faut
guand méme que je garde des trucs a
vous dire pour |le test. Mais jetez un
ceil attentif sur les screenshots, et
VOUS serez convaincu par vous-meéme.
Il faut dire que I’équipe a apporté le
plus grand soin & la modélisation des
circuits ; je vous rappelle que la topo-
graphie de la piste a été relevée a I'ai-
de d'un Ground Positioning System
(GPS). Le résultat est fantastique : les
bosses, les inclinaisons et les dévers
sont reproduits avec une exactitude
inconnue a ce jour. Ainsi, pour conti-
nuer avec |'exemple de Monaco, on
remarque parfaitement la bosse qui se
trouve dans la descente des tribunes,
celle qui se trouve entre le virage du
Casino et celui de Mirabeau. Et comme



la bosse est plus importante du coté

gauche que du droit, vous devrez la

jouer fine pour contrdler la voiture lors

du freinage, afin de vous inscrire cor-

rectement dans la courbe. Il faut dire

que chaque roue est gérée indépen-

damment, ce qui peut provoquer des

blocages ou des dribles de I'une (vous

savez, quand la roue rebondit sur le

bitume sans vraiment se bloquer tota-

lement), pendant que |"autre tourne

normalement. On retrouve également

ce phénoméne lors du passage sur les

vibreurs, et |a encore, il faudra faire

preuve de doigté pour ne pas se sortir.

Les voitures ont une gueule d'enfer. .. Evidemment, ce genre de remarque ne

Notez la qualité des textures des pneus pluie. vaut gu'en mode réaliste, puisque les

niveaux de réalisme inférieurs ne s'oc-

cuperont pas de cet aspect du pilota-

ge. Pour revenir aux décors en général,

la encore, le boulot réalisé est tout

simplement impressionnant. Ainsi,

toujours a Monaco, jamais autant d'im-

meubles ou d'objets n'auront été

modélisés sur ce circuit. Par exemple,

la ou d'ordinaire, un bitmap de fond

sert a illustrer I'horizon (les immeubles

sur les hauteurs, pour vous situer), ici

91 % vous distinguerez les batiments en

9952 RPM vraie 3D. Je sais que ce n'est pas trés

e —— parlant sur le papier, mais quand vous

voyez le jeu tourner, c'est une claque
de plus que vous prenez dans la face.

Une prise
EN MAIN

immediate
uestion pilotage, et la encore
sans vouloir en dire trop pour
ne pas empiéter sur le test,
F1 Racing Championship va
mettre tout le monde d'ac-
cord. Il faut rappeler que le
moteur physique gére quatre
fois plus de paramétres que
celui de Monaco Grand Prix. Et
¢ca se sent de facon trés
concréte sur la piste, car la
voiture est naturellement
saine dans son comporte-
ment. Attention, badaboum
cascade, explication du
concept, et ce n'est pas
gagné : je ne veux pas dire par |la que
la voiture est facile & conduire (je parle
toujours du mode Expert, hein, enten-

dons-nous bien), mais plutét que
d'avoir a vous adapter au « caractére »

2 162¢%

14995 RPM

Monaco comme vous ne |'avez jamais vu
modeélisé.
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Work in progress

Work in pr

PIT STOP

Les arréts aux stands, avec tous les
mecanos au travail,

TAKAGH
ALES]
COULTHARD

du moteur physique (la prise en main,
si vous préférez), vous pourrez tout de
suite vous concentrer sur le pilotage,
sans passer par une phase d’acclima-
tation. Oui, je ne sais pas si je suis
trés clair (décidément, c’est la jour-
née), mais retenez juste que les sen-
sations de |a voiture sont d'une fines-
se et d'une exactitude proprement
bluffantes : le plaisir de conduire est
alors immédiat. Question réalisation,
la version d'aujourd'hui n'est pas
encore finalisée. De |'aveu des déve-
loppeurs, certains aspects techniques
sont encore a revoir, notamment pour
ce qui concerne les effets spéciaux.
En attendant, ceux que j'apercois sont
loin de faire peur, que ce soit les effets
d’'ombres portées, d'éclairage, de
pluie ou de particules. Comme il se
doit, les voitures sont dommageables,
et un bon paquet de pannes pourront
venir vous pourrir la course : ruptures
de suspensions, boites de vitesses
cassees, explosion du moteur, pertes
des ailerons, vous voyez le genre.
Chose marrante, et on espére qu'elle
sera simplement « ajustée » dans la
version finale, les débris des voitures
accidentées restent sur la piste. Si
vous rentrez en collision avec ces
objets (ailerons, pneus...), vous serez
susceptible d'endommager a votre
tour votre caisse. A I'heure actuelle,
les débris restent pendant toute la
durée de la course, ce qui, pour le
coup, n'est pas trés logique. Les lais-
ser présents sur le bitume pendant
seulement une minute ou deux serait
plus logique, les commissaires étant
censés nettoyer la piste assez rapide-
ment. Gageons que cela sera rapide-
ment réglé. Oui, je sais, je pinaille.

TOUJOURS

aussi complet

n nombre important de vues
sont proposées, intérieures
comme extérieures, dont cer-
taines s'avérent particuliére-
ment réussies sur le plan de la
jouabilité. La vue cockpit est
maintenant entiérement en 3D
(ce gui n'était pas le cas de
Monaco Grand Prix, rappelez-
vous), et on apergoit désor-
mais les mains du pilote passer les
rapports et tourner le volant. Les rétro-
viseurs sont fonctionnels, et leur acti-
vation ne semble pas ralentir outre

Work in progress

mesure le frame-rate. Ce dernier est a
ce propos incroyable, et ¢'est person-
nellement la premiére fois que la sen-
sation de vitesse m'impressionne
autant dans une simulation de course.
Greg, notre pote de la console, me
souffle a I'oreille que la derniére fois
que ¢a lui a fait cet effet, ¢'était avec
Vroom. Pour peu que vous utilisiez la
vue « capot » (celle ol vous voyez le
nez de la voiture et les deux roues
avant), les virages vous sautent littéra-
lement a |la gorge. Bref, ¢ca speede sa
race, pour parler comme Ta Race, jus-
tement. Pour ce qui est des réglages,
une télémétrie est présente, et elle ne
sera pas de trop vu le nombre de fac-
teurs susceptibles d'étre ajustées.
Enfin, terminons cette excitante prise
de contact avec I'Intelligence Artificiel-
le des autres pilotes. Cela va étre vite
fait, car cette derniére n'était absolu-
ment pas réglée. Ainsi, la plupart des
concurrents passent leur temps a pro-
voquer des carambolages monstres,
ou a se sortir en raison de coups de
volants intempestifs. Au moins, cela
prouve que chaque voiture adverse uti-
lise un vrai moteur physique, tout du
moins lorsqu'elles sont dans votre
champ de vision. Allez, on en reste 1a
pour aujourd’hui, mais vous aurez
compris, ne serait-ce qu'en jouant & la
démo présente sur le CD de ce mois, a
quel point F1 Racing Championship va
enfoncer la concurrence. Bravo les
gars, vous étes vraiment des bétes.
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20000 codes et astuces a consulter :
Dynasty Warriors 2 (PS2), F1 Manager 2000 (PC)... Et les soluces des tops :

LE SITE QUI DONNE

LA PAROLE AUX JOUEURS

SOS JEUX

Un probléeme dans un jeu ?

Lancez votre SOS et obtenez I'aide de milliers de Micromanes !

GAGNEZ DES JEUX

Votez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter...
et gagnez* peut-étre chaque semaine vos jeux préférés

ainsi que des Bons de Réduction de 100 F.

CODES ET ASTUCES

: Giants (PC), Tony Hawk (DC), X-Quad (PS2),

Quake 3 (DC), Dead or Alive 2 (PS2), L'Entraineur Saison 2000/2001 (PC)...

E-NEWS MICROMANIA

Recevez chaque semaine toute |'actualité du jeu
vidéo en nous laissant votre adresse e-mail.

.
@adlo

72 MICROMANIA CHATEAURQUX NOUVEAU
C.Ccial Auchan - Les Terres Fortes - 36330 Le Paincanne!
PARIS

75 MICROMANIA FORUM DES HALLES - Tel. 01 55 34 98 20

75 MICROMANIA MONTPARNASSE -Tal, 01 4549 07 07

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES -Tel.01425604 13

75 MICROMANIA OPERA - Tél. 0140 1593 10

75 MICROMANIA ITALIE 2 - Tel. 01 45 89 70 43

75 MICROMANIA EOLE - Tél. 01 44 531115

75 MICROMANIA MONTPARNASSE GARE - Tél. 01 56 80 04 00
REGION PARISIENNE

77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE - Tél. 01 64 87 90 33

78 MICROMANIA VELIZY 2 - Tél, 01 34 65 3291

78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN - Tel. 01 30 43 25 23

78 MICROMANIA PLAISIR - Tel. 01 30 07 51 87

78 MICROMANIA MONTESSON - Tél. 01 61 04 19.00

91 MICROMANIA [.ES ULIS 2 - Tel, 01 69 2904 99

91 MICROMANIA EVRY 2 -Tél. 016077 74 02

92 MICROMANIA LA DEFENSE - Tel. 0147 73 53 23

L E S

49 MICROMANIA ANGERS NOUVEAU
(.Ccial Géan! - Espace Anjou - 49000 Angers - Tél. 02 41 25.03 20

93 MICROMANIA BELEST - Tel. 01 41 63 14 16

93 MICROMANIA PARINOR - Tél. 01 48 65 35 39

93 MICROMANIA ROSNY 2 - Tél. 01 48 5473 07

93 MICROMANIA LES ARCADES - Tel. 01 43 04 2510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL - Tel. 01 4515 12 06

94 MICROMANIA BEI:!.E-EI’INE -Tel 0146873071

94 MICROMANIA CRETEIL - Tel. 01 4377 24 11

94 MICROMANIA BERCY 2 - Tel, 01 4179 31 61

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY - Tel. 01 53 99 18 45

95 MICROMANIA CERGY - Tel. 01 34 24 B8 B1
PROVINCE

06 MICROMANIA ANTIBES - Tel. 04 97 21 16 16

06 MICROMANIA CAP 3000 - Tel. 04 9314 61 47

06 MICROMANIA NICE-ETOILE - Tél. 0493 6201 14

13 MICROMANIA VITROLLES - Tel. 04 42 77 4950

13 MICROMANIA AUBAGNE - Tél. 04 42 82 40 35

13 MICROMANIA LA VALENTINE - Tel. 04 91 357272
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Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires !
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77 MICROMANIA CLAYE-SOUILLY NOUVEAU
(.Ccial Carrefour - 77410 Claye-Souily - Tél. 01 6094 80 41
13 MICROMANIA LE MERLAN - Tél. 04 95 05 33 45
14 MICROMANIA CAEN - Tel. 0231 35 62 82
21 MICROMANIA DIJON - Tel. 03 80 26 0B 88
31 MICROMANIA TOULOUSE - Tel. 05 61 76 2039
34 MICROMANIA MONTPELLIER - Tél. 04 6720 0997
44 MICROMANIA NANTES - Tel. 02 5172 94 96
44 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN - Tel. 02 5179 08 70
45 MICROMANIA ORLEANS - Tél. 02 38 4214 54
45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE - Tel. 0238 2212 38
51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL - Tél. 03 26 86 5276
54 MICROMANIA NANCY -Tel. 03.83 37 81 88
57 MICROMANIA METZ SEMECOURT - Tél. 03 8751 3911
59 MICROMANIA RONCQ - Tel. 03 20 27 97 62
59 MICROMANIA LEERS - Tél. 03 28 33 96 80
59 MICROMANIA EURALILLE - Tél. 03 20 557272
59 MICROMANIA LILLE V2 - Tel. 03 20 05 57 58
59 MICROMANIA VALENCIENNES - Tal. 03 27 51 9079
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77 MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT  louveAu
(Cciol Carrefour - 77340 Pontault-Combault - Tel. 01 60 1819 11
62 MICROMANIA CITE-EUROPE - Tél. 03 21 85 82 84
62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT - Tel. 03 21 20 5277
67 MICROMANIA STRASBOURG - Tel. 03 88 32 6070
67 MICROMANIA ILLKIRCH - Tél.03 90 40 26 20
68 MICROMANIA MULHOUSE - Tél.03 89 61 6520
69 MICROMANIA ECULLY - Tel. 04 72 18 50 42
69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU - Tél. 04 78 60 78 82
69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST - Tél, 04 72 37 47 55
69 MICROMANIA SAINT-GENIS - Tél. 04 72 67 0292
72 MICROMANIA LE MANS - Tel. 0243 5211 91
72 MICROMANIA LE MANS SUD - Tel. 02 43 84 04 79
74 MICROMANIA ANNECY - Tél. 04 50 24 09 09
76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER - Tel. 02 32 18 55 44
83 MICROMANIA MAYOL - Tél. 04 94 41 93 04
83 MICROMANIA GRAND-VAR - Tel. 0494 7532 30
84 MICROMANIA AVIGNON - Tél. 04 90 31 17 66
84 MICROMANIA AVIGNON SUD - Tel. 04 50 81 0540
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Commandez vos armées dans des batailles d’une ampleur inégalée affichant jusqu’a 8000 unités en
simultané. Des possibilités tactiques et stratégiques illimitées sur terre comme sur mer. Dirigez 16
nations européennes dont la représentation graphique, le modéle économique et I’'arbre technologique
respectent leur diversité. Jouable en mode solo a travers 4 campagnes, plus de 85 batailles et conflits
a grande échelle. Mode multijoueur avec modes deathmatch et batailles historiques.

cdv




16 nations, des bhatailles gigantesques, jusqu’'a 8000 unités
en temps réel, plus de 300 développements technologiques..

- Batailles et reconstitution de conflits a grande - Nombreuses unités ( Infanterie, cavalerie,

echelle entre le XVI et XVIIl eme siecle. civils, artillerie, navires).
- Paysages modélisés en 3D. - Effets spéciaux ( explosions, brouillard,
- Plusieurs types de formation ( colonne, fumée ...).

carré, rang..). - Mode multijoueur (jusqu'a 8 joueurs).

Téléchargez la démo jouable, infos, concours sur :
www.cossacksfrance.com



Statisti

lie rasstuirante

Selon une étude du cabinet IDC
menée aupres de 200 jeunes
pousses frangaises, seule une
start-up sur trois serait rentable.

Savoir avant parfois nous pése, surtout quand |'information
touche d'aussi prés, qu'elle s'insinue pour faire résonance.
Difficile de garder la distance qu‘impose la déontologie de la
profession, sans paraitre manquer de compassion. Vous I'aurez
compris, en ce triste mois de mars, ¢’est la séparation de Tom
Cruise et de Nicole Kidman qui occupe les esprits & la rédaction.
A eux deux, ils incarnaient une certaine idée de... mhhh...
attendez, je vérifie un petit truc Ia... ah ben je me suis trompé de
magazine, désolé. Remarquez, en
y réfléchissant, c’est plutdt
intéressant comme info. Arrétez-
moi sij'écris des bétises, mais il
me semble que Tom et Nicole sont
acteurs. Pourtant, nul besoin

d’'étre abonné aux « Cahiers » (du Cinéma) pour
avoir eu vent de leur séparation. Je crois méme
gu‘aux « Cahiers », ils s'en foutent grave, des peines
de cceur de Tom et de Nicole. Mais ce qui est
fascinant dans tout ¢a, outre le fait que ¢ca me
permet d'écrire mon édito sans avoir a chercher un

sujet plus intéressant, bien qu‘on
puisse peut-étre regretter la
longueur de cette phrase, ce a
quoi je rétorquerai que Tom et
Nicole n'y sont pour rien et que je
ne vous trouve pas trés sympa de
leur coller ¢a sur le dos, surtout apres une rupture, ¢’est que tout
le monde est au courant. |l va falloir attendre un bon bout de
temps avant que le jeu vidéo frappe autant les esprits. « Le chien
de John Carmack est mort » en couverture de « Elle », c’est pas
pour demain. Mouais remarquez, je pense & un truc I3, c’est vrai
que Nicole et Tom sont acteurs, alors forcément, on connait leur
visage, alors que le programmeur de I'Arkansas, on s'en fout s'il
est moche. 0K, cet édito est totalement inintéressant, je vais en
faire un autre. Ah mince plus de place.

Cyrille Baron

Les deux-tiers restants
continuent de dilapider les
brouettes de billets de banque
que des investisseurs un peu
idiots leur ontfilés avantle krach.
Ca ne devrait plus durer trop i eaucoup ,
longtemps. Il esttemps que cette  des éléphants, des imr mi
mascarade cesse. ides

Operation Revival
Pour sege la main et convaincre les éventuels employeurs de leur
talent, une bande de programmeurs et graphistes bénévoles ont décidé
de nous remasteriser en freeware le premier Ultima. C’est que ca date
quand méme de 1980, cette antiquité-la, avec des beaux graphismes

en deux couleurs, mais ce fut le premier titre & donner ses lettres de
noblesse au jeu de réle sur micro en
introduisant (une révolution pour ’époque)
une phase de création de personnages,

des NPC a foison et de multiples quétes
arésoudre. Peroxide - c’est le nom de la bande
de djeun’s qui s’occupe du projet - a obtenu
l'accord de Richard Garriott pour remettre le
Jjeu au goiit du jour au niveau technologique,
avec un moteur 3D sous DirectX, une nouvelle
bande-son et une vue subjective. Au niveau
de l'aventure, en revanche, ils vont coller a
['original avec les mémes quétes, les mémes
monstres, les mémes lieux, les mémes classes
de personnages, etc. Peroxide prévoit de livrer
la premiére version jouable de Ultima 1 :

A Legend Is Reborn pour mi-2002.

Vous pouvez trouver une démo de la chose
sur notre site.




« Bob, sois fort, il faut que tu te fasses
al'idée que tu ne coucheras jamais
avec Winona Ryder ou Natasha
Gregson Wagner... », vientde me
dire Ackboo dans un soudain acces
de cruauté. Et pourtant, ce mois-ci,
Meg Ryan a plaqué Russel Crowe,
Courtney Cox a demandé le divorce
a David Arguette, et Nicole Kidman
s'estsepareé de Tom Cruise. Wow !
onvientde m'apprendre que Puf
Daddy et Jennifer Lopez avaient fait
de méme ainsi que Kim Basinger et
Alec Baldwin. Oh mon Dieu,

les espoirs les plus fous sont donc
permis ! Tiens justement, voila que
gasonne a maporte...

Zut, ¢c'est Alec Baldwin.

“=quepnod )3

Bruits de tiroirs-caisses, symboles de dollar dans
les yeux des patrons de l'industrie du disque... Eh
oui, Napster va devenir payant (environ 5 dollars par
mois) d'ici juin ou juillet. Hank Barry, le PDG de la
boite, I'aannonceé lors du Forum Economigue
Mondial de Davos. Les benéfices ainsi engranges
permettront a Napster de verser des royalties aux
pauvres producteurs de zique milliardaires dont les
morceaux sont piratés par des internautes sans
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scrupules. En gros, Hank Barry ditaux utilisateurs
de Napster : « Bon, les gars, faites chauffer les
graveurs de CD, vous allez pouvoir pirater comme
des brutes, mais en échange, faut nous filer cing
dollars par mois pour que les avocats des Majors du
disque nous foutent la paix. » Mouais, ¢'est un
business-model un peu audacieux, mais ¢a peut
marcher.

L'appareil blanchisseur de dents, le Karsher
amicro-ondes, la poupée gonflable anti-
agressions... J'ai eu cette méme sensation
en ouvrant la boite du Skip Doctor.

Ce « dispositif de réparation des rayures »
pour tous les disques 12 cm, CD, CD-R,
DVD, etc., préte a rire au début. Mais
depuis que jai essayé le Skip Doctor

sur 3 CD niqués, ma vie a changeé.

Je vous assure, ¢'est tout bonnement
fantastique ! En fait, le Skip Doctor

« abrase » une |égére couche du

disque endommagé, tragant

également un motif radial Iéger

permettant de le lire @ nouveau comme s'il était

dverquest

neuf. En plus, le produit est vendu 349 F
seulement ! Oui Maryse, 349 F seulement pour
ce bel objet aux couleurs de deurm...

bon ¢'est un peu cher, mais pour une
fois, ca marche vraiment, j'ai méme
rayé toute la collec MSDN (200
CD !) pour abraser toute la
journée. Enfin, je peux réutiliser
mon Deer Hunter chéri, qui
plantait dés qu'un cerf
apparaissait a coté du lac. Et si
jamais j'ai besoin, on trouve aussi dans
le commerce des roues abrasives de
rechange (50 utilisations par roue) et des
recharges de liquide. Merci Pierre. De rien Maryse.

La firme NPD Group vient de publier les vingt meilleures ventes de jeux vidéo pour

les Etats-Unis en 2000, Les titres consoles sont bien siir largement majoritaires, avec

les différentes variantes de Pokemon pour Gameboy aux trois premiéres places.

La meilleure vente PC est sans surprise The Sims de Maxis (5" place au classement
général), suivi de Who Wants To Be A Millionnaire (15" position, derriere des titres gros
cartons sur consoles comme Tony Hawk, Gran Turismo 2, le dernier Zelda et d'autres
trucs Pokémon), Roller Coaster Tycoon (17" place) et Diablo Il en 20" position. En tant que
fan de jeux vidéo, ce classement me donne envie de m'effondrer en sanglots sur man lit,
de me mettre en position feetale et de me suicider au Nutella.

L'une des phrases ala condele mois

« Tontruc la, rien qu'a 'odeur, ca sent pas bon. »
Capt'ain Ta Race a la cantoche, le mercredi 24 janvier

Telex :

Le sympathique acteur Klingon
Michael Dorn (Worf dans Star Trek
Next Generation et Deep Space Nine)

incarnera un membre du clan des
atreides dans Emperor Battle For

Dune.

Débutant de belle maniére une campagne pour
limiter 'accés a la cryptologie, les Etats-Unis
viennent de répandre innocemment le bruit,
dans toute la presse mondiale, que certains
vilains terroristes moyen-orientaux utilisent
intensivement les logiciels d’encryptage. En
noyant dans des forums de discussion pornos
leurs messages codés avec des softs comme
PGP, les shires du tristement célebre Oussama

epouvantal

Ben Laden peuvent ainsi communiguer et
préparer leurs attentats tranquillement
derriere leur moniteur. Selon ’administration
américaine, c’est donc une bonne raison pour
limiter la prolifération et 'exportation de ce
genre de programme afin, par exemple, de
permettre aux machines de la NSA d’espionner
le monde entier plus facilement. Décidément, il
est bien pratique, ce Ben Laden.




iacomo Casanova : voila un coureur de jupons
qui a sufaire parler de lui. Personnage
historique du XVIII" siécle, il estI'incarnation
typique de I'espritlibre et volage, reconnu pour
sa passion des femmes. Aprés les livres etles
films inspirés de ses mémoires, voici donc un
jeu quivous propose d'incarner ce séducteur,
Venisevous | Pourvivre une aventure digne d'un roman
attend avec de cape etd'epee.
ses belles | Onvous demandera de devenir un gentilhomme
femmes accompli. Vous vous glisserez dans les ruelles
fl!f;‘;sede sombres de‘\lenise, comba'gtrez acoupsde
et ide mystire, bottes secrétes des assassins et conquerrez
etsescomplots | d€ belles femmes grace a vos talents oratoires
assassins. | etvotre aspect engageant. Entre I'ordre secret
— de la Rose noire, les espions de I'Empire mongol
etles conspirateurs de toutes sortes, vous
/ \ devrez ruser et exploiter vos qualités

>GENRE : ACT,IONI.A\?ENTUE_E ->‘Et__nrrs‘mz'..: ARXEL .Tkr_as: B
»DEVELOPPEUR : ARXEL TRIBE >SORTIE PREVUE EN 2001

intelligemment pour survivre et parvenir a
démasquer les meurtriers de votre mére.

Les nombreux comploteurs seront bien armés.
Pour faire face, vous serez obligé de devenir un
redoutable bretteur et de vous préter a des
parcours d'obstacles dans le genre arcade.

On nous assure que le moteur 30 permettra

de véritables combats a I'épée composés

de combinaisons diverses, de gardes,

de ripostes et de touches fatales.

L'arriere-plan historique, trés riche, associé

a de multiples combats et a des joutes orales,
devrait accroitre la profondeur du scénario.
Mais comme souvent dans ce type de produit,
lalinéarité menace et le gameplay est rarement
a la hauteur. Espérons que cette aventure
réussira a éviter ces écueils et tiendra toutes
Ses promesses.

Rien de mieux qu’un petit duel

a mort pour vous faire remarquer
par la gent féminine. Aprés ¢a, vous
étes slr que ces dames voudront
voir vos pectoraux de plus preés.

Kika
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Un coin sombre dans un salon : vous allez pouvoir pousser la belle
dans ses derniers retranchements.




L'excellent site de news S-F

a publié une rumeur

selon laguelle un script d'un film tiré du jeu
Crusader: No Remorse allait étre adapté en
film, et entout cas acheteé par la Fox.
Seulement, a priori, personne n'est au
courant: nila Fox bien sir, ni - ce qui est plus
inquiétant - Origin Systems ou Electronic Arts.
La news avait tout de méme I‘air vachement
sérieuse méme si, bizarrement, je ne
penserais pas forcément a ce jeu si on me
demandaitd’en transposer un en film.

Voila ma théorie : en fait, Richard Garriott
n'avait pas autant de sous que ga pour
financer ses prochaines vacances sur Pluton.

le CdVe. .
se rebiffe

Un Frangais est soupgonné d’avoir acheté, via
Internet, plus de 700 000 francs de biens a I'aide
de numéros de cartes de crédit piqués aux clients
d’'une station essence Shell. Son complice
présume était bien sir I'un des caissiers. Le matos
acheté était revendu a une poignée de receleurs.
On parle de 16 000 clients ainsi floués. Le cerveau
de ce forfait est un Rouennais de 56 ans. Comme
quoi, il n'y a pas d'dge pour étre cyber-branché.
J'espere que cette histoire permettra d'éventer

le gros bobard selon lequel votre grand-pére

« ne comprend rien a I'lnternet ».

TELEX

En 1999, une étude avait fait grand bruit,
révélant que 8 % de la consommation
d'électricité aux Etats-Unis était due
al'utilisation de micro-ordinateurs.

Le chiffre s'est avere faux, et on estime
plus aujourd'hui qu'a 2 % la part

de la consommation électrique

de I'informatique.

2.7 millions : ¢'est le nombre de
pré-commandes enregistrées au Japon

par Nintendo pour sa Gameboy Advance,
dont la sortie est prévue pour le 21 mars 2001.
Pas de doute, c'est le carton assuré.

Le robot
arumeurs

Vous voulez gagner en Bourse ? La méthode est
simple : tout d’abord, allez dans un forum de
discussion discret et, sous un faux nom, annoncez que
la société Patouf Software va publier des résultats
fiscaux en baisse. Laissez la rumeur se répandre,

et des que le prix de l'action Patouf s’effondre, achetez
en masse. Attendez ensuite que le porte-parole de la
société démente la rumeur, ce qui remettra le prix de
['action a son cours normal, et vendez tout. Bravo,
vous vous en étes mis plein les fouilles en quelques
heures. Bon, il y ajuste un petit probléme : cette
méthode est super-illégale. Et c’est justement pour
lutter contre ce nouveau type d’escroquerie qu’une
firme suisse, Agence Virtuelle, prévoit de
commercialiser le RumoursBot ; ce programme se

chargera de surveiller en temps réel les forums de
discussion et pourra indiquer rapidement d’ot sont
parties les fausses rumeurs. Du coup, on ne pourra
plus s’"amuser avec la blague de « Le pape est mort ! ».

LIU BE
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eacemakers, le premier jeu des Frangais
spécialisés en Intelligence Artificielle, va
finalement s"appeler Conflict Zone. Etla bonne
nouvelle, c’est qu'il estdans le tuyau ! Sitoutva
bien, on aura d‘ici deux mois un STR digne de ce
nom a se mettre sous la dent. Depuis le temps
qu'on I'attend, celui-1a... Dans les entreprises,
gréce au systéme magique de la promotion
interne, les vieux cons grimpent dans la
hiérarchie en cédantleur place a de jeunes
cons, tout préts & faire les mémes erreurs que
leurs prédécesseurs. Les vieux cons de Joystick,
quiyontcru en leur temps, disent « Pffff, depuis
le temps qu‘on nous promet des jeux
intelligents... T'en as pas marre, toi ? » Ben non.
Pourquoi |y croirais pas ? Ca ne fait pas dix ans
que j'attends, moi, juste trois ans. Alors toutes
mes illusions sontintactes. Mais qu'est-ce que
je dis ?D’abord, dans le cas de Peacemakers,
euh, de Conflict Zone, ¢'est pas des illusions,
parce que les gars qui sontderriére ¢a, ben
c'esttout sauf des rigolos, méme qu'ils ont des
super-dipldmes, qu'il faut rester a I'école au
moins quinze ans aprés le BEPC pour les avoir, si,
et méme qu'entre eux ils se vouvoient, et qu'ils
ont créé un moteur qui va aussi dans les

voitures, parce que les voitures de demain, elles
se déplacerontgrice a leur intelligence, si, et
méme qu'ils font ausside la recherche dans les
réseaux distribués, et dans la télé interactive,
etdans le clonage. En attendant, on retrouvera
dans Conflict Zone les classiques du genre:
développement de bases, gestion de
ressources, production d'unités et batailles
rangées... Mais en pas pareil que d’habitude.
Bon, je passe sous silence la promesse d'un
adversaire informatique vraimentintelligent,
sinon mes chefs risquent de se facher. Mais rien
qu'au niveau de nos actions a nous, c'estdu
concret, et c'est déja trés riche. Les ressources
dépendent du nombre de bases qu'on a créées
etdes civils qu'on a réussi a sauver. Aufureta
mesure qu‘on gagne des commandants, il faut
découvrir ce qu'ils savent faire, les former a nos
méthodes, et leur déléguer une partie du boulot.
Etgrace au moteur 3D qui offre tous les
dégradés de I'échelle stratégique a tactique,

on peut enfin se concentrer sur la partie de
I'action qu'on préfére | Ajoutez la-dessus une
interface destinée a nous simplifier la vie, et
vous comprendrez pourquoi je trépigne
d'impatience.

WANDA




Lances contre mousquets

Les zoulous, quand |'étais petit, je pensais que ¢'était seulement une bande détaggeurs de la
region parisienne (vous savez, avec le fameux signe Z). Et puis non en fait, ¢'est un vrai peuple
qui s'est battu contre I'armée coloniale anglaise en Afrique du Sud & la fin du XIX" siécle.
D'ailleurs, ils ont un peu perdu. Bref, Zulu War,
de Twilyt Production, nous permettra de revivre en

3D ce sanglant épisode de |'Histoire africaine.

Le jeu proposera une campagne de 25 niveaux dans
laquelle on pourraincarner I'un des deux camps.
Toutes les missions serontinspirées des vrais
evénements de I'époque, avec notamment une
modelisation fidele du terrain. Le moteur graphique
sera capable de gérer sans broncher des combats
pouvantimpliquer plusieurs dizaines de milliers
d'unités. Ettout ¢ca devrait arriver en novembre 2001.

Phrase ala conde le mois

Tintin, 1" maquettiste de Joypad : « Dimanche, je fais travailler une femme enceinte, |'ai honte. »
Géraldine-la-jolie-secrétaire-de-rédaction-de-Joypad : « Non, je crois qu'il ne vient pas, Nicolas. »

N HATTRE TACTICEN

Vous n’aimez pas Star ||
Trek ? Dommage parce que

Selpn le L.F\.'TIITIES, vous allez en manger jusqu’a
les jouets qui marqueront en vomir ['an prochain. FAT L AATLIAT 1171
2001 ne seront rien moins Remarquez tant mieux, : g e, L ) U I\ t /J VAT .
que des robots et des PDA puisque les derniers titres ) Jhn I \\ ) [\
(ces charmantes petites étaient de petits bijoux.
bétes qui ont pour nom Activision vient d’annoncer
Pocket PG, Paim Pilot et la collaboration de ["écrivain :
Psion). Goté robots, un D.C. Fontana sur son nouveau . O U E [ E CO M B /ﬁ\ T
guerrier électronique jeu Bridge Commander. | S AL \
d’Hasbro qui dit plus de 300 Legarsn'estpasnédela

mots (contre 4 pour un'vrai guerrier). Les PDA en question derniére pluie puisqu'il est Y

seraient des versions pour enfants de nos précieux outils ; I'un des producteurs associés . AL ATITLIT

ils incluraient un annuaire, un bloc-notes, une calculatrice, de Next Generation et de DS9. i - I

guelgues jeux et seraient capables d’envoyer D'ailleurs, en remontant un

des messages wireless a plus de 30 métres. peu plus loin sur son CV, je
Je le prédis, ces PDA seront des Game Boy Advance. m’apercois qu’il a aussi écrit

les scripts de dix épisodes de
l'ancienne série de Star Trek .
Bon Dieu, ce gars-la doit avoir

(g fnemoris | = (AQ CAO
Viorh : _ ROYAUME DES WEl
e Gravis s

Edité par Microids, le studio italien Artematica prépare une adaptation
vidéo-ludique des aventures de Druuna, la muse masaochiste du dessinateur
Paolo Eleuteri Serpieri. Cela devrait prendre |la forme d'un jeu d'aventure
dontI'héroine en 3D arpentera des décors en précalculé. Pour le reste,
onn'en sait pas tellement plus. Ah si, le communiqué de presse précise:

« |l faut noter que le jeu ne comporte pas les scénes ératiques présentées

parla BD originale. » Le probléme, c’est que I'histoire des tribulations de
Druuna dans la bande dessinée (« Morbus gravis » etautres) n'estqu'un
prétexte a une succession de scénes d’humiliation sexuelle et de viols.
Alors sion enleve ¢a, qu'est-ce qu'il reste ? Un éditeur de jeux qui cherche
une licence qui fait vendre, mais qui a un peu honte quand méme.

€IPOS



Tiens, Sonny Anderson,

de |'Olympique Lyonnais.
Oh bah ¢ga, ca tombe bien
dites donc : le club est
sponsorisé par Infogrames !

f! AGREAE N

Les animations
du goal sont
parmi les plus
réussies. Sauf
quand il dégage.

h, voici donc, issu des anciens studios Gremlin
digérés (et donc dirigés) par le tatou lyonnais,

le premier jeu de foot sur PC d'Infogrames.
Premiére surprise, pas de Ronaldo. Nulle part.

Il faut dire que ce nom (dont les droits ont
pourtant été achetés a prix d'or & I'époque de la
splendeur du joueur) na pas porté chance
al'éditeur jusque-la: son Ronaldo V-Football sur
PlayStation avait reu un accueil plutt tigde
{tiede, c'estla température du four, en fait).
Deuxiéme surprise, pas de « Bruno Bonnell
présente... » en ouverture, fausse mégalomanie
pédégere a laquelle on avait pourtant fini par
s'habituer. Décidément, ce jeu vaut peut-étre

le coup d'ceil.

UEFA Challenge est présenté comme un jeu

se placant entre I'arcade d'un FIFA 2001 etla
rigueur ascétique d'un ISS Pro Evolution. Non.
Nan. Nullement. Ni ! Si on devait le placer, du
point de vue gameplay, on le mettrait plutdt
quelque partentre FIFA 98 (le plus réussi) et FIFA
2000 (I'arcade pure). Na. Entermes d'équilibre
entre simulation et pure action, ce n'est
d'ailleurs pas si mal.

La comparaison avec FIFA s'arréte I3 : le moteur
graphique, s'il n"est pas vilain et propose
quelques animations agréables, n‘anila
prestance nila précision de celui d'EA Sports.
Quantau menu des équipes proposées, il est

a peine digne d’une table lyonnaise : la licence
UEFA assure certes plus de 120 équipes,

mais c’est moins de la moitié des possibilités
offertes par FIFA 2001. Restent un mode de jeu
multi-saisons original pour e jeu solo et des
possibilités tactigues qu’on nous promet
intéressantes. C'est ce que nous mettrons
al'épreuve dés que nous aurons une version
entre les mains.

lvan Le Fou




9 Infogrames

Au programme de I'année pour Infogrames, des
jeux baseés sur les licences exclusives du strip
américain Peanuts (ah... Snoopy, Charlie Brown,
Linus, tout ¢a) du dessinateur Shultz (décédé
récemment). J'ai beau réfléchir depuis déja dix
heures, je me demande bien quelle sorte de jeu

(a part pour adultes) peut &tre produit avec
comme background un chien dormant sur sa
niche et un gargon un peu idiot et désceuvré
passant le plus clair de son temps a parler a ce
dernier. Autre grand moment du rachat de licence :
les droits du feuilleton « La femme Nikita ». En fait,
je n'ai rien de spécial a dire, sauf peut-&tre critiquer

e titre totalement idiot de ce feuilleton. C'est vrai,
c'est aussi crétin que dire « L'homme Superman »,

ou « Les gargons Arnold et Willie » ou « L'Internet ».

Hop, voiciles derniéres photos d'écran de la
prochaine production de Barking Dogs, Global
Operations. Selon les développeurs, ce jeu va
enfoncer Counter-Strike etrégner de longues
années surle pays des shoots 3D tactiques
multijoueurs, rien que ¢a. D'ailleurs, ils connaissent -
bien Counter-Strike, puisgue |'équipe de Barking
Dogs a participé a la création de la béta 5 du célebre
mod pour Half-Life, juste avantde commencer

a bosser sur Homewaorld Cataclysm.

Ce Global Operations est prévu pour juillet2001.

Jeux moins droles

Hop, ce sont décidément les meilleurs qui partent les premiers.
Fasa Corporation vient d’annoncer la fermeture de leurs portes
et leur dépot de bilan pour cause de manque de brouzoufs.

! CORPORATION

Ce n’est pas seulement 'auteur et le propriétaire de licences
comme Battletech (Mechwarrior), ou plus récemment Crimson

Skies, que ['on salue, mais aussi la société d’éditions de jeux de
role traditionnels comme Earthdawn ou Shadowrun. Pour mémaoire, la société
devait étre rachetée par Wizard of the Coast il y a quelques années. Ces derniers
décidérent plutdt de s’approprier les licences juteuses de TSR (Donjons et
Dragons), eux aussi au bord du gouffre. Ca n’a presque aucun rapport mais je
vient d’apprendre que Blizzard a atteint la barre des 2,75 millions d’exemplaires
vendus pour leur jeu d'action cliquant Diablo 2.

moment du massacre du collége de Colunbine qui a vu unjeune dingue flinguer quelques -uns de

ses petits camarades, le président Clinton avait demandé a I'office de santé américain de lui
pondre un compte-rendu sur les rapports entre les jeux et les médias violents, etl'agressivité des jeunes.
Ce dossier vient d'étre enfin rendu par le Surgeon General et précise gu'il « faut plutdt voir la violence des
media comme I'une des nombreuses causes potentielles qui aident & fagonner un comportement ».

Il précise aussi que « tous les jeunes ne semblent pas prédisposés a étre agressifs pour une guelconque
raison ». Etd’enfoncer le clou en expliquant que le nombre de rapports et dossiers qui ont étudié

la corrélation entre les jeux vidéo et la violence était trop peu élevé pour déterminer un réel impact

de ces médias sur les jeunes. lls auraient pu me poser la question, je leur aurai dit, moi, juste avant

de les décapiter avec une hache.
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i conseil

ersian Wars : rien que le nom fleure bon la
stratégie temps réel repompé. Quand on m'a dit
que le moteur était celui des Chroniques de la
Lune Noire, j'ai eu encore plus peur. Mais foin
de tous ces a priori: I'engin a été amélioré,
etsurtout le jeu ne suit pas le méme principe.
Persian Wars vous met dans |a peau de Simbad
le marin. Pour créer un univers trés « Mille et
une nuits » (en réalité, Simbad ne fait pas partie
des « Contes des Mille et une nuits », mais hon,
jedis ¢aje disrien, ndrc), les développeurs se
sontinspiré du recueil original traduit
directement de I'arabe. Du coup, le background
s'annonce plutét riche avec la présence de
nombreuses divinités que les traductions
précédentes avaient gommées. Le jeune héras,
prédestiné a ramener 'anneau du roi Salomon
a son propriétaire, va vivre une multitude
d'aventures parfois seul, mais plus souvent
avec quelques troupes pour le servir. A travers
son histoire, trois nations s'affronteront pour
récupérerl'anneau pour leur propre usage.

Les amazones représenteront les gentils,

les goules les méchants, et les bédouins les
neutres. Simbad devra composer avec chacun

de ces peuples pour parvenir a obtenir I'anneau.

Unjour Général chez'un, le lendemain
Commandeur chez I'autre, il aura toute latitude
pour atteindre son but comme bon lui semble.
Les missions suivent un scénario trés étudie,
comme dans une aventure classique qui
demandera au joueur de résoudre des quétes
etde commander pas mal d’unités différentes.
Entout, une centaine de niveaux lui permettront
de découvrirles charmes du désertet de la
Perse. Sil'ensemble promet, quelques doutes
qui ne demandent qu'a é&tre levés subsistent
quantaux réelles capacités du moteur utilisé.
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2 3 millions de baffes

Le prix dela ville la plus ridicule vient tout juste d'étre attribué 8 Minneapolis par
moi-méme. Les raisons ? Elle vient de défendre devant la Cour fédérale
I'amendementlocal interdisant 'acces aux machines d'arcade violentes ou au
contenu un peu sexy aux enfants non accompagnés (en revanche, un gosse
accompagne d'un adulte allant jouer & des jeux de cul, ¢a les inquiete pas trop).
La ol ca devient bien tordant, c’est qu'ils viennent de claguer 2,3 millions de
francs d'avocats pour défendre cet amendement bien grotesque. Un conseiller
municipal un peu penaud a répondu : « Tout maire a ses propres priorités,
etcelui-1a a choisi les jeux vidéo. » Pourtant, il y a tellement de maniéres plus
futées de dépenser le budget d'une ville ; pour mémoire, Minneapolis posséde
I'un des quartiers les plus pauvres des Etats-Unis.

MANSIEUR ., UN PAWRE TRAVERSE
EN DEHORS DES cLOUS !?

5y
le retour

Cinquante ans plus tard, les mémes
ideées de gameplay resurgissent mais
elles sont toujours aussi jouissives.
Ainsi, c’est au tour de Robot Arena,
un clone modernisé du sublime Robot War.
Le gameplay se devine a la simple lecture du titre du
produit, qui permet aux joueurs de créer et d’assembler des robots
gladiateurs et de les faire combattre dans une aréne virtuelle.
Au programme, de nombreuses armes et chéssis différents, des éléments
congus au format 3DSmax pour disposer bien rapidement d’une
bibliotheque d’accessoires immense, et j'en passe. Le développeur, ¢'est
Wizard Works (Deer Hunter, Carnivore), et le jeu est prévu pour bientdt. ..

-

C

U mois

L'éditeur allemand de Earth 2150, Topware Interactive, ferme ses
portes. Ces temps-ci, le marché du jeu vidéo ne se porte pas au
mieux, mais [a n’est pourtant pas la raison de cette fermeture.

Il s’agirait plutét d’'une sombre histoire judiciaire : I’éditeur allemand
s'est retrouvé a devoir des millions de marks de dommages et
intéréts a une grosse société de télécom apreés avoir vendu un
annuaire téléphonique sur CD-Rom dont il n’avait pas acquis les
droits. Enfin bon, ons'en cogne un peu ; l'important, c’est les jeux.
Et de ce coté-la, pas de probléme, puisque The Moon Project, la suite
d’Earth 2150 développée par les Américains de Game Studio,

est toujours sur les rails. Ah ben, il est méme arrivé en gare,

on le teste dans ce numéro.

pis Maman.,

qu’est-ce qu’elles font les

dames ?

Draprés le site de Game Week, Eidos s’est bien ldché dans une pub
magazine pour son jeu PS1 Fear Effect 2 Retro Helix. D'aprés eux,

la publicité en question montrait les deux héroines en « position
compromettante ». Le canard a aussitot refusé d'utiliser cette réclame
dans ses futurs numéros. Pour ce qu’on en sait, il s'agit sans doute d'un
refus tout & fait abusif. Alors bon, on n'a pas vu les pages en question ;
sicasetrouve, ces
gars-la se choquent
pour un rien et les deux
filles tenaient juste une
grosse matraque
électrique et... Mais
attendez ! pourquoi
elles ont besoin d'une
matraque ? Elles ont
déja des pisto-lasers !
Ca devait étre un baton
pour masser les rides
du cou ou pour se
délasser la nuque.

Telex
No One Lives Forever devrait bientdt s ‘enrichir d'un

Bonus Pack officiel développé par Monalith.
Au programme : de nouvelles maps et de nouveaux

Farsca

P

Simon & Schuster Interactive, éditeurs (entre autres) de Deep Space Nine::
he Fallen, viennent d’annoncer leur future adaptation de la série

« Farscape. » Pour ceux qui suivent pas trop, « Farscape » est une série de
S-F pour ados quirenoue en kitch avec les pires scénarios de « Buck Rogers
au XX|e siécle ». D'aprés un sondage récent tout a fait digne de confiance,
les gens qui tentent de la suivre abandonnent avant le dixiéme épisode en
zappant pour un téléfilm diffusé sur France 2. Les autres, plus téméraires,
arrivent a désolidariser leur corps de leur esprit et font un voyage dans le
plan astral pendant tout la durée de diffusion de I'épisode. Les derniers
d'entre eux, des intégristes a la volonté de fer, se tirent des balles dans e
yeux apreés la premiére saison. On murmure aussi qu‘il existerait un homme
réfugié dans un vieux monastére tibétain qui aurait vu I'intégralité des
épisodes deux fois sans que son cerveau se liquéfie et s’écoule par ses
oreilles, mais franchement, ¢a paraitimprobable.

modeles de personnages.

Pourquoi il est bleu le hérisson ?...

...parce qu'il est mort. Confirmant les rumeurs qui trainaient
sur Internet depuis des mois, Sega annonce officiellement
[’abandon de sa console Dreamcast et du hardware

en général. Le prix de la console vient de s’écrouler,

afin d’écouler les stocks en vitesse, et Sega va désormais
entiérement se consacrer a ’édition et au développement

de jeux vidéo. Aveu d’échec total : des titres Sega pour
PlayStation 2 et Xbox sont en préparation. Pour PalmOS
aussi. 'Sont vraiment au bord du gouffre, la.
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et, en tant que pilote d'essais pour Picofun, vous allez

~ pouvoir influencer leur look et la maniére dont ils fonc-

tionnent. ; y ;

- Tout ce que vous avez a faire est de tester nos jeux et de

nous donner votre sentiment/avis sur ce qui est bien et ce

X qui peut étre amélioré.

En retour, vous aurez des nouvelles secrétes concernant

ENVIE DE CHAN 6ER
CAVvEMIR DES/ JEULUX

¥

PILOTES D’ESSAI DE JEUX WAP DEMANDES!

~ Lesjeux des mqbile;s de demain sont créés aujourd'hui -

les nouveaux jeux a la mode et vous pourrez tester nos
supers jeux avant les autres. Vous pouvez essayer nos jeux
sur un simulateur de jeu WAP sur le site

. wwuw.picofun.com, ou directement par téléphone :

wap.picofun.com. ;

‘Alors, si vous souhaitez changer le/de jeu, venez simple-

ment visiter notre site www.picofun.com et inscrivez-vous
comme pilote d’essais tout de suite !

PIcCarun

the mobile playground
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Windows
prend de

Microsoft vient de dévoiler le nom de sa prochaine gamme
de produits : ce sera XP, pour « Experience ». Windows XP,

ROURGA P WINDOWS
| (ANT BET NO SATIFACTION 7
DES PEFES STONES?
1

actuellement connu sous le nom de Whistler, sortira donc » ov\\NmeW:{ MSTER
fin 2001, tandis que Office XP, la dixigme version de la suite TAMBOURINE MAN “ Dg PApY
bureautique de krosoft, devrait arriver en juin. Aprés avoir EoR DYLAN?

utilisé le « Start Me Up » des Rolling Stones pour la
campagne publicitaire de Windows 95, Microsoft pourrait
acheter les droits du « Are You Experienced » de Jimmy
Hendrix. J'imagine la pub : un sympathique couple de
quadragénaires classe moyenne, bien propre et souriant,
admirant d'un regard bovin le nouvel 0S magique du gentil
Bill Gates, avec du Jimmy Hendrix a donf par-dessus.

Hou que ¢a va étre glauque.

@

Telex :
Ubi Soft vient de se payer Blue Byte, le développeur allemand de I'excellente série
des Battle Isle et de ce tres barbant Settlers.

les differents corps d'armée (terre, air, mer,
fanfare). Au programme, on trouvera deux
campagnes differentes, avec deux camps
aincarner (les gentils Ricains contre une vilaine
coalition de pays pauvres...), et tout plein
d'unités rigolotes comme des B52, des tanks
M1AT1, des unités de parachutistes, des
sous-marins, et méme des missiles nucléaires.
On est aussia peu prés certains que ce n'est
pas.Jean Ferrat quisignera la B.0. du jeu.

“amourette entre les militaires et les jeux vidéo
continuera cette année. Cette fois-ci, c'estun
fournisseur de logiciels de wargame a ['armée
américaine, OC Incorporated, qui va faire
développer, par sa filiale Rival Interactive, un jeu
de stratégie temps réel destiné au grand public.
Real War - ¢'estle nom de |la chose - sera
fortementinspiré des jeux de guerre utilisés par
les Ricains pour apprendre a leurs nouvelles
recrues l'importance de la coordination entre

(an'a pas de rapport, mais
des scientifiques améri-

cains ont décidé de rendre
hommage a Mark Knopfler,
chanteur et guitariste de
Dire Straits, en appelant

« Masiakasaurus
Knopfleri » la nouvelle
espéce de dinosaure qu'ils
viennent de déterrer a
Madagascar. « Lorsque
nous écoutons la musique
de Knopfler, nous avons
tendance a trouver plus de
fossiles », ajoute un des
archéologues. Mark Knop-

C'estlaféte a Blizzard [BlEiigelfelal=n

Blizzard Entertainment tente de célébrer dignement son
dixieme anniversaire. Du coup, ils ont ouvert de nouvelles
sections sur Blizzard.net, ol une énorme rétrospective peut
gtre visitée etlue par les connectés. Ces sections couvrent des
tas de sujets, des choses aussi diverses que le c6té humain de
la boite, la conception de jeux, les graphismes ou les making
of. lls doivent étre bien fiers d'eux, ces petits gars-13, etils
doivent aussi &tre émus en secret
par plein de petits événements
internes qu’'on ne soupgonne
méme pas, comme le premier « zog
zog » poussé par un de leurs orcs
ou le millionieme Cheeseburger
ingurgité par l'insatiable Bill Roper.

Panne d'inspiration

fler I'a bien pris.

Riches de nos sous

Quelques chiffres issus d’une récente enquéte de ['IDSA (www.idsa.com) :

Le chiffre d’affaires du jeu vidéo aux Etats-Unis sur 'année 1999 a été de 43 milliards de francs.
Les jeux consoles se sont taillé comme toujours la part du lion, avec 28 milliards. Mais les jeux
PC s’en sont particuliérement bien tiré cette fois, avec 11 milliards. A noter également que la
location de jeux a généré a elle seule 6,5 milliards de francs.




t Acquired High-tech

Le site GA-RPG vient de publier ses premiéres
impressions sur Third Dawn, la nouvelle version
d'Ultima Online. Pour mémoire, celui-ci introduit

des effets et des personnages 3D dans un moteur qui
demeure de I'iso avec des sprites bitmaps. Le terrain,

a priori, posséde un meilleur look. On trouve également
la possibilité de zoomer sur votre personnage et surtout
d'agrandir la fenétre du terrain. Ouf, Origin vient de sortir
de I'dge de bronze.

eu fantastique, on n’arréte pas de vous le répéter, mais c’est vrai. Quel jeu
jantastaq e. Aprés deux add-on de qualité (Urban Operations et Covert Operation), le moteur du
Jjeu va senir une nouvelle fois pour un produit en stand-alone qui proposera une nouvelle grosse
campagne de 26 missions. Cette fois-ci, tout sera « made in Korea » : les petits soldats d’élite qu'on
dirigera, les décors, et méme le studio de développement, Kama. Officiellement, le jeu n’est annoncé
qu’en Corée pour juin 2001 sous le nom de Rainbow Six : Take Down, mais Red Storm pourrait

le sortir dans le reste du monde sous un titre différent. Dés que le dernier verbe de la phrase
précédente n’est plus au conditionnel, on vous en reparle.

Phrasealacon

Coup defaux e,
Capt'ain Ta Race : « Un
S u r | e maaquettiste, ca empile des
blocs, c'est jamais qu'un
Aprés les Australiens il y a peu, c’est au tour des Chinois de se retrouver joueur de Tétris sur

coupés du monde sur le Net. Un gros cable sous-marin reliant Shanghaiala  Macintosh, »
cote Ouest des Etats-Unis a en effet &té sectionné a 370 km au large des

cdtes chinoises. On ne sait pas comment cela s'est produit. Selon China Phrasealacon
Telecom, I'opérateur national, la réparation de ce gros tuyau pourrait aussi .

prendre des semaines. En attendant, ils tentent de rediriger e trafic de i

données informatiques sur d’autres cables ou sur les liaisons satellite, «Le probléme, quand on
mais ¢a devrait ramer sec. C'est marrant, ¢a fait tellement longtemps que le dFSS'”e beaucoup, c'est qu'on
gouvernement chinois fait des pieds et des mains pour empécher les n‘a plus le temps de
internautes locaux d'accéder aux sites « subversifs » et « contre- dessiner. » _
révolutionnaires » hébergés a I'étranger. 'Doivent étre super contents. Didier Couly, dessinateur, le

mardi 30 janvier a 12h19.

INGENIEURS RESEAU. s TEP AP =[2G PCKETS >

CONTACT: 1o8s@iNFRAGAMES.COM
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aca, on en a passe quelques heures,
atranspirer de grosses gouttes sur
Commandos. D'ailleurs, Capt‘ain Ta Race qui, il
estvrai, suinte aisément (un jour, oui, un jour je
diffuserai une photo de son fauteuil de bureau. ..
on frise 'humainement concevable etle
littérairement indescriptible), ne sera pas

le dernier a vous le bafouiller. Oui, car
généralement, quand il suinte, il bafouille
enméme temps, ¢'est une question de génes.
Alors autant vous dire tout de suite,

pour Commandos 2, la rédac a pris les devants

et passé commande de tee-shirts
anti-transpiration. Rien que pour lui, histoire

de pouvoir travailler dans des conditions saines
etacceptables pour son entourage.
Effectivement, ce que nous avons pu voir lors
de la présentation officielle du jeu (dans les
locaux parisiens d'Eidos), laisse présager de
longues heures de plaisirs vidéo-ludiques et
d'intense réflexion, pour relever une fois encore
le défi de nos amis hispaniques. Cecien guise
de conclusion d'introduction bavatoire,

dans la simple intention de nuire a I'image

d'un collégue, bien entendu. Mais ne vous

y trompez pas, ¢'est un ami, hein.

i UN JEU ASSEZ OLE, OLE !

Celle-la est assez minable, j'en conviens.
D’ailleurs je suis con, j'aurais d la garder pour
le test. Enfin bref, venons-en enfin a ce quinous
intéresse aujourd’hui. Comme vous vous en
doutez, méme si vous n'avez pas franchement lu
les précédents reportages que nous lui avons
consacré (ce qui m'étonnerait mais bon (tiens,
ca fait longtemps que je n'ai pas fait chier les
relectrices avec des parentheses (tiens, une
autre pour la beauté du geste (attention, y aura-
t-ille nombre correct de parentheses fermées a
lafin de la phrase ? (suspense))))) (ndc, peuh,




L’environnement de Commandos 2

est toujours aussi beau. S8

facile...), Commandos 2 va de nouveau vous
plonger dans I'ambiance belliqueuse de la
Seconde Guerre mondiale. A la téte d'un
commando de septfiers guerriers
(simultanément, mais au total ils seront dix),
vous devrez remplir une douzaine de missions
de parle monde : de la prison Colditz aux bases
sous-marines, en passant par un porte-avions
etdesiles du Pacifique, les lieux de villégiature
ne seront pas avares en dépaysement. De plus,
ces endroits seront particulierement vastes,
puisque chaque carte (etil s'agitla d'une des
grosses nouveautés du soft), estjouable aussi
bien de ['extérieur (1a, c’est normal), que de
l'intérieur des batiments (1a, c’est nouveau).
Mais | oti ca devient fort de sirop sport, ¢'est
que les deux environnements sont totalement
imbriqués. Je m'explique, suivez bien, je vais
essayer d'étre clair (etavec ce que|'ai bu hier
soir, ce n'est pas gagneé, croyez-moi). Les décors
extérieurs sontrealisés dans un systéme
mélangeant a la fois |a 2D et la 3D. Ainsi, bien
gue lavue principale ressemble a s’y méprendre
a de la 3D isometrique statique, il est possible
d'effectuer des rotations d'angle de 90°, ainsi
que des zooms avant et arriere. Bon vous voyez
le trip, jusque-la, ce n‘est pas sorcier a capter.
Pour ce qui concerne les intérieurs, ceux-ci

sont cette fois en « vraie » 3D, ce qui permet
d'effectuer des rotations au pixel prés,
etd’utiliser la vue exacte que vous souhaitez.
Voila pour les bases du concept. Maintenant,
la ou, de coutume, les jeux séparent|es moteurs
« extérieur » et« intérieur », ici tout estlié. Grace
a cetingénieux systeme, il devient possible de
regarder a travers une fenétre avant de rentrer
dans une maison (pour voir ol sont placés les
gardes), snipper retranché dans une maison
vers |'extérieur (etinversement, tirer de
I'extérieur vers l'intérieur), regarder en bas
d'une échelle avant de descendre, voir un des
membres de I'équipe a l'intérieur d'une maison
s'il passe devant|a fenétre, etc. Franchement,
pour avoir eu le privilege d'admirer la chose
pratiquée sous mes yeux, ce truc devrait nous
apporter son pesantd‘andouillettes de bon
gameplay. De plus, le nombre d’intérieurs
modélisés est absolumentimpressionnant

(80 pour certaines cartes), sans oublier
qu‘aucune piece ne ressemble a une autre.

POUR LE RESTE. ..

Pour le reste, on retrouve les recettes qui ont
faitle succes de Commandos. Vous devrez ainsi
gérerintelligemment les aptitudes des membres
de votre équipe qui, dans sa globalité,
estidentique a celle du premier Commandos.
On notera toutefois I'arrivée de trois nouveaux
personnages, a savoir Natacha, Paul et
Whiskey (un bull-terrier, si le docteur ne
m‘abuse). De nouvelles actions seront ainsi
realisables, comme la possibilité de voler des
objets ou de les échanger entre |es
personnages. Ainsi, Wishkey sera fort utile pour
transporter discretement des items d'un
membre de I'équipe a I'autre (des grenades par
exemple), aunez etau casque des troupes

ennemies. Autres aptitudes de vos gars:

ils peuvent désormais se mouvoir dans
I'environnement de fagon beaucoup plus
«naturelle », etainsi escalader les murs, nager,
grimper a la corde, faire du rappel, ou passer
par une fenétre a n'importe quel moment,
dumomentque cela estréalisable (etpas a
seulement a certains endroit précis, comme
auparavant). Enfin, un moteur physique dédié

a cette tache vous permettra de conduire un
max d‘engins, comme des jeeps, des camions,
des tanks, des navires, des side-cars ou encore
des voitures. La plupart du temps, ils feront
partie intégrante du gameplay, afin de mettre au
point de véritables tactiques de sioux. Bref, une
fois encore, Commandos 2 s'annonce comme
une grosse réussite, et bonne nouvelle, on
n'aura plus longtemps a attendre pour en étre
definitivement persuadé. N'empéche, gu’est-ce
qu'il suinte, Ta Race.

FISHBONE

s




Grace a deux ingénieurs d'une société de sécurité informatique ricaine, on a
évité le boxon ultime sur Internet. En effet, ils ont découvert, fort heureusement
avant les pirates, une énorme faille dans le BIND, le logiciel qui se charge de
traduire une URL en adresse IP. Par exemple, installé sur le serveur DNS de votre
provider Internet, ¢cestle programme qui transforme le « www.joystick.fr » que
vous tapez dans votre browser, en une adresse numérique utilisable par les
routeurs Internet, ici 194.117.203.203. En exploitant la vulnérabilité de BIND sur
les serveurs DNS centraux localisés dans les grandes capitales, les potentiels
pirates auraient pu rediriger tout ou partie du trafic Internet vers n‘importe quelle
adresse, détourner les e-mails de toute la planéte, bref, en clair : avoir tout
Internet a leur botte. Un peu essoufflés, les experts en sécurité nous disent:

« Plus rien a craindre les gars, on vient de patcher. » Alors on veut les croire.

Des Canadiens privés
de violence

En Colombie britannique, le jeu Soldier of
Fortune s'est vu classé dans la catégorie « Vente
restreinte a public adulte ». Bon en fait, je vais
pas m'emporter la-dessus. On aurait eu affaire a
« Barbie torche son poney », je me serais élevé
contre la censure d'une certaine justice fasciste
mais 1a, euh, non, finalement je vais plutdt fermer
ma gueule.

Caisse a

Hop, ne ratons pas une nouvelle occasion de vous passer les
nouveaux screenshots de Morrowind, qui s’annonce de plus
en plus comme [’un des meilleurs jeux de role micro jamais
réalisé. Ce mois-ci, nos amis les chats et nos amis les lézards,
et leurs habitats naturels.

ézg RN S'ENI FCHE,
\ISTIE!iIL No
RESTE CHARLEBOL(SI?

Telex

Red Faction, le shooter 30 de Volition
(avec les murs qui se trouent quand on
leur tire dessus) est repoussé a
['automne 2001.

Oh, encore un tevie nae John
jeualicence c§ tous les rgt]é([:ilersg enfin couronné

2w

.
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. . Kilkreek, vous connaissez ? Mais si vous savez, cette fille la,
Lesdaveloppeurs da Rebellionannoncentla gieye Case, qui croit encore que tout le monde 'admire
parce gu’elle est 'une des seules quakeuses au monde
alors qu’en fait, on s'étonne juste qu’elle sorte avec John
Romero. Bon, toujours est-il qu’elle va quitter son poste de
level designer a lonStorm pour aller rejoindre le CPL ol sa
tache sera d’animer les conventions de ['organisation.
Attendez, si je comprends bien, elle quitte un post de level
designer pour devenir hatesse de salon ? Pour féter ¢a, elle
a lancé son propre petit
site ol ses nombreux fans
pourront trouver des
documents inédits, dont
cette photo de Clinton et
d'elle déguisée pour
I’occasion en Monica
Lewinsky.
http://www.stevana.com

mise en chantier d'un jeu de shoota la
premiére personne basé surles comics

« 2000 A.D. », plus particulierement sur le
personnage de Judge Dredd. Ouaip, le
méme que dans le film avec Stallone. Pas
beaucoup d'infos sur le jeu, pas le moindre
screenshot; on ne saitméme pas encore si
caseradel'action pure etdure a la Quake
ou bien un truc plus fin orienté aventure
comme Deus Ex. Les développeurs lachent
juste quelques mots sur le moteur 30, en
nous expliquant qu'il sera de « quatriéme
génération » et permettra de modéliser
Megacity One dans toute sa splendeur. Tout
¢ane sortira srement pas avant fin 2002;
on aura donc I'occasion de vous enreparler
un bon milliard de fois d'ici-la.

Ca devait arriver un jour. Dans son dernier
bulletin officiel, I'Académie des Arts et des
Sciences vient de révéler que John Carmack
recevra, lors de sa cérémonie d'Awards, un
grand prix pour I'ensemble de sa carriére.
Nombre de sites de news ont repris cette
annonce en cceur en se disant : « Oh tout de
méme, ¢a le fait les gars : les jeux vidéo enfin
reconnus par les sciences ! Eh, Hawkins faut
qu'il rejoigne notre clan de Quake. » Le seul
probléme, ¢’est qu'il ne s'agit pas du tout de
I'Académie des Sciences des Etats-Unis, mais
d'un vague truc appelé Académie des Sciences
Interactives, probablement monté sous forme
d'assoce de loi de 1901 par deux fans de
Quake de quinze ans. Euh John, pour ta
Cadillac et tes escort girls, ¢a va pas étre
possible.




chezles. ° AIMS

Les Sims n'en peuventtellement
plus de se vendre, que Electronic
Arts n'aura bientdt plus assez de
coffres pour entasser tout!'or
génére avec les titres de la série.
Et comme les joueurs en demandent
toujours plus, les développeurs
sontrepartis au charbon pour nous
sortir une nouvelle extension
a pourvoir bientot. The Sims House
Party Expansion Pack arrivera au
printemps et rajoutera des choses
déja entendues : de nouveaux
persos, de nouvelles activités
|dmtes de nouvelles musigues, abjets et eléments d'architecture..
Comme son titre l'indigue, le titre sera orienté « réceptions », et Ies
personnages se verront ajouter la possibilité technigue de suivre en
rythme la musigue d’un D.J. Ah tiens, oui alors, ¢ga valaitvraiment le coup
de faire un add-on.

ol

Dans le chapitre « Je ne prends pas mes fans pour des cons »,

SS| frappe trés fort. Non non, c'était pas du tout ironigue, c'est méme
tout & fait vrai : la boite vient d'annoncer la disponibilité sur son site d’un
enorme patch pour Flanker 2.0, upgradant ce dernier jusqu’a la version 2.5.
Les améliorations seront assez gargantuesques;; ony trouvera
notamment un nouvel avion, le Mig29-K, et des scénarios plus
dynamiques ou les navires ennemis seront enfin animeés et bougeront
pour livrer des batailles maritimes avec les ennemis. Bientot sur

[ Si on voit encore se ramener un ou deux de ces
patches (le dernier en date rajoutait des fonctions extraordinaires au jeu),
on vaarriver au méme niveau de suivi que Falcon 4, une référence dans
le genre avec Total Annihilation.

L'héritage de
FrANce Télécom

45 % des internautes sont américains. Les Etats-Unis sont suivis par
I’Allemagne (5,6 %), le Canada (5 %),la Corée du Sud (4,6 %) et le
Japon (4,6 %). Les experts estiment que grdce aux efforts déployés par
France Télécom, la France devancerait maintenant le Lesotho, le
Botswana et le Bhoutan. Ah non, pas le Bhoutan.

lIfAUt bien occuper

JlesfonctioNNaires
EUropéens

La Commission Européenne a mis tout un tas de gens en costard-cravate dans
un grand bureau climatisé. lls en sont ressortis quelques mois plus tard avec
cette conclusion de la plus haute importance : les e-mails publicitaires non
sollicités (le spam, quoi) coditent 10 milliards d'euros par an aux utilisateurs
d'Internet, en colitde connexion et perte de productivité. Nous voila donc bien
avancés. A mon tour, |'aimerais savoir combien a colité cette étude bien débile
aux contribuables européens.

tout
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AERNA
www.sexb17.com

La news trépidante du mois, ¢’est celle des URL de sites de cul se trouvant dans la version commercialisée
de B-17 Flying Fortress. Oui oui, le méme jeu qui a faitla couv’ du Joy numéro 122 et qui est un simulateur
de voltout ce qu'ily a de plus correct. La solution de I'énigme ? Des fichiers temporaires provenant
d'Internet Explorer qui trainaient sur la bécane ayant servi a faire les masters. Bon Dieu, je ne voudrais pas
calomnier qui que se soit ou avancer n'importe quoi, mais je pense que certains employés du développeur
se rendent sur des sites pour adultes. La bonne nouvelle, c’est que ces URL n"apparaissent pas pendant

le jeu au moment ot on lache quelques centaines de tonnes de bombes sur la ville de Dresde.

Tuer des milliers de civils d'accord, mais en gardantles mains propres.

wET A MOMENT 0U oN

AUA?_T LA%_UER LES BoMEES
ON VIT UN ENORME cuL qu/
PLANAIT DEVANT Novs 17

Telex
Les versions PC et Mac de Halo
devraient sortir un peu plus tard

que prévu. Bungie ne
commencera a travailler dessus
qu'apres avoir terminé la version
Xbox du jeu, qui devrait étre
préte pour le lancement

de la console fin 2001.

Scandale dans une université américaine, ot un

étudiant de la cité U a vu son ordinateur saisi
par la police. Le motif ? Ce dernier contenait le

) _H¥

Alors, je meurs )
ou pas

Des médecins danois viennent de terminer la plus
grande étude épidémiologigue jamais réalisée sur
les potentiels effets cancérigénes des téléphones
portables. De 1982 a 1995, ils ont suivi plus de 400 000
utilisateurs et n'ont finalement pas trouvé de

corrélation entre |'utilisation de ces appareils et
I'apparition de cancer du cerveau. lls avouent tout
de méme n'avoir pas suivi de gros consommateurs
et se gardent donc bien de réfuter tout lien entre |a
formation de tumeur et 'utilisation intensive de ces
téléphones. Sivous vous étes trouve une soudaine
passion pour la série « Cap des Pins » sur France 2
depuis que vous passez vos journées scotché sur
votre portable, pensez donc quand méme

a consulter un spécialiste.

site de son clan de Warcraft ot ['on pouvait
trouver des menaces de mort faites a l'intention
d’autres joueurs. Bien sir, ces « menaces »
concernaient les pseudonymes des joueurs, du
style « SbLUM33T tu vas crever a la prochaine
partie ! ». Les policiers, un peu honteux, ont
répondu que cette saisie n’avait rien a voir avec
les faits, mais rentrait dans le cadre d’une
enquéte sur un hack lancé de cette méme
universite.

er

Summoner est un jeu de rdle que nous prépare
Volition, développeur récemment racheté par
THQ. Le fait que le jeu soit destiné a la fois au
PC et a la PlayStation 2, ainsi que 'annonce
qu'il sera possible d’utiliser quatre pouvoirs
spéciaux par personnage, laisse supposer que
le gameplay se voudra « japanisant ».

Les derniers screenshots postés sur leur site
dévoilent cependant un moteur graphique
qui promet d’étre des plus impressionnants.
Summoner est prévu pour mi-avril 2001.
www.summoner.com

Les phrases
alacon

Samedi 10 février 2001, 1h15 du matin
Ivan Le Fou explique le fonctionnement
de la rédaction de Joystick : « Forcément,
quand y a un mec qui fait des trucs,

c'est pratique. »

Joséba, maquettiste basque, le mardi 13
février a 17h45 devant le test de Black &
White : « C'est quoi la marque de whisky
qui se rapproche de Black & White ? »

G



C'est!'histoire d’un chirurgien, Stuart Meloy, quiimplante des électrodes sur la colonne vertébrale d'une
patiente. Ces électrodes changent le signal électrique transmis par les nerfs au cerveau et permettent,

en utilisation normale, de diminuer les douleurs ressenties par les malades. Seulement |a, Stuart Meloy,

il se goure d'endroitet, inconscient de son erreur, il balance le jus. La patiente se met alors a pousser des petits
cris extatiques. Etvoila, par une erreur de manipulation, ce chirurgien a découvert comment provoguer un
orgasme sur commande en envayant des impulsions électriques sur certains nerfs spinaux. Un projet utilisant
cette technique estdéja a l'étude :implanté sous la peau, il sagira d’un petit boitier de la taille d'un paquet de
cigarettes qui pourra déclencher des orgasmes a volonté par simple pression d’un bouton, comme dans la BD
« Le déclic ». Bientot, sous les couettes, on murmurera « Vas-y, enclenche I'auto-fire ».

Telex C ) t our
Sony revoit ses estimations a la e S p
baisse : les ventes de PlayStation 2 n Ot re g ue u e

dans le monde ne devraient pas

dépasser les 9 millions d‘unités cette
année, soit un million de moins que le
chiffre prévu il y a quelques mois.

TimBrés

La folie du gratuit continue sur le Net. A notre plus grande stupeur, nous venons
wwuw.zairmail.com est un site qui se propose d’apprendre par son développeur que le jeu Simon
d’envoyer pour vous, gratuitement, n'importe The Sorcerer 3D ne sortira peut-étre pas aux Etats-
ol aux Etats-Unis, des lettres en courrier Unis, puisque son éditeur vient d'étre vendu sans
postal (en papier, donc). Vous allez sur leur inclure ce titre dans la transaction. Le jeu sortira donc
site, vous tapez la lettre, I'adresse, et c’est bien ici dans les temps mais du coup, faut il vraiment
parti. En échange, vous autorisez leur s’en réjouir ?

entreprise a insérer de la publicité dans
I'enveloppe. Avant, je me demandais

partout

Hop, cay est, c'est officiel, Infogrames
I'annonce : Unreal 2 devrait sortir au premier
trimestre 2002. |l sera aussi montré lors de
I'E3, en mai prochain, a quelques élus - on en
fera partie. Pour mémoire, la suite de cet
excellent jeu de shoot ne sera pas développée
par Epic mais par Legend Games, un studio
qui a déja bossé sur un add-on pour le premier
Unreal (Return to Na Pali) et sur La Roue du
Temps, trés bon jeu de shoot médiéval sorti
I'année derniére. Petite anecdote : Mark Rein,
un des cerveaux d’Epic, a révélé que Unreal 2
ne sortirait pas sur PlayStation 2. La raison ?
La nouvelle console de Sony ne sera pas assez
puissante pour faire tourner la nouvelle
mouture du moteur 3D qu'ils préparent.

Ce moteur devrait aussi étre utilisé pour le
nouveau projet de Epic, tellement secret-
défense que méme la NSA n’est pas au
courant. On sait juste que ca s'appellera
Unreal Warfare. Donc ¢a ne va pas étre

un jeu de tennis.

Telex

systématiquement : « Mais comment de tels

sites font-ils pour ne pas faire faillite ? » R’mh! iL 51-
-

L'opérateur téléphonique

et )SEIR MARS Moi Orangearacheté e rom
LE m-r 17 de domaine
TELEX . Ss WWW.0range.com pour
Canon vient de présenter un écran une somme restee

de 0,25 mm de profondeur. Lentement secrete, mais que ['on

mais sGrement, on se rapproche donc estime tout de méme

de I'épaisseur d'une feuille a4 millions de francs.
_ depapier... Onle verra peut-étre
de notre vivant, le fameux SmartPaper.

nGwa



a fait plusieurs années que nous
attendons Hostile Waters.
Développé par Rage Software

a Birmingham (Expendable, Incoming),
Hostile Waters a déja plusieurs E3 a son actif.
Généralement, c'est pas bon signe mais comme
je suis curieux de nature... Faut dire que le
concept de ce jeu de stratégie n'est pas
inintéressant. HW se veut le descendant

de Carrier Command, un jeu de stratégie qui
m’‘avait scotché plusieurs nuits a la grande

GENRE

EDITEUR

HOSTILE

DEVELOPPEUR

SORTIE PREVUE

époque de UAtari ST. On y contrélait un porte-
avions futuriste. Aidé par des tanks amphibies
(Walrus) et des avions de reconnaissance
(Manta), on devait partir a la conquéte d'un
archipel diles. Loriginalité de ce soft, c'était
sa réalisation tout en 3D et la possibilité de
programmer les actions des unités pendant
qu'on s'affairait ailleurs sur le champ de
bataille. Ouaip, trop bien le vieux Carrier
Command.

Hostile Waters nous place donc aux commandes
d'un porte-avions qui servira de base mobile.
Avec un hélicoptére de transport, on pourra

décharger des unités sur des iles. On collectera
alors des ressources ; puis on développera
armes et technologies pour venir a bout

d'un ennemi séculaire, lors d'une campagne
d'un vingtaine de missions.

Je dois avouer que la découverte d'une
nouvelle interface est toujours un moment
difficile. On ne sait pas trop si les concepts
sont trop originaux pour nous ou si l'ergonomie
est juste ratée. Bref, Hostile Waters n'est pas
trés facile d'acces. Coté graphisme, le soft

de Rage a pris bien du retard pendant ces

trois années de gestation. Le moteur 30 n'est
pas hideux mais il accuse un peu son age et ne
risque pas de concurrencer les derniéres
productions en date.

Bref de bref, faudra attendre le test pour porter
l'estocade mais tout porte a croire qu'Hostile
Waters ne se montrera pas a la hauteur de nos
espérances initiales.

solo
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ui, parminous, n‘a pas joué a Fallout ?

Cette année, on attendait le troisieme. Pas de
bol, il n’y en aura pas. Du coup, vous vous
retrouverez avec un groupe de six mercenaires,
adiriger pour des missions précises dans

le méme univers débarrassé de la plupart

de ses elements de rdle. Vos personnages
évolueront cependant en fonction

de I'expérience acquise, qui se résumera

en grande partie au nombre d'ennemis tués.

Le soft utilisera le méme moteur, habillé

d’un graphisme amélioré, toujours accompagné
d’une musique tripante. Mélange de
Commandos etde Jagged Alliance, Fallout
Tactics devrait vous offrir quelques bonnes
suées: les niveaux d'agressivité de vos hommes
etleurs nombreux skills vous permettront de
développer des tactiques adaptées a chaque

difficulté. Vous vous glisserez derriére les murs
comme un voleur, snipperez, et prendrez votre
adverse a revers pour I'expédier ad patres

au plus vite. Les combats de Fallout poussés
al'extréme apparaissent prometteurs,

mais on risque de se demander longtemps
pourquoi les créateurs n'ont pas congu un
Fallout3, alors que tout le matériel est 4 portée
de main.
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ragonriders », ¢a veut dire

. « Conducteursdedragon ». Pour ceux
| qui ont loupé le magazine du mois
dernier, Conducteursdedragon sera une
adaptation en jeu vidéo du monde de Pern,

un univers développé par Anne Mac Affray dans
ses romans « Les Légendes de Pern ». En gros,
ca parle de dragons et des maitres les
chevauchant, qui ont des pouvoirs
télépathiques puissants et qui passent leur
temps a défendre la veuve et Uorphelin en
massacrant soigneusement tout ce qui pourrait
menacer ces charmantes petites victimes.

Pour le principe, le jeu sera en 3D temps réel,
avec plein de beaux décors a traverser, et
quelque 160 bonshommes différents &
rencontrer, sans compter les monstres communs
qu'on aura le loisir de dessouder au passage. On
pourra gérer D'Kor, le personnage, dans sa
progression, en prenant en compte plusieurs

DRAGO

Tell that to your arrogant friend N'eth. 'Too much

1 salt here, this Klah's too bitter, the Herdbeast tastes
rancid.' It nearly came to blows!

caractéristiques, comme la célébrité ou la force,
entre autres. Il sera aussi possible de s‘occuper
de sa monture, le Dragon Zenth en l'occurrence.
Pour ce qu'on a pu en voir, on peut dire que
Dragonriders est tellement rempli de bons
sentiments, tant dans le travail fourni que dans
Uadaptation des romans d’Anne Mac Affray,
gu‘on espére le voir sortir avec six bons mois de
retard, ses défauts de gameplay en moins.
Attention, je ne parle pas des bugs ; normal d’en
rencontrer dans une version non finalisée. Non,
[, le gameplay taille dans le mou constamment.

Les combats se font sans conviction, un peu
comme les démarches des héros ; le background,
pourtant riche, manque de consistance ; lintrigue
est scriptée au dernier degré ; les personnages,
malgré tout le travail de modélisation qui a di
étre fourni, sont juste laids, un peu comme les
décors ; et les dragons ressemblent 3 s'y
méprendre a d'immenses limaces ailées (vous
savez, les grosses marronnasses qui trainent sur
les feuilles de laitues). Pour achever le tout,
['histoire n'a aucun rythme. Clest siir que des gens
ont travaillé sur ce jeu : ¢a transpire la bonne
volonté. Et c'est aussi vrai qu'on n‘a pas
l'impression que qui que ce soit ait voulu se
foutre de la gueule du joueur. Non, si Dragonriders
sort en ['état, ce sera juste un jeu dramatiquement
raté, comme on peut dramatiquement rater une
mayonnaise ou un beurre blanc, méme si l'on
utilise des ingrédients de qualité. Je crois que
retarder sa sortie pour corriger tout ¢a serait une
trés bonne idée.

Boule

D'Kor?

What is my current location?
What can you tall me about this place?
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éveloppé par un studio chinois,
Overmax, Les Trois royaumes

- Le destin du Dragon s'annonce
comme une grosse resucée de la série des Age
of Empires.

Les trois royaumes sont une référence a un
bouquin de l'excellent Luo Guanzhong qui
décrit un célébre épisode de I'Histoire de la
Chine. En 184 avant l'acrobate, trois seigneurs
guerriers partent a la conquéte de la Chine et
édifient trois royaumes rivaux. Hormis la
portée immensément culturelle de ce scénario,
on va vous demander, en tant que joueur,

de batir votre propre régime, de développer
de nouvelles technologies afin de lever une
puissante armée et de réunifier la Chine.

Une noble tache s‘il en est.

Le graphisme en isométrique est soigné

et sympathique (on peut jouer en 800x600
ou 1024x768). On retrouve l'exploitation
classigue des ressources : bois, fer, nourriture.
Les petits esclaves cultivent le blé, élévent
des cochons, coupent le bois dans les scieries
ou rampent au fond des mines. Maisily a
quand méme quelques trucs plus originaux.
Les développeurs ont introduit dans le jeu
une trentaine d'objets particuliers a la culture
chinoise de 'époque. Ainsi, on trouvera

LE DESTIN DU DRAGON

e

OVERMAX § UDIO

des matiéres premiéres comme la soie ou le
salpétre (pour la fabrication de la poudre
noire).

Sily a un domaine oll Les trois royaumes se
distinguent de AOK, c’est dans une gestion
politique plus poussée. Parmi les paramétres
que nous auront & gérer, on note : la collecte
des impots, les relations avec les pays
eétrangers, l'espionnage et la rétribution des
dirigeants. Ces paramétres interagissent entre
eux. A larrivée, on se retrouve aux commandes
d'un véritable petit royaume. On pourra méme
recruter des sorciers et magiciens pour

= 1 .= ¥ BN BN N

amplifier la puissance au combat.

Mais tous vos efforts de gestion n'ont qu'un
seul but : lever la plus grosse armée et partir

a la conquéte des deux royaumes adverses.

Le Destin du Dragon offrira aux petits généraux
en herbe six différents types d'infanterie et
cavalerie, ainsi que neuf armes différentes.

Les généraux possédent une personnalité
propre et des aptitudes particuliéres au
commandement des troupes. Celles-ci sont
obtenues par conscription : on enrble des civils
ou des paysans, que 'on entraine ensuite dans
les baraquements... Pour l'instant, je n'ai pas
trouvé sur cette version preview de commandes
pour mettre les soldats en formation.
Remarquons aussi l'originalité du systéeme

de double carte : une carte pour les villes

et une autre pour le terrain.

Tout ca pour dire que Les Trois Royaumes
s'annonce comme un Age of Kings a la sauce
chinoise. Il y a moins de civilisations
différentes ; a l'inverse, les options de gestion
semblent plus fouillées. Les amateurs de

“stratégie temps réel a l'ancienne devraient

garder un ceil intéressé sur le test trés bientot.
lansolo
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* | ‘était cool, la prohibition. Cette

| folle période qui s'est étendue

| du 17 janvier 1920 au 5 décembre
1933 avent le chic de vouloir appliquer a la
régle le 182 amendement du gouvernement
américain de 'époque. Celui-ci interdisait
toute consommation d'alcool dans le pays.
Du coup, se rappelant le vieil adage « Il est ,
interdit d'interdire », la population se lanca :
dans une frénétique consommation de '
spiritueux, se rendant du méme coup
hors-la-loi, et, de fait, donnant un coup de
pouce et un appui populaire a toute
organisation mafieuse qui se respectait.
C'était le printemps des gangsters.

Toute cette époque va re-apparaitre sur nos
chers PC, puisque Hothouse Creation,

GANGSTERS 2

le développeur anglais, va nous faire une suite
a son jeu Gangsters, et, partant du principe
que le premier chapitre n‘était pas trés bon,
on se dit que ¢a ne pourra étre que meilleur
(devant la complexité de l'interface et
linaccessibilité du jeu lui-méme, aucun test
n'a été fait dans Joystick, seules deux news en
parlent dans les numéros 100 et 101).

Ca s'appellera Gangsters 2, et ¢a nous plongera
dans ce monde dépravé de la prohibition.

En gros, on devra se venger de |'assassinat

de son Parrain de pére, en organisant une
véritable guerre des gangs sur quelque vingt
scenarios différents. Un peu a la maniére d'un
« Syndicates », on aura a gérer huit hommes
tous plus ou moins spécialisés dans certaines
compétences (mitraillage, distillation,
cambriolage, extorsion, corruption, charme),
dans toute une série de villes ot le contréle
des territoires, et des batiments clefs - comme
les commissariats et les bordels - prendra une
importance primordiale. Ca se présentera
comme un jeu de stratégie temps réel,

et ¢ca nous montrera les élucubrations des
protagonistes dans une cité présentée en
perspective isométrique. Toute une série de
facteurs seront pris en compte dans chacun
des niveaux proposés, & commencer par des
actions diurnes ou nocturnes, en passant par
une gestion du climat (pour modifier par
exemple ['etat de vigilance des indics et des
espions), pour arriver méme jusqu'a la gestion
de la corruption des autorités locales.
Manifestement il y aura de quoi s'occuper.

Et pour s'occuper d'avantage, se sera, bien sir,
jouable en réseau.

Pete Boule
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| ‘était chouette, les guerres, aux

y | XVIe, XVII® et XVIII® siécles.

" | Une époque ol la guerre faisait

« classe ». Des champs, foréts, et rivages
freqguemment envahis par une foule de
bonshommes tous endimanchés dans des
costumes raides, colorés et inconfortables.
Ca se foutait en rangs d'oignons, puis, sous
l'impulsion d'un fin stratége, tout le monde
allait se rencontrer au milieu du terrain de jeu
au signal de départ, donné par une rangée de
canons. Quelques cris et cadavres plus tard,
tout le monde partait, épuisé mais heureux,
surtout lorsqu’on pouvait rentrer dans les
foyers de ses ennemis vaincus pour y égorger
leurs fils, leurs compagnes.

Eh oui, apres |
le reconfort

Cette folle époque allant de la Renaissance

au siécle des Lumiéres sera trés riche

en enseignements visant & transformer la
guerre en dentelles, en guerre moderne.
Histoire de nous faire revivre avec délice
cette époque de grands changements humains

Wars, un jeu de stratégie temps réel développé
par GSC Game World, un studio ukrainien. On
pourra enfin s'exprimer en matiére de
technologie guerriére du siécle des Lumiéres,
grace a la reconstitution de quelques batailles
célébres de cette époque. Bien que le jeu nous
rappelle fortement Age of Empires 2,

la diversité qu‘il nous offrira risque d'en réjouir
plus d'un. Pour commencer, on peut jouer

l'un des 16 pays d'Europe disponibles, avec,
pour chacun d'entre eux, des designs
appropriés, tant dans les architectures

de batiments que dans la modélisation

des trouffions. Comme d’habitude dans ce
genre de jeu, il faut exploiter les ressources

du territoire dont on a la responsabilité,
qu'elles soient miniéres, agricoles, ou encore
intellectuelles, en construisant des universités
par exemple. Une arborescence technologique
proposant plus de 300 découvertes et
innovations nous permettra de trouver des
gadgets trés rigolos, comme le mortier pour
faire des cadavres en dehors d'une ligne de
visée, ou encore la montgolfiére comptant

les cadavres que l'on vient de créer en dehors
de ladite ligne de visée. Les batailles se feront
sur tous les terrains possibles, méme les plus

et tactiques, Focus édite Cossacks : European mouillés puisque quelques bonnes batailles

3t navales seront possibles. Pour pousser l'aspect
« guerre de trente ans sur trois siécles », il est
aussi prévu de discipliner ses troupes en leur
faisant prendre des formations plus ou moins
efficaces en défense ou attaque, selon le relief
du terrain. De plus, pour convertir certaines
populations locales, réticentes a donner leur
territoire, il sera possible de leur envoyer des [
prétres avec l'armée, ce qui donnera une pointe |
de cynisme bien utile dans ce genre de jeu.
Enfin, pour se mettre correctement en appétit,
quelque 8 000 unités pourront étre affichées
sur des écrans de jeu permettant de taper dans
le 1600x1280 ; les plus grandes des cartes
pourront compter 36x36 écrans en

1280x1024. Comme quoi, le jeu sera vraiment
optimisé pour se faire rencontrer plein de mecs
en méme temps. Et quand on sait qu‘il pourra
accueillir 8 joueurs en réseau, on se dit qu'il va
y avoir du monde qui va crever. |

Pete Boule
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» | hez nous, a Joystick, le kart est une
WA | affaire sérieuse. Alors, quand

@,m les petits Francais de chez Microids
' | viennent nous montrer la derniére
création de leur studio d'outre-Atlantique, un
jeu de kart justement, tout le monde y passe.
Moi d'abord, hein, parce que bon, faut bien
faire l'accueil et chauffer le siége avant les
vrais pilotes : le moteur graphique ne casse pas
des briques, loin de la, mais bon, c'est tout

- INTERNATIONAL

DEVELOPPEUR

SORTIE PREVUE

plein accéléré 3D et ¢a sent la conduite arcade
a plein volant.
Aprés c'est au tour de Gana, et son style de
conduite nerveux. Et ¢a se déhanche, et ¢a
serre les dents... « Glisse pas beaucoup »,
qu‘il marmonne. Il fait place a Fishbone.
Dégaine bourrue, I'eeil fatigué par de longues
nuits de lutte vaine a F1 Racing Championship
contre Photoshop (cf. la bande dessinée du
Booklet Seluces de ce mois-ci). « Je vais
prendre un 250cc... », lache-t-il en roulant des
mécaniques (une expression a prendre au sens
littéral en ce qui le concerne, car cet homme
est en partie fait de métal), ignorant les
avertissements selon lesquels ces modéles
ne sont pas encore réglés. Et quelgues minutes
aprés : « Houla, ca rame la, non ? C'est
carrément pas conduisible. » Il lajsse sa place
a Lord Casque Noir. « Ben les gars, c’est pas
accéléré 30 1a, c'est normal que ¢a rame ! »
Ah, ah, c'est parfois taquin une version
preview. Nous rions tous en nous tapant dans
le dos. Plus sérieusement, International Karting
(tiens, a propos, le titre est provisoire) permet
de conduire trois cylindrées de karts (100, 125
et 250cc) sur une vingtaine de circuits, avec
un mode « Carriére » gérant écuries, sponsors
et upgrades du véhicule. On attend de voir la
version finale, mais International Karting devra
faire beaucoup de progrés en deux mois s'il veut
se placer a hauteur de René Arnoux Karting.
van Le Fou
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j iens, un revenant ! Off Road,
| on lavait déja vu passer en preview
_| mhhhh...cela fait bien un an, a vue
de mémoire défaillante. Un peu comme Hostile
Waters, qu'on voit ce mois-ci resurgir aprés
plusieurs années de silence. Quais, je ne connais
pas les tenants et aboutissants de ces retards,
mais question sorties de softs, on peut pas dire
qu'ils aient la rage, chez Rage. Désolé. Bon, bah
c'est reparti pour une preview, hein. J'aurais bien
fait un copier-coller de ce que j'avais écris a
['époque, mais je ne suis pas aussi fainéant que ¢a
quand méme. Comme ne le laisse absolument pas
présager son titre, Off Road est un jeu de course
a vocation tout-terrain tout a fait orienté arcade.
Le principe nest pas la mer a boire a comprendre
(oui, j'ai décidé de faire dans la formule de tueur
aujourd’hui) : vous choisissez une caisse, vous
tournez, vous essayez de gagner. C'est vieux
comme le monde, et Off Road n‘a pas l'intention
de rajeunir le concept. Notez que le championnat

solo propose une sorte de mode Carriére, puisque
vous devrez répondre & des offres d'emploi pour
éventuellement changer d'équipe, avec des
objectifs de résultats a la clef. Il sera également
possible d'améliorer les performances de votre
engin, grace a de nouveaux équipements que
vous gagnerez en fonction de votre classement.
Pour ce qui concerne les courses, elles

se dérouleront dans neuf environnements
différents, allant des pistes boueuses aux
sableuses, en passant par les neigeuses. En cours
de compétition, vous aurez la possibilité
d’utiliser un nitro, histoire de gagnera la

« loyale ». Enfin, il sera possible de jouer a deux
en écran splitté, et jusqu'a huit en LAN ou sur le
Net. Bon, bah voila, la suite en avril. Enfin
normalement. Fishbone
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Pool of Radiance 2, alias Ruins of Myth Drannor, s'inscrit dans
la pure lignée du premier Pool of Radiance de SSI, qui marqua
énormément les rdlistes lors de sa sortie, en 'An de grace 1988.
Avec sa licence AD&D 3¢ édition, son successeur a peu

de chances de déplaire aux fans. Mais va-t-il pour autant

les emballer ? Est-ce vraiment dans les vieux pots qu’on fait

les meilleures recettes ?

ool of Radiance 2 se veut une transposition
a la lettre du jeu de role papier. C'est en tout
cas le parti qui a été pris dés le départ par
les protagonistes de l'affaire. Léditeur
voulait un jeu de rdle au tour par tour,
comme l'a été en son temps le premier Pool of Radiance. Du coup,
quitte a replonger aux sources du jeu de réle, le directeur du
développement de Stormfront Studios, Mark Buchignani (voir son
interview) a décidé de pousser a fond les sensations apportées par
le jeu papier. Pool of Radiance 2 est donc officiellement un pur
Dungeons & Dragons, avec l'ordinateur dans le réle du Maitre

de Jeu, pour informer le joueur de ce qui se passe et pour se taper
les calculs a partir de toutes les régles contenues dans les trois
volumes de AD&D 3¢ édition. Les puristes apprécieront le soin
apporté a l'histoire, écrite par deux écrivains de chez Stormfront

- rien que ca - & partir d'une trame imposée par Wizards of the
Coast (le détenteur de la licence AD&D). Ils apprécieront également
la richesse des environnements réalisés par les concepteurs du jeu,

qui sont allés piocher sans retenue dans l'univers des Forgotten Voici le screenshot le plus récent du jeu. C'est le seul
Realms pour recréer et faire vivre les différents lieux de Pool of sur lequel figurent les ombres. Sauf que les ombres
Radiance 2 de la maniére la plus crédible possible. Ils apprécieront ne bougent pas. Ben ouais, ce n'est que de la 2D.

Genre Dungeons & Dragons Editeur SSI Développeur Stormfront Studios, Etats-Unis Sortie prévue Eté 2001
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aussi la possibilité d'accéder a une description détaillée - et chiffrée -
de chaque personnage, objet, ennemi, arme, etc. Ils apprécieront
enfin la beauté visuelle du jeu, avec des décors 2D hyper chiadés,

des persos 3D extrémement bien animés, et des effets visuels
(également 3D) plutdt bluffants.

our tirer vos persos, rien de plus classique : vous
choisissez d'abord votre race (humain, nain, elfe, hobbit,
§ orc, etc.), puis votre classe (guerrier, barbare, rodeur,

B= sorcier, voleur, prétre, paladin ou moine), puis votre
alignement, le cas échéant. Lordinateur tire ensuite les dés,

et vous pouvez affiner vos stats en répartissant un certain nombre

Les sorts comme celui-ci sont & double tranchant :
si des membres de votre équipe sont trop pres de leur cible,
ils peuvent se révéler plus néfastes que bénéfiques.

de points entre vos caractéristiques de base. Pour finir, il ne vous
reste plus qua choisir une apparence et un nom pour votre perso.
Vous pourrez ainsi créer jusqu'a huit personnages différents ;
entre un et quatre seront sélectionnés pour former votre équipe
et démarrer ['histoire dans la cité en ruines de Myth Drannor,

ol commence votre enquéte sur le Pool of Radiance, 10 ans

aprés la fin du premier jeu Pool of Radiance. Par la suite, d'autres
Personnages Non Joueurs (PNJ) se joindront a vous, faisant
monter U'effectif de votre équipe dans une limite de six
personnages maxi. Au fil de vos vagabondages, vous pourrez
ponctuellement extraire un personnage de cette équipe, afin

de le diriger indépendamment des autres. Exemple : pour déjouer
ce que vous soupconnerez étre un piége, pas besoin d'envoyer
tout le monde au casse-pipe, votre voleur suffira a la tache.

Et pendant que celui-ci fera sa petite affaire, les autres
attendront bien sagement. Ce qui ne veut pas dire que vous
pourrez en profiter pour batifoler allegrement ol bon vous
semble : pour respecter l'esprit d’équipe du jeu papier, votre zone
d'action sera limitée de telle sorte que vous aurez toujours tous
vos persos a l'écran. Mé@me chose pour U'expérience : a chaque
montée de niveau, c'est toute U'équipe qui progressera en méme
temps. La, pour chacun de vos personnages, vous choisirez la
classe a augmenter, en sachant que seize est le niveau maximum
par classe, et trente-deux le niveau maximum que vous pouvez
cumuler, toutes classes confondues. Lordinateur se chargera
ensuite d'augmenter vos différentes compétences et
caractéristiques en conséquence de votre choix.

Pour soigner vas persos, vous aurez aussi a votre disposition
I'arsenal de sorts de soins qui va bien.

NEWCHAR

Un des gros points
forts du jeu est
indiscutablement
le soin apporté aux
animations des
persos. Trés fluides,
trés belles, trés tout,
Merci monsieur
Jeff Weir.




‘empéche qu'au-dela de toutes ces intentions en apparence trés
louables, moi j'ai quand méme été décue. Le Maitre de Jeu, qui
L w  est censé nous commenter les événements marquants de
I'histoire, eh bien figurez-vous que vous ne 'entendrez que dans les
cinématiques. Du coup, peut-on vraiment parler d'un Maitre de Jeu ? Cette
notion implique que l'ordinateur s'adapte aux actions de votre équipe,

non ? Une scene pré-rendue, ¢a ne symbolise pas tellement le summum de
l'adaptabilité, a8 mon sens... Bon, j'avoue que mes visites aux
développeurs d’Arcanum et de Morrowind m'ont peut-étre rendue un peu
élitiste. Cela dit, dans Pool of Radiance 2, absolument rien ne changera :
la trame de 'histoire a été fixée une fois pour toutes, et quelle que soit
votre équipe, quels que soient la personnalité et 'alignement des
personnages qui la composent, le jeu réagira a votre présence de la méme
maniére. De plus, vos actions n‘auront aucun effet sur votre alignement,
dont l'intérét se révéle au final purement « esthétique ». Le probleme,
c'est qu‘une histoire qui s'adapte a vos personnages, ¢a ne reléve plus
uniquement de la théorie : Baldur’s Gate 2 nous a déja offert ¢a. Bioware
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Chuck Yager, producteur du jeu,
est également un réliste forcene.
C’est la premiére fois que
jerencontre un producteur
aussi passionne.




nous a prouvé que méme si Dungeons & Dragons reste la star indiscutable
des jeux de role papier, cela ne justifie pas qu'on en porte aussi strictement
les régles sur PC. Le systéme est super bien foutu, & n'est pas la question,
je suis pas en train de mésestimer ses mérites, mais licence AD&D ou pas,
les ordinateurs d'aujourd’hui ont un potentiel qui peut servir a autre chose

qu'a gérer une grosse base de données. Car c'est un peu l'impression que me
donne ce jeu : une grosse base de données, avec une histoire bien linéaire
par dessus, et de jolies images pour illustrer le tout. Bref, a vouloir nous
faire retrouver les sensations du premier Pool of Radiance, je me demande
si les développeurs ne se sont pas tout simplement en train de nous faire
un jeu vieux de 10 ans qui aurait 'air - mais pas la chanson - d'un jeu
d'aujourd’hui...

EtLangue

0 ermettez-moi de vous le dire encore une fois : la seule chose : R i 4 R s
l a laquelle vous pourrez vous fier pour savoir ce que vaut ce jeu, ‘ : g s il g
c'est le test. Moi, finalement, je ne fais que juger des intentions. ¥ o 3 .y

Si elles me séduisent, je m'emballe. Si elles me décoivent, je ne vous parle
méme pas du jeu. Sauf s'il s'agit d'un titre trés attendu, genre Warcraft 3
ou Pool of Radiance 2, histoire de vous mettre en garde pour que vous ne
vous emballiez pas trop vite, quoi. Non mais sans blague, vous trouvez que
c'est une solution, vous, de reproduire les vieilles recettes a la lettre ?
Mais si vous vous précipitez tous sur ce jeu, les éditeurs vont croire que

La méchante reine
Kya Mordrayn.

Les wbti’ités @@ ﬁﬁgﬁgﬁsx@ﬁaﬁiﬁﬁg ’ c'est ¢a, la solution. Et vous croyez quiils vont continuer
i Jof h ] h (& e

a financer des projets qui vont de l'avant, qui prennent
des risques ? A quoi bon ? Si la frilosité s'avéere

| ‘interface de Pool of Radiance, ce rentable... Oui, vous aussi, vous étes responsables

k—n'est pas exactement ce dont je réve de la\{emr de cette industrie. Si vous avez envie que

les éditeurs comprennent dans quelle direction il faut

la nuit, mais qui a dit que j'étais ici pour

7 T : aller, il n'y a qu'une facon de leur faire passer
réver ? Les icones en bas & gauche per- le message : avec votre porte-monnaie.
mettent d'accéder aux menus de base, Et puis en faisant un maximum de prosélytisme.
- ~ L] - . - -
enre le livre des quétes ou la carte. = h % L'autre jour, je me suis engueulée avec un vendeur
2B ! u ] ]

Quant aux icones en bas a droite, elles ; L ; qui me soutenait mordicus que les jeux du Top 10

- r de son magasin étaient meilleurs que Deus Ex.
Et puis quoi encore ? Bon, allez, faut que je me calme,
moi. Je vais me mater un petit film ca va

ont pour vocation de vous fournir des o = A

informations en temps réel sur ce qui se

passe dans le jeu. Les petites barres de me faire du bien. Et puis, il faut aussi

couleur, par exemple, représentent - i que je vous donne les derniéres infos sur ce jeu :
chacun de vos personnages, et leur l. .l gist n la premiére fois que vous rencontrerez un PNJ,
niveau de remplissage vous indique  Dans cet abri elfe, votre équipe peut roupiller tranquillou. vous entendrez sa voix. Ensuite, vous communiquerez

avec lui de maniére traditionnelle, via du texte.

Le jeu ne proposera pas de niveaux de difficulté,

mais certaines choses, parmi les quétes annexes,
opposition aux endroits dangereux (tente rouge), ot I'ennemi réde. Le triangle placé au-dessus de la peti- seront assez difficiles pour n'étre accessibles qu'a eux.
te tente sert a verrouiller n'importe quelle formation, obtenue en sélectionnant tout a tour chaque person- Tiens, a propos de quétes annexes, sachez que la quéte
nage de votre groupe (via I'icéne la plus & droite) et en changeant sa position par rapport aux autres. principale est aujourd’hui évaluée a 50 ou 60 heures,
auxquelles il faut rajouter entre 20 et 30 heures

pour les petites quétes secondaires. ®

leur état de santé. La couleur de |a petite tente, juste & coté, vous permet d’identifier les endroits siirs
(tente verte), oli vous pourrez panser vos blessures aprés un combat difficile (on guérit en dormant), par

C'est-y pas cool lavie ?
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intewiew

INTERVIEW DE MIARK BUCHIGNAN, DIRECTEUR DU DEVELOPPEMENT

DE STORMFRONT STUDIOS

Joystick : Quel a &té votre role sur Pool of Radiance 2 ?

Mark Buchignan : J'ai commencé par définir le concept du jeu,
c'est-a-dire la fagon dont nous allions implémenter cette
licence. Ensuite, avec deux autres personnes, nous avons
affiné ca en décidant de Uenvironnement et des monstres -
leur positionnement au cours de Uhistoire et de quelle
maniére ils agiraient - ainsi que des trésors et des puzzles.

(QUELLE MARGE DE LIBERTE AVEZ-VOUS EUE PAR RAPPORT A LA LICENCE 7
Les grandes lignes de ['histoire et les protagonistes principatix
nous ont été imposés, mais le reste a été créé chez nous.
Pareil pour les objets magiques : le jeu en contient environ

un millier, mais seuls les plus simples sortent tout droit du
livre. Au fur et & mesure qu'on a avancé dans le jeu et qu'il

est devenu de plus en plus riche, on a extrapolé les régles

et lunivers pour créer des choses nouvelles mais cohérentes.

ETES-VOUS UN ROLISTE ?

Je n‘ai pas trop eu le temps de jouer au cours de ces
deux derniéres années, mais sinon, je joue a
Dungeons & Dragons depuis 1976.

SUR QUELS AUTRES JEUX AVEZ-VOUS TRAVAILLE, AVANT CELUI-CI ?
Je n'ai pas travaillé sur le premier Pool of Radiance, qui est

S

sorti en 1988. Mais j'ai participé a des extensions pour la Gold Box, au début des anneées 90,
et notamment a Neverwinter Nights, la premiére extension multijoueur. Ensuite, j'ai travaillé
sur Stronghold, qui était un mix entre Dungeons & Dragons et Sim City, et qui a été copié par
les jeux de Stratégie Temps Réel sur pas mal de points. Puis j'ai participé a des jeux divers :
des jeux de sport, un jeu Star Trek...

QUEL GENRE DE JEUX AIMEZ-VOUS ? AVEZ-VOUS UNE PHILOSOPHIE DE CREATION ?

Non, je n‘ai pas de philosophie de création. Mes jeux préférés sont plutot des simulations, et plut6t
au tour par tour : Civilization, les quatre séries de jeux Gold Box... Je préfére les jeux ol on passe
davantage de temps a penser qu'a réagir. En d'autres termes, je ne suis pas tellement fan de Quake.

IVIAIS POURQUOI NE PAS AVOIR ADAPTE VOTRE HISTOIRE AUX CHOIX DES JOUEURS ?
Parce que c'est difficile de simuler sur PC (a souplesse d'adaptation propre au jeu papier.
Nous ne faisons généralement pas ce genre de choses.

QUEL EST LINTERET DE PORTER CE JEU SUR PC, A PART POUR QU'IL SE TAPE TOUS LES CALCULS CHIANTS ?
Le composant vistel. Au lieu d'étre assis dans une piéce et d'imaginer ce qui se passe, je vais voir
a quoi ressemble mes persos, et les monstres gue j'affronte.

IVIAIS DANS LE JEU PAPIER, VOUS AVEZ LASPECT SOCIAL QUI COMPENSE. ...
Vous pourrez également jouer & Pool of Radiance 2 en multijoueur. Jusqu'a 6 personnes,
sur des cartes générées aléatoirement, oti vous serez libres d'agir comme bon vous semblera.

UN DERNIER DETAIL : POURQUOI CERTAINES RACES N'OFFRENT-ELLES QUE TRES PEU DE MODELES 3D ?

Quand nous avons commencé le développement, nous ne savions pas quily avait une 3¢ édition en
préparation. Nous avons modélisé nos personnages a partir des informations de la 2e edition, etce
n'est que trés peu de temps avant la sortie de la 3 édition gue nous avons découvert que les modéles
des femelles demi-orcs, nains et hobbits avaient changé... entre autres choses. Nous avons décidé de
nous adapter et nous avons tout changé en plein milieu du processus de développement. Enfin,
presque tout. Les modéles 3D representaient trop de travail pour qu'on puisse tout recommencer,
alors nous avons préféré supprimer ce qui ne correspondait plus. C'est pour ¢a que vous avez entre
deux et huit modéles disponibles selon les races.
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.. JovsTick : BONJOUR Tim, QUEST-CE QUI VOUS A AMENE AU JEU VIDED 7

.. Tim Shafer : Je programmais des jeux chez moi, quand j'étais jeune,
sur mon Atari, et j'ai continué tout au long de mes &tudes, jusqu‘a

l'obtention de mon diplome d'informatique. Mais ce dont je révais, c'était de

devenir écrivain. Je voulais écrire des nouvelles. J'ai toujours beaucoup écrit,

et je pensais que j'abandonnerais un jour l'informatique pour ne plus faire

que ca. Mais en attendant de pouvoir en vivre, je m'étais résigné a l'idée

de continuer & programmer. A cette époque, {imaginais les boulots liés a

l'informatique comme des jobs trés chiants, qui consistaient & programmer

des bases de données. Il ne m'était absolument pas venu a l'esprit que je

pouvais étre payé pour faire des jeux vidéo. J'avais en téte cette image

de ['‘écrivain noctambule, qui travaille dans la journée pour payer ses

factures. Et puis, alors que j'étais encore a luniversité, j‘ai lu cette annonce

de LucasFilm Games - c'était leur nom a l'époque. Ils recherchaient

des programmeurs qui savaient écrire. Je n'aurais pas pu réver mieux.

IL FALLAIT ETRE PROGRAMMEUR, POUR ECRIRE LES DIALOGUES DE MIONKEY ISLAND ?

Ils recherchaient quelqu’un capable de programmer des dialogues qui
s'adaptent logiquement a chaque situation. Il fallait par exemple qu‘un
personnage rencontré précédemment dans la partie en tienne compte et ne
ressorte pas le méme dialogue. C'était plus simple de trouver une personne
possédant les deux compétences plutdt que de faire travailler un écrivain
en collaboration avec un programmeur.

J'ENTENDS TOUJOURS DIRE QUE LINDUSTRIE DU JEU MANQUE DE BONS ECRIVAINS.

Qu’en PENSEZ-VOUS ?

Je pense surtout que trés peu de gens accordent de l'importance

a lécriture, dans cette industrie. Ca fait des années que j'attends que ca
change, mais c'est toujours plus ou moins pareil. Au début, les programmeurs
faisaient tout, tout seuls, et ca suffisait. Space Invaders a été dessiné par un
programmeur, et il était plutot réussi sur le plan visuel. Mais au fur et &
mesure que les progrés technologiques ont permis d'afficher de plus en plus
de choses, les programmeurs ont commencé & montrer les limites de leurs
capacités artistiques. Ils ont donc été obligés d'embaucher de vrais artistes.
Pendant longtemps, ces derniers n‘ont pas tellement été respectés par les

programmeurs. Heureusement, c'est en train de changer et
l'industrie est en train de comprendre que tout le monde ne
sait pas dessiner ou composer de la musique. En revanche,
¢a n‘a pas encore été intégré en ce qui concerne l'écriture.
Certaines boites ont méme fait appel a des « scénaristes
de Hollywood » ! Mais quand vous y regardez de plus prés,
vous vous apercevez que les types en question ny
connaissent vraiment rien au jeu et ne savent écrire que des
scénes assez longues, non interactives, et donc pas trés
agréables a jouer. Certains écrivains pourraient beaucoup
apporter au jeu, mais notre industrie ne s'est pas encore
donné la peine de les chercher ou de les former.

EST-CE UNE QUESTION DHERITAGE CULTUREL ?

Il est évident que si les gens qui travaillent dans cette
industrie rentraient chez eux a 18 heures, ils auraient le
temps de se cultiver, de prendre du recul. Le probléme, c'est
que « faire une pause » consiste pour beaucoup d'entre nous
a lancer un jeu, c'est tout. Un univers qui se limite a Star
Wars, & la bande dessinée et aux dessins animés, c'est
comme une clim’: Uair n'est pas renouvelg, il est juste
recyclé et il s'appauvrit a chaque nouveau passage.
Aujourd’hui, quand je recrute mes artistes, je recherche
avant tout des gens qui viennent d'horizons différents.

Et tant pis s‘ils ne savent pas se servir d'un ordinateur !
Leur apprendre 3D Studio ou 3DS Max, ce n'est rien,
comparé a la bouffée d'oxygéne que représente

leur savoir « non informatique ».
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J'Al LU QUELQUE PART QUE VOUS UTILISIEZ L'ECRITURE AUTOMATIQUE
POUR CREER VOS SCENARIOS. EST-CE VRAI ?

Oui, ¢a permet d'apporter du surréalisme au jeu. Mais il ne
faut pas que ca soit gratuit, ¢a doit renforcer la connivence
avec le joueur. Le petit détail idiot rajouté a 2 heures du
mat’ n'a d'intérét que dans la mesure ol un joueur inconnu,
quelque part, le remarquera a 2 heures du mat” ! Cela dit,

ce que je recherche reléve davantage du symbolisme que du
vrai surréalisme. Regardez les films de David Lynch ou les
bandes dessinées de Jim Woodring. J'aime la fagon dont les
histoires se déroulent dans notre inconscient. Ca me vient
d'un cours que j'ai suivi a l'université, sur la psychologie des
réves selon Jung.

Vous AVIEZ UNE APPROCHE PLUS LITTERAIRE QUE LUDIQUE, JUSQU’A
PRESENT, SI JE COMPRENDS BIEN ?

La vérité, c'est que je faisais des jeux d’aventure parce que
je ne suis pas trés bon dans les jeux d'action. Je n'ai pas de
trés bons réflexes. Quake est pour moi davantage un sport
qu'un jeu. Et si vous opposez les jeux de réflexion aux jeux
de réflexe, je suis meilleur aux premiers.

POURTANT, VOUS NE SEMBLEZ PLUS CROIRE EN L'AVENIR DES JEUX
D'AVENTURE ?

Pour étre honnéte, je n'ai plus joué a un seul jeu de ce type
depuis Grim Fandango. J'éprouve a leur égard le méme
genre de frustrations que ce que beaucoup de gens leur
reprochent : si vous étes bloqué a un endroit, vous ne

pouvez rien faire, a part réfléchir. Et si vous avez le malheur d'étre bloqué
dans la méme piéce, vous ne pourrez parlez qu'aux mémes personnes et vous
n‘obtiendrez que les mémes réponses, et tout ¢a avec la méme musique en
fond sonore. C'est trés pénible. Mais dans un jeu comme Zelda, si vous étes
bloqué & un endroit, vous pouvez aller tuer quelques zombis ailleurs,

le temps que le probléme se décante dans votre téte, et vous en profitez
pour ramasser des cceurs, ou pour commencer une autre quéte. Et tout &
coup, parce votre esprit s'est libéré, ca y est, vous avez trouvé la fagon de
résoudre votre premier probléme ! La lecon de Zelda (et de son créateur,
Shigeru Myiamoto), c'est que les jeux sont aussi des jouets, qu'il faut avoir
du plaisir a les manipuler, indépendamment de votre progression dans le jeu
(certes, mais si je fais le sacrifice financier de jouer sur une machine dont
chaque piéce vaut a peu prés le prix d'une console compléte, c'est pas pour
ramasser des coeurs au pays des chatons malicieux sur ma télé ! ndrc).

CA EXPLIQUERAIT LE DEMI-ECHEC DE GRiv FANDANGO ?

Je crois que ca tenait au théme du jeu. Les gens veulent sortir de leur vie
quand ils jouent. Ils veulent faire des choses qui leur sont inaccessibles

au quotidien, des choses qui les font réver. La raison pour laquelle Grim
Fandango a beaucoup moins vendu que Full Throttle, par exemple,

c'est que ca fait davantage réver les gens d'étre un motard qui fait

des cascades, et se bat, et vit des aventures musclées, que de travailler pour
une agence de voyages au royaume des morts.

CE QuI VEUT DIRE QUE POUR FAIRE UN SUCCES, IL FAUT REPRIMER SA CREATIVITE ?

Non. Il est primordial de croire en ce qu'on fait, de ressentir les choses qu‘on
met en scéne, sinon on ne peut pas étre bon. Il faut donc sexprimer sans
retenue. Mais il faut aussi se demander si les gens vont vouloir vous suivre
dans vos délires.

VouS CROYEZ TOUJOURS EN L'AVENIR DES JEUX D'AVENTURE 7

Oui, mais sous une forme différente. Le jeu d'aventure d'antan est en train de
mourir, au profit d'un mélange des genres. Cela dit, tant qu‘un jeu privilégiera
la réflexion, je crois qu'on pourra toujours parler de jeu d'aventure.
Inversement, tant que la dextérité 'emportera sur la réflexion, il s'agira
toujours d'un jeu d'action, pour moi. -’
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RESEAU

ASHERON'S CALL

HALF-LIFE COUNTER-STRIKE |

& MODS

QUAKE 3 & MODS

ROGUE SPEAR : URBAN OP

UNREAL TOURNAMENT

AGE OF KINGS
ENSEMBLE STUDIOS
CATACLYSM

RELIC

CIVILIZATION :
CALL TO POWER 2

ACTIVISION
GROUND CONTROL
MASSIVE ENTERTAINMENT

HEROES 3

ELITE FORCE

NEW WORLD
IMPERIUM GALACTICA I

RAVEN SOFTWARE
GIANTS

DIGITAL INTERACTIVE
MOON PROJECT

PLANET MOON
GIFT

GAME STUDIO
RAILROAD TYCOON i

EKO
HALF-LIFE

TOP POP SOFTWARE

SIMULATION

B-17 THE MIGHTY EIGHT

COMBAT FLIGHT
SIMULATOR 2

VALVE
MIDTOWN MADNESS 2
ANGEL
NO ONE LIVES FOREVER
MONOLITH

PROJECT IGI|

INTERLOOP
SUPREME SNOWBOARDING

FLIGHT SIMULATOR 2000

HOUSEMARQUE
SYSTEM SHOCK 2

GRAND PRIX LEGENDS

NFS PORSCHE CHALLENGE

RALLY CHAMPIONSHIP 2000

SUPERBIKE 2001

THIEF 2

ARCADE/ACTION

CRIMSON SKIES

ORIGIN SYSTEMS

TONY HAWK'’S PRO
SKATEBOARDING 2

NEVERSOFT

BLAIR WITCH 1

MONKEY ISLAND 4

ZIPPER INTERACTIVE
DEUS EX

THE NOMAD SOUL

ION STORM

JEUX DE ROLE
BALDUR’S GATE 2

BIOWARE / BLACK ISLE
FALLOUT 2

INTERPLAY
MIGHT & MAGIC 7
NEW WORLD
PLANESCAPE TORMENT
BLACK [SLE

LES JEUX
QU’ON ATTEND

ARCANUM

BATTLE REALMS

DUNGEON SIEGE

EMPEROR :
BATTLE FOR DUNE

MORROWIND

SOVEREIGN
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BLACK

EXPERIENCE INTERACTIVE POUR TOUS JOUEURS CONTEMPLATIFS - PC CD-Rom
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oi qui aime tester au calme, dans l'intimité

=
de mon petit bureau décoré avec gotit par tipen —
| 7 T Oul (INDISPONIBLE DANS
mes sE)m.;e c.'( d?s posftr:ﬂ; de la jeune | i P besirked:
chanteuse Alizée, jai été servi avec Black & White.
Clestsimple, j'ai vu défiler la moiti¢ des Haut-de- JouaeLe sur PenTium 11 400, CARTE 3D
Seine derriere le moniteur, me harcelant de Enireur ELECTRONIC ARTS

question. « Alors, ils sont bien les sorts ? Et la
créature, elle est comment ? Finalement, cest
amusant ou pas ? Et cest quoi le but du jeu? ».,
Jaurais bien donné quelques réponses a coups de
tromblon, mais bon, il faut comprendre : aprés plus
de trois ans & baver sur les screenshots, il y avait de
quoi étre impatient. On a beau dire ce qu'on veut,

il faut au moins reconnaitre que Peter Molyneux sait
créer 'événement autour de ses jeux. Lavantage,
c'est que la sortie d'une de ses productions est
toujours attendue avec avidité par une cohorte

de fans. Linconvénient, c'est que tout le monde

Sest déja fait une opinion, (chef-d'ocuvre espéré ou
désastre annoncé), avant méme de l'avoir vu tourner.
Au milieu de tout ¢a, il faut qu'un testeur, avec
l'innacence de la colombe, installe le jeu et s'y
plonge sans préjugés. Lexercice est périlleux.

WHIIE

; Bl Black & White nous a été
Alors, c’est quoi présenté comme un god-

?
comme genre : game. En clair, cest un

style de jeu un peu vague mélangeant de la stratégie
avec du jeu de rdle, un soupgon de Créatures et une
pincée de The Settlers parfumé au Populous
(duméme Peter Molyneu, je dis ga pour les
nouveaux). Je vais tenter de vous expliquer ¢a
clairement. Black & White se déroule dans le monde
d'Eden, composé de cing fles - qui seront le théatre
d'autant de missions pour la partie solo - parsemées
de villages occupés chacun par une tribu (aztéque,

Deverorpeur LionHEAD GB
TexTe €7 voix VF
(VO DANS LA VERSION TESTEE)




japonaise, celtique... il y a en huit différentes),

Le déroulement typique d'un niveau est le suivant ;

e joueur débute en général avec un temple etun
village déja voué & son culte. [l va développer le
village, constiuire de nouveaux batiments et accéder
ainsi & de nouveaux sorts. En agissant sur le monde
grace a samain (en fait, le curseur de la souris) ou par
l'intermédiaire de sa créature (on en reparle juste
aprs), le joueur part ensuite & la conquéte des autres
villages, quiils soient neutres ou déjé sous le joug dun
dieu concurrent,

Pour convertirun village,
g il faut faire la

de fideles démonstration de sa
puissance. Par exemple, on peut samuser @ soulever
puis & balancer des rochers géants au-dessus des
tétes des habitants. lls seront impressionnés et votre
cote de popularité divine augmentera. Lorsqu'elle
atteindra un certain niveau, hop, joli feu d'artifice et
le village passera sous votre contrdle. On peut aussi
déraciner des arbres et les faire voler dans les airs,
créer des nuages pour arroser des champs, utiliser
toute une panoplie de sorts tape-a-lecil comme
I'envoi dune boule de feu et la création d'un bouclier,
ou encore ramener sa créature dans le village

Conversion

Chaque sort, ici un bouclier spirituel qui
empéche le dieu adverse d’agir sur la région,
donne lieu a une débauche d'effets graphigues.
On peut augmenter leur efficacité

en construisant des batiments spéciaux,

les merveilles.

a conquériret la laisser impressionner le petit peuple
parses actions. On se déplace ainsi par sauts de puce
surlacarte, étendant son influence divine de village
envillage jusqu'a atteindre et & détruire le temple
adverse pour passer au niveau daprés,

Une fois qu'on a conquis un village, on ne doit pas se contenter de le laisser tomber
du villa ge etde pgrtirc‘: !'asgaut du suivant, |.| faut le Qérn'r efficacement, .d‘unc part pour ne pas
se le faire repiquer par un autre dieu, et d'autre part pour en tirer le maximum de
bénéfices : augmentation de la réserve de mana et nouveaux sorts magiques. L, on retrouve un peu le coté
gestion de ressources et construction de batiments dun jeu de stratégie temps réel classique, en version ultra-
light. On récolte des ressources pour satisfaire les habitants (nourriture et bois), on fait construire de nouveaux
batiments pour développer le village (nouvelles huttes, nouveaux champs pour les récoltes, créches pour
favoriser les naissances, cimetitre...), et on assigne aux villageois des taches particulitres en les déposant
gentiment & certains endroits : sur les champs pour quiils deviennent des fermiers, prés dun chantier pour quiils
deviennent des constructeurs, prés de la mer pour quiils se mettent a pécher, Bref, vous avez saisi lidée.
Lorsquun village tourne bien, on peut alors ordonner & un certain pourcentage de la population daller chanter
et danser autour du temple pour augmenter le niveau de mana nécessaire & la réalisation des sorts, et ainsi
sattaqueraun autre village plus difficile & convertir, Voila, cest en gros le principe du jeu, le fil rouge quoi.

La nounou

Le fruit d'un long labeur : un chimpanzé
gigantesque et d'un beau poil blond, indiquant
que je suls un dieu plutét sympa.

Le systéme de combat entre les créatures est
définitivement raté. Ces séquences, souvent
frustrantes, n"apportent rien.

Je nlai pas encore parlé de
la créature, je vais le faire
juste la, hop, maintenant :
lacréature est une sorte de super-Tamagotshi
aforme animale (ours, vache, singe, tortue, zébre...
c'est au choix) auquel on peut apprendre des actions
et des sorts miraculeux. On nous avait parlé dune
Intelligence Artificielle fantastique, en fait, elle agit
surtout par mimétisme. Elle va aussi refléter par son
apparence physique la puissance et l'alignement,
cest-a-dire le ¢6t¢ bon ou mauvais du dieu qui la
contréle. Lun des objectifs du jeu est de I'éduquer
pour qu'elle puisse étre autonome et faciliter la
gestion des villages ou la conquéte d'autres régions.
Pour cela, on peut choisir de la laisser apprendre
elle-méme en se baladant librement dans le monde,
mais mieux vaut utiliser le systeme de laisses. Onen
atrois & sa disposition, pour contrdler directement
lacréature : une laisse « gentille » qui l'incite a bien
se comporter, une laisse « méchante » et une laisse
d'« apprentissage », la plus importante. Prenons

Et la creature

alors ?




Pour répéter le dernier sort utilisé,
il suffit de dessinerungrosa R »
avec le curseur de la souris.

Les aires d'influence des
différents dieux sont matérialisées
par des halos colorés.

I'exemple suivant : vous voulez que votre créature
vous aide dans la gestion d'un village nouvellement
conquis. Pour cela, il suffit de prendre la laisse
dapprentissage et de montrer & la créature ce gu'on
attend d'elle. On déracine des arbres pour
augmenter les réserves de bois duvillage, on lance
un sort Nuage pour arroser les champs, et lorsqu'on
a répété ces actions un nombre suffisant de fois, %
onattache la créature prés duvillage avee la laisse Par son a’unosphere
qui favorise les bonnes actions. Si tout marche bien, .
clle va imiter votre comportement pour la plus

grande joie des villageois. Vous pouvez alors la sa heallte, par ses

gratouiller pour la récompenser et lui faire = e
comprendre que vous étes content delle. Si, au nombre“ses 0“ |na|l‘tes et
contraire, elle ne fout rien, va négligemment g

déposer une bouse sur une hutte (oui, elle le fait) ou

se met & croquer les villageois, il faut lui mettre de Ia foule [le détails hl“ﬂa“ts

grandes torgnoles dans la gueule avec le curseur de

la souris. C'est un peu comme éduquer un enfant a la r Il -

maniere forte, sauf que l'enfant peut ici avoir la q“ e e c(mtlent, ceue
forme d'une vache de quinze metres de haut, dotée

r » = =
de pouvoirs magiques. C'est amusant, un moment. creatlun onglnale marq“era

P . Je viens de vous tartiner =
as vra_ument trois paragraphes bien Ies espms de tﬂus_
un jeu lourds et bien descriptifs
- navré - mais Cest nécessaire pour comprendre la
suite du test. Car il y a un gros probleme avec Black
& White. Comme vous le supputez siirement déja,
ce que je viens de vous décrire plus haut, bah ¢a ne
fait pas vraiment un jeu. Ca fait une occupation du
temps, une distraction, mais pas vraiment un jeu
vidéo, car les mécanismes qui régissent ce petit
monde sont bien trop simplistes. Je ne caricature
rien en vous disant que, pour conquérirun village,
il suffit de balancer un ou deux rochers dans les
airs. ... cest vraiment ¢a. Plus on progresse dans le
jeu, plus ¢a se complique, mais e principe reste le
méme : grace aux sorts, on peut créer des meutes
danimaux ou bien incendier les villages, créer des
tempétes. Cest trés sympa la premiére fois, toujours
impressionnant graphiquement, mais... mais c'est
tout, et ca devient vite répétitil. Pour défendre leurs
villages, les dieux adverses lancent des pierres sur
votre créature, lui balancent des sorts pour la faire
rétrécir, mais comme elle est immortelle (elle réapparait dans le temple lorsqu'elle atteint les 100 % de
dommages), ca n'est pas bien grave, ¢a fait juste perdre du temps. Pas de stratégie, pas de finesse, pas de
réflexion. Black & White demande tout au plus un petit peu d'astuce pour passer les niveaux, et encore.
Parfois, il arrive qu'on ait & se battre contre la créature d'un dieu adverse pour progresser. ... 1, c'est carrément
lourd. Les combats sont nullissimes, ca ressemble éiun trés trés mauvais jeu a la Tekken, sauf quiil faut en plus y
jouer & la souris. Lhorreur absolue. Certes, il y a des animations rigolotes, les mouvements des créatures sont
bien réalisés, mais en ce qui concerne l'intérét de la chose, au secours...

Autour du temple se concentrent les lieux de cultes
des différents villages conguis.

Les gars de chez Lionhead ont bien tenté d'enrichir un peu le gameplay,

= bli notamment avec le systéme de quétes. Les quétes sont des mini-aventures,

a oubhier déclenchées en général lorsqu'on conquiert un nouveau village, et qui une fois
résolues donnent accts a des bonus, comme des nouveaux sorts. On voit apparditre un parchemin d'argent
quelque part sur lle, et en cliquant dessus, on a droit & une petite séquence cinématique explicative. Exemple :

Des quétes




iteSH
Black & White

un berger du village se plaint d'avoir perdu tous ses
moutons ; on doit alors passer lile au peigne finen
zoom maximum pour les retrouver. Ca gonfle trés
vite, surtout que ce genre de quéte se répete ensuite
avec des menhirs, des villageois perdus, etc.

Les quétes deviennent de plus en plus « complexes »
(notez les guillemets) au fur et d mesure de
l'aventure, ¢t on peut parlois les résoudre de maniére
différente, en se comportant comme un dieu cool
ou comme une ordure. Mais bon... ¢a se résume trop
souvent a des puzzles de logique un peu bébétes,

du style « Tour de Hanoi », ou au contraire a des
épreuves tellement mal expliquées qu'on échoue
sans comprendre. Ces quétes ne sont donc qu'une
surcouche bien artificielle qui ne rajoute pas
grand-chose a l'intérét du jeu.

Alors, aprés cet
équarrissage en régle,

. b vous devez vous
meme combat demander pourquoi je
suis encore devant vous a causer de Black & White.
Clest simple : malgré un gameplay aussi profond
qu'une (laque d'cau, le dernier titre de Molyneux est

Molyneux,

mauvaise

En permanence, un vieux sage
harbu et un diablotin,
representant la bonne et la

G . explig
un chef-d'aeuvre. Je me doute bien que cette phrase

peut surprendre un peu. Comprenez : juger Black &

White en regardant UNIQUEMENT lintérét ludique de la chose, c'est aussi stupide que de cracher surun
film de Woody Allen en disant que ga manque d'effets spéciaux. Clairement, Molyneux n'a pas sorti Black &
White pour concurrencer The Settlers, Créatures 2 ou Ages of Empires. Il nous a fait un « jeu d'auteur »,

un « jeu concept », un produit bizarre quiil serait bien injuste de juger de manitre classique, en le comparant
aux canons du genre. Black & White n'est pas un jeu raté, ce n'est pas un jeu tout court. Ce titre est plutdt
une « expérience interactive » qui, a bien des égards, peut étre qualifiée, comme je l'ai fait plus haut,

de véritable chef-d'ceuvre.

Au niveau de la réalisation technique tout d'abord, le premier titre de Lionhead
hni estun vrai tour de force. Ces temps-ci, on a été particuli¢rement gatés avec des
technique i i S :
titres absolument magnifiques comme Sacrifice, Project IGl ou encore Giants.
Mais la, c'est I'étape d'aprés. Black & White est le plus beau jeu, enfin, euh, le plus beau truc PC du monde,
il 'y a aucun doute la-dessus. Certes, les niveaux ne sont pas monstrueux, ce sont des iles de quelques
hectares, ctil n'y a qu'un seul thtme de paysage (des plaines verdoyantes entourées de montagnes, parfois
' b 8NCes,
recouvertes de neige), mais on ne se lasse pas de I'admirer... Ca laisse réveur, on passe les premi¢res minutes
a baver, 3 zoomer ¢t dézoomer dans tous les sens avant de vraiment chercher a prendre le jeu, enfin, euh,
le truc en main. Le plaisir contemplatif est total. Les textures sont magnifiques, toutes bump-mappisées et

Tour de force

Quelques villageois en adoration devant
ma vache. Les cons.

la Suite du scénario.

¢clairées dynamiquement, on ne voit pas une seule
jointure, c'est le moteur 3D le plus impressionnant
etle plus propre qu'on ait jamais vu. Il y a bien
quelques défauts, comme les villageois un peu
ratés, mais ce n'est rien par rapport aux arbres qui se
balancent au gré du vent, aux reflets des montagnes
dans I'cau, aux magnifiques effets graphiques qui
accompagnent chaque sort, aux... OK, vous avez
compris le concept hein. Bref, c'est
fantastiquement beau, incroyablement fluide en
1024x768, avec un grain particulier aux graphismes
et une palette de couleur trés agréable qui donne
aujeu, euh, enfin, au truc, ce cachet unique. Méme
sur une machine modeste comme un Pll 400,

avec une résolution un peu moins fine, ¢a reste trés
impressionnant.

Les réussites de Black &
White ne se limitent pas
aux exploits de son
moteur graphique. En fait, je n'ai jamais eu la
chance de tester un, euh, une chose qui affiche une
telle concentration de bonnes idées, d'innovations
et de petits détails qui tuent au métre carré. Tenons,
prenons l'interface : pour immerger totalement le
joue... ooops, l'utilisateur dans I'ambiance, 'écran
est vide de toute information. Pas de mini-maps,
pas de barre d'énergie, pas d'indications
numériques... On veut connaitre son niveau de
mana ? Il faut jeter un coup d'ceil 2 l'intensité du
halo rougedtre qui entoure les licux de pricre.

Les paysans ont faim 2 lls 'expriment en hissant un
drapeau au-dessus du silo a grains. Pour lancer

Des milliards de

bonnes choses



les sorts, c'est carrément l'extase, il suffit de dessiner avec le curseur de la souris certaines formes a I'écran,
exactement comme le fait I'utilitaire Sensiva sous Windows. Des qu'on chope le coup, on se rend compte
que cest vraiment pratique et on se demande pourquoi aucun designer de jeu n'a pensé a cette astuce avant
Molyneux (c'est prévu dans d'autres jeux, mais ce sont les nombreuses démonstrations de B& W qui en ont
donné l'idée aux développeurs). Toujours dans le registre des idées qui tuent, on peut jouer a Black & White
avec le méme temps que celui de la région oit on habite, en se connectant a un serveur météo sur le Net.

[l'y a aussi le coup des villageois qui portent les noms importés de votre carnet d'adresses Windows, et qui
vous font des petits signes lorsque le programme détecte que vous avez requ un mail. Et puis la créature qui
peut se mettre A danser au son d'un MP3 stocké sur
votre disque dur. Et puis le systeme de bookmark
de licux, vraiment pratique, qui permet de ne
jamais se perdre sur une fle. Et la gestion de la
caméra, absolument parfaite, qui ne nécessite que s opporyneit wesway toushe: ot pout alfioher
deux boutons. Et la prise en charge des souris le statut de chacun des villageois.

Force Feedback, qui permet de ressentir Utile, mais un peu fouillis.

des sensations tactiles. Et des milliards d'autres
choses, que je vous laisse découvrir, et qui ne
manqueront pas de vous arracher un petit « whoa »
d'admiration. Vous verrez, des « whoa »,

dans les six ou sept premiéres heures de jeu, euh,
dutilisation, on en fait toutes les minutes,

Alors, je vous parle de

. Black & White depuis
fascinant pres de cing pages, et
pourtant, vous |'avez remarqué, je n'ai pas encore
pris le risque de donner le début d'une ombre d'un
commencement d'avis définitif sur ce titre, En fait,
je ne vais pas le faire. Vous pourriez penser que je
suis un peu chicken-couilles-molles la, mais laissez-
moi argumenter, Une note d'intérét pour ce jeu, ga
ne veut tout simplement rien dire. Notez Black &
White comme on le fait pour un jeu de football ou
le dernier épisode des aventures de Lara Croft,
ca n'a pas de sens, et ¢a serait completement injuste. On pourrait le faire. Dans ce cas-la, pas de doute,
le dernier jeu de Molyneux se payerait stirement une sale note. Le gameplay est vraiment trop basique,
répétitif, le rythme des parties est d'une lenteur parfois pesante. Clest un patchwork de mini-jeux aux
mécanismes simplistes : il y a un peu de gestion de ressource basique, un peu de construction, un peu de jeu
de role avec la créature, un peu de combat, un chouia d'aventure, un trés Iéger soupgon de réflexion,
et méme des épreuves d'adresse lorsqu'il s'agit par exemple de lancer correctement une boule de feu sur
un village ennemi au loin... tout ga mis bout a bout ne fait pas un jeu solide mais releve plutét
du bac-a-sable de luxe. Et pourtant, malgré tout, Black & White va fasciner. Par son atmosphtre,
sa beauté, ses partis-pris, par ses nombreuses originalités et la foule de détails bluffants quelle contient,
cette création innovante marquera les esprits de tous ceux qui y joucront. D'ailleurs, il y a fort a parier
que toutes les bonnes idées qu'on trouve dans ce titre seront pillées par des dizaines d'autres jeux dans
les mois et les années a venir.

Un non-jeu

Ackboo
Un plan, un peu de bois, En Deux Mots
quelques constructeurs, et hop, Brack & WHITE N'EST PAS VRAIMENT UN JEU, C'EST PLUTOT
une nouvelle hutte. UNE (EUVRE D'ART INTERACTIVE, UN TITRE COMPLETEMENT A

PART. COMME BEAUCOUP LE CRAIGNAIT, LE GAMEPLAY EST
D'UNE ETONNANTE PAUVRETE, SANS GRANDE PROFONDEUR,
MAIS CE N'EST DEFINITIVEMENT PAS LA-DESSUS QU'IL FAUT
JUGER LA CHOSE. BLack & WHITE, C'EST UNE EXPERIENCE
MARQUANTE, UNE AMBIANCE INOUBLIABLE, UN TOUR DE
FORCE TECHNIQUE SANS PRECEDENT, AGREMENTE D'UNE
FOULE D'INVENTIONS ET D'INNOVATIONS. VIALGRE D'EVI-
DENTES FAIBLESSES, D'UN POINT DE VUE PUREMENT LUDIQUE,
ON NE PEUT ETRE QU’ADMIRATIF DEVANT LA SOMME DE BOU-
LOT REALISEE. UN TITRE QUI FERA DATE.

Un ours un peu
bougon dans

sa cage.

Au premier plan,
les différentes
laisses.

[E onn'y croit pas tellement c'est heau

[ vinterface est révolutionnaire

B Une méga-tonne de bonnes idées et de détails
nui nous font nous extasier

B Le gameplay est trop simpliste, vite répétitif

- Les quétes sont souvent sans intérét

B C'est plus un magnifique hac a sable rempli
e petits jouets rigolos qu'un vrai jeu vidéo
hien carré et hien étndié

96, (944 fouem
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Alors que 'on vient

d’apprendre la fermeture de
Topware Interactive, voila
que nous recevons Moon
Project. Bah, un clin d’ceil
du destin, siirement.

De toute facon, cela n’aura
pas d’incidence sur la sortie
du jeu : ce trés bon RTS,
plus proche de 'add-on que
d’une réelle suite

d’Earth 2150, a
effectivement été développé
indépendamment par Game
Studio, aux Etats-Unis.
Autant vous le dire tout de
suite, pas de grosses surprises
a l’horizon, on navigue en

terrain super connu.

@ ncore plus que Cataclysm pour
Homeworld, The Moon Project reprend
I'ensemble de I'univers d'Earth 2150,
aussi bien sur le plan technique que sur celui

de I'histoire. En effet, le scénario de cet épisode

se déroule parallelement & celui de son ainé, et c'est
ainsi que l'on retrouve les trois protagonistes de
latfaire : la Corporation Lunaire, les Etats Civilisés
Unis, et enfin la Dynastic Eurasienne (avec pour
chacun une technologie et un gameplay qui lui
sont propres). Mais alors que les combats se
déroulaient sur la Terre pour Earth, cette fois c'est
en partic surla Lunc que vous allez passer vos petits
nerfs, sensibilisé par larrivée de votre premier tiers
provisionnel. Pour vous expliquer l'embrouille,

il semblerait que la Corporation Lunaire soit

en passe de mettre au point une arme dévastatrice,
portant le doux nom de « Projet Sunlight »,

En gros, il sagit d'une sorte de gros canon capable
de tirer sur la Terre & partir de Lune. Alors
évidemment, vous pensez bien que les deux autres
camps flippent grave leur race, et quiils vont tout

STRATEGIE TEMPS REEL POUR

faire pour squizer 'opération. Bah voilé, vous savez
maintenant ce qu'il vous reste a faire : choisir votre
camp, et batailler ferme pour sauver votre peau.
Personnellement, j'ai un faible pour celui de la
Corporation Lunaire : l'idée de pouvoir griller
quelques-uns de ces batiments publics dévoués
corps et ame @ la releve de la dime, tranquillement
installé dans le salon de ma villa lunaire, est loin de
me déplaire,

Surle papier, on nous
annonce un maximum
de nouveautés pour cet
¢pisode. Bon, ok, moi je veux bien, je suis d'un
naturel optimiste, et confiant dans la nature
humaine. Je sais, je suis un gros naif, J'installe le
jeu, je choisis mon camp (celui de la Lune, donc),
et je me lance dans la bataille. Mmmhh, pour
linstant, ce que je vois ressemble & mort a Farh
2150. Le moteur 3D est le méme, a I'exception
peut-étre du zoom, plus puissant qu'avant,

Sinon, on retrouve tous ces jolis effets qui nous

NNEM
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TOPWARE INTERACTIVE
VF (TESTE EN VO)

Bon, elle est ol
la nouveauté ?
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avaient charmés au temps d'Earth : lumieres diverses (véhicules et batiments), vents (les fumées des usines
changent de direction), ombres portées (celles des batiments se déplacent en temps réel, en fonction de la

position du Soleil), explosions (la destruction d'une centrale nucléaire nous offre un champignon du plus
« bel » effet), animations d'ambiance super nombreuses (les capteurs solaires suivent la position du Soleil,
les portes des édifices s'ouvrent, les tourelles de défense pivotent, la neige et la pluie tombent, etc.).
Mouais, c'est chouette, mais question surprises on repassera. Cela dit, a défaut d'étre réellement amélioré,
le moteur 3D est toujours dans le « move », et se montre particulierement impressionnant malgré son age
relatil. Par contre, ne vous attendez pas a un miracle, le jeu est gourmand : dés que les unités ou les
batiments sont en nombre a I'écran, le frame-rate se fait la malle. Bon, ca reste jouable, hein, mais comme
ca vous étre prévenu. [l semble que ce probleme de rapidité soit plus fonction de la puissance de votre
processeur que de celle de votre carte 3D (au vu des diverses expériences menées avee des appareils de
mesure trés sophistiqués... bon ok, javoue, j'ai estimé ¢a a I'eeil nu, mais c'est efficace). Pas de réelle
innovation non plus du cété de l'interface, toujours aussi lourdingue, peu intuitive et mal foutue ; les gars
de Game Studio s'en sont tenu a l'originale. Sur le fond, le gameplay de Moon est tout a fait identique a
son précurseur : bases multiples, ponts aériens entre elles, unités aux munitions limitées (nécessitant

la mise en place d'une logistique pour les ravitailler), développement des technologies, ete. Enfin, on
retrouve également le systeme de customisation
des unités, avec divers chassis sur lesquels il est
possible d'installer plusieurs types d'équipements.
Etla on aenfin du neulf.

Oui, la principale
nouveauté de Moon
Project se situe dans ses
nouvelles unités, et par la méme dans ses nouvelles
technologies. Et qui dit nouvelles unités, dit
nouvelles perspectives tactiques, cela va sans

dire. On notera ainsi l'arrivée du « Générateur de
tremblements de terre », qui permet d'aller sous la
base ennemie (gréace au systeme des tunnels), puis
de déclencher une catastrophe qui détruira tout ce

Bah elle est peut-

étre I3, en fait

LEs NOUVEAUTES DE THE MooON PROJECT NE SONT PAS
SUFFISAMMENT NOMBREUSES POUR EN MOTIVER L'ACHAT,
SURTOUT POUR QUI ONT DEJA EARTH 2150, POUR LES
AUTRES, PAS DE PROBLEME, THE IVIoON PROJECT EST L'UN
DES MEILLEURS RTS 3D DISPONIBLES A L'HEURE ACTUELLE.

Le moteur 3D, gourmand mais puissant
[#] Editeur de maps qui fouette puissamment
E Graphisme qui supporte de fagon puissante sa prise d'age

Pour cewxquin'ont Pour ceux qui

pasEarth2150 ontEarth2150
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qui se trouve au-dessus. De méme, on parlera des
transporteurs aériens d'unités, qui autorisent les
déplacements rapides d'unités terrestres puissantes
normalement trés lentes. Enfin, on parlera de ces
canons ¢lectriques qui, montés sur un des nouveaux
chassis, permettent de faire des miracles, méme en
sous-nombre. Nouveaux batiments, nouvelles
unités, et bien évidemment nouvelles missions.
Celles de la nouvelle campagne sont plus
intéressantes que celles dEarth, car elles intégrent
un petit coté « aventure » plutdt plaisant.
Par exemple, vous devrez capturer une unité
ennemic pour pouvoir ensuite vous infiltrer dans le
camp adverse, et libérer un prisonnier. Autre
mission : envoyer des éclaireurs dans un champ de
mines par lequel un convoi doit passer, et baliser les
mines en construisant des barritres électriques, Ca
n'a l'air de rien comme ¢a, mais cela apporte un peu
dair frais, entre deux classiques missions
d'extermination du camps adverse. Pour terminer,
on parlera de l'excellent éditeur de maps, @ la fois
simple et vigoureux, de I'éditeur de scripts (pour
faire ses campagnes), ainsi que de nouvelles cartes
multijoueurs. Au final, Moon Project savére donc
tout aussi bon qu'avait pu I'¢tre Earth 2150 en son
temps, l'elfet de surprise en moins, Le probleme,
c'est que le joueur qui possede déja Earth n'y
trouvera pas un nombre d'innovations
suffisamment élevé pour en justifier l'achat. D'oll
les deux notes, Mais pour conclure sur une note un
peu acide, et en exagérant a peine, rappelons qu'un
seul des patches mensuels (et donc gratuit) de
Warzone 2100 en proposait autant, si ce n'est plus,
que Moon Project pour Earth 2150, Vivement
Earth 11, donc.

Jihone



navait déja Tony Hawk Pro Skater 2
m (en test il y a quelques numéros),

Dave Mirra Freestyle BMX (en test dans ce
numéro), il ne nous manquait plus qu'un jeu de surf
pour qu'on puisse se refaire « Sports Evénement »,
cette fantastique émission de M6 consacrée aux
sportifs foufous qui aiment bien se fracasser le crane
contre du béton, des rampes d'escalier ou des récifs
de coraux avant de se relever en hurlant « Yeah that's
cool ». Championship Surfer vient donc combler
ce vide, et avec brio puisque ce titre, je vous le dis
tout de suite, est de loin le meilleur jeu de surf sur
PC. Comme il n'a aucune concurrence, c'est vrai,

il n'a pas trop de mal.

Le jeu nous propose
une demi-douzaine
d'épreuves différentes.
On peut ainsi participer & un championnat de surf
classique, jouer une partie Time Attack, King of the
Waves, Rumble ou, plus original, en mode Arcade,
qui propose de surfer au milieu des mines marines.
Chaque type de jeu a ses petites particularités,

mais tous se basent sur le méme principe : il faut
placer le maximum de figures sur la vague. Celles-ci
portent des noms exotiques comme Snap, Rio,
Roundhouse Cutback, Carve Reverse, Air Grab Rail,
et ce sont toutes des vraies figures réalisées par les
vrais pros du surf de dans la vraie vie du réel.

On a aussi droit 3 une douzaine de plages,

cette fois-ci imaginaires, qui proposent chacune

un type de vague bien particulier, variant en forme,
en vitesse et en hauteur.

Dans le bouillon

(___ Fiddiesticks

Cham

JEU DE SURF POUR TOUS

Allez hop, sortez les planches aux couleurs bariolées et les

combinaisons bien moulantes, on va rider the waves

comme Keanu Reeves et Patrick Swayze dans

« Point Break » avec le premier jeu de surf sur PC depuis,

Brad le surfeur défiant I'océan, deux
heures avant sa mort qui n'a d'ailleurs
toujours pas été élucidée.

R e 020 ) s

e

JouasLE sur Pl 233, 32 Mo Ram

EpiTEUR MATTEL INTERACTIVE

DEveLorPEUR KROME STUDIOS TEXTE ET VOIX VF
NBRE DE JOUEURS 1 A 4 (SUR LE MEME ECRAN)

pfiou, bien longtemps.

Javoue que dans les
premiers moments,

ce jeu m'a vraiment
amusé. Les contréles de base sont simples, mais il
faut une bonne demi-heure pour commencer
passer les figures un peu complexes, décoller
correctement en haut de la vague ou faire quelques
passages dans le tube sans se vautrer. Les vagues
sont magnifiquement modélisées, trés variées selon
les différentes plages, et on prend vite son pied
surfer dessus comme I'ex-petit ami de Veronika
Loubry (elle sort maintenant avec un footballeur).
Pourtant, malgré les efforts des programmeurs qui
ont manifestement tout fait pour éviter cela,

en proposant des graphismes relativement variés et
pas mal de figures différentes, le jeu devient assez
vite répétitif, et on s'ennuie ferme au bout de
quelques heures de jeu. Certains sports ont
beaucoup de mal & donner quelque chose
d'intéressant, une fois adaptés en jeux vidéo, méme
avec de la bonne volonté, et le surf semble bien
faire partie de ceux-la...

Teritheau Style

Ackhboo

JOUEURS

Facon California
Games, on peut
s'élancer du haut des
vagues et faire des
tours en I'air pour
eépater les filles et les
mouettes.

lonship
Surfers

PC CD-Rowm

Tentative de Top Turn entre une mine marine
et un pl é

En Deux Mots

S1 VOUS TENEZ ABSOLUMENT A VOUS ACHETER UN JEU DE
SURF SUR PC, FONCEZ SUR CHAMPIONSHIP SURFER, VOUS
NE TROUVEREZ PAS MIEUX AILLEURS. MAIS SOYEZ
PREVENUS : MEME AVEC UNE BONNE REALISATION, LE SURF
SUR MONITEUR EST BEAUCOUP MOINS INTERESSANT QUE SUR
UNE VRAIE PLANCHE, ET ON SE LASSE TRES RAPIDEMENT.

|

[® Casemble assez réaliste

[ Excellente modélisation des vagues

B Lajouabilité est bien étudice

[ Audébut, ¢'est amusant...

B .. .mais on se retrouve vite & faire
tout le temps la méme chose
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On feinte, on court,

on lance des assiettes
a la téte des monstres.
Pour un jeu de baston,
Severance change
agréablement de style.
Fini le bourrinage

en regle, voici venu

le temps des combats

tout en finesse.
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ncarner un guerrier, buter des
monstres sans interruption, nettoyer
le monde des forces obscures, voila
qui n'‘arien d'original. Rune, le dernier en date
des jeux action/aventure, nous avait déja fait
connaitre le grand massacre médiéval
fantastique. Ayant épuisé toutes les joies du
découpage a l'épée, on se demande ce que
Severance peut nous offrir de plus, Eh bien
Blade of Darkness va vous faire découvrir

une nouvelle maniere de se bastonner,

Le monde est une
fois de plus la proie

impitﬂvﬂme de l'ombre. Dal

Gurak, mage maléfique, a envie de conquérir

Un univers

e Potione00

Les ennemis possedent peu d’objets. La plupart du
temps, vous pouvez récupeérer leur arme et leur
bouclier quand vous ne les avez pas fracasses lors

le pays, mais les peuplades qui y vivent du combat, et parfois une potion de vie.
le dérangent dans son ceuvre. Alors pourquoi
ne pas s'en débarrasser en envoyant ses shires
faire du nettoyage ? Vous voila donc encore promii au rang de sauveur de l'univers. Avant de partir
chasser les méchants serviteurs, choisissez donc un héros parmi les quatre accessibles, Chevalier,
nain, barbare et amazone, chacun vit dans des contrées distinctes. Suivant celui que vous prenez,
vous débutez a des endroits différents. Aprés avoir essayé le tutorial, histoire de vous habituer é la
prise en main, vous voila lancé sur les traces des armées des ténebres. La carte principale vous donne
acces a plusicurs lieux. Vous n'étes pas obligé de tous les visiter, bien que ce soit le meilleur moyen de
devenirun super tueur. Les niveaux qu'on vous propose mélent agréablement extérieurs et intéricurs.
Vous rodez aussi bien dans des souterrains entre rats et chevaliers traitres, que dans des ruines de
temples ol vous vous étes laissé attirer par les
relents d'un trésor incroyable. Les terrains sont
assez labyrinthiques, parfois immergés dans
d'immenses espaces, mais l'action se limite & de
petites surfaces ; il est rare que I'on se perde en
route. Dans ce cas-la, vu l'absence de carte ou de
radar, la meilleure solution est de suivre la trace
des cadavres étripés que vous avez laissés derritre
vous, pour découvrir les zones encore vierges.

Les niveaux offrent pas mal de diversité
géographique et vous laissent de temps en temps
une certaine liberté sur les modalités du parcours.
Se pose alors le délicat probleme des potions de
vie. La seule possibilité de regagner de la santé est

Les técoupes d'ombre et de
lumiére créent des reliefs et

s amusent a vous faire trébucher
dans votre course au camage.

L'ean ondule et se trouble sous vos pas, mais elle
parait trop belle pour étre naturelle. Aucun courant
ne 'anime et les fonds sont rarement visibles, méme
s"il n'y a que cinquante centimétres de profondeur.




de boire ces potions ou de manger. Oui mais voila,
votre inventaire ne stocke ni aliments, ni fiole si
vous n'étes pas blessé. Du coup, certains passages

deviennent une véritable galtre car le terrain peut
vous empécher de retourner en arriére récupérer
ce que vous n'aviez pas pris. On n'évite pas la
linéarité¢ dans laquelle tombe trop régulierement
ce type de soft. Le manque d'éléments axés
aventure et de quétes (récupérer un objet

aun endroit précis pour actionner un mécanisme
une fois par niveau n'a jamais été le summum

de l'aventure) en fait un jeu dédié avant tout

au combat, seule voie pour que la vie et I'énergie
de votre héros augmentent chaque fois qu'il tue
un nombre suffisant d'adversaires.

Enfin, pour une fois,
Argh, i& RN les affrontements
dépassent le simple

« moi voir toi, moi cliquer comme un fou pour tuer
toi ». La grande innovation de Severance est de
proposer, pour chacun des héros, un style de
combat lui permettant duser de combos. Vous ne

pouvez pas inventer des nouveaux coups comme dans Die by the Sword (sorti il y a deux ans) en dirigeant
votre bras a la souris, Ici, les mouvements se gerent au clavier, tandis que le regard est dirigé par la souris.
Les quatre héros se voient attribuer une liste de coups spéciaux multipliant les effets des armes dont ils
usent. Chacune des quatre-vingt armes offre une ou plusieurs combinaisons, dont l'utilisation est limitée
par la classe du personnage et son énergie. Le chevalier peut trés bien utiliser une épée a deux mains ou
une hache de guerre, mais il n'arrivera pas a les manier avec autant d'efficacité que le barbare ou le nain. Le
combat fait souvent appel a toutes vos ressources. Les potions de vie et les bouts de pain ou de viande
dissimulés dans les niveaux paraissent trés vite limités. Si vous foncez comme un dératé sur tout ce qui
bouge, vous allez vite comprendre votre douleur car les ennemis sont aussi efficaces que vous. Leur |LA.
est particulierement adaptée au combat. Qu'ils soient orcs ou squelettes, la trentaine d'espéces pratique
les combos aussi bien que vous, si ce n'est mieux. On réalise trés vite que pour gagner, mieux vaut agir en
rythme. Les attaques deviennent des danses composées de parades et de [eintes oli chaque coup porté
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Nos quatre sauveurs

Sargon utilise
I'épée aune
main avec |
un bouclier.
Il pare avec
et effectue

. de nombreux
' combos avec
| ses armes,
' sans que cela
ne lui coiite
de grosses
sommes d'energle. C'est Ia mieux

' Nagflar porte
la hache,

qu'il peut
accompagner
d'un bouclier.
Il est fort
mais lent.
Les combats
demandent
plusde |
précision car
un ooup raté

 Zoe préférela
lance ou I'arc.
Elle est rapide
et agile mais
résiste |

| rarement aux |
combats
rapproches.

| Son
- armement la
| rend souvent
'peu mamahle,.

Tukaramest
 sansdoute
le plus.
intéressant |
~ des quatre.
Sonarmede
| prédilection
. est I'épéaé
 deuxmains,
‘qu il souléve |
comme une
brindille
gracea
sa force.
Sa rapidité
lui permet.
de separer |
les groupas-
d'a d\rersalres. :




prend le contre-pied de l'adversaire. Et si plusieurs Vﬂ“S rﬁdez aussi hien dans
se présentent & vous, alors la ruse se révele

nécessaire. Vous étes obligé de mettre en place de =

véritables stratégies pour rester vivant avec le des soutenal“s em rats
maximum d'énergie. Attraper les réflexes des

combos et des esquives demande un certain temps

On regrette l'absence d'aréne qui permettrait de ' et Chevallers traltres, q“e

choisir son adversaire et son arme pour sentrainer - y
comme dans Die by the Sword. Car si les premiers da“s des r“l“es d “n temple
niveaux sur dix-huit se révelent faciles, les suivants

digent des réflexes de la part du joueur, et surtout

une trés bonne maitrise de la maniabilité. Celle-ci 0“ vous vous etes Ialsse

est loin d'étre satisfaisante lors de rushes contre
. ¥ [.= & ] r
plusieurs monstres, bien que le fait de pouvoir attlrer ar Ia Ie e“de d'un
locker une cible I'améliore considérablement. p g
Vos blessures n'influent pas sur vos aptitudes ;

en revanche, la barre d'énergie qui vous est allouée 'u'é nl’ i“crnyahle.

Le passage qui s’écroule sous vos pas ou la pierre qui roule limite vos coups. Ainsi, si certains combos sont
dans le couloir sont des classiques. En régle générale, redoutables, ils vous épuisent avec un seul coup
le changement de texture prévient ce genre d'incident et il

suffit d'observer le décor pour éviter la surprise. portcet |msscnt.|‘a porte ouverite.c.l C!CS contre:
attaques meurtri¢res sans possibilité de parade.

=5 | i T
Des lumieres Otlah-h ! CCl.(ﬂ_[LllL.
Des le tutorial, on se

et des ombres rend compte que le

moteur est exceptionnel. Comment ne pas étre
impressionné par ses capacités ? [l crée des effets
d'ombre fantastiques. Vous prenez une torche
pour vous balader dans un donjon et vous apercevez
une silhouette sur le mur, imposante,
vous accompagnant de sa silencieuse présence.
Si différentes voies vous sont  Celles des ennemis sont aussi gérées et trahissent
offertes, le choix revient toujours  ['eyistence de leur propriétaire (une aide précieuse
au méme et vous finissez par d B P 5 . d ol tefipside
ans certains niveaux, qui vous donne le temp

toutes les utiliser pour atteindre . . ¥
le but du nivean.  préparer votre attaque). Une ombre qui apparait au
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détour d'un couloir, et vous étes certain que I'on vous attend. Rien de micux pour créer une ambiance bien
flippante. Méme si elles n'ont pas un aspect trés étudié, voir des silhouettes apparaitre et sallonger a l'entrée
d'un passage fait monter l'adrénaline sans aucun probleme. Outre le fait que votre caeur bat la chamade, vous
en prenez aussi plein les yeux. Les découpes d'ombre et de lumiere créent des reliefs et samusent & vous faire
trébucher dans votre course au carnage. Un trou presque noir que perce par endroits un faible rayon de
soleil, et vous ralentissez le pas pour vous mettre en garde, prét @ voir surgir une créature démoniaque. Mais
non, rien de tel : vous vous étes fait avoir, une fois de plus. Autant ces effets d'ombre ont été travaillés, autant
le décor et sa réalisation restent simples. Les textures ne brillent pas par leur richesse, méme si elle restent
honnétes, et les cartes ne sombrent jamais dans le gothique. Laspect de I'eau est tout saul naturel, méme

si on ne peut sempécher de ladmirer. On apprécie les beaux reflets qui troublent le miroir des rivieres et des
fontaines, et on s'amuse pendant des heures
aregarder les ondulations qui naissent & chaque pas
de notre héros. Les développeurs ont cherché
asuivre les lois de la physique, les objets roulent sur
les plans inclinés en fonction de leur forme et de
leur nature dans le respect de la gravitation. Sivous
lachez une torche sur une pente, vous la verrez
poursuivre son mouvement ; si elle sapproche trop
d'un tas de paille, elle y mettra le feu. Le moteur
permet une grande interaction avec son
environnement, La majorité des objets présents

se détruisent, briilent et se lancent. Dans l'immédiat,
on voit peu lintérét de balancer des bras coupés

sur ses ennemis, mais on réalise vite qu'un créne
bien placé peut déclencher un piege et le
désamorcer. Si la physique affecte les objets, vous vous doutez bien qu'elle agit aussi sur les créatures
vivantes. Votre personnage et ses adversaires en font les frais. Chaque coup porté se traduit aussitdt par
une blessure : une grande zébrure sanglante dans le dos, des cheveux rougis par le sang, un visage & moitié
emporté. Votre image est associée a votre niveau de vie. Charmant quand on aime le gore.

Lambiance se révele vite accrocheuse. Des le début, on entretient le suspense

T avec des jeux d'ombre, des cadavres éparpillés et des pieges cachés. Aumoment
et adrenaline ol vous vous y attendez le moins, mille fléchettes se plantent dans votre corps,
et le pont qui semblait si solide tout & I'heure s'effondre sous votre poids. Les adversaires tiennent aussi
leur role : ils se cachent, courent, vous balancent des fleches et vous empoisonnent sans que vous ayez cu
le temps de crier « ouf ». Chaque niveau débute par une cinématique issue du moteur pour vous mettre
dans le bain. Elles soulignent les moments clé, tout en s'intégrant parfaitement a I'action. La musique est
de premier ordre. Vous errez de longs moments dans le silence avec juste comme compagnie le bruit de
vos pas, quand un tamtam tribal se fait entendre. Le résultat est immédiat : votre attention se réveille et
votre petit coeur se met & battre la chamade. On aurait pu se plaindre de ces longs temps morts avec

Stress

Les animations des
morts sont de
véritables scénes

de théatre : une fois
on vous coupe la téte
et votre corps reste
debout quelques
secondes, une autre
fois c'est un coup
d'épée dans le ventre
gui vous plie en deux.
Le spectacle est
toujours renouvele.

De nombreux piéges parsément les niveaux.
Certains sont visibles et ne nécessitent gue peu
d'adresse pour étre passés. La majorité vous
attend au détour d'un couleir.

Aprés un combat, il ne reste pas grand-chose des
créatures qui ont osé vous attaquer. Démembrées,
elles ensanglantent les piéces. Lambiance gore est
de rigueur, sans que le sang ne soit trop
envahissant : vos pas ne laissent pas de trace rouge
et vos blessures ne suintent pas sur les parguets.

1500 # gt Eherbir

simplement ses bruitages, mais l'effet d'un son ou
d'une musique inattendue est renversant et vaut
bien quelques heures sans accompagnement.

Le graphisme est une réussite, méme

si la modélisation des personnages se montre
décevante. Leur démarche manque de naturel et
leur aspect monolithique, avec les cheveux collés
dans le dos en gros bloc, narrange pas les choses.
On aurait bien aimé voir des tresses se balancer
dans le dos des personnages, comme dans

Tomb Raider. Severance possede de nombreuses
qualités : son moteur impressionnant et son
systeme de combat original lui donnent une
richesse unique. Mais il n'est pas exempt de
défauts, sa prise en main demande un temps
d'adaptation et les héros ne sont pas vraiment

a leur avantage. De plus, quelques bugs

de collision se rencontrent sur les terrains.
Descendre un escalier en courant sans trébucher se
révele parfois un véritable exploit. Il reste pourtant
un soft qui mérite largement le coup d'ceil.

SEVERANCE NE SE POSE PAS EN CLONE DE RUNE. GRACE A
SON MOTEUR EXCEPTIONNEL ET A LINTRODUCTION DE COM-
BOS, IL DEVELOPPE UN ASPECT DU JEU BASTON RAREMENT
EXPLOITE QUI OFFRE UNE DIMENSION RICHE EN POSSIBILITES.

Les jeux d'ombre et de lumiere
Les nombreux comhos

B La modélisation des personnages
H La maniahilité parfois

génante
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Le moindre dégat
causé aux
vaisseaux apparait
sur ces derniers.
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RussIE TexTe 7 voix EN VF se fait d'Hne
maniere
tres intuitive.

Le premier Age of Sails était
un vulgaire wargame trop
classique. Son deuxieme volet
n’est rien moins gu’un

superbe jeu historigue

empruntant le principe

de la stratégie temps réel.

Age of Salls Z

STRATEGIE MARITIME TEMPS REEL POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rowm

ui n'a jamais révé de paysages tropicaux
olt un trois-méts blanc glisse sans bruit
sur une mer d'huile ?
Qui n'a jamais révé d'enfiler un justaucorps rayé
en bleu et blanc et d'apprendre a faire des petits
nceuds de quatre-vingt cing maniéres
L sl différentes durant une nuit agitée passée au fond
coulés reposent d'une cale ? Qui n'a jamais révé, enfin, de se
par ie fond retrouver a demi-nu au milieu d'autre mousses
couchés sur les a briquer le pont a I'aide d'un savon noir sous
bancs de sable. 1 g \ sho
les ordres dun capitaine tres autoritaire ?

Un tas de repéres
et de guides
peuvent etre
affiches

a tout moment.

Si vous remplissez au moins une de ces trois
conditions (et pas forcément la premigre),

vous étes susceptible de vous intéresser a la marine
avoile. AOS 2 est, & notre grand étonnement,
bien plus passionnant que ces simples wargames
que Talonsoft, son éditeur, sort a des fréquences
dépassant I'entendement. Non, AOS 2 est tout
simplement le premier jeu de combat naval
historique en temps réel. La chose est d'autant plus
éronnante que les vieux grognards qui publient

ce jeu sont plus habitués aux reconstitutions
hexagonales de batailles de type « Napoléon

a Dravniglutz», des trucs bien chiants qui,
globalement, ne passionnent qu'une poignée

de vieux Anglais célibataires, ainsi que quelques




rejetons de familles attachées aux valeurs

de la noblesse d'empire.

Pour ceux que le combat naval passionne tout
simplement, sachez que le jeu d'Akella partage
quelques caractéristiques avec le tenant du titre
(pour les affrontements de périodes
contemporaines), nommé Harpoon, sans toutefois
atteindre la complexité de mise en ceuvre de ce
dernier. Heureusement donc, AOS 2 ne demande
pas de connaissances poussées de terminologic
maritime, a apprendre sur le bout des doigts pour
pouvoir partir en guerre. Linterface permettant

de piloter les bateaux est simple mais regorge aussi
d'une foule d'options et de possibilités : pour
diriger un batiment, on clique sur le cercle qui
entoure ce dernier afin de lui indiquer un nouvel
azimut. Certes, il aurait été beaucoup plus aisé

de pointer le curseur dans une direction donnée,
mais AOS 2 n'oublie pas aussi facilement son
ascendance wargamiste. En effet, chaque batiment
possede une flopée de caractéristiques prises

en compte lors de manceuvres, de prises au vent
ou d'accélérations, en fonction de son équipage

et de son type de voilure. Un indicateur nous
donnera la vitesse estimée & la sortie du virage,
ainsi que le temps que cette manceuvre devrait
prendre dans le meilleur des cas. Ceci permet,

Les batailies comprennent souvent la présence
d’une quarantaine de navires.

Les details
des voilures
et des ponts
sont parfois

impressionnants
de réalisme.

3RBTGO

Le premier wargame
histongue possédant
un moteur de jeu

de stratégie temps réel.

entre autres, de remporter des victoires
principalement basées sur la maniabilité, comme
lors d'un affrontement entre une « barque »

(un trois-mats de petite taille) et une frégate,
D'autres commandes tels que le déploiement

des voiles, de l'ancre ou méme des hommes, sont
immédiatement accessibles. Sur 'écran, caet la,
se trouvent d'autres panneaux de commandes ;
pour l'équipage, pour les options de jeu, pour
afficher une carte miniature afin de se déplacer
rapidement sur la carte. Autre bon point ;

ces petits écrans que l'on peut réduire dans un coin
sont tout transparents et ne dégueulassent pas le
joli écran de jeu. Le jeu est principalement orienté
combat. Alors que l'on aurait pu s'attendre

a quelque chose de plus développé dans

ce domaine, on sapergoit assez vite que l'aspect
gestion et logistique est réduit a sa plus simple
expression. En fait, seules des campagnes non
historiques (ot1 il est possible d'acheter un
équipage, de réparer en profondeur ou d'acquérir
de nouveaux batiments) permettent de jouer avec
une flotte composée a notre guise. Dans les autres
types de jeux, on se retrouvera avec des bateaux et
des équipages déja assignés par les événements.
Clest sans doute le point le plus décevant du jeu.

Le moteur permet
de dézoomer
jusqu’a une
grande distance.

Des chapelets d'iles apparaissent pour contribuer a
1a variété des décors.

@060

10080

Les plus grandes batailles
de cette période mettait
en présence des forces
composées de navires par poignées de dix. Jusqu'ici,
il était impossible de trouver une simulation offrant
la possibilité de commander une véritable armada.
Age of Sails 2 permet toutes les folies des grandeurs
en nous donnant la possibilité de prendre la téte
d'une flotte composée dune quarantaine

de vaisseaux.

LLA. qui gére les bateaux adverses et de tout
premier ordre : elle integre dans ses stratégies

les caractéristiques de maniabilité des navires,

la qualité de leur équipage, et se paye méme le luxe
deeffectuer un test de morale de temps & autre,
histoire de voir avec plaisir un navire capituler.
Parfois méme, les batiments opérent des retraites
crapuleuses, s'éloignant de quelques encablures,
histoire de revenir lorsque vous serez affaibli au
beau milieu d'un combat. Ces mémes ordres un rien
défaitistes pourront dailleurs étre donnés a nos
propres forces, histoire de récupérer un bateau juste
aprés la bataille, dans le but de le réparer plutot que
d'avoir a le chercher par 300 metres de fond deux
cents ans plus tard. La modélisation des dégdits est
elle aussi quasi parfaite : on peut démater un navire
de fagon visible, abimer ses voiles et sa coque

L'age des boulets

de canon




Plusieurs centaines
de navires
reproduits avec

des caracténstigues
conformes.

Une vue générale sur ane bataille
au ceeur des Antilles.

et réduire en purée les hommes situés sur le pont
grace au tir de grenaille. Si ceci est assez classique,
le comportement du bétiment est aussi affecté par
la moindre perte qu'il subit au détour d'un boulet,
Le déroulement dune bataille est & proprement
parler spectaculaire : des dizaines de bateaux en
formation faisant feu les uns sur les autres & une
grande distance, puis se croisant lors de bordées
meurtricres se réglant & coups de mitraille offrent
des scenes parfois fort confuses qu'on n'avait vu
jusqu'ici que dans Shogun : Total War.

La technologie utilisée

pour Age of Sails 2 n'est
Nelson sont sur autre que le Storm

un hateau... Engine, qui s'est fait

remarquer ces temps derniers puisque c'est l'une des
versions retrouvées au caeur de Sea Dogs. Pourtant,
les différences entre ces deux jeux sont trés
marquées, et certaines caractéristiques ne figurent
que dans l'une ou l'autre des déclinaisons du moteur
graphique. Ainsi, 'un des principaux reproches dans
le domaine esthétique fait & SD concernait labsence
d'hommes d'équipage sur les ponts des navires.
Akella Studios, bien au contraire, comble cette
lacune : présents sur chaque navire, on les voit en
train de s'affairer sur telle ou telle chose, Bon, méme
sl est vrai qu'au niveau de zoom maximum,

En Deux Mots :

PLUS QUE DANS TOUT AUTRE JEU, ON A L'IMPRESSION DE SE
TROUVER DANS UN COMBAT DE MINIATURES. LE MOTEUR GRA-
PHIQUE DESSERT LE JEU ET OFFRE UNE REPRESENTATION DE LA
BATAILLE D'UNE QUALITE SITUEE AU-DELA DE TOUTE ATTENTE.
LE SEUL DEFAUT QUE JE FORMULERAI CONCERNE L' ABSENCE DE
VAGUES (SI IMPRESSIONNANTES DANS SEA D0OGS), AINSI QUE
D'EFFETS ATMOSPHERIQUES A BASSE ALTITUDE. UN EDITEUR
COMPLET POUR POUVOIR CREER SES PROPRES SCENARIOS OU

Bonaparte et

Les villes et
villages sont
souvent
repréesentes
aux bons
emplacements.

DES DECORS AURAIT ETE LE BIENVENU.

[ Le moteur graphique, exceptionnel pour un jeu
ile ce genre

[ U'aspect « reconstitution historigue » du jeu

[ Des conflits maritimes enfin crédibles

' Pas o éditeur de missions
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ils demeurent sacrément minuscules, il n'en reste
pas moins que leur présence est plutét la bienvenue.
L'autre avatar du Storm Engine est la présence de
masses terrestres dans les scénarios se déroulant aux
alentours des cotes. Ici, il ne sagit plus de quelques
tas de sable fortement polygonés mais d'iles, avec
des tailles et des masses respectables, texturées avec
soin. Méme si la chose ne semble pas avoir une
importance quelconque, il n'en reste pas moins que
la présence de terres é quelques encablures du
navire est susceptible daffecter tant le phénomene
venteux que la stratégie générale des amiraux
présents. Micux encore, plutot que de se contenter
de représenter des cotes, AOS2 nous offre aussi
les villes cotires, les villages et les fortins.
Contrairement & nombre de jeux (v compris
des RTS dernier cri), AOS propose au capitaine
en herbe de placer une caméra fixe a n'importe quel
endroit et pouvant regarder pratiquement dans
toute direction. La fluidité du jeu est telle qu'on peut
dézoomer en deux secondes pour se placer a deux
kilometres daltitude et profiter d'un point de vue un
poil plus stratégique. Bouger cette caméra se révile
trés aisé et intuitif,
Les animations et mouvements des navires sont tout
bonnement parfaits : ils subissent un roulis et un gite
qui, méme s'il détonne un peu avec le calme
persistant de la mer, se déplacent, penchent
et virent comme des vrais. Les tirs de canons
produisent de la fumée qui séloigne, poussée
par le vent. En bref, que du beau et du superbe.

Boh Arctor
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Ily a deux sortes de personnes au monde :

ceux qui se rendent a leur travail travestis en Vulcains,
et ceux qui révent de se teléporter dans un épisode

de « Star Trek » afin d’insérer une scie circulaire

dans le crdne de tous ces cons en pyjamas.

DS9, The Fallen est, contre toute attente,

un jeu susceptible de plaire aux deux publics.

The Foilan

Action / AVENTURE PODUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

. la troisieme série télé de « Star Trek » et a débuté apres

un Vorta entouré de . ; o

ldats dii Jomhadd ladiffusion de « Next Generation », et un peu avant
Voyager. Aux zétazunis, DS9 s'est terminé aprés sept saisons.
Contrairement aux trois autres feuilletons qui font la part belle
a l'exploration de la galaxie (d'oti le nom, ndrc), DS9 prend place
dans un coin reculé, aux frontieres de l'espace contrdlé par
Starfleet, sur une base spatiale construite aux abords d'une
planéte, Bajor, et dun Wormhole, dont l'orifice de sortie méne
directement le quadrant Delta, un bled pourrave tout a fait
inexploré (sapristi décidément voila une phrase fort longue).
De l'autre ¢6té, se trouvent entre autres lempire du Dominion,
dirigé par des amibes polymorphes aux réves expansionnistes
(ce qui doit étre une émotion normale pour tout étre
monocellulaire), des planetes inexplorées, et une menace
omniprésente ne demandant qu'a passer au travers de ce
Wormhole pour envahir les humains, les Klingons et les
Vulcaniens. La planéte Bajor est habitée par un peuple pacifiste
possédant des notions vestimentaires ridicules qui l'ont souvent
amenée a se faire réduire en esclavage. Celui-ci vénere des dieux
bien réels qui habitent le Wormhole et qui, une fois par siecle,
choisissent un envoyé mortel. Le dernier en date n'est autre
qu'un humain, le commandant Sisko, appartenant a Starfleet
qui dirige cette base, et qui s'est vu bombardé de cette tiche
religieuse, a sa plus grande surprise. Les autres protagonistes sont
le major Kira, une Bajorane héroine de la Résistance,
JouaeLe sur Pl 600, 96 Mo RAM, CarTE 3D et le commandant Worf, un Klingon bien connu des amateurs
EbiTeun TF1 MULTIMEDIA de « Next Generation », qui se voit transféré de Enterprise
sur Deep Space Nine. Pour les fans qui nous lisent, sachez
que l'action de The Fallen se situe vers la fin de la sixieme saison,
un peu avant que Dax se fasse. ... Non, jai rien dit.

eep Space Nine (qui passe sur Canal Jimmy) est
Nos amis du dominion :

Les visages et les
expressions des
personnages sont,
dans leur ensemble,
une réussite.

DeveLorPPEUR THE COLLECTIVE ETATS-UNIS
TexTE ET voIx VF NBRE DE JOUEURS 1

@



Worf, un Kiingon humanise.

On aura beau retourner
UTRTETBETY &SI The Fallen dans tous les sens,

il ne reste pas moins un jeu
d'action/aventure 2 la sauce Half-Life ou Elite Force,

avec un peu moins de combats. La oli on aurait bien pu
trouver quelques ingrédients RPG qui rendent un Deus Ex
ou un System Shock 2 si passionnants, on ne découvre ici
pas grand-chose d'équivalent, au premier abord. En fait, The
Fallen ne se bat pas sur le méme terrain : il vise une énorme
variété lors des missions, et surtout des « campagnes »
différentes. En effet, le jeu n'a rien oublié de son origine
télévisuelle et propose une aventure déclinée sous trois
personnages. Le tour de force, ce n'est pas tant ces soi-disant
caractéristiques uniques pour chaque héros que l'on incarne,
mais bel et bien trois aventures totalement différentes.

Le tout est organisé trés intelligemment : pendant que

l'on joue par exemple avec le commandant Sisko, on reoit
régulitrement des rapports radio sur les activités de Worf Et
de Kira (les deux autres zouaves que 'on pourra diriger),

et les activités paralléles quils sont en train de mener a bien
deviendront les missions qu'il faudra accomplir a notre tour
lors des autres campagnes. Parfois méme, les trois héros ne

se trouvent pas au méme endroit : Kira, par exemple, sera sur

Bajor dans les premitres missions, tandis que Worf et le
commandant s'éclateront en orbite comme des petits fous.

Le moteur d'Unreal fait la part belle aux ombres
et réflexions.

Deep Space Nine : vue d'ensemble.

D'autres fois, au contraire, ils se trouveront dans la méme
galere, comme lors de cette évasion spectaculaire dune
prison du Dominion, oii leurs actions combinées les
méneront vers la liberté. Lensemble est congu avec logique ;
cest dautant plus agréable que les développeurs ne sont pas
tombés dans le piege évident de nous faire jouer un perso
I'un apres l'autre dans une seule et grosse mission,

mais a travers trois histoires que l'on peut démarrer

par n'importe quel bout.

Certes, The Fallen est un jeu d'action, mais il ne s'interdit pas
de faire la part belle a I'exploration, parfois méme ala
réflexion. Pour aller dans ce sens, le héros posséde un
inventaire conséquent d'objets, et surtout les deux
accessoires communs a tous les membres de Starfleet, j'ai
nommé le Tricorder et le Com-Badge. Si ce dernier permet
a tout moment de communiquer avec n'importe quel
membre d'équipage, les utilisations du Tricorder sont
multiples. Son écran, qui souvre dans une petite fenétre,
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ressemble a celui d'un radar personnel. I offre une vue 2D
etune vue en 3D que l'on peut faire tourner dans tous les
sens. Ce super-scanner détecte a moyenne distance tout ce
qui ne fait pas partie du décor : objets inanimés émettant de
I'énergie, formes de vies, champs magnétiques... Il est aussi
capable dafficher les waypoints pour certains objectifs de
missions. |l s'annonce parfois trés utile pour affronter des
ennemis un peu balézes : on scanne un combattant muni
d'un champ de force pour déterminer la fréquence

de modulation de ce dernier, on régle son phaser sur cette
derniére valeur, et on pourra ainsi passer a travers son
bouclier protecteur. Une autre utilisation fréquente

de cet appareil : se faire une bonne idée de la situation
tactique avant d'ouvrir une porte ou de repérer des ennemis
invisibles. Dans D59, il ne sagit pas de parcourir les
niveaux en faisant feu de toutes parts, ce qui meéne d'ailleurs
aune mort immédiate : l'utilisation du mouvement
silencieux, l'approche et I'étranglement d'une sentinelle
par-derriére seront choses courantes a quelques endroits
du jeu. Bon, c'est clair, ce n'est pas Dark Project, mais ¢a
sannonce tout de méme rudement sympa. Les armes
elles-mémes possedent des utilisations doubles variées,
allant du snipe a l'emploi au corps a corps.

Ne vous fiez pas

a ce screenshot,
cette épave mesure
un bon millier

de métres.

Quelques Xénomorphes

peuplent les coins les plus

reculés de la galaxie.

Au bonheur
du Snipe.

Le pont promenade de
la station, bien connu
des fans de la série.

Quark, un petit étre
roublard et mesquin.

Unshootala
3¢ personne
etonnamment
réussi.




Techniquement, ce qui
> ma le plus époustouflé
un Klingon dans The Fallen, c'est que
ses développeurs ont réussi a faire un excellent jeu
de shoot alors que tout se déroule a la 3¢ personne.
Les tirs, sauts, et le gameplay en général, surpassent
nombre de jeux que jai pu voir, et surtout les
FAKK 2 et Blair Witch Project 2 et 3, ou Alice, pour
ne citer que les dernitres tentatives ratées du genre.
Non, dans The Fallen, tout est partait, et Dieu sait si
je ne m'excite plus aussi facilement a la vue des fesses
bien rebondies du commandant Sisko ou de cette
pauvre Kira corsetée dans son survet' Bajoran en
pilou bordeaux, Coté gameplay, on trouve quelques
options inédites ou trop rares : un perso qui
sapproche d'un rebord et qui grimpe tout seul,
ou qui saccroupit sans qu'on ait besoin de demander.
Seul petit ‘bleme : alors que les mouvements sont en
général parfaits, les animations lors des combats
a mains nues sont hachées et assez mal foutues, ce
qui est dailleurs fort dommage dans le cas de Worf
lorsqu'il manie son casse-noix klingon.
Un autre gros effort a été fourni du coté des textures.
Comme dit précédemment, le jeu se déroule dans
des environnements d'une variété exceptionnelle :
quatre planétes, la station Deep Space Nine, des
vaisseaux spatiaux. Pour recréer ces environnements
des douzaines de textures originales ont été réalisées
par les petit gars de The Collective afin de posséder
une grande variété visuelle. Saluons dailleurs le joli
travail de reconstitution effectué par I'équipe : méme
si les parties du jeu se trouvant dans la série étaient
fortement documentées visuellement parlant,
il restait a reconstituer les méandres de la station,
de la planete Bajor ou de I'ULS.S. Defiant pour ne
citer qu'eux. Autant d'éléments qui ont contraint

Beau comme

'

Defiant.

Les mouvements sont

plaires dans t

les positions.

La complexite architecturale
de certaines maps fait plaisir
a voir.




Deep Space Nine

Les textures d'eau sont toujours
aussi somptueuses.

Lunivers de
Deep Space Nine
trouve dans The Fallen

une reconstitution
fidele.

Les niveaux situés sur la
planéte Bajor sont plutét aérés.

les développeurs a se plonger dans les milliers de
pages et de manuels techniques écrits religicusement
par des giv.. euh.. par les fans depuis huit ans.

Un exemple criant est la station oli les « missions
intermédiaires » se déroulent et qui ne contient rien
moins que la promenade, les commerces tels le bar
de Quark, I'échoppe de Carak la clinique du

Dr Bashir, mais aussi le burcau de Sisko et d'Odo,
ainsi que la salle de commandement. Bref,

tous les lieux vus régulierement dans la série.

Voyager Elite Force était
l'un des jeux les plus
linéaires a ma
connaissance, a l'image d'un Half-Life oli la
progression et le scénario sont dirigistes et prévus
al'avance. Pourtant, malgré sa durée de vie un peu
courte et cet énorme défaut, il était totalement
immersif et nanti d'un scénario a la hauteur de ceux
de la série. Deep Space Nine, The Fallen partait

a priori avec les mémes handicaps. Seulement,

la durée impressionnante du jeu, limmensité des
niveaux et 'histoire plut6t passionnante rendent

Un jeu pour les
gens normaux ?

Klingon dans la brume.

ce dernier bien plus accrocheur quElite Force.
Les fans purs et durs pourront toujours s'égosiller
en disant que « on ne fait pas un shoot avec du Star
Trek », ils n'en passeront pas moins leur temps a
parcourir des maps fabuleuses qui donnent
limpression de mater un épisode un peu orienté
«action » de la série. Le systéme de jeu a trois
personnages sannonce idéal pour recréer 'ambiance
du feuilleton et éviter la lassitude inévitable que ce
genre de jeu entraine i la longue. Point besoin d'étre
un intégriste de Roddenberry pour aimer DS9
The Fallen ; je suis moi-méme allergique & la mode
pyjama qui sévissait a I'époque de Kirk et de Spock.
Toutelois, j'ai été happé par la qualité des scénarios
et par l'excellente réalisation de deux derniéres séries
que sont Deep Space Nine et Voyager.
Le développeur du jeu, The Collective, bosse par
ailleurs sur l'adaptation de « Buffy » sur PC.

Boh Arctor

DS9, THe FALLEN EST L'UN DES MEILLEURS JEUX PROFITANT
DE LA LICENCE STAR TREK, SINON LE MEILLEUR JAMAIS
CONCU. SES NIVEAUX IMMENSES ET MAGNIFIQUES, SON SCE-
NARIO QUI COLLE PARFAITEMENT A LA SERIE, ET SON JEU A
TROIS PERSONNAGES EN FONT UN TITRE INCONTOURNABLE,
TANT POUR LES FANS DU FEUILLETON QUE L'AMATEUR DE
SHOOT 3D/AVENTURE AMBIANCE SCIENCE-FICTION,

[® L'une des meilleures adaptations de
u Star Trek », sinon la meilleure
[ Des niveaux énomes, particuliérement bien
congus
[8 une histoire et un jeu d'une bonne durée de vie
B Les cut-scenesetla musifue, assez mauvais
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ui aurait pu imaginer faire un carton dans
les jeux vidéo avec pour héros une bande
de lombrics ? Clest pourtant ce qui se passe
depuis plusieurs années avec la grande saga

des Worms. Pour le plus grand plaisir de Team 17,
les développeurs, et des joueurs, Worms World
Party prend la releve d'une longue série de softs
enrichis aux asticots : Worms, Worms 2,

Worms Reinforcements et Worms Armaggedon.

Si vous n'avez jamais joué

Enver . s
etcontre tous [t o R
orms, j'ai une mission
pour vous : procurez-vous Worms WP, recrutez une Pompidou
bande de copains (si vous n'avez pas d'amis, voir plus S lé]: * el @]
bas) et enfermez ce beau monde avec un PC etune [ [ Parachute

.

bonne provision de victuailles. Worms en

AoressSeE [ REFLEXION POUR TOUS JOUEURS - PC COD-
U nver \‘7,":{ VG) J'J"O’LS vers bo 'l OLU IDS degOLS multijoucur est une expérience a ne pas manquer.

Dabord, vous risquez de finir scotché la nuit entiére.

= - - e ) e + : Ensuite vous allez a la fois perdre votre santé
Cette maxime moderne ne s’applique que trop bien : e
! ! mentale et ce quiil vous reste d'amis. ..

aux Worms de Team 17 k i O urs aussi Mais pré.senrcins un pcu_lf*s concepts du jL‘L.l ‘"'L"’f
quelques martiens amnésiques qui auraient raté
les premiers épisodes. Sils ont le tempérament
sanguinaire, les worms ressemblent en fait 3 de
petites bestioles roses, dotées danimations
gentillettes et poussant de temps a autre d'adorables
petits couinements wormsiens. Vous prenez le
controle de toute une équipe de ces vers — dont
certains sont vétérans du Vietnam par la grande
magie de la chaine alimentaire - avec pour objectif
avoué d'éliminer les équipes adverses, Les combats
sont résolus au tour par tour sur des champs de
bataille du plus pur style cartoon. Quand cest au
tour de ['un de vos vers de jouer, vous avez i votre
disposition un véritable arsenal pour exploser les
vers ennemis. Les armes sont plus loufoques les unes
que les autres. Pour annihiler les vers d'en face
(ou les faire tomber a I'eau, ce qui a le méme résultat,
les vers ne sachant pas nager), vous pourrez balancer
des grenades, des bombes bananes, utiliser un
bazooka, des missiles a téte chercheuse, un arc,
des pigeons ou des vaches explosives. Pas de raton
laveur a fragmentation, mais vous pourrez piloter un

pres toutes ces années.
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super mouton doté d'une cape rouge (clin d'eeil au
Monty Python's Flying Circus) et franchir toute la
carte pour aller détoner a la face d'un ver bien
planqué a l'autre bout. |es vers sont des créatures
multi-classées. Pour se déplacer, elles pourront se
servir de leurs compétences de ninjas-escaladeurs et
utiliser une corde pour grimper sur des monticules,
voire s¢ balancer au bout de la corde tel un Tarzan en
pleine décomposition. Dans un vibrant hommage a
Star Trek, les vers pourront aussi se téléporter,

En cas de guerre d'usure, ils seront méme capables
de creuser le sol au marteau piqueur pour se faire
oublier, six pieds sous terre. Les armes et accessoires
sont déterminés a lavance pour chaque partie.

On aura aussi la chance d'en récupérer de nouvelles
en cours de combat, sous forme de caisses

« pochettes-surprises ».

Les possibilités tactiques de Worms sont énormes.
La réussite dépend autant de votre habileté
acontroler les vers dans un temps limite, que dune
bonne stratégie globale (savoir se planquer a bon
escient) et du facteur chance (une bombe banane qui
explose en bouquet fait des dégats sans
discrimination). Toutes ces caractéristiques
agrémentées d'une bonne dose de délire et d'une i : ‘
grande diversité d'options ont fait de Worms un des : 5 i '7 ! B e — IREEREE
musts pour le multijoueur sur une seule bécane.

Apres avoir sorti des extensions et une grande remise a plat du graphisme pour POPELES DILES
3V Worms Armageddon, on se demandait ce qu'allait trouver Team 17 pour
axeracruz relancer son produit phare. Internet coco. Et voila. Worms World Party comme
son nom l'indique propose a tous ceux qui n'ont pas d'amis dans la vie de s'en faire en jouant 3 Worms sur
le Net. Jusqua 4 joueurs peuvent s‘affronter sur des tableaux classiques ou suivant les nouveaux modes de
jeu a|)p<,)|'1("i par cette version, Worms propose notamment 45 missions, qui ont ¢t¢ congues pour étre
jouces en mode coopératif. Ensuite, I'option Wormpot offre 400 combinaisons de modes de jeu
différents. Dans le mode Forteresse, les vers disposent de forts de chaque cété de la carte pour
sembusquer entre deux assauts. Ou bien pour les pros, on pourra décider de spécialiser les vers :

chaque ver ne sera capable d'utiliser qu'un seul type d'arme. Du coup, si un ver vient a mourir, le jeu
changera du tout au tout. Il y a un nouveau mode Deathmatch qui fonctionne en multi en coopératil
(vous pourrez attaquer avec un pote des vers controlés par l'ordinateur et vous refiler mutuellement de la
vie). Comme WYWP sort aussi sur console Dreamcast, il est question de pouvoir jouer en réseau entre PC
et Dreamcast via Internet. Mais nous navons pu vérifier si cette option fonctionnait. Comme si ¢a ne

L'année derniere

suffisait pas, les joueurs de Worms développent
depuis quelque temps de nouveaux niveaux et de
nouvelles cartes. Comme WWP integre un éditeur
de niveaux plutdt complet, je crois qu'il va étre
difficile de se retrouver en panne de tableaux
originaux. Comme par le passé, Worms est
hautement customisable. C'est-a-dire que l'on
pourra choisir le nom de ses vers, ainsi que

le drapeau de I'équipe, le look des pierres tombales
__________ etI'hymne qui retentira en cas de victoire.

ad

FFE ¥ F ORE F F W

f Jeux Vi A A e Enfin, comme d'hab’, quoi.

| WORMS SE MET A LA MODE DE L'INTERNET, PLEIN DE NOU-

| VEAUX MODES DANS CETTE VERSION QUI POURRONT ATTIRER S 5 )
| LES FANS INCONDITIONNELS EN MANQUE DE NOUVEAUTES. : M‘_m‘- si WWP apporte
| Sivous NE CONNAISSEZ PAS WORMS, VOUS ALLEZ BIEN Verdict plein de nouvelles

VOUS MARRER DANS LES CHAUMIERES. ()[)1i()i15 et l“()dt"i dL‘ jL‘ll,

il n'offre pas de véritable révolution par rapport

| Plein de modes de jeu g )
| BB Editeur de tableaux a Armaggeddon. Si vous avez déja Worms
| [ Facile de trouver des joueurs surle Net PRt Armaggeddon, la question d'investir dans ce nouvel

opus dépend de votre degré dintoxication. Ok, vous
¢tes un fan, vous allez encore craquer. En revanche,
si vous navez jamais joué a Worms et que vous
cherchez un chouette truc pour vous prendre la téte
avec vos potes, n'hésitez pas, vous ne regretterez pas
votre investissement.

TECHN

jansolo




Linterface
est tres

simple.

End

jaug
on sait si
le coup est

exécutable
ou pas.

JOUEURS 1

NBRE DE

onte sur moi. .. J'espérais beaucoup

de Heist, et c'est raté. Pourtant, j'aurais
di m'en douter. J'enléve le plastique
protecteur (nous avons testé la version

du commerce), et aprés avoir délicatement soulevé
le couvercle de carton de la boite blanche,

un CD-Rom me tombe dans les mains, suivi dun
délicieux papier glacé qui m'explique, blanc sur noir,
que si je veux consulter la doc, il faut d'abord que
jinstalle le jeu, puis que jouvre la doc sous Acrobat,
la visionneuse de textes d'Adobe. Qoff 1. ..

Clest méme du foutage
de gueule. Non content
de faire une grosse marge
sur le prix des jeux, ¢a fait claquer du pognon en
cartouches d'encre quand on veut imprimer le
manuel. Dites, les gars de Virgin, si vous voulez faire
un peu plus d'économies, vendez-nous le code
source la prochaine fois, on le compilera. On peut
dire ce qu'on veut : un jeu a le droit d'étre mauvais.
Mais en aucun cas, un éditeur doit étre irrespectucux
avec ses consommateurs. Certes, j'entends la
mauvaise foi du responsable de cette connerie me dire qu'ils ont fait la méme chose pour Fallout 1 et 2, mais je
lui rétorquerai que cette opération a été faite pour des Fallout vendus en grande surface a 20 balles, pas pour
un jeu neuf, a 300 balles. Beuark | Enfin... Bon, je m'énerve, je m'énerve, et joublic de tester le jeu. Pour le
principe, Heist estun jeu de stratégie temps réel vu de haut en perspective isométrique, avec un graphisme

a la Fallout triss réussi et ot 'on gére une équipe de braqueurs tous plus ou moins talentueux dans leurs
compétences. Bien que son concept (faire des casses dans une tripotée de villes américaines) soit alléchant,

on a affaire a un jeu de gestion du personnel, devant une foule de batiments a visiter dont seuls les extéricurs
seront visibles. Pour savoir si un endroit se préte ou non au cambriolage, il suffit d'observer deux jauges : lune
concerne l'action, lautre l'alarme. Si la jauge de l'action est moindre que celle de 'alarme, hop, il n'y a plus qu'a
cliquer sur OK, et roule ma poule ! Selon les compétences des personnages, cela se révele plus ou moins facile.
Le probleme, c'est que ces jauges peuvent trés bien varier dune partie a l'autre, ce qui transforme le jeu en
véritable simulateur de chance. Maintenant, le jeu aurait pu frapper fort, en utilisant des scénarios se déroulant

La, ca craint

STRATEGIE TEMPS REEL POUR TOUT PusLIC — PC CD-Rom

Sl LE PRINCIPE ETAIT FORT, LA REALISATION EST COMPLETE-
MENT FOIREE. HEIST N'EXISTE PAS, HEIST N'A JAMAIS EXISTE.

[#] Le principe
= Un jeu trop scripte
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| B Uabsence de do
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« Heist », ¢ca veut
dire braguage,
s en anglais. Faute
de ne pouvoir
passer réellement
a l’acte devant sa
guichetiere
préférée, Virgin
nous envoie

un veéritable
simulateur de
vol... Au moins,
on pourra

s’exercer.

Eviter de se faire serrer avec une arme a la main

se révele « mission impossible ».

autour des casses. Genre, les caids locaux voulant
reprendre leur butin, ou les flics du coin qui décident
de courirapres le joucur. Le probléme, cest qu'a
force de vouloir prévoir des événements, le jeu se
retrouve scripté au dernier degré ; du coup, si l'on
décide de suivre un autre cheminement dans les
actions que celui suggéré par la voix-off, ben le jeu
plante, comme une grosse merde. Bon. S'il n'y avait
que ¢a. La gestion des combats ressemble i du grand
n'importe quoi, on ne peut sauvegarder qu'en fin de
mission (lorsqu'on perd, on recommence au début
de la mission, et comme on perd souvent vers la fin
des missions, on devient fou au bout de deux heures
de jeu), etil arrive trop souvent que des personnages
se bloquent entre un mur et un réverbére.
(a partait d'un bon sentiment, mais c'est
completement raté, Il devait y avoir de l'excitation
dans un jeu pareil, un peu comme dans un vrai casse,
mais malheureusement, lorsqu'on y joue,
onsemmerde. Ca c'est dommage pour un jeu.
Pete Eot
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TN = LS t pourtant, jai vu un paquet de shoots | Des chefs-d'ceuvre
- comme Half-Life, des bouses comme Code Name Eagle,

ou des décalés comme No One Lives Forever. Mais jusqu'a
présent, je n'avais jamais rien vu qui puisse retranscrire les ambiances
glauques d'Edgar Poe, en empruntant, par-ci, par-la, quelques bestioles
a Howard Paul (ou René ?) Lovecraft. Bref, je n'avais jamais vu de jeu
bénéficiant de la caution de Clive Barker. Vous savez, le p'tit gars a qui
l'on doit les films « Hellraiser », « Candyman » et autre « Maitre des
lllusions ». Dans Undying, on joue le réle de Patrick Calloway, ancien
militaire de la Grande Cuerre, spécialisé dans la lutte contre tous les
éléments démoniaques et pas catholiques qui étaient utilisés par l'ennemi.,
Inutile de dire que, durant cette période, Patrick Galloway a eu l'occasion
de voir une foule de trucs pas sympathiques du tout, voire trés meurtriers.
Genre, guerriers zombis armés de sabres plus gros qu'eux, ou encore
poltergeists farceurs jouant un peu trop de leurs pouvoirs télékinésiques
sur les grenades que 'on pouvait penser opportun de leur envoyer. Ceci
pour dire que la premiére Guerre Mondiale terminée, il était temps pour
lui de revenir dans son beau pays natal, I Angleterre, afin de profiter dun
repos bien mérité, Le probleme, c'est qu'a peine arrivé sur la terre
de ses ancétres, Galloway est contraint de reprendre du service. En effet,
les horreurs qu'il a combattues pendant la Grande Cuerre se repointent

Clive Barker's Undying

Action POUR AMATEURS DE FILMS D HORREUR DES ANNEES - ~-CD Rom

Ce qu il ya de bien. avec les a la porte du manoir de Jeremiah Covenant, un vieil
: ami en fin de vie, logeant pour le moment sur la cote
Est de I'lrlande. Nous voila donc dans la peau de ce
chasseur de fantdmes et autres horreurs indicibles,
devant les portes imposantes de ce chiteau hanté,

devant les portes de 'Enfer aussi.

surprises, c’est gu’elles
arrivent toujours au moment

ou on s’y attend le moins.. - e
Clest un manoir anglais
datant de 1691,

sur lequel est venu se

e b o B . o A 5 s greffer une bétisse trahissant un godit prononcé pour
une bOF’l e sul ,D' L€, pCU ce qu@ . ) % A 100 ' le Art and Craft Movment ('ancétre de I'Art déco

Tour du

Undying de Clive Barker est

propriétaire

je ne m’attendais justement
arien, et apres y avoir
longuement joué, je me mets
aregarder 'obscurité

différemment.
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que toute
I"histoire
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des années 20). Pour ceux qui ont dumal a
comprendre, il faut quils simaginent vivant au
milieu du Grand Palais, a Paris, tant pour son
architecture que par ses proportions similaires.

Ft méme sans doute plus. Les couloirs semblent sans
fin, les plafonds sonta 4 métres, et on peut

se promener des heures dans la maison en
découvrant toujours un nouveau coin a explorer.
Inutile de dire que ca fait d'autant plus de planques
pour les monstres qu'on est amené a combattre,

et que dans de grands espaces, lesdits monstres ont
le choix des itinéraires possibles pour nous attaquer
lorsqu'ils nous ont trouvés. Cest effectivement un
jeu de shoot, mais ici, la cible, c'est le joueur.

Une fois qu'on se retrouve dans les murs de cette
sombre demeure, ben ca décoilfe | Les détails des
décors sont extrémement poussés, l'architecture
d'une époque rococo y est tellement bien restituée
qu'on prend un cours d'Histoire de 'art pendant tout
le jeu, et les textures sont vraiment bien foutues.
Carespire le background soigné, et l'ambiance est
elle aussi au rendez-vous. Toute la bétisse est a peine
éclairée par quelques becs de gaz disposés avec
parcimonie dans de longs couloirs qui semblent
infinis, quelques feux de cheminée débouchent des
coins d'ombre, des bougies sépuisent sur des

Patrick Golloway : le héros qui pensait étre
tranquille.

La progression dans
le jeu s"accompagne
d"apparitions de
spectres des
membres de la
famille.

consoles posées au hasard d'un palier ou dun perron,
entre deux escaliers qui s'enroulent sur du néant,

et la lumiére des réverbres passe difficilement

a travers les grandes fenétres qui souvrent sur
l'obscurité de la nuit. Oui, parce qu'évidemment,

on arrive de nuit. La bonne nouvelle, c'est que
dimmenses verrieres composent la toiture. En temps
normal, on pourrait bien y voir par pleine lune, mais
puisqu'il pleut comme vache qui pisse, il va falloir se
faire une raison, et se contenter des faibles sources
lumineuses dont on a fait linventaire plus haut. La
maison a beau étre immense, elle rend quand méme
complétement claustrophobe tellement elle est
pleine de noirceur. Certes, on pourrait parler du
jardin, mais dés qu'on se retrouve dedans, la seule
chose dont on a envie, c'est de revenir dans la
maison. La, on se dit « chaude ambiance ». ..

Comme dans n'importe
(B BN EEDIELNHA quel shoot vulgaire qui se

respecte, on serait tenté

de penser que les premiéres choses a déglinguer sont
des humains, ou quelque chose de similaire, pour se
mettre en appétit. Certes, les premiers monstres sont
humanoides, mais en rien des lavettes. Bien qu'en
mode Easy, les situations périlleuses sont vites
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Clive Bﬁrkiar‘s Undying

surmontables ; en Medium, ¢a se complique considérablement : non seulement les bestioles sont beaucoup
plus résistantes, mais en plus, elles se découvrent un cerveau. En Hard, elles savent s'en servir, et dans la
mesure ol je suis bien obligé d'avancer dans le test dans le peu de temps qui m'est imparti, je me suis retrouveé a
gotiter du bout des doigts le niveau moyen. Et puis, au fur et 3 mesure que 'on avance dans l'intrigue, on se
retrouve vite face a de véritables saloperies. De la « simple » goule hurleuse, on peut passer aux vers géants,
alfublés de deux bras squelettiques, avec la bouche farcie de tentacules gluants, des cerveaux géants flottant
dans 'espace, ouvrant une large bouche carnassitre, et envoyant des éclairs meurtriers, ou encore des

«chiens » & téte de démon, & la musculature et a la taille démesurées. En tout, on peut se farcir vingt-quatre
types d'ennemis différents, chacun avec leurs propres caractéristiques offensives, et leur coté « glauque et
dégueulasse » comme carte de visite, et en guise de cerise sur le gateau, cing boss de fin de niveau nous
distribuent la mort par paquet de douze. i, les créatures prennent une dimension fantastique extréme dans
leurs manitres de se mouvoir, bondir, mordre, transpercer, cracher de l'acide, envoyer des boules de foudre,
ou encore, tout simplement tuer, Tout est fait pour les rendre « sur-naturelles », et donc mettre le joueur mal

a laise devant une créature dont il ne prévoit pas forcément les réactions. Certes, on aura de quoi se défendre,
mais sc la péter, flingue a la main, en criant « venez, venez, je mappelle Rico ! » en pensant qu'on est invincible
n'est vraiment pas conseillé,

Patrick Galloway ne va
5 = quand méme pas Les intérieurs sont tous trés soignés.
et d'esprit samener combattre du
mort-back, du poltergeist, et du monstre visqueux
armé d'un simple canif. Et puis, notre ami a eu une
formation express en matitre de phénoménes
paranormaux pendant la Grande Cuerre. De fait,
si d'un coté, il a pris la précaution de sarmer de son
fidele six-coups, il a aussi un fort potenticl & lancer
des sorts qui feraient palir de jalousie n'importe quel
sorcier marabout qui se respecte. Bref, on a le loisir
de jouer quelqu'un de polyvalent, qui peut tenir téte
devant des créatures mortelles et terrestres, comme
devant des créatures dont le champ d'action est plus

De corps

Tous les portraits de famille se sentent obligés paranormal. Bien qu'il ne commence son aventure
de rendre mal a I'aise. .
qu'avec son malheureux six-coups et son pauvre On se retronve vite devant des situations
pouvoir de vue spectrale, laventure lui donne la déroutantes.

possibilité d'accroitre considérablement son attirail
de guerre physique et psychique. Ainsi, on pourra
sarmer d'un fusil de chasse, d'un canon tibétain, d'un
phénix, et méme de cocktails Molotov dans la main
gauche, pendant que de la main droite, d'autres sorts
comme lattaque psychique, I'éclair de foudre,

ou encore le bouclier de protection pourront étre
lancés. Les armes physiques, et les sorts disponibles
sélevent chacun au nombre de huit. Si les armes

A plusiours moments du jou, voient leur pouvoir de destruction accrii grice a des
on apprendra de nouveaux sorts. munitions particulieres comme les balles d'argent ou

les cartouches incendiaires, les sorts, de leur coté,
peuvent étre amplifiés d'une maniére définitive grace
a des artefacts (des amplificateurs), que l'on trouvera
éparpillés dans le jeu. Une foule d'autres objets
peuvent étre eux aussi découverts ; bien que certains soient indispensables i la bonne continuation

de I'histoire, la plupart d'entre eux ne sont Ia que pour enrichir le gameplay. Ainsi, on peut trouver des batons
de dynamite, des pitges a spectre, ou méme, plus classiquement, des trousses de soin. A noter que la gestion
de ces dernigres reste assez curieuse. En effet, lorsqu'on prend I'une de ces trousses, elle ne gonflera les points
de vie qu'a partir du moment ol ils se retrouvent en dessous de 50 sur les 100 qui constituent la quantité totale
dont on dispose. Cependant, a tout moment, le joueur peut décider de se rajouter « manuellement »

des points de vie jusqu'au maximum possible en actionnant la trousse de soin sélectionnée auparavant

dans linventaire. Clest peut-étre un peu curieux, mais au moins, ¢a a le mérite de ne pas gicher stupidement
les trousses de soin stockées. Enfin, pour les sorts, on posséde une jauge de points de mana qui remonte
automatiquement a son maximum, ce dernier pouvant étre augmenté en trouvant des gourdes de mana,

elles aussi dispersées dans le jeu. On se retrouve done devant une gestion trés compléte de personnages,
surprenant pour un jeu de shoot (en dehors de Deus Ex, pour peu qu'on considere ce jeu comme un shoot).

Oui, mais des monstres dans des couloirs, on s'en tape quatre mille dans n'importe
= . . . - 1 -

Derriere la (W quel titre du genre. Pour commencer, le jeu exploite une version améliorée du

moteur de Unreal Tournament. Dans un sens, il profite déja de tout ce quia pu se




On a droit a un petit voyage dans
des dimensions maudites.

Grande jubilation du jeu : s"exprimer
avec une faux celte.

faire de micux, en matiére de fun, sur des jeux de
shoot. Undying fonctionne pourtant bien micux
que pas mal dautres jeux. Certes, l'esthétique joue
pour beaucoup, mais ce n'est pas tout. Au-dela du
simple scénario nous mélant a une malédiction
celtique sabattant sur une famille de tordus, fagon
« Chute de la maison Husher », la vision
extrémement verticale de l'auteur est évidente,
tellement tout se retrouve justifié dans son histoire.
Ainsi, on recomposera lhistoire de cette famille
maudite en reconstituant un journal, en relisant des
notes d'un désespéré ou en usant de son pouvoir de
clairvoyance, en écoutant volontiers des vérités
horribles, ou encore en nous laissant dévoiler la
véritable image du monde maudit qui sévit dans ce
chiteau halluciné. Ajoutons a cela les autres licux,
plus ou moins fantastiques, dans lesquels la vérité
dérape toujours un peu trop, a tel point que
I'exploration s'annonce comme le seul moyen de
reconstituer un puzzle infernal. lci, on visiteraun
cimetiére d'ott les morts se réveillent enragés ;

I, on devra enquéter sur un monastére en allant
dans un passé maudit, oli les moinillons n'ont rien
de catholiques. . . Assurément, cette vision de l'enfer
sur terre est 'un des plus forts vecteurs de toute
I'ambiance glauque dégagée par le jeu.

Mais il manque quand
méme quelque chose.
Déja, le manoir a beau
étre désert, hanté et trop gourmand, on se retrouve
souvent a tourner en rond, dans de grandes pieces
completement vides, a chercher lacte qui
débloguera l'événement scripté, caché derrigre une
stupide porte.

De plus, le jeu souffre de sa linéarité. Certes, laction
rebondit, souvent & grands coups de cadavres, mais
d'une manitre générale, les cartes nous condamnent
4 progresser par essais ct erreurs. Mais la grandeur
des cartes, méme si celles-ci sont tres riches en
secrets A trouver, procure une certaine frustration
étant donné l'aspect directif du scénario.

Autre chose d'agagant : il est impossible de zapper
les séquences de dialogues. Bon, c'est vrai que ¢a
ason importance, mais quand méme, lorsqu'on se
gaufre trois fois de suite avant de se taper le méme
discours a la con, qu'on connait par ceeur a force,
cest lourdingue.

Enfin, manifestement, le jeu n'est pas exploitable en
réseau. On regrette quand méme de ne pas pouvoir
s'exprimer entre amis dans de vastes manoirs déserts,
a grands coups de chevrotine et de sorts de foudre.
Iy avait pourtant de quoi séricusement s'éclater,
dans tous les sens du terme,

P

Presque

Pete Boule

La famille Covenant
au grand complet.

Les monstres semblent
avoir été cauchemardés
par Lovecraft.

Avec autant de sang au méme endroit, Clive
Barker soigne son image.

UNDYING EST L'UNE DES MEILLEURES SURPRISES QUE J'Al EU
L'OCCASION DE VOIR TOURNER DEPUIS UN MOMENT. UNE
AMBIANCE VRAIMENT PRENANTE ET UN GAMEPLAY A LA HAU-
TEUR. CE NE SERA PAS LE SHOOT INDISPENSABLE A POSSE-
DER, MAIS CE SERA SANS DOUTE UNE REFERENCE EN MATIERE
DE BACKGROUND ET DE SCENARIO.

[# vambiance glauque
[# Le background dégueu
B Les pieces trop vides
H Le jeu non-réseau
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I'époque, les Twix sappelaient encore les

Raiders (deux doigts coupe-faim), et j'avais

un BMX jaune. C'était pas un vélo, c'était LE
vélo. Iy avait quelque chose, dans le galbe du guidon
dans la ligne de la selle, qui le rendait supérieur aux
autres, je ne sais pas pourquoi. || était vraiment
magnifique, et en plus, il était super léger, je pouvais
soulever la roue avant sans probleme, je décollais bien
sur les bosses, tout ca... Quinze ans apres, je m'en
souviens encore, c'est pour vous dire & quel point
il était bien ce BMX. Et puis un jour,_on me l'a volé.
Un enfoiré de sa grosse me |'a chourré
comme un sale qui mange des
au fin fond de l'enfer. Purée, faut vraiment étre la
derniere des fripouilles pour détrousser un mame de
8 ans tout timide. En plus, & I'époque, javais de jolies
bouclettes blondes, j'étais vraiment trés mignon, tout
chétif, un vrai ange - c'était avant de me découvrir une
passion pour la viande de beeuf.

'

Freestyle BMX

CAscADES A VELD POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rowm

La franchise Tony Hawk d’Activision a cartonné

TOI'IV Hawk sur Me rcm-(:moranl ce -
_ douloureux souvenir,

'année derniére au niveau des ventes, il n’est I idadtkdaudl ji sangloté pendant toute
. l'installation du P Ooops. Dujeu.
dOi”lC pQS étOnﬂQnt de VOLr arriver une pande .{j@ Finalement, une demi-douzaine de Tranxene m'a aidé a

me ressaisir. |'ai laissé derriere moi ce traumatisme

| e s & § -t = = I O M +4 i -0 o i Btre for A feiter
chacals gui pompent lel grement cette recette .d(nfz'mu,pmu c|u||fauturtlionf,paru que testerun
' ' jeu, c'est un combat contre soi-méme, comme nous le
il C fm ] g Vi brmananme ks & ‘pétait le sereent-instructeur pe  stage-
miracle. Et parfois, ca donne de bonnes choses, rcpualllcsu;.',tﬂn_z instructeur pgnda.nl |L‘Sla,‘;t
4 7 ? commando de I'été dernier. Dave Mirra Freestyle BMX

comme nous le prouvent les aa rs de Z-Axis. est df)nc un clone version vélo {Iu_c:élébrc Tony Hawk
I J Pro Skater 2, que nous avons testé il y a quelques
numéros. Pour ceux qui ne connaissent pas, le principe

——_ estsimple. On enfourche un BMX, on se retrouve en

e ; A - vue a la troisieme personne sur un terrain de jeu rempli
de rampes, de tremplins, de barrieres, et on se lance
dessus pour réaliser les figures les plus spectaculaires,
Le mode de jeu principal est le ProQuest, durant lequel
on suitun personnage (on a le choix parmi une série de
célébrités du milieu) tout au long de sa progression
VO Nowms 1 dans les douze niveaux proposés par le jeu. A chaque
niveau, on se voit assigner une série d'objectifs (réaliser
un certain nombre de points, passer une figure a un
endroit précis, sauter au-dessus de tel gouffre, obtenir
la meilleure note des juges, etc.). Il faut les remplir pour
débloquer les terrains de jeu suivants et des vélos plus
performants. Vous le voyez, cest exactement la méme
recette que Tony Hawk.

Pl 400, 64 Mo
S ACCLAIM DEVELOPT Z-Axis Ltp




Mate mo TR Justement, pour ceux qui sont habitués a Tony Hawk, les premiers tours de roues
dian Ba 1 sur Dave Mirra Machin BMX devraient étre un peu décevants. 11y a plus dinertie
TR NEIIEME dans les controles, le systéme de prise d'élan pour sauter bien haut est un chouia
plus complexe, et l'angle de la caméra lors des sauts est moins pratique pour atterrir bien dans l'axe de

la pente. D'ailleurs, favoue quau bout dune petite demi-heure de jeu, jétais presque prét a éerire un
test-massacre tellement j'avais du mal a m'y faire. Et puis, finalement, au bout de trois ou quatre heures de jeu,
on commence a se sentir bien a l'aise sur

le gamepad, et Dave Mirra révele alors toutes
ses possibilités. Les figures aériennes sont tres
nombreuses, tres variées ; il v en a seize de base
(can-can, superman, backflip, rocket air,
tailwhip, barspin, tabletop, turndown, x-up...),
mais on peut en effectuer jusqu'a trois
simultanément, en enchainer plusieurs dans

le méme saut, et bien siir les combiner avec des
rotations. Les grinds sont aussi de la partie,

ils consistent a glisser avec une partie du vélo sur

des rampes ou des barrieres en maintenant une
certaine position. [ls sont moins variés que ceux

de Tony Hawk, mais c'est le sport qui veut ca.

Enfin, il est aussi possible d'effectuer des

Manual ou des Nose Manual (rouler

uniquement sur la roue drriere ou la roue

avant), des Wall Taps (se servir d'un mur pour

changer de direction) et d'autres petites
acrobaties de ce genre.

a Réalisati Venude la
ea ISﬂtl_Dﬂ PlayStation, Dave
PlayStation  [ENFSCRSNVI

n'est pas vraiment une révolution au niveau
de la réalisation. C'est correct, sans plus.

Le moteur 3D ne casse pas des briques, il se
contente dafficher des objets un peu carrés
recouverts de textures moyennement jolies,
avec des ciels parfois salement tramés, mais
bon, on ne va pas faire la fine bouche, Rien a
reprocher au niveau de la modélisation du personnage et de son animation, c'est fluide et les
acrobaties sont bien détaillées. Pour sortir la réalisation de la banalité, on a tout de méme droit
a une bande-son réussie comprenant quelgues morceaux de groupes pour djeunz a la mode.

En second choix En tant que fan absolu de Tony Hawk, je ne pensais pas quun autre jeu
de ce style pourrait un jour lui arriver a la cheville. Bah, Dave Mirra m'a
fait changer d'avis. Attention, la copie n'arrive pas au niveau de
T'original, mais je dois avouer que je me suis attaché a ce titre. Au niveau de la prise en main, le jeu

est moins abordable, plus complexe, plus technique que Tony Hawk. Mais une fois qu'on se sent
bien confortable sur la selle, les sensations sont trés bonnes et le jeu devient alors vraiment fun,
grace au bon feeling des contrdles, a la variété des figures et des environnements de jeu, grace
aussi au mode ProQuest, vraiment bien étudié, qui permet de progresser régulierement.

ckioo

Si vous Avez AIME TONY HAWK, VOUS POUVEZ FONCER SUR
Dave MiRRA FREESTYLE BMIX. LA REALISATION EST UN PEU
MOINS BONNE, LA PRISE EN MAIN EST UN PEU PLUS LONGUE,
MAIS AU FINAL, LE JEU SE REVELE TOUT AUSSI MARRANT A
JOUER, ET C'EST BIEN CE QUI COMPTE.

Une douzaine de niveaux trés variés

Une tonne de figures qu'on peut combiner
et enchainer

[#] Les animations sont réussies

= A =

=
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Vu que le snooker n’intéresse

pas grand monde a la rédac’
et que je dois bien étre le seul
aregarder les championnats
sur Eurosport, j’me récupere

logiguement World

Championship Snooker.
Comme ca fait longtemps
que je n’ai pas joueé sur une
vraie table et que j’ai envie de
me changer les idées, suivez

[’guide c’est tout droit...

Vous pourrez jouer
dans les bas-fonds,
tel Jimmy White, le

bad boy de
Londres.

e

our ceux qui ne connaissent pas bien ce
sport, il faut savoir que le snooker est
certainement la forme de billard a poche

| 1 TET L4y IFE LR

| | B L AR LU I B R
| ‘ | Reéseau LocaL 2

! Mopew DirecT oul ‘
[ | |_InTERNET IP 2

la plus difficile et celle qui rapporte le plus, ==
JouasLE sur P 11 200, 32 Mo Ram, CARTE 3D
Epireur CODEMASTERS DEVELOPPEUR BLADE
TexTE €7 voix VF NBRE DE JOUEURS 2

lorsqu'on est professionnel. [l est assez compliqué
d'y jouer en France, en général, carles tables sy
font rares, souvent par manque de place.

La longueur d'une table est de 3,80 métres,

ce qui n'est pas rien. Mais surtout, la difficulté
de ce type de jeu le rend moins ludique que

le billard américain, beaucoup plus accessible.
Alors, lorsqu'on a la possibilité d'y jouer sur PC,
c'est toujours micux que rien. Reste i savoirsi le
soft est a la hauteur.

Pour commencer, tout
est en francais, ce qui
est bien pratique
lorsqu'on ne connait pas bien les regles de ce jeu.
Les commentaires sont en frangais, mais vous
aurez vite fait de couper le sifflet du speaker car ce
dernier doit faire de la pub pour les somniferes,

a temps perdu. Je démarre une petite partie en
mode Débutant pour voir de quoi il en retourne.
Lavantage de ce mode est que vous pourrez
visualiser la trajectoire de la bille blanche et celle

Suivez I'guide...

EU RS - PC CD-RDOM

que vous allez shocker. Vous pourrez de cette maniere réaliser des breaks fa ntastiques que vous n'auriez
jamais pu faire, méme en réve. La prise en main est quasiment immédiate et les sensations, au niveau du
toucher de bille, sont bien rendues. Les boules sont bien modélisées, I'éclatement sur les billes est
parfaitement rendu, tout est bien en place pour faire de bonnes parties si ce n'est un petit détail :

les personnages qui évoluent autour de la table. La premitre chose qui me géne est que les personnages
ne génerent pas d'ombres aussi bien au sol que sur la table. Le fait que les joueurs et les arbitres ne soient
pas en contact direct avec les éléments qui les entourent donne une impression de flottement un peu
désagréable. Dommage, car si I'on pouvait vraiment sentir la main de votre adversaire se poser

sur le tapis ol encore agripper le rebord de la table - comme c'est souvent le cas lorsqu'on joue dans

une vraie salle - ces détails auraient donné un plus non négligeable. Pour ce qui est de la modélisation
des personnages, ¢a laisse & désirer, Méme si ce n'est pas le plus important dans le jeu,

puisque les programmeurs ont décidé de les mettre, autant faire les choses bien.

Capt'ain Tz Race

_En De lots

LES DECORS NE SONT PAS FANTASTIQUES ET IL Y EN A PEU, LES
MENUS SONT UN PEU AUSTERES, LES PERSONNAGES NE SONT
PAS TROP MAL MAIS... PEUT MIEUX FAIRE. SINON
LA PRISE EN MAIN ET L'INTERFACE SONT REUSSIES. PERSON-
NELLEMENT, J'AURAIS AIME VOIR PLUS DE TOURNOIS DIFFE-
RENTS AVEC L'AFFICHAGE DES GAINS OBTENUS ET DES CINEMA-
TIQUES PLUS SYMPAS, LORSQU'ON REMPORTE UN TOURNOI.
MAIS BON, CE SERA PEUT-ETRE POUR LA PROCHAINE FOIS. ..

Prise en main rapide
Ambiances bien restituées
H Un peu vide au niveau modes de jeu

~—
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CONSERVE Z
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LR JouasLe sur Pll 300, 64 Mo RAM

ki 5

' yl @i "
i Epimeur GATHERING OF DEVELOPPERS D O N N E E S L E S P L U S
BL-A! RNWIT‘(} sH DEveLOPPEUR TERMINAL REALITY ETATS-UNis
Texte eT voix VF NBRE DE JOUEURS 1

Witch 3

LE CONTE D'ELLY KEDWARD

AVENTURE / ACTION POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

‘est dur de voir un jeu mal vieillir, surtout quand il sagit d'un
titre qu'on a apprécié. Nocturne était une vraie réussite,
il nous immergeait dans un monde terrifiant qui nous faisait

Mais les développeurs ont tenu a exploiter son moteur jusquau
dernier rile sans le faire évoluer ou lui adjoindre des scénarii de
2, Blair Witch 3 en est la triste illustration. Ce dernier volume

nte comme un jeu d'action saupoudré de minuscules paillettes
dramatiques. Mais le manque de maniabilité du personnage que I'on
incarne, qui ne géne pas trop en soi pour une aventure, se révele
catastrophique quand on vous demande de passer votre temps
3 tourner en rond comme un rat en cage et blaster les nombreuses
créatures inconsistantes qui essayent de vous surprendre sans réussite.
Le gameplay, comme le suspense, en sont considérablement réduits.
On s'emmerde et si le graphisme et la musique n'étaient pas aussi
sympas, on ¢jecterait tres vite
le CD de sa bécane.

B AUDIO
B VIDEO
DATA

Souvenirs et informations nous accompagnent toute la vie. Pour
conserver ce qui vous est cher, FUJI met son savoir-faire et la
qualité de ses produits a votre disposition. Avec des procédés de
fabrication exigeants et des tests de performances continus, FUJI
garantit une LARGE RESERVE DE PUISSANCE. Méme avec un
graveur-CD aux performances variables, les erreurs sont évitées
au maximum! Sans oublier que FUJI offre la possibilité de choisir
la vitesse de gravage de ses CD-R, jusqu’'a 12x. Avec FU]l vous
trouverez le support de

stockage qu’il vous

au. Uy eestla st N FUJIFILM

rité et la qualité a votre
disposition. L'EXPERT DU STOCKAGE

FUJI MAGNETICS FRANCE - 73a, rue des Hautes Patures - 92 737 Nanterre
Tél: 0156052850 + Fax: 0156052890 - adv@fujimagnetics.fr



UTILITAIR

On continue notre exploration
du monde merveilleux des
sharewares et des freewares,
avec ce mois-ci une sélection
de programmes de qualité
pour, en vrac, améliorer

les performances des jeux,
disposer d'un excellent
viewer sans debourser un
rond, changer ses icones en
deux clics, embellir son
Windows, traduire I'anglais
alavolée ou encore acceder
facilement a ses données
depuis n'importe quelle
machine. Yep, tout ca.

ackboo

Hoverdesk 2.0

Site web : www.hoverdesk.com

Nous vous avions déja parlé de Litestep, Geoshell et
Talisman il y a de ¢a quelques mois, puis de DesktopX
dans le dernier numéro ; il ne manquait plus que
Hoverdesk, le dernier-né des shells alternatifs sous
Windows pour compléter la liste. Tout comme Litestep,
Hoverdesk est programmé par un Frangais, Thibaud
Djian, qui s'est adjoint les services d'un des meilleurs
skinners au monde, Dangeruss, pour créer des thémes
absolument magnifiques. A Uinstar de DesktopX,
HoverDesk permet donc de customiser son interface
graphique jusqu'au dernier pixel. On peut s'en servir
pour créer nimporte quel type d'objets graphiques

sur le bureau, afficher des menus personnalisés,

se refaire une barre des taches ou un System Tray bien
plus chatoyants que ceux de l'interface par défaut de
Windows. Deux thémes sont livrés par défaut, mais on
peut en télécharger des tonnes d'autres sur
www.skinz.org ou se retrousser les manches et créer le
sien. Tout se fait graphiquement, pas de fichiers texte
de trois kilométres de long a modifier. Hoverdesk est un
shareware, au-dela de 30 jours d'utilisation, il faudra donc
payer 20 dollars (environ 120 francs). Vu la qualité et la
puissance du programme, c'est vraiment bon marché.




End-it-all

Site web : chucklit2.netfirms.com/enditall.html

Staus | Program_ Descrigtion

“Protected  Explorer Windows Explorer

S Protected  Systray System Tray Applet
Running Dumeter DU Mater
Running Ramidle RAMIDLE EXE
Running Saicnfig Configures Controllers for Foregr...
Running Point32 Cursor features application file
Running Rundll Tum a DLL inta an App
Running Hprsnap HyperSnap-DX
Running Ydmon X:drive Client for Windows® 95/98
Running Jetcar FlashGet

%/ Running Winword Microsoft Word for Windows
Running Hprsnap HyperSnap-DX

£ Running Pdexplo PowerDesk

S Protected  Enditall End it All

End-it-all est un petit freeware particuliérement utile
pour les joueurs. Le principe est simple : il se charge

de fermer automatiquement tous les programmes non
indispensables que Windows lance au démarrage souvent
en douce, qui bouffent de la mémoire, des cycles du
processeur, et ralentissent ainsi l'exécution des jeux
gourmands. Les résultats sont trés variables selon les
jeux ; au pire, ca ne fait rien, et au mieux, on gagne de
précieuses images par seconde. Sur Flight Simulator 2000
par exemple, méme avec une machine de course genre
PIII 750, la différence est notable au niveau de la
fluidité de l'animation. Et comme End-it-all est gratuit,
vous ne risquez pas grand-chose a voir ce que ¢a donne
sur vos jeux préférés.

iconPackager

Site web : www.stardock.com

Tous les deux mois, l'utilisateur moyen de Windows est
pris d'une irrésistible envie de changer ses icones. Clest
normal, le jaune pale, ca lasse vite. On connaissait déja
MicroAngelo, qui a permis d‘installer pour la premiére
fois des packs complets dicones en quelques clics ; voici
aujourd’hui IconPackager, encore plus convivial. On peut
dorénavant installer des thémes d'icanes directement
depuis Internet ou depuis un fichier zip, et comme le
programme est trés largement utilisé, on trouve déja des
packs de qualité par dizaines sur l'inévitable
www.skinz.org. IconPackager est un shareware ;

comme d'hab’, il vous faudra débourser 15 dollars
(environ 90 francs) aprés 30 jours d'utilisation.

Babylon 3.1

Site web : www.babylon.com

Le programme indispensable pour n‘importe quel surfeur.
Méme si vous &tes un level 50 en anglais, il y a bien
quelques termes qui, de-ci de-la, doivent vous échapper
lorsque vous lisez des pages web rédigées dans la langue
de Britney Spears. Avec Babylon, il suffit de mettre le
curseur sur le mot, de faire un Ctrl+bouton droit et hop,
la magie de l'informatique fait apparaitre une petite
boite avec la ou les traductions frangaises. Cest
surpuissant, il y a des tonnes de dictionnaires spécialisés
pour les termes techniques, et en plus, c'est gratos.

Une version payante existe, elle ne fait que dégager

la publicité pas bien génante qui apparait en haut des
traductions. A installer absolument.

lview

Site web : www.jogradata.com

Vous connaissez surement ACDSee, ce trés bon
programme qui, pour la rondelette somme de 50 dollars
(plus de 300 francs), permet de visualiser trés facilement
des bibliothéques dimages dans tous les sens. Iview fait
exactement la méme chose, mais gratuitement. Certes,
ce freeware ne dispose pas des fonctions avancées de
ACDSee comme la conversion de formats d‘image, mais
pour 95 % des utilisateurs, ca ne fera pas de différence.
IView permet de programmer des slide shows, de browser
a la main des répertoires entiers, bref, de « mater des
pix », comme on dit, nous autres, les gens branchés,
dans notre, euh, jargon. Et si vous voulez absolument
modifier ces images, vous pouvez toujours installer

The Gimp, un autre freeware de qualité dont nous

vous parlions le mois dernier.

XDrive Express Desktop

Site web : www.xdrive.com

Vous connaissez déja sirement les services de stockage
de données sur Internet. En général, ces sites vous
donnent quelques dizaines de mégaoctets d'espace libre
pour y stocker tout ce que vous voulez. Linconvénient,
c'est que pour gérer ces fichiers, il faut passer par le
browser et l'interface bien lourdingue de ce genre de site.
Le XDrive Express Desktop est un petit utilitaire qui
permet de simplifier tout ¢a. En pratique, vous cliquez
sur licone XDrive situé sur votre bureau et le programme
ouvre immédiatement ['Explorateur de Fichiers

de Windows, avec un nouveau disque dur virtuel X a coté
de vos disques habituels. On peut alors gérer les fichiers
stockés sur le Net exactement comme les fichiers qu'on a
en local, faire du drag'n drop, les renommer, créer des
répertoires, etc. Mieux encore, il est possible, grace a cet
utilitaire, de sauver directement des fichiers depuis une
application (par exemple Word ou Excel) sur le disque
virtuel, sans avoir a le mettre dans un répertoire
temporaire et a se taper lupload a la main. Bref, c'est plus
souple et ¢a fait gagner du temps. Le service de stockage
de Xdrive, tout comme le Xdrive Express Desktop,

est complétement gratos, il n'y a pas de raison s'en priver.

babyl*nicom
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AMD
va b'e”’merci

hez AMD, on doit se donner de grandes tapes dans le dos en buvant des
coups. Parce que par rapport a 1999, I'année 2000 a été carrément bonne :

4,6 milliards de dollars de chiffre d'affaires, 983 millions de dollars de bénéfices.
Ga change des 88 millions de dollars de pertes de 'année derniere... Rien qu'au

AMDZT

Afin de m'éviter quelques mails superflus, je vous préviens tout
de suite : non je n'ai pas eu de prix sur les actions ATI.

Ca n'est pas de ma faute si ce mois-ci, ils ont des nouveaux
produits a faire tester et pas leurs petits camarades. Du reste,
j'avais prévu des friandises en plus, mais il faudra attendre

le mois prochain pour vous goinfrer de RAM DDR. Décidément,
les constructeurs de mémoire sont vraiment en retard. Dernier
trimestre 2000 qu'ils disaient. Tu parles... Pour se consoler, on
a droit (enfin) aux vraies infos véritables sur le NV2o de Nvidia.

an, je rigole [a. C'est pire que jamais.
Ces deux-la n'ont pas fini de se faire
des crasses cette année. Nvidia par
exemple, a réussi un joli coup en
imposant ses cartes GeForce2 MX
chez Apple, alors qu'ATI était jusque-la
le fournisseur exclusif de la pomme.
On parle méme d'un futur portable Apple
avec le GeForcez Go dedans (la version
mobile du GeForce2), alors que ['on
pensait qu'ils utiliseraient le Mobility
Radeon. On verra bien, ¢a ne change pas
grand-chose pour nous : jouer sur un
portable Apple, faut étre motivé... De son
cdté, ATl ne dort pas non plus et a signé

il yifimate.in
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quatricme trimestre, ils ont fourgué la bagatelle

de 7 millions de processeurs Athlon et Duron, Méme
si le dernier trimestre a été moins bon que prévu,
les petits gars sont super-optimistes pour 2001,
contrairement a Intel. En plus, ils ont débouché
une seconde houteille pour féter leur contrat avec Palm,
qui fait d'eux le fournisseur principal des mémoires
flash pour les Pilot jusqu'en 2003.

AMD I
B

{
-Runjn

Les annonces de technologies et de nouveaux produits
ne sont pas en reste. Ca sent la bonne santé tout ¢a,
madame : gravure 0.13 micron pour fin 2001,

Athlon 1.3 GHz pour le premier trimestre avec des
versions 1.4 GHz et 1.5 GHz (nom de code Palomino,
équipées du nouveau ceeur Mustang) des le deuxieme
trimestre. Le 1.7 GHz sera 1a au second semestre.

Pour les 2 GHz, il faudra attendre 2002 et le
Clawhammer. Pour les Duron, ca va aussi : 1 GHz a la fin
de l'annee et leur production dépasse celle des Athlon.

en janvier un accord portant sur
des échanges de technologies assez
importants avec Intel. Au passage,
les deux sociétés en ont profité pour
enterrer les procés qui les opposaient,
histoire de donner un peu de temps libre
a leur département juridique. En bref,
cela va permettre a ATl de mettre au
point des chipsets PC avec vidéo intégrée,
le tout avec la bénédiction d'Intel. Si ¢a
ne passionne pas les joueurs que nous
sommes, cela montre la volonté évidente
d'ATl de ne pas se laisser faire face d un
Nvidia de plus en plus dominateur. Vas-y
mon grand, mord'z'y 'oreille !



PowerVR

branches

n ne peut pas dire que le
marché PC soit une source

de revenus trés importante pour
PowerVR (une division de la
société Imagination Technologies).
Malgré ses qualités, la Kyro est
bien mal placée pour résister a la
concurrence des Radeon SDR et
autre GeForce2 MX. Mais ces
petits gars-la ont de la suite dans
les idées. La 3D de la Dreamcast,
c'est eux. La 3D des bornes
d'arcade Sega, c'est encore cux.
Et la 3D des futures bornes
d'arcade Sega, ¢a sera encore eux !

: Alors la, je vois vos petits yeux

, pétiller de joie. « Chouette

" chouette, un nouveau processeur
3D ! » Bha nan. La carte d'arcade
Naomi 2 de monsieur Sega
embarque en fait deux
processeurs PowerVR. Des Series3, comme sur la
Kyro, alors que la premiére Naomi était équipée d'un
Series2. La puce de la Dreamcast est également de
cette génération Series2. Mais le véritable plus vient
de l'ajout d'un processeur T&L, capable par exemple
de gérer jusqu'a 16 lumieres en hardware. Bon, je suis
un gars sympathique, je vous donne la composition
compléte de cette carte d'arcade ci-dessus :
D'autres constructeurs d'arcade utilisent les
processeurs PowerVR, mais aucun n'a la taille ou le

CPL : Hitachi SH4 128bit RISC
Processeur graphique :
Power VR3 X 2 + chip T&L
Processelr sonoe : Super
Intelligent Sound Processor 32bit
RISC CPU (64 channel ADPCM)
(de Yamaha sur coeur ARM, je pense)
RAM Principale : 32 Mo

1 Graphique : 32 Mo

L (Model Data) : 32 Mo

Medla carte pour ROM, GD-ROM

" T

Spécification SEGA |\/.(¢]/",{ B

.aatdirect.com

NS OB AT L1STar stnas & ves (SLe - LS DIt o4 BAGEE maruwes Suix mbeibienes iy

Puissance estimée :

10 millions de polygones par seconde avec les effets
Puissance de rendu : 200 Mpixels par seconde
Effets hardware : Bump Mapping, FOG, Alpha Blending,
MIP Mapping, Tri-Linear Filtering, Anti-Aliasing ,
Environmental Mapping, etc.

La carte est au format JAMMA Video System (JVS)
Options :

GD-ROM, Network

Divers : capacité de gérer deux écrans

(1 carte, 2 moniteurs)

talent de Sega pour en tirer des
titres réellement impressionnants.
Le plus intéressant est ailleurs,
de toute fagon. L'accord qui
pourrait rapporter plein de
hrouzoufs a Imagination
Technologies, c'est la signature
d'un partenariat avec ARM pour
intégrer le cceur des puces
PowerVR avec celui des
processeurs ARMY et 10. Alors
que Nvidia et ATI cherchent
encore un moyen de réaliser ce
genre de produit, la technologie
PowerVR devrait étre intégrée
trés bient6t dans une nouvelle
génération de téléphones
mobiles, PDA, voire de consoles
portables. Les puces ARM sont
puissantes et consomment trés peu de courant,

ce qui rend cette association particulierement
intéressante. Reste a savoir si des constructeurs
seront intéressés, le marché étant extrémement
concurrentiel actuellement. En 2000, ARM totalisait
tout de méme 75 % du marché des processeurs pour
téléphones mobiles. Grace a cette domination et cette
nouvelle alliance, on peut espérer des zolis menus en
3D et des jeux dignes de ce nom dans nos téléphones
assez vite.

F s L
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Le moyen [=iSSS
le plus sir de trouver
les meilleurs prix
sur le net
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Un des peres de

- e l'ai déja dit et je le répéte : la Dreamcast est
vraiment une super machine. Elle fait bien son
boulot, dispose de jeux excellents
et se bidouille comme aucune
autre console. Mais le marché est
sans pitié : elle ne se vend pas.
Du coup, Sega a décidé de tirer
un trait sur cette petite machine
blanche. Les demiers exemplaires
sortiront le 31 mars des usines.
Aprés, ils ferment le robinet.
Désormais, la société japonaise
va se recentrer entiérement sur la
création de jeux pour tous les
formats, dont les consoles de
salon (PSz2, Xbox et certainement
aussi GameCube), la future
GameBoy Advance de Nintendo
(dont les précommandes
atteignent déja les 3 millions
d'exemplaires) et méme les
téléphones mobiles et Palm Pilot.
Reste a les pousser un peu pour
qu'ils fassent du PocketPC (quand
méme plus puissant pour les jeux
que Palm0S). Evidemment, ca
n'est pas une bonne nouvelle pour PowerVR,
fournisseur de la puce 3D de la Dreamcast qui, du coup,
perd un gros marché.

Pourtant, Sega espére exploiter la technologie de sa
machine dans le secteur des set-top-boxes, ces boites

chez Nvidia @

n des cofondateurs de 3dfx, Gary Tarolli
(le Tbuffer, c'était lui) a commencé une
nouvelle carriére chez Nvidia. Evidemment,

pas comme simple employé de base. Vu le CV du
monsieur, le respect s'impose. Du reste, son titre

est « 3D Architect », histoire de bien faire =
comprendre qu'il maitrise quand méme pas mal

son sujet. Pour le moment, on ne sait pas du tout sur quoi il bosse, mais avec
lui sous le coude, les ingénieurs de Nvidia pourraient savoir assez vite ce qui
vaut la peine d'étre réutilisé rapidement dans les technologies dont ils ont
hérité avec le rachat des propriétés intellectuelles de 3dfx. Rendez-vous
lI'année prochaine pour voir le résultat.

GD-Rom, par exemple. Ah oui tout de
suite, ¢a calme. Le but est de
télécharger les titres directement dans
la machine. Du coup, vous serez
certains de passer par la case « sors
tes brouzoufs » et votre collection de
jeux DC restera a prendre la poussiére.
Pas trés malin tout ¢a... Le nom de la
console en question : Game Gateway.
Ca sonne mieux que « la boite a péage »
mais le résultat est le méme. Le disque
dur pourra stocker 60 jeux, d'aprés
Pace ; je doute qu'il y ait Shenmue
dans le tas... La mise sur le marché est
prévue pour l'année prochaine, ce qui
réservera ce produit aux joueurs
occasionnels. Car les hardcore gamers
sur console auront largement mieux a
faire entre les Metal Gear Solid 2, la
Xbox ou la GameCube ! Détail génant
supplémentaire : Pace Micro Technology
(qui fabrique la Game Gateway) n'a des
accords qu'avec les opérateurs cble
ou satellites aux Etats-Unis et en
Angleterre. Pas de France en vue pour
le moment. Et pour achever la douche
froide, la voie de retour de la connexion
se fera par modem classique !
Obligatoire pour pouvoir exploiter des
connexions satellite. Mais lent et

cher, surtout chez nous. Dommage.

JOYSTICK
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Découvrez les charmes de la f
belle Konoko et gagnez sur

ElectrONliculture Vol. 1

Le concours a lieu du 1er au 15 mars 2001. Le réglement complet figure sur le site www.joystick.fr,
ou peut étre envoyé sur simple demande par courrler & : LHFI-Joystick.fr Jeu-concours ONI, 149 rue Anatole
France, 92534 Levallois-Perret cedex. www.Joystick.fr est un site édité par LHFI, filiale de Lagardere Active
Broadband.Take 2 Interactive et le logo Take 2 Interactive sont des marques déposées de Take 2 Interactive
Software. Rockstar et le logo Rockstar sont des marques déposées de Take 2 Interactive Software.

e Bungie et le logo Bungie sont des marques déposées de Bungie Software.

TAKE 2 PlayStation 2 et la famille de logo «PS» sont des marques déposées de Sony Computer Entertainment.
TRIRRACEENE Toutes les autres marques appartiennent a leurs propriétaires respectifs.
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ATI fournit une application pour lancer
facilement ses programmes.

Le connecteur DVI
dispose d'un
adaptateur pour
brancher votre
moniteur VGA
classique.

A une époque oil les performances 3D

font la pluie et le beau temps, ATl propose
une nouvelle version de son produit
multimédia le plus abouti : la All-in-Wonder

Radeon. Une carte qui prouve que la
puissance 3D peut n’étre que secondaire,
surtout si le jeu ne représente pas 100 %
de Uutilisation de votre PC.

La carte All-In-Wonder Radeon (AIW Radeon pour
faire simple) intégre, comme son nom l'indique,
un processeur Radeon (a 166 MHz), 32 Mo de RAM DDR
(a 166 MHz également), un tuner TV Pal/Secam
universel pour 'Europe et un chip RageTheatre chargé
des entrées et sorties de la carte. C'est sans conteste le
produit le plus chargé en matériel que jaie eu sous la
main ces derniers temps. Et ici, pas de plans style jantes
larges ou becquet arriere pour faire sport (oui oui,

je me moque des dissipateurs thermiques superflus de
certaines cartes...). Rien que de T'utile, avec juste

une petit ventilo pour éviter que le ceeur de la bestiole
surchauffe un peu trop. A part l'affichage 2D/3D, cette
carte peut faire office de télévision, de magnétoscope
numeérique aux fonctions avancées, et bien siir de carte
d'acquisition vidéo pour des sources externes.

Sans oublier qu'elle propose la meilleure sortie TV

du marcheé, épaulée par le décodage DVD le plus propre
disponible. Dans le genre multifonction,

méme le couteau de Mac Gyver ne fait pas mieux.

Soyons clairs, cette carte n'a d'intérét que si
ses fonctions multimédia vous semblent
indispensables. A plus de 2 500 francs le
bébé, on ne choisit pas ce type de produit par
hasard... Mais qui oserait, en 2001, mettre dans son PC
une carte de ce prix si ses performances 3D étaient a
pleurer ? Pas grand monde, 4 moins que la partie vidéo
soit exceptionnelle et que votre métier le demande.
Heureusement, le processeur Radeon tient toujours ses
promesses. Sans étre 1a plus puissante du marché,

la AIW Radeon est capable de faire tourner tous les jeux
actuels au moins en 1024x768 avec une excellente vitesse
et une qualité d'affichage optimale. Sa vitesse est
logiquement égale a celle de sa cousine Radeon DDR

(le modele carte 3D toute simple, sans fonction
multimédia) et trés proche du modgle VIVO, équipé de 64
Mo de RAM DDR et dont la vitesse (Ram et processeur)
est plus élevée, avec 183 MHz au compteur. Au passage,
Je rappelle que le Radeon est largement capable de
concurrencer les GeForce2 coté fonctionnalités, avec en
prime un avantage coté gestion du bump-mapping et du
décodage vidéo. Bref, si la puissance brute est un peu
moindre (et pas tant que ca en 32 bits), ses capacités n'ont
pas a rougir devant les produits de Nvidia.ll ne faudra pas
oublier de mettre a jour régulicrement ses drivers pour
corriger les bugs visuels qui peuvent toucher certains jeux.
Le fait que la plupart des développeurs travaillent
principalement sur des cartes Nvidia met en effet ATI
dans une mauvaise position car certains titres sortent sans
une batterie de tests complets sur les cartes équipées de
processeurs différents. Parfois, le jeu est en cause et seul
un patch corrige le bug, mais quand le driver ATI est
responsable du souci, il faut attendre une mise a jour pour
que tout rentre dans l'ordre. Malgré tout, la situation
s'améliore rapidement, et la réactivité d'ATI a ce style de
probleme également.

Bon, le cas de la 3D est entendu, Jjusqu'ici
tout va bien. Passons aux choses serieuses,
a savoir le tuner TV. Je précise tout de suite
que je suis un mec super consciencieux.
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Il est rare de voir autant d’accessoires avec une carte. Notez le boitier
violet qui regroupe les entrées S-Video, composite et audio.

Je ne suis pas du genre a bacler le travail. Oulah non.
J'ai modifié amoureusement le cable de monsieur Noos
qui arrivait sur mon modem-cable Motorola (je suis
passé en ADSL, vous savez tout) pour en faire un
adorable cible TV. J'ai branché le tout et lancé
l'application TV ATI. La reconnaissance des chaines est
automatique et prend environ 5 minutes. Une fois cette
opération effectuée, une faille spatio-temporelle s'est
ouverte et m'a bouflé comme un pingouin frais.

J'ai vécu un truc horrible. Je suis resté scotché entre 3
et 6 heure du mat’ devant un tas d'émissions déhiles
(la chasse a I'arc n'a plus de secrets pour moi), de clips
vidéo, sans parler des matches de 'Open d'Australic.

Et dire que je pensais que ce piege diabolique n'existait
que dans mon salon...

Une fois le sortilege tompu, j'ai pu voir que la qualité de #

cette image TV n'est pas aussi parfaite que celle d'une
télévision normale. Les interférences produites par le PC
peuvent affecter I'image de certaines chaines car elles
empéchent le programme dATI de régler les canaux de
maniére trés précise. Ce phénoméne est trés variable
d'un PC a l'autre. Personnellement, j'ai pu observer un
seul effet pénible : un faible va-et-vient de la luminosite.
Lalternance d'images foncées puis claires devient
rapidement énervant. En changeant le trajet du cable TV
qui passait trop prés d'un caisson de basses, le probleme
fut atténué, voire totalement éliminé de certaines
chaines. Attention donc a la fagon dont vous organisez
votre installation. Lautre souci vient de la différence de
résolution entre I'image TV standard et votre bureau
Windows. Si vous passez en plein écran sur une
résolution de plus de 1024x768, la qualité de 'image est
assez mauvaise puisque le programme d'AT1 doit créer
des lignes qui n'existent pas. Quand je dis « mauvaise »,
je parle en comparaison avec une télévision classique.
Pour une solution PC, le résultat est le meilleur
disponible actuellement. Et en baissant la résolution

de votre affichage, tout rentre dans l'ordre.

Bon, donc je peux végéter des heures de plus
devant mon écran de PC, super. Comme si
Counter-Strike ne tuait pas assez comme ¢a
ma productivité... Dans l'éventualité qu'un
événement extérieur m'empéche de mater ma série
préférée (on ne sait jamais), il est temps de voir
comment fonctionne la capture vidéo. Premiere victime,
la trés plastique Britney. Mes débuts ne sont pas fameux
la pauvre est toute pixélisée et chante encore plus en
play-back que d'habitude. Un tour dans les options,
je colle 'encodage en MPEG2, je baisse la résolution
(passage au format CIF de 352x288, proche du VHS) et je

retente. C'est mieux. Mais au bout d'une minute, la vidéo

est saccadée. La défragmentation du disque dur sauvera
les meubles. Pour capturer une séquence DVD de bonne
qualité en 720x480, il faudra penser a utiliser un

processeur puissant a plus de 500 MHz. La ot les choses j§
deviennent encore plus intéressantes, c'est quand on sait

que le soft de capture d'AT1 s'accommode de tous les
codecs installés sur votre PC, MPEG4 et Divx compris.

Quake 3 Arena / High Quality - Demo001

GeForce MX 32 Mo

GeForce DDR
32 Mo

Voodoo 5 5500
AGP

ATI All in Wonder
Radeon DDR 32 Mo

ATl Radeon 32 Mo
DDR

ATl All in Wonder
Radeon DDR 64 Mo
VvIivO

GeForce2 GTS
64 Mo

GeForce Ultra (carte
de référence Nvidia)

| 110,6

I _

Attention, pour faire honneur a
l'année 2001, j'ai boosté la
configuration de test. Ne comparez
donc pas ces chiffres avec ceux des
anciens numeéros. Sauf si vous voulez
apprécier le gain de vitesse.

Pentium Il 1000 MHz

Carte mere Abit SE-6

256 Mo de RAM PC133

Disque dur IBM 7200 trs/min, 30,7
Go UDMA100

Windows 98 Second Edition
DirectX8

Drivers Nvidia 6.49

Drivers ATl 4.13.7071

Drivers 3dfx 1.07.00 beta

d Quake 3 Arena 1.17

JOYSTICK &
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VideoStudio permet de faire ses premiers montages vidéo sans trop

paniquer.
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1T est done possible de capturer directement ses vidéos dans
ce format, a condition d'avoir un processeur trés puissant.
Le MPEG4 offre alors une qualité intéressante dans le
format VHS. La seule limitation est 'impossibilité de faire
des fichiers de plus de 4 Go (quel que soit le format).

Si vous étes un adepte de la livraison de
diners a domicile, vous avez certainement
remarque a quel point les hommes (et parfois
femmes) casqués arrivent au moment
critique du film. La AIW Radeon intégre une fonction
géniale pour ne rien manquer : le time-shifting

(ou TV-On-Demand selon AT1). Cela permet de faire
Yause sur un programme en direct, puis de relancer la
lecture comme si ¢'était une cassette vidéo. La carte
diffuse alors ce qui a été enregistré pendant qu'elle
continue de stocker le reste sur le disque dur. 11 est
possible de sauter les pubs pour reprendre une
visualisation en direct de 'émission si vous le souhaitez,
voire de faire expres de commencer a regarder une
émission en retard pour les zapper directement en
avance rapide. Seul souci : un léger bug qui fait parfois Uaffichage TV peut fonctionner en méme temps

tourner en boucle la vidéo quand on se rapproche du que le moniteur, mais ce dernier sera alors limité
a 50 Hz (ici, pas de TwinView ou DualHead) !

La partie métallique
imposante est le tuner TV,

#MES PiNGOOINS ONT _ 4
LoRGANISME A DEUX Gi6A
el N '

point de reprise du direct, ce qui devrait étre réglé
rapidement. Comme il n'y a qu'un tuner, il est aussi

3DMark2000 v1.1 (16 bits/32 bits avec Z-Buffer 16 bits)

impossible d’enregistrer une chaine et d’en regarder ! 478
une autre. GeForce MX 32 Mo | 3425
Evidemment, pour diffuser tout ¢a, il faut une honne e — 329
sortie vidéo. La AIW Radeon dispose toujours de la ‘ 6781
meilleure du lot, avec une résolution possible de 800x600 GeForce DDR | sa08”
et la présence de connecteurs composites et S-VHS 32 Mo e 37he >
(idem en entrée). Petite nouveauté qui vaut son pesant | —
d'or pour les fans de DVD sur PC : la présence d'une j e
sortie S/PDIF qui permet de récupérer le flux audio Voodoo 5 5500 | 3591
en numeérique directement sur un décodeur Dolby AGP 2 = =
Digital ou DTS (uniquement avec le soft de DVD pour le ‘ 409
moment). Seule limitation, I'incapacité de la carte a gErer ATl All in Wonder | 4779
le format PAL 60, que l'on trouve par exemple sur les Radeon DDR 32 Mo [ 52
magneétoscopes ou sur certaines consoles de jeux quand —
on utilise des cassettes ou jeux NTSC, D'aprés ATI, , reramad
ce probleme devrait aussi étre réglé bientgt. Quand je Al Badean 320";: T 3412 i
vous dis qu'ils se sont réveillés, nos Canadiens ! 3150
Malgré quelques petites imperfections, cette ATW . e 800 X 600
Radeon écrase vraiment ses rares concurrentes. Montage RaAdIe]o‘:uDIBRwG?#J i . .
vidéo, TV, 3D, sans parler du pack de softs livrés en VIVO [, 375
standard (Ulead VideoStudio, Cool3D, Mediator5), c'est 7806
vraiment LA solution compléte dés T'ouverture GeForce2 GTS | — 557 1024 x 768
de la boite. Pour un prix moyen constaté d'environ 64 Mo I 5340 .
2 500 francs TTC, c'est le choix 2 faire pour tous ! s
les amateurs de vidéo. GeForce Ultra (carte ' o
de référence Nvidia) S ) 2550 I : 300

0 2000 4000 6000 8000 10000 . ﬁ
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Le meilleur ordinateur
au meilleur prix est pres de chez vous.
WWW. bestofmlcro com vous dit ou.

' M— MARSEILLE - MARTIGUES - MEYLAN - MOISSAC -
MONTLOUIS - MULHOUSE - MOLSHEIM -

METZ - MIGENNES -

- 8740F ™

— Configuration PC B -
AMD ATHLON T-BIRD 1Ghz NANTERRE -

| Asus A7V - 128 Mo / 20 Go - GeForce Il MX - DVD - 17" / NOIDANS LE FERROUX -

' e NEUFCHATEAU - NIMES
ner . - P - PARIS - PEROLS - PLAISIR -

‘I 750 F = PERPIGNAN - PETITE FORET -
Combo Samsung -‘ R - REIMS - REMIREMONT -

Modéle SM-308 interne
DVD : 8x - Graveur : 8x/4x/32x - IDE - Win 95/98/ME/NT/2000

RENNES S - SARCELLES -
SCY CHAZELLES - SELESTAT -

ST GEORGES MONTCOCQ -

‘I 790 F e ST NAZAIRE - ST REMY -

ST VALLIER -
Moniteur IIYAMA 17"
Modéle $700JT

Tube FST - Pitch 0.24 mm - 1280x1024 & 85 Hz - TCO9%9

SURESNES -
STRASBOURG -
T - TARBES - THIONVILLE -

TOUL - TREGUEUX - TRIGNAC -

9 F s 0 UCRER | V- VALENCIENNES - VILLAZ -

. VEAUCHE - VILLEURBANNE -
Jeu Microsoft

FLIGHT SIMULATOR 2000
simulation de pilotage d'avions de ligne - CD-ROM / PC VOISIN LE BRETONNEUX -

VITTEL - VITERNE - VITROLLES -

W - WITTENHEIM

ET TOUS LES SITES DE VENTE D'ORDINATEURS.

www.bestofmicro.com. L'assurance de trouver le plus prés de chez vous,

le meilleur ordinateur au meilleur prix. Best of Micro sélectionne,

contréle et centralise, en temps réel, les meilleures offres des revendeurs
informatiques de toute la France. On line ou off line.

Best of Micro vous informe. Aprés vous avez le choix. Commandez en ligne,
par téléphone, par fax, par courrier, par e-mail. Ou allez directement

chez votre revendeur. Liberte, économie, satisfaction.

micro.com

'MICRO}

Les boutiques, les hypermarchés, les sites. Ils sont tous la.

* Dans la limite des stocks disponibles




Radeon

Les panneauxv de conﬁéuratfon restent
les mémes pour tous les modéles ATI.

LA CONFIGURATION DE TEST

Pentium Il 1000 MHz

Carte méere Abit SE-6

256 Mo de RAM PC133
Disque dur IBM 7200 trs/min,
30,7 Go UDMA1oo

Windows 98 Second Edition

Drivers Nvidia 6.49
Drivers ATl 4.13.7071
Drivers 3dfx 1.07.00 beta
Quake 3 Arena 1.17

Quake 3 Arena / High Quality - Demo001
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ATl Radeon
SDR 32 Mo

Lannée 2001 va vraiment étre trop bien. Déja, Meg Ryan
et Nicole Kidman sont libres. Si c'est pas un bon présage
Ga... Ah, Moulinex me fait signe que pour la rubrique
People, il avait dit non. Désolé. On va donc plutot parler
de la petite derniére de chez ATI, la Radeon SDR. Cette
bestiole a été créée dans le but trés clair de pourrir
I'existence de la GeForce2 MX, en faisait de l'ceil aux
OEM et aux joueurs dont la fortune personnelle approche
celle de Fishbone aprés un passage dans un magasin de
musique... Equipée de 32 Mo de RAM SDR classique et
d'une seule sortie (VGA), cette carte peut étre vendue

a un tarif trés bas. ATI étant lancé dans une guerre sans
pitié contre Nvidia, il est évident que les prix compteront
parmi les armes de base, comme dans le cas dAMD
contre Intel. Du reste, ATI est bien revenu dans la course
fin janvier en baissant significativement ses tarifs (voir
Top Hard). Comme ils n'ont pas l'avantage d'un point de
vue performances brutes, il serait suicidaire pour eux de
vendre des cartes plus chéeres que celles de Nvidia,

La Radeon SDR dispose de la méme puce que
ses grandes sceurs DDR, cadencée a 166 MHz
et gravée en 0,18 micron. Le Radeon a déja
prouve a plusieurs reprises qu'il pouvait tenir
téte aux GeForce2 GTS de Nvidia, je pensais donc que
cette carte prendrait la téte facilement devant les
GeForce2 MX qui ne disposent que de la moitié des
pixel-pipelines d'une GTS et fonctionnent a 175 MHz.
Mais en fait, le score est de deux pipelines partout : le

Gros
espoirs
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Radeon en possede deux lui-méme (dans toutes les
versions) et ne dispose en fait que d'une unité de
traitement des textures en plus, au niveau interne, par
rapport au GF2 MX. Vu les scores des benchmarks,

¢a ne suflit pas pour prendre le large coté performances.
En revanche, les jeux qui arrivent profiteront de cette

« texture unit » supplémentaire, ce qui devrait conférer
une durée de vie intéressante aux cartes A'ATI. Mais la
Radeon SDR restera limitée par la bande passante de sa
mémoire, ce qui l'empéchera d'exploiter ses capacités
au maximum, tout comme pour la GeForce2 MX.

1280 X 1024

Jaime la Méme si elle ne la domine pas, il est clair que
Evgelicie |a Radeon SDR peut largement concurrencer
une GeForce2 MX. ATI n'a pas encore fini
d'optimiser les drivers Radeon et on peut
penser que I'écart va se creuser un peu plus, surtout
grace a une meilleure exploitation des fonctions HyperZ
du Radeon qui permettent d'économiser la bande
passante. Les scores en haute résolution prouvent que
cette carte peut mieux faire. Avec son avantage coté
décodage DVD (le Radeon décode le MPEG2 micux que
tout autre chip graphique), la Radeon SDR devrait séduire
pas mal d'entre vous, surtout avec son nouveau prix
(environ 1 100 francs TTC). ATI devra cependant bientot
recadrer une fois de plus ce tarif car les GeForce2 MX de
qualité se trouvent maintenant a moins de 1 000 francs |
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LIVRE SES SECRETS

On commence en douceur
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Mais

Allez, vous m'avez l'air tout perdu, la...
Voici un petit rappel des expressions

les plus abstraites pour certains. Que

les techniciens ne sautent pas au plafond,
je gratte un peu dans les virages pour
rester le plus simple possible...

: désigne la vitesse de
communication entre [a mémoire graphique
et son processeur dédié. C'est le goulot
d’étranglement des performances des cartes
graphiques actuellement.

: opération simple (addition,
multiplication, etc.) effectuée dans le pixel
pipeline sur les différentes textures utilisées
pour déterminer la couleur d’un pixel.

I technique permettant de
simuler I'affichage d’une surface irréguliére
comme le relief de la peau, des détails sur
une roche, etc.

définit la vitesse a laquelle les
pixels sont affichés sur I'écran. Permet
d’évaluer les capacités de traitement des
pixels d’'un processeur graphique.
Généralement exprimé en millions de pixels
par seconde (Mpixels/sec).

: unité de base (un point de couleur)
d’une image a l'écran.

I suite d’opérations de
blending effectuées successivement sur un
pixel dans le but de déterminer sa couleur
finale.

: convertit les informations des
coordonnées d’une texture en une couleur.
Cela inclut les informations de transparence
et de mélange entre plusieurs sources
(blending).

définition d’un
point 3D dans l'espace, pouvant contenir
les informations d'illumination, de couleur,
de fog (brouillard), de transparence,
et les coordonnées de mapping.

/ 1 : sorte de « boite magique »
ou rentrent les vertices. Certains de leurs
attributs y sont modifiés en fonction des
désirs du programmeur. Aucune création

ou destruction de vertex ne peut avoir lieu
a cette étape. Remplace le T&L sur le GF3.

: contient les informations de
profondeur de chaque pixel permettant
d’obtenir un affichage sans chevauchement
de polygones.

Lightspeed Memory Architecture

Encore un exemple de l'utilisation des pixel shaders :
de la fourrure en temps réel. Reste 3 voir cette démo
en mouvement.

JOYSTICK
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La partie sortie vidéo vers une télévision est toujours
externe sur le NVz2o.



Deux modules entierement nouveaux dans le monde de la 3D

pour les joueurs font leur entrée : les processeurs de pixel et de vertex.
Ils permettent aux développeurs de programmer leurs propres effets,

1a ot toutes les autres solutions du marché les obligeaient 2 utiliser

ce qui était disponible en hardware.

Le GF2 avait apporté le NSR (Nvidia Shading Rasterizer), qui permettait

GeForce2
Pipeline a fonction fixe

Transform  Lighting  Rendering

Information des objets (position, texture, éclairage)

LEerviceo
Avec nfiniteFX™ Engine

nfiniteFX nfiniteFX
Vertex Processor  Pixel Processor

| s | meiain

Transform (éclairage) (rendu)

nformation des objets (position, texture, éclairage)
Programmation des effets Vertex et Shader

de donner des effets de lumiere au pixel pres et d'utiliser des méthodes
avancées de bump mapping. Avec le GF3, les pixels shaders programmables
apparaissent. Cela fait partie d’'une nouvelle architecture de rendu des
images nommee PixelForge (marketing inside, encore une fois). Le but est
de donner un niveau de controle élevé aux programmeurs pour éclairer,
ombrer et colorer chaque pixel. La différence avec le NSR est que
maintenant, les developpeurs peuvent programmer leurs propres effers,
alors qu'auparavant ils ne pouvaient utiliser que ce qui était prévu dans

le GF2. Ils disposent pour cela d'instructions et de registres dans le
GeForce3 et peuvent coder leurs propres algorithmes. De plus,

la ot le GeForce2 ne permettait que deux opérations de mélange de
textures par passe (en un seul passage dans le pixel-pipeline), le GF3
en permet huit, ce qui offre une richesse d'effets bien plus grande.

Ce systeme PixelForge est totalement en adéquation avec les nouvelles
instructions de DirectX8. A terme, on peut espérer retrouver une
différenciation visuelle importante entre les moteurs 3D des jeux
grace a ce systéme, un peu comme a I'époque de 1a 3D
software on chague programmeur utilisait ses propres
recettes pour gérer l'affichage.

Autre amélioration, le GF3 peut traiter quatre textures en
une seule passe contre deux sur GF2 et trois sur Radeon
(mais ce dernier dispose de seulement deux pixel-pipeline,
contre quatre sur GF2 et 3). Cette nouveauté permet
d'envisager l'utilisation d'effets complexes dans les jeux, tel
que le bump mapping de type Dot3.

Le cas des Vertex Shaders

Le NV2o0 et le NV2A vont permettre la généralisation de Uutilisation des ombres dynamiques (ici dans Malice,

qui sortira sur Xbox).
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Encore deux exemples qui démontrent les capacités
des pixel shaders.

S
=
=
>

On vous l'a expliqué le mois dernier, la future
console de Microsoft est basée en grande partie
sur des fechnologies Nvidia. Le processeur
graphique, dont le nom de code NV2A montre
I'appartenance a la méme famille que le NVzo,
sera en fait plus puissant. Il est dérivé du futur
NV2s, avec (d’aprés J. Allard de Microsoft)
quelques innovations qui n'arriveront pas sur PC
avant le NV3o ! Alors pourquoi ne pas 'avoir sur
PC ? Car il faut du temps pour mettre au point
les drivers qui vont avec ces cartes. Les

premiéres versions du NVz2o étaient disponibles
dés novembre. Il aura fallu & Nvidia plusieurs
mois pour finaliser des drivers qui exploitent
ce nouveau bébé et expliquer aux développeurs
comment gérer les capacités de ce chip.

Le NV2A intégrera de plus des fonctions
destinées a améliorer la qualité de affichage
sur une télévision, qui n'ont que peu d’intérét
sur PC, méme si on peut parier qu'elles y
verront le jour, histoire d’aller enquiquiner

ATI sur ce terrain.

!

T =y

De dos, cette carte pourrait presque se faire passer pour un « vieux » modéle. Mais c’est une GeForce3, une vraie !
C'est le moment d’aller gratter des jeux débiles et remplir quelques grilles de loto si vous voulez la méme...
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' Ne fait pas le café

Speed Demon

Gros ventilo et RAM DDR rapide : les deux
compagnons indispensables d'un chip
graphique costaud.

Le bump mapping devrait enfin
se démocratiser, avec en plus des effets
de lumiére parfaits grace aux pixel shaders.

Merci & Jean-Michel « tuo » Hervé / Rivage Games pour le coup de

main et sa science en pleine nuit.
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Hum, ca sent bon [a guerre. Si

prix, ca sent méme supet
chignon entre ATl et Nvidi

pendant

Avec l'arrivée des chipsets DDR, de nombreux nouveaux modéles de cartes
vont débarquer. Pour le moment, ¢a reste encore assez calme. La seule
nouveauté intéressante est la sortie de la KT7A chez Abit, équipée de la
nouvelle version du KT133 (KT1334) de VIA. Cela dit, il n'apporte pas
grand-chose, & part la gestion de 'UDMA 100 directement dans
le chipset. La KT7A-RAID utilise toujours un processeur supplémentaire.
Le KT133A est aussi arrivé chez MSI et Asus.

| Config 1 : Abit KT7A (VIA KT133A / Socket A), environ 1 200 F TTC
] Config 2 : Abit KT7A (VIA KT133A / Socket A), environ 1 200 F TTC

Config 3 : Abit SA6R (i815E, socket 370), environ 1 4oo F TTC ou Abit
KT7A-100 (VIA KT133 / socket A), environ 1 4oo F TTC

ATTENTION: !

Les prix indigués sont des prix du marché relevés par n

aVec nos

petits yeux & nous, et que nous vous donnons & fitre purement indicatif,

Pe plus, ils concernent souvent les versions « hoites ». Donc, pour |
4l el

Pachat d’une config compléte, votre facture sera inférieurt somme |

hénéficierez des tarifs OEM, Evidemment,

de tous ces prixt puisque vou
vous ne trouverez pas ces prix dans les grandes enseignes (qui iront
méme jusqu'a prafiquer le double de ces farifs), ms
par correspondarice ou chez les revendeurs spécialisés en pieces

détachées informatiques

is plutdt en verfc

Tout le monde n'a pas la chance d’habiter dans un coin oii le cble est
disponible. En attendant que cette technologie et 'ADSL augmentent la
bande passante de tous les joueurs de 'Hexagone, faites attention a bien
prendre un modem évolutif qui dispose d’'une mémoire flash et qui
utilise la technologie Vgo (en plus, le V92 arrive). Dans le doute, appelez
votre fournisseur d’accés pour qu'il vous recommande la marque qui
fonctionnera bien avec S5es equlpements

AR PR R

‘ Config 3 3Com Message Pro externe 56K environ goo F TTC

Les prix continuent de baisser sur la SDRAM. C’est le moment de remplir
vos slots avec plein de jolies barrettes 128 Mo de PC133, a moins que
vous ne pensiez passer a la DDR prochainement. Mais attention, dans un
premier temps, la différence de tarif entre ces deux technologies va faire

‘ mal, vu les prix ultra bas de la SDRAM.

Avec l'arrivée d’un deuxiéme PC dans la maison, nombreux sont ceux qui
en profitent pour monter un réseau local. Histoire d’étre amusant, ce der-
nier doit également &tre capable de supporter les PC des amis pour les
LAN Party du week-end. Un réseau avec un Hub et des cartes Ethernet
de marque pour éviter les problémes sont, dans ce cas, le meilleur choix.

Hub 8 ports RJ-45 10 Mo : environ 350 F TTC

Cest la seule piéce d’un PC qui ne se démode pas en trois mois ! Du coup,
il ne faut pas hésiter a investir un peu dans cet élément clé du PC. Actuel-
lement, la plupart des joueurs qui peuvent se le permettre renouvellent
leur matériel avec des écrans 19 pouces, pour profiter des performances
des nouvelles cartes graphiques qui gérent facilement les hautes

\ résolutions.

Conﬁg W pouces Ilyama A702HT, environ 2 600 F 'IT('.
IS e T S R T T R
Conﬁg 2 : 17 pouces !Iyama A702HT, environ 2 600 F TTC
; e e A L TR R T T 2 i

\ Conﬁg 3 : 19 pouces Ilyama Ago1HT ou AgonT environ 4 500 F TTC

Elément indispensable du PC, le lecteur de CD ou de DVD ne revient pas
trés cher. Le choix judicieux d'un lecteur de DVD permet d'étre certain
de relire tous les formats disponibles actuellement, méme si les titres
informatiques edl!es sur DVD restent beaucoup trop rares. :
e : :
[ Con 1. Lcurde Co-fom I (e X 500, e 3507 TTC_|
N e
‘ Config 2 : Lecteur de DVD IDE Pioneer 1055 (16)(!:.0)() environ 1 000 F Tl'C
ou lecteur de CD Plextor SCSI qox environ 7oo F TTC




Gana et Fishbone en ont encore fait les frais récemment : rien ne vaut une
bonne carte sonore avec des drivers en béton armé et disponibles sous
différents OS rapidement pour éviter les plantages. On a beau ne pas
aimer les monopoles, il faut bien dire que seul Creative Labs propose
actuellement une solution de qualité qui tourne relativement bien avec les
dlfferentes versions de Wmdows et Ea plupart des 0S altemnatifs.

Conﬁg : 5o SoundBlaster Llwer 1024, environ 400 F 'I'I'C

Conﬁg 22 SoundBlaster Lwe' Player 5 :, environ 650 F ‘ITC

Conﬁg 33 SoundBlaster Lwe' Platinum 5 1, environ 1 600 F Tic

Autres éléments trés importants d’un PC de bonne qualité, les dlsques
durs sont maintenant généralement tous de bonne facture. Les modéles
7 200 tours/min Ultra DMA sont a choisir, vu leurs prix ridicules. L'Ultra |
DMA100 (ATA100) est maintenant incontournable. Le gain de performance
est bel et bien présent lors de utilisation de ces disques sur des chip-
sets de style iB15E ou des processeurs spécifiques comme les HighPoint
ou Promise, qu'Abit et Asus ramutent sur certams de leurs modéles.

IBM Desktar 75GXP 30,7 Go (UDMA 100 3 7 200 trs/min),
environ 1 200 F TTC

: IBM Desktar 75GXP 46 1 Go (UDMA 100 3 7 200 trs/mm)
environ 1 350 F 'I'I'C

: IBM Desktar 75GXP 61,4 Gu (IJDMA 100 & 7 200 trs/min),
environ 2 600 F TTC

A

Toujours dominateur dans le secteur de I'entrée de gamme, le Duron
d’AMD fait des heureux, avec maintenant une version & 850 MHz.
L'’Athlon Thunderbird fait de son c6té le bonheur des acheteurs qui sorien-
tent vers le haut de gamme et ne dépouille pas votre portefeuille. Que les
pro-intel oublient leurs remarques sur d’éventuels problémes de compa-
tibilité. Il n’y en a pas ! Le seul CPU & oublier, c'est le Celeron, qui, méme
dans sa version 8oo MHz sur bus 100 MHz, se fait battre par le Duron de
méme vitesse

Config 1 : AMD Duron 700 (socket A) 600 F TTC environ

Config 3 : AMD Amlnn Thunderhlrd 1,1 GHz, environ 2 200 F TTC ou

Pentium Il 850 E FC-PGA, environ 2 ooo F TTC

Avec le dossier du numéro 120, la prise de téte pour choisir une carte
vidéo devrait étre moindre. GeForcez MX et Radeon SDR en entrée de
gamme pour de bonnes performances a un prix raisonnable, GF2 GTS,
Radeon DDR et Voodoos 5500 pour les hauts de gamme. Le prix moyen
de ces demiéres est alléchant actuellement, mais avec la disparition de

% 3dfx le support des dnvers reste une queshon tres prenccupante.
L S

; Conﬁg 1 : GeForce |l Mx ou ATI Radeon SDR envnron 1 100 F TTC

T
~

Conﬁg 2 : GeForce Il MX ou ATI Radeun SDR, environ 1 100 F TTC

i

Config 3 : Carte AGP de type GeForcez GTS, environ 2 200 F TTC,
Voodoos 5500 AGP, environ 1 600 F TTC ou ATl Radeon DDR,
environ 1 500 F TTC pour [a 32 Mo et 1 900 F TTC pour la VIVO 64 Mo




Cest

SDRAM PC-133 A LA PLACE DE PC-100 ?

Oui, il est possible d’utiliser de la PC-133 en place
de SDRAM PC-100. Le format des barrettes
meémoire est le méme. Bien entendu, la mémoire
se comportera comme de la PC-100 normale si
vous ne pouvez pas augmenter la fréquence du bus
mémoire de 100 MHz a 133 MHz. Méme

a fréquence équivalente, la mémoire PC-133
présente un petit avantage : elle permet de mettre
les « timings » mémoire (CAS) dans le SETUP du
PC au minimum, ce qui donne des performances
légerement supéricures (difficilement perceptibles
en pratique) d’'un point de vue transfert de
données en mémoire vive.

CARTES MERE KT7A COMPATIBLES AVEC DDR SDRAM ?

Non, pas de compatibilité avec les barrettes
meémoire DDR SDRAM. En effet, les cartes mere

a base de chipset KT 133A (Asus A7V133, Abit
KT7A, MSI KT7T PROZ2A...) sont une amélioration
des versions a base du classique KT 133 pour
processeurs de la famille AMD Athlon/Duron,

qui proposent un bus mémoire a fréquence

de 133 MHz pour SDRAM« normales » PC-133 et
surtout un bus frontal (liaison entre le processeur

et le chipset) a 133 MHz également ; ce qui est
donc équivalent a un bus 266 MHz, puisqu'il
utilise des doubles transferts de données comme
avec tous les Athlon/Duron (le KT 133 standard
fonctionne a 100 MHz DDR, équivalent a 200 MHz
avec un bus classique). Ces cartes nécessitent donc
des processeurs configurés spécialement pour

le 133 MHz, car a fréquence finale équivalente,

le multiplicateur change par rapport aux
processeurs connectés a un bus 100 MHz DDR.
AMD semble avoir réglé le probléeme, en mettant
sur le marché, trois nouveaux processeurs pour
bus 133 MHz, respectivement a 1, 1.13 et 1.2 GHz
(il semblerait que ces CPU de « type C » aient un
multiplicateur non verrouillé). Bien entendu,
erace au bus frontal boosté et, du coup,
synchronisé sur le bus mémoire, les machines
basées sur le KT 133A sont plus rapides que leurs
conseceurs employant le KT 133, dotées d'un
processeur identique et de méme frequence

(5 a 10 % de mieux environ). De plus, une horloge
processeur a 133 MHz autorise des frequences
hybrides comme le 1.13 GHz (mult.: x 8.5).

- Les premiéres cartes mere Athlon disponibles
pour mémoire DDR sont basées sur le chipset
AMD 760, par exemple U'Asustek A7M266, mais
sont difficiles a trouver pour I'instant. Il est
probable que la sortie (imminente) des cartes
basées sur le chipset VIA KT 266 marquera

le vrai décollage des PC utilisant de la meémoire

DDR SDRAM.

Non, il n’existe pas de moyens d’adapter un AMD
Athlon ou Duron sur une carte mere pour Intel
Pentium 3 ou de faire I'inverse, car ces deux
familles de processeurs sont tres différentes du
point de vue matériel. Et ce, contrairement aux
anciennes générations de microprocesseurs de ces
deux marques (les K6, K6-2 étaient compatibles et
interchangeables avec les Pentium MMX,

et encore plus anciennement, AMD a méme
fabriqué des processeurs pour Intel ! ). Une
adaptation nécessiterait bien plus qu'un simple
adaptateur de connexion style « Slotket », comme
pour mettre un Celeron « flip-chip » sur une vieille
carte mere pour Pentium I modele cartouche,
Actuellement, le choix de carte mere détermine

la marque de processeur a employer et dans une
moindre mesure, le type (les Athlon et Duron sont
compatibles électroniquement, idem pour les PIII
et Céleron). A noter que bien qu'assez différents
au niveau matériel, il n'y a aucun probleme de
compatibilité au niveau logiciel entre processeurs
actuels AMD et Intel, car ils reposent toujours sur
P’archi-classique jeu d'instructions X86

(qui remonte bien a 25 ans ).

Pour une application de connexion a Internet en
ADSL ou par le cable, de méme gue pour un petit



QU’EST-CE QUE LA MEMOIRE FLASH ?

La mémoire Flash, aussi appelée Flash
EPROM ou EEPROM (Electrical Erasable
Programable Read Only Memory, soit
mémoire a lecture seule électriquement
effacable) est une catégorie de puce mémoire
¢lectronique utilisée pour stocker de maniére
permanente des programmes ou données
nécessitant un changement tres peu fréquent.

Elle est principalement employée pour
stocker le BIOS sur la carte mére d'un
ordinateur, mais aussi le « firmware » (logi
de gestion maison) sur les périphériques

complexes comme les cartes graphiques
modernes ou les cartes controleur de disques
durs séparées. Elle se trouve méme au ceeur
des teléphones portables. Cette mémoire garde
ses données une fois 'alimentation électrique
coupée ; aussi fait-elle partie de la catégorie
des mémoires mortes (ROM). Par contre,
contrairement a 'EPROM qui doit étre retirée
de son support, et dont la puce silicium
(visible derriere une fenétre de quartz
transparent normalement recouverte par un
autocollant) doit étre soumise a un éclairage
special aux ultraviolets pour en effacer le
contenu (dans un effaceur ’EPROM), avant
d'étre reprogrammeée (dans un
programmateur d’'EPROM), la mémoire Flash
peut rester dans son emplacement d'origine et
étre effacée et reprogrammeée électriquement
(action communément appelée « flashage »),
simplement en lui fournissant une tension
d’effacement/programmation plus élevée que
la tension de fonctionnement normale. Les
cartes mere comportent généralement un
cavalier de sélection destiné a choisir, quand
sessaire, cette tension

acement/programmation spéciale. Hélas !
cette habitude semble se perdre, et beaucoup
de cartes mére ne comportent pas cette
séeurite, ce qui est peut-étre plus pratique
lorsque I'on désire « flasher » une nouvelle
version de BIOS sans ouvrir le boitier du PC,
mais provoque du coup une grosse faille dan
la séeurité de I'ordi, puisqu’un programme
malintentionné se retrouve alors
potentiellement capable d'effacer ou modifier
des routines aussi vitales que le BIOS. Le virus
CIH (Tchernobyl) est I'un de ces dangereux
hooligans, capables de corrompre un BIOS de
PC dont la tension d’écriture est non-

verrouillée en lecture seule, ce qui rend alors
le PC totalement inutilisable (voir Joy 89 et
109 pour les procédures de « flashage » et de

récupération en cas de mémoire flash
avari¢e). Rappelons que 'opération de
« flashage » reste délicate, et qu'il ne faut
donc la réserver qu'aux cas indispensables :

tion de bugs importants,
reconnaissance d'un nouveau type de

sseurs par le BIOS, etc. En effet, pendant
un court instant, le nouveau programme a
copier se retrouve uniquement en mémoire

> ; si une faiblesse du secteur advenait juste

a ce moment, adieu veaux, vaches, cochon

MHZ ET MFLOPS ?

Non, contrairement a ce que certains d'entre
vous semblent penser, il ne s’agit pas de la
méme chose.

- Le Mégahertz (MHz) correspond a un
million de Hertz. Le Hertz étant 'unité de
frequence, équivalente a un cycle complet
dans un signal périodique (en gros, le cycle
sera I'élément de base, répété d'autant plus
fois, et d’autant plus court que la fréquence est
rapide. Un peu comme le bruit d'un choc de
baguette dans un roulement de tambour,
quoi). Cette unité sert a mesurer la cadence
des divers signaux périodiques (répétitifs) qui
parcourent le ventre des PC. Ces signaux
crées a partir de montages ¢lectroniques
appelés oscillateurs, utilisant un quartz
(comme dans les montres) pour créer un
signal répétitif extrémement stable dans le
temps. Ce signal de référence employé ensuite
a beaucoup d'endroits du PC (sur tous les

bus...) aprés multiplication ou division par
divers facteurs, est généralement nommé

« signal d'horloge ».

- Non, le MégaFlop (Mflop) n'est pas un super-
plantage, mais une des unités utilisées dans
un certain nombre de logiciels de test de
performances (un « benchmark ») pour
ordinateurs, qui correspond a un million
d'opérations en virgule flottante par scconde.
Cette unité permet donc de mesurer les
capacités de la partie du microprocesseur qui
s'occupe de faire des calculs complexes (trigo,
logarithmes, racines carré, etc.). En effet,
historiquement, les processeurs ont toujours
disposé de deux « calculateurs » séparés : 1'un
dédié a I'arithmétique entiere, dont certains
benchmarks utilisent le MIPS (million
d'opération entieres par sec.) comme unité de
mesure, et 'autre spécialisé dans les
opérations en virgule flottante (nombres non
entiers, d'ou la virgule) et les opérations
mathématiques complexes. Notez que le MIPS
et le MFLOP sont un peu tombés en
désuétude, et ne sont qu'une approche
rudimentaire de la puissance réelle d'un
processeur.

-
- L UL -DD

Oui, les disques durs UDMA 100 (Ultra ATA
100, capables d'une vitesse théorique
maximale de 100 M/sec en mode de transfert
rafale) sont compatibles avec les cartes mere
UDMA 66 (et méme Ultra ATA/33 en fait).

Le cable de connexion de données reste le
méme qu’en Ultra ATA 66. Un disque dur dans
ce cas se comportera simplement comme un
disque a la norme UDMA 66. L'inverse est

JOYSTICK @ 124

également possible (connecter un disque
UDMA 66 sur une interface PC UDMA 100). Si
vous voulez vraiment profiter totalement de
I'amélioration ATA-100 et passer
ultérieurement a un ensemble de disques en
mode RAID (voir Joy 120), il est possible de
rajouter a votre PC une carte controleur
ATA-100 / RAID supplémentaire comme la
Promise FastTrak 100 ou I'’Abit HotRod 100Pro,
mais cela consommera un slot PCI sur votre
machine et le prix de revient n’est pas
forcement intéressant si 'on prévoit un
changement de carte mere a moyenne
échéance.

Cette interrogation ne peut évidement pas
recevoir de réponse définitive, car le niveau
de performances d’'un PC dépend d'une
multitude de facteurs en évolution constante.
Tout ce que 'on peut faire, c'est essayer
d’optimiser sa configuration, aussi bien
materielle que logicielle. Quelques idées en
VIac :

- Dans bien des cas (hélas), les logiciels sont
piétrement programmes et tablent plus sur

la puissance des derniers processeurs que sur
une optimisation qualitative du programme
(eh oui, faire un bon programme ca prend du
temps et ca coute plus cher...) pour fournir
une vitesse d'exécution décente. Confronté

a plusieurs jeux de ce type, la meilleure
approche est souvent de changer pour un
processeur nettement plus rapide (compter au
moins 200 MHz pour une différence vraiment
significative).

- Tres souvent les ralentissements sont liés

a des acces au disque dur ou au lecteur de
CD-Rom. Dans le deuxieme cas, une
installation compléte du jeu sur le disque dur
ameliore les choses. De méme, une
augmentation de la mémoire cache allouée au
CD-Rom dans les parametres Windows facilite
la tache du CD-Rom. Pour les ralentissements
liés au disque dur, un truc efficace est de
rajouter des barrettes de mémoire vive
supplémentaires, surtout si vous n’avez que

64 Moctets ou moins. En effet, Windows utilise
d’autant moins le « fichier d’échange
temporaire » sur disque que vous avez de
memoire vive, avec donc moins d'acces
disque.

- Autre source potentielle de gain de vitesse :
la carte graphique. Les drivers utilisés ne sont
pas toujours les plus performants disponibles.
Il est donc intéressant d'essayer d'installer
d'autres versions. Attention, parfois I'opération
se solde par une perte de performances ou des
plantages a répétition ! Bref, le meilleur driver
n'est pas toujours le plus récent, comme on
pourrait le croire de prime abord. Idem,
méfiez-vous des soi-disant drivers génériques,
pas si génériques que ¢a au final. La recherche
du pilote optimal est donc vraiment affaire de
patience et de tests comparatifs.
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ue les habitués des serveurs CS
de Joy affiitent leur Arctic gun.
La Cyberathlete Professional League (CPL) vient
d'annoncer les premiéres qualifications pour
Counter-Strike qu'ils intégreront a leurs tournais.
Le jeu se déroulera enteams de six contre six
(ou six contre deux si cette derniére équipe
comprend Ackboo). Le tournoi, qui se tiendra du
12 au 15 avril, se verra doté de prix d'une valeur
globale tournant autour de 200 000 francs. Mais
le grand gagnant de ce tournoi participera a un

« Stage Snipe », un voyage dans le temps qui
I'ameénera dans la ville de Dallas en 1963 pour
comparer son talent a celui des meilleurs tireurs
de la CIA. Bon bien siir, pour y participer, il
faudra se rendre en Arizona, maisy a que
I'intention qui compte, comme on dit.

PAROFESSIONAL LEAGUE *

ASHERON'S CALL REVIEN
POUR DE NOUVELLES AV
MOINS, QUAND J'EN
RESEAU, JE SAOUL
BUREAU. QUE CELA
(RE)DECOUVRIR LA
MERITE D'ETRE GRATUIT.

Toute une raee

= lizzard vient d'annoncer la commercialisation d
D DiabloI1: Lord of Destruction prévue pourle
courant de I'été. Chouette, voila bien de quoine pasr
faire regretter de passer mes vacances a Versailles
mer. Oui, on parle bien de I'extension de ce jeu qui

comprendra entre autres choses deux nouvelles clag

de personnages (Assassin et Druide), une demi-
douzaine de nouvelles quétes et une pelletée d'objet
magiques assez grosse pour remplir un pétrolier de
Total-Elf. En bref, quelque chose d'aussi gros que

I'antique Hellfire pour D1. Etla mauvaise nouvelle, mg
direz-vous ? J'y viens : les mémes gus de Blizzard
viennentd'abandonner larace des Démons dans
Warcraftlll. Du coup, cela faitun peuple de moins et
restera que les orcs, les humains, les morts-vivants
elfes noirs comme peuplades jouables.

[ Ul

@ es fois c'est trop bien de

qu'il serait possible de zoomer.
font quand méme bien plaisir.

d
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Fall

se balader dans les forums d’lcewind Dale (méme si le jeu est pourrave). On
peut surprendre des conversations rigolotes, notamment celles des employés de Black Isle qui font

des petites gaffes sur les projets du développeur. Josh Sawyer programmeur chez Bl, répondant a un post
un peu véhément, a marmonné(des choses a propos du systéeme (3" person, ou vue subjective) éventuel
d'un de leurs prochains jeux. Pyis il a laché : « Fallout 3 n'a pas été annoncé ? Va-t-on le produire ?
Probablement. Nous aimerions|le faire et je ne vois aucune raison de s'en priver. » Puis se reprenant :
« Le prochain Fallout ne serait gas un jeu a la premiére personne mais en isométrique, a la différence

de pouvoir placer la caméra ol on le désire. » Certains bruits de couloirs
urce : le fantastique site du

les
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@ prés les déboires dus a AOL acces illimite,

il semblerait que I'offre AOL via NC Numericable
continue a s’enfoncer, tant du point de vue de la
hotline que de la technique. Cela fait en effet deux
mois que le mail avertissant I'abonne qu'il
s'approche dangereusement de la fin de son forfait
n’est plus envoyé a certains connectés. Du méme
coup, une petite nuit de download ou de jeu réseau
sans faire trop gaffe et on se retrouve avec une
surfacturation de 500 balles (1 francs par
meégaoctets apres dépassement du forfait).

Bien entendu, la hotline de NC fait sa sourde oreille,
et ses responsables se gardent bien de causer aux
mécontents, et surtout de les rappeler, ou alors aprés
leur mort. Pour appater le poisson (sans doute a force
de perdre des abonnés passant a I'ADSL qui propose
une offre a la fois meilleure, mais aussi bien
meilleure), NC annonce qu’il pourrait doubler

les forfaits en giga trés bient6t. Pour mémoire,
I’ADSL propose une connexion vraiment illimitée

qui offre des pings permettant de jouer en réseau,
tant en France qu’aux Etats-Unis, et qui ne vous

fait pas passer par Washington pour vous rendre

sur un serveur wehb francais.



| eWE

D ark Age of Camelot vient de se fendre d'une jolie homepage
‘. surlaguelle on peutlire une non moins jolie FAQ sur ce que
sera, a terme, ce jeu 6 combien prometteur. En résumé, ony
apprend que la prochaine béta est prévue pour septembre, que le
jeu s'inspire tout autant de I'épopée arthurienne romantigue que
des mythes celtiques, et que les joueurs feront partie de royaumes
(celtes, bretons, normands) en guerre. Ces royaumes possédent
chacun des reliques magiques qui donnent des bonus et des
pouvoirs aux ressortissants de ces nations. Ces objets placés bien
al'abri dans des temples, pourront étre volés par des ennemis.
Bref, le jeu devrait prendre I'apparence d'une énorme partie de
colin-maillard arthurien ot les joueurs se chiperont des artefacts
tels que la rotule sacrée de Saint Fishbone. Pour stimuler ce c6té
guerrier et batailleur, I'idée géniale est que deux antagonistes ne
pourront pas parler entre eux (oui, ils ne causent pas le méme
langage) et que les joueurs ne pourront attaquer que des
personnes étrangeéres a leur nation. C6té création de
personnages, les connectés pourrontincarner des guerriers,
des brigands ou des mages (ou druides, ou prétres). A un certain
niveau, ces derniers seront obligés de joindre des guildes quileur
permettront de développer certaines facultés. Les magiciens
se verront dotés d'animaux familiers, et devraient posséder
de nombreux sorts. Le monde quant a lui s'entendra de I'Ouest

de I'lrlande aux foréts scandinaves.
J de d 1

#, afait plus d'un an et demi qu’on vous bassine avec Anarchy
'\_ﬁ Online, ce massive online role playing game xepormophe.
Ce coup-ci, il semblerait qu'on s’approche du commencement
de la fin a grands pas. Funcom vient en effet
d'annoncer qu’ils ont commencé a envoyer
les CD aux joueurs pour la troisiéme phase
du beta-test publique, ainsi que les e-mails
confirmant aux joueurs qu’ils n’ont pas été
retenus (chouette, enfin des gens polis). Au
programme, un envoi global d’a peu prés
6 000 CD. Bon Dieu, ¢a y est, j'ai les boules
de checker mon courrier.

AIMEES
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nsemble Studios est en train de bosser sur
@ uri jeu de strat’ temps réel 3D basé sur son
motour propriétaire, nommé BANG ! Lors d'une
interview sur Gamespot, Tony Goodman (le PDG
de la boite) n’a pas voulu se prononcer sur
I'appartenance possible de ce futur produit a la
série des Age of Empires tout en faisant
référence a ce dernier comme « RTS Il » et en
déclarant que les fans de Age trouveraient ce
futur titre particuliérement familier tout autant
que les amateurs d'histoire ou les amateurs

: | microsont de « fantasy »

(un terme global
désignant le
merveilleux,
le legendaire,
le fantastique ).
Cette fois c'est siir,
il nous font
« Bonaparte
et le haricot
magique»...

Shiny vient de lancer un méga-
concours de cartes multijoueurs
pour Sacrifice. Ca consiste tout
simplement a utiliser I'éditeur de
niveaux (un outil tellement souple
que jai pu reproduire le corps de
Lolo Ferrari vu de profil d'une fagon

tout a fait crédible en moins de dix
minutes) et d’envoyer le tout le plus
vite possible au

Interplay vient d'annoncer
qu'ils montaient un gros
portail consacré aux jeux
en réseau. Bien entendu,
ce dernier se consacrera
exclusivement aux titres
édités par leurs soins.
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\ﬂFxg 'jﬁ DEUX MOIS QUE NOUS N'AVIONS PLUS PARLE D'ASHERON'S CALL.
DEUX MOIS PENDANT LESQUELS IL S'EST PASSE ENCORE

PLEIN DE TRUCS RIGOLOS DANS LE MONDE DE DERETH.

"1, 1vadeuxmois, aprés une défense
" mémorable assurée par les joueurs,

ie ciistal qui tenait enfermé Bael Zharon (celui
qui pue, en dialecte derethien) a finalement été
détruit sur tous les serveurs. Ce quinous a valu
de bien bons moments puisque que Bael Zharon
(dieu malveillant de niveau 900) s'est mis
agambader dans les vertes plaines de Dereth.

retourne chez ta mere !
Pour pimenter les choses, il faut dire que BZ
était contrdlé par un administrateur de Turbine.
Un humain au contrdle, c’est autre chose qu'une
I.A. a deux balles. Et ga fait toujours un choc de
voir le monstre que vous combattez vous tenir

un dialogue sensé, voire faire preuve d’humour.
Avec la libération de BZ, les mers et fleuves d’AC

hE o

s'étaientteints en rouge. Lune des deux lunes
connaissait régulierement des éclipses etquand il se
mettait a pleuvoir du sang, les signes ne pouvaient
tromper : BZ était en vadrouille dans |e coin. Le démon
farceur s'est amusé a attaquer les villes et les groupes
d"aventuriers qui croisaient son chemin. Le combat était
parfaitementinégal et on a assisté a des scénes
cocasses, vu que les joueurs ne se privaient pas pour
titiller celui qu'ils savaient tre un sacro-saint admin
(administrateur réseau) de Turbine. Ainsi, cetarcher
qui, juché sur le toit d'une maison, provoquait BZ:

« C'est pas avec tes ailes ridicules que tu vas pouvoir
monter me donner une legon. » Mauvaise idée : on ne
fait pas de réflexion a BZ surla taille de ses ailes.

Le pauvre archer a découvertla puissance d'un admin.
Il s'estretrouvé téléporté dans les Direlands, pres de
Fort Tethana. A deux kilométres d'altitude pour étre
précis. J'ai vu les images de la chute libre qui a suivi.
L'archera eula présence d'esprit de faire des photos
avantde s'écraser. Ailleurs, on pouvait faire des
découvertes surprenantes: des cadavres de vaches |a
ol iln'y en avait pas habituellement. Sous les vaches,
des cadavres de joueurs. Eh oui, BZ, toujours aussi
subtil, s'amusait a lancer des vaches sur les joueurs.
Mais les facéties de BZ nont duré qu'un temps. Sur tous
les serveurs, son enveloppe corporelle a été détruite.

148)



Iladonc disparu... mais pour combien de temps ? Jusqu'a présent, mon plus gros coup de chaud avait eu lieu lors de la descente dans

Pour en venir a bout, les joueurs ont accompli I'acide Vaultpour la récupération de la pierre acide. Je conseille a tous les amateurs
plusieurs quétes afin d'obtenir une arme capable de sensations fortes de venir faire un tour au centre des plaines d'obsidienne. La-bas,
d'affaiblir BZ. Certains des nouveaux donjons sont trés une forétde champignons géants, un étrange alignement de cristaux bleus et surtout
intéressants (Chakron Flux, Fragment of Singularity) la plus formidable concentration de monstres jamais vue : virindi, tuskers et golems par
carles aventuriers doivent se scinder en deux centaines. A l'origine, je passais par 1 4 la recherche d'un raccourci pour le Hall of Lost
groupes agissant dans deux donjons séparés (chaque Light. Avec mes deux compagnons, nous n'avons eu la vie sauve que grace a une course
groupe abaissant des leviers déclenchant 'ouverture effrénée et une bonne dose de chance. Ca a I'air bien ridicule de se mettre dans un état
de portes dans le donjon-frére). pareil pour un petit tas de pixels. J'aimerai bien vous y voir ; mon tas de pixels, ga fait

quatre mois que je le bichonne. Une mort |a-bas signifie la perte d'une partie de
I'équipement durement amassé, avec quasiment aucune chance de venir le récupérer.
C'estcala grande implication des jeux en ligne persistants. On n'a pas droit a I'erreur.
La difficulté est d"autant plus grande qu'il n'est pas question de sauver et de recharger
sa partie. D'oll I'intensité de I'expérience pour les joueurs.

froides

La destruction de BZ était réservée aux joueurs
de trés haut niveau, seuls capables de percer

ses défenses. Je risquais pas de |'égratigner avec
mon mage combattant 8 mains nues de niveau 53.
M'en fous, 'ai eu largement de quoi m’occuper
ailleurs. Fabrication d'une Griffe Atlan, visites a

Call

Aerlinthe et ses trésors, aide et formation des
vassaux, trade en vue d’'une mattie robe : les activités
ne manquent pas dans AC. Et surtout, j"ai largement
eu de quoiflipper ailleurs.
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Avec ses 45000 km? de superficie, le monde
d'AC est gigantesque. Etil ne cesse de
s'agrandir avec la découverte de nouveaux
territoires introduits lors des patches mensuels :
Ile d’Aerlinthe réservée aux niveaux 45+, les
quatre nouvellesiles Vesayen plus récemment.
Ce quiesthiendans AC, ¢'estque I'on peut
traverser a pied cette immensité géographigue.
Courir dans la campagne sans jamais s'arréter
{pas de chargements) et voir défiler des
paysages variés donne une grande sensation
de liberté.

Lesjoueurs d’AC ne sont pourtant pas tous des
marathoniens. Il existe des moyens bien plus
rapides pour aller d'un point & l'autre de Dereth.
Ce sontles fameux portails. Deux types de
portails existent: les portails temporaires
invoqueés par des magiciens qui maitrisent
I'ecole d’Enchantement des objets (le portail
dure de 1a 5 minutes suivantla puissance

du sort), etles portails fixes. Iy a trois circuits
de portails fixes qui relientles villes principales
entre elles. Mais pas directement,

ce seraittrop facile.

Pour les plus flemmards, le probléme du
déplacement a été résolu grace a un donjon trés
frequenté baptisé le « hub ». Au fond de ce
donjon situé prés de la ville d"Arwic, on trouve
douze portails qui ménent directement aux villes
principales de Dereth. Lhabitué d'AC ne sera
donc pas surpris de voir de nombreux joueurs
réclamer sur les grandes places des villes gqu'on
leur « ouvre un hub ». Attention cependant pour
les débutants : pour arriver a la salle du fond,

il faut sauter dans une fosse profonde, ce qui
occasionne dans les 50 points de dégats.

Ne sautez pas sivous n'avez pas assez de vie,

ou bien demandez que I'on vous lance un sort

d'Endurance et de Bludgeon protection.

L'exploration desiles Vesayen a permis la

découverte d’'un autre donjon de type métro :

le shadow hub. On trouve au fond de ce donjon

des portails plus rares vers des villes plus

éloignées ou des destinations intéressantes.

Gaffe quand méme, puisque ce donjon est

hanté par des shadows.

Pourvous aider a planifier vos déplacements

dans Dereth, nous ne saurons que trop vous

recommander trois programmes bien utiles:

- AC Route calcule la route la plus courte entre
votre pointde départ et une destination (ville,
donjon ou coordonnées). A noter que I'on peut
copier |'itinéraire dans le presse-papier, pour
le coller dans AC dans un parchemin ou un
livre. http://net-marks.com/acrou

- AC Explorer propose la méme fonctionnalité
avec en plus une carte en couleur de Dereth
avec I'emplacement de tous les donjons,
villes, curiosités, etc. Comme il est possible
d'associer des commentaires aux points
intéressants, vous pourrez télécharger
les derniéres remarques etdisposer
d'informations compilées par les joueurs sur
les donjons (difficulté, type de monstres,
valeur du butin...).

- AC Tracker est plus complexe a configurer
(il fauttélécharger une carte et étalonner
le soft). Mais ce programme peut vous sauver
la mise : il suit pas a pas vos déplacements.
Sivous venez a mourir dans un coininconnu,
AC Tracker vous permettra de connaitre les
coordonnées de votre corps. Et¢a,
c'est pas du luxe.

WwWw.ge

Le bizness

Depuis plus d'un an, Asheron's Call a vu se
développer une véritable économie. Il y a des
cours, des objets rares, des objets ultra rares,
des deals sur des dizaines de sites de trade
{échange), etméme des mises aux enchéres
de comptes sur e-bay. Grace a la fenétre de
trade sécurisg, les échanges sont maintenant
plus nombreux.

Sivous avez un penchant pour la discute etla
négociation, vous allez autantvous marrer
afaire du commerce pépére qu'a aller casser
du streum dans |es égouts. Pourquoi ne pas
monter votre petit business de mattie coats,
de robes teintes, de potions de chorizite ?

Les objets recherchés du jeu (Peerless Atlan
Weapons, Greater Shadow Armor, entre
autres) sont obtenus en récupérant des motes,
shards, specks sur les dépouilles des golems,
fragments et autres shadows. Cette collecte
peutprendre des siécles (de une chance sur
dix & une chance sur centde récupérer un
trophée). Si vous avez trouvé un objet
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Les derniers patches ontvu I'apparition de nouvelles
guétes, de nouveaux équipements et de quelques
améliorations. Ainsi, le systéme de fellowship (équipe)
est bien plus souple puisque I'on pourra mettre dans

le méme groupe des aventuriers, quel que soitleur
niveau. Les magiciens ontdésormais acces a des
sorts de guerre dévastateurs de niveau 7. Les
guerriers ne sont pas en reste puisqu’un nouvel objet
de quéte, la Banditrapier, leur permet d'affronter
gaillardement les tuskers. Avec la venue de ['hiver,

le monde s'est couvert de neige. Les explorateurs les
plus patients ont pu glaner de nouvelles armures
fourrées, trancher la téte des Ursuins pour s'en faire
des casques, etméme ramasser des plantes bleues,
vertes et argentées pourteindre leur équipement.
Asheron’s Call a aussi été victime de quelques bugs.
Mais a |a difféerence des jeux off line ot il faut attendre
parfois un mois pour le patch, les corrections tombent
ici en moins de deux jours. Le bug des permabuffs est -
celuiquiale plus faitréver les joueurs. Pour le coup,
c'était presque une fonctionnalité. Pour résumer,
I'exploitation de ce bug permettaitd'enchanterde
maniére permanente les armes et les armures it
(alors que les sorts ne durent normalement

que 15a 20 minutes). Ca a été la frénésie avant

que le bug soit corrige.

Autre bug bien plus grave : des petits malins ont trouvé
un moyen d'acheter des quantités astronomiques de
scarabées de platine pour que dale. Ce bug foutaiten
I'air I'équilibre économique du jeu. Il a été corrigé deux
jours plus tard. Sauf que turbine a dii restaurer la
sauvegarde des serveurs des 48 heures précédentes.
Hormis ces bugs, Asheron’s Call esta I'abri des
hackers puisque toutes les données sont
sauvegardées surles serveurs.

qui a de la valeur et que vous ne pouvez pas vous en servir (limitation d'héritage, trop
grande difficulté), vous pouvez I'échanger et vous faire quelques motes facilement.
Pour ma part, j'ai monté une petite affaire d'import-export entre Aerlinthe etle continent.
Sur['Tle d"Aerlinthe, le butin est souvent fabuleux. On trouve quasiment par terre des
armures et armes enchantées (sorts de niveaux 5 et 6). Il suffit de rapporter cette manne
etde la stocker sur un personnage mule pour I'échanger plus tard.

Le lieu ultime pour le trade est évidemment le hub. Mais on pourra aussitrouver des
clients dans des villes de moyenne importance ol |'offre est moins fournie. Avant de se
lancer dans la tchatche mercantile, faut se tenir au courant de la valeur des choses.
Combien vautune mote en Sturdy Iron Keys ? Combien pour des Ravener guts ou des
Mattie horns 7 A chaque patch, les objets permettant d'obtenir les nouvelles quétes
voient leurs cours grimper en fleche (Idol Gem et Iron Heart pour faire la Bandit Rapier
du patch de janvier). C'est peut-étre le moment de glaner ces objets en nombre pour

les revendre en faisant de substantiels bénéfices.

Certains objets sont carrément hors de portée du commun des mortels. C'est le cas

de la GSA pré-patch et de la Hoary Mattekar robe, une robe de magicien devenue I'une
des pieces d'équipement les plus recherchées du jeu. Ces objets ne peuvent plus étre
obtenus dans le jeu. Ceux qui les possédent ne les cédent que contre une trés grosse
quantité de shards. Plusieurs jours d'attente et de recherche sur des sites indépendants
(évitez e-Bay, les cours sontdémentiels) seront nécessaires pour espérer mettre la main
surun de ces petits bijoux.

ww.sierra.fr
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CRIMSON SKIES EST UN JEU SOLO EXTRAORDINAIRE :
SA PRISE EN MAIN IMMEDIATE (MEME POUR
LE PERSONNEL RAMPANT), SON GRAPHISME
FANTASTIQUE, SON HUMOUR, iSON COTE ARCADE ET SON
NOMBRE REDUIT DE COMMANDES EN FONT L'UNE DES

MEILLEURES SIMULATIONS‘W'

DE VOL EN RESEAU.

~7». € probleme majeur de Crimson est
" inhérent au Dogfight: & partir du moment
ot I'on joue en Deathmatch, les résultats

d’un combat deviennentvite hasardeux, etce,
méme pour les plus doués. En effet, alors que
vous poursuivez un ennemi pour lui asséner le
coup de grace, il n'est que trop fréquent qu'un
charognard arrive a son tour dans vos six heures |
etvous acheve. De ce fait, ce jeu prend un
tournanttout a faitidiot a partir du moment
outoutle monde se foutjoyeusement surla
tronche. Le meilleur moyen d'éviter ces
desagrements estde combattre par équipes.
Alamaniére d'Interstate’ 76 en sontemps, il est
possible d'importer des avions customisés dans
le jeuréseau. Comme dans le jeu d'Activision,
le potentiel de personnalisation des avions est
réduita quelque chose d'assez simple. Comme
sur les vieux serveurs |'76, certains hates sont
réticents a accepter n'importe quel avion
custom dans le jeu. Du coup, dés que I'on rejoint
une room, il n'est pasidiot de poser la question,
avantde se faire jeter ou bien de se retrouver
a bord d’un vieux Balmoral tout lent et crasseux.
Dautres éléments ne sont pas non plus
acceptés d'emblée ; c'estnotammentle cas des
tourelles qui, si elles ajoutent du piquant aux
poursuites, défrisent |es pilotes les moins doués.
Autre grand éternel banni des parties
multijoueurs : I'hélico qui, s'il est bien maitrisé,
devientla terreur des cieux et rend
les affrontements assezinégaux grace
a ses possibilités de vol quasi stationnaire.
Le meilleur moyen de trouver des joueurs est de
serendre surla Zone de Microsoft: le client se
met & jour automatiquement et charge tout ce

|
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qu'ilfaut pour jouer, une fois que cette option aura
été choisie. Contrairement a ce qu'on aurait pu
croire de prime abord, les parties de Crimson

ne font pas partie des plus grands succes

des serveurs de Microsoft. Au mieux, on trouve
en permanence une dizaine de parties ouvertes
réparties sur une centaine de joueurs. Une petite
communauté francophone majoritairement
constituée de Québecois volants se retrouve

en soirée (aux heures francaises vers minuit)

pour s'éclater dans la langue de Mermoz.
Techniquement, le jeu tient parfaitement la route.
Bon, je vous dis pas que vous pourrez y jouer avec
votre modem Olitec 14 000 bauds ou bien sur AOL
via NC Numericable, mais Crimson est capable
de s'avaler des pings assez importants (400) sans
trop broncher. Les avions ennemis volent avec
une fluidité déconcertante, et ce, sans a-coups.
Le seul point négatif a signaler estle temps que
metle jeu & se lancer une fois que I'hdte a démarré
une partie. Parfois, ¢a prend plus de deux minutes
eton se demande sila NASA n'a pas profité de tout
ca pour venir effectuer des calculs en douce
surnos bécanes.
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Comme souvent, il faut upgrader le soft avant de jouer
enréseau. Laversion 1.2, la derniére en date,

peut étre récupérée grace aux liens se trouvant
surla page de The Zone correspondante.

la taille compte

‘astuce quiva suivre est celle utilisée par une

grosse majorité de pilotes. |l s'agit en faitdela

customisation standard a la mode depuis le
lancement des parties réseau. Comme il est peu
probable que vous crachiez toutes vos balles lors
d'une seule partie (au cas o, il suffira de rentrer dans
un hangar pour refaire le plein), il esttout a fait inutile
de disposer de plus d'un set de mitrailleuses solo.
Non seulement ¢a ne sert pas a grand-chose dans
des combats violents, mais ¢a alourdit drolement le
zingue et prend de I'espace inutilement. Aussi, le
raisonnement |e plus évident consiste a choisir deux
armes couplées, celles faisantle plus de ravages.
On les choisira du plus gros calibre possible (0.70),
etce, méme si elles tirent des salves trop lentement.
Les nitro-engines ne sont pas utilisés par tout
le monde et c’est peut-étre une erreur. Leur utilisation
premiére estd'échapper rapidement a un ennemi qui
nous poursuit dans nos six heures. Mais leur usage
le plus mesquin intervient dans les parties en Capture
the flag. Une telle accélération pourra vous aider

Grounn CONTROL

; le méme événement dans Crimson, oti tout se
{ | joue & ciel ouvert, estbougrement plus craignos.

aretordre. Dans la carte Hawaii, par exemple,
1 il faudra ou bien faire le tour parle coté opposé
& | de [le (pour éviter que les ennemis vous
‘ repérentvisuellement et rester hors de portée
[ 1 de leurs radars), ou bien passer carrément par
{lEd | la grotte des chutes etse prendre le canyon
central qui parcourtle terrain d’esten ouest.

w Cestjustement la qu'il faut exploiter le terrainau
maximum pour donner aux ennemis un peu defil -

I, deuxfactions. Onles récupere en fungant atravers eten les ramenanta sa base. Si on sefait
i - abattre en chemin, le drapeau flottera pendant quelques instants, a la mercide tous ettoutes.
i Le principe estarchi connu et simplissime. Toutefois, il faut savoir que tous les joueurs sont
avertis que leur drapeau vient d'étre chouré. Pire encore : si vous avez récupéré ce dernier,
votre avion sera surplombé d'une icone indiquant que vous étes porteur du drapeau ; vous
verrez alors tous les ennemis converger vers vous comme un seul homme. Si dans Quake,
la chose n'est pasvralmentsmportante tantilya de couloirs et d’endroits ot se planquer,

a passer rapidement dans un hangar prendre un drapeau ennemi, ou mieux encore,
rejoindre a toute vitesse votre base pour déposer ce dernier sans que qui que ce soit
puisse y faire grand-chose. Les moteurs nitro colitent un tiers plus cher que les
turbopropulseurs normaux de mémes niveaux. Les moteurs de niveaux moyens feront

généralementtrés bien 'affaire.

SOMBAT LA VIE CHERE
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de la cuirasse

‘armure est sans doute le domaine qui

bénéficie le moins de stratégies. En gros,
pour les missions d'attaques de Zeppelins,
I'avant devra étre bien plus solide que
d'ordinaire, tandis qu'en Deathmatch on mettra
les deux tiers disponibles en secteur arriére.
Beaucoup de gens croient qu'il estinutile
de trop se cuirasser a gauche et a droite.
Seulement, ce qu'ils ne pigent pasbien, c’est
que ces points d’armures ne protégent pas
seulement ces directions mais aussiles moteurs
etles structures placées sur les ailes. Des
endroits & ne surtout pas négliger, donc, etdans
tous les cas, ony mettra une vingtaine de points
minimum pour ne pas tomber au premier
accrochage. Unerégle de base estqu'en
supprimant un point d'emport, il devient
quasiment possible de doubler e niveau

MancheabalAlS

aEpfix se munir d'un engin possédant un axe de lacet. Jusqu'ici le Microsoft Sidewinder

apparaissait comme l'outilidéal, avec I'ensemble placé sous la méme main. Pourtant,
al'usage, le Thrustmaster Top Gun Afterburner s'avére étre le meilleur choix pour Crimson.
Uneraison a cela: les « pédales » sont situées juste sous les gaz, et ce dernier etle manche
a balai sont attachés ensemble, ce quidonne un supporttout a fait stable pour étre posé sur
les genoux.
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d'armure dans un secteur. Pensez-y avant
de vous la jouer artificier des alpages. Pour R A
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bo vour moszage hural |
«se réparer » et refaire le plein de munitions
sans avoir besoin de se suicider, on trouve sur
les cartes de jeu en réseau des hangars. En
passant a travers, on se retrouve aussi neuf que
sorti d'usine. Toutefois, une personne venant
de passer al'intérieur empéchera qui que ce soit
d'y rentrer avant une trentaine de secondes,
les portes se refermant pour cette durée.
Les réparations a la queue leu leu entre membres
de laméme équipe sontdonc a proscrire pour
eviter les accidents qui feront de vous la risée
de tout le systeme solaire. A contrario,
la tactique mesquine consistant a foncer dedans
avant|'appareil ennemi qui sy dirige est
drélement rageante et autrement plus classe.

La question ©

. ncombat, on recherche I'efficacité avant
= tout. Ainsi, le choix du type de munitions
esttout a fait primordial. Commencez par
vous débarrasser des balles normales.
Ces derniéres sont une véritable hérésie et ne
peuvent servir qu'a abattre des pigeons de taille

moyenne. Les munitions explosives ont

le meilleur rapport de dégats faits a la fois
aux blindages etaux structures. Les dum dum
et les perforantes pourront étre utilisées

ala seule condition de disposer d'armes
redondantes (ol il est possible de passer de
I'une a l'autre) et donc a la double condition
d'avoir des emplacements a perdre

etdu poids a foutre en I'air. Cdté roquettes,
n'oubliez surtout pas les torpilles en cas de
présence de Zeppelins. Niveau chargement
standard, on emportera des roquettes
explosives (oui, je suis un homme trés fin) et
pas grand-chose d'autre. En cas de présence
d'hélicos, le mieux sera de toujours se munir
de roquettes autoguidées et de marqueurs
pour les diriger sur ces petites cibles trés trés
énervantes. En Deathmatch, si vous voulez
vous la jouer vautours, vous pourrez balancer
quelques roguettes explosives surles cibles
les plus touchées (elles fument et crachent du
feu) pour les achever et remporter le kill.

Non non, moi je fais jamais ¢a, c’est bien trop
malhonnéte.

Le choix de I'avion est un domaine beaucoup
trop vaste pour que I'on puisse en parler

en détailici. Quelques configurations font
néanmoins merveille : pour le Capture the flag,

\ . 3 i e raien s dqeiome |
il n'est pas totalement stupide de prendre i R | PR, B
le zingue le plus rapide de I'ouest (le Hugues R Ry 8

% avkers serusenatehy s

Bloodhawk). Le Balmoral est un avion . S5 T EE
extrémement coriace et lourdement armé ; e, e
ane posséder qu'en un seul exemplaire dans
une équipe. Le Devastator de chez Hugues est
I'avion standard en Dogfight, méme si nombre
de joueurs lui préférent quelque chose

de mieux défendu.

&
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\Vous avez échoué !

POUR CONTINUER DANS LA BONNE HUMEUR,
VOICI LE REMEDE ANTI-CRISE DE NERFS

Astuces et solutions pour vos jeux vidéo
Des centaines de titres anciens et récents archivés




GRATUIT AVEC DES SERVEURS FRANCAIS,

OILA QUI EST SUFFISAMMENT RARE POUR QU'ON VOUS
AUSE. APRES AVOIR SUIVI LA 4e PROPHETIE

TA, NOUS REMETTONS LE COUVERT SUR CE PETIT JEU
QUI CONNAIT BIEN DES SUPPORTERS.

ProphEthle

e
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a4e prophétie se place dans la catégorie
des Ultima Online. La vue esten
isométrique, avec un graphisme et des décors
presque similaires, sans étre du méme niveau
technique. Et pourtant, ce produit connait un
certain succes dans le monde du jeu online.
Alors apres avoir été noyé (j'exagére un peu)
de messages par certains d'entre vous qui
trouvaient que nous n‘en parlions pas beaucoup,
voici de quoi satisfaire leurs fantasmes les plus
fous.

Un avatar

Comme tout RPG online qui se respecte, la
creation de I'avatar est primordiale. Ici, elle est
trés simple. Une série de questions permet de
typer le personnage. Il ne reste plus ensuite qu'a
choisir le sexe etfaire rouler les dés pour définir
ses attributs avant de se lancer a I'aventure.
Laforce, I'endurance, la dextérité, |a sagesse
etl'intelligence définissent sa classe.

Sa progression s'effectue en fonction des
combats et des quétes accomplis. Chaque
passage au niveau supérieur est récompensé
par cing points a répartir sur les attributs
principaux et quinze sur les compétences.
Attention, ne vous attendez pas a avoir une aussi

grande richesse que dans Ultima Online. Vous débutez
avec trois compétences communes a tous sans limite
de niveau (attaque, esquive etarcherie), auxquelles
vous pouvez adjoindre une dizaine de nouvelles
capacités, ainsi que de nombreux sorts. Leur
apprentissage nécessite de voyager de par le vaste
monde pour découvrir un maitre qui, contre espéces
sonnantes et trébuchantes, voudra bien vous enseigner
ses connaissances etvous entrainer. Sivous vous
débrouillez bien, vous deviendrez trés vite un voleur
renommeé ou méme un bretteur exemplaire. Bien sir,
lamort rodera souventautour de vous et les passages
au cimetiére semblentinévitables. Chaque fois que
I'étincelle de vie vous quitte, vous perdez non seulement
des objets mais ausside |'or (placer ses pigces a la
banque empéche de se retrouver fauché) et de
I'expérience. Sivous ressuscitezimmédiatement dans
le temple le plus proche, votre cadavre, lui, reste sur
place et peut étre fouillé par n'importe quel passant.

DES COMBATS

hasardeux

Les avatars sont uniguement humains.
Les créatures biscornues que vous croisez sont

g . i soit des ennemis, soit des PNJ, Certains ont
La plupartdes RPG cherchenta fournir des créatures pallié & cette difficulté en rajoutant a leur nom

EC Dain Killlan Sk Seition bien balancées pour offrir aux joueurs de véritables la race qu'ils désiraient incamer. Ainsi, Erg l'orc
challenges. La 4¢ prophétie n‘essaie pas de faire mieux 04 Liamen l'elffe ne sont plus des humains.

que les autres. Les monstres qui peuplent ses

campagnes sontloin de proposer des combats

@

Tous les dragons ne sont pas des monstres, celui-la vous soigne &
i lademande.




intéressants: leurintelligence est bien trop faible pour
le permettre. |l suffit souvent de mettre un peu de
distance entre eux etvous pour en venir a bout sans
difficulté. Les affrontements se résument trés vite a de
simples clics en continu sans stratégie approfondie
derriére. Par contre, les conflits entre joueurs

se révelent bien plus dynamiques car les adversaires
avancentdans I'ombre. Vous pouvez tuer n‘importe
qui a partir du rang 10 mais a vos risques et périls.
Quelles que soient vos capacités, vous serez toujours
incapable de connaitre le niveau de vos adversaires,
et éliminer quelqi’un demande bien plus de
préparation qu'un simple combat entre Pk. De plus,
sivous exagérez trop dans vos débordements, votre
téte sera mise a prix a l'auberge du coin etla,

les chasseurs de primes se feront un plaisir de vous
éliminer contre quelques piécettes. Aufinal, devenir
untueur en série n'offre comme avenir que

le cimetiére, etla perte de ses objets préférés,

ou la prison (la justice royale ne pardonne pas) a
moins d'équilibrer ses bonnes et mauvaises actions.
Mais il existe de nombreuses maniéres de nuire

a une personne sans immédiatement |'étriper.

Un role play

.
|
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Plusieurs serveurs de petite contenance coexistent
en France. Les administrateurs peuventsuivre les

différentes actions des joueurs sans aucun probléme
etintervenirimmédiatement pour modifier le cours de
I'histoire. Ainsi, 'univers de |a 42 prophétie n'est pas
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Avant de recommencer une quéte,
il faut qu'un certain laps de temps
(assez court) se soit écoulé.

|

I
unmonde figé comme celui d’'UO. Il existe bien siir de nombreuses quétes codifiées mais
beaucoup d'événements naissent et se développent de maniére imprévisible. Vous vous
étes connecté un beau matin en pensantrécupérer 'anneau de foi mais voila : a peine
vous débarquez enville qu'une bande d'orcs I'attaque. Sivous savez bien gérer
ce combaten protégeantles jeunes joueurs, il y a des chances pour qu'un administrateur
vous offre une contrepartie intéressante. Ce jour-1a, a la place d'un anneau, vous
récupérez autre chose. Chaque jour est de cet acabit, vous ne savez jamais ce qui vous
attend vraiment mais vous pouvez essayer d'influer le cours de [histoire. Le moteur ne
permettant pas beaucoup de fantaisies, les joueurs se rattrapent sur le role play. Chacun,
qu'importe son niveau, peuttenir un réle important en déployant des intrigues politiques
ou amoureuses qui deviendront de véritables locomotives. Les nombreuses guildes
créent de vastes courants cachés en développantune économie paralléle d'échanges
d'informations. Limpossibilité de connaitre le niveau et la filiation d’un avatar engendre
des réseaux d'espionnage incroyables, péres de la désinformation et de I'assassinat.
Les principaux PNJ comme le roi ou son maitre d'arme animés par des administrateurs
sont aussi manipulables que n'importe quel joueur. Se connecter une aprés-midi par
semaine ne suffit plus & obtenir un personnage reconnu par ses pairs. Linvestissement
humain estvraiment trés important. On comprend mieux |'enthousiasme délirant qui agite
certains de nos lecteurs. Si le produit avait un niveau technique plus élevé, je serais
certainement moi aussi en train de fomenter des troubles dans cet univers sans pitié
(grand merci a Ayhana et a Alinoé pour I'aide qu'ils m'ont apportée).

Les sorts sont suffisamment nombreux pour

permettre de se spécialiser dans certaines
écoles. Un mage peut devenir nécromancien,
élémental en manipulant les guatre éléments,
ou encore soigneur.

G
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Les FPS militaires se suivent et se

ressemblent. La derniére tentative en date,

1 Operation Flashpoint, apportera, a terme,
un tas d'innovations intéressantes

pour améliorer un gameplay revu en long

et en large. Si tout se passe comme prévu.

Notre copain le tank.

Peu de gens réalisent que la Guerre froide n’est pas
seulement un avatar des années 50, mais qu'elle a
perduré jusqu’a la fin des années 80. A cette époque que
I'on a déja oubliée, on voyait des choses bizarres un peu
partout : le film « Rambo Il » par exemple, qui véhiculait un
message tellement crétin qu'il était a lui seul une bonne
raison de se prendre des atomes russes sur la tronche,

ou encore cette conférence de presse olt Reagan, en
regardant les journalistes bien droit dans les yeux, affirma
sans rigoler que 'URSS était « ’empire du mal »,
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Et Pan ! une balle
dans la téte du vilain
monsieur.

Les véhicules se pilotent
de l'intérieur.
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SECK AND DESTROY (2849 m)

Use The actien mana for
[ osting i the car.

X véhicules
pilotables de Flashpoint.

a la serpe, et la fluidité s’annonce plutét aléatoire (allant du trés fluide au
moyennement rapide sur deux bécanes différentes). La chose frappe
d'autant plus aprés que ['on se soit essayé a Project IGI, qui posséde un
redoutable moteur d’affichage Fractal. Aprés quelques heures de jeu,

on réalise tout de méme que ces deux produits ne boxent pas dans la méme
catégorie : tout en ayant un moteur 3D relativement honorable, Flashpoint
mise tout sur le gameplay ultra réaliste et sur les nombreuses possibilités
laissées au joueur lors des campagnes.

La Local
le jeu. Bien
yeux ou dans

~ B q ]

La plus grosse énigme concernant ce jeu vient de son éditeur, Codemasters,
connu dans tout ['univers pour sa spécialisation dans les jeux de bagnoles.
Comment Flashpoint a-t-il donc pu atterrir dans son escarcelle ? Je me suis
pris a imaginer monsieur Codemasters se baladant au salon

de 'Interactivité populaire de Moscou, s’approchant du stand Bohemia
Interactive et demandant timidement au gars présent : « Bien le bonjour,
monsieur. Dites, ¢a étre jeu de voitures ? » « Blokz blokz ! » « Je crois qu’il a
répondu oui, allez banco, on achéte ! ». Non, je plaisante ; c’est d’autant
plus mesquin que ces gars-la ont réussi un véritable coup de maitre en
signant aussi Severance, ce qui doit faire de gros jaloux dans le milieu.

Cela étant dit, l'idée d’éditer Flashpoint a cause des véhicules n’est pas
complétement aberrante : a Uinstar de 'antique Midwinter (Atari ST),
Flashpoint se déroule sur un groupe d'iles ot le joueur peut se balader a sa
guise en remplissant des missions a pied ou @ bord de nombreux véhicules.
Ceux-ci ne se limitent pas seulement aux quatre-roues, puisqu’on trouve
entre autres un avion, des hélicos de combat, un bateau de patrouille, des
voitures et camions, des tanks et un parachute. D'autres engins devraient
étre intégrés pour la version finale du jeu. Lors d’une mission, le joueur
pourra par exemple étre parachuté d’un avion de nuit, tuer un garde pour
récupérer son arme, voler un avion, se faire abattre, s’éjecter, et continuer
le reste du scénario a pinces. Dans la béta utilisée pour écrire ces quelques
pages, on a pu admirer la conduite tout-terrain d’un char d’assaut en
occupant ses différents postes (conducteur, chef de tank, tireur). Avec le
temps, le joueur se verra attribuer des postes et des grades variés lors de
certaines missions. En prenant du galon, il pourra répartir a sa guise,

au sein de son groupe, une flopée de soldats beaucoup plus spécialisés,

tels que le médecin ou le grenadier voltigeur a peine sorti de I'école d’Annie
Fratellini. D’autres spécialistes plus utiles seront armés de missiles antichars,




auront fait leurs classes de saboteurs, de snipers, de poseurs de mines

ou tout simplement de servants de mortiers. Bref, tout le nécessaire pour
massacrer par erreur la majorité de la population civile de ces iles. L'idée des
campagnes est de déloger des généraux russes ultra nationalistes a l'aide

de beaux soldats faisant partie d’une force internationale. Au niveau des
armes, pas vraiment de mystéres : tout le panel du guerrier est a notre
disposition, du fumigéne au fusil de sniper en bonne et due forme.

DE L'ULTRA-REALISHE + 5t

Justement, le tir, parlons-en. Ici, la visée prend un aspect particulier : lorsque
[’on court, un curseur symbolisant I'endroit ol la balle sera tirée apparait
intempestivement, empéchant un tir précis et obligeant le joueur a faire feu
en rafale pour avoir une chance de toucher quelque chose. Au repos ou,
mieux encore, accroupi ou allongé, le collimateur se stabilise et reprend la
précision maximale fournie par ['arme en question. Rogue Spear disposait
d'un systéme similaire, mais le point de visée n’était pas véritablement
stabilisé, et surtout trés peu explicite. Ici, on comprend mieux pourquoi ces
jolis jeunes hommes en kaki aiment se rouler dans la boue comme des petits
gorets. La chose se complique encore plus grdace au modéle physique qui
régit le monde : la gravité et la courbe balistique d’un tir sont toutes deux
prises en compte et affectent les armes a feu. Ainsi, utiliser une arme comme
le fusil de snipe devient un exercice un peu plus compliqué, @ moyenne

et a longue distance, que dans un autre jeu. Comble du bonheur (ou du
ridicule ?), un type de vue « collimateur » existe et met, devant nos mirettes
et en gros plan, la visée de 'arme que ['on utilise avec un joli effet de flou,
pour simuler sa proximité de nos yeux. Le décor est a la hauteur des

ambitions du jeu : large et comportant des milliers de recoins pour se
planquer. Les iles sont saupoudrées d’habitations, et méme de jolis petits
calvaires « bretonisants », en fait autant d’endroits ot se poster afin
d’échapper a une patrouille en hélico passant par la et susceptible de donner
votre position aux ennemis. Ce petit jeu de cache-cache fonctionne d’autant
plus que les soldats dirigés par ['ordinateur sont pourvus d'une vue et d'une
oute fines, et qu'il est tout a fait possible d’en surprendre un, du moment
qu’on ne fait pas de bruit et qu’on ne rentre pas dans son « cone » de vision.
Pour rester dans le domaine du son, les développeurs ont travaillé
particulierement la diffusion des bruits en fonction de la distance

et de l’environnement. Le bruit produit par un rotor ou le tir d'un tank
masqueront celui d'une rafale d'arme automatique, par exemple.

Dans les zones plus urbanisées, nombre de maisons sont ouvertes et creuses,
posseédent parfois un étage et constituent un repaire idéal. Saluons au
passage la variété des batisses qui composent une commune ; outre les
obligatoires élévations religieuses, on y trouve des maisons avec des
jardinets, des places, des fontaines et quelques véhicules utilitaires.

Le moteur devrait gérer, a terme, d’autres aspects assez inutiles mais
donnant une énorme touche de réalisme a ['ensemble. Ainsi, en plus

des effets météorologiques, on devrait trouver de vraies éphémérides,

des phases de lune réalistes, ainsi que des marées.

- mo[’)cE A fin

Ainsi parti, Operation Flashpoint semble trés prometteur, plus
particulierement dans son jeu de campagne. Si la plupart des fonctions
annoncées sont réellement introduites (elles le sont actuellement a 80-

90 %), on devrait obtenir au final quelque chose de trés intéressant,

tant au niveau solo qu’en réseau. Le parti pris de ne pas se placer a la
pointe du progrés en ce qui concerne le graphisme, pour se consacrer
davantage au gameplay est un pari audacieux mais aussi trés risqué en cas
de problémes de temps. Voyons voir : un terrain mesurant 50 millions

de kilomeétres carré, une vingtaine de véhicules pilotables, une campagne de
trente missions non linéaires, plus des missions simples... Les développeurs
de Bohemia ne vont pas revoir leurs foyers avant longtemps.
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anzai ! Comme disent les Sioux
dans les films de cape et d'épée,
Desperados sort sur nos petits
écrans. Au menu, quelques indiens, et puis
plein de cow-boys, d'outlaws, et de coyotes

a foie jaune.

Qui n'a pas révé, dans la cohue des cours de
récréation, d'tre un cow-boy bien comme

il faut, avec la prestance d’'un John Wayne,

ou encore d'un Clint Eastwood, & dégommer
de l'outlaw a l'aide d'un bon vieux six coups
nickelé ? Moi, je révais d'étre un de ces types
mystérieux de 'Ouest sauvage, a qui on ne
voyait jamais les yeux, qui fermait tout le
temps sa gueule (comportement 6 combien
incompatible & ma nature), qui ingurgitait du
tord-boyaux avec une facilité déconcertante,
et qui bougeait le bras droit uniquement pour
distribuer des torgnoles mémorables, ou pour
sortir son feu afin de faire taire les rustres et
les malpolis. Maintenant, mon réve va enfin
pouvoir se réaliser, grace & Spellbound, je vais
pouvoir vivre mon western (que tu crois, pied-
tendre, ndrc).

Tout le monde attend Desperados comme un
digne successeur de Commandos, le jeu de
stratégie temps réel de Pyro Studios, nous
remettant dans les chaudes ambiances des
opérations d‘infiltration durant la Seconde
Guerre mondiale. Comme dans ce dernier, on a
ici droit @ une vue en 2D de qualité, pour des
niveaux extrémement détaillés dans un univers
graphique soigné. Oui, desperados et
commandos sont trés similaires
graphiquement, mais dans la mesure ol c'est
vraiment bien foutu, on va quand méme pas
se plaindre. Et pourtant, bien que Uinfluence
de Commandos sur Desperados soit évidente,
il faut quand méme savoir que nos amis
teutons et franzoses de Spellbound sont partis
de rien pour construire le moteur de ce jeu.
Tout le moteur est neuf de chez neuf, tout
comme le regard allemand que les créateurs
ont pu avoir sur 'Ouest américain sauvage du
temps du Second empire francais.

Ainsi, on retrouve le principe de champs de
vision des personnages ou des ennemis,

les vues en zoom de 'écran de jeu, mais,
manifestement, on n‘aura pas cette fois-ci

la possibilité de splitter. En revanche,

on pourra programmer les actions que l'on
souhaite faire en un temps donné, ce qui peut
s'avérer pratique lorsqu'on cherche la
discrétion autant que faire se peut. De méme,
pour le gameplay, si les commandes différent
un peu, le principe reste le méme ; on se
retrouve a gérer un groupe de spécialistes aux
méthodes toujours un peu extrémes, qui
devront, les trois-quarts du temps, infiltrer de
la place forte, zigouiller des mecs par-derriére,
ou encore organiser des évasions
rocambolesques.

Le regard qu‘ont les Allemands sur l'Ouest
sauvage américain du temps du Second Empire
francais est trés particulier. Ici, il ne faudra pas
s'attendre & une fidéle reconstitution de ce qu'a
pu étre l'Ouest américain & partir de la deuxiéme
moitié du XIXe siécle. Sur ce coup-la, on a droit
a quelque chose qui ressemblerait plus & un
vaste patchwork composé par les meilleurs
exemples de films westerneux révé par le tout
Hollywood. Exit « Impitoyable », enter « Rio
Bravo ». Et puis, c'est pas plus mal, parce que
sorti de 'épisode « Tomb Stone », la vie chez les
ploucs de I'Ouest américain de cette période
devait &tre chiante. Ily en a pour tous les godts
et surtout toutes les situations scénaristiques
possibles. Ca, c’est juste pour le cadre.

Pour les protagonistes, on serait tenté de dire
« c'est pareil », mais force est de constater que

z




¢a va un peu plus loin que ca. Certes,

on pourrait se contenter d'avoir une petite
bande de bras cassés et d'outlaws & gérer dans
plein de situations différentes, mais pour le
coup, chacun des personnages qu’on pourra
jouer sera laché dans le jeu avec tout son
background & la clef. Une fois de plus, hors de
question de faire des personnages inspirés par
toute une guantité d'événements qui auraient
eu lieu au sein de la famille Hingels

(« La petite maison dans la prairie », épisode
1258. Celui ot la génisse de Travis a des petits.
Ou bien la jument de John 7), mais plutot de
piocher copieusement dans toutes les
personnalités les plus extrémistes qui ont
envahi les grands écrans. Tous les personnages
du jeu sont des archétypes de la Légende de
'Ouest. Celle qui dégaine plus vite que son
ombre, qui boit des litres de whisky, ou encore
qui traverse quatre fois dans la journée le
désert d'Arizona a pied, avec simplement 12 cl
d'eau dans sa gourde. Quaip’ gargon. Devant
une telle richesse, il faut se rappeler que
Desperados ne sera pas un jeu de rdle, mais pas
tout a fait de stratégie non plus. Chaque
personnage joué a son propre caractére,

et il faudra faire avec, dans des décors ou la
méticulosité du détail comme I'L.A. des
ennemis en étonnera plus d'un. Desperados
est bien un jeu de stratérdle temps réel.

Et surtout Commandos-like, hein.

Pour la forme, on aura a gérer 6 personnages
durant 25 missions différentes,

qui se passeront toutes dans ['Ouest sauvage.
Les niveaux de difficulté semble plutdt bien
gérés, et bien qu'il soit en 2D, le jeu offre
quelques petits trucs comme la vue intérieure

de certains batiments clés.

Cependant, quand on dit « stratéréle », il faut
bien expliquer pourquoi. « Straté », c'est pour
toute la gestion des coups foireux, de la fine
équipe, et « réle », c’est pour la richesse du
scénario et du background des personnages,
qu'il soit jouable ou pas. Le personnage
principal, et leader de l'équipe, s'appelle John
Cooper. Il est chasseur de primes, et une
société de chemin de fer lui demande d'arréter
une bande de salopards qui ont la facheuse
habitude de faire des hold-up dans les caisses
de ladite société, ces derniéres semaines.

Pour mener & bien son investigation, Cooper
se fait entourer de quelques experts dans une
foule de domaines divers et variés. Ainsi, a ses
cotés, on trouve les dénommeés : Sam Williams,
ex-esclave noir qui joue aussi bien de l'explosif
et de la Winchester que du banjo (qu‘il aura
oublié pour toute la durée du jeu) ; Docteur
Mac Coy, qui s'est évadé de U'Enterprise pour
prendre une téte et 50 kilos de plus, afin qu'il
puisse étre crédible lorsqu‘il se la joue
terminator-Artemus Gordon a grands coups

de grenades soporifiques ; Kate 0'Hara, qui n'a
d‘irlandais que le nom de son ex-mari, et qui
passe son temps a charmer les males a coups
de porte-jarretelles afin de mieux les tuer;
Pablo Sanchez, 'homme-santiags le plus fort
du Mexique, et Mia Jung (excellente !),

une émigrée chinoise qui aurait pu étre ninja
si elle n"avait pas comme animal de compagnie
un singe cleptomane, et si elle était un peu
plus japonaise.

Déja, avec ¢a, on a de quoi faire en matiére de
« personnalisation des dommages sur l'ennemi
pendant la progression dans la mission
proposee ».

En revanche, il est inutile de préciser que,
comme dans tout western gui se respecte,

il est interdit aux héros de mourir durant

leur mission.
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Dézp. 04, Urgent | Vds Joystick Logitec Wingman Force USB :
650 F, carte 3dfx2 Voodoo2 : 300 F, manette Creative Game-
pad USB : 150 F, écran 17" Targa avec sorties micro et HP :
1200 F. Contactez Steve : arkanes@wanadoo.fr ou au 04 94
403380.

Dép. 11, Vds CPU AMD K62 350: 350 F, Hub 5 ports + alim :
400F, lecteur CD portable Sony Discman avec recharge sec-
teur: 500 F. Olivier Passet 18, rue d'Empaute 11 300 Limoux,
Tel.: 04683104 72 ou 06 7267 36 98.

Dép. 13. Vds carte graphique Voodoo3 3000 AGP 16 Mo :
700 F (avec boite, drivers, démos, notices, état parfait) et
aussi AMD K6-2 350 + c.m. Ficvia Apollo (AGP, 100 MHz) : le
tout 650 F avec possibilité de réduction des prix, Tél.: 044261
9442 |e soir. E-Mail : julien.salenc@caramail.com

Dép.17. Vds ordinateur Athlan 500, 128 Mo MSI 6167, écran
19" Sony Trinitron, DVD 8x, GeForce 256 SDR, SB Live 1024,
modem V40, DD 13 Go Windows98 SE lecteur zip clavier sou-
ris, etc. : 9900 F Contactez-moi par e-mail au
chris.d.007@net-up.com

PA mode d'emploi

Ne vous lLancez pas dans une
transaction sans garantie.
Rencontrez lLes personnes
auprés de qui vous achetez,
a qui vous vendez ou avec qui
vous échangez lLogiciels ou
matériel informatique.
N'envoyez rien par La Poste
sans garantie. Ces petites
annonces gratuites sont
publiées sous la
responsabilité de leurs
auteurs respectifs. HDP ne
pourra &tre tenu responsable
des dommages de quelque nature
que ce soit, Liés 3
L'utilisation de ce service.

Dép. 31. Je vends une 3dfx] et une Ati Rage 8Mo et un
modem Microlink 56K. Tél. & Arnaud au 04615371 08,

Dép. 31. Vds PIIl 667 MHz Asus P3V4X, 128 SDRAM, DD
10Go, GeForce DDR-DVI 32Mo, SB128, modem + carte
réseau, écran 17 pouces, prix ; 10800 F & débattre. Demander
Thierry au 0561764639 ou au06 19370101,

Dép. 33. Vds PC Celeron 400 MHz 128Ko + carte mére Abit
BHGB ATX 440BX + boitier moyen ATX + 64 Mo SDRAM + DD
6,4 Go + DD 2,2 Go + Voodoo3 3000 AGP sortie vidéo + écran
15" + CD-Rom 48x + WO8SE + jeux : 9000 F & débattre.
Tél.: 0556 94 2561 ou miqueus@club-internet.fr

Dép. 34. Vds TNT2 Ultra + sortie TV Xentor 32 Mo : 800 F.
Disque dur IBM 13,5 Go 7200 trs/min UDMAGE : 800 F. Barret-
te 128 Mo PCI133:700 F. K62 400 MHz : 300 . Carte mére K6
300 F. Matos sous garantie, port inclus. Tél. : 06 68 39 31 21
(Denis)

Dép. 35, Vds 30 Prophet 1| GTS (GeForce2) avec sortie TV, 32
Mo mémaire DDR, connectique + utilitaires (PowerDvD...).
Posséde encore 6 mois de garantie. 1700F.
Tél.:0670562181,

Dép. 54. Vends Celeron 433 MHz + carte adaptatrice 350 .
Tél.:0383 9093 58 (Stéphane).

Dép. 56. Vends P233, 32 Mo, DD 6,4 Go, écran 15", carte
vidéo 4 Mo Voodoo3 2000. Logiciels : Win38, Word97 pour
anviron 4000 F. Tél. : 0297 83 44.00 aprés 19h et 12h30.

Dép. 57. Vds graveur COR-W, thé, boite, notice, nbx logiciels,
kit d'impression d'étiquettes CD, acheté il y.a 1 an 1400 F et

Y ERE!

cédé B0O F. Vds c. vidéo Cirrus Logic 5434 : 100 F. Vds lecteur
CD Bx: 150 F. Tél.: 0387 534992 en soirée.

Dép. 57. Vds PC Athlon Third 750, 96 Mo, GeFarce 2MX
32Mo, DD 10Go, CD 48x écran llyama 17, LS120, HP 300W,
clavier Microsoft, souris, Win98SE + log, SB128 PCI, encore
sous garantie 5300 F. Tél.: 03 8288 36 31 apras 17h.

Dép. 59. Vds portable Compaq Presario AMD K6 2 450 MHz,
96 Mo RAM, DD 45 Go, écran LCD 12,1, CD-Rom 24x, modem
56K, valeur 10500 F, vendu 8000 F sous garantie 3 mois. Tél.:
06 63 52 16 64. Sidewinder Force Feedback Pro Crosoft : 350F,

Dép. 60. Vends carte 30 Blaster Banshee 500 F manuel
etjeu, peu servi. Nicolas aprés 19h au 0609 37 3306,

Dép. 67. Salut tout le monde, cette fois-ci je vends de nou-
veau 2 disques durs (un de 2,3 Go et un de 3,01 Go) et une
Voodoo2 12 Mo et une carte 2D Matrox Mystique 4 Mo,
Tél.:0388791592.

Dép. 68. Vds CPU AMD K6-2 333 MHz : 300 . carte mére PA-
2013 pour K6-2 : 250 F, mémoire 64 Mo SDRAM 100 MHz,
achéte TNT2 Ultra 32 Mo. Tél. : 03 89 48 43 86 (Eric)

Dép.69. Vds Celeron 300A + CM MSI 6163 Pro, 64 Mo, boitier
moyen tour, 3*1/2, CD-Rom, DD 13 Go, écran 15" Panasonic,
carte son SB16, carte TNT2 M64 Vanta 32Mo, clavier, souris,
le tout 4500 F & débattre car 300A, & 450 MHz. ., Pierre-Yves
aul0611956877.

Dép. 74, Vds Microsoft Game Pad Pro (tbé) 200 F. Vds voiture
radio télécommandée électrique Pouripro achetée dans un
magasin spécialisé, vendue avec moteur et autres pices
de rechange, Achetée 1500 F, vendue 800 .

Tél.: 0450365575,

Dép. 78, Affaire Il Vends 2x32 Mo et/ou 2x4 Mo EDO,
Prix : 2x32 Mo 500 F et 2x4 Mo 50 F. Contactez-moi rapide-
ment au 0139 44 00 96 (demandez Thibault) ou écrivez-moi
& biknit@hotmail.com.

Dép. 78, Vds carte mére bi-proc. socket4/5: 250 F, proc. PS0:
50 F, RAM EDO : 50 F les 32 Mo. Vds carte réseau / modem
pour portable (PCMCIA) 100F. Recherche Voodoo3 2000 pas
cher, dans le 78 et environs si possible. Pingou1@free.fr

Dép. B0. Vds carte Ati Fury 128bits 32 Mo sortie TV DEM :
700F. Tél.; 0322905407,

Dép. 80. Vds P166 MMX, 48 Mo, HD 2,1Go + CD 20x + 3dfx
Banshee 16 Mo + écran 14" + ¢.s. 24 bits + modem 56K +
enceintes + micro +scanner Logitech + jeux & éducatifs.
Prix : 3500 F. Plus d'infos par tél. : 06 65 36 87 39 (laisser un
message).

Dép. 91. Vds PIII 500 overcl. 560 MHz 32 Mo, GeForce 2MX,
DD 8,4 Go, écran 17", DVD 6x32x : 6500 F, Voodoo2 12 Mo +
céble SLI : 400 F. Dreamcast + 2 pad + Tvs+ 12 jeux : 2500 F
Tél. & J&jé au 016088 1190 aprés 19h,

Dép. 92. Vends Pentium I 350 MHz + carte mére Asus P28
chipset BX au prix incroyable de 650 F. Tél, : 01 4350 94 17
(demander Ludovic).

Dép. 93. Vds P11 450, 128 Mo, Matrox G400 32 Mo, 2 disques
durs 6,4 Go et 2,4 Go, carte son 30, DVD + carte de décom-
pression, modem 56K externe graveur Yamaha écran
17 pouces, scanner Agfa, le tout 10000 F. Contacter Xavier
au 0660406151,

Dép. 93. Vends 2 Voodoo2 12 Mo : 480 F | + cordon et boite).
Contacter Aftab au 06 73 11 9444 aprés 18h.

UENTES AUTRES

Dép. 21. Vds Dreamcast + 2 pads + carte mémoire + pistolet
+2jeux + démos. Achetée 3100 F, vendue 1700 F Tél.: 06 19
116098 aprés 18h, uniqguement sur Dijon et ses alentours ou
haijie.ding@voila.fr.

Dép. 31. Vds N4 + 3jeux + accessoires : 450 F Achéta poster
de Nirvana pas cher. Tél. a Lolo aprés 18h en semaine ou le
week-end au 05619569 95, Merci d'avance.

Dép. 34. Salut & tous, je vends mes anciens numéros de
Joystick (de 77 a maintenant). Prix : dans les 10 F l'unité,
Tél. : 04 67 27 97 24 aprés 18h30 et demander Michael.
Appelez-moi vite etvive Counter-Strike 11!

Dép. 59, Vds PlayStation puce, jeux, 2 MC, 2 manettes,
cébles AGB, Action Replay Pro (FR) 3.2. Prix : de 1000 F &
1200F. Tél.: 03 27 66 14 29 (Philippe).

Dép. 77. Vends N64 avec une manette Turbo, 2 jeux, une
memory card : 550 F + barrette SDRAM 64 Mo : 450 F + écran
15" (1280x1024) : 1400 F. Tél.: 0609 33 89 54.

Dép. 91.Vds NB4 + 4 manettes + 18 jeux + 1 volant (neuf) + kit
vibration + adaptateur NTSC/PAL+ extension pack : 2100 F.
Demander Fabien au 01 6080 5289 aprés 18h30. Urgent.

Dép. 91. Vds Dreamcast + 1 manette + Visual Memory
+2jeux. Prix: 1400 F. Tél.: 01 6924 08 88.

Dép. 93. Cartouches couleur HPC1823G (19ML) pour majorité
des imprimantes Hewlett Packard (ex. ; série 700, 800, 1000
et 1100...) Pour des informations détaillées, contactez-moi
par e-mail : sylwek@wanadoo.fr Prix: 150 F.

Dép. 75. Vs PC 450 MHz, 64 Mo SDRAM, DD 13 Go, graveur
xdxax16 SCSI, carte vidéo TNT2 Pro Asus, entrée/sortie
vidéo, souris sans fil, carte son SB64 Gold, utilitaires, vendu
sans ecran : 5900 F: Tél.: 06 80 8590 46.

Dép. 75. Vends souris Intelllimouse Trackball avec molette,
CD pilote Intellimouse 3.1, compatible PS2 / série, trés bon
état vendu 100 F échange possible avec barrette de RAM
PC100. Tél.: 01452074 84, demander Charles.

Dép. 75.Cyrix 200+ pour 100F, carte mére Abit pour 100F, boi-
tier AT 100 F, 2x8Mo RAM EDO 100 F, clavier 75F. des HP Pro
Beat50F. Tél.: 01422876 87, demander Guillaume.

Dép. 75. Vds carte son Sound Blaster PCI 64 avec le CD
d'installation prix entre 100 F et 50 F & débattre. Joindre
Alexis a partir de 18h au 0148 06 51 12 ou 06 66 75 45 87,

Dép. 77. Vds K6-233 + Asus TX97 + 3dfx 2000 PCI version
boite + 2x32 Mo de SDRAM + baitier moyen tour AT : 1000 F.
Tél.: 0663680979,

Dép. 77. Vds carte son Maxi Sound Fortissimo 200 F.
Tél.: 06 1367 56 04,

Dép. 77. Vends carte mére MSI 6309 FCPGA + Celeron 566
overclockable & 800 MHz : le tout sous garantie en thé :
1500 F. Tél. : 01 64 08 93 33. bignaze@libertysurf.fr ou ICQ:
84196625,

Dép. 78. Vds tour ATX avec K6-2 500 MHz, carte vidéo sis
8Mo, VoodooZ 12Mo, carte PCTV, DD 3Go, 32Mo SDRAM,
lecteur CD et disquettes, carte son SB128 PCl avec
enceintes, clavier et souris avec Win98 installé et jeux.
Tél.:0668538474.

Dép. 78, Urgent | Vids carte graphique Asus AGP-V2740 8Mo
SDRAM + 3dfx Maxi Gamer {technologie Voodool) 4 Mo
RAM, le tout pour 250 F. Contacter Nico au 06 63 53 16 83,
Recherche carte mére supérieure ou égale a Plll ou Athlon
750. Prix raisonnable. A plus |

BON POUR UNE PA GRATOS, MERCI JO

Dép.94. Vds CPU PIIl 6O0E + ventilo avec sa carte mére
(carte graphique et carte audio intégrée), le tout 1650 F.
Tél.: 06 608919 65. Demander Mehdi aprés 18h,

Dép. 94. Vds PC: P200 MMX + 64 Mo + ATl Rage2 + Voodoo2
12 Mo + carte son ESS + CD-Rom 16x + carte mére. Le tout
dans la tour. Appeler Nicolas au 06 19 46 26 93. C'est assez
urgent!

Dép. 95. Vds carte mére + processeur 550 MHz, le tout 200 F;
carte 3D Banshee 16 Mo & 300 F, Voodoo2 et Matrox Mystick
450 F les 2, un modem 36k 4 50 F, une imprimante 300 F, 32 Mo
RAM & 150 F, un graveur Philips 600F 2/2/24, un scanner
4200 F Mustek, un écran 15 pouces Philips 200 F etune carte
son ASL 4000 & 150 F. Contacter Nicolas au 0612 08 32 26 ou
au 0139603708,

Dép. 95. Vds P11 400 + carte mére + Riva TNT2 16 Mo trés bon
état: 1300F. Contacter Serge aprés 19h au 0130324981,

Dép. 99. Vends écran 19 pouces pitch 24 1600x1200 marque
Proview : 2000 F. Tél. : 062059 23 88.

PL ACHATS g

Dép. 04, Achéte TNT Ultra, GeForce2 MX ou une G400Max +
toute carte 3D en PCI pas trop chére + 128 Mo de SDRAM PC
133, le tout sur la région Paca. Tél. : 06 19 38 08 88 ou
par e-mail : gaetan.enderle@netcourrier.com

Dép. 08, Achéte carte mére pour Pentium 200 MMX dont
2 supports SDRAM, Faire offre merci. Tél. : 03 24 32 62 24
ou 0683 56 57 16, demander Patrice.

Dép. 94. Cherche processeur AMD Duron700 ou Pentium 11|
700 MHz, prix cadeau. Contacter Emmanuel par e-mail :
emmanuel.iturbide@wanadoo.fr

Dép. 94. Vends N64 + 4 jeux + 2 manettes + 1 memory card,
Le tout en trés bon état. Prix : 850 F. Répondre & Arnaud sur
anozlerital@club-internet.fr

Dép. 95. Vends nombreux BD, Manga, Artbook, etc. Contac-
tez-moi pour les listes au 04 93 63 76 94 ou e-mail
jacko@club-internet.fr Que de la VO Japon.

Dép. 99. Vds ampli audio-vidéo haut de gamme Yamaha
DSPAT Dolby Digital DTS Evolutif 5.1 5x110W emballage
origine et ATS neuf 8000 F port inclus. Tél. : 05 46 37 39 22
benazzouzadel@aol.com

CONIALTS

Dép. 78, Créateur de maps Counter-Strike cherche projets
ou idées intéressantes. Envoyez-le tout sur a-d-i-d-a-s.pop-
korn@caramail.com Je vous envoie mes créations si vous
m'aidez | J'aide aussiles jeunes mappeurs. Merci,

Dép. 94. Amile) asocialle), je recherche désespérément
enregistrement de la série « Daria » (canal Pouet Pouet).
Faire offre au 06 60 84 42 59 ou échange contre Simpsans.

Dép. 99. Cherche passionnés de jeux en réseau pour organi-
serteam ou peut-étre parties locales dans environs de ville.
Contactez-moi au 03 20 08 64 14 aprés 17h ou au koals-
meen@club-internetfr

e I0BS

Dép. 59. Passionné par la création de jeux vidéo, rejoignez
notre éguipe de développement. Recherche graphistes
20/3D/animation (3DSMax...) + développeurs C++ (DirectX,
LA, réseau, son).

Ci Sébastiena

dev@infonie.fr.

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon & découper est valable pour le prochain numéro.
Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre 'étiquette d'expédition). N'envoyez pas d'annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos P.A. & : Joystick, Petites Annonces, 124 Rue Danton, TSA 51004, 92538 Levallois-Perret Cedex.
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La plus GIGANTESQUE

base de données en francais

D’ASTUCES &
DE SOLUTIONS

au monde !

/ '-

Astuces & soluces de jeux vidéo PC

GIANTS — ONI -

AMERICA — BLAIR WITCH 3 —

ALICE yACRIFICHE MECHWARRIOR 4
STARSHIP TROOPERS IIMES OF CONELICT -
GUNMAN CHRONICLES TOMB RAIDER V

STUPID INVADERS — NO ONE LIVES FOREVER
RUNE — BALDUR'S GATE 2 — ZEUS - GIFI
NECRONOMICON \LERTE ROUGE
HOMEWORLD & HOMEWORLD CATACLYSM -
DIABLO Il — PROJECT IGI — DRACULA 1 & 2
HAWEK'S PRO SKATER 2 - ESCAPE FROM
. I[CEWIND DALE — DEUS EX -
MIGHT & MAGIC 8 — WIZARDS & WARRIORS
CRIMSON SKIES, — LOUVRE i LAUETIIME
EGYPTE 2 HITMAN
EMPIRES 2 : CONQUERORS
LA LEGENDE DU PROPHETE & DE L'ASSASSIN
DE  SANG EROID SUDDEN STRIKE
HEAVY METAL FAKK 2

GENESYS

TONY

MONKEY ISLAND -

MALEDICTION

el OF

WARLORDS BATTLECRY
DINOSAURES
- METAL GEAR SOLID
BALDUR’S GATE

=7

STAR= FRERZS
MIDTOWN MADNESS 2
THE 'SIMS HALF-LIEFE
COMMANDOS —FALLOUT 2 — MIGHT & MAGI(

SI VOUS PENSEZ A UN AUTRE TITRE...
NOUS L’AVONS AUSSI !
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