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"Une realisation bluffante, un scenario beton : un tueur est lache !"
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Tuer est son mode de vie...

Hitman, le premier jeu qui vous initie au métier le plus secret mais aussi le plus dan-
gereux au monde : Tueur a gages. Seul, remplissez les différentes missions qui vous
sont confiees par la mystérieuse Agence. Devenez un véritable professionnel, un
nettoyeur hors pair qui se déplace sans attirer |'attention, tue sans état d'ame et
disparait sans laisser de traces. Exécutez vos contrats efficacement, agissez furti-
vement et utilisez les armes et gadgets qui vous sont proposés tout au long du jeu.

Limited.

Tueur a gages

Visitez le site officiel: www.tueuragages.com
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»
Sauvez leur peau...

Le QI de ces 5 extraterrestres vole trés bas. Si bas quils
sécrasent sur Terre ou les humains rivalisent

de stupidité. Sakarin, scientifique raté mais parfait
psychopathe, veut les disséquer. Ils ont quantité de piéges

absurdes a éviter et de problémes loufoques & résoudre.

Saurez-vous relever le niveau ?
Elu meilleur jeu d'aventure par IGN.com

PCCO-ROM_« WW W. Stupidinyaders. com

© Xilam-2000. © Ubi Soft Entertainement. All rights reserved. « #xce

Ills doivent se creuser la téte... Pas facile quand elle est vide. 4

2 Prétez-leur votre cerveay |
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WARM |

MICROIDS




800 cllevaux -
500 Kilos, a

et VQIIS' A

Evacuez votre stress. Laissez-vous aller au volant
d'une monoplace de 800 chevaux !

|
|
|

www.microids.com
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DETAIL DU CD-ROM
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CD de ce mois-ci les démas exclusive

ainsi que Pro Rally 2001 et Batt

LES FICHIERS COMPRESSES DU CD

Les fichiers sharewares (ou autres) dotés de l'extension .ZIP
nécessitent d'étre décompressés avant d'étre utilisés, La méthode
la plus simple est d'utiliser JOYLIST.EXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\ du CD. Ce programme permet de décompresser
(« deziper ») ces fichiers, 1a ot vous le lui indiquez. Pour les
lancer par la suite, vous devez vous rendre dans le répertoire ol
vous les avez décompressés, puis cliquer sur le fichier exécutable.
Lautre méthode consiste a passer par WinZip8.o, qui se trouve
dans le dossier \DATA\SHAREWARES\PHARMACIE\ du CD
(rubrique Pharmacie de l'interface). U'installation de ce shareware
effectuée, vous n'avez plus qu'a double cliquer sur le fichier ZIP
qui vous intéresse et a en extraire son contenu. Si vous utilisez
fréequemment Winzip, il serait sympa de I'enregistrer, c'est pas
trés cher,

DE LINTERFACE JOYSTICK

Note sur
LES SHAREWARES

Les sharewares sont des produits complets diffusés dans leur
version intégrale. Ce mode de diffusion vous permet de les tester
et de décider si, oui ou non, leur achat vous intéresse. En
contrepartie, si vous avez effectivement l'intention d'utiliser le
programme fréquemment, vous vous engagez a l'acheter via la
procédure fournie dans le soft ou le fichier texte qui
I'accompagne. Les sharewares coiitent rarement plus de 100
francs et leurs auteurs n"ont souvent que cette source de revenus.
Alors, pensez-y !

DirectX

Les démos des jeux Windows 95/98 de ce CD-Rom nécessitent
l'installation de DirectX. Vous pouvez l'installer depuis la page
sommaire de l'interface. ATTENTION : la version de DirectX
présente sur le CD est la version 8.0

Bonus : Kit de connexion Wanadoo

Bénéficiez maintenant de votre cadeau de Noél...
Wanadoo vous offre 100 % de temps en plus sur les forfaits
Wanadoo Intégrale*

Wanadoo Intégrale 6H/38F
Wanadoo Intégrale 20t
Wanadoo Intégrale 30!
Wanadon Intégrale 6oH

2ment souscrit avant le 31/12/o0 pendant les

abannement

Comment
QUITTER L'INTERFACE ?

En cliquant sur le bouton « Quitter » du menu principal, en
appuyant sur Esc ou sur la combinaison de touches Alt + F4, a
n'importe quel moment.

Le contenu
DES CD-ROM

Avertissement : certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés
au dernier moment peuvent ne pas étre présents dans cette liste.

LANCEMENT DE LINTERFACE

Cliquez sur I'exécutable JOYSTICK situé dans le répertoire racine.
QUITTER LINTERFACE

Appuyez sur la touche ECHAP ou bien sur ALT + F4.
Bonus (CDN°2)

La bande-annonce DVD du film de la Paramount « |l faut sauver le
Soldat Ryan »




Contenu du D n°1

Les exclusivités du mois

KIT DE CONNEXION WANADOO : Répertoire \DATA\WANADOO\
Cliquez sur KITWANADOO.EXE
QUICKTIME 4 : Répertoire \DATA\QUICKTIME
Cliquez sur QUICKTIMEINSTALLER.EXE
QuickTime est indispensable au bon fonctionnement de l'interface.
DIRECTX 8.0: Répertoire \DATA\DIRECT X8 -
Cliquez sur DX8oFRN.EXE
LES DEMOS : Répertoire \DATA\DEMOS

BATTLE ISLE 4

Genre : Stratégie
Editeur : Blue Byte
Systéme : Windows 95/98, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\BATTLEISLE du CD1
et cliquez sur BIAWUSDEMO.EXE.

11 numeéeros

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX.

Mode d’emploi

Le fichier se dézippe dans C:\JOYSTICK\BIAUSDEMO. Pour
poursuivre l'installation, lancez alors SETUPEXE. Allez ensuite
dans le menu Démarrer et cliquez sur Blue Byte. Lancez le tutorial
avant de vous attaquer a la démo.

Config mini

PIl 400, 64 Mo RAM.

259F

au lieu de 41
soit 4 numéros gratwts !

+ EN CADEAU DANS
CHAQUE NUMERO
2 CD-ROM avec
DES DEMIOS ET DES

UTILITAIRES POUR PC.

BULLETIN D'"ABONNEMENT

KPQ 21

A renvoyer sous enveloppe affranchie a Joystick, BP 2, 59718 Lille Cedex 9

OUI, je m’abonne pour 1 an (11 n*) aJJOYSTICK, pour 259 F au lieu de gJ-B{soit une
économie de 159 F. Je joins mon réglement a l'ordre de JOYSTICK par :
[J  Cheque bancaire ou postal
[ Carte bancaire n®

Expire le : Signature (parents pour les mineurs) :

Nom : Prénom :

Adresse :

Code postal : Ville :

Date de naissance : 19 Sexe:AMOF

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles-Parenté, 11 10105ruxe!|es.‘lan|11n“ 100!-'8
N° bancaire : 210.0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre
Tarifs Etranger : par bateau 339 F - Tarifs par avion sur demande au 01 5563 34 15.

Le droit d’accés et de rectification des données: lesmmpemsmcm s du Service Abonnements.
Sauf opposition commerciales.

lmmleeparaml les données peuvent étre utiisées a des

Pro RaLLy 2001

Genre : Simulation
Editeur : Ubi Soft
Systéme : Windows 95/08,

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\PRORALLY du CD1
et cliquez sur RALLYSETUP.EXE.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX.

Mode d’emploi

Le jeu se dézippe dans le répertoire C:\JOYSTICK\PRALLY. Lancez-
le en cliquant sur PRORALLY2001.EXE. Pour configurer vos
touches et la 3D, allez dans les options.

Config mini
Pll 400, 64 Mo RAM.
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Avec Liberty Surf,

le kit de connexion
a Intemet est bien
str gratuit : pour I'obtenir :

il suffit de téléphoner o
au08259590505 [ | TOUt sur

Football, basket, tennis,
athlé... tous les résultats
sont accessibles en
temps réel. C'est formi-
dable ! En prime : des
commentaires et,
chaque semaine, l'inter-
view d'un sportif.

 astuces sur FC et consoles Vous pouuez 'égatement aller
@ la rencontre des autres joueurs pour échanger vos idées.
) Enﬂn, ne manquez rien de (' actuahte des ﬁmx mdéo avec
les News :

de la musique

Rap, électronique, variétés, pop rock, métal, groove, ouni, world, toute
l'actu musicale est la et il y en a vraiment pour tous les goiits. Avec,
en plus, le classement hebdomadaire des meilleures ventes de singles
en France, a écouter en ligne. Et c’est sans compter les dizaines de tit-
res des talents de demain a découvrir en exclusivité !

Cette page est une publicité dont le contenu n'engage aucunement la rédaction de foystick.

PUBLICITE

ae Liperty osurt qui ronctionne comme
davec un acces

fos que I'on

N {W'?ﬂ?* gue ma

sz des rubriques et é

ne trouve nulle part ailleurs

Des

C'est sur Liberty Surf que l'on a découvert en avant-
premiére les nouvelles aventures de XlIl. C'est la enco-
re qu'on a pu découvrir les extraits audio et vidéo du
dernier album de NTM. Sans oublier des billets de
concert a gagner et plein de bonnes affaires comme
des séjours a petit prix. Des exclusivités a découvrir
gratis en allant tout de suite sur www.libertysurf.fr

Acces gratuit + communication a la carte
Liberty Surf, c'est certes toute l'info qui nous intéresse
mais c'est aussi des formules d’une trés grande
souplesse pour naviguer sur Internet. Ces forfaits
« tout en un » offrent, en effet, l'accés gratuit au Net
plus des heures de communication. Dilettante ou
Internaute gourmand, a chacun son forfait...

Gratuit = Forfait Révolution avec acceés a Internet
+ 4h de communication par mois.
. 49F = Forfait Révolution + 6 h
soit 10h de communication par mois.
69F = Forfait Révolution + 12h
soit 16h de communication par mois.
99F = forfait Révolution + 24h
soit 28h de communication par mois.
La minute supplémentaire
ne vous cotitera que 19 centimes.

Autre avantage de Liberty Surf : vous pouvez
chaque mois changer de forfait. Vous l'adaptez selon
vos besoins, par exemple si vous devez passer beau-
coup de temps sur le web, ou au contraire si vous
partez en vacances. Il n'y a pas plus souple.

Tarifs valables jusqu'au 31/12/2000.



Les exclusivités du mois

Genre : Action
Editeur : Codemasters
Systéme : Win 95/98, D3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\SEVERANCE du CD1
et cliquez sur SETUP.EXE.

The Kok 57 Tabws o towt. [ g
FrPecEe £ hawe lost oil Eroson and exmne 8 fagitaa

Pares gmzme (ot hocse chozes (e (Perss mrtrn o erlect

Nécessite l'installation de DirectX.

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Codemasters. Les
touches sont indiquées dans le menu des options.

Pll 400, 64 Mo RAM.

HITMAN

Genre : Action
Editeur : Eidos Interactive
Systéme : Win 95/98, Direct 3D, Open GL, Glide

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\HITMAN du CD1 et
cliguez sur HITMAN.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Eidos Interactive.
Avant de lancer le jeu, cliquez sur Setup pour configurer la 3D.
Les touches sont indiquées dans le menu des options.

Config mini
Pll 400, 64 Mo RAM.

RESIDENT EviL 3

Genre : Aventure / Action
Editeur : Eidos Interactive
Systéme : Windows 95/98, D3D

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\RESIDENT3 du CD1
et cliquez sur SETUP.EXE.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX.

g .
Mode d’emploi
Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Capcom. Pour
connaitre les touches et configurer le graphisme, appuyez sur F2.
Pour quitter a partir du jeu sans sauver, appuyez sur Alt + F4.

Config mini
Pll 400, 64 Mo RAM.
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RUNE

Genre : Action
Editeur : GOD
Systéme : Windows 95/98, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\RUNE du CD1 et
cliquez sur RUNEDEMO.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Rune Demo. Les
touches se configurent dans le menu des options.

Config mini

Pll 400, 64 Mo RAM.

Nécessite l'installation de DirectX.

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Virtual Pool 3 Preview.
Vous pouvez configurer vos touches dans le menu Settings.

Pll 400, 64 Mo RAM.

Genre : Billard
Editeur : Interplay
Systéme : Wings5/98, D3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\VPOOL3 du CD1 et
cliquez sur SETUP.EXE.

@ kia (1500)

Warm UP |

Genre : Simulation F1
Editeur : Microids
Systéme : Wings/g8, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\WARMUP du CD1 et
cliquez sur SETUP.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Microids. Les touches
se configurent dans le menu Joystick.

Config mini

P Il 400, 64 Mo RAM.
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HOMEWORLD CATACLYSM

Genre : Stratégie
Editeur : Slerra
Systeme : Wings/98, D3D, OpenGL

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\HWORLDCAT du
CD1 et cliquez sur HWCSETUP.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Sierra. Pour configurer
votre carte graphique, allez dans les options. Pour connaitre les
touches, suivez le training.

Config mini

P Il 400, 64 Mo RAM.

Manl 0
Arsnl 0

FIFA 2001

Genre : Foot
Editeur : Electronic Arts
Systéme : Win 95/98, D3D

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\FIFAz001 du CD1 et
cliquez sur FIFA2001V3.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX.

Maode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur EA Sport. Lancez le
setup avant de jouer. Les touches sont définies avant I'attribution
des manettes,

SWEDISH TOURING CAR
CHAMPIONSHIP 2

Genre : Simulation
Editeur : Digital lllusion
Systéme : Win 95/98, D3D

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\STCC2 du CD1 et
cliguez sur STCC2DEMO.EXE.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Stcczdemo. Lancez le
setup avant de lancer le jeu. Allez dans les options pour connaitre
les touches.

BEST EVER



m Avec 800 Km® de surface modélisée
dans 12 pays, des effets spéciaux
d'une finesse incroyable et
un réalisme inédit en terme de
comportement et de modéles physiques,

il se pourrait bien qu'une demi-seconde

fasse toute la différence.

/( “——&ﬁ

=

00’(?,]’-_/_7 7 m ('est pourquoi, pour la premiére fois

dans un jeu, vous avez un copilote
intelligent pour vous diriger.
La guestion est :

serez-vous a la hauteur ?

m screen replay m screen de jeu m screen replay

www.prorally2O0Ol.com

La victoire se joue dans les détails

— T
Gbi Soft
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GContenu du CD n°2

Joystick N° 121

REMARQUE
pour le bon fonctionnement de l'interface, installez DirectX se trouvant
sur le CD n®1, si ce n'est déja fait.

LES SHAREWARES ET AUTRES FICHIERS :

Répertoire \DATA\SHAREWARES

COMMUNICATION
Répertoire \DATA\SHAREWARES\COMMUNICATION
Exceptionnellement, cette rubrique n'a pas été incluse ce mois-ci.

GRAPHISME

Répertoire \DATA\SHAREWARES\GRAPHISME

Attention, de trés nombreuses images sont présentes dans ce répertoi-
re. Elles n'apparaissent pas dans la liste suivante pour des raisons de
place.

UTILITAIRES

Répertoire \DATA\SHAREWARES\UTILITAIRES

DESKTOPX_THEMES.ZIP Thémes pour Desktop X

FREEMETERSETUP.EXE Analyse le fonctionnement d'un PC

MONNAIE.ZIP Convertisseur de monnaies

PATCH120.ZIP Index des patches parus dans Joys-
tick

PROCKILLERD91.ZIP « Tueur » de taches
REGCLEAN_FR.EXE Nettoie la base de registre
TWEAKUI_FR.EXE Tweak Ul en frangais
AGFREESETUP.EXE AudioGrabber 1.7 build 2
COLIAS1.EXE Colias : gestionnaire de messages
DESKTOPX.EXE Desktop X 0.50 béta

DUP411.ZIP Dragon UnPACKer v4.11
HOVERDESK.EXE HoverDesk 1.30

IVIEW330.EXE IrfanView Version 3.30

SENSIVA_FR2525.EXE
WACE=20B3.EXE

Sensiva 2.52s francais
WinAce 2.0 beta 3

PATCHES

Répertoire \DATA\SHAREWARES\PATCHES
UTPATCH436.EXE Unreal Tournament 4.36
ANTS105FZIP Les fourmis 1.05

COCHONSNET.ZIP Les cochons de guerre
2NDFLOOR.ZIP Demomaker accélérée 3D DEUSEX14EZIP Deus Ex 1.4F
BLACK2000.2IP Demomaker accélérée 30 FIWGP101B5.ZIP F1 World Grand Prix 1.01 bétas
FIRESTORM.EXE Economiseur d*écran 3D FHL1104.EXE Half-Life 1.1.0.4 complet
GIMP-SETUP-20001023.ZIP 'I"he Gimp 1.1.124 (prg. de dessin) FIFA2K3DPZIP Fifa 2000 patch 3D
HELLFIRE2000.EXE Economiseur d'écran GP3V113.ZIP Grand Prix 3 113
JOYSTICK.ZIP [}es images d'un lecteur MASTERPT.ZIP Master of Dimension
STARS3D.ZIP Economiseur d'écran 3D Q3POINTRELEASE_125.EXE Quake 3 1.25

RA2Vi01.ZIP Alerte Rouge 2 1.01
MUSIQUE RCTLLFR.ZIP Roller Coaster Tycoon : Loopy Land-
Répertoire \DATA\SHAREWARES\MUSIQUE SLapes
DJGRUNY.ZIP Musiques XM lecteur SIN111_FROM_104.EXE SIN 1.04 vers 1.11
LOST.ZIP Musique MP3 lecteur
MM|B6B248.EXE MusicMatch Jukebox béta 6 Répertoire \DATA\SHAREWARES\DRIVERS
SONIQ808.EXE Sonique 1.8.08 Vous trouverez dans le répertoire Drivers les mises a jour des pilotes
WA27RC2.EXE Winamp 2.7 RC2 pour les principaux chipsets du marché : ATI, Nvidia, Matrox...
J‘EUX PHARMACIE
Répertoire \DATA\SHAREWARES\JEUX Répertoire \DATA\SHAREWARES\PHARMACIE
AA-52FRZIP MOD pour Rogue Spear HEDIT21,EXE Editeur Hexadécimal
ALOPTIIZQUE.ZIP Carte pour Heroes of M&M 3 SETUPAVXPRO.EXE Anti-Virus AVX
AOK-SIEGESAMARKAND.ZIP Scénario pour Age of Kings WINZIPBO.EXE Winzip 8.0
BAR.ZIP Voiture pour Re-Volt
NAPOLEON - CHATEAU-GOUFFRE.ZIP  Scénario pour Age of Kings ;
NAPOLEON - LA FORET INTERDITE.ZIP  Scénario pour Age of Kings RESPONSABILITES

ROCKETARENAUTFULL141.ZIP Rocket Arena 1.41 Unreal Tour-
nament

TacticalOps 1.6 Unreal Tourna-
ment

Weapons Factory 2 Quake3
Alien vs Predator Gold Pack 3
Counter-Strike 1.0

Carte Counter-Strike

Carte Counter-Strike

Carte Counter-Strike

Démo simulateur de mon-
tagnes russes

TACTICALOPS16UMOD.ZIP

WFA-FULL-VERSION-2.EXE
AVPGPAK3.EXE
COUNTERSTRIKEV10.EXE
CS_6TERROR.ZIP
CS_CINEMA.ZIP
CS_HANGAR.ZIP
NOLIMDEMOo2.EXE

Q3F_B1.ZIP Q3F béta 1 pour Quakes

STRIKEFORCEV140A150.ZIP StrikeForce 1.40 vers 1.50

TF5152.ZIP Team Fortress Classic 5.1.5.1
Half-Life

VPEVOS.ZIP Voitures pour Midtown Mad-
ness

Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a été essayé et a fonc-
tionné sur tous les ordinateurs de la rédaction (Pentium 500, 64 Mo de
RAM, Carte 3D, Windows 98 Second Edition). De par les versions non
définitives de certaines démos, il se peut qu'il demeure quelques
incompatibilités avec certaines configurations. Toutefois, HDP ne pour-
ra en aucun cas étre tenu pour responsable des dommages de quelque
nature que ce soit, directs ou indirects, liés a 'utilisation de ce CD-Rom
et des programmes qu'il contient. HDP ne pourra donc pas étre tenu
pour responsable des pertes et profits ou de revenus, ou de dom-
mages ou coiits résultant d'une perte de temps, de données ou de
I'utilisation de ces logiciels, ou pour tout autre motif. En aucun cas, la
responsabilité de HDP ne pourra étre engagée au-dela du prix d'achat
du magazine. '

DROITS D’AUTEURS

La reproduction par quelque moyen que ce soit des musiques et des
pages graphiques présentes dans l'interface est strictement interdite.
Ces éléments appartiennent exclusivement a leurs auteurs respectifs.

D



ENTREZ DANS LA LEGENDE
DE LA GUERRE DU PACIFIQUE

nissions pour entrer dans I'histoire
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PATCH MULTIPLAYER ET PaTcH 1.66
Swat lll Elite Edition, testé le mois dernier, est la version
multiplayer de SW3. Le jeu est sorti en version boite dans
le commerce, mais les gars de Sierra ont été assez
sympas pour mettre le patch de mise a niveau a
disposition des anciens acquéreurs (le jeu original date
d'un peu plus d'un an). On trouvera donc ce patchici:

(55 mégas). =L

De plus, un patch de ce patch (ca n'en finira donc i \\
jamais ?) vient de sortir. Au programme, des crashes by -
moins fréquents, et un éditeur de scénarios (compatible = .
avec ME) qui gere beaucoup mieux la mémoire. En plus .
de cela, il introduit une nouvelle mission (Mission M).
Que demande le peuple 7 Une adresse pour le patch ?
Lavoila:
pourlaVF. La VO se trouve aussi sur le site, et les deux
fichiers font 3.6 mégas.

Parcy

Le patch d'Opposing Force du mois rajoute le mode
multijoueur Capture the flag au premier vraiffaux add-on
i'Half-Life. C'est tout ? Ben oui. Et ca se trouve au

(17.7 mégas)

PATL‘H 2 ¥ | B plemsrmes

Ce patch « made in Pandemic »enléve |'erreur de la partie h

qui disparait lorsque six joueurs ou plus essayent de =
rejoindre un jeu en multi. Il fixe aussi/le probléme qui s -
empéchait huitjoueurs ou plus d'en démarrer une. s g

(2.63 mégas) - fan

la¥-Smigt= T =
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Parcu436

Le nouveau patch 436 pour Unreal Tournament corrige pas
mal de trucs, a commencer par certaines conneries
introduites par le 432 comme ceux du ladder single player.
De méme, certains mods devenus incompatibles avec la
version précédente sont réparés. Loption Texture Lock de
I'editeur de niveaux devrait desormais marcher
correctement. Le revers de la médaille est que les
spectateurs patcheés en dessous du 432 ne pourront

plus rejoindre les serveurs sous 436.

C'estcomme ca etc'estdispola:

(3.7 mégas).

Parcy

C'estheau la vie. Sans qu'on y fasse gaffe, un patch pour
Panzer General lll : Scorched Earth vient de sortir,
rajoutant cing gros scénarios, corrigeant la campagne
(le scénar Rostovvous éjectait sur le bureau) et reparant
les scénarios Zhukov et Konev qui déconnaient hien fort
auniveau des conditions de victoires. |l corrige aussi les
fuelques textes manquants sur les briefings.

(1.44 mégas)

Parch

Unmega-patch pour le jeu de Microprose qui rajoute un
max de trucs. Toutd'abord un support pour les contraleurs
a six axes, une amélioration de l'interface des contrdles
avances, et une nouvelle option pourinverser le sens du
Force Feedback lorsque la direction tire sur la gauche. La
tenue de route et la rugosité de certaines surfaces comme
I'herbe ont ete corrigees. Il ameliore aussila gestion du
temps humide et des precipitations. Au chapitre des
mauvaises nouvelles, les voitures seront désormais
beaucoup plus sensibles aux collisions avec les barrieres.
I (4.91 mégas)

Boh Arctor




So"y : ,Igfs Maﬂ:res du jeux ! Maiu-lsavutre vie commie vous contrélez le destin des personnages de vos jeux grace a Grawvis.

es Juystzckset des Manettes vous procurant la sensation et la puissance qui est au plus profond de vous. Devenez un as de la commande

a partir de 8973 T jusqu'a 3997=TC - chez: Cd‘ggggm Komogo m ssuitdour® et autres bons revendeurs de jeux.

&

Décidez du prix que vous allez gagner!

Pour de plus amples informations sur notre jeu-concours Instigateur, procurez-vous un dépliant dans I'un des magasins participant au jeu




s parler de la situation préoccupante de votre
nt en classe de sixiéme soit passablement turbulent, celui-
q est pas le probléme. Son absence de tot e historique semble bien
plus préoccupante.
A la lecture de son dernier dey
arlant de « t S

intitulé «
glaiv
> (togata), pas plus que le glai
nment question dans sa rédact
référaient u ent nommé himation, du moins pour u
pée, le xiphos, auque

éré la lance, n'a jamais atteint la gloire du

lemander de ne plus JAMAIS remettre dans
d'heures passées sur la machine ! Depuis que mon pére a
ick n°1 qu'il a déco te horreur de compteur,
de la barre des

ompteur de nom
ement o

Dur ie Bruxelles

Nous I'avons mis pour cette raison précise, vilain Dumbo.

Il a malheureusement été retiré au dernier moment de la version commerciale. Aucun site 4 ce jour ne pro-

pose son télechargement.

J'aimerais savoir ol et comment me procurer gratuitement le logiciel Autocad 2000 ?

Tout simplement sur le site du développeur :

“QURRILR

J'aurais besoin d'une URL o1 trouver le magnifique freeware du Joy 102 qui permettait de modi-

Le logiciel que vous cherchez s'intitule Falche 2. Il se trouve sur le FTP de Joystick. ftp.joystick.fr

Je cherche une adresse web ol trouverune aide | Programmie rchanger de ft

de jeu pour Rogue Spear. Je n‘arrive ni a com- d ecran aut 1tachaque
prendre comment marchent les phases d’actions, fois que j'allume mon PC carj'aime
ni comment fonctionnent les teams. souvent. » Cette lettre

Bart Godefroid

1S Interessante

nnee en

Le site de reférence se trouve a l'adresse suivante :

. Les rensei-
gnements que vous cherchez se trouvent dans la
FAL Le site est malheureusement en anglais.

Je ne comprends pas a quoi peut servir une carte
réseau quand on n'a qu’un seul PC chez soi ?
Olivier

A faire un tout petit réseau local o'un seul PC, pour
s'envoyer des messages par exemple. Une carte
reseau est aussi indispensable pour connecter
votre PC & un modem cable ou un modem ADSL

J'ai acheté Midtown Madness 2 et j'ai été éton-

né de ne pas y trouver l'éditeur de villes que

vous nous aviez promis dans le mag d'octobre.
BigBen

2, Courner des

TC

A

Natacha

. Ah non, mille excuses, il coiite en fait 3295 5.

Jabber T A et WinPopup
www.winpepup.com permettent de s'envoyer
des messages en réseau local. Précisons qu'iCQ
peut aussi étre utilisé dans ces conditions, mais
il necessite I'achat d'une licence de serveur ICQ.
Veinard, vous allez enfin pouvoir parler a vas col-
légues de bureau avec la méme aisance qu'a vos
amis d'Internet :

- Coucou

- Chava ?

- Oue

- Tu hosses 7

- Bavoui

Calmos les vieun

J'ai plein de vieux
fier les caractéristiques, le nom, le sexe, etc... de son perso du grand, du génial Fallout 2. Kr inat
Ta chérie

jeux (Maniac Mans
tc.) qui ont ur
fite (et d

Abonné a votre magazine depuis quelques mois, je trouve que vous utilisez un vocabulaire un
peu pointu que j'ai souvent du mal a comprendre (ex: hot-line, DDR etc.). Je me permets de vous
demander si vous pourriez insérer un lexique informatique d'une ou deux pages dans votre maga-

zine pour les débutants comme moi.

A l'adresse suivante, vous trouverez un dictionnaire Jjoystick/frangais, frangais/joystick

Reponse wollégiale de Cardos
et Philippe Castelli

J'aime beaucoup écouter la sur Internet et ¢a marche trés bi je voudrais savoir s'il
freeware - qui puisse me permettre d'enr er sur mon PC
ne crois méme pas que ce soit interdit.

Samuel

Dans sa version payante (environ 250 francs), RealPlayer wwwirealplayercom permet d'enregistrer
les émissions de radio... mais a la stricte condition que ces radios autorisent I'enregistrement. Car,
s'iln'estpas interdit d'enregistrer, il leur suffit par contre de cocher une option en encodant leurs émis-
sions pour rendre I'opération impossible avec Real.

Et si vaus branchiez un enregistreur (Minidisc ou K7) a votre PC via un simple cable jack / jack ?

C'est Moslow qu'il vous faut. Vous pourrez le
télécharger a l'adresse suivante :

Nissay

Celaditpourquoipas, l'idée est
4 creuser.

Je cherche le moyen simple d‘ouvrir un fichier image venant d’un Mac (je travaille sur PC),

Macintosh et PC partagent aujourdhui les mémes formats pour les images. ll réside cependant une dif-
férence : les fichiers issus d'un Macintosh ne possedent pas d'extension, c'est-a-tire pas de « point
quelque chose » a Ia fin. De nombreux programmes - ACDSee par exemple - ouvrent les fichiers en se
passant de leur extension. Il suffit de faire un Drag & Drop du fichier sur I'application.

J'aurais voulu savoir ol I'on pouvait trouver des nouvelles missions pour Deux Ex.
Kastrator

Les premiéres cartes viennent de Heurir sur un obscur site allemand : .l ne
s'agit que d'ebauches, mais c'est encourageant. Patience, des projets bien plus ambitieux, des cam-
pagnes compleéles et des modifications sont en préparation. Vous pouvez suivre leur avancement sur les
sites suivants : et . Et si vous songez a mettre la main &
la pate, I'editeur de niveaux est téléchargeable sur le site d'Eidos (section Download).

22)



*Sur 12 mols, accés et communications téléphoniques Incluses pour tout abonnement a I'un des forfaits Internet Net-Up 10 h ou 20 h, Net-Up vous offre 120 h de communications Internet
par tranche fixe de 10 h par mois (au-dela : 19 cts/mn) pour toute souscription avant le 31/12/2000, Offre réservée aux nouveaux abonnés et non cumulable avec d'autres promotions.
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Log Global Services - SA au capital de 5.000.000 FF - RCS Marseille B 418 816 179 - Net-Up est une marque du groupe AVENIR TELECOM - Marque et logo déposés.

FORFAITS INTERNET
LES MEILLEURS

FORFAITS

POUR NE PAS COMPTER

ACCES INTERNET - COMMUNICATIONS INCLUSES - 7i/7 - 24h/24
120 HEURES GRATUITES
\lous voulez surfer sur internet au meilleur coit 1 Ne cherchez plus. En vous offrant 120 heures
= iluites®, communications comprlses, Net-Up vous offre ce qu'il y a de mieux au tarif
derlsolre de seulement 4 ce: =5 la minule. Découvrez les forfalts Internet loul r.omprls Nel Up
a partlr de seulement SF/mois, et proﬂtez pendant un an de 10 heures

Alors mainhnanl conneclez -vous et surfez sans :ompler

Pour profiter de ces avantages, telechargez votre kit de

connexion sur notre site www.net-up.com
ou obtenez le CD ROM gratuitement en téléphonant au

0 825 358 359 «ssr mreimn

Net-Up

www net “up.com

l'mlernet qui a tout comnrls.




| y a de cela trés trés longtemps,
dans une galaxie éloignée du nom
de Viroflay rive gauche (78370,
Yvelines), je m'adonnais aux jeux
de role avec mon compére de tou-
jours, monsieur pomme de terre.
Cette petite manie a duré bien
longtemps, jusqu'a ce que je
décroche complétement, a une
époque ou I'imagination des créa-
teurs de jeux commencait a piquer
en chute libre, et ou émergeaient
des jeux aux thémes bigarrés
mélangeant heroic-fantasy et cyber-
punk. Il faut dire que moi, je suis un

COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

seurs, puisque lorsqu'on se ballade
dans les pages d'inventaire ou de notes
qui obstruent I'écran général, une vue
réduite de votre personnage et des
alentours apparait en haut de I'écran,
histoire de garder un il sur I'action
pendant que I'on fouille dans son
bardas.

Au

commencement

'histoire débute sur les chapeaux de

roues : notre personnage, voyageur
impénitent, se rend d'un point a un
autre du monde d'Arcanum a bord d'un
des dirigeables les plus modernes de
I'époque. Peu de temps aprés, celui-ci
se fait attaquer par de curieuses
machines volantes qui auront tot fait de
le descendre en flammes. La bonne
nouvelle, c'est que votre personnage
est vivant ; la mauvaise, c'est qu'en
tant que seul survivant du crash, il
devra recueillir le dernier soupir d’un
vilain gnome qui a décidé de crever en
le chargeant de ses derniéres volontés

HOL1LD0HY 808 HVd

JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA

IS aelef

phant. Le monde d'Arcanum est un

ne nfoc oc NAaIne lac tlirie - n ~ C AFNC
Des elfes, des nains, des dirigeables. Des épées, des arcs

: la révolution industrielle et I'dge de

)
)

<
o

la H*']”'G.

intégriste des univers dans lesquels
n'existe aucune fantaisie : un nain se
doit de porter une barbe et une hache
et ne doit pas dépasser la taille stan-
dard des 131 centimétres. Dans mon
idéal, I'elfe porte I'oreille pointue et la
redingote de couleur verte.

Quelle ne fut donc pas ma surprise
lorsque j'appris que Troika Studios,
boite de développement formée par les
anciens de Fallout dont I'inénarrable
Tim Cain, allait sortir un jeu mélangeant
allégrement technologie et magie. Fal-
lout représente pour moi, aux cotés de
Daggerfall, la tentative la plus aboutie
d'un jeu vidéo essayant de ressembler
a un jeu de role. Arcanum est dans la
droite lignée de ce dernier. Au premier
coup d'cell, I'interface parait assez sem-
blable a ces deux derniers jeux ; seul le
temps réel, hérité du dernier produit de

Bioware, démarque franchement le pro- ~ GENRE @ JEU DE R OLE
duit de Troika Game au niveau dugame- ~ EDITEUR : HAVAS
play. Ce dernier point est d'ailleurs plus DEVELOPPEUR : TROIKA STUDIOS

développé que chez ses prédéces- SORTIE PREVUE : DECEMBRE 2000
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COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

et en lui remettant un anneau mysté-
rieux. Voila pour la quéte principale qui
emmenera le héros dans I'une des plus
grandes villes du monde, ot a élu domi-
cile le génial inventeur de la machine a
vapeur et autres créations extraordi-
naires qui ont fait sortir le monde de
Des intérieurs qui font a la fois I'AEE des ténébres. Oui, on le comprend
penser a JulesVerneet  trés bien en lisant cette introduction,

aux mystéres de l'ouest. ~ Arcanum méle magie et technologie

avec un naturel qui fait plaisir a voir. En

effet, si de prime abord ce mélange

pouvait paraitre indigeste, il s'avére que

les créateurs de cet univers ont su

simuler a merveille I'impact social que

U N U N | VE RS pouvaient avoir ces deux forces antago-
nistes dans la vie quotidienne. Ne nous
leurrons pas : les mécanistes et les

C O N ST' TU E magistes sont deux fréres ennemis qui

ne manquent pas de se tirer dans les
D ) U N G R OS pattes en permanence ; si les échoppes
de démonologie cdtoient celles des
réparateurs de montres, c'est pour

M E LTl N G s P OT cacher des guerres intestines dans les-

quelles le joueur sera bien souvent
happé, parfois contre son gré. Globale-

MAG |Q U E ET ment, on pourrait résumer ce monde a

un mélange de heroic-fantasy standard

assaisonné a la vinaigrette 19° siécle
TECHNOLOGIQUE trés«jules-vemis::a] Li

La création du personnage est un délice en soi. On se
souvient que Fallout utilisait un systéme basé sur les régles de
GURPS (un jeu de réle plateau) permettant une grande variélé
créalive. Le systeme d'Arcanum découle directement de
celui-ci et permet encore bien plus de choses. On choisit de la
race (humain, elfe, orcs, ou métis), on distribue des points
dans des caracteristiques connues (force, intelligence, elc.),
on choisit quelques éléments de background qui modifient
ces dernieres (un heéros élevé par des elfes, ancien charmeur
de pulois ou autres trucs idiots), puis les skills. Ces derniéres
exislent en plusieurs variétés : compélences sociales
(diplomatie, négoce), de voleur (pickpocket, crocheter les
serrures), d'altaque, ou technologiques. En plus de tout cela,
il faut que notre héros se spéecialise dans ces compétences
techniques ou découlant des arcanes. Cependant, le jeu fait
en sorte qu'un personnage se specialisant a l'extréme dans
un de ces deux champs, rendra celui qu'on a délaissé
beaucoup plus faible et hasardeusx a utiliser, Ainsi, sion crée
un magicien extrémement puissant qui sera prolégé conlre
les attaques technologiques, il aura lui-méme de grandes
difficultés a crocheter une serrure ou a se servir d'un fusil a
silex. A chaque fois que I'on apprendra une nouvelle
compélence, on verra un curseur bouger sur une sorte de
réglette nous apprenant si notre personnage est plus un
mecano de droite qu'un intello de gauche.

rité de Fallout 1 et 2, a savoir un héros
bombardé de quétes majeures et
mineures qui rempliront son emploi du
temps pour les semaines a venir. Cette
somme importante d'informations est
certainement ce qui se révéle le plus
jouissif dans les jeux de Tim Cain, car
les vieux routards d'Interplay savent
que le bonhomme tiendra largement
ses promesses question durée de vie

a béta-version a laquelle nous
avons joué pour écrire ce papier
est assez révélatrice de ce qui va
nous attendre. Le monde, par
exemple, est tout bonnement
immense ; on s'y déplace soit a
pinces, soit d’une maniére plus
rapide, par l'intermédiaire d'une
carte générale mais qui, contraire-
ment & celle de Fallout, ne dévoile

EU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUYV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA

rien de plus qu'il nen faut au fur et a
mesure de notre progression. Pour
simuler une avancée plus logique, on
peut y tracer les étapes de voyage a
coups de waypoints.

Le personnage devra faire ses premiers
pas dans la zone du crash, ol il aura tot
fait de se trouver un allié sous la forme
d'un moine d'une religion & moitié
oubliée. Aprés une petite heure du jeu,
on se retrouve bombardé par une foule
d’informations (qui viennent noircir
notre carnet de notes) trés utiles sur un
monde que I'on se doit de découvrir au
plus vite. Arcanum reprend la particula-

du jeu ; bien peu de gens résisteront
d'ailleurs a I'envie de le recommencer
une fois fini. En effet, bien plus encore
que dans les autres titres de I'auteur,
Arcanum est un jeu qui ne présente
qu'un coté a la fois : I'aventure trés
polymorphe pourra changer dans de
trés nombreux points en fonction du
personnage que I'on a choisi d'incarner.
L'exemple le plus facile est celui d'un
joueur qui choisirait de créer un perso
de race naine. Ce dernier sera confronté
a de nombreux dilemmes qui pourront
changer son enquéte du tout au tout : a
un moment donné, en effet, il sera



opposé a un humain puissant qui utilise
des cadavres de nains comme main-
d’ceuvre pour bosser dans son usine.
Bref, la pure ambiance taiwanaise. Or, il
se trouve que celuici détient une infor-
mation capitale pour le déroulement de
I'enquéte, qu’il échangera contre le plus
grand secret sur ses activités. Les inter-
actions s'annoncent d'autant plus nom-
breuses qu'elles seront multipliées par
le nombre de compagnons accompa-
gnant le joueur. Ces derniers pourront
refuser d'obéir, attaquer de leur propre
volonté, ou méme se méfier de plus en
plus du joueur, au cas ou I'on aurait
essayé de les blouser en les laissant en
arriére avant de négocier quelque chose
qu'ils réprouvent.

ANOUVEAU MONDE,

Des combats a la sauce Baldur.
Les compagnons ne possédent pas de scripts
de comportement.

POSSIBILITES

oté gameplay, on note quelques
évolutions conséquentes, en par-
ticulier la possibilité pour le per-
sonnage de passer par les
fenétres. Cela facilitera entre
autres les cambriolages qui,
pour peu que |'on soit un peu
mauvais, constituera certaine-
ment une activité bijournaliére.
Le Mal, le Bien, parlons-en : Arca-
num est congu pour que le joueur
chaotique puisse s'éclater en fai-
sant vraiment ce qu'il désire.
Parmi les possibilités incluses pour les
mecréants gque nous sommes, on pour-
ra citer I'assassinat de personnages
importants (les informations qu'ils
détiennent sont souvent doublées, pour
que I'on puisse se permettre de s'en
débarrasser sans bloquer le jeu), le vol
pur et simple, I'escroquerie, le chanta-
ge, et j'en passe. Toutes ces actions,
tout comme les bénéfiques, seront
comptabilisées et feront varier une
« jauge d'alignement » sur la fiche de
perso, dans un sens ou dans un autre.
Le style de jeu deviendra différent pour
un joueur bon, mauvais ou neutre, celui-
ci pouvant tenter de compenser ces
actions par des actes opposés a sa
nature actuelle. Pour chaque NPC ren-
contré, le jeu affiche un niveau relation-
nel qui est au départ fixé par de nom-
breux facteurs (réputation, race, impres-
sion de départ, discussions, et
actions). Un bon niveau relationnel fera
bien plus que simplement délier les
langues : il ouvrira des portes, voire des

Dialogues et transactions éviteront des
dizaines de combats souvent inutiles.
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LES ARCANES

Lamagie est divisée en 16 écoles. Globalement, le personnage aura accés a plus de 80 sorts.
Mais attention : ici, pas question d'apprendre fireball niveau 1 puis 2. Non, on parle bien de 80
sorts fort différents. Ces derniers offriront parfois des possibilités inouies pour un jeu de ce
genre, comme la téléportation, |'arrét du temps qui ralentira le monde el les crealures en
accélérant le joueur et son équipe, ou d'autres trucs encore plus marrants comme les sorts de
polymorphe qui pourront par exemple réduire la taille des adversaires de moitié, les rendant
beaucoup moins dangereux et beaucoup plus compacts. Certaines écoles de magie sont
encore subdivisées entre les forces du Mal et du Bien. Il en va ainsi de la nécromancie et de
I'école de la nature, qui offrent des sorts trés puissants et qui feront varier votre alignement en
moins de temps qu'il n'en faut pour le dire.

UnsEEn FORCE
Fafigue: 5

UntockinG Cantrip

Fatigue: 5

SHAd0W SHiFt

Fatieuc: 10

ARCANUM
S'’ANNONCE
COMME LA TECHNO

La technologie marche a peu de choses
prés comme les sorts. Il y a de nombreux
LA D | G N E S U | T E cursus technologiques dans lesquels le
Jjoueur peut se specialiser, tels que la chimie
< ou l'armurerie. Toul ceci nous permelttra de
D E LA S E R I E fabriquer des objets technologiques parfois
trés puissants. Je ne veux pas parler ici de
D E S I: A I_ I_ O U —l— gadgets comme des pistolels ou une lampe
3 de poche (quoiqu'ils y figurent), mais
d'aulres délires comme le casque
= magnétique qui repousse les balles grace a
T R A N S P O S E E son inversion de polarité, un passe-partout
automatique facilitant la vie des voleurs
high-tech, une cotte de mailles ultra-légeére,
D A N S U N un leurre mécanique, ou tout bétement de la
dynamite. Ce genre de possibilités ofire une
véritable petite quéte en soi, puisqu'il faudra
M O N D E FO RT non seulement apprendre la discipline ou

trouver les schémas techniques de ces

l objets, mais aussi détenir les composants
EX O T Q U E . nécessaires pour les fabriquer.

rude Flintlack Pistal

{ [Provem Fliaclock Pisgol jefSmall Metal Tulx]
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Des graph
en voir plus souvent dans les jeux
isométriques.

porte-monnaie. Les compétences et les
possibilités diplomatiques d’'Arcanum
sont telles que, selon les développeurs
(que j'ai bétement tendance a croire), le
jeu pourra trés bien se terminer sans
combattre. Une autre excellente idée
régit le jeu : celle de la peur que vous
pourrez inspirer a certains personnages
ou monstres contrélés par I'ordinateur.
Ainsi, lorsque vous aurez atteint un
niveau assez élevé, certains bestioles
particulierement hargneuses qui n'au-
raient fait qu'une bouchée de vous a
bas niveau renonceront tout simple-
ment a vous attaquer, rendant le monde
un peu plus logique et foutant la paix a
votre perso surpuissant qui aura autre
chose a foutre au niveau 40 que tuer
des poignées de gnous comme un vul-
gaire dératiseur. Le combat, lui, a été
simplifié par rapport a Fallout, tout en
laissant paradoxalement plus de possi-
bilités. Ainsi, s'il n'est plus possible de
viser des zones trés précises (mains,
bas-ventre, ceil) des ennemis, on peut
globalement diriger ses coups au tho-
rax, a la téte, ou aux membres a l'aide
de combinaisons de touches. Par
ailleurs, la fatigue joue cette fois-ci un
role extrémement important dans le
jeu. Ainsi, un magicien maintenant un
sort d'invocation pendant plusieurs
minutes finira par s"évanouir de fatigue,
un combattant dont la jauge bleue
(souffle) arrivera a zéro connaitra le
méme sort. Ce systéme relance I'inté-
rét de certaines armes faisant plus de
dégats au souffle qu'aux points de vie,
comme un simple baton.
R NE
\GE

S1 SON RAMAC

ressemble
ason plumage

n conclusion, si Arcanum ne s'an-
nonce pas déja comme une révo-
lution technique (le moteur est
dans la lignée de Fallout et autres
Baldur's Gate n°1), il n'en reste
pas moins qu'il y a comme une
odeur de chef-d'ceuvre autour du
gameplay de ce jeu. Reste néanmoins a
attendre le test qui, globalement,
devrait éviter les mauvaises surprises...
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DIGITAL

Branchez les enceintes Creative PlayWorks™ PS2000 sur votre console PlayStation 2~ et decouvrez le realisme inégalable du son Dolby® Digital.
Place au point de convergence du son, vous avez l'incroyable sensation d'étre au ceur de I'action, projeté tout entier dans ['univers de votre jeu.
mf E D'une remarquable technologie et d'un design trés innovant, les enceintes Creative PlayWorks™ 3
PLFIYU'IURKS PS2000 vous permettent de profiter pleinement des possibilités audio de [a PlayStation 2° et ‘ R s I l V n
PS2000 Digital e I
B e et d'optimiser ses performances. Le systéme est également compatible avec votre PC, ou votre lecteur STt

DVD de salon. Pour en saveir plus sur cette nouveaute Creative, visitez nolre site.
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La suite de Call To Power,
élu meilleur jeu de stratégie 1999 (Gen 4 PC)




Pour des raisons techniques, le test de Starpeace, ce jeu massivement
online inspiré de Sim City, est reporté au mois prochain. Quelles sont ces
raisons techniques ? Leurs serveurs étaient simplement trop souvent en
carafe. C'est pas grave, nous avons tout notre temps, la vie méme. Quoi
qu'il arrive, nous testerons bel et bien Starpeace dans le prochain

Je suis a la bourre, pas trés réveillé etje ne vois pas de gros moulin a numero. .. puisqu'il sera alors déja mis en vente. En attendant, faites

I'horizon. Donc, ce mois-ci, édito confus de chez Confus, Confus & Asso- comme nous : attendez.
ciés. C'est parti. Vous avez vu, les écrans plats arrivent. Bon, pour le
moment, ils ne sont pas adaptés au jeu, mais ce n'est qu‘une question de
temps. Ce changement de design va obliger les constructeurs a revoir le
look des bécanes. C'est clair, le Cube d'Apple marque le début d'une évo-
lution des formes plus drastique. Mine de rien, c'esttrés intéressant tout
ca car ces changements peuvent trés bien avoir des répercussions inat-
tendues. Regardez : qui dit boitiers plus petits dit chauffe. Chez Apple,

ils n'ont pas hésité : les ventilos ont été supprimés. Certes, ¢a pose des
problémes pour le moment (le joli Cube se fissure) mais tout ¢a est quand
méme bon esprit. On peut s'amuser a imaginer a quoi les machines
ressembleront bient6t: PC plat ? Ecran colle sur le coté de I'unité cen-
trale (coté qui deviendrait la face, du coup) ? On peut méme, en se proje-
tantdans |'avenir, prévoir que la Hi FifHome Theater suivra le méme
chemin. Etdu coup, ce seront nos habitations qui seront changées.

Vous croyez que tout ¢a esttiré par les cheveux ? Voici une remarque
amusante : les éléments de chaines Hi Fi ont pour le moment la méme
profondeur qu‘un disque vinyle. Du coup, la chaine et les disques peu-
vent se ranger au méme endroit. Etles CD me direz-vous ? Eh bien leur
arrivee sur le marche correspond comme par hasard a I'avenement des
minichaines. Etla minichaine a permis de voir arriver de nouveaux ) !
meubles, trés peu profonds, genre consoles et autres «bancs design» la phrase 4 la con du mois
(modéle Bijlaark, a monter soi-méme). Bon, je ne vais pas passer I'hiver lansalo é ng Arcror(parlant dE,' ASthUﬂ S Call) -

la-dessus, continuons ce méli-mélo, toujours a propos des écrans:
on estvraimentincorrigibles, nous autres. Oui oui, vous aussi la, en train ot z X
de lire, ne faites pas les innocents : plus les résolutions montent et plus g J ai retrouve dQS p antalans ator.»
les écrans augmentent de taille. Alors forcément, c’est de plus en plus
grand mais de plus en plus «tartiné» et le gain n'est pas aussi exception-
nel que ¢a. On affiche juste plus de machins.

Caté changement, le PC n'a pas fini d'en voir de belles. La X-box, la future
«cansole de jeu» de Grosoft, ne sera pas équipée de clavier. Théorie per-
sonnelle : c'est pour ¢a que lesingénieurs de Billou semblent trés
intéressés par les périphériques exotiques, genre Stratégique Comman-
der ou Voice Commander. De la a imaginer le PC du futur commandé a la
VOiX...

Etla vous me répondez : ouais mais c'est pas possible. Les gens vont
devenir dingues au boulot, a plusieurs dans une piéce, entrain de parler
a leur bécane. Vous avez raison. Peut -étre est-ce ga quifera entrer le
teletravail dans les meeurs. Vous voyez, tout estlig, et un changement qui
parait mineur peut avoir beaucoup de conséquences. Ou alors pas du
tout. Je dis ¢a pour causer, hein. Ah oui, bon Noél tout ca. ..

4
Le site du film « Tomb Raider » vient d’ouvrir. Que dire a part que l'on :
en apprend beaucoup moins sur ce chef-d’ceuvre cinématographique e arrasse r S O n g r e nle r

Cyrille Baron

qu’en lisant la Gazette de ['hGtel Drouot. On n’y trouve aucune photo
du tournage, mais on apprend au cours d’une interview de Simon West

(réalisateur) que non, il n’était pas un joueur de Tomb Raider car il n’a Sur le site d’eBay, |a folie des présidentielles bat son plein. Au top
pas que ga a foutre, jouer aux jeux vidéo, et que ce qui l'a le plus surpris des objets les plus demandés, les grands titres de certains journaux
chez Angelina Jolie, ce n’est pas sa paire de nichons fantastique mais annongant que Bush vient de remporter I'élection, mais aussi le

son grand talent d’actrice. On y apprend aussi et surtout qu’en effet, poste de Président des Etats-Unis accessible pour seulement
Laurence d’Arabie a beaucoup influencé son travail. Vivement la quelques centaines de dollars, a condition toutefois d’avoir plus de
prochaine update du site du http://www.tombraidermovie.com/ 35ans et un casier judiciaire vierge.

laraetleroya - d



TERRE contrastes

Fini de rigoler sur la petite fle
mediterranéenne de Chypre. Bon, vous me
direz, vu que les Turcs et les Grecs s'y
foutentrégulierement surla gueule depuis
des décennies, ¢a ne doit déja pas étrela
grande joie. Mais cette fois-ci, ce sontles
Stormtroopers de la BSA, I'organisme

americain charge de la lutte contre le
piratage, quiviennent de débarquer avec
leurs quadripodes impériaux. lls ont
organisé une grande chasse a la copie
illégale. Avec un joli score de 70 % de
logiciels piratés, Chypre est en bonne
place au Top 10 du Warez européen.

On ne présente plus L'Entraineur,
de loin le plus complet et le plus
méticuleux des jeux de gestion
de clubs de football. Les Anglais
de Sports Interactive viennent de
nous sortir la version 2000/2001,
et comme d’habitude, les
nombreux fanatiques ne
manqueront pas de se jeter
dessus. Parmi les nouveautés,
on retrouve bien sir la mise a
jour des régles, des équipes et

Hag
Drisbies

*  Marc Overmars
< DavidGinola
< Paul Mersan X
Georgl Kinkladze -~
= Benito Carbane
= Jesper. Bomaqvist

des championnats pour la nouvelle saison, mais
aussi, entre autres, une amélioration de
I'interface et du moteur de jeu, de nouvelles
statistiques pour mieux évaluer ses joueurs, un
tableau de classement qui évolue en direct selon
les buts inscrits, ou encore la possibilité
d'intervenir directement auprés des autorités
sportives pour, par exemple, se plaindre d'un
mauvais arbitrage. Dix nouveaux championnats
font leur apparition, parmi lesquels ceux de la
Russie, de la Turquie ou encore de I'lrlande, ce
qui porte le total de joueurs présents dans le jeu
au nombre effrayant de cinquante mille.

10 Dennls Bergkamp

La phrase ala con

Ackboo - Sion vend sa rate 7 0n meurt ?
Bob Arctor - Non on tombe enceinte.

3%
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le renard farceur sur un crochet

de boucheric. Pauline et la petite fée
rirent alors de bon cceur :

« Renard ! Renard ! Te voila bien
attrapé ! »

Ec¢ lapin remercia chaleurcusement ses
dcux amlcs ¢n les gratifiant d’une rapide

Detournement
DE TUYAUX

La Cour Supréme de Russie vient d’annuler une loi
obligeant les fournisseurs d’acces Internet du pays
a installer sur leurs tuyaux pleins de giga-octets des
équipements de surveillance contrélés par le FSB,

le remplagant du KGB. SORM - c’est le nom du projet

- aurait permis aux espions russes de pouvoir lire
n'importe quel message transitant sur le réseau
Internet du pays. On se demande bien ce qu’ils
peuvent trouver d’intéressant a tous ces messages,
d’autant que le russe, c'est écrit n'importe
comment, y'a des lettres a l'envers et personne
n'y comprend rien.

Ackboo - Non sérieux, il me semble qu'on peut la vendre.
Telex
Charles Cornwall, PDG d'Eidos, vient de démissionner apres
une année boursiére catastrophique. Le titre Eidos a perdu les
trois quarts de sa valeur en un an.

net-audience

Le site CNN détient un record absolu : celui du nombre de pages vues dans
la méme journée. Ce nombre, c’est 75 millions, et la journée, c’est celle du?
novembre 2000, jour de la non-élection du nouveau non-président des Etats
Non-Unis de I'Amérique. On est vraiment partagé entre le « tout ca pour
ca», et« lamontagne accoucha d'une souris ».
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n nouveau Theme Park pour les
| requins en herbe ? Génial ! Vous

allez pouvoir vous livrer au plaisir
du train-fantéme, construire des attractions
révolutionnaires et gagner plein de sous. Trois
zones différentes vous seront proposées pour
développer des manéges adaptés au relief et
aux décors. Poussé par le directeur actuel qui
voit en vous son successeur, vous devrez faire
vos preuves en accomplissant de multiples
exploits : gagner des tickets d’or pour ouvrir de
nouveaux espaces, relever des challenges pour
prouver vos capacités de jeune loup, et surtout
rapporter de l'argent, beaucoup d’argent,
encore de l'argent, et pour cela vous adapter
au public. La différence d'age sera maintenant
prise en compte : enfants, parents et grands-
parents auront des besoins différents, et donc
des exigences parfois incompatibles. Pour
satisfaire tout ce beau monde, vous devrez
visualiser les appréciations de chacun et agir
en conséquence. Diminuer d'un simple geste
la hauteur d’un pilier, resserrer un virage pour
le rendre plus angoissant : grace a l'interface,
simplissime, vous n‘aurez aucune difficulté a
répondre a la demande, a la seconde méme.

INC

La vue subjective deviendra un véritable outil
pour essayer vos créations avant de les
proposer au public. Le moteur 3D offrira un
zoom exceptionnel permettant de cibler
'ensemble de votre parc. Les missions
proposées par votre PDG vous stimuleront :
vous devrez non seulement construire un parc
viable, mais en plus remplir les objectifs divers
qu'il vous proposera, et ainsi en finir avec la
monotonie du Sim de base.
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conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et peuvent varier selon les pays.

Décodeur certifié Dolby Digital™
et technologie Dolby® Headphone
de PowerDVD

4 ports USB ultra rapides

Puissant processeur audio E
nouvelle génération (DSP)
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* Carte sonore et rack révolutionnaire spécialement
concus pour les passionnés de jeu.

* Son surround au casque ou sur 4 ou 6 enceintes :
I'idéal pour les PC équipés d’un lecteur DVD.

* Branchez vos volants ou manettes sur les ports USB
ou le port jeu et jouez !

* Décodage MP3 hardware et son 3D grace au puissant
processeur audio (DSP)
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Record a battre : 180 Go sur un disque dur. Le nou-

veau tenant du titre est Seagates, qui vient d’annon-

cer pour début 2001 la mise sur le marche du Bar-
racuda 180. Son prix tournera autour de 15 000
francs. Sa capacité de stockage nous permettra de
faire des copies de sauvegarde du Net tout entier, et
d’encoder la FNAC en MP3 (le baratin des vendeurs
Iy compris).

Telex

Commandos Z sera porté sur Dreamcast et

PlayStation 2. Sortie prévue au printemps

2001. La version PC arrivera en mars.

Comme tous les ans, Joystick s'est associé a un constructeur pour vous mitonner un PC de
joueur qui assure de gagner des millions et de se casser au soleil. Cette année, c’est
Continental Edison qui sy colle. La machine, congue pour ne pas depasser la barre fatidique
des 10000 francs, est basée sur un processeur Duron 700 MHz. C'est le meilleur rapport
prix/performances du moment, on n'allait pas se priver. Cété mémoire, 128 Mo de RAM PC100.
Comme on le dit tous les mois, inutile de mettre plus sur une machine qui fait tourner Windows
9% ou ME ; ces 0S ne savent pas en tirer parti correctement. La carte graphigue estune
GeForce2 MX. Pas de surprises de ce coté-la donc, les performances sont au rendez-vous sans
coller un zéro de plus au prix (voir le dossier Carte 30 du numéro 120). Le disque dur de 20 Go
estun Seagate a 7 200 tours/minute, histoire de
ne pas attendre trais plombes le

chargement de

vos jeux. Le

reste est

classigue mais

efficace:

moniteur 17

pouces, lecteur

de DVD etcarte

modem 56 K. Le

tout monte

dans un baoitier

moyen tour

assez reussi.

Bon, ok, ca

reste un boitier

de PC, on faitce

qu'on peut. Etla,

vous me dites,

c'est bien gentil

mais la carte

mere ne possede

que 3 slots PCI

en plus du Slot

AGP.La, je

réponds, certes,

c'est peu. Maisil

fallait trouver une

astuce pour ne pas

exploser le prix vise. De toute

facon, comme la carte audio

[Creative avec tout bien tout partout)

fait partie de la carte mere, ca libere un

slot. Le chipset esttout de méme le VIAKT133,

la reference dans le genre. La bestiole est garantie
1an piéces/main d'ceuvre et assortie d'une assistance téléphonigue.

Coteé logiciels, c’est la féte, avec un pack de jeux impressionnant : FIFA 2000, Superbike 2000,
NFS Parsche 2000, Darkstone, Theme Park Waorld. En prime, Continental Edison inclut un pack
d‘utilitaires complet avec entre autres AVP, le meilleur antivirus du marché, fourni avec un
abonnement d'un an de mise a jour. Le temps de brancher une manette de jeu (non incluse, on
vous a laissé le choix des armes), et voila de quoi bien démarrer dans le monde du PC avec un
minimum de prise de téte. Attention, cette machine est seulement disponible dans les magasins
Carrefour, et ce jusqu'au 31 decembre 2000




Ménet lance son portail jeux.
Ca va faire mal.
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Jeux en réseau : Gratuit*: plus de 50 titres

Jeux en solo : shoot-them-up, réflexion, plate-forme...
Downloads : Démos, patchs, add-ons...

Shopping : softwares et accessoires PC - Ma;. consoles, DVD...

Magazine : Tests, astuces, solutions, reportages, vidéos, événements, forums...
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“Maissance ef Chade
dvan Glant™
Cavn‘.“.h‘n'lsl WUSC,
présintd par
William Holden®
Vavis dhardalisatesrs
B scdnarlite Jahn Mifaas®

“Ces chiens de yankees n’ont vraiment pas le triomphe modeste et le sens de '’honneur.

Un film épique aux 7 Oscar® entierement remastérisé, remixé en 5.1 dans toutes les langues
(pour rendre les explosions plus douloureuses encore a nos oreilles 2).

On peut préférer la bande originale isolée - j’aime entendre les prisonniers siffler.

Et ils ont déterré leurs rarissimes documents d’époque, ou William Holden présente

David Lean aux commandes d’un tournage bigger than life, en pleine jungle birmane.
Propagande, quand tu nous tiens !




# Plus fort que le film : le DVD

Nul doute que le making of flambant neuf signé Laurent
Bouzereau ne mettra pas une heure pour rétablir la vérité.

Foin de révisionnisme, cette fois, le destin des prisonniers est
entre nos mains en jouant au “Sabotage du Pont”.

Je vais de ce pas potasser les cartes et stratégies militaires.”

John SAITO, infographiste au Sony DVD Center

GAUMONT COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO
SIGNE LE MEILLEUR DU DVD




Telex

Microsoft vient de confirmer que la Xbox pourra lire des DVD
de films, contrairement a ce que nombre de langues de vipéres
(dont moi) avaient affirmeé sur divers sites. Ce sera possible

des le lancement de la console. <

e IS 7 (e S

S —

Des aNnées S'eéCov|érent,

[\ | FOYRUME
et ALl MarchanD de sABLE

FQbiCﬂne |'E|F3 JQ“S ICS bois Crya Netwaorks (Venise and Co) serait en train de biicher sur Bune Online, un jeu

& . . multijoueur massif, mélant stratégie, diplomatie et autres élements pouvant assurer un joli
Oov el |8 trQVQI I lalt. LQ succes a un tel titre. Pour le moment, aucune date ni méme une image a notre disposition.

pawvvre avQijt bien Projd, On murmure néanmoins dans les milieux autorisés que le sable aura une importance toute
aveC son short en cvir et particuliére dans ce jeu.

2 t

Everquest vient de dépasser les

300 000 inscrits. Sans rire, c'est
beaucoup. A la limite, ¢'est beaucoup
trop pour un jeu virtuel. Ce qui est triste,
c'est que tous ces joueurs, vu leur
nombre, pourraient, si on n'y fait pas
gaffe, arriver  faire élire Robin Williams
président des Etats-Unis. Heureusement,
ils se contentent d'attendre en coeur
Scars of Velious, une extension prévue
pour décembre 2000, Et vous, qu'est-ce
que vous faites pour Noél ?

Boites Ce Ce nOél

Amazon se lance dans la photo. Certes, avec tout ce qui Tiens, pour cette féte de fin d'année ol tout le monde attend la dinde en mangeant le Pére Nogl,
circule enimage numérique sur le Net, c'est pas vraiment il y en a une bien bonne qui va tomber dans la cheminée. Pour ses 150 000 ans d'existence,
un scoop, mais la société vient de mettre en ligne un le Monopoly nous sort une éniéme variation de son propre style de jeu. Cette fois, on devra
service assez intéressant. Sur son site www.ofoto.com, s'approprier des sites web et des
on peut envoyer ses images numeriqgues pour en abtenir providers autour d'un plateau de jeu,
des tirages papier. On peut méme envoyer ses en les achetant a prix prohibitifs avec
négatifs par la poste pour obtenir des de la monnaie de singe. Un peu comme
copies numériques. La seule ombre dans la vraie vie, quoi. Ga s'appelle
autableau, c’estque pourle « Monopoly.com » (prononcez « dote
moment, ce service n'est comme ») et, toujours comme dans la
accessible qu'aux clients vraie vie, il faudra éviter de faire faillite.
GYEral I G eG v e En somme, ce sera un trés bon
lIfaudra donc s'armer de patience. simulateur d'échec commercial.
Evidemment, ce ne sera pas jouable online.

JOYSTICK 121
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72 heures aprés la sortie de la
et de dire 2 Papa Belette b S
// __ enserhabilla nﬁ-’: console, Sony s ‘était déja mis 165
-« Tu pensa is vraiment millions de dollars dans les poches
trouver des actions gréce aux ventes de PlayStation 2 aux
—  Eurotunnel la-dedans ? » Eiate-llnis:

o\ b FApa Belette fit les gros yeux
a Coralie.

Les suffixes LE cadeau

du fu t”r Mais pourquoi parler de ce disque dans

Joystick ? Parce que c'est une bonne idée

LICANN, l'organisme chargé d'attribuer les noms de domaines sur Internet, continue de réfléchir aux de cadeau pour vos pére/mére/grand-
nouveaux « point truc » qui devraient étre introduits I'année prochaine. Sur la centaine de suffixes peére/grand-mere/oncle/tante, parce que
proposeés, certains comme « .web », « .biz », « .geo » ou « .info » devraient étre retenus. D'autres, c'est un bon disque et parce que Henry
plus étranges, comme « .mad », « .sucks » ou « .xxx » n'ont aucune chance d'étre acceptes. C'est Salvadore est un artiste talentueux et

dommage, pour « .sucks », j'avais plein de noms de domaines a déposer. rigolo. Et puis figurez-vous que le disque t
a été produit par Philippe Ulrich. Sisi,

c’est le méme, celui de ’Arche du

Capitaine Blood et autre Gift. Well done

player one.

HENRI !
SALVADOR

La Voodoo5 6000, ce devait &tre le monstre ultime de 3dfx, |a carte graphique
O qui allait bouffer toute la concurrence grave de grave avec tous ses miyons de
giga-pixels machin-chose. Finalement, plus la peine d'attendre, vous pouvez
> vous payer une GeForce 2 Ultra : la Voodoo5 6000 n'arrivera jamais sur les
rayons des magasins. 3dfx croit toujours a donf a sa technologie un peu
magique du quadruple SLI, mais il préfére la licencier exclusivement a
m Quantum 3D. Ce fabricant ne livrera ses cartes graphiques haut de gamme qu'a

une clientéle professionnelle, pour faire des trucs beaucoup moins marrants
qu'un bon Quake 3, comme de l'imagerie de synthése ou de la CAO.




Beuharrrrrrrr !!! Viens sur le oueb,
des tonnes d’'occas’ a pécho sur
encheres.lacentrale. jr

AW WESTERN INTERNATIONAL MEDIA

Ou trouver les plus belles occasions pour
un dingue de jeux vidéos comme toi ?
Certains le savent déja...

Des jeux de plate-forme aux shoot’em up, La Centrale vendeur ou acheteur, tes transactions seront assurées et
a créé son service de ventes aux enchéres pour réalisées en toute sécurité.

les gamers. Fort de 'expérience de la Centrale sur les transactions,

Gréce a un classement précis par catégories, tu trouveras La Centrale Enchéres est désormais le nouveau rendez-
en quelques clics ce que tu recherches. Que tu sois vous des amateurs, collectionneurs et autres passionnés.

http://encheres.lacentrale.fr
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‘est un grand moment pour les jeux vidéo et les
poulets. En effet, Blitz Games et Eidos nous
préparent un softtiré du film d'animation

« Chicken Run ». Pour les moins gallinophiles de
nos lecteurs, rappelons que « Chicken Run »

a été créé par le studio Aardman, responsable
de petits monuments de I'animation en go
motion comme « Wallace et Gromit ». Aaaah,
trop fort « Wallace et Gromit » | On est hien
d'accord.

Chicken Run - le jeu - se passe dans

les années 50, dans une ferme du Yorkshire,
quelque part dans la campagne anglaise. |l
raconte les aventures d'une bande de
ravissants volatiles qui tentent d'échapper a
leur dure condition de poulets d'élevage. On se
sera surtout bien marré a la vue de ce film qui
est une parodie du grand classique « La Grande
Evasion » avec Steve Mc Queen.

Reste a voir si le jeu sera aussi dréle que le film.
Le principe promet puisque Chicken Run devrait
mettre I'accent sur la furtivité, a la maniére d'un
Thief. Dans des décors 3D, nos héros a plumes
n‘auront de cesse de raser les murs, ramper
et... marcher sur des ceufs pour échapper a la
vigilance du fermier et de son méchant clébard.
I sagira d'explorer les moindres recoins de la

)

| >GENRE : AVENTURE

>EDITEUR : EIDOS
>DEVELOPPEUR : BLITZ GAMES
>SORTIE PREVUE : DEcemBRE 2000

ferme pour retrouver plusieurs objets
nécessaires a la réalisation du grand plan
d'évasion. Le joueur pourra prendre
successivement le contréle de plusieurs
personnages du film: Ginger, Rocky, Nick ou
Fetcher. Tous poulets dans le civil, il va sans
dire. Mais je précise pour ceux qui n‘ont pas vu
le film. On nous promet aussi que I'aventure ne
sera pas linéaire : en effet, les différents
éléments pourront étre récupérés dans
n‘importe quel ordre. Pour finir, il devraity avoir
des petits jeux dans le jeu, avec des séances de
feux d'artifice et de catapultage... Moi je dis :
cool ! Ca manque trop de jeux d'aventure
débiles en ce moment.
IANSOLO

N
8 Astien =
T Inventery
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I Du PC en tablette

epaisse aux fonctionnaires européens. Selon le Billou a fait son show habituel en ouverture du Comdex qui s’est déroulé a la
constructeur japonais, sa PlayStation 2 est en fait mi-novembre. La vedette de sa présentation, c’est le Tablet PC. Imaginez un
un ordinateur, parce qu‘on peuty brancher un Palm Pilot, multipliez par vingt la taille et les performances, voila, ca donne
modem et faire de I'Internet multimédia interactif un Tablet PC. L'intérét ? Faut voir. C'est trop gros pour se glisser dans un sac,
dessus. Le but, c'estd'échappera lataxe de 2,2% moins pratique qu’un vrai PC avec clavier et écran, mais Microsoft a deux
qui s'applique aux consoles de jeux importées sur | ans pour nous faire rentrer dans le crdne a coups de burin qu’on ne pourra
le territoire de I'Union Européenne. Les produits pas s'en passer. La commercialisation est prévue pour 2002 et d'autres
classés comme des ordinateurs ne sont pas taxés fabricants comme Gateway et SonicBlue (anciennement S3) devraient sortir

al'importation ; cette manceuvre permettrait donc des gadgets de ce genre dés I’année prochaine.
a ces pingres de Sony de réaliser une belle

économie. S'ils gagnent, on peut espérer qu'ils Cette situation vous est siremen
réinjectent|'argent dans des projets de premiére déja arrivée. On surfe tranquille

importance, comme le développementd'un sur un site de pingouins, puis tou
nouvel Aibo en forme de buffle, par exemple. a coup, on est pris d'une envie <
- incontrdlable de calculerf .
& m r I'élasticité algébrique d'un }
; f polyndme exponentiel régressi

du soixante et onzieme degreé. E
L'Indrema L600, c’est un peu I'OVNI du marché de la console. Prévue 1, grosse frustration : votre
pour le printemps 2001, cette machine incorporera un processeur a Pentium Ill déclare forfait ; il lui
600 MHz, 64 Mo de RAM, un disque dur, un processeur graphique de faudra cing ans pourtrouver la
chez Nvidia, une lecture DVD en hardware, et un noyau Linux qui lui solution. Bientdt, grace a
permettra de faire tourner les applications X-Windows sousun ~ Computer Sciences, tout ga fera
environnement graphique propriétaire, le Xtrema. Indrema  partie du passé. Depuis Internet,

espeére que trente jeux seront disponibles pour la sortie de la console. et pour quelques milliers de
Parmi les titres annoncés, on parle du trés attendu... euh... bah non, dollars I'heure d'utilisation, on
en fait, il n'y a aucun titre officiellement annoncé pour le moment. On  pourra disposer d’'une batterie de
leur souhaite bon courage, donc. Superordinateurs dernier cri.
NN E /’ '/ / de faim moi ¢t ma famille
\\ \ E t x(/ /) 81 vous nc m‘aide; pas a
AN // [/ lever des fonds pour ma
SN i T g start-up. Le vilain banquicr
RN -2 ~ rigola bien fort en
—_" ' sccouant son stylo
’ N 2 -
- Ry magique ct lui proposa un
~ lesiylo magiqus. crédit relais,

Fiche numéro

MATERIEL - un balai, une vieille paire de pompes, une bombe de peinture, . PREPARATION : 1/ bombez votre vieille paire de chaussures, histoire de leur donner un look plus fun.
une bouteille de produit vaisselle. 2/ étalez, a I'abri des regards indiscrets, le savon liquide dans une allée peu fréquentée de votre supermarche...
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La modélisation au

centimetre prés des circuits

permet de recréer les bosses
avec une grande précision

ayest,onyajoué, nom de Zeus,onyajoué !
Nous avons effectivement eu la chance d'aller
rendre visite a Ubi Soft, et de faire quelques tours
de piste sur ce qui s'annonce comme la meilleure
simulation de Formule 1jamais réalisée. Oui, au
diable le devoir de réserve, vous aurez compris
qu'on a été super-enthousiasmeé par ce qui nous
a été montré. Quelgues secondes ont
effectivement suffi pour que Casque, Gana et
moi-méme tombions sous le charme de la béte.
Prise en main instantanée, graphisme qui tue de
la mort qui tue (la modélisation des circuits est
fantastique), excellente profondeur de champ,
rapidité de I'animation. .. tout nous confirme que

M > GeNRE : LA SIMULATION DE F1 QU’ON ATTEND TOUS

L

|
>EDITEUR : UBI SOFT f
>DEVELOPPEUR : UBI SOFT
>SORTIE : FEVRIER 2001 1
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I'équipe d'Ubi Soft possede toujours une
longueur d'avance sur la concurrence dés qu'il
s'agitde trucs quiroulent. Seule I'Intelligence
Artificielle n"était pas encore au point, de méme
que la madélisation d’un grand nombre de
circuits n'était pas achevée. Le reste, vous e
savez siirement déja : topographie des circuits
relevée au centimétre prés, moteur physique
entierement reprogrammeé, météo dynamique,
épreuves de la saison 2000... Bon, le probleme
maintenant, ¢’est que |'en ai déja trop dit (rapport
a I'enthousiasme), et que je ne peux pas encore
vous en dire plus (rapport & la matiére
disponible). En attendant des jours meilleurs en
termes d'infos, goinfrez-vous les yeux avec les
photos, et n'hésitez pas a fantasmer dessus
autant que vous le souhaitez. Non seulement

Quand on vous parle
de profondeur
de champ

S c'estbon pourla santé, maisen plusily a de
,m_ o : grandes chances pour qu'ils se réalisent (vos
e, N L fantasmes). Avant, on était curieux de voir a quoi

F1 Racing Championship ressemblait;
maintenant, on est frustré de ne pas pouvair

y jouer avant le mois de février prochain (date
de sortie prévue). Je sais, je sais, on n'est jamais
content...

FisH
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D'aprés ce que j'ai cornpns de ['univers quanthue
celui-ci peut accarder a des molécules des
propriétés tout a fait surprenantes dans 'univers
normal. Pour reprendre un exemple trés connu ot
un effet peut précéder une cause, une particule
peut se retrouver a un endroit avant méme d'y
avoir été envoyée. Cela n’a presque aucun
rapport, mais un responsable de Bungie Studios
aurait murmuré, complétement beurré, que Oni
sortirait d'abord sur Macintosh, puis sur PC.

Plan B

D'apreés le site web PC Gamer UK, Sega aurait déja
dans ses cartons une carte PCl destinée au PC qui
permettrait de faire tourner les jeux Dreamcast.
Cette carte ne devrait pas étre commercialisée
directement par Sega, mais par d'autres fabricants
qui en acheteraient la licence. Toujours selon PC
Gamer UK, elle pourrait étre disponible avantla fin
de I'année. La Dreamcast ne se vend pas aussi bien
que prévu, et le constructeur japonais cherche donc
dans l'urgence a se diversifier pour récupérer un
peu de pognon. En plus de cette hypothétique carte,
Sega annonce ainsi que sa division Jeux online
(celle a quil'on doitle jeu d’action massivement
multijoueur 10Six) va étre renforcée. En dernier
recours, Sonic vendra un rein pour éponger une
partie des dettes de |a société.
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La myopathie, dans sa variéte de Duchenne, est
une maladie génétique héréditaire gui se
généralise, c'est-a-dire qui attaque 'organisme en

Ces derniers mois, Blizzard a subi de la part de hackers de
nombreuses attaques sur les serveurs Battlenet. lls viennent
de publier sur leur site une annonce officielle annoncant qu'ils
auraient rameuté le FBI, des services policiers européens, le
curé de Camaret et|'acteur Alain Delon pour les lancer ala
poursuite du contrevenant. Et d'ajouter que ces attaques
avaient posé des probléemes aux joueurs pour se connecter, et
des ralentissements dans les jeux.

En résumé, que tous les petits problémes qu'ils ont connus ces
derniers temps sur les serveurs étaient dus a ces attaques et,
oh ben non alors, surtout pas a l'instabilité de Battlenet.

Phrases a la

con du maois

« Ah ? lls faisaient

du PC chez Joystick ? »
Joséba (maquettiste),
regardant le numero
76 de Joystick,

le 7 novembre & 12h

furent avalés, croqués ct atterrirent dans « |l faut appeler

son énorme ventre,

Bicn plus tard, madame Minou
s’approchant du crocodile

lui demanda, inquiéte, oti étaient donc
passés tous s¢s chatons,

un chien un chat »
Joséba (maquettiste),
convaincu,

le 7 novembre a 12h02

En Allemagne,
mais aussi chez moi

Microsoft vient de développer un moyen pour
les utilisateurs d'enlever [’outil de
défragmentation de disque livré avec
Windows 2000. Non, cette idée n'est pas le
résultat d’une pression provenant du

conglomérat Sun / Netscape / Je suis un
mauvais perdant Inc., mais plutdt de celle de

[’Etat allemand, qui voit 'outil d’un sale ceil.

entier. Son principe consiste a empécher les
muscles de fonctionner, a cause d'une carence en
dystrophine, protéine musculaire et véritable

muscles etce des la naissance, petlt a petst Vers 'age de 10 ans, la victime se retrouve scotchée
dans unfauteuil roulant, perdanti'usage de ses membres, tout en gardant ses pleines capacités
mentales etintellectuelles. Le malade, s'il ne regoit pas de traitement appraprié, meurt autour de
savingtieme année car le diaphragme qui sert a nous faire respirer et le cceur sont des muscles.
Tout ga pour dire que dans la nuit du 8 au 9 décembre sur France 2, se tiendra I'édition 2000 du

conducteur nerveux reliant le systéme nerveux aux

Ce dernier a en effet été développe par une
compagnie dont le grand chef n'est autre
qu’un membre de ['église de Scientologie.
Celle-ci n'est, rappelons-le, pas reconnue
comme une religion en Allemagne mais plutot
comme quelque chose s’apparentant a une
secte.

Téléthon, et que, pour 'occasion, un site web a été ouvert pour faire des dons toute [‘année. |l suffit d'aller au www.telethon.fr.
Ah, 'oubliais : le Téléthon ne sert pas qu'a financer les recherches de Ja lutte contre la myopathie. Jusqu'a présent, ce sont plus de 5 000 maladies
geénétigues qui ont pu étre depistées ettraitées plus efficacement grace a ces dons. Allez guoi, un bon geste...




La position était trés inconfortable et
Dimitri regrettait d'avoir chipé au Troll
son marteau et son panier-repas. Mais il
réalisa la gravité de la situation lorsque
ce dernier mit en marche la bétonneuse

Une autre phrase a la con du mois
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amagie, c'est pas seulement des lapins qui
apparaissent dans des chapeaux. Ca peut étre
vachement plus violent que ¢a ! Prenezla boule
de feu, par exemple. C'est quand méme plus
classe, surtout lorsque ¢a s'écrase sur un type
qui cherche les crosses.

Magic Mayhem: The Art of Magic parle
principalement de cette magie-la, celle qui
décoiffe a plus de 1000 degrés ! Ga sera ni plus
ni moins la suite d'Arcanes, jeu fort sympathique
sortiily a prés de trois ans. Comme son
prédécesseur Magic and Mayhem, ce volet
sera plus qu‘un simple jeu de réle. Le principe
est assez proche de ce qu'on a pu voir dans
Dark Stone, sauf que ¢a ne se limitera pas au
coté « rilistique » du jeu. lci, tout un aspect
tactique sera & exploiter, tant par le nombre de
personnages que I'on pourra diriger que par le
nombre et le type de compétences et de magie
offerts.

On devra, une fois de plus,
sécuriser les sources de mana
dispatchées sur la carte
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Lintrigue restera trés « banale » puisqu'elle
nous plongera dans un monde meurtri par des
forces obscures, qu'il faudra combattre
en usant de ce fameux « Art de la Magie ».
On commencera en novice, pour finir en maitre
des arcanes, avec tous les avantages que ¢a
comporte, en puissance des sorts comme en
nombre de compagnons a posséder. Un aspect
intéressant du jeu résidera dans la gestion de
I'alignement, puisqu‘on devra éviter de sombrer
dans le Mal. Lensemble estvu de haut, en 3D,
ce gui permet pas mal d'interactions entre le
décor et les effets des sorts. Par exemple, il sera
prévu de faire cramer les foréts, pour peu
qu'elles regorgent d’ennemis. C'est sur une
trentaine de mondes-cartes que l'on
progressera, dans cette aventure médiévale
fantastique, ol une trentaine de sorts
permettront de faire face aux soixante ennemis,
tous différents. Il y aura donc de quoi faire |
Et puisqu’un bonheur n'arrive jamais seul,
on pourra bien sir se faire des tours
de Magie sur le Net, & raison de quatre joueurs
par session.

PeTe BouLE

Les effets pyrotechniques
de la magie utilis

i
aussi les




e un 2™ DVD avec :
Making of
Interviews
Bandes annonces

o un livret exclusif
* des menus animes

| Qualité cinema

- La bombe de Spielberg
en DVD

* Son 5.1

e Image 1.78
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il faut sauver Ie soldat ryan

UN DOUBLE DVD HISTORIQUE ! Retrouvez
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ce film mythique récompensé par 5 Oscars *, dont celui du Al <,
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meilleur réalisateur pour Steven Spielberg. Et découvrez un
deuxieme DVD contenant le making of, des interviews et les

filmographies des acteurs, ainsi qu’ un livret exclusif présen-

tant les notes de production. y

Paramount le Géant du [:mema aujourd’hui en DUD EEA -VF’ |




De la-haut, docteur Hibou chaussa ses lunettes et Emper ar

observa la scene de ses yeux tout ronds. « Et ca?

c'est quai ? », demanda la petite Delphine.
« Ca, c'est mon nombril », répondit Pinpin I'ourson a e
en rougissant.
« Qooh... et ¢a ? », demanda f D

Delphine, désignant sa grosse ar u ” e
Ca, c'esttrop puissant: Westwood va
nous renvoyer sur Arrakis. Des
années aprés le fantastique Dune 2,
le pionnier des jeux de stratégie temps B8
réel, le studio américain vient en effet |
d'annoncer Emperor: Battle for Dune. :
La grosse nouveauteé, ce sera le passage intégral a la 3D, avec un moteur
graphique qui s'annonce particulierement musclé. Emperor devrait
notamment proposer une centaine de missions qui se joueront avec I'une
des trois factions du jeu (Ordos, Atreides et Harkonnen), la possibilité de
s'allier avec des sous-factions comme les Fremens ou les Sardaukars,

et une nouvelle couche stratégique qui permettra de gérer son armée
al'échelle de la planéte. Tout ce bonheur prévu pour la fin 2001,

AN
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En attendant, vous pouvez patienter avec ces quelques photos d'écran, ou
la premiére vidéo du jeu que vous pourrez télécharger sur www.joystick.fr.
- -]

Aux Etats-Unis, nombre de personnes ont des métiers bizarres, inconnus
dans notre belle contrée. Ainsi, les cursus de peinture sur chiens ou de
sculpture de fromages sont boudés dans nos universités. Il en est de
méme pour les squatters de noms de domaines qui, par définition,
tentent de s’approprier les URL de marques ou de sociétés connues mais
en versions mal orthographiées. C'est ainsi que |'on trouve des trucs du
genre www.licrosoft.com ou youhou.fr. John Zuccarini, avait enregistré
des milliers de domaines de ce type et vient d’étre condamné a payer

37 millions de francs de dommages et intéréts lors d'un proces contre

le www.electroniqueboutique.com. Il lui a été notamment reproché de
profiter de la bétise et de la crédulité des gens, ce qu'ont pourtant fait en
toute impunité les vendeurs de pin’s, de toupies lambada et d'i-mac.

On l'a presque déja oublig, le vilain
Mafiaboy, ce jeune adolescent canadien
accusé d’avoir mis sur les genoux, en
début d'année, quelques-uns des plus gros
sites web du monde comme Yahoo,
Amazon, CNN ou eBay, grace a des
attaques informatiques. Jugé devant un
tribunal pour mineurs, il a d'abord plaidé
non-coupable des soixante-quatre chefs
d’inculpation lancés contre lui, mais le
vent devrait tourner. D’apreés les derniéres
rumeurs, le piratin pourrait finalement
plaider coupable en échange d'une
certaine indulgence de la part de
['accusation. En cas de délit informatique,
la Loi canadienne prévoit que le

e Tl Des nouvelles de Mafiaboy

meute de caribous au grand galop.
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nsane aurait normalement da faire I'objet d'un
test, ce mois -ci. La raison de son changement
de statut est bien simple : sa vocation est
clairement le multijoueur. Et ne disposant que
d'un seul CD, nous n'avons de fait pu tester que
le mode solo. Impossible dans ces conditions
d'attribuer une note honnéte a Insane.
Effectivement, il s'est vite avéré que le mode
solo n'estla que pour « entrainer » le joueur, et
qu'il devient trés vite lassant par sa répétitivité
(de plus, I'lLA. des autres concurrents n'est pas
fantastique). Voila pourquoi nous attendrons
le mois prochain pour vous donner notre avis
définitif sur ce jeu, dans la rubrique réseau.
En attendant, nous allons quand méme vous
parler de la technique et du gameplay.
Ce dernier consiste ainsi en une compilation
de divers modes de jeu en réseau : Capture
de drapeau, Course tout-terrain avec passage
de waypoints, mode Destruction (vous devez
tenir une position le plus longtemps possible, ou
percuter vos adversaires pour faire des points).
Les véhicules, au nombre de 20, sont tous
destinés a la conduite hors-piste, etvont de
3 aBroues: pick-up, jeeps, camions, etc.
Ceux-ci, bien que loin d'étre extraordinaires
sur le plan de la modélisation, ont néanmoins
« une bonne gueule » quiles rend attachants.
Les suspensions bougent trés bien, les
carrosseries se déeforment en cas de choc,
des éléments s'arrachent lors des tonneaux.
Et des tonneaux, vous allez en faire, car une
grande partie du challenge sera de contrdler
les bonds et rebonds de vos engins. Les voitures
sont ainsi trés amusantes a maitriser.
25 environnements sont présents (campagnes,
déserts, neige, iles, etc. Un éditeur de circuits
est également disponible), tous plus ou moins
vallonnés et fournis en objets (végétation,
animaux, maisons, etc.). La encore, on ne peut
pas dire qu'ils soient superbes, mais
ils possedent un style qui est loin d'étre
désagréable. Moyen-bien, si vous préférez. Pour
finir, le moteur 3D estincontestablement un gros
gourmand, et les petites machines vont souffrir
pour afficher une résolution potable. Reste
maintenant a voir ce que le moteur réseau a dans
le ventre, mais ¢a, ce sera pour le mois prochain.
FISHBONE




D'aprés FGN Online, des membres du gouvernement allemand seraient furieux
qu’'un jeu vidéo, édité par Davilax, montre I'immeuble du Reichtag se faire
attaquer par des milliers de monstres venus de I'espace. Si ces gars-la sont

On en apprend de plus en plus sur Battlecruiser Millenium a mesure que le temps avance. Par
exemple, les commandants du vaisseau pourront, grice a I'utilitaire Game Commander 2 (livré
avec le jeu), donner des ordres d'une maniére vocale. Tiens, je viens de recevoir le courrier de
I'auteur du jeu a propos de la demande que j'avais faite pour participer au béta-test. Tiens, le
développeur me réclame une somme d’argent pour m’envoyer le CD de la béta. Tiens, qu'il
fasse comme si je venais de téléporter dix lingots dans son salon.

Meétem[JSY/COSE

Un anglais de soixante et un an, Robert Moss, qui s'est fait transplanter un cceuril y a
trois mois, a donné son organe moribond a un musée de la science de Londres. Ceci
dans le but de sensibiliser les gens d la pénurie de dons d’organes, mais aussi parce qu’il
manquait de place sur sa commode. Ca doit étre drole de voir son cceur en dehors de
son corps. Tiens, ¢a doit étre encore plus dréle aprés une greffe de cerveau.
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* Onespéraitde la version Counter-
*® Strike 1.0 qu'elle serait la der des
g ders. Que nenni. La version 1.1 est
déja annoncée. Ala demande des
joueurs etdes créateurs du mod,
elle corrigera quelques bugs et
reintégrera certaines animations
qui avaient été remplacées &
I'initiative de Valve. Ala question
« Qu'est-ce que vous vous
imaginez faire dans 10 ou 15

ans 7 », Gooseman, le pére de
Counter-Strike, a répondu: « Je me
vois dans des couloirs, poursuivant
les derniéres personnes qui posent
ce genre de question », Celui-la,
e c'estbien le pére de sonfils.

‘_VQI’SlOI’l éfinitive

furax, c’est tout simplement parce que I'immeuble a été filmé sans leur
permission, mais aussi et surtout parce qu'ils considéerent que le voir attaqué par
des extraterrestres est un sacrilége.

Suite a la réception de nombreux mails offusqués, je rappelle
a nos amis Elfes que U'article parlant de John Paul Tolkien
faisait référence a Bob Arctor qui confondait dans une niouze
Howard Philipp Lovecraft et Howard Paul. C’est terrifiant ce
que vous manquez d’humour, vous autres Elfes. Je plaisante.
Je fais remarquer qu'il s'agit d’une plaisanterie parce que
vous prenez tout de travers, vous autres habitants de la
Moria. Ouais Lorien. Pfff.

En chinggs,

Registrars.com permet désormais de déposer des noms de
domaines en idéogrammes chinois, japonais et coréens. Les
quelques centaines de millions d'asiatiques qui ne
connaissent pas 'alphabet latin pourront ainsi mémoriser
plus facilement les adresses Internet. Deux jours aprés
’ouverture de ce nouveau service, 450 000 demandes
avaient été enregistrées. Evidemment, on trouve déja un
gros tas d’escrocs minables qui s'empressent de déposer les
équivalents en langues asiatiques des plus célébres noms de
domaines déja existants.

Telex
Bioware va porter Baldur's Gate sur PlayStation 2.

sur lc parkmg d’unc dlscotbcquc
roumaine. Mais Bouboule ct la Girafe
avaient le caeur serré.

« Tde t'inquicte pas pour cllg, clle ¢st trés
sportive ! », dit Bouboule d’une

VoiE rassurantc.

C’estalors que les gnomes

des bois accoururent vers cug, trainant sur
leur charrette les restes calcinés de

Cﬁ)_,



es fondus de jeux de plateau - les vrais avec
des hexagones et des petites unités en carton -
ne peuvent que connaitre Avalon Hill.

Cette sympathique société est en train de finir
I'adaptation d'un des meilleurs jeux de combat
tactique surtable : Squad Leader. Le principe est
simplissime : vous commandez un petit groupe
de soldats lors de combats vous opposant aux
nazis pendantla Seconde Guerre mondiale.
C'estbasique, hein, pas de turbo-lasers,

ni d'extraterrestres en forme de poulpes... Juste
ambiance « [l faut sauver le soldat Ryan », films
de guerre et compagnie. N'empéche, avec
Squad Leader, vous allez vous embarquer pour
une gestion ultra-précise de la vie d'un soldat.
Vous serez chargé de materner chaque membre
de votre commando de maniére individuelle.

Ce qui peut s'avérer complexe car chaque
clampin aura ses forces et faiblesses, certaines
fondées sur des compétences techniques, et
d'autres sur des émotions humaines telles gue la

peur ou le courage. On connait et on aime bien
ce genre de soft qui s'apparente a la famille des
UFO etJagged Alliance. En début de partie, vous
monterez votre équipe en tapant dans un cheptel
de 300 gogos. Et c'est avec ces durs a cuire que
vous disputerez, en vue isométrique, les trois
campagnes proposées parle jeu:
Débarquement en Normandie, Bataille de Bulge
et Arnhem.

Comme sonillustre ainé sur plateau, Squad
Leader se jouera au tour par tour. En revanche,
certaines améliorations ont été apportées a
cette version informatique. Les soldats pourront
acquerir de I'expérience d'une mission a l'autre
etdeviendront progressivement plus balézes.
Chaque soldat aura son background propre,

ce qui nous permettra de nous attacher a eux...
et de regretter amérement une mort prématurée.
Enfin, il sera possible d'affronter 'L A. de
I'ordinateur. Parce que, sinon, Squad Leader se
jouera aussi en multijoueur. Jusqu'a deux
joueurs, qu'on nous promet. Ben quoi,

deux joueurs c'est déja le début du multijoueur.
IANSOLO




DANS LES ETOILES,
ATTENDEZ-VOUS
A UN REGIME SEVERE.

a teme se meurt, il est temps

de particr a la conguéte des
mondes paralieles pour devenir un
colon des temps futurs. Choisissez
votre site, demarrez avec un budget
de 100 millions de dollars et develop-
pez l'economie de StarPeace. Mais
attention laventure vous attend et
la pilule est parfois dure a avaler.

Ta’““
: . MonTE CRISTO
I POUR LES AFFAMES DE GESTION ET DE STRATEGIE

www.montecristogames.com

REFLEXION FAITE



d'aller voir un film de Lars
von Trier »

......

Dame Coquelicot et

Patrick le farfadet se, 4
tirérent alors une balle' "
dans la téte.

A Le moniteur
de dans

CINQ ANS

f

L’anti-aliasing en tri-sampling bilinéaire 16x16,

L . . t
secs on va en bouffer a toutes les sauces ['année
prochaine. Et pourquoi ? Parce que nos moniteurs

La CIA va enquéter sur 160 de ses employés accusés d'avoir utilisé un forum de discussion secret sont pourris, Oui, méme le Mitsubishi 19 pouces
installé sur le réseau interne de I'agence depuis plus de cing ans. Les seules informations que vous venez de vous offrir en vidant votre Plan
confidentielles qui y étaient divulguées étaient du genre « Parait que Brad sort avec Kelly, tu sais, d’Epargne Logement, c’est une daube avec des
la petite stagiaire du service Coup d'Efat ». Malgré ¢a, la CIA annonce déja qu'il y aura des vieux pixels tout épais. L’écran ultime
licenciements. Pour la petite histoire, ce sont les mouchards que I'agence installe aujourd’hui vient de chez IBM, et c’est un 22
systématiquement sur les ordinateurs de ses hauts responsables qui ont permis de découvrir pouces flat-panel a matrice active affichant une
I'existence de ce forum... densité de pixels deux fois supérieure a celle d'un
écran LCD classique. Utilisant une nouvelle
technologie a base d’aluminium, ce moniteur de
réve est capable d’atteindre le 3840x2400.

Les premiers exemplaires viennent d’étre livrés

a un laboratoire atomique américain, et les
suivants seront réservés a des applications
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Selon Data Corp, le volume moyen de mails
~envoyés chaque jour dans le monde serait
de l'ordre de 10 milliards pour cette année.
Et histoire de donner un peu plus le vertige,
5 e devrait passer a 35 milliards
nux _ entaurs de ['année 2005.

professionnelles comme 'imagerie médicale.
Pour jouer a Counter-Strike dessus, @ moins
d’étre vraiment pété de thunes, faudra attendre
un peu. Le prix de ces écrans ne devraient pas
entrer dans le domaine du raisonnable avant au
maoins cing ans.
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DRACULA 2 NECRONOMICON GENESYS |

Un jeu d'aventure pour les
mordus de Dracula. Percez
enfin le terrible secret de
Dracula 'dans une nouvelle
aventure niche en surprises !

PC - PSX - MAC -

L'aventure au cceur de
l'univers mysterieux de HP.
Lovecraft. Osgrez-vous
affronter le retour des morts
sur terre et braver
'epouvante 2

PC - PSX - MAC -

Apres Croisades et Vikings,
vivez |'extraordinaire aventure
de 'Humanite. Un jeu
historique presente par
Jeanne Moreau.

PEAMAC - DVD-ROM

DVD-ROM

s DVD-ROM

CANAL+
MULTIMEDIA

) 2000 Index, France Télécom Multimédia Edition, Canal+ Multimédia, Cybele Productions, Multimédia Productions, Galiléa. Tous droits réservés.

Jeux en vente en magasins specialises et en grandes surfaces.

, Je souhaite recevoir GRATUITEMENT le catalogue des produits wanadoo edition,

ainsi que la démo des jeur™ : [J NEcronomicon, [ pracula z, [J genesys.
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Parker Davis d'Activision,

Parker
Davis

producteur de Call To Power I,
s'est préte au jeu des
questions/réponses sur le

gameplay de ce soft trés attendu.

Call To

V/ par Bob Arctor
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® _  Jovsmick : PARMI TOUTES LES CHOSES QUE VOUS VOULIEZ
® iMPLEMENTER DANS CTP2, Qu'AvEZ-VOUS DO ABANDONNER

®  ENROUTE?
Parker Davis : Il a fallu sacrifier quelques modes multijoueur
comme le Hotseat et le jeu par e-mail, car nous voulions
consacrer ce temps a l'amélioration des autres modes Réseau.
On voulait aussi implémenter des i
carte détaillée pour chacune d'ellg§, ainsi que des batiments
en 3D. On a aussi d laisser tombef une chronologie
graphique des différents événemelfits ol auraient figuré aussi
bien les dates que les merveilles qli auraient été construites.
Ilyavait aussi un journal qui prés@ntait toutes les nouvelles
importantes survenues pendant leffeu, ainsi qu’une interface
variant avec le temps et 'ethnie.

REPRESENTER LA ZONE D'INFLUENCE DE
IDEE. MIAIS POURQUOI NE PAS L'AVOIR FAIT D'UNE FACON PLUS
GRAPHIQUE, PAR EXEMPLE AVEC UNE VILLE S'ETENDANT A PARTIR DE SON
CENTRE, PUIS GRANDISSANT AVEC SA BANLIEUE SUR LA CARTE POUR
REPRESENTER SA TAILLE REELLE 7

C'est marrant mais, en fait, nous v@iulions que la ville s’étende
au-dela d’une seule case, transforflant tout ce qui était autour
en zones industrielles, commercialgs, résidentielles. On a
abandonné l'idée surtout a cause gk la confusion graphique
que cela pouvait engendrer, et du pews

entrainait dés qu’une unité se trouvait dessus.

VILLE EST VRAIMENT UNE RICHE

CTP2 INTRODUIT U'IDEE DES FRONTIERES, CE QUI EST UNE BONNE CHOSE.
EN REVANCHE, N'EST-IL PAS ANORMAL QU'UN LEADER BIEN ARME NE
PUISSE PAS INTERDIRE AUX AUTRES JOUEURS DE PENETRER A LINTERIEUR
COMME ILS LE VEULENT, ET VRAIMENT LES BLOQUER ?

En effet, on n'y a pas viaiment pensé, mais si cela avait été le
cas, on aurait trouvé cela trop compliqué. D'une certaine
facon, cela enléverait la stratégie du jeu et rendrait moins
nécessaire de fortifier et de garder vos frontiéres. Cela
représente une bonne partie du challenge.

VERRA-T-ON DANS CTP2 UNE AUTO-UPGRADE DU GRAPHISME DES
UNITES, POUR EN FINIR AVEC L ANACHRONISME DES PYGMEES QUI LUTTENT
CONTRE DES BOMBARDIERS STRATEGIQUES ?

Nous n'avons aucune upgrade automatique de ces unités, mais
bien avant d’en arriver a ce niveau, les unités deviennent
obsolétes au fur et 2 mesure que vous avancez en technologie.
Mais j'aime bien l'idée de garder des unités un peu vieillottes
pour servir de chair a canon.

AU LIEU D'ENLEVER LA PARTIE SPATIALE DU JEU, NE POUVIEZ-VOUS PAS PLUTGT BOSSER
DESSUS POUR MIEUX LINTEGRER A CTP 7 PENSES-TU QUE LA COLONISATION DES
OCEANS EST UN CHALLENGE AUSSI EXCITANT QUE LA CONQUETE SPATIALE 7

On a trouvé que la partie spatiale de CTP1 était vraiment en trop et que
la balance du jeu en souffrait en fin de partie. Linterface pour aller de

pas que ga valait le coup en termes de gameplay. Pour nous, le sujet
de CTP tourne autour de |'Histoire et de ['histoire de la Terre elle-méme.
On voulait aussi avoir une partie futuriste encore crédible.

AU LIEU DE DEVOIR TRANSPORTER VOS UNITES D'UNE REGION A UNE AUTRE DE VOTRE
NATION CASE APRES CASE, POURQUOI NE PAS UTILISER LES PORTS ET LES AEROPORTS
POUR AUTOMATISER LE PROCESSUS ?

La stratégie dans CTP2, c’est aussi la fagon de bouger les unités sur une
carte. Les choix que vous faites lorsque vous dégarnissez des défenses
ou que vous vous rendez dans une certaine partie du monde auront

des ramifications stratégiques. Mais nous avons des améliorations pour
les ports et les aéroports qui servent a ravitailler les avions pour

les premiers, et a améliorer le commerce pour les seconds.

QUELLES SONT LES DIFFERENCES ENTRE LES UNITES DE CTP1 ET CTP2, AU NIVEAU DE
LEURS CARACTERISTIQUES ?

Ily a deux nouveaux attributs : un pour l'armure, un pour les dégats.

On les a introduits pour rendre notre modéle de combat plus précis et
pour prévenir les affrontements irréalistes qui arrivent lorsque des unités
primitives se mettent a attaquer du high-tech. .2*
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Messenger Service

Grace a son micro casque et a son pad de controle, le SideWinder

Game Voice permet de dialoguer a plusieurs en direct-live (equipe

et/ou adversaires) et de lancer ses commandes d'action via la

reconnaissance vocale.
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Contrairement au troisieme
opus de Tomb Raider : la
combinaison reflétera ici les
lumiéeres d’ambiance et ne
sera pas seulement

« teinte »

ara Croft, la femme de silicone revient.
Remarquez, ga fait déja un moment qu'on
I'annonce, mais bon, 13, ¢’est pour de vrai. Alors,
est-ce enfin I'Ultime « Tomb Raider » 7

La réponse est« oui »... Tomb Raider V: surles
Traces de Lara sera |'ultime Tomb Raider sous sa
forme actuelle. Les histoires de Lara sautant de
bloc en bloc etréunissant les pieces de ses
puzzles Ravensburger seront enfin terminées.
Aprés avoir tué Lara, Tomb Raider va enfin mourir.
Cane veut pas dire qu'on n'en entendra plus
parler, attention hein ! Core Design travaille déja
sur une suite et nous annonce un jeu nettement
plus rdle-aventure. Mais cela veut surtout dire

que le genre, comme on I'entendait jusqu'a
présent, joue ici son dernier opus.

PRINCIPAUX RAPPELS
DES TITRES DE CETTE EDITION

Méme siles héros dans e jeu ne le découvrent
que maintenant, je tiens a vous rappeler que nous
fétons aujourd’hui le premier anniversaire de la
disparition de Lara Croft, la célébre exploratrice.
Toutes les personnalités qui ont connu Lara,

de loin comme de preés, voire « bibliqguement »,

se sontréunis autour d'une table, afin de se
sustenter dans leur chagrin, a grands coups
d'Apéricubes, d'alcools forts et de souvenirs
emus.

Ainsi, aprés une cinématique présentantle
narrateur, on plongera dans lesdits souvenirs et
on prendra les commandes pour reconstituer les
faits. Entre ces quelques cinématiques signées
Ex Machina, on se retrouve a diriger la Miss a
Rome, dans une base sous-marine russe rouillée,
en Irlande et dans unimmeuble beaucoup trop
high-tech pour étre honnéte. Chacun de ces
différents niveaux représente a lui seul une
maniére particuliére de jouer. A Rome, on se

Faire
'andouille sur
un cable fera
partie des
nouveautes.




retrouve dans un Tomb Raider on ne peut plus
classique. Dans la base a la Mourmansk, ol des
cadavres gisent partout partout, le ton esttrés
« X-Files ». En Irlande, Lara, qui n'aura que 16 ans,
n'est armée que de son seul courage. Dans
I'immeuble high-tech, enfin, il faut faire preuve
d'autant de discrétion que de puissance de feu
_pour s'en sortir. Tomb Raider V : sur les traces de
. Lara est donc spécialement étudié pour ratisser
large en matiére de gameplay.

QuoI DE NEUF ?

- Que du vieux... Bon, pas tout a fait mais, comme
d'habitude, il ne faudra pas s'attendre & une trés
nette amélioration, voire a une transformation de
moteur dans cette version. Les derniéres
élucubrations de Lara ressembleront
énormément a celles qu'on a pu observer dans la
Révélation Finale. Certes, la nouvelle mouture du
moteur nous offrira un jeu beaucoup plus fluide,
avec des décors plus riches, des éclairages plus
dynamiques et dotant les ennemis d'une L.A. plus
évoluée. En dehors des nouvelles armes et

gadgets, quelgues mouvements et attitudes
inédits font leur apparition : on peut marcher
sur une corde raide et fouiller tiroirs et
placards. Cela dit, ma fille Clara n'a pas cing
ans et ca, elle sait déja le faire

(je parle d'ouvrir les tiroirs et fouiller les
étageres, parce que I'aspect funambule,

elle n'est pas encore au paint).

Pourle reste, ¢a va étre un peu plus dépaysant.
L'Egypte n'étant pas au goiitdu jour,

on changera de milieu en méme temps que de

niveau et le tout nous rapprochera plus de ce
qu'on a pu voir dans le troisieme tome des
aventures de Lara. On espére quand méme que,
cette fois-ci, ce sera nettement plus jouable.

110 72
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Manifestement, ce dernier volet s'annonce
comme un requiem de la série avant de passer
a quelgue chose de totalement nouveau.

Et puis, balancer dans la version PC un éditeur
de niveaux n'est-il pas significatif du fait de
vouloir en terminer une fois pour toutes avec
de vieux outils datant de la « vieille »
PlayStation 17

Ily a une certitude : Tomb Raider Vva
définitivement séparer fans et détracteurs de
la série. Suivre les traces de Lara n'intéressera
gue les fanatiques, le genre de débi... oooops...
de joueurs préts a retenir par cceur les noms,
adresses et numéros de sécu de tous les
personnages des épisodes précédents, Mais
retrouveront-ils le souffle de I'aventure 7 Rien
n'est moins siir. Réponse prévue pour le test.

Pete BouLe




,“'! ;’m == ette fin d'année est un vrai cadeau
\ = pour les trekkies en folie : on ne
iRt ¥ | compte pas un seul mois sans la
B S sortie d'un « Star Trek ». Shoot action, combat
T spatial, presque tous les genres y passent. Pour
leurs étrennes, les fanas de la série retrouveront,
dans ce second volume de Starfleet Command,
leurs vaisseaux préférés et quelques inédits.
Ce volet reprendra le principe du premier : vous
débuterez en bas de l'échelle en commandant
juste quelques petits engins en vue extérieure,
Au fil des missions, vous prendrez petit a petit
du grade et accéderez a la gestion de nombreux
autres navires. Plusieurs races ont été ajoutées,
histoire de mettre un peu de piment. Ainsi, vous
pourrez aussi bien combattre au service de la
Ligue Mirak que du Concordium Interstellar et
revenir plus tard a l'Enterprise pour défendre
votre patrie, Plusieurs campagnes sont prévues
pour vous offrir un vaste apergu du monde de
« Star Trek » et une durée de vie presque aussi
longue que la série. Mais il ne faut pas oublier
que le produit est issu du jeu plateau, et qu'il
peut se révéler un peu complexe pour le grand
public. Sa durée de vie en découlera directement,
et surtout son intérét. Méme si l'interface semble

STAR TREK - STARFLEET COMMAND VOLUME
EmPIRE AT WAR

retravaillée, elle sera loin de permettre a M. Tout
le Monde de s’y plonger illico. Mais si vous en
étes a acheter les oreilles de M. Spock aux
enchéres, vous n‘aurez aucune objection a lire

et a relire le manuel pour essayer de manier

vos engins correctement. On nous promet que

la partie la plus innovante concernera le mode
multijoueur. Un systéme tout neuf a été instauré
pour mettre a jour l'univers ol s"affronteront les
joueurs. Les empires s'étendront ou disparaitront
en temps réel, en fonction de leurs actions et de
leurs combats. Il suffira de vaincre un adversaire
pour aussitot voir l'influence d'une nation
reculer. On attend tout ca en version finale.
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parait que la pizzeria est, avec la
créperie, l'une des activités les plus
rentables dans le petit monde de la
restauration a deux balles. En tout cas,

nos amis les jeux de Sim Pizza doivent étre
drolement rentables. Faut voir avec quelle
régularité métronomique ils continuent a
arriver tous les ans. Or, voici donc Pizza
Connection 2, le dernier en date. Je fais mon
dégodteé la, mais j'avoue avoir gardé de bons
souvenirs d'un certain Pizza Tycoon, sortiilya
quelques années.

GENRE :

Pizza Connection 2 devrait rassembler tous les

ingrédients du genre. A la téte d'une pizzeria,
DEVELOPPEUR
SORTIE PREVUE

Hire personnel

Congratulations! You are now the proud owner of your first restaurant. A
rented restaurant has already been supplied with all of the necessary

’ equipment such as seats and an aven. All that is missing is the personnel, then
you can start doing business. You will find people looking for a job at the
Employment Dffice. To go there, click on the City Administration. The fastest
way to find that is to click on the white paragraph sign on the general map.
Now click on the City Administratian.

Hot Oven

Demand

Mission:

London

| You begin your life as -
! lnnh#yn - a successful
pizza chef. Your boss
sits in New York and
has selected you >from
the many applications
to be his new reglonal
manager, Since the
English are infamous
for having no taste
where foad is
concerned, you
shouldn't have too
much of a problem
conquering the city
with your tasty pizzas,

ik

o ; b
4 \ A L N :
. Use this button to start the next campaign.
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I Mission starten 1
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Seleet plaver character |
que dis-je ?, d’'une multinationale de la pizza, QIH (4] Clarsctaristics: i
vous allez inonder le monde d’un flot e > S
ininterrompu d'huile pimentée et de pate fine. 4 Fye = < Gamio i
En tant que manager, il vous faudra gérer . :’;‘:ﬂ":' = : ::’:I‘;': : {
les stocks, coacher les employés et concevoir Ly RN ]
les recettes du menu. Pour vous développer, Player's name: <4 Gund B |1 Ewapisenm
vous jouerez le role de I'analyste économigue, . | |
afin d’étudier la demande et d'optimiser vos =
restaurants en fonction du comportement des
clients. Et comme on ne devient pas empereur o
de la double fromage sans casser des ceufs, | T:—;."%%

vous ne vous priverez pas de coller des batons
dans les roues de vos concurrents en
empoisonnant leurs restaurants et en les
rackettant.

Le graphisme de Pizza Connection s'annonce
fort réussi, avec un écran de création de pizza
qui fait saliver d'avance. Le nombre
impressionnant d'options et de commandes
devrait aussi ravir les amoureux de Sims en
tout genre. Bref, s'il ne joue pas la carte de la
nouveauté, Pizza Connection 2 devrait assurer
la reléve dans le créneau tant convoité du Sim
Pizzaollo.

ian




8 modes de jeu multijoueurs délirants,
quelque 20 véhicules tout-terrain et 30 environnements .
pour cartonner, écraser et vous frayer un chemin vers la victoire,
de 1000 espaces grﬁce au générateur d'environnements ultra § 3 d'utilisation.
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| njeu de bateaux. Un jeu de bateaux
russes, qui plus est. Age of Sails II

! compte nous faire revivre le temps
de la marine a voile avec plein d’hommes torse
nu, et plein de boulets. Comme a Joystick.

J'ai toujours révé de la marine a voile. C'est le
coté historique et maritime qui m'attire, mais
j'ai toujours été un gars ennuyeux. A part tous
les trucs imbitables de simulation de vol
auxquels je m'adonne, je suis aussi un grand fan
des reconstitutions de conflits maritimes. Bien
peu de jeux de ce type existent, mais parmi eux,
on trouve l'antigue Wooden Ships et Iron Men
(tiré du boardgame papier du méme nom), et
Age of Sails premier du nom.

Et voila que débarque d’on ne sait ol Age of
Sails I, la suite du « pas si terrible » jeu de
Talonsoft, 'éditeur des wargames les moins
originaux de ces derniéres années. C'est donc
avec une certaine appréhension que j'ai lancé le
jeu, en me demandant si j‘allais avoir droit a une
mer oil flottaient des hexagones par milliers ou
3 un truc assez faiblard techniguement. Et puis,
oh surprise ! le moteur graphique du jeu est une
belle réussite. Renseignements pris, AOS II ne
tourne pas sur autre chose que le Storm Engine
des studios Akella qui a servi entre autres choses
a développer Sea Dogs (voir la béta-version

dans ce numéro). Décidément, ces
développeurs russes sont des grands fans de la
marine a voile. Tiens, Akboo aussi puisqu'il vient
de marmonner « C'est trés étrange, mais tout ces
jeunes mousses briquant le pont en plein soleil,
et luisant de sueur et d'embruns, m'excitent ».

A premigre vue, les possibilités de ce moteur i
appliqué au wargame sont assez originales : '
d'abord, le tout est assaisonné a la sauce Direct
3D, ce qui permettra, outre quelques jolis effets,
de conserver une bonne fluidité avec un grand
nombre de navires sur I'écran. En effet, AQOSII
est capable de gérer une armada

d’une soixantaine de navires, bien plus qu‘iln’en
faut pour aller pécher la crevette. Le moteur 3D
assure un champ de vision tout a fait optimal en
toutes circonstances : on zoome, on fait pivoter
sur 360 degrés le terrain de jeu en

un tournemain, c'est rapide, c'est utile.
Contrairement a d'autres jeux de la sorte,

les scénarios pourront enfin se dérouler

aux abords des terres ol le joueur devra parfois
affronter le tir des fortins. Le jeu se déroule

en temps réel, se débarrassant enfin du mode
tour par tour qui devenait tout a fait inutile dés
lors que 'on controle un petit nombre d'unités.
Ce mode est dailleurs parfois assez déroutant.
Sur certains vaisseaux, les canons mettent sept
bonnes minutes a se recharger, ce qui donne
l'impression que les dieux nous ont oubliés,

Si cela n’était en aucun cas choguant en jeu par
tour, ici, on se demande toujours quand on va
enfin bien pouvoir faire feu. Age of Sails IT
propose un grand nombre de scénarios
historiques. Bien entendu, ces derniers sont
garnis des navires eux aussi reconstitués d'aprés
les données de L'Histoire. Au menu, des illustres
conflits franco-anglais, américano-anglais, ou
aztec-vietnamiens.

L'une des autres grosses surprises de Age of Sails
1T concerne le jeu a plusieurs, puisqu'il sera
possible de s’éclater entre copains marins a

32 sur un LAN ou via le Net pour se refaire du
Trafalgar ou de 'Aboukir juste avant le diner.

Bob Arctor.
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AUX GROS APPETITS !

ttention, méme equipé comme un

vrai pro de la bourse : bureau virtuel,
outils danalyse. services particuliers d'un
analyste, dun avoat. d'un espion. le
marché reste redoutable pour tous.
Jouable en réseau jusqua B joueurs, du
neophyte au veritable trader, il faudra
avoir les dents longues pour atteindre les
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' ans Crime Cities, on incarnera un
| policier d'élite en mission secréte, ;
| un mec avec une grosse paire de [
couilles facon Donnie Brasco. Objectif :

se faire passer pour un mercenaire sans pitié
en acceptant des missions plus ou moins
légales, ceci afin de gagner la confiance des
membres de la Mafia, et si on survit jusque-la,
découvrir qui est le cerveau de cette
organisation. Evidlemment, on ne pourra
compter sur personne, on sera seul face a la
mort et blablabla. L'univers de Crime Cities
promet d'étre assez original. Au niveau de
|'ambiance, ca devrait ressembler a du « Blade
Runner », mais ¢a se déroulera dans un décor
rappelant la scéne de la poursuite en taxi

du « Cinquieme Elément ». On y dirigera une
sorte de voiture volante, en vue interne ou
externe, et on évoluera au milieu du trafic,
entre des buildings gigantesques. Les missions
se dérouleront en continu, sans temps de
chargement, sur des cartes qui s'annoncent
pourtant gigantesques puisqu'elles
modéliseront entierement trois villes
futuristes. Les objectifs de ces missions seront
assez classiques : il faudra par exemple buter
tel bonhomme dans son véhicule, escorter des
call-girls, servir de chauffeur pour un hold-up,

CRIME

ou bien louer ses services au plus offrant
lorsqu'une guerre des gangs éclatera.

Pour chaque mission réussie, on gagnera une
petite liasse de billets qui serviront a améliorer
la vitesse ou le blindage de sa caisse et a lui
mettre plein de gros canons dessus. Vous le
voyez, Crime Cities s'annonce comme un shoot
30D bien classique, avec tout ce qu'il faut pour
faire un jeu honnéte.

ackboo
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Micro-Hebdo N® 131 du 19 octobre 2000

dans

Tests réalisés par Labo Groupe Tests et publiés

= 3 H par mois et seulement 28 centimes la minute supplémentaire. **

1F

*1 forfait par foyer

LA VITESSE
CA SE PAYE:

]

FORFAIT DECOUVERTE

SYSTEME D’ACCES
RAPIDE A INTERNET

Finis les encombrements, découvrez I'accés fluide a toute heure grace au
Systeme DIF (Distribution intelligente des flux) et profitez de I'offre Découverte :

acces gratuit et 1F les 3 premiéres heures de communications par mois*.

OFFRE SANS ENGAGEMENT. Appelez-nous cela ne codte rien.

Demandez votre kit de
connexion gratuit au

( 0805 02 5000 )

www.freesbee.fr

L

freesbe

L' ACCES INTERNET RARIDE ET GRATUIT

freesbee est classe N°1 pour la 3° fois consécutive aux tests MiCPO-HEde <

Pour la troisieme fois consécutive, Micro-Hebdo, magazine de référence dans la presse informatique et internet, consacre freesbee
premier fournisseur d'acces Internet (FAI) parmi les douze principaux acteurs du marcheé francais. Ces tests sont réalisés tous les six mois
sur la base de critéres fondamentaux : les performances (rapidité, di ;
la gualité du kit de connexion, les services proposés, les

lité réseau, capacité de téléchargement...),
et enfin, la qualité de la hotline.
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4 umm, voila un jeu qui devrait vous
| rappeler de bons souvenirs. Non, ne
cherchez pas, c’est le premier
épisode mais son graphisme et son moteur
vous raméneront presque aux débuts de la
stratégie temps réel, la résolution en plus
(1024x768). Ah, Dune 2, Command &
Conguer... Mission : Humanity devrait donc
offrir le méme type de missions et d'unités.
A priori, rien de bien complexe.

Deux espéces, une humaine et l'autre alienne,
s'affronteront pour la suprématie sur 'espace.
Vous devrez envahir planéte sur planéte en
construisant des mines, a partir de votre
vaisseau mére, pour exploiter les ressources
minérales, et des unités pour combattre le
concurrent. Les affrontements semblent assez
bourrins. Sur la version que j'avais, les ennemis
attaquaient sans aucune tactique, envoyant
leur production directement au fur et a mesure
qu’elle sortait de la caserne. Enfin, ne soyons
pas trop durs, peut-étre que d'ici janvier,

le soft sera amélioré.
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SORTIE PREVUE

‘ai la grippe. Mal partout. Mal au cou,
aux articulations, au dos. J'ai chaud,
B jaifroid, j'ai chaud, j'ai froid. Par ma
fenétre, je vois le dehors : c’est la tempéte, et les
parapluies se retournent. C'est bon de resterau
chaud a béta-tester ce jeu. Il s"appelle Airfix
Dogfighter. Il me replonge en enfance. Il suit
exactement le méme principe que MicroMachines :
c’est un simulateur de jeu d’enfant. Cette fois,
on ne joue plus aux petites voitures, on joue aux
petits avions, La oll le gameplay est vraiment
réussi, c'est que ca n"est ni un simulateur de vol,
ni un simulateur de radio-modélisme : on dirige
cet avion exactement comme quand, enfant,
on tenait sa maquette entre le pouce et l'index,
en faisant « vrrrrrrrrrooooo » avec la bouche et en
rasant les murs, passant dans le lustre, sous les
chaises, en bombardant les bibelots sur |'étagére.
On retrouve exactement les mémes sensations.
Les collisions ne font presque pas de dégats,
on peut faire du sur-place. Tout se passe dans un
appartement. Votre base se trouve dans votre
chambre, dépliée sur la moquette. Des chars, sur
une chaise, sur votre bureau, la défendent. Le
camp ennemi... c'est la chambre de votre frére
(un craneur), au sous-sol. Ily a la chambre des
parents, qui renferme mille trésors... mais gare...
dans la cheminée, l'ennemi a stratégiquement

AIRFIX

disposé ses troupes. Ily a le grenier, le jardin.
Ilya aussi la salle de bain, lieu d'une sauvage
bataille sous-marine. Alors voila. Je suis heureux,
je joue, comme quand j'étais gamin et que j'avais
la grippe. J'harasse l'ennemi. Je rase une usine
(un moteur a vapeur, ce fameux jouet pour
enfants sages et riches, dont je révais). Je récolte
des munitions. Des crayons de couleur serviront
d'obus. Des pétards feront les bombes. Je récolte
un bonus de plus... un ailier apparait aussitét
pour me seconder... la grande attague peut
commencer... Mon petit frére n'a qu'a bien

se tenir ! C'est bon enfant sans jamais étre crétin.
Les briefings sont poilants : « Pilote ! Profitez de
cette accalmie pour détruire tous les vases de
Chine trés chers de votre mére ! »... Comment je
ne vais pas me géner. Aaah... ¢a sonne a ma
porte... ma mére justement ! Elle passe chez moi
me dorloter, m’apporter des médicaments. Comme
au bon vieux temps. Tout est donc parfait
aujourd’hui. Je m'en retourne a mon jeu, tout joyeux
et le nez débouché. Je bombarde quelques chars.
Vraiment planant. On oublie tout. Ona 10ans, 11a
tout casser. On se sent tout léger. Pt'ét les vapeurs
de Vicks. Ou alors celles de la colle a maquette.

pomme
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" Le meilleur jeu de stratégie temps réel de I'année”

Strategy Player Magazine
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“Un chef d'oeuvre, un jeu de stratégie temps réel s )
réellement prenant !" : =,
PC TEAM 91% : 1 NS

“La guerre en temps réel par excellence,une
finesse graphique absolument grandiose"
JEUX VIDEO.COM 17/20

“Un graphisme superbe, un spectacle son et lumiére
ans une Europe modélisee fagon Hollywood

PC MAX 9/10

“Sudden strike est I'un des meilleurs STR du moment
le genre de jeu sur lequel on passe des nuits blanches'
JEUXMAG.COM 94 %

"Des nuits blanches en perspective, Sudden strike
possede tous les atouts d'un grand hit"
PC FUN 17/20

"Sudden strike est un grand jeu, techniguement
et tactiquement impressionnant”
JEUX VIDEO MAGAZINE 16/20

FAITES LA
GUERRE SUR:
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loups ! Il s'en est fallu de peu pour que Pro Rally
2001 soit en test dans ce numéro. Mais, a l'instar
de son grand concurrent Colin McRae 2, la béte
ne sera décortiquée que dans le numéro de
janvier. Ouverture de la parenthése. Les retards
de développement sontimpénétrables, c’est
bien connu. En revanche, rassurez-vous, cher
consommateur impatient : les deux jeux seront
tout a fait a I'heure pour orner les étals avant le
24 décembre. Parce que merde, faut quand
méme pas déconner avec ¢a. C'est pourquoi
nous nous bornerons aujourd’hui @ une news
sur le jeu, afin que les choses soient claires et
qu’une « béta-version » ne soit pas interprétée
comme un test de notre part. Fin de la
parenthése. La version dont nous disposons
aujourd'hui n'est pas encore finalisée, mais
toutefois assez avancée pour vous apporter
quelques précisions. Si votre mémoire est
correcte, vous devez vous souvenir d'une
certaine réserve émise a la fin du reportage d'il
y a deux mois, concernant le contréle des
voitures. Effectivement, des bugs intempestifs

avaient empéché toute possibilité de se faire
une idée de la chose. Eh bien, les programmeurs
ont manifestement remédié au probléme, carles
voitures sont aujourd'hui tout a fait
conductibles. A premiére vue, le gameplay sera
clairement plus orienté simu que Colin McRae 2,
la notion de « tout a la glisse » étant moins
poussée que dans ce dernier. Rappelons pour
finir que Pro Rally intégrera 24 circuits, 15
voitures, une école de pilotage, des
déformations dynamiques des véhicules, un
mode deux joueurs en écran splitté, et enfin
quelques effets spéciaux pas piqués des vers
(lumiére, particules). Test en janvier, donc.

JOYSTI
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REFLEXION FAITE

ATTENTION, UNE MAUVAISE GESTION

PEUT ENTRAINER
DES CRAMPES D’ESTOMAC.

uand on dirige une compagnie
aerienne il faut sattendre a tout
donc savoir tout faire. Bérer le personnel,
le timing. les vols. la maintenance des
avions mais aussi les menus a bord, sans
parler de la conourence déloyale. Avec
plus de 200 itineraires et 48 aeroports,
Jouable en réseau jusqua 4 joueurs, voici
de guoi assouwvir Ies gms appetits.

: . MonTE CRISTO
IS POUR LES AFFAMES DE GESTION ET DE STRATEGIE EEINCHHENEZI

www.montecristogames.com
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- LEXPERIENCE ULTIME DE STRATEGIE
SPATIALE 3D TEMPS REEL

#- Des galaxies immenses
entierement reconstituées dans leur

- moindre détail

¢ Un moteur graphique

~ révolutionnaire qui s'adapte a votre

configuration et permet un affichage
simultané de prés de 2350 vaisseaux

@ 75 types de vaisseaux, 3 races

- _ = -distinctes et 50 personnages

¢ Une intelligence artificielle
mtegl ant les notions d'aide et de -
cooperatlon au ceeur des batailles

¢ Une richesse graphique poussee a
0N maximum

& Un éditeur de niveau intuitif et
performant

¢ Jusqu'a 6 joueurs simultanément
via LAN, MODEM ou INTERNET

STUDIOS
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L —————
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www,.microids.com




T ;_TEGIE SPATIALE COMME
V.US_NE L'AVEZ JAMAIS VUE...

R

Jacob Viscero, ex-roi de la contrebande, est passager clandestin
sur le COPERNICUS. Son voyage de 13 longues années s'achéve
ici, sur la station spatiale DELIVERANCE. - :
Mais le monde habite=qui etait le sien n'existe plirs. ‘
Vous étes Jacob Viscero..

FNIRTE

JOURBLE EN
RESERU
SUR

Hor Line : 08 36 68 88 81 (2,21F mn) - 3615 Microids (2,21F/mn)
Copyright - © 2000 Micraids, Al Rights Reserved,




You Can't Miss!

JOYSTICK
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Gravis D DU Vel
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Ce nouveau joystick du canadien Gravis dispose
d'une panoplie classique pour ce niveau de prix:
quatre boutons et une molette des gaz.

En prime, on hérite d'un « bouton de précision »
qui, lorsqu’on I'enfonce, réduit la sensibilité du
joystick. C'est assez pratique pour des jeux
comme X-Wing Alliance par exemple, ony gagne|
en effet en précision sur les shoots a la longue
distance. Un petit gadget bien venu quifera
pardonner le bio-design violacé un peu pourri
de ce joystick d'entrée de gamme.

FABRICANT . GRAVI
SITE WERB © wharw, aravis. cory
PRIy : Environ 200 =RANCS
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Afterbumner
L' Afterburner est en fait un Top Gun Fox 2 Pro
accompagné d'une manette des gaz. On peut
utiliser les deux éléments attachés I'un a l'autre
(comme sur la photo) ou séparément. Sur le
manche, on trouve quatre boutons, un chapeau
a huit directions et un axe de torsion. La manette
des gaz comporte cing boutons dont quatre
accessibles par le pouce. Une commande de
palonnier bien pratique est située en dessous de
la poignée, et on peut choisir de I'utiliser & la
place de I'axe de torsion du manche grace a un
simple switch. On trouve aussi des détentes sur
I'axe des gaz pour signaler le passage au régime
moteur ralenti ou & la post-combustion, Le tout
s'installe en quinze secondes grdce a monsieur
USB et le systeme se programme trés facilement
par le logiciel Thrustmapper. LAfterburnern'a
pas la finition du Combo X36 de Saitek, dontil
copie trés nettement le design, mais vu son prix
et ses caractéristiques, les joueurs au budget

limité ne regretteront sdrement pas son achat.
FABRICANT : THRUSTMASTER

SiTe WEB : www.thrustmastercom

Prix : Moins be 500 F
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Dans la série « Je pompe le Dual Shock da la
PlayStation », voici le FireStorm Dual Power de
chez Thrustmaster. Ouaip, le nom fait peur. Les
caractéristigues : une croix directionnelle, une
tripotée de boutons programmables gréce au
logiciel Thrustmapper (quatre devant, quatre sur
latranche...), deux bitoniaux analogiques et deux
petits moteurs Force Feedback de technologie
Immersion pour faire vibrer le tout. Bon,
franchement, le retour de force sur le gamepad,
c'estun peu gadget et, en général, on le
désactive trés rapidement. Reste que ce produit
estd'excellente qualité, avec une prise en main

trés agréable et des contrdles précis.
FABRICANT : THRUSTMASTER

Site WEB : www.thrustmaster.com
PRix : ENviRon 330 F

Promedia2.1
Klipsch

Pour avoir une idée de la qualité d'un kit
d'enceintes, il suffit de procéder au test du poids.
Prenez une des enceintes et soulevez-1a. Sica
vous parait trop léger, c'est que c’est de la daube
Si ga vous paraittrop lourd, c’estque c'estde la
bonne came, comme dit Gana. Les Promedia de
Klipsch, elles, sonttrés lourdes. C'est normal,
elles sontremplies de THX. Le label THX fut créé
dans les années B0 sous 'impulsion de Georges
Lucas, qui en avait marre que la bande-son de
ses films soit gdchée par I'équipement audio

médiocre des salles de ciné. Evidemment, ces
deux enceintes et leur caisson de basses ne
délivrent pas la puissance sonore d'un cinéma
haut de gamme, mais au niveau du rendu, c’est
en théorie tout pareil. Testé sur du MP3 etdu
DVD, ce kit au design et a la finition exemplaires
s'estrévéle a la hauteur de nos attentes :le son
est quasiment parfait, d'une grande clarté, avec
des basses bien rondes et précises. Vu le prix,

vous me direz, ¢’est un petit peu normal.
ICANT . KLIPSCH

UTEUR : GENERAL RADIO'S

E-maAlL : galradio@aol.com

Prix : EnviRon 1800 F
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VIO
Aprés le Strategic Commander, dont nous vous
avions parlé le mois dernier, Microsoft continue &
proposer des périphériques PC innovants.

Ce Sidewinder Game Voice se compose d'un
ensemble casque-microphone etd'un module de
commande qui permet de régler les canaux de
communication. ||y a en a six: quatre qu'on peut
assigner a n'importe quel joueur, et deux autres
qui permettent de s'adresser a toute son équipe
ou & I'ensemble des joueurs. Le systéme est
assez bien fait car on peuttres facilement choisir,
qui on veut entendre et a qui on veut parler en
quelques tapotages sur ce module. On trouve
aussi un bouton Command qui permet d'assigner,
puis de déclencher une action grace auson dela
voix. Au final, on se retrouve avec une sorte de
Roger Wilco en plus musclé, trés facile a mettre
en place et a utiliser. Ceux qui ont I'habitude de
jouer online avec les mémes partenaires ou dans
un clan devraienttrés vite s'y mettre, car la
communication avec ses partenaires lors des
matches par équipes donne un avantage
considérable. Tiens, mon petit doigt me souffle
que vous pourrez gagner cet engin sur joystick.fr

au cours du mois de décembre (voir page 181...).
FABRICANT - MICROSOFT

SiTE WEB : w
PrIX : ENVIRC

gamevoice.com

N490 F

Normalement, ¢a devrait figurer dans la rubrique
Shopping de « Passion-Piscine Hebdo » mais, par
une astuce technique, ¢a se retrouve chez nous.
En effet, cetamusant gadget sappelle le Air
Racing, et il est destiné aux joueurs sur PC et
console. Ca se gonfle (avec une pompe, parce
qu'avec la bouche, Lord Casque Noiry a perdu
un poumon), on s'assoit dessus, on pose le volant]
sur la petite table prévue & cet effet et hop, on se
lance une partie de Grand Prix Legends. Le Air
Racing est censé simuler un baquet de F1, mais
personne n'y croira. Ce n'est pas confortable, la
table sur laquelle on pose le volant est trés
instable et, pour couronner le tout, la position de
conduite rend impossible I'utilisation d'un
pédalier. Comme mangeaire a pizza en revanche,
c'est parfait: on pose sa Spicy Hot One surla
table, on se cale dans le fauteuil en se penchant
un peu, et comme ¢a, on estsir de ne pas se
saloper la chemise en faisanttomber un
morceau de beeuftout gras.

FABRICANT : ALKANE

SiTE WEB

ww.air-racing.com
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«Slenclieuses »
On a pu voir fleurir sur les catalogues de
quelques magasins informatiques des
alimentations pour PC dites « silencieuses ».
Nous avons eu I'occasion de tester une de ces
fameuses alimentations, et le moins qu'on puisse
dire, c'est que ¢a ressemble a du beau foutage
de gueule. Alors, c’est vrai, ¢a fait un tout petit
peu moins de bruit. Sur e papier, la réduction
atteint les 10 décibels, mais dans les oreilles,
ca reste trés loin des promesses de PC
« virtuellement silencieux ». On entend toujours
le bruit du flux d'air, ce vieux vrombissement
grave qui rappelle un systéme d'air conditionné
des années 60. Le bruit est donc toujours 13,
etil est impossible de dormir a coté de son PC
allumé, a moins de s'enfouir la téte sous
I'édredon. Vu le prix de ces produits (30 4 40 %
plus cher qu‘une alimentation classique de
bonne gualité), investissez plutdt dans I'ablation
des tympans.

sNeuf

d
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DE LE JOYSTICK
EN FRANCAIS

Exploite les cartes 3D
gérant Direct 3D

Jeu majeur et Démo ou patch Au secours !
: it indispensable présents sur Nécessite
Exploite spécifiquement le CD-Rom une trop grosse
les cartes a base de 3dfx (Glide) configuration

Exploite les cartes 3D gérant
o 9, 50,60, 70} 80, G0
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STRATEGIE TEMPS

Shiny Entertainment,

un studio de développement
plus connu jusqu’ici pour
ses ratages ludiques (MDK),
a décidé d’attraper

le taureau par les cornes

et d’offrir au genre

de la stratégie temps réel
un gros morceau

bien épique.

REEL POUR TOUS JOUEURS

- PC CD-Rom

Reseau LocaL 5
INTERNET SERVEUR 5

JouasLe sun Pentium Il 500, 64 Mo Ram
EDITEUR INTERPLAY

DEVELOPPEUR SHINY ENTERTAINMENT ETATS-UnNis
TEXTEET vOIX VF




Des dieux, des monstres
et dles sorts

Je ne peux m'empécher de comparer les sorts du
personnage principal a autant d'habilités ou com-
pétences issues d'un jeu de role traditionnel. Ces
derniéres sont en effet trés variées et déclinées a
I'intérieur de la sphére d’influence du Dieu qui
vous les a offerts. En plus, chacune des créatures
invoquées possede des compétences ou des pou-
voirs magiques fue I'on pourra utiliser a sa guise,
décuplant ainsi les possibilités d’action sur le ter-
rain. Ici, pas question de faire une liste exhaustive
des sorts, la nature de ces derniers constituant
généralement une surprise de chaque niveau.

By

: : e

Cette sacrée Persephone aime g t‘

bien aider ses disciples en les lais- e

sant invoguer des pluies de gre-

; A . A
nouilles carnivores ou des Ents 3o %
qui protégent d'une sorte de ,‘“«‘\ 3

champ de force tous leurs alliés.

Pour tromper I'ennui, son magicien peut faire
pousser des ronces d'une centaine de métres de
haut qui projettent tout ce qui approche a quelque
mille pieds d'altitude.

X

du fun, puisqu’il accorde l'invoca-
tion du Jabberwocky (qui saute

sur place pour créer des tremble- &
ments de terre). Parmi les mor- W
ceaux de hravoure, on trouve t‘ i
I'éruption volcanique, le halo de 5
terre (qui entoure le magicien de rochers protec-
teurs) et la spirale ( qui découpe le terrain et crée
des précipices énormes et mortel ). Autre gros
morceau de fun : I'intervention Bovine.

L'animal favori de Stratos est le ’ |
yeti, un formidable combattant. ;
Le magicien ayant choisi ce Dieu i |
peut aussi invoqguer une tornade (\3 3 i
(extrémement spectaculaire) ou =} 3 |
geler ses ennemis sur place en les & g(

transformant en Apéricube de
glace.

Un Dieu qui n'a pas oublié le sens = \?
A

Pyro est le Dieu des guerriers par g’#‘l

excellence. Au programme : des
pluies de feu, un sort permettant
de créer un volcan ou quelques 5?‘ gt
explosions. L'une de ses créa- & i)
tures favorites est le Warmonger, * 4
sorte de soldat armé de S—
mitrailleuses qui ne dédaignera pas lancer
quelques murs de feu afin d’empoisonner la vie
de ses congénéres.

Quoi de plus normal, pour le dieu »

de la mort, que d'invoquer cette : |
derniére a I'aide d’un sortilége ?
Pour protéger ses ouailles, il accor- : |
de |'utilisation d'un mur de terreur,

ou l'invocation de charmantes

bétes baptisées abominations qui " it |
se battent a coups d'intestins.

LN

- -
|;r.\'ﬁ2‘.‘-:i

TECHMIQUE

acrifice laissera bien peu de gens

indifférents grice a ses nombreux

appits. Il faut dire qu'il y en a vraiment
pour tous les styles : un gameplay original et trés
sympa, des scénes de batailles violentes et
chaotiques, un background attrayant et trés
dense, et un graphisme d'une qualité propre a
renvoyer les meilleurs demomakers du moment
en atelier d'ergothérapie. Lune des principales
originalités de ce jeu, par rapport 3 un strat’ temps
réel standard, c'est qu'il oblige le joueur i se
focaliser sur un personnage principal.
Généralement, dans ce genre de jeu, ce dernier
est le plus souvent amené i se concentrer sur sa
plus grosse poignée d'unités, avec comme résultat
une grosse bataille finale entre plusieurs i
de tanks ou de trolls mettant ainsi fina un
scénario un peu simpliste. A son époque, Total
Annihilation avait tenté de faire diversion en
introduisant le principe du Commander, une
piece maitresse comparable a la reine des Echecs,
et sans laquelle on pouvait faire bien peu de
choses. Lidée était excellente, mais sans doute pas
assez poussée. En détaillant le jeu de Shiny, on
sapercoit qu'il manquait peut-étre une dimension
jeu de réle au chef-d'ceuvre de Chris Taylor,
méme minime, permettant de limiter
l'omnipotence du joueur sur un terrain en le
collant 3 un personnage central. Cela a l'air tout
con, et aprés dix bonnes minutes de jeu, on se
demande pourquoi les six milliards d'étres
humains qui peuplent notre bonne planéte n'ont
pas tous eu la méme idée. Sacrifice propose au
joueur d'incarner un magicien - en gros,

e ]
e

TR Y

Ne pas heésiter a attaquer les
paysans présents sur le terrain,
ces derniers possedant, comme

toutes les créatures vivantes, des
ames qu'il sera utile de récolter.
Oui c’est cruel mais c'est la vie.




I'émissaire des dieux - agissant pour leur compte,
sur des terres dangereuses ol ils saffrontent a
coups de mortels.

Le magicien que l'on incarne au début de la
campagne est assez faible A dire vrai, il possede
juste un conseiller (une sorte de volatile, fruit de
l'accouplement entre une chouette européenne et
une huitre d'Oléron) et quelques sorts basiques.
Ces derniers lui permettront d'accomplir les
taches les plus courantes, comme voler des ames,
s'enfuir trés vite comme un couard ou soigner ses
petits bobos. Premiére surprise : les cut-scenes
réalisées avec le moteur du jeu sont tout
bonnement a couper le souffle. Les mouvements,
les expressions extraterrestres des personnages
ainsi que les voix se prétent parfaitement a
l'exercice. Lhistoire, qui reste assez basique, est
digne d'une tragédie grecque d'une portée
comparable a la naissance de Demis Roussos :

Sacrifice 2
d aIWII:IE

dans legenredela
temps reel.

Imgmbledepamrdns»ﬁﬁeemplﬂsrdnmgraphmColul-dutnlahauhurdeunuomoplw c'utdln.Amiueliouxdellruprhontnﬁon
'bateau d'un theme heroic fantasy avec des trolls et des dragons a la Tolkien ou des cavaliers a la sauce Frazetta, hstyloduioudoshinyms'appnnm
\pas a quelque chose de connu. Sauf peut-étre le jeu Evolva, une autre bizarrerie visuelle du domaine ludique. Ml“ﬂdﬂﬂ.@ﬂl‘llﬂlmmﬁ'ﬂlﬂtlﬂliﬂlli
‘et de m'empétrer dans des comparatifs aussi inutiles que casse-gueules, kvahvmdunundordemarderhs]olhslnuguquahmmkpﬁshﬁu&
'capturer rien que pour vous. Par exemple, hpthmhmidmmmmupfmnhﬂwduku.hnd‘uuqmbwmbudcmodomm
hmhhndamgmphmeqmbsduinmuntvmﬂufalrepmVousku?!onok.]'imnghequewqmbvhmdcmdummmondiﬂm
‘sur la mise en page du mag, et que vous avez deviné que j‘ai écrit ga au pif, en espérant que ca tomberait juste une fois maquette. Touiounut-ilquoh‘
'design de Sacrifice est a tomber par terre, tout comme ses performances techniques. Sur une bécane moyenne (Celeron 533 + ATI Fury), je tournais

Le ieu vous avertit lorsqu’un
TIPS magicien adverse s'approche de
votre autel. A ce moment, plutot
TECHNIQUE que de retraverser tout le terrain,
teléportez-vous la-bas
immediatement.

gmmonton1024:768aveclamolﬂédnopﬁompomuifond Icl on-detnut mulﬁ-mturmnutlumlérudmlnuqmamluihgu.

cinq dieux, représentant chacun une force
élémentaire, ont tous décidé en méme temps de
sapproprier le monde. Pour ce faire, ils utilisent
des pauvres types comme nous, errant de plan en
plan pour oublier I'ennui inhérent a la qualité de
mortel. Le personnage que l'on joue est un poil
différent. En effet, il aura la particularité,
contrairement a ses congéneres, de pouvoir jouer
au mercenaire et de passer d'un camp a un autre a
chaque épisode de la campagne. Contrairement a
un Total Annihilation Kindgoms, cela ne se fera
pas d'une fagon arbitraire mais découlera bel et
bien d'un choix plus ou moins avisé entre chaque
épisode. Pour corser le tout, il sera méme
possible,  certaines occasions, de changer de
bord au beau milieu d'un scénario, au risque de
susciter le courroux du dieu ainsi trahi. Mais
toutes ces circonvolutions ont un but : celui-ci est

S O)
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Des decors

qui coupent

le souffl

e.

SPECIALISTE VPC DEPUIS 1989

il CHICKEN RUN vi..

i ENIF
i FARE GATEM...

heureusement trés égocentrique et sert nos
intéréts. En effet,  chaque scénario, le dieu que
I'on révére nous offre un ou des sorts dépendant
de sa sphere, et on se construira ainsi un
personnage de plus en plus puissant, bénéficiant
d'une palette de pouvoirs découlant directement
de nos actions passées. Voila pour le c6té jeu de
role, qui sera accentué par deux barres
représentant la mana et les points de vie, ainsi
qu'un compteur d'imes valides.

'Ame Ah oui, il faut que je

d - vous parle de ces

es guerriers dernieres. Au départ, le

joueur possede un capital d'ectoplasmes a
l'intérieur d'une sorte de réservoir dans lequel il
pourra puiser. Pour construire des armées, il faut
invoquer soi-méme ses créatures en langant le sort
approprié. Mais pour cela, il faut non sculement
disposer de quelques points de mana, mais aussi
d'un esprit qui viendra animer la créature. Sans
ame, ces dernieres font n'importe quoi, sagitent
dans tous les sens sans but et poussent des petits
cris bizarres. On voit ¢a dans la vie de tous les
jours avec les pintades, par exemple, ou méme les
gens prénommés Gaétan. Clest ainsi. Ou en étais-
je 2 Ah oui. Ces dmes ne poussent pas sur des
pommiers (sans quoi on les appellerait des
amiers), et il faut les récolter soi-méme. La
solution de facilité consiste a tuer des gens ; une
fois morts, ces derniers laissent échapper leur
essence (de teinte rouge) flottant au-dessus de

ENTURY

— OF T

PC Cb-ROM JEUX nsufs

nouveautés *
a para'ilra

AX 4 SCREAMER M.

ALCEM... :
A‘.;P;LO-J L “QUADLEADE’MZB‘?
B17v

i BATALLE DIANGLETERRE M... 329

BATILE ISLE 4 A."DO°A WAR W 329
CALL TO POWER
CHEVALIER ATHJ'? v

CLOSE COMBAT 5 M......
COLN MC RAE RALLY 2M1......
COMMANDOS 2 vf
CL!.TU‘?:S W

FFA2001 W......

| GANGSTER 2t
i GIANTSM....

GUNLOCK v o
GUNMAN CHRONCLES Vi,
HEST I

| HEROES CHRONICLES 1a 4 149

HITMAN - CODENAME 47 f... 335
INSANE I . s 1
JETAGHTER 4 V...

KINGDOM UNDER FREM....... 329
MERCEDES TRUCK RACING v1. 279

j METAL GEAR SOLD W1

MONKEY SLAND AM..........
NO ONE LIVES FOREVER VI

| ORIGNALWARM........

329
PANZER GENERAL 3D BERLNV 329
PIZZA CONNECTION 2 vi 2869
PRORALLY 2001 V.. 289

" Fnouveauids .mm‘-iﬂcﬁ«mdhpmwlliw'

FROECT BLAR WIICH vol 211 259 |88
335

PROJECTIGI V1.

QUAKE 3 MISSION PACK....
RESIDENT EVIL 3 NE} i
RUGHY 2001 Vi

RUNE V.

| SACRFICE V..
i SETTLERS 4 vf

SHEEP V... =
STARSHIP TROOPERS ...,
STUNT GP vf.

STUPID INVADERS V1.

EVOLVAM.........
F1 MANAGER V1
FUGHT SIMULATOR 2000 1.

HALFLIFE GENERATION V1. 3N
HEAVY METAL FAKK 2 M1.......... 289
HEROES 3 shadow death f.. 289
HEROESM B M 3scén vi..... 179
HEROESM &M 3 GOLD M....289
HOMEWORLD CATACLYSM V. 279
ICEWIND DALE ..... .39
IMPERIUM GALACTICA 2 M1..... 299
INDIANA machine infemal v 199
INVICTUS M... . 199
JEKYLL & HYDE V.. 289
KA 52 TEAM ALLIGATOR W...... 269
L' ODYSEE V.. . 249
LA LEGENDE cu prophefe Vi 279
LES COCHONS DE G V. 195
LES FOURMIS V1. . 249
LNF football ma'ogei 200111335
LULA 2 : pmperator v 39
! ADD‘N NFL 2001 vi

METAL CQ“FUCI\.‘I
MIDIOWN MADNESS 2 vi.
MIGHT & MAGIC VIl vf..
MONKEY ISLAND 1+2+43
MOTOCROSS MADNESS 2 i
NHL HOCKEY 2001 1.

NOX v

OPERATION PANZER Vf

PACIFIC AR WARRIORS M......
PARIS MARSEILLE RACING V... 195
PHARAON VI, 199
POLICE QUEST SWAT 3 elte i 329

§ PRO PINBALL EDIT COLLECTOR 199

TIMES OF CONFLICTW 289 K

i TOMB RAIDER 5 chronicles vf.. 319

TONY HAWKS PRO SKATER 2v1 199
WARM UP POLE POSMION V1.... 289

US vi

i 4 X4 EVOLUTION vi

AGE OF ENPRE 2Wi...........
AG:EW‘}Eiconquercnf 239
ARLINE TYCOON v 289

| nLD(A.\DﬂA EQUITATION Vf..... 239

ALEEN VS PREDATOR GOLD V1. 335

§ ANNO 1602 ROYAL EDON v 249
329

ARCATERA VI

ASHERONSCALL L............... 239
BALDURS GATE 2 . 3.
BATILE ZONE 2 1.

BUSINESS TYCOON M1...

C&C ALERTE ROUGE 2 1.

CBC L INTEGRALE + ALERT vi.
CARL LEWIS ATHLETIC 2000 v
COMANCHE HOKUM v
COMBAT FLIGHT SiM 2 1.
CRIMSON SKEES WM........
DAKATANA

DARK PROJECT 2 V1.

DARK REIGN 2 M1....

DE SANG FROID .

DEEP FAIGHTER W

DELTA FORCE 2 ..

DINO CRISIS vi

DRACULA 2 v

EARTH 2150 V1....

EGYPIE 2w 289
EVERQUEST+ THE RUN kumark 199

8| WEST FRONT SPECIAL FORCES 289
| 33 |

oifre vaiable dans la limite du stock disponitie, prx modifiables sans préavis,

PROJECT BLAIR WITCH vol 1 v1 269
< 9

RALLY 2000 édifion spécial vf 199 §
195

ROGUE SPEAR vt

ROGUE SPEAR cavert oper. vf 249
ROGUE SPEAR urban opéra vi 149
ROLLER COASTER IYCOON 1. 199
ROLLER COASTER gold et vf 329
SETTLERS 3 SCEN AMAZONE vf 179
S‘L'?FF FAIS MOI PELR V.

SOULBRINGER V1.

SPECIAL OPS 2

STAR TREK ELITE FORCE V...

STAR TREK NEW WORLD vi.

STARLANCER M ....coocvvns

SUDDEN STRIKE ..

SUPERBIKES 2001 vi

SUPERKARTING M.......

SYDNEY 2000 vi

TACHYON nf

TELEFOOT MANAGER 2000 vi

THE LONGUEST JOURNEY ...,

THE NOMAD SOUL vi

THE SIMS ...

HL SIS SCENARIO V..
\DOG v

13 RA"DE:? 4vi
TRAFFIC GIANT WV
AR e s e 3
UEFA MANAGER 2000 v
V- RALLY 21, 18
VAMPREM .......... 3
WALL STREET TRADER 2001 Vi. 289
WARGAMERS 1813Napoleon 329
WARLORD BATTLECRY M....
WAR TORN VI
WILD WILD WEST i
WIZARD & WARRIORS nf......... 329
X-COM 3+ecslafica+cama 249
YANNICK NOAH 2000 vt 219

VOTRE JEU
48H CHRONO

EN@

04.73.60.00.18

WWW.CENTURY-SOFT.COM

FAX 04.73.60.00.17

NOUVEAUTES"
CN2IESTOF TIMEV... 99
CLOSECONBATAV... 99
COMBAT FLIGHT SMU v 149
F-?%’Q,E‘Tscmmhn 49

HECE LG A WG I

ACCESSOIRES
3D PROPHET 2 MX
GeForce 2 MX 32 mo
SDRram 183 mhz

1390F

3D PROPHET GeFORCE 256 32mo + TV 1730

NOM o o SRR A L. e TlTHESPFlIx
PRENOM....

ADRBBEE s ko s e s L A

cP... Frais de port CINORMAL 25F

LEE e CIcOLISSIMO 32F garantie 48H
TYPE DE MACHINE..... CICONTRE-REMBOURSEMENT 75F
O CHEQUE O certifie étre majeur pour CD charme O cD-ROM TOTAL A PAYER

O - Matériel 60F 48H

0 CARTE BLEUE date d'expiration

Signalture:

No...... ST SS——— Jo121




A chaque manalythe conquise, ne
TIES pasdoublier de coller d:lassus un
" gardien grace au sort du méme
TECHNIQUE nom. Faites ceci sur les autels les
plus avances sur le terrain en
préférant comme garde du corps
une bestiole trés résistante.

leur dépouille. Pour se les approprier, il faudra
lancer un sort qui invoquera une sorte de médecin
armé d'une seringue géante. Ce dernier absorbera
I'ame gréce a cet instrument, puis courra a l'autel
de notre dieu la sacrifier joyeusement, pour
qu'elle aille ensuite rejoindre notre réservoir.
L'autre méthode, plus facile, consiste & absorber
les esprits bleus qui appartenaient a nos propres
créatures, décédées a la suite d'un combat. Cela se
fera tout simplement en passant a coté pour
qu'elles rejoignent directement leur congéneres,
sans passer par la case sacrifice.

Unieu oti le rush Mine de rien, on vient
‘unités est de passer a coté de I'un

- des points essentiels du
curieusement gameplay de Sacrifice.
absent

Tout d'abord, on
constate qu'il est impossible de se créer des
armées énormes d'un seul coup. Cela élimine
d'emblée 'une des plus grosses tares de ce genre
de jeu, a savoir un affrontement unique venant
mettre fin 3 une partie. Second avantage : il est
impossible pour un joueur de se la jouer trop
délensif en engrangeant des unités construites,
puis en attendant que les autres joueurs
antagonistes s'entretuent pour ensuite attaquer le
plus faible. De par ce principe, sil veut évoluer, il
devra attaquer et faire des ravages dans le camp
adverse. Enfin, il permet aussi de temporiser un
peu l'action, car le médecin doit parcourir une
certaine distance avec |'ime volée avant de
pouvoir arriver a lautel du dieu, ce qui interdit des

attaques continues.

Le dermier

Shiny se paye

un tesign de réve
etun gameplay
largement a

la hauteur.

Les autels, parlons-en. Ces derniers sont de deux types : le premier est celui de votre divinité, a coté
duquel vous commencez la partie et qui représente 'objectif final a détruire dans le camp adverse pour
remporter la victoire. En effet, si les magiciens peuvent étre tués lors d'un combat, leur corps éthérique
pourra, en regagnant ce dernier, se régénérer et revenir dans le monde matéricl. La seule facon de se
débarrasser dune telle engeance est de ravager l'autel adverse. Le second type de construction est la
pierre de mana (justement appelée manalythe) que l'on pose sur I'une des sources de mana présentes ¢a
et [ sur le terrain : ces dernieres fourniront, au joueur qui se tient a coté, une régénération de sa barre
de pouvoirs magiques. Lautre moyen de se revigorer lorsqu'on se retrouve en terre étrangere est
d'invoquer des créatures qui canaliseront les pouvoirs des manalythes directement sur vous, ol que
vous soyez. Bien siir, plus on en a disposition, plus la récupération sera rapide. Bien siir aussi, ces

créatures cofitent une ame, comme toute les autres.




Tout n'est pas rose dans le
monde de Sacrifice, mais
globalement, j'ai eu
l'impression de me trouver devant un petit chef-
d'ceuvre. Le reproche principal que je ferai est que
tout devient trés bordélique pendant une bataille. Je
suis persuadé que c'était 'un des objectifs des
designers, mais il est parfois bien énervant de perdre
un combat parce qu'entre cing ou six boules de feu
passant devant nous, on n'a pas vu l'ennemi ramener
des renforts. Le jeu est nerveux, trés rapide, trop
peut-étre. Néanmoins, la balance des pouvoirs
semble trés correcte, mais ce genre de chose ne peut
sapprendre qua l'usage, aprés que nombre de
joueurs ont créé des tactiques de fourbes en réseau.
C'est donc un test de longue haleine. Coté solo, la
campagne est irréprochable, et I'emballage aussi
clinquant que réussi.

| En De

Un JEU TRES ORIGINAL SITUE ENTRE MYTH, BATTLEZONE, ET
un RPG. UNE AMBIANCE ET UN DESIGN UNIQUES VIENNENT
APPUYER UN GAMEPLAY D'UNE QUALITE A TOUTE EPREUVE OU
PRESQUE. MIALHEUREUSEMENT, LES COMBATS TOURNENT
TROP SOUVENT A DES AFFRONTEMENTS CONFUS POUR LE
JOUEUR NE MAITRISANT PAS PARFAITEMENT L'INTERFACE ET LA
STRATEGIE.

Le design, quoi de mieux 7
Laspect technique de ce jeu, iméprochable
[E] Un gameplay et une campagne trés prenants

B Des batailles parfois trop confuse
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fabrication exigeants et des tests de performances continus, FUJI
garantit une LARGE RESERVE DE PUISSANCE. M&me avec un
graveur-CD aux performances variables, les erreurs sont évitées
au maximum! Sans oublier que FUJI offre la possibilité de choisir
la vitesse de gravage de ses CD-R, jusqu'a 12x. Avec FUJI vous
trouverez le support de

stockage qu'il vous
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GENOCIDE DE MOUTONS POUR TOUS JOUEURS - PC CD-ROM

Dans la grande lignée

des Worms, Canon Foder

et autres Lemmings,

Sheep joue la carte du petit jeu
mignon au gameplay
accrocheur.

a pres de longs mois de régime bump-mapping
| Tel multi-textured trilinear filtering a donf,
ca faitun peu drdle de se retrouver en face dun

jeuen 2D. De la vraie 2D comme dans les années 80, avec
les sprites d'antan et un scrolling méme pas différentiel.
Jen suis presque ému. Pourtant, malgré des années-lumiere
de retard au niveau technique, Sheep est plutdt agréable
al'eeil. Dans un style dessin animé, le design graphique
général du jeu et les animations sont en effet trés réussis.
Plut6t que de nous modéliser des personnages insipides
de trois cent mille polygones, les gars de chez Minds Eye
nous ont pondu des gentils moutons en pixels tout
mignons, tres attachants, qui font plein de petits cris
rigolos quand ils se font déchiqueter a la hache ou éventrer
par une scie circulaire.
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Je passe sur le scénario, qu'on découvre tout au long de nombreuses séquences
L cinématiques bien débiles, pour vous parler directement du principe de jeu.
Simulator Au début de chaque niveau, on dispose dun troupeau de moutons dune douzaine
de tétes. Le but est d'en amener un certain nombre (dix en général) a l'autre bout du niveau en un temps
limité. On ne contrdle pas directement les moutons, mais ['un des quatre personnages (on a le choix entre
une fille, un gars et deux ienchs) qui serviront de berger. En général, les moutons restent groupés et ils ont
naturellement tendance a fuir le berger qui sapproche, ce qui permet de les diriger tant bien que mal. On doit
courir de gauche a droite pour éviter que le troupeau ne se disperse, et lui gueuler dessus pour le faire avancer.
Les niveaux du jeu - il y en a une quarantaine - sont tous plus délirants les uns que les autres, bourrés de pieges
" qui vont de la moissonneuse-batteuse au lance-flammes en passant par le chaudron d'huile bouillante ou la
g tondeuse mortelle. Le troupeau doit donc en permanence naviguer entre ces obstacles ; comme les moutons
sont particulierement cons, cela demande autant de concentration et de réflexes que le pilotage dun avion de
combat a Mach 3.

Bergerie

Evidemment, si vous voulez rentabiliser votre GeForce 2 GTS, ce n'est pas avec

Bon p'tit jeu ce titre que vous y arriverez. En revanche, si vous voulez un titre sympa, plein
d'humour et nanti d'un gameplay original, Sheep est tout indiqué. Ce nest pas
le jeu du siecle, mais il a le potentiel pour plaire a un trés large public. C'est mignon, marrant a jouer, : i e i n

le gameplay est rafraichissant, le comportement du troupeau est trés bien étudié, et on se marre comme

un crétin a voir ses moutons se faire découper, empaler ou carboniser & longueur de niveaux.
. hoo

SHEEP EST UN BON PETIT JEU, SANS PRETENTION MAIS
TRES SYMPATHIQUE. CEUX QUI FERONT L'EFFORT D'OU-
BLIER LA RELATIVE PAUVRETE TECHNIQUE S’AMUSERONT
SANS PROBLEME.

[#] Le concept est trés original.

Les animations et le graphisme
sont viaiment mignons.

Le jeu est hourré o' humour et ne se prend pas
au sérieux.
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cinéma par Paul Verhoeven
avec le talent que 'on

connait. Voici maintenant le

o
jeu. J’ai peur. J'ai tres
a rS I p peur... Comment vont faire

STRATEG!E TEMPS REEL POUR TOUT PuUBLIC — PC CD-Rom

les développeurs, coincés

it P 11400, 128 Mo Ram 'en sortlr pour ne 1S N

Epimeur IMICROPROSE
[ PEUR BLUE TONGUE AUSTRALIE
1Xx VF NBRE DE JOUEURS 1



ttention, Cest culte « Starship Troopers ».

Sous le titre francais « Etoiles Garde a vous »,

c'est mon livre de chevet, et d'entre tous
les romans de S-F mon préféré. « Starship Troopers »
a été écriten 1959 par Robert A. Heinlein,
(républicain, militaire et militariste militant), alors
que la guerre de Corée sachevait et que la marmite
vietnamienne entrait en ébullition. « Starship
Troopers » a toujours vaporisé autour de lui les
effluves sulfureux d'un roman fasciste (pourtant,
monsieur patate n'est pas facho, ndrc). Etl'on
comprendra aisément cette réputation en regardant

ce qu'y décrit 'auteur : une utopie militaire. Le XXIII* siecle quil nous dessine est gouverné par larmée. Dans
ce monde d'ordre, seuls les hommes et femmes ayant fait leur service militaire accédent au rang de citoyen.
Ce service militaire est facultatif. Retournés 2 la vie civile, ces citoyens pourront alors voter et suivre une
carriere politique. Les civils non-citoyens ne sont que de passifs gouvernés, mollement révoltés, caricaturés en
« gauchisants ». Tout en regardant dun ceil critique et méprisant cette inflexible autorité, les civils savourent
les plaisirs dune vie moderne, facile et débarrassée de toute violence. Le « grade » de citoyen se mérite, et ce
service militaire est dune violence sans pareil. Le chitiment corporel y est monnaie courante, la peine de mort
(par pendaison) appliquée. Les brimades s'y succédent, les accidents mortels quotidiens, et seule une minorité
d'4mes trempées n'abandonnent pas en cours de route.

Ce systeme politique et sacial semble au lecteur intolérable et absurde, jusqu'au moment ot fait son apparition
I'Ennemi Extérieur, les arachnides. Dés lors, il se justifie et prend tout son sens. Ces incompréhensibles
extraterrestres dont on ne sait méme pas sils sont intelligents, sont clairement déterminés, apparemment sans
raison, a exterminer l'espéce humaine sans jamais tenter d'entrer en communication, exactement comme sil
sagissait dun négligeable nuisible. .

On suit le parcours de Rico, un gentil benét qui senréle pour défier autorité parentale et pour impressionner
une jolie fille. Rico se retrouve embarqué dans les plus atroces combats que [humanité aura jamais livrés et

JovsTICK @ 121
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Starship Troopers

Le médecin

change toutes les

données dés son

apparition:

sélectionnez vos ¢
troupes en un

large lasso, et

cliquez sur

« Seigner n.

Il va de blessé en

blesse et les

remet sur pied en ¥
un instant.

Auloin, les Plasma Bugs crachent au :
ciel leurs salves e fiel hleues. J'admire
le hallet morhide des vaisseaux amis .

Impeccable reconstitution du fort cerné déja
présent dans le film. Tout y est : le général qui
pleure de trouille, les Bugs qui défoncent les
structures et arrivent par centaines (ici, quelques
dizaines mais c'est énarme) et les hommes qui
prennent les commandes des mitrailleuses
lourdes... et se font decapiter par les Hoopers.
Jusqu'a I'extraction d'extréme urgence, avec les
retardataires qui se font massacrer. Quelle
séquence magnifique !

En B0Ox600, Ia carte et l'interface mangent la
moitié de I'écran. N'hésitez pas une seconde a
passer a une définition supérieure : congu pour un
P200, le moteur s'avére trés rapide.

ahattus en plein vol.

deviendra un héros. Rico n'est doué que =
physiquement ; il est donc tout naturellement
incorporé dans le corps darmée que tout le monde
méprise : 'infanterie mobile, en dautres termes, la
chaira canon. Cest ici le coup de génie de Robert A.
Heinlein. Dans sa description de l'infanterie du
futur, l'auteur invente un objet qui s'avérera aussi
visionnaire et incontournable que I'arme laser: la
Powered Armor. Cette armure du futur est une
évolution de l'armure médiévale, exosquelette qui
vous protége, vous soigne, vous confere une force
titanesque et augmente tous vos sens.

Le film (du reste excellent) de Paul Verhoeven
navait pas méme évoqué ces armures de combat
pour des raisons de budget d'effets spéciaux. Il se
contentait de décrire cet univers comme une satire
(alors que l'auteur était terriblement sérieux) et de
montrer des hommes de troupe en tenue sexy, tirant
a la mitraillette dans une stratégie absurde, sur des
nuées d'insectes géants. J'avoue avoir été trés
intrigué de voir comment cette déconcertante
absence de stratégie serait adaptée dans un jeu, qui
plus est dans un jeu de stratégie. La réponse arrive
plus bas. Elle est loin d'étre décevante.

Sauvetage de civils : des intégristes religieun
qui voulaient vivre en harmonie avec les
arachnides... Crétins de civils. L'esprit du
bouquin est clairement intact.

Comment il a échappé
de justesse a la poubelle,
ce jeu! Je n'ai jamais vu
un tutorial aussi mal foutu. Pourtant, il y avait
matiere a faire quelque chose de grandiose. Tandis
que dans le roman, l'instruction est passionnante
(presque un tiers du livre lui est consacré), ici, on se retrouve dans d'imbéciles courses d'obstacles. On nous
impose mille allers-retours dans des labyrinthes idiots, indignes de souris de laboratoire. On y apprend aussi a
se familiariser avec une interface qui est LE gros ratage du jeu. Cest moche comme tout, ennuyeusx et
tellement peu pratique. Tous les déplacements se font 2 la souris. On clique sur une zone du terrain, et le
personnage sy déplace. Les automatismes poussent nos doigts vers les fleches du clavier pour véritablement
prendre le contrdle des fantassins ; mais elles ne commandent rien, ces fleches. Il est froid et frustrant, ce
contrdle a la souris. Il ne confeére presque aucune sensation. On apprend également @ mettre ses hommes en
formation, et encore une fois. .. que c'est mal fait ! Je n'ai toujours pas trouvé comment définir l'orientation
d'une formation (mais est-ce dailleurs possible 7). Ainsi, quand on se met en ligne pour opposer a l'ennemi un
mur d’hommes, il est possible que I'on se retrouve  la queue leu leu, a se faire éclater un a un. Hors de moi, je
fouille les menus pour redéfinir les touches par défaut. .. Scandale : dans la version que je teste, ce menu n'est
méme pas proposé, et il y a fort a parier qu'il en sera de méme pour la version définitive. La caméra se dirige
également a la souris en tenant le bouton droit appuyé, la molette permettant de zoomer et dézoomer. En
revanche, impossible de régler son altitude, cela se fait automatiquement en fonction du relief ou des objets

Partir du pire




Aidez des moutons incroyablement stupides a traverser

28 niveaux délirants pour rejoindre leurs ancétres !

Attention aux nombreux dangers qui les guettent : clotures électriques,
créme glacée infestée de requins, moissonneuses-batteuses...

"SHEEP est tellement béte il
qu'il en devient génial !"
gamelog.com

Saurez-vous résister a leur Stupidité Artificielle ?
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Starship Troopers

présents (arrivée d'un aéronef ou d'ennemis aériens la recentre). Une fois encore, on a la sensation de ne pas
vraiment avoir le contréle. .. surtout que, par automatisme, on passe son temps a faire glisser la molette pour
toujours dézoomer. Peine perdue : on ne peut pas dézoomer assez loin pour que cela se révéle vraiment
confortable.

Ma colere gronde, et je me lance dans la premiére mission sans méme m'intéresser
atroce débicle Rk permettant dc choisir scs_homr‘ncs et de les équiper. Hop. .. touche
d'assignement automatique, le premier scénario commence et. .. nouvelle
déception ! Ceest aussi absurde que dans le film. Mes hommes sont en pyjama du futur, [Is tirent avec des armes
a feu sur des insectes qui font deux fois leur taille. Mes douze hommes ne sont pas de trop pour venir a bout
d'un seul arachnide. Il faut plusieurs longues secondes pour les réduire en purée et qu'ils cessent enfin de
déchiqueter tout ce qui passe a portée de leurs immenses griffes. Les combats sont magnifiques, on se croirait
vraiment dans le film. On voit les hommes reculer pas a pas alors que l'insecte avance, criblé de balles. Les
fantassins forment un demi-cercle autour de lui en tentant de contenir ses assauts, Clest trés rapide,
superbement animé. .. mais on n'exerce presque aucun contrdle sur ce qui se passe. Les munitions viennent

Déception et

# Tanker | Tanker | » Vos hommes hurlent et
s'enflamment, tandis que l'immense creature
vomit sur eux des hectolitres de napalm.

Evacuation de la terre qui
donne lieu a une tres
interessante mission

d'escorte d'un convei. H faut
un peu jongler avec les limites
de l'interface, mais on s'en
sort facilement.

Limmense réussite
du jeu aura été de faire
le pont entre le film
etle roman.

La tres sportive capture d'un Bug Hooper...
amusez-vous bien ! lIs volent en rase-mottes et
tranchent les tétes de vos hommes. Bien entendu,
il ne faut surtout pas tirer dessus mais en
capturer un vivant. Enfer!

vite a manquer. .. et voila quun second arachnide
charge en méme temps que le premier. L, c'en est
vraiment fini de vous. Les hommes paniquent,
lachent leur fusil vide de cartouches, foncent au
corps i corps, tirent au pistolet a bout portant, se
font lacérer, hurlent « Médic 11! » et sécroulent. Una
un, ils tombent, jusqua ce que ce soit le tour de votre
lieutenant. La mission est finie. Vous étes dégoiité.

Et enfin... Jen étais donca rédigcr

l6i ol r'ncnmle-ment les [I"OIS

e Jeu, lignes cinglantes d'un test
bref, tout en me forgant i finir quelques missions pour
avoir la conscience tranquille. Comme la caméra était
trop proche, j’ai opté pourune solution de fortune et
changé la résolution, passant en 1280x1024 sans trop
y croire, et en gardant (avec une incontestable
mauvaise foi) tous les détails au maximum. Premiére
surprise : cest parfaitement fluide sur mon PI1 400
secondé dune TNT2 Ultra. L'écran est soudain bien
plus aéré. On a une bonne vue densemble. Linterface
occupe beaucoup moins de place, et le recul de la
caméra devient enfin suffisant. M'intéressant a
I'équipement proposé, je constate que mon lieutenant
{mais lui seul pour l'instant) peut revétir une armure
de combat qui lui donne acces aux armes lourdes.
Mes hommes de troupe aussi ont le choix parmi une
jolie panoplie darmes. Dans l'arsenal, je trouve
quelques lance-grenades et lance-missiles qui
remplacent agréablement leurs ridicules pistolets a
bouchon. Armé jusquaux dents et dhumeur assez
revancharde, je relance la premiére mission. .. c'estun
tout autre jeu qui commence alors. Mon vaisseau
nous débarque. J'avance précautionneusement tandis
que se déchaine l'enfer autour de moi. Clest le premier
assaut sur la planéte Klendathu. ... un fiasco qui
deviendra historique. Au loin, les Plasma Bugs
crachent au ciel leurs salves de fiel bleues. Jadmire le
ballet morbide des vaisseaux amis abattus en plein
vol. .. Lun d'eux réussit miraculeusement a se poser
non loin. Les hommes en émergent et se font
dissoudre dans le plasma. Les survivants se font
déchiqueter par les Bugs. Tout ca sous mes yeux, en
3D, en temps réel. Tout ca en méme temps. Je suis au
beau milieu dun film : « Starship Troopers ». Je
n'éteins pas la musique. Elle est parfaitement a sa
place et rythme cette débicle de tsoins tsoins
claironnants.
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Starship Troopers

Un peu d'entomologie. ..

Le jeu va bien plus loin que le roman et le film, dans son descriptif de I'écologie des arachnides. Voici la liste des insectoides
avec lesquels vous passerez vos soirees... lls n'ont pas beaucoup de conversation, mais s'avérent étre des danseurs hors pair :
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Starship Troopers

Javance donc. Toute |a tactique consiste a ne jamais prendre deux Bugs a la fois. Quand il y en a plus d'un,
jélimine le surnombre avec des armes lourdes : missiles et grenades au début. Le jeu commence i vraiment se
dessiner, assez proche du vieux Space Hulk. Il faut avancer lentement, gérer ses munitions, toujours surveiller
son radar, criblé de points rouges. Ils symbolisent la présence de Bugs, mais seule une minorité sont agressifs.
En réalité, la planete grouille d'ouvriers complétement inoffensifs qui, de loin, ressemblent aux guerriers et
portent la méme signature radar. J'avance donc lentement, prends garde i ne pas gicher des munitions sur les
ouvriers et collectionne mes premiéres destructions de Bugs sans dommages. Je prends confiance en moi,
quand soudain mes hommes se mettent a hurler : « Tanker ! Tanker | » La Terre tremble, et en sort, en
s'ébrouant, un immense scarabée qui vomit des flammes sur nous. |'envoie mes missiles en maudissant
linterface. .. trop lentement - je laisse trois hommes sur le carreau. Enfin, jarrive au premier but : un Plasma
Bug. Immense, il crache son plasma bleu fluorescent au firmament, sans méme sapercevoir de la présence de
mes hommes. A son échelle, nous sommes des chatons pour lui. Grenades et missiles viennent a manquer. .. ) ) L i

P . ’ S S 5 S lis ont garde les bruitages géniaux du film : le cri
Combien de coups peut-il encaisser2!.... Je le finis i la mitrailleuse. Certaines hommes,  bout de munitions, T g R T T S A -
tirent déja au pistolet. Enfin, il se disloque. On m'annonce mon extraction du terrain de bataille. J'y fonce le d'amour de nos oiseaux. Flippant.
ceeur léger (une touche permet d'automatiquement ordonner aux hommes de sy rendre, ce qui évite de se
retaper tout le labyrinthe du reliefl) et perds deux fantassins dans ma hate. Enfin, voici mon vaisseau. ..
Premiére mission accomplie. Je suis conquis.

Un grand film, Limmense réussite du jeu aura été de faire le pont entre le film et le roman. On
M ELL LG commence, comme dans le film, dans la débacle, complétement désarmé, face a
- un ennemi en surnombre. A mesure que I'on avance dans la campagne, nos
un grand jeu hommes accédent rapidement a des grades qui leur permettent enfin de revétir
une armure de combat. Le combat devient plus rationnel, et de nouvelles unités apparaissent : les médecins
(qui peuvent soigner trés rapidement), les ingénieurs (qui peuvent réparer les armures, mais aussi poser des
mines), les MYST (des commandos capables de se
camoufler et armés de fusils i lunette), et les
fameux « talents spéciaux » doués de pouvoirs
psychiques. Les ennemis deviennent bien plus
nombreux et variés eux aussi. On découvre toute
une écologie des arachnides, particulierement bien Ves troupes acquiérent de I'expérience, leurs
pensée. La cinquieme mission relate la capture du compétences augmentent et ils montent en
Bug « cerveau » dans les sordides couloirs d'un nid grade. Des peints de victoire permettent
i LA ] i egalement d'upgrader le matériel.
arachnide. .. |3 oli le film sarrétait. La campagne du
jeuira bien plus loin et nous aménera a affronter la
reine et sa garde royale. Des Bugs psychiques prendront le contrdle de nos unités, dimmenses larves nous
dévoreront, et les inoffensifs ouvriers entreront en frénésie, stimulés par des phéromones de combat. Les
missions se succedent et sont totalement envoiitantes. De la capture des premiers spécimens de Bugs
volants (je vous souhaite bonne chance. .. des tétes vont voler). .. en passant par la scéne du fort cerné par
les Bugs, reconstituée avec une perfection jamais égalée dans le film. Et l'on arrive 2 sattacher 2 nos
hommes, i surveiller leur avancement, i bichonner le choix de leur équipement et 2 leur trouver des
noms. .. On devient fou de ce jeu, malgré ses défauts que je pensais rédhibitoires. Clest pour moi une
immense et excellente surprise. J'ai trouvé mon jeu de Noél. Juste un petit mot pour préciser qu'on ne peut
pas sauvegarder en cours de mission. Beaucoup hurleront au crime. Moi je trouve que le jeu en devient plus
prenant et oblige le joueur a sombrer dans la paranoia, surtout en fin de mission. Je vote donc « Pour », et
sans regret.

monsieur pomme de terre

ON COMMENCE, ET C'EST L'ADAPTATION PARFAITE DU FILM,
ON AVANCE ET CA DEVIENT L'EXTRAPOLATION INTELLIGENTE
DU LIVRE : JAMAIS ROMAN PORTE A L'ECRAN, PUIS FILM
PORTE EN JEU, N'AURA ETE SI BIEN SERVI. LE MOTEUR GRA-
PHIQUE EST HORS PAIR, ET LES ANIMATIONS DONNENT L'OC-
CASION AU JOUEUR DE REELLEMENT REVIVRE, NON PAS EN
CINEMATIQUE, MAIS VRAIMENT EN TANT QU'ACTEUR, LES
PLUS EXALTANTES SEQUENCES DU FILM. POUR PROFITER DE
CE BEAU GATEAU, IL FAUDRA TOUT DE MEME VOUS COLTINER
UNE INTERFACE PARTICULIEREMENT RATEE. CROYEZ-MOI,
L'EFFORT EN VAUT LA CHANDELLE,

Extraction d'un blesse
grave : votre meédecin
n'a que quelques
secondes pour ordonner
son evacuation avant
qu'il ne trépasse.

W

k| Moteur graphique et animations

Fidéle au film, fidéle au roman : un miracle
B Cette pourriture d'interface !

B Une durée de vie de quelques jours

mais nuels jours !
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" Jamais auparavant au cours
d'un conflit humain, autant
d’hommes et de femmes
n‘auront du leur salut a si peu
de leurs semblables. "

Winston CHURCHILL

LA PLUS GRANDE
BATAILLE AERIENNE DE LHISTOIRE

|
PCFUN: l

* Cette version dela © Revivez les 1000 raids lancés parla Luftwaffe contre 1a RAF !
Pl dAngletefi © Pilotez 5 avions mythiques : le Spitfire, le Hurricane,

est 1a plus ambitieuse

que j'ai vue a ce jour." les Messerschmitt BF 109 et BF 110 et le Stuka Ju 87!

© Devenez mitrailleur dans 3 bombardiers allemands :

All Rights Reserved. Published by Empire Interactive. Empire is a registered trademark of Empire ¢

Développé par Rowan Software, le Ju 88, le He 111 et le Dornier 17!
les createussde MigATleyietde Flying Corps Gold. © Systéme de campagnes dynamiques en temps réel
et 28 missions rapides.
‘wwwaublsoft.fr Lz

© Jusqu'a 8 joueurs en réseau ou sur Internet.
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Action / STRATEGIE POUR TOUT PUBLIC - PC-CD Rom

System Shock 2, Thief 1 & 2 et plus
récemment Deus Ex : les Doom-like
evoluent, Dieu merci. Ils empruntent des

éléments au jeu de role, aux aventures,
et proposent enfin de véritables défis
autrement plus intéressants que de tout
tuer et de trouver la sortie du niveau.
Bien qu’il ne s’agisse pas exactement
d’un Doom-like (puisqu’il est en vue de

derriere), Hitman s’inscrit dans ce
)

mouvement... libérateur.

Réveille-toi | Réveille-toi, mon ami » Je me réveille donc et secoue
la téte pour rassembler mes esprits, mais je n'ai rien a rassembler.

= |e ne sais ni qui je suis, ni ce que je fais [a, menotté a un lit dhapital.
Je suis enfermé dans une cellule capitonnée. Les menottes se déverrouillent,
la porte de la cellule s'ouvre. La voix reprend sur le méme ton d'acteur
shakespearien cinglé, genre méchant de James Bond : « ... Réveille-toi mon
ami, une nouvelle journée commence et j'ai beaucoup de choses a
tapprendre ». J'obéis et me [eve, Des habits mattendent ; un costard de
croque-mort chic. Je sors de ma cellule et apprends aussitot a escalader,
a combattre au couteau, a égorger un mannequin avec un filin. Je ne sais ni
ol je suis, ni qui je suis, ni ce que je fais [3. Par contre, je sais une chose, c'est
que le moteur physique est bien foutu... Une chance, j'aurais pu me réveiller
dans un jeu pourri. Quand je frappe le mannequin, il encaisse les coups avec
une mollesse élastique parfaitement convaincante. Je jette un objet,
il rebondit, glisse puis sarréte. Je passe maintenant aux armes i feu. Armes
de poing tout d'abord : Berreta, Desert Eagle, Hardboailer. . . de vieilles
connaissances. Je m'entraine sur cible. Cest plutét bien fait : arrivé dans une
salle de tir, des munitions mattendent sur une console. Je les ramasse, vide
mes chargeurs sur les cibles. Quand jai fini, jappuie surun bouton, et la cible
coulisse vers moi. Détail idiot : il n'y a aucun impact sur la cible (mais mes
points sont inscrits sur un compteur encastré dans le mur). Ce genre de
petite lacune est aussitét pardonnée, car il est toujours trés agréable que
le tutorial soit réellement intégré au jeu.

{ 4&1@ 1




D'abord, I/;\rrichcnsuitc ’

dre é tuer Cnlmlnen?enl dux armes

appren lourdes : pistolet

mitrailleur UZI, shotgun, fusil dassaut Kalashnikov,
M16, M60 et fusil a lunette. J'entre dans une zone
d'exercice sur cibles mouvantes. La encore, cest trés
joli, mais pas vraiment fonctionnel. Les premiéres
véritables lacunes de l'interface apparaissent
dailleurs. On a le choix entre une vue de derriére
(ala 3e personne, genre Tomb Raider) et une caméra
extéricure (type caméra de surveillance). Ces vues
tres esthétiques présentent des limites bien connues
aujourd'hui : si ca ressemble drélement a un film, en
revanche, des éléments importants sont occultés du
champ de vision par la présence encombrante de
notre corps a I'écran. [l aurait été plus malin de tout
faire en vue subjective, comme dans un Doom-like,
ou au moins de proposer cette vue. Les menus
d'interaction avec l'environnement, tous a la souris,
ne sont pas trés pratiques. Or, dans Hitman, il faut
toujours agir trés vite, et ce systeme un peu
lourdingue rend nos manceuvres gourdes, lentes.
1l aurait été plus pratique, par exemple, daccéder
a de tels menus au clavier plutot qu'a la souris.
Ca devient particuliérement fastidieux quand on
veut faire deux actions en méme temps (tirer un
corps tout en ouvrant une porte). ldem quand il
sagit de récolter une poignée de chargeurs : il faut
alors répéter l'opération pour chaque objet. Enfin,
quand de nombreux objets sont rassemblés dans une
méme zone, par exemple aprés un massacre, il est
difficile de sélectionner celui dont on veut se saisir.

réussite (11 e

le graphisme.

uve dans unfilm, oarle

@5

Les choses sérieuses commencent.
Premiére mission : assassiner un haut
personnage de la mafia chinoise.

Ah 7 Je suis donc un tueur ? Ok, ga me va. Je me retrouve dans une rue,
emprunte une échelle d'incendie et monte en haut dun immeuble.

La carte est immense. Sur le toit, un fusil a lunette m'attend sagement.
Lesprit vide, je I'épaule, cherche ma cible qui est en rendez-vous au
sommet, dans un jardin public. Clic, je change de lentille, les réticules
cliquettent en s'enclenchant. Clest tres réaliste, peut-étre méme ce quil
y a de plus réussi dans le jeu. Sa téte est au centre de mon viseur. Je tire.
Sa téte est emportée. Il sécroule. Dans mon viseur, je vois ses gardes
du corps chercher d'oit est parti le coup.

Les missions suivantes se succédent. Leur but est de discréditerun
ponte de la mafia chinoise, déclencher une guerre des gangs, tout cela
pour finalement faire sauter ses appuis auprés de la police locale et
rendre enfin possible son assassinat. Au début, la liberté d'action que
laissent les scénarios est dérisoire. On a presque limpression de se
retrouver dans Dragon’s Lair, ce vieux jeu en dessin animé de Don
Bluth dans lequel il fallait apprendre par caeur des séquences du genre
« haut, bas, haut, bouton gauche, droite » pour avancer. Les briefings
sont dérisoires, et le gros du jeu consiste a retrouver la séquence
daction que l'on attend de nous : faire le guet dans une uelle, jusqua
ce que le chauffeur vienne uriner. Attendre que deux passants soient
hors de vue, L'étrangler, revétir son costume. Se rendre a la voiture de
la cible, y mettre une bombe sur le sicge avant. Courir a un autre point
o1 quatre gardes attendent. Quand la voiture y arrive, faire sauter ici
la bombe. Ses passagers sont volatilisés ainsi que les quatre gardes.
Mission accomplie. Avec un briefing bien fait, cela aurait pris deux ou
trois essais pour réussir son coup. L, il faut une bonne vingtaine de
tentatives pour comprendre. .. Comprendre que 'on n'a pas d'autre
choix, comprendre que tout est minuté dans un plan parfait, dont

on aurait apprécié qu'il nous soit dévoilé avant la mission.




C'est magmlique

Ia sequence

Mais a mesure que 'on avance, les scénarios laissent un peu plus de liberté et il y a de
et mieux tuer plus en plus de choses a faire. En revanche, la logique fait cruellement défaut :

on assassine une personne, et sur elle, on trouve une enveloppe. Cette enveloppe,
on ne peut pas la prendre tant que 'on n'a pas fait, dans l'ordre, les actions que 'on attendait de nous. Les scripts
sont trés linéaires et les briefings toujours aussi sommaires : on ne comprend ce que ['on attendait de nous qua
force de recommencer et encore recommencer. Cela rallonge certainement la durée de vie du jeu, mais est-ce
amusant ? Pas tant que ga.
Ces incohérences sont dautant plus douloureuses que le jeu se veut réaliste. Et pourtant, les accrocs sévéres au
réalisme sont nombreux : impossible de sauter, de ramper (juste saccroupir), d'escalader ; méme une simple
chaise est parfois un obstacle infranchissable. Il est impossible de porter deux fusils a la fois, mais on peut trés
bien avoir quarante Uzi dans ses poches. A bout portant, le héros peut encaisser plusieurs rafales de fusil
d'assaut sans mourir, ni méme reculer.

Tuer, recommencer,

Tuer, tuer, Les rues sont vivantes, peuplées de voitures et de passants. On entre dans une

H
qu'il est boutique ou un restaurant, les personnages vous suivent du regard. Les échelles,

i les perspectives sont respectées. La ou ca devient vraiment impressionnant
eSthBtI[]l.:B de techniquement, c'est dans la jungle... On a rarement vu une jungle aussi
tuer : | réaliste ; cava jusqu'aux lianes qui ondulent quand on les fréle. Cela participe
a rendre l'ambiance trés immersive. On se retrouve dans un film, parfois « Léon », parfois « Platoon ».
Par moment, on est vraiment dedans. .. jusqu'a ce qu'une incohérence dans le scénario ou une lacune de
l'interface nous tire de ce beau réve.

. | .
monsieur pomme oe terre

Un TRES BON JEU, QUI NOUS MET DANS LA PEAU D'UN TUEUR
A GAGES, DESSERVI PAR UNE INTERFACE ASSEZ PEU PRATIQUE,
DES INCOHERENCES, DES ACCROCS AU REAUISME ET DES BRIE-
FINGS DERISOIRES, HITMAN ARRIVE TOUT DE MEME A NOUS
IMMERGER DANS DE L'ACTION PURE, GRACE A UN JOLI TRAVAIL
DES GRAPHISTES ET DES ANIMATEURS.

Principe de jeu trés original
Animations et graphisme

B Scenarios fineair <
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Mais la grande réussite est indéniablement graphique. Les villes sont immenses.
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La version de test arrivée a Joystick
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C’est un peu comme la migration des hirondelles
ou le changement de présentateur dans « Nulle

JEU DE GOLF

Part Ailleurs ». Chaque année, a la méme période, |,
Microsoft nous pond une nouvelle version de son
simulateur de golf vedette.

d | epuis que le titre est en préparation,

il l les Billou's Boys n'ont cessé de nous vanter
: ce nouveau Links comme étant celui qui
apporterait le plus de nouveautés a la série. Vu le peu

d'innovations que comportaient les versions
précédentes, ils n'ont pas pris de gros risques en nous
annongant ¢a. Mais faut avouer qu'ils ne nous ont
pas menti. Lune des grosses nouveautés concerne

le changement du moteur graphique, qui gere
désormais l'accélération 3D. Attention, ca ne veut
pas dire qu'on peut se balader librement sur

le fairway, non : le jeu reste en 2D, exactement
comme avant. Lavantage de cette accélération est
que le rendering des terrains est plus rapide et que
les graphismes sont un peu plus travaillés, Je vous
avoue que ¢a ne saute pas aux yeux. Mais bon, ¢a
reste du Links. Les décors sont donc magnifiques et
les chargements entre chaque coup ne dépassent pas
les cing secondes sur un modeste PIl 400.

Autre amélioration visuelle, celle-ci plus évidente :
les digitalisations vidéo des golfeurs sont plus
nombreuses et plus détaillées. Au niveau

des parcours, on nous en livre une nouvelle fournée
de six. Comme d'hab’, c'est de la grande qualité.
Dans le tas, on notera un parcours trés original, celui
de Mesa Roja, qui se déroule au fond d'un canyon
des Montagnes rocheuses, Les autres ont pour cadre
Hawai, le Canada, la Galifornie, les plaines de la
Virginie du Nord ou encore Ecosse, avec le célebre
parcours de Saint Andrews.

N ——
[ ——

Le fan de golf sur
moniteur se pose
toujours la méme
question : « Dois-je claquer plus de 300 balles pour
cette nouvelle version de Links ? ». D'habitude,

la réponse est assez ambigué, mais avec cette
édition 2001, le choix est plus simple. Le jeu est en
effet livré pour la premiére fois avec un éditeur de
courses. Et pas un truc limité destiné aux débiles
mentaux, non, puisqu'on hérite du logiciel qu'ont
utilisé les développeurs pour créer les parcours
inclus dans le jeu, avec une bibliotheque de
plusieurs milliers d'objets a placer sur le terrain.
Evidemment, c'est baléze a prendre en main,
beaucoup plus qu'un éditeur de cartes pour un
Quake-like par exemple ; mais en contrepartie,
cet outil permet d'atteindre un résultat
professionnel. Les vétérans de la série vont donc
pouvoir créer les parcours de leurs réves et se

les échanger via Internet. Cela devrait garantir

a Links 2001 une trés bonne durée de vie.

Trou Studio
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TCPAP 4
P11300, 64 Mo Ram
MicRoOSOFT
~+ MicrosoFT ETats-Unis
VO
i Links 2001 n'est pas compatible :
NOI ES avec les parcours des éditions

SANS SURPRISE, LINKS RESTE LA REFERENCE ABSOLUE EN
MATIERE DE JEU DE GOLF. QUELQUES AMELIOHATIONS,
DE BEAUX PARCOURS, ET LA PRESENCE D'UN EDITEUR
DE TERRAINS SURPUISSANT DEVRAIENT CONVAINCRE LES FANS
DF.S ‘OFFRIR CETTE NOUVELLE EDI‘HDN

. Plus de gnliews, avec des dlgnallsatuons vidéo
de meilleure qualité

Prise en compte de I'accélération 3D

Six parcours trés variés et des décors parfois |

somptueux
L'excellent éditeur de parcours
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N NOUVELLE CHAINE JEUX VIDEO:
700 000 MEMBRES A DECOUPER

Passionnés de jeux vidéo 7 Rejoignez [a nouvelle
chaine jeu vidéo de MultiMania, le 1 portail
multi-thématiques. Jeux en réseau, infos sur
les derniéres nouveautés, astuces, soluces,
forums et chats dédiés aux jeux vidéo : vous
avez tout en ligne pour assouvir votre soif de
conquéte. Un jeu vous plait ? Vous avez envie
de jouer en réseau 7 Rejoignez dés maintenant
les 700 000 membres déja inscrits chez
MultiMania ! Ici, vous avez I'occasion unique
de savoir vraiment ce que vous valez.
Un petit conseil : avant de vous faire plein
d'ennemis, faites le plein de la trongonneuse.

5 g
o

MultiMania

www.multimania.fr

BIENVENUE A TOUS LES POINTS DE VUE
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Enfin un grand retour dans le Pacifique de la simulation
de vol, apres des jeux illustres comme les vieux titres

de chez Microprose ou des trucs plus récents

tels que Aces of the Pacific de chez Sierra.

CFS2 bénéficie d’'un moteur bien meilleur que son
prédécesseur. Il fallait au moins cela.

JODUEURS - PEL- . CD = Rom

armi les principaux reproches faits par les
joueurs au premier jeu de combat aérien de
] Microsolt, citons le fait que l'action de ce
dcmler ne se dcroulc pas au-dessus de ['Europe.
Pour le coup, je dois dire que j'était plutét d'accord
avec cette bande de Yankees rileurs, et que j'avais envie
de clamer qu'en effet, les bonnes vieilles guerres
franco-allemandes, y en a un peu marre, et qu'il faut
passer vite a autre chose avant que ['on dise que l'on
rabiche toujours les mémes vieilles histoires. Donc
direction le soleil, les cocotiers, les jolis foulards, les iles
paradisiaques ol des filles idiotes un peu dodues qui
vous accrochent des colliers de fleurs autour du cou
sans méme savoir que 0.17 % des gens sont allergiques
aux fleurs de tiaré. Bienvenue dans le Pacifique !
La bataille de la Mer de Corail, Midway, Guadalcanal,
autant de noms familiers tant pour l'amateur de
batailles navales que pour le fana du feuilleton « Les
Tétes Briilées ». Cette guerre au soleil a marqué de
nombreux hauts faits aériens, et a consacré [ Aéronavale
et le corps des Marines comme deux forces aériennes
a part entiere. Pourillustrer tout ceci, Combat Flight
Simulator Il va nous permettre de prendre part a des
grands conflits ol avions, véhicules et navires vont
saffronter sans merci.

Alinstar de tous les jeux
On reprend tout de Microsoft de ce genre,
zéro ou (HCEU UG CFSD est une fois de plus

un produit trés ouvert. Les amateurs illuminés qui
construisent des véhicules virtuels a ne plus savoir
qu'en faire vont a nouveau se régaler, d'autant que ce
coup-ci, la marine est a l'honneur et que le moteur du
jeu offre aux modeles présents une complexité
rarement vue dans un Flight Sim.




Commengons par nous extasier sur la modélisation des
avions : on aura rarement vu aussi beau dans quelque jeu
que ce soit. Les appareils de CFS possedent une foule de
détails assez rares, 3 commencer par une belle peinture
réaliste et bien patinée (on n'a plus limpression d'engager
un combat juste aprés la sortie de l'usine Grumman,

en fait). Les phénomenes d'hélice, les parties mobiles,

les trains qui sortent en bonne conformité sont autant

de points qui raviront 'amateur un peu fou, ou celui quina
pas de vie amoureuse en dehors des hangars d'aérodromes.
Reste le probleme des panels. Contre toute attente,

on retrouve le principe d'un double tableau de bord -

le fixe, au graphisme bien léché et archi-connu ; l'autre,
virtuel, aux instruments fonctionnels qui fait, disons-le,

un peu double emploi. A dire vrai, il aurait été bien que

les développeurs se débarrassent enfin du premier pour
rejoindre techniquement des jeux tels que Fighter
Squadron ou WWII Fighter, qui possédaient non
seulement ce tableau de bord dynamique mais aussi des

instruments lisibles. Pour essayer de sortir de leurs un grallhisme Si ﬁ“, que j,ai méme [:r“ mcu““am

interfaces sordides, nos beaux marins de chez Microsolt

3 on essay¢ le parti pris du comics des années 40. Afin d'éviter racteur Rnhen cBHlvad en short sur une p'age'

des cinématiques et des films lourdingues en simili noir et

Pour I'appontage, on hénéficie
d'une aide iconographique (en haut
a gauche).

aue sent ; vy
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blanc, les cut-scenes sont réalisées avec des illustrations au
style trés BD qui ne laissera personne indifférent (moi y
compris, dailleurs je les déteste). Toutefois, saluons I'effort
graphique, qui a certainement dii s'apparenter a une petite
révolution bolchevique au sein des équipes de
développement. Comme on pouvait s'y attendre, Combat
Flight Simulator Il a hérité du superbe moteur mis au point
pour FS2000. Inutile de s'étendre longtemps sur celui-ci et
de vanter ses (trés nombreux) mérites, mais sachez toutefois
qu'il permet dafficher des décors bien plus réalistes et fins
que ceux de son prédécesseur. Mais ce qui nous intéresse
bien plus encore ici, c'est le talent qu'il possede pour
afficher et représenter des effets atmosphériques comme on
en a rarement vu. Les terrains survolés sont superbes, et
puisque c'est la mode, eux aussi ont été concus a laide dune

iharsesiimiiousibs base de données géographique assez précise. Cela se voit
ik lenax do Laed alitucts jusque dans le dessin de leurs cotes. Les aérodromes plutot
moches et policés que l'on pouvait trouver dans le premier
jeu ont été remplacés par des bases improvisées aux pistes
sablonneuses bien plus réalistes pour le coin. Chemin
faisant, on remarque une multitude de détails sympatoches,
comme des navires avec accastillage au grand complet, qui
se meuvent sur les flots, tirant allégrement aux obus
antiaériens sur tout ce qui appmche.

sont trés réussis !




Combat Flight Simulator 2

Coté simulatjon,
¢ est |a fete

Le modéle de vol des avions sest encore amélioré,
moteur de FS2000 oblige. Ici, on retrouve presque
la qualité de représentation aérodynamique du
Fighter Squadron d’Activision. On remarque, au
passage, une simulation de l'inertie trés presente
qui empéchera quelques invraisemblances du type
looping inversé a bord d’un P-38 Lightning. Les
puristes apprécieront, les autres s’en foutront
comme de I'an 3000, Cote modélisation des
dégats, on note aussi de nombreuses
ameliorations ; la localisation de ces derniers est
bien mieux foutue et marquera la différence entre
les avions construits en papier de riz et ceux batis
en bonne téle texane. D'ailleurs, les styles de
combats japonais et ameéricains seront fort bien
reproduits par le joueur, qui se lassera de
décrocher dans un avion de I'US Navy, en essayant
de suivre les Zéros en virages serres. A contrario,
les avions américains résisteront a une flopée de
blessures, alors que leurs canons et mitrailleuses
déchireront allégrement la plupart des appareils
nippons. Contrairement au premier jeu, le pilotage
d'avions délicats ne pardonne plus rien. Le Hellcat,
par exemple, a un effet de torque marque qui a tué
nombre de pilotes de la vie réelle, surpris par sa
tendance a porter a gauche apreés le décollage.

Ici, c'est la méme chose, et souvent, on se plantera
dans la mer juste aprés la sortie du porte-avions.
Les décrochages eux aussi arrivent beaucoup plus
souvent que d’ordinaire et se terminent souvent en
vrille incontroleée.

A\

Un peu de Siil faut absolument jouer au soldat pendant la Seconde Cuerre
s = mondiale, autant le faire sur des plages magnifiques, dans desiles du
mecanique Pacifique, des endroits de réve oit I'on peut se balader tel un jeune
homme insouciant, risquant dans le pire des cas de se faire ouvrir le ventre a coups de baionnette
nippone du coté de Guam. Tréve de plaisanterie, méme si l'on ne peut que se réjouir du choix
géographique du nouveau jeu de Crosoft, on ne peut sempécher de jouer a la langue de pute en
soulignant que le Pacifique, ce n'est aprés tout qu'une zone remplie de 80 % d'eau, ce qui n'a pas
dii déplaire i nos amis les développeurs. Faut dire que les premigres moutures de Combat Flight
Sim | mettaient nos bécanes a rude épreuve et que cette particularité géographique n'est pas de
trop pour éponger les quelques dizaines de frames par seconde que l'on aurait pu perdre.
La fluidité, parlons-en. Clest d'ailleurs le premier point a signaler lorsque 'on parle des jeux de cet
éditeur. Rassurez-vous, ici, tout se passe plutat trés bien. Ma bécane de test a base de Celeron 1
850 carte 3D ATI Fury qui commence i se faire bien vieille (sauf du c6té de 'Ouganda,
oil je compte la revendre quelques francs CFA) a absorbé le jeu sans trop de problemes, y compris
dans des missions chargées de quelque quinze avions faisant des circonvolutions dans les cieux.
Lune des priorités des développeurs était en effet de rectifier le tir quant a la fluidité de la série.
Du c6té touches de commandes
et contréles, on retrouve a peu
de choses pres la liste de CFS1,
alasimple différence qu'au
moment d'installer le jeu, il est
possible de demander le mapping
de touches de Flight Simulator,
ce qui permettra aux amateurs de
ce dernier (dont je fait partie)
d'arréter de pester a cause des
inversions.
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F’LAIEIR IMMEDIAT

D UNE JOUABILITE ET UNE PRISE EN D UNE AMBIANCE VISUELLE
MAIN UNIQUES. UNIQUE MISE EN VALEUR PAR

Le joueur est immédiatement pris dans l'action grace a UN MANIEMENT ERGONOMIQUE
une interface intuitive et courte : tout le jeu peut étre DE LA CAMERA :
’ commande a la souris, certains ordres peuvent étre D Des graphismes 30

automatisés... D Une multitude d'effets pyrotechnigues
D UNE INTELLIGENCE ARTIFICIELLE D Des décors riches (relief, végétation...)

QUI OPTIMISE VOS DECISIONS. D Des unités de comhat variées

D Plus de 1.000 unités contrdlahles simultanément
y
PLAISIR DURABLE...

D UN SCENARIO RICHE ET SURPRENANT !

X Au fil du jeu, le joueur est amené a prendre des décisions stratégigues, diplomatigues et tactigues qui
influencent le dénouement de sa partie. Rinsi, il decouvre progressivement I'ohjectif final du jeu...

D 3 PROTAGONISTES AU CHOIX AUX COMPORTEMENTS ET AUX
ARMEMENTS SPECIFIQUES.

D UN MODE CAMPAGNE EVOLUTIF.

» UN MODE MULTI-JOUEURS (8) EN RESEAU.
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Combat Flight Simulatur 2

Alors, en conclusion ? On aime ou on n‘aime pas ? Pour ma part, je suis fan,
Debriefing, bien plus que du premier volet. Le theme, l'environnement dans lequel on
se ballade, sans méme parler des formidables appareils que l'on pilote,
sont tous enchanteurs. Seules quelques réserves sont a émettre. Tout d'abord, on a affaire ici a un
simulateur de vol pur et dur ; on aurait souhaité plus de fantaisies et de rebondissements dans des
campagnes pas assez dynamiques. Pour mieux vous expliquer, laissez-moi ressortir de mes cartons
l'exemple de Ace of the Pacific, un vieux jeu
fantastique datant de 'époque ott Dynamix

faisait de vrais produits. Ce dernier, datant de
l'ere du VCA, pouvait nous mettre aux
commandes dune trentaine d'appareils,

et offrait au pilote des possibilités de changement
de carriere intéressantes, ainsi que de
nombreuses options de gestion. Oui, bien
entendu, pas question ici de transformer Flight
Sim en Trader Tycoon 2000, mais on aurait
souhaité de nouvelles évolutions dans ce
domaine, en nous mettant par exemple aux
commandes dune base aérienne de type

« Les Tétes Brilées », o1 il aurait fallu gérer
matériel, ressources humaines et caisses de
gnole. Au lieu de ca, on se contentera de
composer nos équipes en utilisant les hommes

qui ont survécu au cours des missions précédentes.
On se croirait sur TF1, a 14 h un dimanche de 1982, Clest classiquc, trop classiqut' décidément.
Boh Arcior

-USCTIIeT,

n niveau local.

Le combat en formation a une importance
primordiale.

R T e {‘“&-\
les missions. Ue

Un PRODUIT BIEN MEILLEUR QUE SON PRECEDENT VOLET.
IL FAUT DIRE QUE LE MOTEUR DE FLIGHT SimuLaATOR 2000
QuI ¥ A ETE GREFFE Y EST POUR BEAUCOUP. LA CAMPAGNE
EST TRES REUSSIE MAIS N'EST MALHEUREUSEMENT PAS
DYNAMIQUE. LES APPAREILS PILOTES, QUOIQUE PEU
NOMBREUX, SONT INTERESSANTS, ET LE JEU PLAIRA AUX FANS
DE PAPY BoingTON AND Co. QUE DEMANDER DE PLUS 7

Les modélisations des avions et véhicules,
toutes superhes

Le moteur de simulation, plus précis que jamais
B Unchoix d"avions pilotables plutot léger

B Une simulation de vol pure et dure pas vraiment
~ originale

'85)(88 ?v
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Un panel
malheu-
reusement
fine et
somme
toute assex
maoche,

CFS2 estun
jeugquiva

du tres
beau au
superhe.

Une
simulation

e vo!

précise et
tres fine, hien
plus que CFS1.
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NEWDEAL

* imaginez votre monde

UN CRIME PARFAIT 2

Vous reprendrez bien un nuage de sang dans votre thé , mon cher ?

Quatre classes de personnages, qualtre visions différentes
de I'affaire, une seule vérité pour des milliers de joueurs.

Dans cet univers 3D entierement sur Internet, étre le
meilleur ne vous interdit pas les civilités, le mensonge
non plus...

sur www.fogmysteries.com/contest

T /’f::g VENEZ JOUER ET GAGNER

e e ? www.fogmysteries.com

o

cryonetwor

... Seek the hidden rut
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Au bord du XXI
siecle, des
terroristes tres vils
s’emparent d’une
base secréte en
Alaska, pleine de
bons soldats
américains, et de
bonnes ogives
nucléaires
ameéricaines

aussi... Mais que

fait la police ?

JouasLe sur PIl 300

Epireun Konami

DeveLorreun Konami JAroN
Tex1e £7 voix VF SUPER-POURRIE
NBRE DE JOUEURS 1

Qu'est-ce
gue le
Metal

Gear ?2...Eh
bien, vous
en avez un

juste
devant
vous.

Vetal Gear

A.c.1T1 @

On peut
coupler
les objets
de
l'inventaire,
comme

la lunette
infrarouge
etle

fusil
sniper.
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De nombreuses fois, le jeu progressera grace aux dialogues
entretenus par les protagenistes via le communicateur.

esdits terroristes ne voyant pas leur demande satisfaite sous 24 heures ne se priveront
pas de balancer de-ci, de-1a, quelques-unes des ogives stockées dans cette base.

Le probléme, cest qu'ils ont des otages, et qu'il est pour le moment hors de question
dutiliser toute arme de destruction massive en guise de solution a cette crise. Heureusement,
vous étes [a. Snake, Solid Snake, machine de combat et d'infiltration ultime qui, simplement
armé de son courage, sinfiltrera dans cette conne de base, et réduira a néant les espoirs des
terroristes.

Du Serpent Plisken (;a mppelle fmpchemen} « New quk I?97 " Enfin, sur.le .

p gl principe (bah tiens, le héros de ce film sappelait Snake lui aussi).

au Serpent Solide [ s . .
jectif est de s'infiltrer dans une base exclusivement peuplée

de mecs pas cools du tout, et les ordres sont donnés par des gens qui font, de la rétention
d'informations, un leitmotiv. Pour meilleure preuve des relations cordiales entre l'exécutant et
les donneurs d'ordres, il suffit de s'apercevoir qu'on est envoyé au feu sans le moindre
armement personnel. On a donc une idée précise de ce qui nous attend : abandonné de tous,
dans un licu isolé et fondamentalement hostile, il faudra éviter les sentinelles, gardes et autres
caméras de sécurité. Heureusement, on se retrouve avec
quelques gadgets fort utiles pour espérer déjouer les
nombreux pieges installés dans les environs. Le principal
d'entre eux est le radar, mis a la disposition de
l'infiltrateur, et qui, non content de nous donner un
relevé topographique des lieux, nous informe aussi trés
utilement sur la localisation des gardes, des caméras de
surveillance et de leur champ de vision. Inutile de
préciser que si on a le malheur de se faire repérer, l'alarme
se mettra a sonner comme une furie, mmeutant tout le
monde vers notre position. Les ennemis ont aussi l'ouie
fine : il arrive que leurs soupcons soient éveillés par
quelques pas surune malheureuse flaque d'eau, générant
ainsi des « plics-plocs » intempestifs. Lntelligence
Artificielle arrivera a point nommé ; I'art de la discrétion
est donc la compétence la plus utile dans ce jeu.




Le déroulement
du jeu revet

un aspect trés
# cinémato-
graphique »n en
ce qui concerne
le dénouement
des situations
difficiles.

Du Serpent Puisquiil faut bien parler
Solide,

des gens rencontrés dans
cette foutue base, autant
au, el_'pent dire tout de suite que
LIl]llIdB méme en restant discret,
il faudra en découdre. Dans un premier temps,
ce sera avec les gardes. Comme vu précédemment,
ils ne sont pas bétes, et provoquer une alarme aura
une forte tendance a inviter du monde tout de blanc
vétu et de FAMAS armé. Pour ceux qui n'ont pas
vraiment une idée des dégits que peuvent engendrer
ces petits bijoux de la technologie guerriere, il suffit
simplement de se dire que ¢a fait trés mal. Donc, Le background des protagonistes
quitte a avoir affaire a ces seconds couteaux, autant étant trés soigné, on a droit a des
se glisser dans leur dos, et soit les plomber avec une personnages hauts en couleur.
arme équipée de silencieux (ce qui est trouvable
assez rapidement dans le jeu), soit essayer de les
stranguler jusqu'au pétage fatal de vertebres
cervicales (fort possible également).
Bon, les seconds couteaus, cest rigolo, mais pour les
premiers couteaux, c'est bien plus beau. Le chef de
l'organisation se nomme Liquid Snake - il est entouré
dune multitude de salopards, tous plus spécialisés les
uns que les autres dans
leurs méthodes de
refroidissement d'autrui. On trouve, dans le désordre, des gens aussi intéressants
que Ocelot, expert dans le dégainage de six coups, Sniper Wolf, espece de salope
qui aime bien tirer de loin et Psycho Mantis, roi de la pénétration mentale.
Evidemment, d'autres suivront, mais il n'y a pas de raison que je donne une liste
complete. Chacun d'entre eux représente a lui seul un boss, et puisqu'ils sont du
genre solides, il n'est pas rare de les rencontrer plusieurs fois dans le jeu. Comme
dans beaucoup de jeux consoles nippons, tous ces personnages ont une
psychologie complexe qui a toujours un rapport soit avec le héros du jeu, soit
avec une enfance malheureuse, soit les deux en méme temps. On a donc droit a
une certaine réflexion de background, ainsi qua un profond travail en matiere de
gens charismatiques, de sales caractéres et de raisons d'étre.

Les pOGheS Histoire d'espérer sen sortir un peu mieux dans le pire des mondes possible,

p|eines on ale loisir de se servir dun impressionnant attirail d'observation, puis de destruction.

. On commence par un misérable flingue, pour passer au FAMAS syndical, et arriver
e mauvaises | . ;. gadgets aussi rigolos que novateurs comme le Stingrey, lance-missiles portatif,
intentions ou encore le Nikita, qui exploite savamment le projectile filoguidé qui tourne dans
les coins, sarréte aux feux rouges et
fait semblant de rien. Et puis,
que serions-nous sans les grenades ?
Selon les circonstances, ces petites
baballes explosives révéleront leur
véritable fonction. On peut par
exemple démolir les cloisons (pas
toutes, hein 1), assommer des gardes
innocents, exploser dautres gardes
plus coupables, ou encore brouiller
tout un systeme de surveillance
sournois. En vrac, on trouve aussi
les lunettes de visée nocturne,
les lunettes infrarouges, les jumelles
classiques, et méme un paquet de clopes (trés utile pour détecter des

Metal Gear Solid

. : ; souffre de
faisceaux laser). La bonne nouvelle, c'est que certains de ces il
équipements sont combinables entre eux. On se retrouvera par exemple Son adaptation

graphique sur PC
a franchement
du mal a passer.

a coupler sa lunette de visée nocturne, ou encore sa lunette infrarouge,
avec son fusil de sniper. Ceci pour préciser que de l'usage méme des
gadgets dépend de la progression dans l'aventure.



Autant le dire tout de
suite : on comprend
pourquoi Metal Gear
Solid est un bon jeu console. A ce stade, il devient
méme une référence en matiere d'1LA. et de scénario.
Les réactions des ennemis sont on ne peut plus
valables, et le background est vraiment trés bien
travaillé. Cependant, cela reste un jeu terriblement
axé console. Il faut le prendre comme ¢a, hop ! brut
de décoffrage. Paddle obligatoire, donc. Ce n'est
rien d'autre qu'un jeu développé pour PlayStation et
adapté sur nos puissants PIII 12 000.

Premitre déception : contrairement a un jeu console comme Soul Reaver, l'adaptation graphique ne suit pas.
Les décors voient juste leurs textures lissées au dernier degré, et ca donne des aspects douteux aux
personnages. Ce qui est dommage, c'est que les personnages sont trés importants dans ce genre de jeu,

et pourtant, ces derniers semblent étre sortis de la nuit des temps en matiére de matérialisation. Pour meilleur
exemple, ceux-ci n'articulent pas lorsquiils parlent ; ils se contentent de secouer [a téte. On n'a jamais vu rien
de tel depuis Tomb Raider l11. Ceci dit, en y réfléchissant bien, Metal Cear Solid date a peu prés de la méme
époque. Dans le domaine des lourdeurs propres i la console, les mecs refroidis ne laissent pas leurarme
derriere eux. Certes, cest un choix, mais devant la richesse du background, ¢a fait un peu minable. De plus,
les ennemis comme les items sont aussi générés. Sils ont disparu, ils reviendront lors d'une prochaine visite
dans le méme niveau. Méme en se disant que ca fait partie du méme choix console, on n'arrive pas a s’y faire.
Autre chose de lourd : les dialogues ; ils sont chiants, mais chiants de chez chiants. Non pas qu'ils ne soient pas
importants, bien au contraire. Ils apportent leur eau dans le moulin des conspirations. Mais ils ont une furieuse
tendance i étre aussi branlators qu'un bon discours
de BHL, et aussi passionnants quune interview de
Daniella Lumbroso (la féminité se porte bien,
merci!...(sic!)). Le probleme, cest que méme le
silence des personnages est sous-titré, et c'est sans
compter les moments d'explications familiales,

des clichés qu'on se farcit a répétition (« Mais. ..

tu es mon frére 117222 » (véridique)). Clest vrai,

c'était bien, mais il y a longtemps.

Enfin, le pire, c'est que cest court. .. Tres!

Coup de froid

Bon. .. clest vrai, cestun
jeu un peu vieux,

mais C'est aussi vrai qu'on
se retrouve avec un deuxiéme jeu en rab’, presque
gratuitement. Il s'agit de Metal Gear Solid : Missions
V.R. Clest de la simulation de missions en « Virtual
Reality », et on se tape donc des objectifs simples
aatteindre, dans des milieux trés sobrement réalisés
a partir de blocs monochromes, et si possible carrés.
Clest de la tactique pure et simple, et ca réjouira tous
les joueurs de wargames et autres jeux d'échecs qui
sommeillent en nous. On s’y amuse un bon moment,
dans une foule de configurations de missions, mais il
ne faut pas sattendre 3 des animations de
personnages aussi poussées que dans le jeu principal.
Ici, on ne tire que dans des couloirs noirs, sur de
simples gardes dans le meilleur des cas, ou sur des
polygones dans le pire. Cest un peu comme le tir
aux pigeons dans les foires ; ca amuse un moment,

et puis, on peut se barrer quand on veut, sauf que 3,
il n'y a pas de peluche comme lot.

Missions V.R.

Pete Boule

Pour les Missions V.R., il faudra se contenter d'un decor plus que

©

LIFE UP
GIVE UP

Grande
nouveaute
dans le jeuen
général : on
subira une
scene de
torture.
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Lart deh discrétion selon Metal Gear Solid :
uise-toi en carton pour passer inapercu!

| METAL GEAR SOLID EST UN BON JEU CONSOLE. C’EST PAS
| UNE BLAGUE. L'LLA ET LES INTRIGUES SONT CONVENABLES, LE
BACKGROUND REUSSI, ET ON PASSE UN BON MOMENT. Dom-
MAGE QUE CELUI-CI SOIT TROP COURT, ET QUE LES DIALOGUES
| SOIENT D'UNE LOURDEUR ASSOMMANTE. DOMMAGE AUSSI
| QU'IL ARRIVE TROP TARD: DEUS EX EST BIEN PLUS COMPLET.

| [ Uintrigue

= La durée de vie
TECH\J DESIGN M
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Une aventure MYSTérieuse
La découverte de mondes fascinants
Des énigmes et des rencontres étranges
Une navigation fluide a 360°
Des dizaines d'heures de jeu

L'IMMERSION EST TOTALE ...

www @ alsyd @ com
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Disponible sur notre site et chez les revendeurs spécialisés
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Sur cette photo,
on peut voir un
gentil militaire
americain et un

ignoble terroriste
bolivien tout
camoufle,
nettement plus
baleze a repérer.
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i j'étais consciencieux, je me serais mis
dans I'ambiance pour écrire le test de
Covert Ops. Genre tenue kaki, musique
militaire en fond sonore et éclairage violent fagon
salle dinterrogatoire, Mais non, | je suis bien, je suis
auchaud a la rédac. « The Captain of Her Heart »
de Double dans les oreilles, petite chemise 100 %
coton de chez Armand Thierry, pantalon a pinces en
mobhair, lumiére tamisée dans le bureau... hmm...

je suis bien... Pour un peu, je les enverrais chier,

ces gros cons, avec leurs médailles et leurs épaulettes
qui veulent que j'aille récupérer un gars au fin fond
de la jungle bolivienne. Mais bon, jai choisi, jai
signé. Etre testeur de shoot militaire, c'est faire
passer le boulot avant tout.

A peine mes Rangers
enfilées (beaucoup moins
avant tout classes que mes petits
mocassins Prada), je me retrouve donc en pleine
forét vierge. Pas de doute, c'est bien le moteur de
Rogue Spear : mémes armes, mémes personnages,
méme Intelligence Artificielle défaillante, on reste
en terrain connu. Seule différence : ce niveau est
beaucoup plus impressionnant graphiquement qu'un
niveau classique de Rogue Spear. Les textures sont
magnifiques et rendent trés bien I'étouffante
ambiance végétale de la forét vierge ; larchitecture
est complexe et certains passages, comme celui du
pont suspendu, sont carrément grandioses. Mais
purée, qu'est-ce que c'est dur ! Jamais vu une mission
Rogue Spear aussi baleze. Il y a du sniper de partout,
les ennemis se camouflent comme des caméléons,

Ouaip, le boulot

LAN
INTERNET

Jouvasie sur PEnTium 11 400, 64 Mo Ram

Epiteun RED STORM ENTERTAINMENT
DeveLoPPEUR ReD STorm ETaTs-Unis
TexTE ET voIX VO

overtOperations

App-on STAND-ALONE A Rocue SPeanr pouR TouS JOUEURS - PC CD-Rom

Bien sur, il est
possible de jouer
sur les neuf
neuvelles maps du
jeu dans tous les
motdes solo des
Parties
Personnalisees :
Assaut, Loup
Solitaire,
Reconnaissance, etc.

Apres Urban Ops,

un add-on tres reussi,
Red Storm nous
ressert ce qui devrait
étre, on 'espere,

une ultime louche de
Rogue Spear. Parce
que maintenant, faut
penser a nous faire
un troisieme épisode
tout neuf, hein, avec
une vraie |.A. dedans,
par exemple.



en mode solo, le niveau de la base

Tro

polz
en multijoueur.

p facile
prend toute son ampleur

et ils shootent les otages sans pitié. Au bout de trois
jours d'essais infructueux, jarrive finalement a passer
cette tres difficile mais trés jouissive premiere
mission, en mode Elite, siouplé. Un peu échaudé,

je mattends a périr ma race pendant des semaines
sur les deux missions suivantes, mais non, grosse
déception : elles ne sont pas au niveau de la
premiére. La seconde mission, qui se déroule dans
une base polaire, est vraiment trop facile (un bon
joueur la torchera en vingt minutes chrono).

La troisieme est plus réussie : il sagit de l'attaque dun
silo nucléaire dans le Dakota. Elle n'atteint pas les
sommets de la mission de la jungle, mais propose
tout de méme pas mal de situations intéressantes
dans de trés beaux décors. Les cartes de ces missions
solo se révelent étre excellentes en multijoueur, et
c'estun peu normal puisqu'elles ont été congues dans
ce but (voir a ce propos l'encadré « Orienté
multijoueur »).

;C,‘A]l

Passons au second CD,
celui qui contient
'Encyclopédie
interactive que Red Storm nous a amoureusement
écrite pour répondre a toutes les questions que nous
(enfin vous, ou eux) nous posons sur le monde
mystérieux du contre-terrorisme. Attention, tous les textes sont écrits dans un anglais assez costaud, avec pas
mal de termes techniques ; donc si vous n'avez pas un bon niveau, hop, circulez y a rien a voir. A part ca, il faut
bien avouer que cette encyclopédie est une réussite totale. Les articles sont bien écrits et parfois passionnants
(je vous conseille la section historique en particulier), et enrichis de tout un tas de trucs multimédia pouét-
pouét (photos et vidéos). Les sujets sont trés variés ; cela va de la psychologie des terroristes aux fusils
pompe en passant par la guerre technologique, les méthodes d'insertion, la recette de la palourde au lard,
I'histoire des Forces spéciales, et tout plein d'autres trucs qui parlent de gens en kaki avec des gros fusils et
aucun sens de I'humour (ben oui, forcément, c'est quand méme un gros CD de fachos, ndrc). La navigation
dans cette masse de textes se fait tres facilement. On peut choisir de suivre un cursus préétabli, avec QCM et
remise de récompense a la fin de chaque lecon, ou bien parcourir librement 'ouvrage en utilisant son systeme
darborescence ou son moteur de recherche. Bref,
cette partie militaro-pédagogique est un vrai
bonheur pour qui s'intéresse au sujet.

DEUG de SWAT

Covert Ops est un « add-on
stand-alone », c'est-a-dire qu'il
ne nécessite pas le jeu Rogue
Spear pour fonctionner.

REMARQUE
Pour moins de 200 francs,
on se retrouve donc avec
trois nouvelles missions
pour Rogue Spear, six petites cartes destinées au
multijoueur et une Encyclopédie interactive.

Est-ce que ca vaut le coup pour le joueur lambda 2
Méga-non. Covert Operations est clairement
destiné a un public de passionnés avertis.

lls trouveront la un produit trés intéressant,

avec une Encyclopédie interactive
remarquablement bien faite, qui leur fera pardonner
le faible nombre de nouvelles missions. Et pour
ceux qui jouent trés souvent en réseau sur le Net,
c'est un achat quasi indispensable, car tous les
serveurs devraient faire tourner les nouvelles maps
multijoueur incluses dans Covert Operations.

Ackhoo

Pour passionnés

En bonus, on a droit au making-of de Rogue Spear.

nous ena
paragra
Doit étre pay

Un PRODUIT UNIQUEMENT DESTINE AUX FANS ANGLO-
PHONES DE ROGUE SPEAR. CERTES, IL N'Y A QUE TROIS
MISSIONS SOLO, MAIS L'ENCYCLOPEDIE VAUT A ELLE SEULE
LE COUR, ET LES NOUVELLES MAPS PROMETTENT DE BELLES
_ PARTIES EN MULTWOUEUR.

E Le niveau de la jungle, fabuleux

EI L'Encyclopédie, trés bien réalisée

[#] une demi-douzaine de maps congues spécialement
pour le multijoueur

DESIGN _ {,7
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tect Lest

Le moteur 3D offre
peu de textures,
mais son zoom
saisissant vous
permet d'admirer
votre ombre sur

le sol.

uestion originalité, Gunlock ne se montre
§ ] suérebrillant, avec son scénario plutot

classique. A la veille d'un Noél comme
celui-ci, les distributeurs automatiques sont devenus
fous, les jouets robotisés se sont mis a tuer et les
ordinateurs a envoyer des décharges électriques a
leurs utilisateurs. Des hordes de machines dirigées
parune intelligence supra-puissante se sont rebellées
contre leurs maitres, les braves et innocents
humains. Les hommes ont péri par milliers et sont
devenus les proies de leurs créatures. Y a-t-il
quelqu'un pour sauver encore une fois 'espece sur PEnmium 11 300, 64 Mo Ram
humaine de l'extinction ? Mais oui : Gunlok, un EniTeun VIRGIN INTERACTIVE DEVELOPPEUR REBELLION GB
artiste dans son genre, est prét, dun coup de pistolet TexXTE ET VOIX VE NBRE DE JOUEURS 4
laser, a renvoyer au recyclage la ferraille qui l'empéchera de déconnecter le grand boss. Il n'attend que vous
pour commencer le grand ménage. Devra-t-il errer seul dans les quinze niveaux de ruines, d'usines et d'égouts
pour parvenir au but supréme ? Non, trois compagnons le soutiennent dans sa mission. Ces trois robots sont
restés fideles a 'Thomme et ne désirent qu'une chose : former une équipe soudée avec le héros et l'aider de leur
mieux. Vous voila donc avec un groupe hétérogene mais équilibré, oit chacun met la main a la pate pour
infiltrer et détruire les ennemis. Ainsi Hark, rapide et léger, représente le parfait éclaireur ; Frend est en
quelque sorte le char d'assaut, costaud et équipé d'armes lourdes, qui sait faire face aux ennemis les plus
puissants. Elint sert de soutien : il soigne, répare vos bobos et neutralise les installations de vos ennemis.
Quant a Gunlok, c'est 'humain polyvalent qui
snippe et se cache pour descendre en douce les
ennemis solitaires.

o | |

=

Réseau Locar 4 TCPAiP 4 |
Muamn-rrcr oul IPX 4

JouasL

Des Ctl[]l.lBS _Cha'quc membre est
indépendant des autres,
a creuser mais vous pouvez agir de
concert en programmant des séries d'actions en
mode Pause avant de passer a l'attaque. Vos unités
accomplissent alors leur tiche automatiquement

La vue subjective est accessible quand vous
snippez ; le reste du temps, vous evoluezen
vue a la 3* personne.

STRATEGIE POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

jusqu'a épuisement des ordres. Cette idée
ingénieuse promet un meilleur contrdle des troupes
en limitant leur indépendance. Le résultat se montre
efficace : une véritable réflexion tactique se
développe et s'exprime pleinement sur les cartes
surchargées d'ennemis. Le challenge est souvent
rude et requiert la connaissance parfaite des
controles de l'interface. Du coup, on est obligé de
passer par le tutorial car la prise en main demande
un petit temps d'adaptation.

La maniabilité n'est pas vraiment géniale, les persos
comme les ennemis arrivent i se coincer. Les robots
possedent des routines de base. lls sactivent a votre
approche et respectent une zone d'influence. S'ils
vous voient, ils vous poursuivent tant que vous étes
dans leur surface, alors aucune crainte : aucun
d'entre eux ne vous pistera jusqu'au bout de la carte.
Le moteur est assez impressionnant. Il offre
plusicurs niveaux de zoom sans que la qualité du
UMLK PRPYE b WP S TIPS GANS Ll s graphisme se dégrade. La caméra est un vrai bijou -

RONNEMENT HOSTILE SANS VRAIMENT RECREER LeS Ten- | vous la déplacez selon vos besoins, de maniére
SIONS QUI ACCOMPAGNENT CE GENRE D'ACTIVITE. LES CHAL- | 3 avoir pour chaque situation la meilleure vue,

LENGES TACTIQUES DEMANDENT DE SE CREUSER LA TETE MAIS | £ | bl: Faied
AUCUN EVENEMENT INATTENDU NE VIENDRA VOUS FAIRE mais quelques problemes se posent partois : la vue

fei rat [ IE’S - VIBRER, HISTOIRE DE DONNER DU RESSORT A UN PRODUIT de dessus rame en présence d'adversaires
EINALEMENT SANS SLRPRIEE) | etles textures ne deviennent pas transparentes
quand vous étes derriere. Du coup, on avance
lentement dans les niveaux, en passant son temps a
chercher le meilleurangle. Au final, méme

si Gunlock possede toutes les qualités

techniques qu'on est en droit d'attendre de

ce type de produit, on a du mal a accrocher.

Les interactions avec le décor, assez limitées,
pénalisent l'ambiance.

Robots a foison
et villes en ruines. ..
les machines

attaquent. Vous voila,

Gunlok, seul humain

contre les mechantes

Les bonus
trouves dans
les niveaux
permettent
d'upgrader
vos unités et
de verifier les
informations
sur les objets
récupeéres.

Le zoom surpuissant
[#| Les challenges tactiques
= l!‘..;p'l.:"""‘f‘ﬂnl"l:ﬂL'J juent

75)(76)(77)
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LE NDUVEL EPISODE DE LA MYTHIOUE SERIE DES BATTLE ISLE

' Battle Isle est une
au pays des jeux-vidéo (...
The Andosia War devr
donc cumuler les a
tages du tour par t
pour les combats,
tout en évitant les
temps d’attente
gavants, "

"Blue Byte frappe trés fort avec
qui fait suite d, la série bi ni
trés\nombreuses nou

Une EB[%?@EISEI" f'ﬁlg e d
réael EtHE tour pﬁr tour !
Planite Ehrumns, an 345 du. ‘Nouvel Age. La secte “des enfants
ad d’Haris" déclarent a guerre au ouvernement en place | Dans The
Andnsia‘ War, quatrieme opus de sg!-ie des Battle Isle, vous devrez
' anéantir cette serte en gérant les aspects tactiques et militaires en
mode tour par tour, tandis gue tout l'aspect économigue se déroule
en temps réel.
Dans des environnements totalement en 30, prenez part a 'une des
2 missions et campagnes de The Andosia War ou affrontez
jusgu'a B joueurs en reseau ou sur Internet.

- — .'_-
Ubi Soft
www.hiuehyle.net




e premier Tony Hawk’s Pro Skater n'est jamais arrivé sur nos
E moniteurs, et Cest bien dommage. A 'époque de sa sortie sur

Dreamcast, javais commencé une lente métamorphose en
légume, passant parfois plus de cing heures par jour, scotché au
gamepad. Une fois, m'acharnant a passer un niveau, j'ai méme sauté un
repas sans y faire attention. Et cet exploit, ce n'est pas n'importe quel
jeu qui le réaliserait. Alors quand jai appris qu'Activision nous ferait
I'honneur d'une version PC pour le second épisode de la série,
une immense vague de bonheur m'a submergé. lvre de joie, je me
souviens de m'étre roulé nu dans I'herbe encore humide de mon jardin,
au petit matin, en hurlant « Tony ! Tony ! ».

Clest donc assez fébrilement que jai lancé

Premié]’e minute ma premiere partie de Tony Hawk’s Pro
Skater 2 (THPS2) version PC. Si le jeu
savérait étre une daube, je serais vraiment passé pour le dernier des
cons, a m'étre vautré a poil sur du gazon mouillé. Hop, vite, je passe
KIGKELIP. TO INNDY | les menus, je sélectionne le premier niveau (un hangar d'aviation),
00 temps de chargement extrémement court, et... Woah ! Pas de doute,
pir ca sent la conversion réussie. Avec un bon gamepad, le skater réagit
Rt : aussi bien que dans les versions consoles, le feeling des controles est

To.r]ylHTavvk's Pro Skater 7

J E U S JouEURS AV ET coavuvitrtirte - PC CD-Rowm

toujours aussi fantastique, avec juste l'inertie
-qu'il faut. A la premiére rampe, je passe un timide
Varial, a la seconde, je m'écrase joyeusement au sol
en tentant un optimiste Indy 540°. Que c'est bon !
Ici s'arréte le test pour ceux qui connaissent déja
le premier Tony Hawk. Vous avez aimé THPS
sur Dreamcast ou PlayStation 2 Bien, alors foncez
sur THPS2 version PC, vous ne serez pas dégu,
surtout sur le prix du jeu (voir encadré « Un jeua
moins de 200 balles »). Je ne passerai pas trois
plombes a vous expliquer pourquoi ce titre est
excellent, vous le savez déja. Souvenez-vous de

Oubliez le décevant

MTV Skateboarding

du mois dernier. Apreés avoir
cartonne sur Dreamcast

et PlayStation, le tres

tournoyant Tony Hawk

déboule sur nos PC avec tout

La barre jaune en
haut a gauche
se charge au fur

ce qu’il faut pour devenir

et a mesure .
la référence du genre. A'an ancains

Lorsqu'elle est au
maximum et
qu'elle clignote,
on peut alors
déclencher les
figures spéciales.

MULTIJOUEUR

EcRraN SPLITTE 2
TCPAP 2

JouasLe sur PeEnTium 1l 300, 64 Mo Ram
EDITEUR ACTIVISION

DéveLopPPEUR NEVERSOFT ETATS-UNIS
Texte €T voix VO




headhane o o

bt 4 R

rs que les versions Di

a version PC sera vendue au prix
199 francs. C'est d'autant plus
étonnant que, sur cette version PC, on a droi

des meilleurs niv
par rapport aux versions consoles. Alor
I'arnaque ? Nulle part, semble-t-il. Ce }
de tarif est une décision marketing d'Activision

leur sortie,
c'est possible...

ces sensations grisantes, de cette impression d'étre un
goéland fou décollant dans les airs. .. Bah voil, c'est tout
pareil, avec cependant assez de nouveautés ici pour
relancer l'intérét du jeu. Pour les autres en revanche, ceux
qui ne connaissent rien au monde merveilleux du skate
informatique, on reprend depuis le début.

THPS permet d'incarner,
Paragraphe envue ala 3 personne, l'une

pour les ignares des treize vedettes du circuit

mondial de skateboard. On notera la présence de Tony
Hawk bien siir, mais aussi de Rune Gliffberg ou encore
d'Elissa Steamer. Bon ok, je dis ca uniquement pour vous
faire croire que j'y connais quelque chose parce que,
franchement, ces noms m'étaient parfaitement inconnus
avant de lancer le jeu.

L‘activité principale du skateur que I'on dirige consiste,
en gros, a se lancer a toute berzingue sur une rampe
verticale et & tourner en l'air comme un fou. On peut
ensuite chercher a atterrir sur sa planche sans se briser
les deux jambes, mais vu que le jeu est trés orienté arcade,
méme la pire des biiches ne stoppera pas votre skateur
qui repartira comme si de rien n'était, pour enchainer les
acrobaties a des hauteurs délirantes. Selon la complexité
de la figure, on gagne un certain nombre de points par
saut ; cela va de 150 pour un saut minable a plus de

30 000 pour une combinaison de la mort avec

un atterrissage parfaitement dans l'axe. D'autres figures
moins aériennes mais tout aussi impressionnantes sont
possibles, comme les Lips Tricks, les Manuals, les Slides,
les Wall Ride, les Wallies, ou encore les Transferts.

Je vous conseille dailleurs fortement de lire 'encadré

« Art Figuratif » avant de continuer ce test, pour
connaitre la signification de ces termes
mystérieux.

Alors évidemment, le
o jeu ne vous largue pas

d VEI'IIGB BBﬂCh Sur un niveau en vous
disant « Vas-y mon gaillard, saute en |'air et amuse-
toi | » sans aucun but précis. C'est en fait possible,
grace au mode Free Skate, mais le gros intérét de
THPS2, c'est son mode Carriere. Au risque de me
faire fouetter avec des orties fraiches par mon
rédac’ chef, je dirais que ce mode s'apparente

Comme si ca ne leur suffisait
pas de nous arnaquer et de
nous raconter des blagues
racistes pendant tout le trajet,
les taxis nous emmerdent
jusque dans les jeux vidéo.

Le Skate-Shop, une sympathique échoppe
dans laquelle un Rasta-man pas commode
vous refourguera des planches de plus en
plus performantes.

presque a un jeu de role (des orties trempées dans l'acide nitrique fumant). On commence sa
carricre avec l'un des treize skateurs du jeu, qui disposent chacun d'une série de caractéristiques de
départ différentes. Certains seront plus forts sur les sauts que sur les slides, d'autres auront une
grosse vitesse de pointe ou feront des rotations plus rapidement en |'air, etc. Au total, ce sont dix
paramétres qui détermineront les performances du skateur sur le terrain. Notez qu'on peut tout
aussi bien créer son propre personnage, en choisissant son apparence physique, puis en répartissant
un certain nombre de points parmi ses différentes caractéristiques.

Une fois qu'on a créé son avatar sur roulettes, on peut se lancer a l'assaut des huit niveaux qui
constituent le mode Carrigre, des niveaux de taille et d'inspiration trés différentes.

Le moteur
3D gére
parfaitement
les effets de
transparence
ou les reflets
sur le sol.

Pour atteindre les Sick Score,
il faut impérativement varier

TIPS | JEU | les figures, car si on répéte trop

souvent la méme combinaison,
elle finit par ne plus
rien rapporter.
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Tony Hawk's Pro Skater 2

On commencera ainsi par un hangar d'aviation, puis une
cour d'école, pour finir dans une aréne mexicaine, apres
étre passé par New York, Venice Beach, Marseille, un
skate-park californien, ou encore Philadelphie. Trois de
ces niveaux seront des compétitions, c'est-a-dire qu'il
faudra réaliser les figures les plus balézes possibles, sur
trois rounds d'une minute chacun, pour obtenir la
meilleure note des juges. Pour les autres niveaux, on aura
une liste d'objectifs trés variés a remplir. Si on prend par
exemple le second, la cour d'école, il faudra - prenez
votre souffle - réaliser trois scores de niveaux croissants R
(high score, pro score et sic!{ score, littéralemcnlt « score s m:n g :ggmsl h!:m!, il e
de dingue »), effectuer un kickflip entre deux toits de sttt sacrément beau gesss.

bétiments, trouver une cassette vidéo secréte, faire un
Slide sur les trois plus grosses rampes d'escalier, détruire
les cing sonneries en faisant un Wall Ride dessus puis,
enfin, ramasser les lettres S-K-A-T-E, les cing clés du
gymnase de ['école et tous les icones représentant des
dollars disséminés dans le niveau. Ouf !

Pour chaque objectif atteint, on amassera des dollars qui
permettront de passer au niveau suivant. On pourra tout
aussi bien se servir de cet argent pour booster son perso
en augmentant ses caractéristiques, en lui payant des
planches plus performantes et méme de nouvelles
acrobaties aériennes pour faire exploser le compteur de
points. Yous voyez, c'est un peu comme un RPG, sauf
qu'au lieu de s'acheter de la Mana, des épées du Dragon,
des sorts magiques et de gagner des XP, on sachetera des
trucs orientés skateboard et on gagnera des dollars.
Hmm, je me demande si je vais rester longtemps dans
cette rédaction a écrire des idioties pareilles (longtemps,
oui, mais attaché, ndrc).

Au niveau technique,

INERDITL G le passage au PC s'est trés bien Oubliez le clavier ou le manche
passé. On garde les excellentes TIRS a balai. Pour jouer, il vous faudr_a
animations 3D des skateurs, les mouvements de caméra TECHNIQUE, un bon gamepad doté d'une croix

Fa de directi ecise.
fluides et la bande-son bien djeun’s qui mélange o pRETon p@cnse

allégrement rap et rock avec des grosses guitares

saturées. On y retrouve d'ailleurs quelques groupes tres connus, comme Rage Against The Machine qui,
étonnamment, ne beugle pas une seule fois le mot « fuck » dans sa chanson. Le moteur 3D, sans étre
révolutionnaire, remplit parfaitement sa tache. Les niveaux sont souvent de bonne taille, avec des textures trés
variées, et le champ de vision largement assez profond pour anticiper facilement tous les obstacles. Surun PC
modeste, disons un Pl 450 avec une TNT2 classique, on peut monter en 1024x768 et garder une animation
parfaitement fluide. Peu de jeux peuvent en dire autant.

Mais le point de fort de la réalisation reste indéniablement la perfection des contréles. Ceux-cisontala fois
assez simples pour qu'un joueur débutant puisse rapidement samuser a tournoyer comme un dingue,

et suffisamment complexes pour qu'un vétéran découvre encore de nouveaux mouvements et de nouvelles

Quand on finit le jeu
une premiere fois, on

accede aux remakes 0
de trois des niveaux
du premier Tony Hawk
sur console.




Creéer votre site perso
c’est aussi simple que ca

Reliez les 2 points

(CHEZ.COM, SiMPLE COMME CHEZ.COM)

(0 Hébergement illimite pour s’exprimer
® E-mail pour communiquer
© chat et forum perso pour échanger
© Modéles de création (CV, album photo...) pour débuter
© Votre site perso en son et en image
© Hébergement WAP pour étre partout
© Aide en ligne




astuces aprés cinquante heures de jeu. J'avoue qu'il
est assez difficile de retranscrire avec des mots les
excellentes sensations qu'on éprouve en jouant
THPS2. Le plaisir est tel que, méme aprés les avoir
écumés dans tous les sens, on continue i se balader
dans les niveaux en cherchant le saut impossible
ou le rail ultime.

Tony Hawk 2 étant un
jeuissu du monde de la
console, les joueurs
méfiants pourront se demander si sa durée de vie
n'est pas un peu courte, Qu'ils se rassurent, ce jeu
leur en donnera pour leur argent. Lorsqu'on
termine une carriére avec un skateur, ce qui
prendra déja une bonne quinzaine d'heures a un
débutant, le jeu est loin d'étre fini. Dans la grande
tradition des jeux consoles, il y aura une brochette
de bonus a débloquer en finissant le jeu avec tous
les autres skateurs : des tonnes de cheats divers
comme le « Sim Mode » ou le « Moon Gravity
Mode », quatre nouveaux personnages et cing
niveaux supplémentaires, dont trois sont dailleurs
des remakes des meilleurs terrains du premier
Tony Hawk version console.

Si ga ne vous suffit pas, vous pourrez encore tenter
I'¢preuve ultime du jeu qui consiste 3 compléter la
« Gap List », c'est-a-dire 'ensemble des transferts
possibles dans chaque niveau : passer de tel
tremplin  tel toit, ou bien glisser successivement

Espérance de vie

Dans le fichier Th2_opt.cfg,
vous trouverez une ligne
FOGSCALE=150. Remplacez
le 150 par 500 et hop, le champ
de vision sera beaucoup plus

R
TECRKIQUE)

profond. A réserver aux grosses |

configs toutefois, car cette
manip bouffe un peu
d'images/seconde.

Lorsqu'on finit
le jeu avec tous
les personnages,
on débloque

le niveau

« Skater’s
Heaven » dont
voici un petit

Méme apres avoir
terminé Tony Hawk 2
vingt fois, on le laissera
sur un coin de disgue dur;
histoire de refaire

une petite partie

Chaque niveau
possede ses endroits
secrets qu'un bon sens
de I'observation
permet en géneral de
découvrir.

sur une série de rails sans toucher le sol, bref, toute une série de mini-challenges qui varient du trés facile
au terriblement baléze. Si ca ne vous suffit toujours pas, vous pourrez lancer l'excellent éditeur de skate-
park intégré au jeu, qui vous permettra de créer en deux clics de souris vos propres terrains.

Enfin, les parties en multijoueur sont possibles, notamment via Internet, et on pourra y participer

a diverses variantes de concours de sauts entre potes.

Si vous avez aimé des titres comme Motocross Madness, Midtown Madness ou
encore Supreme Snowboarding, il n'y a aucun doute que vous apprécierez
THPS2. Ces jeux appliquent grosso modo les mémes recettes :

ils s affranchissent complétement du réalisme pour offrir au joueur un maximum de fun, avecun gameplay
parfaitement étudié, des contréles i toute épreuve et une réalisation sans tache. Méme aprés avoir terminé
Tony Hawk 2 vingt fois, on le laissera sur un coin
de disque dur, histoire de refaire une petite partie
de temps en temps, rien que pour retrouver les
sensations.

Histoire de chipoter, terminons tout de méme sur
trois reproches. Le premier concerne les textures :
celles-ci auraient pu étre un chouia plus détaillées
afin de mieux exploiter les grosses configuratjons.
Le second, c'est le nombre relativement faible de
niveaux. [l y en a treize, ils sont tous trés réussis,
trés variés, et justement, on aurait aimé prolonger
le plaisir sur, disons, trois ou quatre niveaux de
plus. Le dernier concerne les objectifs a remplir,

I n'est parfois pas évident de comprendre ce quiil
faut faire dans certains niveaux, surtout que le jeu
est en anglais. Un non-anglophone aura siirement
beaucoup de mal a comprendre que « Ollie the
hydrants » signifie « Saute par-dessus les trois
l?ouchcs d'incendie réparties dans le niveau ».

A part ca, c'est du tout bon.

Chipotage de fin

En Deux Nots

THPS2 s'iMPOSE COMME L'UN DES MEILLEURS JEUX DE
SPORT ORIENTE ARCADE SUR PC. LA REALISATION EST
IMPECCABLE, LES CONTROLES PARFAITS, LA DUREE DE VIE
TRES BONNE ; SURTOUT, ON PREND ENORMEMENT DE PLAISIR
A JOUER, MEME APRES DE TRES NOMBREUSES HEURES DE
JEU. UNE EXCELLENTE CONVERSION D'UN EXCELLENT JEU
CONSOLE, POUR UN PRIX PLUS QU'HONNETE.

[ Le plaisir de jeu est immédiat

[ Les contréles du personnage sont parfaits

[E] Une tonne de bonus a déhloguer

n Tourne trés hien sur les petites machines

[® Le jeu sort directement a moins de 200 francs

(B Trois ou quatre niveaux en plus ne nous auraient
pas fachés

B 0n aurait aimé des textures plus détaillées

B Les objectifs sont parfeis mal expliqués

'82)(80)(89
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Performances améliorées,
Moteur booste,
Design époustouflant

* Pilotez les meilleures voitures de rallye du passé et du présent, de la Ford Focus a la Mini Cooper en passant par la Mitsubishi
Lancer. * Plus de 90 nouvelles pistes de rallye et 3 nouveaux pays - Kenya, Finlande et ltalie. * Nouveau mode arcade - 6
voitures en simultané et de multiples options de jeu a 2 en écran partagé. = Tout nouveau : le Challenge Rallye - faces a faces
entre amis lors de tournois éliminatoires. * 2 a 4 joueurs en alternance dans le mode Championnat - le must du rallye. * Mode
de jeu en réseau, face a face en réseau local (LAN). Inclut 5 modes - jusqu’a 8 joueurs. » Des conseils trés précis du copilote
La suite du n°1 pour éviter la sortie de route. * Des graphismes et des angles de vues style TV au sommet de la perfection. » Egalement
des ventes. disponible sur PlayStation.

JOURBLE EN
www.codemasters.com RESERU d t C /{
| : : Codemasters'(f,
mb‘;mvm.‘uﬁ1ml’ﬂ’!—ﬂ"‘M'mhfﬂ}r"'znwdcﬁ-ml;:&hm"-ﬂhﬁmmm m
Reserved. and designs of A AJ

cor and / or o car
liveries featured in relation to the game, are being used by Codemasters under license. This game is NOT licensed by or associated with the
FIA or any related Al ather or copym r

property of their

GENIUS AT PLAY™*
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I' ] ankhora changé de crémerie. Exit Eidos,
-L ] bonjour Microids ! Warm Up est donc la

- suite de F1 World Grand Prix, mais perd au
passage la licence officielle de la FIA. Ainsi, bien que
sinspirant de la saison 2000, les voitures sont issues
d'écuries « maison », portant les noms de I'équipe de
programmation. Quant aux circuits, ils sont
désormais bariolés de sponsors tiers qui, bien
qu'existant, n'ont rien d'officiels. Est-ce au fond bien
génant 2 Non, en fait on s'en fout, parce que Warm
Up, tout comme ses grands fréres, ne revendique pas
un réalisme absolu. Chez Lankhor, on veut que le
type qui achéte son jeu samuse vite et bien. Warm
Lp reste donc une simulation light, plus proche de
|'arcade que du gameplay élitiste planant a dix mille
pieds au-dessus du grand public. En fait, surle fond,
le soft n'a pas énormément évolué. Le moteur physique
a certes été amélioré sur certains points (comme le
freinage en mode Simulation), mais le gameplay reste
identique. On s'installe au volant, on fait quelques
tours, on rentre dans la course, on séclate.
Paradoxalement, cet atout est aussi le principal défaut
que 'on remarque dans le jeu. Car celui qui aura acheté
F1 World Grand Prix ne samusera globalement pas
plus avec le nouveau Lankhor, méme s'il bénéficiera
dune grosse amélioration esthétique. Ceci expliquant
la double note d'intérét.

Si le fond reste assez
inchangé, laformeacelle
cosmetique été largement revue ala
hausse. Le graphisme, aussi bien des voitures que des
circuits, bénéficie de textures nettement plus fines et

Un gros progres
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avenantes. Il est donc tout a fait réussi.

La modélisation des Formule 1 est trés détaillée, un
bon point étant  mettre aux trains avant et arriere
(suspensions, pneus). Certains circuits (pour ne pas
citer Monaco) regorgent de détails : panneaux de
direction i tous les coins de rues, arbres d'espéces
variées, nombreuses fagades d'immeubles
différentes... Ca ne représente pas grand-chose
comme ¢a, mais quand on est dans le jeu, Cest super
appréciable. Seules les tribunes des circuits ne sont
pas au top, visuellement parlant. Sur le plan
technique, le moteur 3D est toujours un modéle
d'intelligence. Car au lieu de vous imposer des
ralentissements si vous validez des options
graphiques trop « optimistes » pour votre 3865X23,
le fameux mode de réglage automatique des options

Simuration pe FoORMULE 1 POUR TOUS JOUEURS -

La meilleure vue du jeu.

PC CD-Rom

Depuis son grand retour, Lankhor en est a son troisiéme jeu
de Formule 1. Vroom ne s’est certes pas fait en un jour, mais
il faudrait quand méme penser a élargir un peu les horizons
ludiques, car la lassitude menace. En attendant, Warm Up
tient le cap engagé par ses prédécesseurs... a savoir le bon.

chera Lankhor fait des merveilles. Ainsi, sans avoir
avous prendre la téte, vous jouez toujours avec un
frame-rate impeccable, les vingt-deux voitures s
affichées a l'écran. Toute la concurrence ne peut pas ,f’
en dire autant. Cela permet également au soft de
rester jouable, méme lors des courses sous la pluie
(les gerbes d'eau soulevées par les roues étant souvent

La vue casque, tout a fait jouable.

/)
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fatales pour l'animation). Enfin, les voitures peuvent
subir des avaries en cas de choc (ailerons qui vibrent,
pneus, etc.). Pour terminer ce tour dhorizon, en plus
d'un mode Arcade original (avec des bonus), de la
course rapide, du mode Ghost, et du mode
Championnat, vous pourrez jouer jusqu’a dix en
réseau local. Pour ce qui est du Net, il sera possible de
séchanger les ghosts pour affronter dautres pilotes.
Au final, Warm Up est un trés bon choix pour ceux
quiveulentun jeu de F1 a la fois accessible et beau
pour Noél, et qui ne possedent pas déja F1 World
Grand Prix, comme vous laurez compris.

@
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Un BON JEU DE FORMULE 1 POUR CEUX QUI VEULENT S'AMU-
SER RAPIDEMENT. EN REVANCHE, INDEPENDAMMENT DES PRO-
GRES PUREMENT ESTHETIQUES, SON DOUBLE EMPLOI AVEC F1
WOoRLD GRAND PRIX EST EVIDENT.

un trés bon moteur 30 (options réglages automatiques)
Tres facile d'acces

B Peu de changements de fond, comparé 3 FIWGP
POUR CEUX QUI POUR
ONTFIWGP LESAUTRES
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tje sais de quoi je parle, hein, puisque tel que vous me lisez, je
suis victime de ce mal atroce. La, je suinte du nez comme c'est
pas permis, limite si je ne dois pas retourner le clavier de temps
en temps pour le vider. Oui, je sais, Cest dégueu. Vivement que quelqu'un
invente les mouchoirs a la sphaigne, tiens. Enfin bon, je ne vais pas vous
faire tout le descriptif de mon état clinique, je sais bien que vous vous en
foutez comme de |'an tibiotique. A ne pas confondre avec 'an gine ou I'an
torse, bien évidemment. Lan poule ou l'an giome a la rigueur. .. Mais
revenons a nos barbares a papa, et voyons un peu ce que nous propose
Human Head. Rune, ¢ca commence un peu comme un documentaire
socio-animalier avant-gardiste roumain, mais en foncierement différent.
Cherchez pas a comprendre, c'est la fatigue. Allez, fermez les yeux,
détendez-vous, ne pensez plus a rien, on soccupe de tout. Oubliez que
vous étes a découvert, que vos collégues de bureau vous détestent, que
votre chien est malade, que sexuellement c'est pas trop ca, que votre
voiture rouille, que vos enfants vous crachent a la gueule, et que vos
beaux-parents viennent passer quinze jours a la maison. Oubliez, je le
veux ! A trois, vous serez au paragraphe suivant, et vous ne vous
souviendrez plus de rien.
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découvert, que vos collegues de bureau vous détestent, que votre

pour a ller ve nger son p o re, chyun est m.aladc, que sexuellement c'est pas trop ¢a, que votre
= voiture rouille, que vos enfants vous crachent a la gueule, et que vos
- beaux-parents viennent passer quinze jours a la maison. Un vrai
mais quand on explore de 2 g i
maits quanaone \li')"O, de la amnésique, que vous étes maintenant. Vous voici désormais dans la
< sseuse de Ragnar, jeune et vigoureux Viking qui vient a
B W o i = o ool peau crasseuse gnar, j g ) 2q
caverne sans sa peau dae be te » peine détre intronisé par ses pairs. Non, il n'y a rien de salace la-

=)

faut pas s’étonner si apre

attrape la mort. C’

dedans... Attendez, je vérifie quand méme avec le Robert, pour étre
sir. « Introniser : verbe. Transitif. Introduire suivant le cérémonial d'wsage. A




savoir Rencontre, Invitation a diner, Diver avix chandelles, E{'fmngrs de souvenirs
bontewx, Confession des névroses existentielles, Dernier verre i la maison, Intronisation
surlesofa. » (Bon, ok, autant pour moi, cest super salace). Le village de
Ragnar, au nom de meuble en kit, est particulier en ceci quiil est le
gardien dune rune au grand pouvoir. Flippe, flippe. Ce caillou mystique
de I'éternelle puissance cosmique permet de retenir prisonnier Loki
(également surnommé « Loki'ze bad » a Asgard, la téci des ieuds kingvi),
divinit¢ malfaisante déchue par Odin (le dieu en chef) et Thor (le dieu
du tonnerre, un grand fayot celui-l3, toujours prét a faire des étincelles
pour se faire mousser), coincée quelque part dans les antres de la Terre
(si avec toutes ces parentheéses vous avez réussi a comprendre quelque
chose, chapeau !). Vous imaginez bien que si, par le plus grand des
hasards, cette rune venait a étre détruite, plein de monstres
débarqueraient illico pour éradiquer le barbarus communus de la surface
du globe. Bon, je vous passe les détails du scénario, mais il se trouve
justement que le chef d'un village ennemi est accessoirement adorateur
de Loki, et qu'il va commencer a foutre la mauvaise ambiance en tuant
votre paternel. Ceest ainsi que vous allez courir aprés le gueux, histoire
de vous confectionner une nouvelle descente de bain, que méme Tati il
n'en a pas des comme a. Vous découvrirez en chemin que votre mission
sera un peu plus ambitieuse, puisquau final, ce n'est ni plus ni moins Loki
que vous devrez scalper.

Un iEll de barbares Ru‘nc; cestun jcq d'uctior} agru_‘mc,mc’ dun
a papa poil de TUTbIRmdcrct dLln lres!cgcr .
soupcon d'énigmes. Mais alors léger, hein. Le
gameplay est on ne peut plus basique, dans la droite lignée de ce que
propose un « moi vois, moi tue »-like : on avance et on clique pour tuer.
De temps en temps on saute, on saccroche, on grimpe a une corde, on
abaisse un levier. Si, par le plus grand des hasards, on se retrouve bloqué,
Clest soit qu'on est une grosse truffe, soit qu'on n'a pas avancé ou cliqué
au bon endroit. Vous voila prévenus ; on ne nage pas plus dans
l'aventure/action que dans le role. Ici, seuls quatre paramétres comptent,
concrétisés par des jauges. La premiére concerne votre énergie vitale,
qui se passe d'explications (enfin je l'espere). Seule solution pour
recouvrer la santé : ramasser des runes de vie, manger (des lézards ou des
victuailles), ou enfin utiliser le pouvoir magique de I'épée viking (elle
absorbe I'énergie vitale de vos ennemis, cf. plus loin). Quant a son
niveau maximum, celui-ci peut étre augmenté par l'intermédiaire d'une
seconde jauge, celle traduisant votre degré d'adrénaline. Ainsi, si vous

d'énigmes




tuez vaillamment plusicurs ennemis lors de la méme action, cette jauge
atteindra son niveau max. Vous serez alors dans un état second, les yeux
rouge-myxomatose, la puissance de vos coups décuplée. Une fois
l'excitation retombée (non, il n'y a toujours rien de salace la- dedans.
Attendez, je vérifie encore avec le Robert.... « Excitation : nom féninin, Elat
d'activité d'un dément nervewx, cavernenx ou musculaire. A savoir l'exécution de mouvements
lascifs, puis rapides, puis lascifs, puis rapides, couronnés par la prise d'une douche. »
Mmmmh, je commence a me demander si ce n'est pas un gros obsédé, ce
Robert...), votre niveau de vie maximal sera augmenté, La troisieme jauge
concerne votre degré de défense, qui représente l'efficacité de votre
bouclier. A chaque coup que vous recevez, la protection de ce dernier faiblit.
Il peut méme se briser au cours d'un combat, si la jauge atteint zéro. Vous
devrez alors en trouver un autre, pour peu que votre arme ne nécessite pas
l'usage de vos deux mains. Enfin, la derniére jauge représente votre niveau de
pouvoir runique. Effectivement, chacune des quinze armes proposées
(réparties en trois catégories : épée, hache et masse. Cing armes par genre.
Trois fois cinq quinze. Le compte est bon, pas mieux, consonne) possede
une attaque magique. Ces attaques consomment plus ou moins d'énergie
runique, et leur domaine d'action va de la hache de jet genre Gauntlet, 2
I'épée lance-éclairs. Comme il se doit, vous devrez ramasser des runes
spéciales pour augmenter ou renflouer cette jauge. Voila pour le descriptif.

Dans l'absolu, aucune catégorie d'arme n'est
5 : vraiment supérieure a lautre. En fait, le choix
mais efficace dépend surtout de I'ennemi qui se trouve en face
de vous. Ainsi, il sera plus efficace d'écraser du nain malicieux i coups de
marteau de guerre, tandis que l'épée sera un choix de gourmet pour ce qui est
de décapiter les morts-vivants (ce qui reste la seule fagon de les tuer, a part
les briler). A ce sujet, il est également possible d'amputer les bras de vos
ennemis, ce qui peut aboutir a des situations assez comiques (jai en souvenir
ce nain qui se retrouve tout con devant moi, apres avoir perdu ses deux bras,
avant qu'il ne courre dans un coin pour échapper a son futur destin d'ex-
nain). On pourra regretter [absence d'armes de lancer (exception faite des
alternatives magiques de certaines armes de mélée), limitant ainsi les
combats au corps a corps. D'un autre cété, le Viking n'est pas réputé pour
sonapproche tactique de laffrontement, alors I'un dans l'autre, ca se tient.
De fait, les séquences de combats ne sont pas trés compliquées : on tourne
autour du monstre, on se protége, on frappe, on tourne, on saute
¢éventuellement, on frappe encore. Pas la peine de trop se prendre [a téte a
synchroniser les actions, la plupart du temps ca passe nickel en jouant les
bourrins de base (ce qui a pour avantage de rendre les combats assez
spectaculaires). En revanche, les mouvements sont assez limités dans leur
nombre, et vous ne pourrez pas effectuer beaucoup de combos. Seule la
combinaison des touches de direction (ou de saut) et dattaque (avec un
double-clic temporellement bien senti) vous permettront de varier les
hostilités. Cest con, parce qu'on se lasse assez vite de toujours faire la méme
chose. Certes, chaque arme posséde son lot propre d'animations, mais
quand méme. D'autant plus con qu'intrinsequement, les mouvements sont
d'excellente qualité. Les transitions entre les coups et les déplacements sont
parfaitement fluides et souples, rendant le maniement de Ragnar fort intuitif.
Dfilleurs, rarement un perso n'aura été aussi maniable dans un jeu 3D. Non,

Pas finaud finaud,

E
|

sans déc’, jinsiste bien sur ce point, car cela fait partie des gros points forts de Rune.
Il n'est jamais compliqué de s'accrocher a une corde pour grimper, jamais lourd de
sauter de plate-forme en plate-forme, jamais chiant de sagripper aux arétes, jamais
galere de combattre contre plusieurs adversaires a la fois, jamais emmerdant de
ramasser des abjets. Ouaip, une maniabilité de réve, cest le mot.

e Les vingt-cing niveaux de Rune ont ceci de commun
spéléulugie qu'ils sont tous trés grands, Iaf plupart du temps
T souterrains, et dune fagon générale trop vides. Vous
integree passez ainsi de caverne en grotte, de grotte en marais,
de marais en tunnel, de tunnel en cavité, quelquefois sans méme avoir a dégainer
votre arme pendant cing a dix minutes. En fait, je soupgonne fortement les level-
designers davoir été des taupes dans des vies antérieures. O, il y a bien quelques
niveaux en extérieur, mais le nombre est vraiment dérisoire. Alors du coup,
question variété des décors, ce n'est pas folichon, folichon. Surtout que, comme je
vous lannoncais en début de paragraphe, les monstres ne sont pas présents en
masse (aussi bien sur le plan de la qualité que de la quantité). Si, sur la totalité du
jeu, vous en rencontrez une dizaine de distincts (crabes, gobelins, nains, mort-
vivants, « robots », singe des glaces, guerriers....), c'est bien le bout du monde. En
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fait, on retrouve le méme probleme que pour les
mouvements : si les niveaux sont trop vides et pas
foncierement différents les uns des autres, il
n'empéche qu'ils sont dans leur ensemble sacrément
jolis. Certains endroits sont méme superbes, avec
leurs effets de réflexion, leurs textures, leur
perspective, leur volume ou leur lumiere. On citera
parexemple le niveau de la forge des nains, avec ses
énormes mécanismes en branle devant vos yeux, ou
bien le charme glauque de cette forteresse enneigée
parsemée de guerriers cruciliés.

Il faut rappeler que Rune

Technlquement utilise le moteur d'Unreal

performant. a2 Tournament, revisité et

amélioré pour l'occasion. Et il faut reconnaitre que
celui-ci est tres performant, aussi bien en termes de
frame-rate (le 1024x768 en 32 bits tourne d'enfer sur
un Pl 500 GeForce, détails poussés a donf) que de
gestion des lois physiques. Les effets de lumiere sont
ainsi bien réalisés, les ombres étant portées
dynamiquement sur le sol et sur les murs (vous
pouvez ramasser des torches et explorer des endroits
sombres pour vous en convaincre). Toutefois, l'effet
n'est pas aussi saisissant que dans Severance qui, sur
ce point, va mettre la barre trés haut. De nombreux
objets sont destructibles (tables, portions de murs,
tonneaux, etc.), et il est méme possible d'enflammer
ceux qui sont en bois (a de rares exceptions pres).
Cela marche également trés bien avec les monstres,
pour ceux qui se sentent ['ame pyromane. Outre les
armes, les torches et les boucliers, Ragnar peut
ramasser les restes de ses ennemis apres les avoir
charcutés : téte et bras pourront ainsi servir a
l'occasion de gourdin, ou bien de machin i lancer
pour déloger ce Iézard collé au plafond que vous
souhaitez gober. Sur le plan des effets spéciaux, les
attaques magiques sont tres correctes, notamment
celles électrocutant vos adversaires ou provoquant
un éboulement sur leur téte. Le sang gicle de fagon
assez soutenue, et vos armes garderont des traces
d'hémoglobine apris les combat. A noter que
linventaire est visible sur Ragnar, puisque vous
voyez tout ce quiil porte. De méme, sa téte tournera
automatiquement dés qu'il sera a proximité dun
objet ou d'un ennemi (pratique quand on se trouve
dans des endroits obscurs). Bref, pas grand-chose a
critiquer du point de vue technique, si ce n'est
quelques bugs génants concernant la perte totale de
linventaire lors de certains changements de niveaux.
Un patch est toutefois disponible pour y remédier.

Eh oui, le principal défaut
Iudiquement de Ruqcsc trouve dans
i lintertitre. En
lepetltlf- . contrepartie dune prise
en main simple, d'une trés bonne réalisation, d'un joli
graphisme, de nombreux pieges, et enfin de combats
en mélée spectaculaires, nous avons un jeu qui ne se
renouvelle pas assez : trés peu de monstres différents
et pas assez de niveaux hétéroclites sont ses deux
talons d'Achille. [y a bien quelques surprises de
temps a autre, mais au bout du compte, le fond du
gameplay reste terriblement répétitif. Dommage.
Fishhone

... mais
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IL NE MANQUAIT PAS GRAND-CHOSE A RUNE POUR ETRE UN
HIT : DES NIVEAUX PLUS VARIES, DES MOUVEMENTS D'AT-
TAQUE PLUS VARIES, ET DES MONSTRES PLUS VARIES. Dom-
MAGE, CAR POUR LE RESTE, RUNE EST UN BEL EXEMPLE DE
MANIABILITE ET DE REALISATION.

Une maniahilité inégalée sur PC

Un trés bon graphisme aux couleurs chaudes

Le moteur d'Unreal Tournament
intelligemment retravaille

B Des niveaux pas assez variés

B Beaucoup trop peu d'ennemis
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Music is coming home.

eJay Studio - Audio et Midi dans

un seul programme !

Arrangez, enregistrez et mixez comme
les professionels. Effets temps réel,
support vidéo et 2500 samples libres
de droits. Extensible avec DirectX et
plugins VST. Puissant , intuitif et simple
a utiliser.

Toutes les musiques sont composees,
arrangées et produites par vous !

$

Dance elay 3 - Le Studio ultime de
créations House & Dance !

Avec un Editeur wave, une boite a
rythmes, le Studio FX, le Music

Animator et 5000 des derniers samples
Dance & House. Connectez vous sur
www.eday.fr et téléchargez gratuitement
encore plus de samples exclusifs.

Dance eday 3 - le logiciel complet pour
créer vos propres musiques House & Dance !




‘entrée, pas de grosses surprises : on retrouve les
disciplines classiques, a savoir le motocross, le
super cross et le free style. 'opte pour le plein air
en prenant le motocross, mais je suis un peu dégu parle
choix des circuits car je n'en vois que trois. Je lance le
championnat, et au terme des trois courses, l'ordinateur me
signale que je ne suis pas qualifié pour le tour suivant et que
je peux aller voir chez moi si ma mére ma fait du flan. Apres
un certain temps, j'arrive a me qualifier dans les trois
premiers, ce qui me permet daccéder a trois nouveaux
circuits. Méme si ce n'est pas exceptionnel, les décors sont
plutdt sympas, et au niveau des reliefs, cest vraiment bien
fait, de sorte que l'on retrouve toutes les difficultés classiques
ace genre dépreuve. Le petit truc emmerdant, cest que si
vous ne vous qualifiez pas pour le troisieme stage, vous serez
obligé de vous retaper toutes les courses. D'un autre coté,
jaime bien le procédé car vous étes obligé de vous accrocher
si vous voulez profiter pleinement du jeu. Du coup, je fais un
tour du c6té du super cross et la aussi, le principe reste
identique. A priori, on trouve neul circuits par discipline,
sans compter les éventuels circuits cachés qui se
débloqueront si vous réussissez quelques prouesses diverses.
Pour ce qui est du free style, vous devrez vous entrainer aux
figures et les réussir pour avoir accés a toute la palette.
Jusque-la, rien de bien transcendant.

Ca donne envie de prendre des vacances.

Motocross Vania

SImu MOTOCROSS POUR TOUS

Je déeba

couloirs de la redac’ avec

rque dans les

une bonne gueule de bois et
'envie de rentrer me
coucher, quand je tombe
sur Moulinex qui me tend
un jeu de bécanes. Le
bougre me demande si je
test

veux bien le er, et

comme je ne suis pas
trop a la bourre, j'dis

« Banco ! ». Je jette un ceil
sur la boite, et j’ai tout de
suite 'impression que je
viens de me récupérer une

grosse daube en sauce

JOUEWURS -

Sur quoi

on roule ?

CD-ROM

Le saut
perilleux
arriére est
possible
mais ne
rapporte
aucun

point.
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Comme d'hab’, les 125¢c, 250cc et 400cc sont a votre disposition. Vous pourrez les
customiser aussi bien au niveau look qu'au niveau mécanique, si vous disposez de
suffisamment d'argent. Petit truc sympa : les sensations et les bruits different suivant
la catégorie dans laquelle vous évoluez. Je sais, un rien m'amuse,
permet d'enregistrer vos courses, mais seulement en mode Entrainement, ce qui est un peu dommage. Vous
disposerez, comme dans SBK 2001, dune option qui vous permettra de prendre la mesure de votre PC afin que
le jeu soit le plus fluide possible. Question mouvements du pilote et de la moto, c'est pas de la simulation. Les
roues ne sont pas vraiment rondes, la végétation a été clairement dupliquée, de sorte que I'on a souvent une

mais quand méme. Le systeme de replay vous

impression de déja vu. De méme, les motos conduites
par vous ou vos adversaires ne laissent pas leur
empreinte sur les pistes. En résumé, Motocross Mania
est un bon petit jeu agréable avec des décors assez
sympa, mais ce qui en fait viaiment une bonne affaire,
clestson prix : 149 balles. Franchement, a ce prix-la,
Clest pas une amaque.

Cap'tain Ta Race

En Deux Mots

Maotocross MANIA EST UN BON PETIT JEU SANS PRETEN-
TION QUI A LE MERITE DE VOUS FAIRE PASSER DE BONS
MOMENTS A MOINDRES FRAIS. IL EST CLAIR QU'A PLUS DE
TROIS CENT BALLES, JE L'AURAIS DETRUIT.

[E Un prix attractif

[E] une prise en main facile

[#] pécors simplistes mais agréables
E Temps de chargements un peu longs
B Emironnements peuvariés

B 'écran se fige par moments
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Attention : ce jeu risque de
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Cree
a partir du .
moteur de Half-Life, b
Gunman Chronicles combine
un arsenal high-tech avec
une atmosphére unique pour
créer un tout nouveau Jjeu
d'action 3D. 4 planétes
chacune peuplée de ses
habitants inamicaux vous
attendent. L'armement est la
clé du succes pour un Gunman
digne de ce nom : pas moins
de 32 combinaisons d'armes
sont possibles... et ce
n'est peut étre méme pas

assez...
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No One Lives

C’est cool les shoots. Ca fait
tripper. Et grace a No One
Lives Forever, on peut voir

plein de couleurs jerks.

5 3l

i1 Penmium 11 400
Fox INTERACTIVE
MonoLitH Etats-Unis
VO (sous-TiTRes EN VF)
1A16

W ] cila... Nous somme en plein milicu de la Guerre Froide, quelque part au centre des années 60,

! ¢époque révée pour I'espionnage, le contre-espionnage, et le terrorisme naissant. Dailleurs, cest
le moment que choisit 'organisation H.A.R.M. pour frapper un coup a la face du monde. Si elle
n'obtient pas ce qu'elle demande & la communauté internationale, elle menace de faire exploser n'importe
qui dans le monde en le transformant, grice a un virus rétro-radioactif, en bombe surpuissante.
Evidemment, le malheureux candidat a I'éclate emmenera un maximum de personnes au Walhalla avec lui,
sinon c'est pas drole.

Mais, que fait la police ?

Ben la Police, elle appelle 'agence de contre-espionnage britannique « The
Operative » pour résoudre ce probleme dans les temps impartis, Cest-a-dire avant
que l'ultimatum des terroristes de I'H.A.R. M. n'expire. Pour ce faire, elle envoie lun
de ses plus brillants agents de temain, a savoir Cate Archer. Pour celles et ceux 3 qui ce nom ne dit rien, il faut
simplement imaginer une James Bond Girl en beaucoup moins nunuche et en terriblement plus dominatrice et
sournoise. Donc il faut imaginer un bon kilométre de jambes sexy, surmontées dun corps de réve,
accompagnées d'une poitrine savourcuse et dune téte qui ne l'est pas moins. Evidemment, imaginez tout ca
dans le bon ordre, sinon ¢a ressemblera a n'importe quoi sauf a une fille. Clest carrément Mizzi Martin, le
mannequin de I'Agence Elite, que les gens de Monalith ont modélisé, et autant le dire tout de suite, cest
plutdt réussi. Toujours pour éviter de faire désordre, cette charmante personne, comme ses contemporains
croisés dans le jeu, sont habillés selon les « régles » de la mode des années soixante . on obtient donc une Cate
Archer toute de orange vétue, nettement plus « Bottes de Cuir » que « Chapeau Melon ». Le moins que l'on
puisse dire, cest qu'on a enfin limpression que les programmeurs ont pris le temps de regarder comment un
corps humain normal bougeait (les yeux clignent bien, et ne se contentent pas de disparaitre), sauf peut-étre
pour Ihéraine de tout ce vaste monde, puisque, lorsqu'on a droit de la voir la 3 personne pendant les
séquences danimation, tout a été fait pour lui donner une démarche et une posture beaucoup plus

« glamour » . ..

Oui! La vraie femme, aventuriére, féminine et dangereusement armée existe : elle sappelle Cate Archer. Lara
Croft a drolement intérét a surveiller ses abatis.

Agent Orange



ST | part éurc super
branchée jerk, notre

Woman agent de terrain sait

quand méme faire autre chose que trainer dans les
boites. Par exemple, elle sait se défendre. .. Mais
séverement, hein. Surtout que ce sont dix armes
différentes qui ont été mises a sa disposition pour
qu'elle puisse faire le vide autour d'elle. Certes, un
bon nombre d'entre vous me diront que dix

armes, c'est le minimum syndical que tout shoot
doit offrir au joueur. Mais ici, toutes n'ont pas
d'usage secondaire. Heureusement, un effort
certain a été fourni pour les remplir d'une foule de
munitions différentes. Ainsi, on peut aller de la
cartouche normale a la balle incendiaire, en
passant par le modéle empoisonnée au L.S.D. En
plus de ca, dans son inventaires de gadgets
d'agent secret, d'autres armes « spéciales » font
leur apparition : rouges i levres acides ou
empoisonnés (défense de vaporiser face au vent),
mallettes lance-missiles, harpons de plongeurs
sous-marins, et méme des rayons laser. En matiere
d'attirail de combat, on n'a que I'embarras du
choix. Mais sarréter a cette profusion de matériel
ne rendrait pas

grace au jeu.

No One Lives

Farever est un jeu de shoot peut-étre, mais
d'espionnage avant tout. Attention, prenez
« espionnage » au sens rocambolesque des
premiers James Bond, et non comme on

pourrait attendre dans des épisodes plus
modernes du méme héros. Et puis, un peuala
maniére de Deus Ex, qui restera longtemps LA
référence du genre, on se retrouve 2 infiltrer
des bases secrétes peuplées de gros méchants
en passant au nez et a la barbe des sentinelles,
caméras de surveillance, et autres chiens de
garde. Pour arriver a ses fins, ona dans sa
panoplie de parfaite petite James Bond Cirl
des trucs aussi fous que des lunettes appareil photo/détecteur | R /détecteur
magnétique de mines, des neutraliseurs de caméras, une ceinture-grappin, et
méme un robot lanceur de phéromones transformant un chien de garde en
toutou guidé par son instinct de reproduction. Ce jeu estune véritable mine de
gadgets et de gros flingues. On se croirait presque dans un film d'Albert R.
Broccoli (Cest pas une rélérence a Gotlib mais au producteur de film, ndrc)

JOYSTICK (141
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No One Lives Forever

Fondamentalement, No
(BIINCEY CETEl One Lives Forever
n'invente rien en matiére
de shoot. Mais le fait est que ce jeu ré-exploite
habilement un bon nombre de recettes qui ont fait le
succes du genre. Le moteury est aussi pour quelque
chose. [l sagit de la derniére version du Lithtech
Engine, déja utilisé sur Kiss Psycho Circus mais
autrement mieux exploité. Les textures sont aussi
nombreuses quajustées avec goit, et ce, dans des
reconstitutions de décors sortis tout
droit de ces lameuses années 60.
Les éclairages sont dynamiques, et
appliqués sur lesdites textures, ca
fait un effet beeuf. Le plus étonnant
reste le moteur physique. La chute
des corps est gérée avec beaucoup
dastuce et d'intelligence. Bien que
cela ne soit quun détail, les impacts
sont tous localisés ; ainsi, tirer surun
quidam dans la téte ou dans le
buffet n'aura pas du tout les mémes
conséquences sur sa chute, pour
peu quiil soit a proximité dune
barriére donnant sur le vide. [dem
pour les escaliers ou les pentes.
Jamais vous ne trouverez un cadavre
encombrant un passage incliné,
qu'il y ait des marches ou non : les
corps dévaleront automatiquement
la pente vers le bas.

En maticre d'1.A, on est aussi gatés.

Non content de nous donner du fil a retordre en nous obligeant d'éviter les champs
de surveillance des sentinelles et des caméras, il faut en plus que les ennemis donnent
limpression de savoir se servir de leur cerveau. Il n'est pas rare par exemple que ceusx-
ci samusent a nous contourner, ou encore i se précipiter surun bouton d'alarme pour
compliquer un peu plus l'existence. Certains samusent méme i tendre des
embuscades en tirant a travers les portes. Ben oui, avec tout ¢a, jai oublié de vous dire
qu'on peut tirer a travers certaines surfaces. Qoops, j’allais aussi oublicr le coup des
lumigres : celles-ci peuvent vous aveugler, comme lorsqu'on se trouve face au soleil
dans un simulateur de vol.
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No One Lives Forever

Nice try, but Il tell you nothing.

} Clest pas souvent qu'on
KSRGS LT e parle, mais dans ce
cas, il fallait quand méme
faire une petite place a tout ce qui nous plonge
davantage dans l'ambiance : la bande-son. Bon, pour
commencer, la musique est un petit tour de force de
reconstitution de ces musiques d'outre-temps et
d'outre-lieux, qui ont la forte tendance de craindre
tant elles sont ringardes, mais qui collent tellement
bien a toute I'ambiance historique et scénaristique
du jeu qu'elles nous immergent trés efficacement
dedans. Certes,

il faut aimer le jerk.

Coté bruitage, la, on est
vachement gités : les
portes, les interrupteurs, les
claviers et autres
machineries sont on ne peut
plus convaincants. Eten
plus, on a vraiment
l'impression que ces bordels
des années 60 auraient pu
faire CE bruit-la. La, cest
classe. Pour le reste des
accessoires, c est-a-dire les
armes, ca tue, Enfinsi je puis
me permettre. Pas la peine
d'en dire beaucoup plus, la-
dessus, ca fout par terre.
Mhhh... idem.

Reste le délicat probleme
des voix. Le jeu fait une
grande part aux dialogues et aux comiques de
situation que ces derniers engendrent. Certes, ce
n'est pas de '« Austin Powers », mais ona quand
méme droit 3 quelques moments de profonds
décalages dans certains dialogues. Par exemple,
certains gardes se mettront a disserter sur des séries
du genre « Chapeau Melon et Bottes de Cuir », ou
encore « Le Prisonnier », tandis que des espions ne
se priveront pas de faire des commentaires pleins de
cynisme sur les mots de passe employés par lagence.
Heureusement, le caractére de tous ces dialogues
bien décalés sera respecté, puisque le jeu est en
version sous-titrée en francais. Et ca, c'est vraiment
I'une des meilleures nouvelles qui soit.
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No One Lives Forever

Si le monde était carré, on
aurait pu dire que ce jeu
nous fait voyager a ses
et en quatre coins}: a?i-dcssus et
Spnutmk en dessous, Au-dessus,
puisqu'on va méme dans une station spatiale, et en
dessous, parce qu'on fait un petit stage express de
plongée sous-marine. Clest le premier jeu qui a réussi i
me mettre dans un bateau qui coulait, un avion qui tombait, lair
transparent d'une chute de 8 000 métres, une épave de bateau enfouie par
250 brasses de fond, une station spatiale qui se bouffait des météorites, et
méme une trés classique base de l'ex-R.D.A. En prime, on peut piloter des
véhicules. Nallez pas croire cependant qu'il s'agit d'un jeu complet. .. Loin
s'en faut. Pas question de retrouver la liberté d'un Deus Ex. En fait voila :
c'estun jeu « total », pas un jeu complet. On se balade dans prés dune
vingtaine de missions différentes et des objectils trop linéaires 3 accomplir,
toujours a la recherche de quelques gilets pare-balles, voire quelques
pansements, en évitant de se faire repérer par des systemes de surveillance
peut-étre efficaces, mais souvent trés basiques. NOLF, c'est un peu comme
un couteau suisse : on fait un maximum de choses avec un minimum
d'options.

L'espi nne Lln.e fois df:lp[l'ls, si vous
qu’on aimait croisez quelqu'un qui vous
annonce que No One
Lives Forever est un jeu de shoot
qui reprend lunivers d'« Austin
Powers », trépanez-le. Can'a
absolument aucun rapport avec
cette parodie. Austin Powers est
une loufoquerie ; No One Lives
Forever tient plus d'un hommage a
tous les films « d'espionnage » qui
ont fait rage dans ces fameuses
années 60. On, y joue comme on
regarde un vieux film de James
Bond (genre « Opération
Tonnerre », ouméme « On ne vit
que deux fois »), et le background
est tellement riche que ¢a prend. Evidemment, cest
architecturé comme un shoot, avec ses jauges de vie

No One Lives FOREVER N'INNOVE PAS DANS SON DOMAINE,
MAIS ON PEUT DIRE QU'IL LE RE-INVENTE, C'EST PEUT-ETRE LA |

et darmure, bien linéaire, avec sa part de prévisibilité, | PREMIERE FOIS QUE JE M'AMUSE AUTANT AVEC UN JEU DE LA

mais il y a suffissmment de finesse pour se creuser les | SORTE DEPUIS HALF-LIFE, ET BIEN QU'IL N'AIT PAS LA PESAN-

B e b dine e i | TEUR DE CE DERNIER, SON AMBIANCE EST TELLEMENT BIEN

méninges, sans pour autant tomber dans de la torture | FOUTUE QUGN Y. JOUE COMME ON REGARDE LIN VIELIX

mentale. En plus de la linéarité évoquée plus haut, JAmES Bonp. ON N'Y CROIT PAS UNE SECONDE, MAIS GA A

ol % od ) g | UNCHARMEFOU !

deux défauts sont a signaler. Primo, on ne peut pas se , MTROEEE]
pencher pour observer dans un coin si un passage est | L'agent Archer f 4
surveillé, voire piégé ; secundo, lorsqu'on se fait | La restitution des années 60 | s
toucher par un ennemi, on ne sait pas par ot les | [#] Le caté tres wJames Bond un de I'ensemble : !
dégits arrivent, a l'instar d'un Half-Life. Du coup, B On peut pas mater dans les coins | |
le temps de se retourner pour savoir d'oli ga vient, B Vabsence de focalisation des dégats req |
et paf ! on se bouffe un rab de pruneaux. I ]
Pas grave, qu'est-ce qu'on samuse ! ‘ y 7 i 5 i
Pete ouin s S / ] 1 |

TECHN DESIGN | [ INTERET | | |
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Les derniers secrets de Monkey
Island enfin révélés ? Peut-étre pas
les derniers, mais voila de quoi
apprendbre les injures a la mode dans

les Caraibes.

S e g Yomn LEaersaty  JEnckaun Whsaavaserege cass e
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Les dialogues restent
assez libres. Vous pouvez
discuter poliment ou
insulter les personnages
que vous rencontrez,
sans que vos paroles
influencent leurs
attitudes. lis restent

a votre ecoute jusqu’a

ement total des

aeLE sur Pl 300, 64 Mo Ram
un LucasARTs

DeveLorPEUR LUCASARTS ETATS-UNIS
TexT

£ €T voix VF NBRE DE JOUEURS 1

uybrush. .. Ca ne vous dit rien 2 Pourtant, cet anti-héros n'est pas de la premiére jeunesse.
Ila débuté sur les planches - s'y jose dire - en 90 et bosse, depuis, sur les épisodes
successifs de la série sans changer son registre dinterprétation : humour et blagues
foireuses, on croirait presque du Casque Noir. Enfin, tout ¢a pour vous dire que ce quatrieme volet
reste fidele 2 ses prédécesseurs. Les singes sont toujours présents, comme l'ambiance fantaisiste ct
les concours débiles. Alors ne vous attendez pas i avoir de grosses surprises en installant ce produit,
vous verrez du traditionnel, que du traditionnel.

Le scénario fait suite
Volutes et 3D aux précédents épisodes.
Apres un mariage
houleux dans le dernier volet, vous voila de retour de
votre voyage de noces dans votre ile préférée,

lile de Mélée. Peu de monde vous attend sur le quai,
et pourtant, votre épouse, la « gouverneur », aurait
di étre fétée parses électeurs. Apparemment, votre
absence plutot longue a déclenché des événements
désastreux dans votre petite famille : votre demeure




Monkeylsland: . =
Une série a succes

Le premier Monkey Island ne date pas d’aujourd’hui. The Secret of Monkey, sorti en 1990, vit la premiére apparition de Guybrush Threepwood, Elaine et
Le Chuck. A I'époque, Guybrush était jeune pirate. Lors de son apprentissage, il rencontra Elaine, sa femme actuelle, et surtout Le Chuck, son pire
ennemi a qui il déroba le cceur de sa dulcinée. Le succés de ce pirate plutét gauche et naif fut immédiat. Cet anti-héros se montrait attachant, et les
quelques sprites qui le dessinaient rendaient fidélement I'humour des situations. L'aventure était drole, et proposait des challenges délirants qui ne
pouvaient que plaire au public. Le Chuck’s Revenge parut en 1992 avec le méme succés. Basé sur les mémes personnages et développé par la méme
équipe, il suit fidelement les traces de son prédécesseur en T e z G
proposant le méme type d’humour sous forme de cartoons. $
Le troisieme volet (1997) n'améne rien d'innovant. Guybrush
est toujours le héros principal , et ses mésaventures vous
proménent a travers les Caraibes comme par le passe.
’évolution entre les produits est surtout technique. En dix ans,
I'informatique s'est transformée, et avec elle, le moteur de
Monkey Island, On est passé de 256 couleurs VGA ala 3D,
en utilisant pour le dernier volet le moteur de Grim Fandango.
Si vous avez envie de découvrir les premiers épisodes des
aventures de Guybrush, voila deux sites qui vous dévoileront
tous leurs secrets.
http://scummbar.mixnmojo.com
http://mi.adventurefan.de/

est en train d'étre rasée, et votre femme bien-aimée est déclarée
morte. Enfin, on vous connait : avec votre talent habituel, vous
allez la sortir de cette situation désagréable en moins de deux,
dautant que ce n'est pas la premiére fois. Je vous conscillerai
dailleurs d'agir rapidement, car la mort n'a pas adouci le caractere
de votre mie. Uhistoire évolue autour du trio habituel (¢h ou

huck, le « méchant » de la séric, n'est jamais loin), et il traine
dans les Caraibes, comme par le passé. Quelques changements
ont cependant été apportés au niveau technique
Comme vous pouvez limaginer, la 3D a été utilisée au maximum,
Les personnages évoluent dans des décors précalculés, peu
éloignés du style des précédents Monkey. D'admirables volutes
traversent le ciel, et l'environnement présente toujours cet aspect
cartoon qui régnait dans les premiers volets. Lensemble
lumineusx, avec ses quelques animations, ne manque pas de
charme. Un vrai paradis pour le touriste en goguette.
La maniabilité sest transformée, avec la suppression de la souris.
Il ne vous reste plus que le clavier, le pad ou le joystick, ce qui
rend parfois difficile Ia conduite du héros ; mais si vous évitez de

; pres bien, sans vous

portes ou rater les sorties. Le pad est largement

conseillé si vous ne voulez pas finir les phalanges crispées sur les

touches clés. Comme vous ne pouvez plus faire circuler le curseur
pour repérer les zones interactives, les actions deviennent moins
évidentes. Vous devez vous tourner dans les différentes
directions pour obtenir, sous forme de phrase a sélectionner, la
liste des actions possibles ; si vous étes mal placé, tant pis pour
vous, vous ne disposerez pas de toute cette liste.
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Island

L'aventure se
déroule en
territoire
connu. Yous
retrouverez de
nombreux
acteurs
existant deja
dans les
précedents
épisodes.

Visiter les plages des
Caraibes et decouvrir des
seances vaudou : voila le
réve du touriste qui se

realise enfin.
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Les choix multiples augmentent
/o : largement la difficulté du
enigmatiques pr(?duil, car toutes les
indications données ne conduisent pas a la bonne manip'.
Vous n'étes pas sorti de lauberge, croyez-moi ! Les puzzles
sont souvent délirants, et il y a bien de la logique
la-dedans, il faut saccrocher pour la deviner. Souvent,
un détail sans importance se révele primordial pour
résoudre vos probléemes, mais comment découvrir le bon,
celui qui vous mettra sur la bonne voie ? Vous avez bien vu
les mouettes dans le ciel lors de votre premier plongeon,
mais quelle relation avec votre concurrent ? Si vous étes
cinéphile, vous penserez tout de suite au film d'Hitchcock
« Les Oiseaux », saufl que la, faut se creuser les méninges
pour savoir quoi faire pour que ces mouettes se jettent sur le
plongeur et qu'il rate ses figures. Peut-étre un canapé aux
poissons discretement introduit dans son huile pour le
corps les excitera-t-il suffisamment 2 Ceux qui n'ont pas vu
le film se contenteront d'essayer toutes les combinaisons
possibles, et c'est bien la que se situe le probleme.
Limportance de l'inventaire ne simplifie guere la vie, et sans
éclair de génie, les détails qui vous mettent sur la voie ont
un aspect parfois si anodin, que vous galérez i mort avant
de comprendre ce que vous devez faire. Avoir 'eeil 3 tout et
dialoguer avec tout le monde, jusqu'a ce qu'on finisse par
vous jeter, est primordial. Les solutions sont souvent
indirectes : pour résoudre une énigme, vous devez
additionner plusieurs actions, sans forcément avoir une
idée du résultat. Par exemple, le démolisseur qui samuse sur
votre demeure n'a pas vraiment envie de bosser ; si vous
devinez ce qui le motivera i abandonner sa catapulte le
temps que vous la dérégliez, vous arriverez a 'arréter
définitivement. Pour cela, vous devez étre i son écoute et
ne pas hésiter a fouiller toute Ile pour découvrir le bon
objet qui le fera réagir. La progression peut se résumer i une
chasse perpétuelle aux objets et aux interactions entre eux
et le décor. Eh oui, bienvenue chez Lucas!

Enigmes

Les puzzles sont souvent
délirants, et s'ilyahien

tle I logigue [3-dessous,

ilfaut s acerocher pour la deviner
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Monk‘;{( Island

Heureusement, I'ambiance n'a rien a envier aux
précédents épisodes. Comme par le passé, Monkey
Island est baigné d'un humour particulierement
crétin. Clest a prendre ici comme un compliment.

A Joy, on aime bien I'humour crétin. Les concours
d'insultes vous entrainent dans des duels délirants,
et les dialogues vous conduisent a des déclarations
uniques, que vous n'oseriez méme pas répéter de
vive voix. La traduction frangaise a bien respecté
I'aspect humoristique, et propose des sous-titres
pour les malentendants, histoire que personne ne
rate les blagues. Les situations dans lesquels le héros
sembourbe ne manquent pas de piment et jouent
avantageusement des clichés, Vous ne verrez jamais
une maitresse d'école aussi tyrannique que celle des

Monkey Island est aussi connu pour se
belles croisiéres a travers les Caraibes.
Chaque volet vous a fait voyager sur de
nombreuses iles, ou trésors et pirates vous
attendaient. Escape from Monkey Island ne
déroge pas a la regle. A bord d'un bateau
rose, vous voyagerez a travers les Caraibes
et découvrirez, a chaque escale, des décors|

originaux equipés de tout le confo
réserve aux touristes.

pirates, et les parties de jambes en [air (elles ne sont
que suggérées) sont trop répugnantes pour ne pas
en rire. Chaque personnage a un réle souvent
caricatural. On se moque du pirate vendeur de
parfums, comme de l'affreux coupeur de gorges
devenu marionnettiste. La musique et les bruitages
soutiennent a fond la cocasserie des situations ; et le
doublage des dialogues avec les jeux de voix accroit
cet aspect comique du jeu.

Clest siir que, question

Aimer le

traditionnel

un peu restreint. Peu de
personnages sont vraiment nouveaus, et on tourne
toujours autour du trio infernal. Lhumour reste
identique a celui des autres épisodes, les fans s’y
retrouveront complétement. On pourrait reprocher
aussi l'absence de souris et la difficulté de certaines
énigmes. || faut avoir un esprit bizarrement tourné
pour penser a faire boire des perroquets pour les
différencier. On est a des kilometres dun Atlantis
ou dun De Sang Froid, et on s'en réjouit. Ici, ca
n'‘arréte pas de bouger, avec un scénario plein de
rebondissements, enrichi d'un background
sétendant sur dix ans. Et quand on arrive enfin

a résoudre un puzzle ou @ comprendre le systeme de
classement d'un singe diabolique, le plaisir n'en est
que plus intense. Impossible de sendormir sur son
clavier ou d'abandonner en cours de route ;

on sénerve certainement quand on est coincé, mais
le challenge doit étre relevé i tout prix. Au final, on
se régale a découvrir une aventure respectant la
tradition des grands jeux LucasArts. Line sorte de
retour aux sources qui sapprécie sans limite. Et puis
franchement, les jeux qui ne se prennent pas au
sérieux sont assez rares pour qu'on ne laisse pas
passer celui-ci. Pour un peu, on avait presque oublié
que jouer, cest rigolo.

Hika

s, dansce M

innovation, le produit est

CE DERNIER VOLET DE MIONKEY ISLAND NE S'ELOIGNE GUERE
DE SON PREDECESSEUR. SI LE GRAPHISME A CHANGE, ON NE
PEUT PAS EN DIRE AUTANT DE L'HUMOUR ET DES ENIGMES |
A RESOUDRE. ON A AFFAIRE A UN PRODUIT AUSSI DIFFICILE |
QUE PAR LE PASSE, QUI VOUS SCOTCHERA DE NOMBREUSES i

HEURES DEVANT VOTRE PC

E lamlnam:e hemee des Anulles
| Les dialogues humunsuquas
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Ca va bientot faire six ans que
les Canadiens d'Electronic
Arts nous jettent
régulierement dans la
gamelle une nouvelle version
de FIFA. Et on ne va pas trop
s'en plaindre puisque jusqu'a
présent, on n’a pas encore
trouvé mieux pour jouer au
foot sur PC.

Si les photos d'ecran
pouvaient parler, vous
entendriez les fabuleux
commentaires de
Thierry u Belle passein
Gilardi et Laurent « Oh
putaing il a frappe
comme une muleIn
Paganelli.

IFA 2001

JEU DE FODT POUR TOUS JOUEURS

- PC CD-Rom

Il est quand meme super-heau
notre Stade de France qu'on a a nous

dans notre pays.

A B

MULTIJOUEUR
MEME ECRAN a
IP DirecT 2A8
Mobpem 2
LAN 2A20
Nuw. Mopem 2

| JouasLe sur Penmium 1l 450,
64 Mo Ram, CarTE 3D
EpiTeun ELECTRONIC ARTS .
- Deverorpeur EA Seorts Canapa
TexTE ET voix VF

=] onformément a une logique numérique
c implacable, voici donc FIFA 2001.
2] Comme d'habitude, le jeu dispose de la
licence officielle, ce qui nous permet de jouer avec
les vrais noms de footballeurs. Ca nous évite les

« Zinedone Zidine » ou « Fabien Barthaz ». Pour le
grand public, genre Tata Josette qui achete le jeu d
son petit neveu, c'est parait-il un argument
marketing massue d'avoir les vrais noms, les vrais
maillots, les vrais écussons, tout ¢aaaa. . .

Comme d'habitude aussi, on retrouve un bon
paquet d'équipes. Il y a plus d'une cinquantaine de
sélections nationales - ga va de la France au Qatar -
ainsi qu'une quinzaine de clubs de championnats en
moyenne pour chacun des dix-sept pays
représentés. A vue de nez, ca doit nous faire un total
de... hmmm, je pose quatre et je retiens sept, je
passe en logarithme et je divise par le taux
d'alcoolémie d'un hooligan de base, voila, ca nous
fait quelque chose comme 300 équipes. Pour faire
courir tout ce beau monde, on dispose, exactement
comme dans FIFA 2000, de trois compétitions : la
Coupe du Monde, le Coupe des Clubs Champions
et la Coupe EFA. On peut aussi créer ses propres
compétitions en choisissant les équipes, le systeme
de qualification et tout le bazar, ou bien suivre une
saison de championnat.

Des les premieres
Cllaque d'i‘"s foulées, FIFA 2001
d gueuie s'avere a la hauteur de

son prédécesseur. On a beau étre habituéa la
qualité graphique des jeux de chez EA Sports

(les FIFA, les NHL, les NBA machin chose...), on se
prend toujours la méme claque dans la gueule en




découvrant la modélisation des joueurs, 3D-isés des
cheveux aux crampons. Conformément a la grande
tradition des FIFA, cette nouvelle version n'est pas
une révolution technique par rapport a l'édition
précédente, mais il y a quand méme assez de
nouveautés, assez de petits trucs en plus pour que ¢a
continue 3 nous décrocher la méichoire.

Cette fois, le gros effort s'est [ait au niveau des

animations. FIFA 2000 était déjh bien baleze sur ce Admirez l'ombre portée des drapeaux placés sur le toit du stade. Quaip, enen

plan-la, mais pour cette suite, ca devient n'importe a fait du chemin depuis Kick Off.
quoi. C'est toujours de la Motion Capture bien sir,

mais poussée a la perfection. Pour n'importe quelle

action de jeu, le moteur graphique nous sert le mouvement juste, la petite attitude « comme a la télé », le
détail qui tue. Tenez par exemple, quand un gars se mange un carton, son visage s'anime, ses levres bougent
de maniére trés réaliste ; on peut presque y lire « Va bouffer tes morts, enfoiré d'arbitre corrompu ! », ou
quelque chose d'approchant. Idem lorsque le gardien engueule ses défenseurs ou lorsque les joueurs se
frottent les uns aux autres aprés avoir marqué un but pour déposer leurs odeurs sur le mile dominant. Clest
vraiment fluide et réaliste, les mouvements s'enchainent naturellement, bref, c'est un bonheur. Evidemment,
ca, c'est pour épater la galerie et faire de jolis interludes entre les actions, mais pendant le jeu aussi on
retrouve cet extraordinaire souci du détail. Que ce soit un contréle orienté, une réception de passe a terre ou
une grosse gamelle sur la pelouse aprés un tacle-attentat, c'est comme dans la vraie vie réelle de la réalité -
c'est télé-réaliste. On peut juste regretter que les visages des joueurs, pourtant pétés de polygones et de
textures, ne soient finalement pas encore trés ressemblants. On se demande bien pourquoi les graphistes ne
se contentent pas de mettre directement en texture la photo du visage du joueur, comme cela se fait sur la
série des jeux NHL du méme éditeur.

Au niveau du rendu du stade, ca s'est aussi pas mal amélioré. Par rapport a FIFA 2000, les tribunes ne
changent pas beaucoup puisqu'on retrouve malheureusement les spectateurs 2D un peu pourris, mais entre
le terrain et les gradins, c'est désormais Byzance. On peut admirer les arbitres de touche, aussi bien
modélisés que les joueurs : ils courent le long de lignes et agitent leurs fanions. On peut aussi voir les flics en
parka jaune-fluo qui surveillent les tribunes, et méme les bancs de touche au grand complet, avec des
remplagants en survétement faisant des exercices d'échauffement. Enfin, derniere petite amélioration
technique a signaler : les types de terrain et de gazon sont un peu plus variés. On peut par exemple admirer

Au cas ou vous vous le

demanderiez, c'est bien une
godasse qu'on voit ici, avec
crampons en 3D et semelle
texturee.

Vous voyez la petite jauge verte en bas ?
C'est une nouveauté. Elle permet de régler [a
puissance de son shoot lersqu'on tire au but.
Malgre ca, il est toujours trés dur de
marguer depuis l'extérieur de la surface.

des pelouses au motif circulaire et des ombres
portées tres détaillées de la structure du stade. C'est
pas grand-chose, mais c'est tout i fait dans 'esprit
de la série FIFA : rajouter une foule de petits détails
et d'améliorations mincures a chaque nouvelle
version pour se rapprocher petit a petit du jeu de
foot ultime.

Ceci dit, le jeu de foot
ultime, FIFA 2001 ne l'est
pas encore. Peut-étre que
FIFA 2017 le sera, mais pour l'instant, malgré les
améliorations successives, le dernier-né des studios
d'Electronic Arts n'atteint pas encore le niveau de la
référence en la matiére, le fantastique 1SS Pro sur
PlayStation. Certes, la réalisation est de grande
classe, mais en ce qui concerne le jeu en lui-méme,
la profondeur tactique et le réalisme des parties, ¢a
reste quand méme bien orienté arcade. C'est un peu
moins bourrin, mais on reste quand méme sur notre
faim des qu'il s'agit d'élaborer des attaques
collectives un peu fines. On dispose toujours de la
méme palette de mouvements que dans la version
précédente, que ce soit en attaque (passe, passe en
profondeur, passe aérienne, tir, roulette...) ou en
défense (tacle soigné, tacle de boucher...).

En théorie, on peut faire plein de choses, mais en
pratique, on comprend vite que seules quelques
techniques sont vraiment payantes. Pas besoin de
s'emmerder a jouer collectif a mort et a chercherla

Arcade unjuur,

arcade toujours
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La vue en caméra « Toit » est siirement la plus
jouable, car on peut bien voir ce qui se passe
autour de soi. Il existe trois autres cameras
{Virage, TV, Aérienne), toutes reglables

en zoom et en hauteur.

On garde l'excellent systeme de coup de pied
arréte introduit dans une des précedentes
versions de FIFA, avec trois boutons assignes aux
joueurs les mieux placeés.

passe du siecle quand on peut effacer un défenseur
trés simplement en effectuant une roulette ou une
accélération bien placée. Clest toujours du FIFA
quoi, c'est rapide, voire furieux en multijoueur, il n'y
a pas de temps mort, mais cette intensité se fait au
dépend de la profondeur tactique du jeu. La « FIFA
Touch » se retrouve d'ailleurs aussi au niveau des
scores. Tenez, en début de test, pour m'échauffer, je
me suis fait un petit PSG-Bologne en amateur (le
niveau de difficulté par défaut) avec mi-temps de 10
minutes, Résultat : 24-0, Il sulfit de filer le ballon a
Anelka, de faire une ou deux roulettes pour passer le

Ce FIFA 2001 EST UNE BONNE CUVEE. CA RESTE ORIENTE
ARCADE, MAIS LE GAMEPLAY CONTINUE DE S'AFFINER LEN-
TEMENT ET LA REALISATION TECHNIQUE EST VRAIMENT

REMARQUABLE.

Dn ne trouve pas de meilleur jeu de foot sur PC
Les animations sont étonnantes de réalisme

Les bords du terrain se sont hien peuplés

[#] Environ 300 équipes officielles, nationales
etinternationales

Toujours aussi marrant a jouer...

B . mémesi ca reste assez arcade, donc parfois
peu réaliste, comme tous les FIFA

B C'estencore trés dur de marquer de loin,

92)(85)(85
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2 C

rideau défensif, une praline a bout portant devant le
gardien et hop, but ! Ca marche huit fois sur dix en
y allant pépére. Au niveau de difficulté suivant
(Professionnel), ¢a s'améliore un peu mais les scores
restent irréalistes (ne comptez pas marquer moins
de huit buts par match dés que vous maitriserez le
jeu). En International en revanche, ¢a devient
beaucoup trop difficile. Il est quasiment impossible
d'approcher la surface de réparation sans se faire
éclater par un défenseur, ca devient vite
décourageant. Ce probleme de difficulté mal dosée
existe dans les FIFA depuis des années, il serait
vraiment temps de le régler...

Bon, je ne voudrais pas
IR DN GG GRRIEAY finir sur unc impression
négative parce que,
vraiment, FIFA 2001 ne le mérite pas. OK, ¢a reste
bien arcade, un peu bourrin, et au niveau de la
profondeur tactique, on n'atteint pas les sommets
de ISS Pro sur PlayStation. Mais I'essenticl est la :
on s'amuse, que ce soit en solo malgré des niveaux
de difficulté pas trés équilibrés ou en multijoueur,
et on s'en prend plein les yeux, notamment grice
aux animations d'un niveau jamais atteint jusqu'a
présent. Si vous cherchez un bon jeu de foot sur
PC, vu l'inexistence de la concurrence, c'est FIFA
2001 ou rien. Si vous possédez déja FIFA 2000 ou
un de ses dérivés récents comme Euro 2000, vous
pouvez craquer pour cette nouvelle version
puisqu'elle offre de bonnes améliorations au
niveau technique et un style de jeu fidéle a ce quia
fait le succes de la série.

Ackhoo

Méme si le public reste en 2D, les stades ont
quand méme de la gueule...
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SUBMARINE
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STRATEGIE TEMPS REEL POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom
Développer une civilisation et affronter deux sociétés
ennemices sous la mer, l'idée parait assez séduisante,
On s'imagine tout de suite évoluer dans des fonds
sombres, entre deux eaux. Ne révez pas. Redescen-
dez sur terre, si j'ose dire. Submarine Titan présente
une version édulcorée des océans. Les cartes sont de
couleur uniforme, a quelques nuances verdatres et
brunitres pres. Peu danimaux nagent dans ces fonds
marins, a croire quon a fini par tout bouffer. Les ani-
mations sont rares et n'atteignent pas le niveau d'un
Total Annihilation. Les combats se résument le plus
souvent a construire avant lautre le maximum d'uni-
tés. LLA. n'est pas géniale mais les développeurs ont
résolu ce probleme en vous filant carrément les ins-
tructions qui permettent de modifier leurs fichiers
Les petits malins peuvent presque carrément rebatir
toutes les cartes en-utilisant I'éditeur ; les autres
joueurs risquent de moins apprécier la prise de téte
occasionnée et ainsi, le produit leur paraitra beau-
coup moins fun.

On retrouve les principales caractéristiques d'un Red
Alert ou dun Starcraft. Trois ressources vous permet-
tent de développer vos bases. Il existe peu d'unités
différentes mais les nombreux upgrades multiplient
leurs types d'action. Certains animaux marins sont
utilisables en défense ou comme voleur. Loriginalité
provient surtout de la possibilité de jouer sur la pro-
fondeur pour positionner ses navires et ainsi les plan-
quer dans les anfractuosités du décor, mais elle n'est
pas suffisamment exploitée pour permettre au
produit de se démarquer de ses concurrents.

Kika

|
|

| ES COCHONS DE GUERRE

STRATEGIE AU TOUR PAR TOUR POUR TOUS JoUEuRS - PC CD-Rom

On dit souvent que les fantassins sont de la chair & canon alors pourquoi
pas, pour une fois, les remplacer par de la chair a saucisse 2 On nous propo-
se donc des affrontements entre cochons mais i la fagon de Worms. Les
combats sont au tour par tour, et vous ne pouvez bougcr quune unité a la
fois. Ce qui faisait le succes de Worms était surtout son décor « interactif » :
et ses armes rigolotes, aux effets souvent incontrélables. Ici, ne vous attendez pas a trouver ce type de délire : la carte
3D reste figée tout au long de la partie, comme les adversaires en mode Solo. Vous avancez vos troupes une a une
tandis que les autres essayent de vous atteindre quelle que soit la distance. Les armes sont classiques et n'offrent
aucune animation exceptionnelle ni d'effets indésirables. Vous visez, tirez, et le tour est joué. Seuls les dialogues sont
a peu pres droles et encore, ils se répetent beaucoup trop et finissent pas lasser. En réseau, les parties sont tout aussi
anesthésiantes : le manque d'interactivité tue tout désir d'écraser son concurrent.

lila

STRATEGIE POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

Quinze nouvelles cartes pour vous livrer aux guerres insectoides : Microids n'a pas Iésiné
sur les moyens pour vous entrainer encore une fois dans le trip fourmis. Les décors ont évo-
lué quelque peu, avec des zones rocailleuses et méme sableuses. La faune sadapte et l'on
voit apparaitre des crabes et des moineaux, a éviter absolument si vous ne voulez pas voir
votre population seffondrer dun coup de bec. Les missions, méme dans le mode le plus
facile, demandent pas mal de dextérité. Il faut surtout avoir suffisamment joué au Fourmis
original pour bien connaitre les priorités de développement de sa fourmiliere et ne pas
perdre de temps par rapport a ses adversaires. Fini de camper dans votre nid douillet, vous
devez ici faire preuve d'agressivité et utiliser toutes les unités que I'on vous dispense a . ‘
chaque début de partie pour éviter de finir trop vite dans les entrepots de lautre. Eh oui, vitesse et Llalrvoyancc vmla
les deux préceptes que vous devez avoir en téte, car si vous ratez le coche en début de mission, vous étes bon pour la
relancer. On ne vous demande plus dassurer un minimum, on exige de vous des qualités de tacticien visionnaire. Pour
vous faciliter la vie, des unités comme les concierges ont été redéfinies et quatre autres ont été ajoutées. Ce nest pas l'in-
vention du siécle mais elles ont le mérite de rendre le jeu un peu plus rigolo. Au final, Les Guerres de ['Ouest, en dehors
de ses nouveaux challenges, n'améne pas grand-chose de plus, mais a 129 F l'add-on, pourquoi se priver?

F1 CHAMPIONSHIP — SAISON 2000

Stwu e F1 AsTHMATIOUE POUR TOUS JOUEURS — PC CD-Rom

On s'en souvient. F1 2000, malgré un paquet de qualités, avait foiré son entrée
en scéne en raison d'un framerate impropre 2 la jouabilité. Aujourd'hui, Saison
2000 se présente comme une mise a jour de F1 2000, intégrant plein de choses
qui sonnent bien a l'oreille : une école de pilotage, une gestion de la pluie réus-
sie, les vraies grilles de départ de la saison, de nouveaux cffets spéciaux, des tra-
cés mis a jour, de nouveaux sons, etc. Cependant, malgré une configuration
plus puissante que celle utilisée au moment du test de F1 2000, le framerate
reste toujours aussi pitoyable dés que vous étes en course avec dautres voitures a I'écran. Et pour peu que vous ayez
limité le nombre de voitures affichées simultanément a six, histoire de soulager le processeur (sans grand succes), un
phénoméne « dapparition-disparition » de ces derniéres digne d'un ectoplasme en grande forme viendra achever
une quelconque volonté de passer outre 'animation lente et saccadée. Du coup, Saison 2000 reste injouable.
Un beau gichis que ce moteur, car le reste (modélisation, pilotage, [.A.) ne méritait pas un tel traitement.

Fishbone

Tourne sous WIN 95, 98, Direct 3D
JouasLe sur Pl 300, 64 Mo Ram
Epireur TF1 MULTIMEDIA
DeveLorpEUR ELLIPSE STUDIO
AUSTRALIE

TexTE T voix VF NBRE DE JOUEURS 24
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GEnge ; STRATEGIE TEMPS REEL- PC CD-Rom
o Non, Tandor Fighter n'est pas
BLA'R V\/ITCH 2 3 S un plat hindou. Mais jouons
n ey donc ensemble au jeu des mille
~|— C R gl similitudes. Sur un terrain 3D (2),

deux factions saffrontent (1) (2).
GEnRE : AVENTURE POUR TOUS Joueurs - PC CD-Rom

Celles-ci devront construire des
batiments (1) (2), récolter des
ressources (1) (2) appelées Xenit
ou Tritium (1) qui leur permettront
de construire des unités (1) (2).

Le parti pris de créer trois
chapitres qui remontent

de plus en plus loin dans Le terrain est au départ inconnu (1) (2) pour tous les protagonistes,
le temps est assez sympa. et il sera de bon ton d'explorer vite fait ce dernier a l'aide de véhicules tout-terrain
Mais pas de doute : rapides (1).
nous sommes ici face a Le moteur graphique du jeu est tout a fait surprenant. On pourrait le définir
la quintessence du jeu comme le premier moteur en vraie-fausse 3D. Pourquoi ? Parce que méme s'il est
d'aventure révé par un gars possible de faire tourner le plateau de jeu sur tous les axes, on se rend compte
= qui finira son existence qu'il y a un probleme au niveau des lignes de fuite, et donc de la perspective des
. e T & dans un asile de dingues. batiments (3). En gros, on fait tourner des objets axonométriques sur eux-mémes
NI Rotitr LAk O BUC I 10 B e el i et Reste un jeu assez superbe (2) (4). Le résultat est assez

avec un design vraiment moche (4), sans toutefois
top, des énigmes souvent intéressantes, et une histoire assez originale pour que l'on choquer autant que cette
continue i jouer, sans toutefois pousser des cris d'extase. On le voit bien, Blair immense repompe qu'est
Witch Il n'aura pas le succés du premier épisode. Pourtant, ce dernier était un joli Thandor : The Invasion.
morceau de bravoure, un joli machin bien flippant avec scénario élaboré. Ici, on a
droit a une débauche de violence guerriere, et surtout a un jeu plus orienté action
que son prédécesseur. En revanche, on aurait pensé i tout sauf au moteur de
Nocturne pour un shoot : la moitié des déces du personnage était due a des
déplacements imbitables. Pour allonger la durée de vie, on trouve une pirouctte
scénaristique digne du Mangge enchanté de Collargol, consistant a faire jouer deux
personnages qui revivent deux fois les mémes événements et qui passent deux fois
aux mémes endroits. L, japplaudis a deux mains.

Boh Arctor

Contrairement a ce qui avait éte annonce le mois dernier, BWP a éte
vendu a un prix normal et en bundle avec I'excellent Nocturne, ce qui est
plutot cool pour ceux qui ne possedaient pas le jeu. Helas, Blair Witch I
ne sera pas accolé a quoi que ce soit, mais bel et bien vendu 299 francs.
Rappelons au passage que le jeu est court (moins de douze heures) et
que pour posséder la saga entiére, vous allez devoir dépenser 900 francs
car un troisieme chapitre est en route. Allez, ca vaut bien 20 points
d'intérét en moins.

Blair Witc! = Thandor

Tourne sous WIN 98 Tourne sous WIN 95, 98
JouasLe sur Pl 500, 64 Mo Ram JouseLs sur PIH400, 64 Mo Ram
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e = = | Fuirpen poun fans ok Kiss - PC CD-Rom
&k : Clest le deuxieme ellet Kiss Cool, si j'ose dire : apres Psycho
[ ! I\ EI\\I S H I EFACT [ | Circus, testé dans Joy n°118, voila un nouveau jeu a la gloire du
[ | groupe Kiss. Le précédent était un shoot ; celui-ci n'est qu'un
SHoot pouRrR 10-14 ans - PC CD-Rom banal flipper. Bon, on pourrait dégoiser pendant des heures sur
le groupe Kiss, mais contentons-nous de parler du flipper.
Deux tables sont proposées. Le plateau scrolle, 3 moins que
vous ne passiez en haute résolution. Auquel cas il saffiche en
plein écran avec les scores a droite. Que dire de ce flip’ 2 Cest de la 2D de chez vieux machin comme on n'en fait
plus depuis la série fantastique des Extreme Pinball. D'un autre coté, Kiss Pinball tournera sans probleme sur une
machine asthmatique. Encore faut-il supporter de voir la tronche de Kiss & longueur de partie, et des riffs de hard
a chaque contact avec un champignon (fans de Kiss, merci, les réclamations, c'est a iansolo@joystick.fr).

34 EvoLuTioN

| DépuanT PUBLICITAIRE POUR A4 Pou ToUS Joutuas - PC CD-Rom

| A premiere vue, 4x4 Evolution a lair dun jeu plutét
cool, voire carrément sympa. Les voitures sont trés

| jolies, tellement jolies que de loin, on a tendance a

Attention, ca va étre un test aussi brel que
morose. Ca tombe bien dailleurs, puisqu'il n'y a pas

| grand-chose i dire de ce jeu. Clest un shoot quivise | | les confondre avec de vraies photos. Les circuits,
| plutot un public de jeunes ados. On y incarne un flic | bien qu'un peu vides, tiennent la route. Un mode
; doté de pouvoirs psioniques. Il envoie des boules de | | Carriere permet de participer a des courses de plus
| feu, des éclairs, des tornades de feu. Il peut aussi lire | en plus ardues, oli les primes permettent d'acheter
| dans les esprits des personnages qu'il rencontre, ce | | de nouvelles voitures ou de nouvelles pieces. Huit
5 qui lui permet de récolter des indices pour la partie | | joucurs peuvent saffronter simultanément et
| aventure (vraiment embryonnaire) qui sert de fil | s'adonner ainsi aux joies du hors-piste en groupe.
[ rouge au jeu. Ceest plutét joli et les voix sont parti- | | Mais alors, qu'est-ce qui cloche ? Bah le probléeme, '
| culierement réussies (on trouve celle de lce T qui | | cest que derriere cette belle vitrine (de Nowel), on ne trouve rien qui amuse plus de cing minutes. Les tracés sont |

soporifiques, et au fond, n'utilisent qu'assez peu les capacités tout-terrain des (nombreuses) voitures. De plus, le
paume complétement dans les cartes, il ne se passe | modéle physique des bagnoles n'est pas plus amusant que celui d'un vieux tracteur...Conclusion : on semmerde
pas grand-chose, et méme le casse-monstres est gravos, et on passe vite fait 3 autre chose
mou. Bien qu'il y en ait une dizaine au programme, | | Fishbone |
on a tout intérét a toujours utiliser le méme pouvoir
(la boule de feu). La maniabilité est mal fichue, les
monstres stupides. Assez vite, on s'ennuie et on
lache I'affaire. Morose. Voila. [
monsieur pomme de terre |
|

rend vraiment bien). Le gameplay, lui, est raté. On se

i

|

C

E AVENTURE POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

[ Prenez le moteur de De Sang Froid, appliquez un graphisme issu du dessin animé El Dorado (sorti au cinéma au

; mois d'octobre), et vous voila avec un jeu offrant une vision accélérée du cartoon. Laventure propose une durée de

[ | vieda peu prés cing heures, ce qui est plutét limite. Les énigmes, trop faciles, et les nombreuses scenes cinématiques

[ | tirées directement du film ne suffisent pas a allonger le jeu. En fait, El Dorado est un condensé accompagné de

' quelques séquences interactives, histoire de justifier le titre de jeu. Oh, ga ne veut pas dire que le soft est mal congu,
le moteur a déja fait ses preuves dans De Sang Froid. Les décors splendides se laissent apprécier, mais la maniabilité

| | n'apas évolué : les personnages ont toujours tendance a se prendre les portes. Trop simple, trop court : voila les

meilleurs adjectifs pour qualifier ce soft.

Kiss Pinball ~ 4x4 Evolutic La Route o’El Dorado

Tourne sous WIN 95, 98 Tourne sous WIN 95, 98 Tourne sous WIN 95, 98 WIN 95/98, Direct3D
JouasLe sur PIl 300 JouasLe sur PIl 200, 32 Mo JouasLe sur Pl 400, 64 Mo PI1 300, 64 Mo Ram
Eprreun ELECTRONIC ARTS EpiTEuR GATHERING OF DEVELOPPERS EpiTeEun GATHERING OF DEVELOPERS Uei SoFT

DeveLorpEUR FOX INTERACTIVE & DeveLoppeun WILDFIRE STUDIOS DeveLoppeun TERMINAL REALITY . /7 REVOLUTION SOFTWARE
MonoLiTH ETats-Unis Etats-Unis ETATS-UnIs Etats-Unis
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| 4 ! n petit mot sur une

| opération sympa organisée

" par Sierra pour le lancement
de I’add-on pour Ground Control :
Dark Conspiracy. Cet add-on sera
vendu a 1 franc pour tout achat de
Ground Control effectué du 1~ au

1 décembre 2000. Les ceusses qui

q{lt deja Ground Control ne éanipas
lesés, puisqu’ils pourront contacter
.'e&semceapres -ventede Havas
Interactive France pour Généficier
de {'opération (a condition d’avoir
une preuve d’achat, a savoir le

Half-Life Generation Ly L Eﬁ""‘-" ane
, figurant sur Ia boite originale).

300 + . 3D Da Eansp:mcy,«;{ra égaleme
Bon, C'est vrai, Cest un peu cher pour un jeu sortiilya g %mmblea BHWMHMIEHBS
plus de deux ans. Mais il faut reconnaitre qu‘il est bien
dense, ce pack. D'abord, vous y trouvez Half-Life, le d ﬂf?fﬂp rés cette peri
best-seller des Quake-like avec son action scénarisée  promotionnelle. Bon, hop, I dresse
et ses Marines dopes a U'Intelligence Artificielle. La, i
juste a coté, Opposing Forces, ['add-on d'Half-life, qui SAV pourceux qﬁw < mte
permet de retourner a Black Mesa vider quelques char-  (P@s avant le 1 décembre, Em
geurs. Saupoudré dessus, pour relever le tout, un petit  /SAV Havas mfgmﬂﬂvg Fran
Team Fortress Classjc pour s'affronter sur le Net en
toute cruauté. Enfin, Eerise sur le gateau, la sortie 32 am""ede}’&'mﬁmﬂ‘@. nergy 1
officielle de Counter3Strike, cette modification d'Half- 78940 VELIZY wﬁncnuguy
Life qui fait saffronter GIGN et temorjstes. Ce n'e
rien moins que le jeu'le plus pratiqué sur Internet
entre autres sur les serveurs de Joystick). Bon, okay, si
vraiment vous avez passé les delix dernigres anfées
dans une prison russe e Tchétchénie et'j jamais dcheté =
Half-Life, ¢a vaut le cou
(96 % ET 83 %
poy 0S

Je volis en avals_, gllsse del ms dernier ]
sous| ce titre ndn:ule se :he u hn Jette pack qu
sucqedea l‘upera on hasseurs e ts» de cetetek

tons-en les k6ldes canhnuent c z Eidos. On y
trou e Warz 2100, Commandao : le sn s du devoir
et Revenarit. Le premi est un ex ellen }e de straté-
ps réel en BD qui'naus avait impressiapné
les infovations de son gameplay. Un |trés
injustement méconnu a cause d'un g
mentdeﬁn“bnktummandns, pour sa‘part, a inventé.u
nouveau genre :'le jeu de pu tach‘que en 2D. C’eh

pratiquement devenu
pack, Revenant, est

Unreal Tournam>

Unreal est un des moteurs graphiques les
dans le monde des jeux vidéo (Rune,
numéro, utilise ce moteur). Unreal Todrnament, c'est
la version avancée dudit moteur, presque exclusive-
ment tournée vers le jeu en réseaw ici, pas de scéna-
rio ; on affronte des bots contrdlés par l'ordinateur.
Action furieuse, performances/réseau sympatoches,
graphismes top moumoute, UT est un bon concurrent
de Quake IIL. Un pack regroypant Unreal, Unreal Tour-
nament, et un add-on de migsions supplémentaires est
également disponible pour/199 francs.

(90 % DANS JOYSTICK N° 107)

Do Lovinrreer

3je

peuen-dessous du lot, mais
e jeu de role uﬁenr’s ction. Tous
c:hq%li dget

déja sortis e]w coll
iN® IOL, 95 ET 109)

auparavant,
(86, 90-E

% DANS LES JOYSTICK

500 F, cest pas vmment letgp
vous l'accorde. Mais aprés.tout,

AV1S AUX
JOUEURS N'AYANT
PAS DE FORTUNE
PERSONNELLE

d'un jetren
'heure est Q’.adeaux de Noél;s'pas ? Justement, ce
petit coin de Noél-est le moment idéal pour vous pre-
senter ce pack colli%llez— op : Qge*n mpires
premier du nom et son add-on R!?e of Rome, plus Age
of Empires II et son top add-on The Copquerors. Pour
emballer le tout, paf, un CD avec la bande originale
des meilleures musiques de Age of Empires. Du coup,
cest un peu le pack ultime de l'amateur de stratégie
sur PC, a un prix, euh... cadeau.
(90 % DANS LES JOYSTICK N° 87 ET109

<@



Quantic Dream est le studio francais qui a congu et développé le jeu "The Nomad Soul", édité par Eidos Interactive
sur PC et Dreamcast. Ce jeu d'aventure a reu un accueil exceptionnel de la part de la-presse (96% dans Joystick)
et des joueurs, tant en France qu'a I'étranger. Le jeu a entre autres hénéficié de la collaboration du chanteur

David Bowie, qui a créé huit chansons originales, et est devenu un des tous premiers acteurs virtuels en 3D temps
réel de ['histoire du jeu vidéo.

La technologie est également un facteur-clé de nos développements : le magazine Times a classé "Nomad Soul"
numéro 8 des meilleures technologies de I'année 1999, au cdté de technologies comme le MP3, la Dreamcast,
Everquest ou Linux. Quantic Dream développe aujourd'hui sur des logiciels comme Maya 3.0, dispose d'un département
R&D important et prépare les nouvelles technologies destinées aux plate-formes 128 bit.

Quantic Dream poursuit aujourd'hui son développement a l'international avec la création d'un bureau commercial &
San Francisco et le développement de nouveaux projets innovants.

Dans le cadre de ces nouveaux projets, Quantic Dream recrute aujourd'hui pour son bureau parisien :

Pour-son-département artistique 2D/3D : recrutgraph@quanticdream.com

» Animateurs 3D Seniors et Juniors, de formation Gobelins,
SupInfoCom ou équivalent.

» Graphistes et Lead Graphistes 2D/3D maitrisant Maya ou 3DSMax
_ (formation Maya via Alias Wavefront), Photoshop et les outils
graphiques courants.

» Graphic Managers en charge de I'équipe graphique d'un projet
et possédant une expérience du développement de jeux vidéo.

» Game Designers Seniors et Juniors travaillant sur |'écriture
de scénarii, la conception de mécaniques de Game Play et le
Level Design

» Designers graphiques Seniors et Juniors, de formation de type
Arts Déco.

~——Pour-son-département R&D : recrutprog@quanticdream.com

» Lead et Main Programmers, Programmers Juniors et Seniors
possédant de solides compétences, le sens du travail en equipe,
y i gl ' de la rigueur et I'envie de travailler sur des projets ambitieux.
I - >y, Langage C++ - PC / PSX2.
T TEEN L) " Expérience dans les jeux vidéo appréciée dans un des domaines
suivants : Moteur 3D, Moteur physique, Intelligence artificielle,
Compilation, outils divers (Windows MFC).

Salaires suivant postes et expériences entre 144kF et 360kF, stocks-
options, primes sur objectifs, tickets restaurants, mutuelle.

Cvs + Photos a Quantic Dream

11, rue Sainte Félicité
75015 PARIS

tel : 01 40 45 79 80
fax : 01 40 45 79 81

www.quanticdream.com
recrutgraph@quanticdream.com
recrutprog@quanticdream.com



Et dire que je pensais avoir peiné sur le dossier du mois demier...
Celui de ce numeéro, sur les chipsets et processeurs, a failli avoir ma
peau ! Mais il devrait rendre un fier service a tous ceux qui se posent
des questions sur les cartes mére DDR qui vont envahir les magasins
pour Noél. Le nombre de modéles disponibles avec cette technologie
devrait exploser entre début décembre et fin janvier. Du coup, je ferai
mon possible pour vous tenir informé de celles qui valent vraiment le
coup. En attendant, vous avez intérét a potasser le dossier pour savoir
a quoi vous attendre.

TRANSMETA
S i alme

prometteuses restent toujours un moment de pur
bonheur pour ceux qui arrivent a mettre la main sur
des paquets d'actions. Transmeta, la société a l'origine
d'une nouvelle gamme de processeurs dont je vous ai

déja parlé, a réussi un joli coup : 115 % d'augmentation
de la valeur du titre le premier jour. Du coup, cette 0u‘se

firme a une valorisation boursiere de pratiquement 6
milliards de dollars. Pas mal pour une ch'tite start-up
qui a perdu 71,1 millions de dollars en 2000, non ?
Evidemment, avoir des employés comme Linus
Torvald (le papa de Linux), ¢a doit aider. Car coté
business, les choses ne sont pas toutes roses. IBM et
Compaq viennent d'annuler leurs projets d'utilisation
de processeurs Transmeta dans leurs portables. Pour le
moment, personne en dehors des protagonistes ne sait
si cela est dit a un probleme de performances ou de
prix. Mais les premiers bruits font état d'une économie
d'énergie (le cheval de bataille de Transmeta) moins
intéressante que prévu, surtout si on prend en compte
les performances qui sont inférieures aux solutions
d'Intel. Encore un peu de patience et nous finirons
bien par savoir exactement ce qui se passe.

uite a mes deux pages consacrées a la cure

d’amaigrissement de Windows ME, jai recu deux
tonnes de mails. 99 % de « Pourquoi mon PC Health il ne
veut pas se désinstaller ? » (ne pas oublier l'espace avant
le /uninstall est 1a cl¢, young Jedi) et un seul mail pour

LES LECTEURS AUSSI BOSSENT

me filer 'astuce du mois : comment virer ce Media
Player 7 facilement ? Ou plutot comment refiler tout le
boulot a ce bon vieux Player 6.4 qui est peut-étre moche
mais qui fonctionne, lui. Donc merci et grande tape dans
le dos a Kiu (ouais, c'est son pseudo au gars Denis) pour
une idée aussi simple qu'efficace : on lance le Media
Player 6.4 et on va faire un tour dans les options (menu
« Affichage », puis « Options » et enfin « Formats »). Il ne
reste plus qu'a cocher les types de fichiers a utiliser avec
ce bon vieux soft. C'est simple a pleurer et personne n'y
a pensé évidemment, surtout pas moi. Pas la peine de se
prendre la téte dans la fenétre des formats de fichiers de
I'explorateur.

Le CD-

VA FINIR EN FREESBEE

DK a peur pour vos données. Mais si, mais si. Du

. coup, ¢a fait un moment qu'ils cherchaient un
moyen de remplacer le CD-R/RW par quelque chose
d'un peu plus « consistant ». Et avec leur nouveau copain
Calimetrics, on dirait bien qu'ils vont faire plaisir a un
paquet de monde. Calimetrics a en effet développé une
technologie appelée MultiLevel Modulation (ML), qui
permet de stocker sur un disque ressemblant comme
deux gouttes d'eau a un CD-R un peu plus de 2 Go de
données. Le tout en 36X. Tous en cceur, faites pas les
timides : MERCI !
Le truc drole, c'est que cette technologie est également
applicable aux DVD-R. Je vois déja d'ici la téte des majors

e - du disque et du film...
Cerise sur le giteau, les
graveurs seront compatibles
CD-R/RW a 12X. De quoi
patienter jusqu'aux DVD-R
et autres DVD-ML. Les
premiers disques et
graveurs seront disponibles
I'année prochaine.




m n astique ses armes pour aller piquer des
clients 8 AMD et autres VIA sur le futur
juteux des chipsets DDR. Les pe tits gars n'ont pas

D chomé, du reste. 1ls étaient déja les .sc:u]:\ A avoir en
PERD A A TIENCE labo et sur les s un chipset DDR fonctionnel

ﬂ our la premiére fois depuis le début de la
polémique concernant Rambus et ses méthodes
douteuses, Intel ne fait pas bloc pour protéger son
partenaire. Au train ol ga va, je dirais méme ex-
partenaire. D'ici quelques semaines, je pense que les
ingénieurs d'Intel insulteront peinard la RDRAM (le
produit de Rambus) en interview. Avec l'accord de
leurs chefs adorés. Car maintenant chez Intel, la
coupe est pleine. Le forcing de la direction pour
imposer la RDRAM aux ingénieurs alors qu'ils étaient
contre (eh oui!) a provoqué des tensions internes
qu'il est urgent de calmer. Et ca n'est pas moi qui le
dit, c'est Craig Barret, le président d'Intel. Le big boss.
Da Man, quoi...

En gros, méme lui n'en revient pas que Rambus
utilise des procés a outrance pour récupérer de
l'argent. Des procés contre des gens qui ont toujours
travaillé main dans la main avec Intel. Du coup, les
relations du géant du microprocesseur avec les ténors
du milieu sont exécrables, ce qui n'est jamais bon
pour le business. Sans parler de la haine accumulée

par les ingénieurs de la firme contre ceux qui leur ont
forcé la main alors qu'ils savaient que techniquement,
la RDRAM était vouée a 'échec. Ces gars révent de
voir tous les membres de I'Architecture Group se faire
virer. Bref, entre les procés et ce retournement de
situation, ca commence a sentir mauvais pour
Rambus. La disparition du soutien d'Intel s'apparente
a un « baiser de mort » d'aprés un analyste. Quelle
belle image, mais encore irréalisable pour deux ans.
Car Intel reste lié 8 Rambus par contrat !

Le coup de grace pourrait cela dit arriver plus vite
que prévu. Labandon pur et simple par Intel de tous
les chipsets supportant la RDRAM, d'ici le troisieme
trimestre 2001, serait déja programmé. Le chipset i820

serait ainsi abandonné des le premier trimestre 2001,
tandis que le 1850 (qui n'est pas encore sorti) serait
pour sa part mis a la poubelle au troisiéme trimestre.
Seul resterait alors en activité un i850 amélioré
(Tehama-E) réservé aux PC a plus de 2000 dollars.
Suite au prochain épisode...

Le moyen
le plus sir de trouver
0 les meilleurs prix

sur le net

liquez

nommé Samourai, qui a prouvé l'utilité de la RAM
DDR au ceeur du PC. Mais un probleme de licence du
il bus pour Pentium ne leur a jamais permis de
commercialiser la béte. Du coup, 'Athlon est le
processeur révé pour eux. Plus de problemes de droits
d'aucune sorte, et surtout un nouveau produit plutot
]r' chipset Mamba.

est en fait une évolution du Samourai, av

cette fois 8 Mo de mémoire cache de niveau 3 intégree

') Gw (nommeée eCache) ! Les ingénieurs de Micron étaient
\‘Ml ' UNE ‘@t visiblement un peu frustrés par le fait que 40 % de la
AVEC *S T$ w bism.' surface du Samourai soit vide. Ils ont trouvé comment
remplir ce grand rien grace aux travaux des
eurs de la société Rendition, qu'ils avaient
etée. Ces derniers avaient déja réussi a faire un
processeur graphique avec 12 Mo de RAM intégrée. Ce
prototype de 125 millions de transistors (glup !)
nommeé Verite V4400e voit donc ainsi sa technologie
2, alors que lui ne verra
jour. Et hop, ¢a permet
d'atteindre 9,6 Go/s de bande
passante sans forcer avec ce
nouveau systéeme. Reste a voir le
gain de performances réel
(Micron annonce au moins 15 ¢
sur les prototypes).

.aatdirect.co
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BAISSE
SES PRIX

“ a compétition sur le marché des
chipsets a du bon. VIA, qui était
jusqu'a maintenant peinard dans son
coin avec une concurrence bien
molle de la part d'Intel, vient de se
réveiller. Larrivée du i8151EP (voir
dossier de ce mois) a 30 § les oblige
en effet de descendre leurs prix de
maniére significative. La bonne
nouvelle, c'est que du coup, I'Apollo
Pro266 pour Pentium I11 passe aussi
a 30§, c'est-a-dire le prix de I'Apollo
Prol33A. Les cartes mere DDR avec

PASSE A LA TELE

ui, enfin presque : la marque se diversifie et lance trois cartes
TV/radlo Ces cartes sont nommeées VoodooTV 100 PCI
(envn’on 70 ), VoodooTV 200 PCI et VoodooTV-FM (environ 100 $
pour les deux, soit moins de 1 000 francs chez nous). En fait, la
VTV200 et la VTV-FM sont identiques, la derniere etant le modéle
européen au format PAL. Elles permettent tout simplement de
regarder la télévision sur son PC ou d'écouter la radio. En prime,
3dfx a prévu les outils pour que vous puissiez capturer les flux
vidéo (en MPEG1) ou sonores (en MP3). Le tuner vidéo ctant
digital, 'image devrait étre de meilleure qualité que sur les cartes

ce produit devrait donc colter aussi
peu cher que leurs ancétres. Merci
Intel !

COMPTE
SES SOUS

u troisieme trimestre de

I'année derniére, AMD
perdait la coquette somme de
99 millions de dollars. Ils
étaient tristes les gens chez
AMD. Cette année, ils sont
joyeux et plein de vie !
219,3 millions de dollars de
hénéfices, ca vous remonte le
moral a bloc. Clairement, le
Duron et autres Athlon FC-
PGA font un carton dans le
commerce, et c'est bien
meérité. En 2000, AMD devrait
réaliser ainsi un chiffre
d’affaires de 4,8 milliards de
dollars.

TV classiques. Le tout est livré avec une télécommande et un pack
de soft complet, dont 3dfx VisualReality, qui
permettra de piloter la carte avec une
interface sympa.

A noter

VTV100

n'arrivera pas &

chez nous.

C'est en fait le

méme produit ( \§
mais sans la ETATX
partie radio et la
télécommande. Ces

cartes ne sont que le dé but
d'une diversification sur ce
type de marché de la part
de 3dfx qui compte renforcer
ses activités multimeédia.

MET DU JUS DANS SA

ertains d'entre vous se sont

=1 arrachés les cheveux sur les
problemes de compatibilité qui ont
particulierement pourri la vie des
GeForce SDR, les premiéres qui
furent disponibles sur le marché.
Quelques cartes mere ne
fournissaient en effet pas assez de
courant sur le bus AGP pour que le
chip de Nvidia fonctionne. Le
constructeur japonais Canopus
avait pourtant la solution : copier
3dfx et utiliser une alimentation
externe (une prise du méme type
que ce qu'on utilise pour les
disques durs, par exemple) pour
fournir 1'électricité nécessaire au
fonctionnement de la carte. Leur
GeForce2 Ultra se distinguera donc
du modele de référence de Nvidia

TICK @ 121

par un ventilateur trés design et
cette solution surprenante.
Dernier détail (héhé) : ces
cartes ne mettront jamais
le nez en France mais
vous pouvez baver
sur les photos.
Je sais, je suis
trop gentil.
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CONSENSUS - e-CPP

I| a plutét bonne mine

Tiens, regarde, —
un gamer ! : A

Imsslow AL
SUCCESSFUL

-
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Iy =elones Ceiserg

Nous recrutons pour la création
d'une nouvelle génération de _jeux on-line...

- G aphistes, en particulier 30 temps reel
Vous concevez et réalisez les éléments graphiques du jeu.
Vous maiirisez 3D Studio Max.

- Webmasters
Vous animez les sites et les forums des jeux en ligne.

- Redacteurs-scénaristes
Vous rédigez les scénarios et dialogues des jeux.
Langue maternelle anglaise.

- Lead developpeurs
Vous avez en charge la responsabilité du développement d'un jeds
Vous maitrisez la programmation en C++. La connaissance de HUMEest Unatout:

- Developpeurs
Interface, simulation intelligence arfificielle, vous participez
a la programmation de jeux on-line.

- Chefs de projet

Vous animez une équipe de développeurs, infographistes et rédaclelr/seénariste.

Vous supervisez les différentes éiapes de la création du jeu et garantissez le fespectides
délais et de la qualite.

Creée en 1995, Monte Cristo est une start-up qui sest imposée sur le marché dell@ieoncepliontet de la realisation des jeux vidéo de
management et de stratégie pour le grand public : Wall Street Trader, EcononieWaRrAitlinediVeson, Start Up, Starpeace.

Nous poursuivons nofre croissance et préparons la nouvelle génération de jeblX@niline quifera de Monte Cristo un des acteurs majeurs de
l'univers du jeu vidéo en ligne

Pour choisir votre personnage, commencez la partie et
passez les premiers tests en ligne.
Rendez-vous dés maintenant sur www.montecristogames.com/jobs1202

ou adressez votre condidature par courrier, en mentionnant le poste a : MONTE CRISTO >

Monte Cristo, SErudrwe Giglioli-Perrien, 42, rue des Jetneurs - 75002 Paris THE MANAGEMENT GAMES COMPANY
ou par e-mail : job@montecristogames.com www.montecrlstogames.com



Chipsets et
Processeurs

d’acheteu, équipent tous les
ordinateurs et conditionnent leurs
capacités. Pas facile donc de faire

son choix pour repérer la carte
meére idéale et le processeur le

mieux adapté pour votre futur PC.
Suivez le guide, on va se faire

un chemin a la machette dans
cette jungle.

*iiang

ue ce soit une machine haut de gamme pour jouer

ou un PC de base pour permettre a sa douce et
tendre de taper son mémoire, il vaut mieux savoir ce
qu'il y a dedans. Peu de personnes iraient acheter une
voiture juste parce que la couleur est jolie. On se
renseigne sur le moteur, sur la consommation en ville,
sur les options, etc. Pourtant, trop de monde encore
crague pour un PC juste pour une histoire de look et de
taille du disque dur. A part pour les connaisseurs, le
chipset passe souvent a la trappe au moment du choix.
Grosse erreur ! Au moins aussi grosse que d'acheter un
moniteur LCD « car ¢a prend moins de place et c'est
design ». Oui, certes. Mais les jeux sont moches dessus.
Sans comprendre les technologies utilisées, on fait des
choix basés sur de mauvais criteres. Ce dossier est la
pour vous éviter de gaspiller vos brouzoufs dans du
matos sans avenir (que les possesseurs de cartes mere
avec chipset i820 levent la main 1) et vous faire passer
un Noél sans regrets.

Si le processeur de votre PC est le cerveau,

le chipset est le ceeur de votre machine. C'est
lui qui controle le flot d'informations
voyageant du CPU a la RAM en passant par
les différentes cartes et périphériques intégrés a votre
ordinateur. Du type de chipset monté sur votre carte
mere dépendent de nombreuses caractéristiques : type
de disque dur et de RAM supporté, nombre des ports
USB, gestion de I'énergie, type de processeur gere,
capacités multiprocesseurs, etc. Au méme titre que pour
les cartes graphiques, un joueur se doit de connaitre les

w

modeles de chipsets disponibles sur le marché pour faire
le meilleur choix en fonction de son budget. Grappillez
200 ou 300 francs sur le prix de votre carte mere, et vous
pouvez vous retrouver avec un produit de piétre qualite
qui exploitera mal le reste de vos composants. Tout ¢a a
cause d'un chipset d'entrée de gamme. Il faut bien avoir
conscience que ce circuit intégre fait partie du triumvirat
qui détermine la puissance de votre machine, les deux
autres éléments étant la carte graphique et le processeur.
il est aussi important, c'est parce qu'il gére tous les
acces a la mémoire. Plus ces acces sont rapides, plus le
processeur et la carte graphigque peuvent disposer des
données dont ils ont besoin rapidement.

Un chipset est généralement composé de deux puces.
Cela varie selon le type d'architecture et de machine,
mais cette régle ne bouge pas sur les PC qui nous
intéressent. Ces deux puces sont appelées North Bridge
et South Bridge (pont nord et sud en bon francais, mais
on utilise toujours la version américaine de ces termes).
Ces désignations viennent simplement de leur
disposition sur la carte mere. Ces deux circuits sont
chargés de taches spécifiques qui peuvent légerement
varier d'un modele et d'un fabricant a l'autre. Chaque
nouvelle version apporte généralement quelques petites
innovations, mais garde une grande partie des acquis de
la génération précédente. Certaines différences ne se
font que sur des points « mineurs », comme la gestion
des disques durs UDMA 100, précédemment réservee a
un circuit spécialis¢ a part. Bref, comme pour les autres
pieces de votre PC, les évolutions dans le monde des
chipsets se font surtout par petites touches, rarement a



AMD ATHLON™

PC2100 DDR Memory

VIA a permis @ AMD de conquérir des parts de marché grice
a ce chipset KT133.
PCI Bus (33Mha/33bit) (7 devices)
grands coups de révolutions. Pour réussir des ‘
changements importants, il faut qu'ils soient justifiés
FLASH 2

par une avancee ill]l‘]()]’tﬂﬂtt‘, comme lors du passage

EIDE
du 486 au Pentium. —+ﬁ ATA:100
- AMD-766™ a
_use /1
Si Intel a pris en main depuis longtemps

la conception des chipsets dédiés a leurs BA
processeurs, ils n'ont pas attendu le fiasco Sit
de 1a RDRAM et du i820 pour sortir des
produits dont la durée de vie a approché celle d'un
moucheron sur 'autoroute du sud un jour de départ
en vacances... Rappelez-vous, le 430 VX. Ce chipset Coup d'eil sur qui fait quoi dans le chipset AMD760.
était inférieur en tout point a un autre modeéle Intel
de l'époque : le 430 HX. Malgré ¢a, de nombreux
acheteurs ont plongé dessus : il était le premier a
gérer la SDRAM. La RAM classique (EDO ou FPM)
vivait ses derniers mois. Manque de chance, c'était
une boulette, car ce chipset était en fait desting a
I'entrée de gamme. Un PC avec 430 VX et SDRAM
restait plus lent qu'un autre équipé du HX et de RAM
EDO, sans parler des ses autres limitations. Une
histoire qui aurait du servir de legon. Mais les
premiers acheteurs de cartes mere a base de i820

et de RDRAM ne l'ont visiblement pas retenue...
Comme quoi, il faut toujours faire attention et
prendre en compte l'ensemble des spécifications
d'un chipset avant de se décider.

Malgré ses erreurs, Intel a sorti LA star des chipsets
depuis avril 1998 : le i440 BX. Ce chipset a connu
une longévité exceptionnelle et apportait le premier
changement de vitesse du bus precesseur depuis
1993 et la sortie des premiers Pentium : de 66 MHz,
nous passions enfin a 100 MHz. 1l a été pendant

18 mois le produit de référence sur le marché et a
méme dépasse sa fonction initiale en supportant

les premiéres générations de Pentium I11. Du coup,
pendant des mois, le choix d'une carte mere était
assez simple pour ceux qui désiraient un processeur
Intel : il suffisait qu'elle dispose du 440 BX pour étre
intéressante. Apres, la différence se faisait au niveau
des options du BIOS, particuliérement importantes
pour les overclockeurs qui voulaient pousser leur
Pentium 11 ou Celeron a leurs limites. A cette
époque, prendre une carte mere a base de chipset SiS
(5600/5601) ou VIA (Apollo Pro) - les deux seuls
concurrents sur le créneau du BX - c'était s'exposer

a pas mal de soucis d'incompatihilités software ou
matériel. Des problemes qui polluaient également
I'existence de la gamme K6 d'AMD. Mais avec
l'expérience grandissante des différents acteurs du
marché, cet age d'or de la simplicité est révolu.

THHEE

Uéyoluiion
du
marcha

parfois des possibilités supplémentaires et surtout un
prix inférieur. VIA se paye méme le luxe de supporter
les puces Intel et AMD avec deux lignes de chipsets
différentes. Vu les parts de marché prises par le
constructeur taiwanais, des concurrents comme SiS ou
ALi ont redoublé d'efforts pour combler leur retard.
Sans parler des nouveaux ou futurs arrivants comme
Nvidia qui veulent étendre leur champ d'action pour
proposer des produits qui disposeront d'atouts
supplémentaires, comme l'intégration d'une partie
graphique haut de gamme. Vous aurez compris : la
situation est compliquée et ¢a ne va pas s'améliorer
tout de suite...

Actuellement, on peut résumer le probléeme en se
focalisant sur les chipsets déja disponibles et qui ont
une espérance de vie tout a fait correcte. Cela exclut
donc le vénérable 440BX ou le trés raté 1820 d'Intel,
tout comme la gamme 750 d'AMD sortie pour épauler
les premiers Athlon. A part le i815E, je limite
volontairement cette sélection a des chipsets sans
partie graphique intégrée. Vu leurs performances, elles
sont inutiles a tout joueur qui se respecte. Le i815E est
la tout simplement car c'est le seul chipset

« moderne » intéressant qu’Intel propose
actuellement ! D'une maniere générale, repérer les
chipsets qui valent le coup n'est pas tres difficile : ce
sont les seuls a étre utilisés sur les cartes mere de
marque comme Abit, Asus, MSI ou encore FIC. Petite
ruse a savoir : certains modeles mélangent parfois les
chipsets, avec un North Bridge et un South Bridge de
provenance différente (AMD et VIA généralement).

Une fois le choix du processeur effectué
(voir la fin de dossier), le casse-téte
commence. Car au-dela des gammes
présentées par AMD et Intel pour leurs
productions respectives, des constructeurs comme
VIA ont maintenant assez de connaissances pour
mettre au point des produits aussi performants avec

JOYSTICK @ 121



Les chipsets en un coup d’ceil

Chipset VIA Apollo Intel iB15E VIA Apollo KT133
Pro 133A

| Type de Intel Celeron Il, intel Celeron I/il, AMD Athlon,
processeur Intel Pentium 11/ill Intel Pentium NI

66/100/133 MHz 100133 MHz =

(mais liée a la vitesse du CPU)

VIA Apollo Pro266 AMD 760

ntel Celeron Ifll,  AMD Athlon, ‘
Intel Pentium /11,
VIA Cyrix lIl

66 /100/ :
133 MHz DDR

DDR-266A
vs 2668

Attention, dans le monde

de |a DDR-SDRAM, il existe
deux types de PC2100. La DDR-
266A bénéfice d'un temps de
latence (CAS-latency) de 2 ns
alors que la DDR-266B est

« limitée » & 2,5 ns. Une

différence ridicule, mais quitte a

changer de mémoire, autant
prendre la meilleure, méme s'il

faut payer un chouilla plus cher.

A condition que cette différence
de prix ne soit pas de la taille
du grand canyon, évidemment...

Cela permet de cumuler les avantages des deux produits

ou d'éviter un bug connu.

Une fois ce ménage fait, il ne reste plus que trois
possibilités intéressantes pour les consommateurs
exigeants que sont les joueurs : Intel i815E, VIA Apollo
Pro133A et VIA Apollo KT133/KT133A (UDMA 100 en

plus). Sacre simplification, quand on connait le nombre

ctuellement en production. Intel devrait

alement rapidement 1'i815EP, une version du
igemment débarrassé de sa partie vidéo et qui

cottera donc moins cher. Alors comment faire votre
choix ? Ca reste assez simple. Ceux qui veulent a tout
prix un processeur Intel optent généralement pour
I'iB15E. A raison. Ses transferts mémoire sont un peu

plus rapides que sur le VIA Apollo Prol33A, et ce chipset

dispose de drivers de bonne qualité, d'un support AGP

4X complet, qui n'a aucun souci avec les cartes Nvidia, et

integre I'Ultra DMA100 pour les disques durs (ce qui

simplifie la vie coté IRQ). Les produits VIA sont pourtant

trés bons mais certains couineront sur le fait qu'il faille
souvent désactiver 'option FastWrite (dans le BIOS) et
rester en AGP 2X pour éviter tout probleme avec
certaines cartes mere et cartes Nvidia. Si la perte de
vitesse dans les jeux est ridicule, psychologiquement,
certains détestent devoir désactiver ainsi des options.
Cela dit, entre les nouveaux drivers VIA et Nvidia, la
situation s'arrange tous les jours et aucun jeu ne pose

probléeme d'un point de vue stabilité. Le succes des
machines a base de processeurs AMD et de KT133 le
prouve ! Pour ce qui est de I'Ultra DMA 100, VIA met a
disposition des fabricants de cartes mere un nouveau
South Bridge (le 686B) qui integre cette fonction et

@

permet de se passer d'un controleur mangeur d'IRQ
supplémentaire. Les modeles qui intégrent cette
nouveauté devraient étre disponibles quand vous lirez ce
dossier. Mais l'atout principal de VIA réside dans des prix
bien inférieurs a ceux de la concurrence.

Pour ceux qui veulent renouveler leur
machine pour Noél et qui disposent d'un
H budget honorable, la véritable nouveauté a

prendre en compte est l'arrivée de chipsets
qui gerent la toute nouvelle mémoire DDR (Double Data
Rate). Comme la RAM du méme nom pour les cartes
graphiques, elle augmente la bande passante en
envoyant deux fois plus d'infos par cycle d'horloge.
Du coup, on parle de RAM DDR 200 ou 266 MHz alors




Le meilleur ordinateur au prix le plus bas
est pres de chez vous. www.bestofmicro.com vous dit ou.

3 jeux d'aventure :

- TOMB RAIDER IV

- NOMAD sOUL

299F:

- SOUL REAVER

GPU Nvidia GeForce Il GTS

800 mllions pixels/s

25 millions de polygones/s TTC
44 Mo DDR SDRAM & 333 Mhz

AGP 2x/4x - Sortle TV

CONFIGURATION AMD - GeForce Il GTS

AMD Athlon Thunderbird 800 Mhz
128 Mo SDRAM PC133

B | 20 Go 7200 tpm
Bl = ﬂ | leadtek GeForce Il GTS LL[®
= 15 /32 Mo - Sorfle TV
e - DVD 12/40 - Graveur 8/4/32

Sound Blaster 128
Altec Lansing ACS33 : 2HP + caisson
Hyundal 17" Pitch 0.27 - 3 ans sur site

www.bestofmicro.com. L'assurance de trouver le plus prés de chez vous,

le meilleur ordinateur au prix le plus bas. Best of Micro centralise,

coniréle et garantit, en temps réel, les meilleures offres des revendeurs
informaliques de toute la France. On line ou off line.

Best of Micro vous informe. Aprés, vous avez le choix. Commandez en ligne,
par téléphone, par fax, par courrier, par e-mail. Ou allez directement

chez volre revendeur. Liberté, économie, satisfaction.
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Et tous les sites de vente d'ordinateurs.
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VISAYIVH NI Q03718W3ASSY

AMDA

R T

AMD Do 2=

qu'elle fonctionne en réalité a 100 ou 133 MHz. Les
cartes mere voulant supporter SDRAM et DDR-SDRAM
devront avoir plusieurs slots mémoire différents puisque
la nouvelle venue est dotée de 184 pins, contre 168
précédemment. Avantage énorme par rapport a la
RDRAM : le prix de cette nouvelle mémoire DDR devrait
étre trés bas, proche de celui que I'on connait pour

la PC133.

Le premier chipset disponible dans le genre est
I'"AMD760, pour processeurs Athlon et Duron. Intel ayant
mis bétement tous ses ceufs dans le panier RDRAM (la
mémoire de Rambus), c'est

- VIA qui proposera le

1 \ premier chipset DDR pour
@A Pentium : I'Apollo Pro266,
q avec une version Athlon a
=41 suivre (KT266) pour ne
pas faire de jaloux.
Surprise, I'Apollo Pro266
n'est pas qu'une version
DDR du Prol33A.

A VIA integre une

& technologie proche

des « hubs » des derniers chipsets Intel : un bus spécial
appelé VLink permet au North Bridge et au South Bridge
de communiquer sans passer par le bus PCI. Lintéret
pour le moment reste limité, mais on peut toujours réver
de voir un péripherique utiliser cette nouveaute

(idem pour l'architecture d'Intel du reste.)

Petite précision, il existe deux types de DDR-SDRAM
physiquement identiques : la PC1600 et la PC2100. Ces
chiffres correspondent en fait a leur bande passante
respective : environ 1,6 Go/s pour la DDR a 200 MHz et
2,1 Go/s pour la DDR a 266 MHz. A titre de
comparaison, la PC100 classique offre moins de

800 Mo/s, et la PC133 un peu plus de 1 Go/s. Quant a la
RDRAM, la plus rapide (la PC800), elle plafonne a

1,6 Go/s.

11 faut également savoir que le bus du processeur et de la
RAM doivent étre synchrone sur 'AMD760. Du coup, si

ALi devrait suivre de prés VIA dans la commercialisation de son
chipset DDR pour processeurs Athlon.

votre processeur est sur un bus a 200 MHz, vous devez
utiliser de la RAM DDR PC1600 (qui utilise aussi un bus
200 MHz). Pour utiliser de la PC2600, il faut un Athlon
de derniere génération (sur bus a 266 MHz ; c'est l'autre 1
nouveauté de ce chipset AMD760) qui ne sera pas
vraiment le moins cher (eh oui, 1,2 GHz ¢a se paye !).
Heureusement, la PC2600 fonctionne a 200 MHz. Evitez
donc de prendre de la PC1600 si vous ne voulez pas
racheter de la RAM a chaque changement de processeur,
méme si le futur VIA KT266 devrait disposer d'un bus
asynchrone.

Oui et non... Primo, je fais des réponses de
Normand si je veux. Ensuite j'explique, ¢a
n'est pas compliqué a comprendre : certains
tests montrent que la solution DDR de VIA
pour Pentium est a la traine alors que d'autres
(généralement les applications réelles comme les jeux)
ont tendance a prouver que la RAM DDR apporte bel et
bien un gain appréciable. Evidemment, la PC2100 est
bien plus intéressante que la PC1600, qu'il faudra éviter.
Un coup d'ceil au tableau de test vous permettra de voir
que PAMDT760 est la star du moment.

La mauvaise nouvelle pour Intel, c'est qu'un Pentium IV
1,4 GHz avec RDRAM n'est pas beaucoup plus rapide
qu'un Athlon 1,2 GHz avec DDR-SDRAM. Les premiers
tests effectués sur Quake 3 (en mode fastest) donnent
par exemple 200 images/seconde sur P IV (sur un
prototype de chipset i850), contre 190,1 pour 'Athlon sur
chipset AMD760. Vivement la disponibilité officielle du
Pentium IV pour vérifier tout ¢a. En attendant, le chipset




Le meilleur ordinateur au prix le plus bas

est pres de chez vous. www.bestofmicro.com vous dit ou.
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699 F

Modéle Force Feedback Pro
| Technologie retour de force
i Axes X, Y, 1

8 boutons

4 points de vue

Molette des gaz

2 jeux complets:

Age Of Empires Il
International Football 2000

DIMM SDRAM

PC133 Mhz

128 Mo

Materiel Neuf

Garantie : 1 an constructeur

SYIT

JEU COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2

299F"

Goiear

Wil PSLFIC TRERTER

Simulateur de combats aériens
Seconde Guemre Mondiale
Campagnes/missions

7 avions modélisés

Explolte le retour de force

Pour Windows 95/98/2000
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DDR gagnant pour Athlon sera en fait un hybride :

a la vue des cartes mere annoncées par les différents
constructeurs, on s'oriente vers des solutions basées sur
le Norh Bridge AMD761 et sur le South Bridge VIA 686B,
qui offre une partie audio supplémentaire (AC97) et le
monitoring du hardware de la carte mere. Cela fait
baisser le prix des cartes mere ; du coup, on a le
meilleur des deux oftres.

La déferlante des chipsets DDR ne fait que
jl commencer. ALi sera de la partie, que ce soit
l dans le monde Intel ou AMD, avec

On ne sait pas grand-chose de leurs performances, mais
Asus a tout (.l(f meéme annonceé une carte basée sur

le ALIMAGIK] (la A7A266). LAlladin Pro5 donnera
naissance, pour sa part, a la 1A266 du constructeur Iwill
pour Pentium II1. Méme SiS serait intéressé par un
morceau du gateau et devrait proposer ses propres
chipsets DDR : le SiS635 pour les puces Intel et le 5iS735
pour la gamme AMD. Intel ne compte pas rester bloqué
sur des solutions pour RDRAM non plus : ses équipes
développent actuellement des solutions RAM DDR pour
justement revenir dans la course. Sans parler de Nvidia,
qui nourrit de nouvelles ambitions grace au
développement du chipset de la Xbox de Microsoft. Bref,
il va y avoir des tests de cartes mere a la pelle dans les
mois qui viennent et il faudra bien faire attention en
achetant le cceur de son prochain PC !

respectivement I'Alladin Pro5 et TALIMAGIKI.

A LEP

En Frante, on a peut-éire du bon vin et des idées, mais parfois pas beaucoup de matériel

de test quand il s'agit de nouvelles technologies. Impossible en effet d'avoir une plate-
forme de test VIA Apollo Pro266 ou méme de changer le processeur Athlon 1,2 GHz livré
par AMD dans son PC de présentation de "AMD760. Pour vous donner un réel apercu des
avantages de la RAM DDR, j'ai donc eu besoin d'aide ce mois-ci. Elle a été founie par
Thomas Pabst, le fondateur du site Tom's Hardware (www.tomshardware.com), qui fut le
premier site de matériel PC créé sur le Net et destiné aux bidouilleurs en tout genre.
Grice a lui, vous saurez dés ce mois-ci quelles sont exactement les performances de ces
nouvelles plates-formes, méme si certains tests ne sont pas complets, faute de temps ou
de carte mére stable.
Le matériel de test :

- Cartes mére AMD « Corona » EVT7 (AMD760) / Gigabyte GA-7DX (AMD761

4+ VIA686A) / Carte de référence VIA Apollo Pro266 (prototype) / Asus A7V
(KT133), P3C-L (i820) et CUSL2 (iB15) / Intel ORB4o0 (i840)

- 128 Mo DDR-SDRAM Micron PC2100 (PC266A)

- 128 Mo SDRAM PC133 CL2

- Disque dur IBM 30 Go 7200 trs/min UDMA 100

- Nvidia GeForce2 GTS 32 Mo, Detonator 6.31.
On voit facilement que la plate-forme AMD760 domine les débats, avec entre autres un
score impressionnant sous Quake 3, le plus rapide jamals vu en mode « normal ». Voila
une preuve que les jeux peuvent tirer parti de la RAM DDR de maniére significative. On
voit également a quel point la RDRAM peut étre décevante dans le test d’encodage Flask :
méme le Pentium Il sur iB8a5E (SDRAM donc) fait mieux. Cela dit, le chipset DDR VIA ne
fait pas non plus d'étincelles dans ce test.
Quoi qu'il arrive, ne soyez pas décu par la faible différence des scores entre SDRAM et
DDR. Car cette différence d’environ 10 % est la plus importante apportée par un nouveau
type de mémoire depuis trop longtemps. Les autres évolutions ne dépassaient jamais les
2 a 4 % ! Avec quelques réglages supplémentaires sur les chipsets et les BIOS pour
mémoire DDR, cet écart ne peut que se creuser.

| Athlon 1,2 GHz (EVT7) 239

177,6 52,89 15,1 |
| Athlon 1,2 GHz (A7V) 216 163,1 50,11 14 |
| Athlon 1 GHz (GA-7DX) 194 155,8 48,15 13,3 |
| Athlon 1 GHz (A7V) 194 144,9 45,79 12,5 I
| Pentium Il 1 GHz (CUSL2) 200 154 48,5 12,3 |
| Pentium 11l 1 GHz (P3C-L) ND ND ND 1,5 |
| Pentium Il 1 GHz (ORB40)  ND ND ND 11,9 |
| Pentium 1ll 933 MHz VIADDR 194 154,4 ND 12 |
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Lc choix de votre chipset est étroitement
lié a celui de votre processeur. Depuis
le début de 'année, le combat entre AMD
et Intel n'a pas cessé de gagner en
intensité, avec, pour la premiere fois
depuis des années, une perte de terrain
d'Intel par rapport a son vieux rival.

Plus les mois passent, plus AMD arrive a

grignoter de parts de marché grace a des
produits performants et a bas prix. Non
seulement I'Athlon s'est révélé étre un
excellent processeur mais l'apparition du
Duron a été un choc : on n'avait pas vu un
rapport puissance/prix pareil depuis la
nuit des temps. Le Celeron se faisait du
coup fataliser a coups de roquette. Méme
les capacités d'overclocking du chip d'Intel
font pitié par rapport au Duron. Avec une
bonne carte meére, un bon ventilateur et un
peu d'astuce, certains overclockeurs
arrivent ainsi a pousser a 900/950 MHz un
simple Duron 650 MHz. De quoi donner
envie de bricoler... Ces performances,

le Duron les doit & une architecture tres
proche de celle de I'Athlon : a part pour sa
mémoire cache de niveau 2 qui passe de
256 Ko a seulement 64 Ko et un voltage
différent, ces puces sont strictement
identiques. Elles disposent toutes les deux
de 128 Ko de cache de niveau 1 et d'un bus
a 200 MHz (100 MHz DDR). Contre
seulement 32 Ko sur Celeron, en plus
toujours handicapé par un bus a 66 MHz
qui commence a sérieusement dater.

Le Duron dispose en fait de 90 % des
performances d'un Athlon Thunderbird a
la méme fréquence. Une différence si
faible qu’AMD prend maintenant soin de
ne pas proposer d’Athlon a la méme

wafers.

SYSMark 2000

fréquence. Cette équivalence monte méme
a 95 % par rapport a un Athlon Classic, les
premiers sortis sur Slot A ! Le Celeron se
contente lui de 60 a 80 % des perfs d'un
Pentium I11 a la méme fréquence. Un coup
d'ceil sur le tableau comparatif achévera de
vous convaincre : le Duron est
indiscutablement le maitre de I'entrée,
voire du milieu de gamme.

Dans le haut de gamme, le combat est bien
plus disputé, avec un Pentium III qui tient
encore le haut du pavé dans certaines
applications comme Photoshop. Etre leader
depuis tant d'années a des avantages...
Mais 1'Athlon « Thunderbird », celui prévu
pour les cartes mere socket A, n'a plus
grand-chose a lui envier. Le test du
Joystick numéro 119 1'a largement prouve,
surtout qu'AMD est actuellement le leader
du marché avec une puce a 1,1 GHz
réellement disponible. Evidemment, la
sortie des Pentium IV a 1,4 et 1,5 GHz
remettra de 1'huile sur le feu. En
attendant, le Duron et I'’Athlon sont les
processeurs que je recommande si vous
changez de machine a Noél. Associés a un
chipset DDR AMD760, ils permettent de
monter des configurations plus puissantes
que tout ce qu'Intel propose, pour des prix
qui restent raisonnables. A vous de faire
vos comptes pour savoir quoi prendre !

Les ceeurs des

'i’ processeurs sortent
de ces grandes
plaques appelées

Quake Ill Arena
« Normal » (i/s)

Athlon Thunderbird goo

Duron 750 et 600

Pentium Il 700E et 80oE

Abit SE6 / Abit KT7

128 Mo PC133

IBM 7200 trs/min, 30 Go UDMA100
Nvidia GeForce2 GTS 32 Mo
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premier PC, un 4865X25 hors de prix, ave
vidéo Trident 1 Mo, son moniteur 14 pouces et son
disque dur gigantesque de 105 Mo. C’était début
1992, On révait de dépasser un jour les 100 MHz
sans trop y croire, tout en regrettant les scrollin
le son de "’Amiga qu'on venait d’abandonner. Tout ¢a
pour jouer a Ultima Underworld et Wing Commander 2.
Et aujourd’hui, un processeur a 1 GHz fait son entrée
dans le Top Hard. Pfff, ¢a passe vite
2

Uinterface neuronale,

Attention, ¢a bouge ! Comme le dossier de ce mois-ci le montre, le petit
monde des chipsets - et donc des cartes mére - est trés agité. Je vous
donne encore, pour quelques mois, des valeurs siires, mais sachez que
dés le début 2001 (si les constructeurs respectent leurs dates), les chip-
sets avec RAM DDR pour processeurs AMD tiendront la vedette, Intel aura
du mal a suivre avec son Pentium 4. Les chipsets Apollo Pro 1334, i815E
et KT133/133A vont prendre un coup de vieux rapidement, vous étes

prévenus.

Config 3 Asus CUSL2 (iB1sE, Socket 370), environ 1 4oo F TIC ;
Abit KT7-100 (VIA KT133/Socket A), environ 1 400 F TTC

Autre élément trés important d'un PC de bonne qualité, les disques durs
sont maintenant généralement tous de bonne qualité. Les modéles 7 200
tours/min Ultra DMA sont & choisir vu leur prix ridicule. L'Ultra DMA1oo
(ATA100) arrive en force, mais pas de panique : il est possible d'utiliser
ces disques durs sur de 'UDMA33 sans souci. Le gain de performance
semble bel et bien présent lors de l'utilisation de ces disques sur des
chipsets adéquats.

=
Config 1 IBM 15 Go (UDMA 66 a 7 200 trs/mn), environ 1 coo F TTC
.
Config 2 IBM 30 Go (UDMA 100 & 7 200 trs/mn), environ 1 4oo F TTC
a7
Config 3 IBM 45 Go (UDMA 100 a 7 200 trs/min), environ 2 ooo F TTC

Avec l'amivée d'un deuxiéme PC dans la maison, nombreux sont ceux qui en
profitent pour monter un réseau local. Histoire d'étre amusant, ce demier doit
également &tre capable de supporter les PC des amis pour les LAN Party du

| week-end. Un réseau avec un Hub (voir Joystick n° 98) et des cartes Ether-
l net de marque pour éviter les problémes sont dans ce cas le meilleur choix.

A 7
3 Hub 8 ports RJ-45 10 Mo, environ 350 F TTC

Carte réseau Ethemet D-Link ou Realtek 10/100, environ 250 F TTC

Gana et Fishbone en ont encore fait les frais recemment : rien ne vaut une
bonne carte sonore avec des drivers en béton armé et disponibles sous
différents 0S rapidement pour éviter les plantages. On a beau ne pas
aimer les monopoles, il faut bien dire que seul Creative Labs propose
actuellement une solution de qualité qui tourne relativement bien avec les
différentes versions de Windows et la plupart des OS altematifs. En atten-
dant la réelle disponibilité des modéles capables de décoder Dolby
Digital et autre DTS, la SoundBlaster 1024 reste la reine des dance floors.

Config 1 SoundBlaster Live 1024, environ g4oo F TTC

Config 2 SoundBlaster Live 1024, environ 4oo F TTC

Config 3 SoundBlaster Live! Platinum, environ 1 500 F TTC

Elément indispensable du PC, le lecteur de CD ou de DVD ne revient pas
trés cher. Le choix d'un lecteur de DVD permet d'étre certain de relire tous
les formats disponibles actuellement, méme si les titres informatiques
édités sur DVD sont encore beaucoup trop rares.

| Config 1 Lecteur de CD-Rom IDE (entre 45X et 50X), environ 350 F TTC

==
Config 2 Lecteur de DVD IDE Pioneer (16X/40X), environ 1 ooo F TTC
=
Config 3 Lecteur de DVD IDE Pioneer (16X/40X), environ 1 ooo F TTC,
ou lecteur de CD Plextor SCSI 4oX, environ 700 F TTC

C'est la seule piéce d'un PC qui ne se démode pas en trois mois ! Du coup,
il ne faut pas hésiter  investir un peu dans cet élément-clé du PC. Actuel-
lement, la plupart des joueurs qui peuvent se le permettre renouvellent
leur matériel avec des écrans 19 pouces, afin de profiter des performances
des nouvelles cartes graphiques gérant facilement les hautes résolutions.
A noter l'arrivée de nombreux nouveaux modéles chez liyama et Philips.

“CEEEEEA
Config 1 17 pouces llyama A7o5MT environ 2 100 F TTC

RO
Config 2 19 pouces llyama S902JT environ 3 600 F TTC

Config 3 19 pouces llyama Ago1HT, environ 4 4oo F TTC



Le mouaem
Tout le monde n'a pas la chance d’habiter dans un coin oil le Cible est
disponible, En attendant que cette technologie et 'ADSL augmentent la
bande passante de tous les joueurs de I'Hexagone, faites attention a bien
prendre un modem évolutif qui dispose d'une mémoire flash et qui utilise
la technologie Vgo (en plus le Vg2 amive). Dans le doute, appelez votre
foumnisseur d'accés pour qu'il vous recommande la marque qui fonction-
nera bien avec ses équipements,

—
Config 1 ELSA Microlink 56K interne, environ 250 F TTI

==
Config 2 3Com Message Plus externe, environ 650 F TTC

X

Config 3 3Com Message Pro exteme 56K, environ goo F TTC

a carte
—_——a Weas W Ul

Avec le dossler du mois demier, la prise de téte pour choisir une carte vidéo
devrait étre moindre. Geforce2 MX et Radeon SDR en entrée de gamme pour de
bonnes performances & un prix raisonnable, GF2 GTS, Radeon DDR et Voodoos
5500 pour les hauts de gamme. Gardez quand méme a l'esprit que le modéle
de 3dfx est mal équipé pour la génération de jeux qui amive et que ses capadi-
tés sous DirectX8 seront moins intéressantes que celles de la concurrence. Info :
on trouve des GF2 GTS 32 Mo @ moins de 2 ooo F TTC, fouinez un peu !

Config 1 Hercules 3D Prophet Il MX, environ 1 100 F TTC

Config 2 Hercules 3D Prophet Il MX, environ 1 100 F TTC

Config 3 Carte AGP de type GeForce2 GTS (environ 2 4oo F TTC),
Voodoos 5500 AGP (environ 2 300 F TTC) ou ATl Radeon DDR
VIVO (environ 2 500 F TTC)

= RAR
=l ANRINE

Inutile de claquer des fortunes dans de la RAM PC133 haut de gamme
ou dans de la PC150, La RAM DDR est au coin de la rue et sera le pas-
sage obligé pour votre prochain changement de carte mére. Cela dit, vu
les prix de la SDRAM actuellement (ils ont bien baissé ce mois-ci, cher-
chez un peu), ¢a n'est pas non plus une raison pour vous trainer avec
64 Mo...

Config 1, 2 et 3 128 Mo de SDRAM en DIMM a 100 MHz/133 MHz, de
700 F @ g9oo F TTC selon les magasins et la marque

Le grand vainqueur de cette fin d’année, c’est sans aucun doute AMD, Le
Duron est le processeur offrant le meilleur rapport qualité/prix. Ses per-
formances sont remarquables et son prix ridicule. Aucune raison de se pri-
ver ! Et que les pro-Intel oublient leurs remarques sur d'éventuels
problémes de compatibilité. Il n'y en a pas ! En revanche, pour plus de
puissance, Pentium Il et Athlon restent les choix obligatoires, avec un net
avantage pour ce demier, Le seul @ oublier, c'est le Celeron. Son rapport
qualité/prix, et méme ses performances cdté overclocking sont a la traine.

Config 1 AMD Duron 700 (socket A), 700 F TTC environ

m—
Config 2 AMD Athlon Thunderbird Boo (Socket A), 1 500 F TTC environ

L
Config 3 AMD Athlon Thunderbird 1GHz (environ 2 goo F TTC) ou
Pentium 11l 850 E FC-PGA (environ 3 ooo F TTC)

LES SALAUDS | MATS LA SO| REE NEST,
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- 4 .'



!
!
I
|

Aj jansolo@joystick.fr

TFC (Team Fortress Classic)
n'est pas mort. Le clan Rocks a
été sacré Champion de France,
apres une rencontre non
officielle :

R aderamn e e ML BTG Lo

=
ma I u Votre connexion Internet est tres mauvaise ou
ne gere pas les paquets UDP. Contactez votre

fournisseur d'acces ou votre administrateur

() ., systeme pour vous aider. Une fois connecte a
Battle.net, vous pourrez dialoguer mais pas
jouer.

oK

Gt G i = > La cormenon ¢ echuud H

:l‘) [TCPAP) La corveson & &4 peedas
Réestayez de vous cornecter.

azviellow.con En o dichec, redimyrez fardnate Sils proberns permte, contactes vobie
lasrmeea daccis el ou voive sdvinet steu iystbme.

Pour phas drformations, cigues su Ade dans Nécran de berverus of sélectiare:z
Conneon BAOL
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47 'idée esttellement absurde, qu'elle pourrait tout aussi bien faire partie
"= du testament que le roi Richard Garriott a laissé avant de se tailler
d'Origin/Ultima Online.
Onvous annonce donc, en grande pompe, I'ouverture des boutiques de
goodies d'Ultima. Non, ici, il ne s"agit pas de marchandising officiel d'U0 mais
de celuides guildes. Ainsi, les joueurs peuvent désormais uploader une image
ou unlogo, les placer virtuellement sur des objets comme des tasses,
des T-shirt, des sweat-shirts ou méme des tapis de souris. Origin se chargera
de fabriquer tout cela sur des matériaux bien réels. Du coup, les guildes
peuvent se fabriquer une véritable petite boutique faite de tous ces bidules
surune page web bien a eux et les vendre. Un commerce a l'intérieur du
commerce ? Point du tout, car c’est monsieur Ultima Online qui récoltera
les produits des ventes. A I'heure actuelle, plus de 800 boutiques sont
ouvertes : hitp)//www.uoshoppes.com

Ils développent un mod Half-Life sur Shadowrun et

recherchent mappeurs, graphistes et skinneurs :
http://HLShadowRun.Ifrance.com

Des nouvelles de Mankind ?
www.mankind—-guildes.com

Echappez-vous de prison avec ce mod HL
en développement au :
www. lanparty-vs.ch/nightescape

PLEIN DE CADEAUX DFFERTS PAR MICROSOFT SIDEWINDER :
@ 8 Game Voice + 8 SideWinder Force Feedback 2 pour les vainqueurs

@ 8 Game Voice pour les finalistes

@ 16 Joysticks SideWinder pour les demi-finalistes

FEEOBACK




Une superbe carte multijoueur pour Star Trek Voyager : Elite
Force, créée par Le designer de Raven. Elle est bien S-F, avec
des textures « Novotel » comme on Les aime. Disponible au :
http://www.gamespot.com/promos/demoad/index.html?ftp://ftp.zd
net.com/gs/action/eliteforce/ctf_spyglass.zip

Le troisiéme chapitre de Siege of Avalon, Le jeu de rdle
ANNNE | downloadable par épisodes, vient de sortir au prix de 70 francs

kageofcamelot.com au : http://www.digital-tome.com/

Avenir et a ne surtout pas louper, la béta de Dark Age
of Camelot, un jeu de role réseau et massif quia l'air

toutbonnementimpressionnant. || se déroule juste 2
apres I'époque d'Arthur(le roi des Bretons, pas
I'affable présentateur) et permet d'incarner un membre :
de I'un des trois royaumes en conflit: nordique, : i
celtique et breton. La seconde béta vient de se finir,
mais on en annonce une troisieme, imminente. ~, lima encore, mais cette fois-ci pourla prochaine évolution
La consécration de ce jeu au firmament des choses " d'Ultima Online 1. En effet, contrairement a ce que 'on
attendues, vientd'avoir lieu : ce dernier a désormais aurait pu penser, tous les développeurs ne sont pas en train de
une page bien a lui, sur I'excellent site de Stratics:: bosser sur cetimmense soft de karaté que semble étre UO2, mais
(http://camelot.stratics.com/) s'acharnent encore un peu sur le jeu isométrique. Ce grand pas
en avant, qui fait suite 8 Second Age et Renaissance, se nommera
Third Dawn, |a troisieme aube. L'idée globale qui régit le machin
est de virertoutes les sprites 2D qui peuplent ce jeu depuis
a.com/a .html plusieurs années, et de les remplacer avec des unités en pure 30.
sympatoche, quise Onannonce méme plus de 700 Motion Capture différentes (pour
présente comme la transition idéale entre les muds, les les mouvements des dragons, faudra utiliser des Varans du
jeux en texte et les Massive Online roleplaying game. Komodo, ou si Origin estfauché, des lapins). Third Dawn aménera
Bref, quelque chose entre Zork et Asheron’s Call. Non, aussi une foule d'avancées technologiques qui pourraient étre
je plaisante, en fait cela a I'air vraiment mignon et introduites au fur et @ mesure, comme des effets spéciaux a base
simple. d'effets de particules et d'autres trucs impossibles a insérer
jusqu‘alors. Mais comme un add-on ne vient jamais seul, on
trouvera aussi, au moment de sa sortie, des nouveaux mondes
a explorer qui seront, selon ses auteurs, 50 % plus grands que
ceux du Second Age. Dans ces nouvelles terres, I'alignement
aura une importance particuliére, puisque des persos au mauvais
karma seront plus souvent attaqués par des entités bénéfiques
comme des cerfs ou des lapins. Méme si cette nouvelle extension
ne devrait pas introduire plus de lags, il sera toujours possible de garder les vieux graphismes 20, tout
ceci fonctionnant a la sauce Direct3D, enfin. Derniéres petites fioritures : des musiques contextuelles
(mais toujours en MIDI) et plus de matos japonais, vu que le jeu marche trés fort au pays du Soleil
levant. L'add-on devrait &tre vendu en magasin, ettéléchargeable. La béta fera d'abord
son apparition et sera vendue pour a peu prés 40 francs. Moi je dis : « Miam ! »

Sl 1dios.com/games/arcantny

antqu'ony est,le Jeude la couv’ (voir la superbe
rubrique homonyme) est encore en béta-test, mais pas
pour bien longtemps. Ce jeu est vraiment exceptionnel,
et sila béta envoyée correspond a ce que |'al regu pour
faire la preview de ce jeu, vous en aurez pour douze
bonnes heures de panard intégral. Affiitez vos 160 e-
mails, ettentez votre chance pour ce qui semble étre
enfin la digne suite de Fallout.

Un mod rigolo pour Q2 et Q3 :
BOTS (Battle of the Sexes)
http://www.captured.com/bots/

Pour les fans de Formule 1 et
de Grand Prix 3 de Crammond,
un site incontournable : |
www.grandprix—fr.com

Depuis I'an passg, on vous bassine avec Anarchy
Online, ce MMORPG vraiment original qui se passe sur
une planéte vraiment étrangére et ol vous incarnerez
des professions pussi diverses que G'flah ou Déta’dj.

Courez vous insgrire !

Fans de Hockey, réjouissez-
vous : un ladder francophone |
sur NHL 2001 5
http://www.multimania.com/swi
ssladder
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Profitez de l'offre exceptionnelle de Wanadoo pour les fétes de fin d'année. Wanadoo double vos heures
de communications sur ses Intéerales : 4 forfaits Internet tout compris (accés et communications).
Sans engagement, vous pouvez changer de forfait a tout moment. Wanadoo vous garantit un service de qualité
en vous accompagnant avec plus de 1200 téléconseillers Wanadoo a votre écoute 24h/24, 7j/7.
Alors rejoignez les 1,5 millions d'abonnés Wanadoo et choisissez le leader de ['Internet en France.

Wanadoo
Intégrale

Wanadoo
Intégrale

3H6H

tout comprs

78F

tout compris

Pour plus d'informations, composez le :

10H2

OH

LYY 0810 609 609 ),

PRIX APPEL LOCAL

ou tapez wanadoo.fr

3615 Wanadoo**, Agences France Télécom, grandes surfaces, magasins spécialisés.

Wanadoo
Intégrale

36H60H
157F.

Wanadoo
Intégrale

15H30H
98F...

tout compris tout compris

INTERNET AVEC FRANCE TELECOM
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@ our 'amateur de jeu de rdle traditionnel, il
existe quelques bonnes alternatives sur
micro permettant de satisfaire sa passion. Le jeu
de rdle solo de type Fallout, Arcanum ou autres
ne semble pas toujours fournir un exutoire a la
frustration de ne plus retrouver de livre de
régles, de joueurs autour d'une table etun
olibrius planqué derriére un paravent qui narre
une histoire. Jusqu'ici, la fagon la plus simple de
retrouver cette ambiance unique était de se
connecter a I'un de ces innombrables jeux de
role réseau massifs de type Ultima Online,
Asheron's Call ou Everquest (pour ne citer que
les plus joués). Ceci étant, il estvrai que sur ces
derniers, les systémes de quétes automatiques
etles joueurs manquant d'esprit « role playing »
n‘arrivent pas a satisfaire les plus intégristes
d'entre nous. Fort heureusement, il existe une
solution intermédiaire consistant a fournir a un
maitre de jeu et des joueurs distants (oui, sinon
autant se retrouver autour d'une table dans la

PLUS QU'UN
JEU,

UN VRAI JEU
DE ROLE

A REUNI

DIE

0 Bob Arctor

JE GALERE POUR TROUVER DES JOUEURS
OUR D'UNE TABLE VERS DEUX HEURES DU MAT' MUNIS
QUES DES A SIX FACES, DE TROIS PACKS DE BIERES
ANTITE NON NEGLIGEABLE DE SANDWICHES
OUS L'AVEZ BIEN COMPRIS,

LES JEUX DE ROLE ME MANQUENT.
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vraie vie) la possibilité d'émuler un jeu sur table en fournissant au premier
une multitude de pouvoirs d'animation, et au reste un environnement et des
ressources de jeu. Le premier titre qui a annoncé ces possibilités n'est autre
que le trés attendu Neverwinter Nights, qui fonctionnera sur les régles de
AD&D, et qui a donc ainsi adopté I'ambiance mediévale fantastique avec
boule de feu dans la tronche en option. Pourtant, un autre jeu, Vampire

the Masquerade, est sorti sans qu'un grand monde s'intéresse a ses
possibilités multijoueur inhérentes. Ce dernier, en effet, avait été un peu

mis de cté par nombre de joueurs a cause de son jeu solo beaucoup trop
linéaire ettrés orienté combat. Pourtant, ces possibilités multijoueur sont
assez extraordinaires pour remplir tout votre carnet de bal pendant les maois
avenir. En attendant mieux...
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Le made i
(Story |

Pour émuler un maitre de jeu sur une bécane, il faut tout
d'abord une bonne dose de mauvaise foi, mais aussi
quelques outils lui fournissant un pouvoir illimité. Le mode
« Storyteller » de Vampire est justement|a pour ca. |l va
donner au MJ (maitre de jeu) la possibilité de faire vivre
aux joueurs présents une aventure en controlantle
déroulement d'un scénario point par point. D'abord, il va
permettre a ce dernier d'agir sur les personnages dirigés
par'ordinateur. Il pourra par exemple s'incarner dans
I'und'entre eux pour le faire parler, le faire bouger, ou lui
faire effectuer des actions comme attaquer ou manipuler
des objets.

Le fait qu'il contrdle le jeu va aussi permettre des choses
impossibles sur micro jusqu‘alors. Par exemple, sil'un
des personnages décrete qu'il veut attraper une lampe
halogéne pour I'enfoncer dans un autre monsieur, rien
n‘empéche au MJ de lui mettre dans la main un objet
semblable. La sensation de liberté est donc bien plus
grande que dans un jeu de réle micro, ot tout ce qu'il est
possible de faire doit étre scripté a 'avance.

Pour encore améliorer le systeme, le MJ peut modifier les
niveaux (mobilier, objets, personnages) au fur et a mesure
que l'aventure avance, influer sur le cours des
événements (déclencher des dialogues, des actions) ou
méme sur I'avancée des joueurs (les téléporter dans un
endroit, les paralyser le temps de leur préparer un tour
pendable, ou s"assurer qu'ils écoutent votre histoire
passionnante). Dans le méme style, on pourra ajouter ou
retirer des objets de leur inventaire, monter leurs
caracteristiques, leur expérience, leur donner des
pouvoirs, ou limiter ces derniers s'ils sonttrop puissants
pour la partie en cours.
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La chasse au golem de
pierre.

Quelques liens indispensables :
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adapté en puissance a cette derniére
mais aussi a son époque. Autre chose:
un bug inhérent a Won fait foirer de
nombreuses connections au jeu
(symptéme : un message qui vous dit
que vous ne pouvez rejoindre I'héte). La
solution : aller dans une autre chat room,
revenir, puis se reconnecter a la partie.
Derniertruc : il estvital d'avoir patché le
jeu (avec la derniére version, la 1.1), de
mettre les graphismes au minimum, et
parfois méme de désactiver la musique
pendant le jeu si vous observez un trop
grand lag ou ralentissement.

| Pourtrouver des joueurs, rien de plus

| simple. On choisit|'option multijoueur,

| puis Internet, et aprés une inscription
sur la page web de Vampire, on se
retrouve en face de nombreuses chat
rooms. Il en existe une francophone,
plutét garnie en soirée ou le week-end,
mais la plupart du temps, les parties sont
plus nombreuses sur les salles ricaines.
Avant d’entrer dans un jeu, assurez-
vous de deux choses : que le style du

| scénar (baston entre joueurs, role

| playing) soit compatible avec vos
envies, et que votre personnage soit

Au

S'il estfacile d'écrire une aventure, la mettre en forme prend un peu plus de temps.
Heureusement, I'interface du storyteller permet de placer joueurs, monstres, trésors
etmobilier d'une fagon trés simple. Pour le cété architectural, il faudra mettre les
mains dans le plétre ettélécharger Embrace, I'éditeur de niveaux. Celui-ci est tiré de
QE radiant (I'éditeur de Quake 3), un truc extrémement performant plagant ombres et
lumiéres dynamiques automatiquement. Mettre un tutorial de ce machin ici serait
|nut||e et prendralt une trentaine de pages Toutefois, allez faire un tour au

etfils al1.hitm| pour en savoir plus. Deux
conseﬂs de base en attendant rendez Ies sols sur lesquels les persos devront
marcher « walkable », et ne mettez jamais d'espace dans les noms de vos cartes,
jamais; cam'a coiité cing heures de ma vie. Derniére chose : les niveaux faits
maison, etles musiques d’ambiance (ou autres) devront étre chargées avantla
partie par tous. Pour faire ses premiers pas dans |la masterisation de jeu, rien de
mieux que les chroniques déja présentes dans Vampire : Redemption, ou bien en se
servant des décors du jeu solo.

Un grand merci a Angel Fox

Un moteur idéal pour le jeu de role
online.

T OB

J'ai mis un long quart d'heure avant de trouver ce personnage au
faciés d'abruti.
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L'ULTRA-POPULAIRE MOD HALF-LIFE COUNTER-STRIKE

NOUS ARRIVE ENFIN EN VERSION FINALE.

"l ejette un petit coup d'ceil aux statistiques
+ de Gamespy, qui comptabilise les joueurs
présents surles serveurs de jeux du monde
entier, et comme d’habitude, c'est effarant. A
I'heure ol j'écris (23h38, un samedi. Ouaip, J'ai pas
de vie), il ya 33000 joueurs qui s'étripent sur Half-
Life, pour « seulement » 4900 sur Quake 3 Arena
et 4500 sur Unreal Tournament. Le responsable,
c'estbien sir Counter-Strike, qui n‘en finit pas,
unan etdemi aprés sa premiére béta-version,
de gagner en popularité. On a beau vous avair
installé des serveurs de jeux Joystick par pack de
douze, c'esttoujours I'embouteillage le soir pour
se connecter, et ce n'est pas prés de se calmer.

VERSION ultime

Cette version 1.0 ne décevra personne.
Evidemment, on trouvera toujours quelques
geignards qui vont se plaindre de deux ou trois
détails, mais dans 'ensemble, Counter-Strike a
désormais la carrure d'un produit professionnel,

avec un gameplay quifrole la perfection etune
réalisation technique sans défaut. Toutes les
cartes un peu faiblardes ont été virées, on ne
trouve plus que la créme des maps, que ce soit
les grandes classiques (cs_assault, de_dust...)
ou celles, plus récentes, qui comportent un
paguet de textures originales de qualité
(de_chble, cs_arabstreets, cs_italy...). Trois
nouvelles armes ont été ajoutées (un fusil de
snipe moyennement puissant, un UMP45 et un
petit flingue), mais ce qu’on retiendra surtout de

ackboo
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TER-StRI

cette version 1.0, c'est la grosse amélioration au niveau
des modeles de persos. Ceux-ci benéficient de
nouvelles skins beaucoup plus détaillées qu‘avant, et
d'une refonte compléte de leurs animations. C'est pas
encore du niveau de Rogue Spear, mais les mouvements
sont nettement plus réalistes, plus fluides et plus variés.

Ze

Maintenant que le développement de Counter-Strike est
pratiqguementterming, ily a un paquet de monde qui se
demande sur quoiva bosser Gooseman, son trés
respecte créateur. Officiellement, il ny a encore rien
d'annoncé, juste des rumeurs. On esta peu prés siir que
la version 1.0 de Counter-Strike ne sera pas la derniére
etqu'il devraity avoir d'autres mises a jour, mais elles
seront surtout |a pour patcher les inévitables bugs

etil n'y aura plus de gros changements au niveau du
gameplay. En revanche, en ce qui concerne les projets
futurs de I'équipe de développement du mod, c’est

la grande inconnue. Dans une récente interview,
Gooseman dévoilait qu'il étaitintéresseé parla
proposition d'un « groupe militaire europeen », qui
souhaitait I'embaucher pour créer un jeu destiné a
I'entrainement des troupes. Ony croita moitié vu que
Valve, qui a déja mis le grappin sur ce jeune homme en
lui fournissantune aide financiére ettechnique, souhaite
siirement exploiter son talent. On peut alors se laisser
réver enimaginantun hypothétique Counter-Strike 2 en
jeu complet, ou méme une seconde version du mod
intégrée cette fois-ci a Team Fortress 2, le prochain jeu
de shoot de Valve qui devrait arriver 'année prochaine.
En attendant, on a quand méme de quoi bien s'éclater.

Regardez-mai ce
campeur qui plante
sa tente et qui fait
griller ses
Marshmallows en
attendant sa
proie... c'estpas
un scandale, ga 7
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4=, ansla contrée d'Austin, Texas, on révait
%2 depuis longtemps d'un jeu ot les joueurs
pourraient évoluer entre eux comme dans le
monde réel : se battre bien siir, mais aussi
discuter, construire et s'entraider. Alors comme
on ne manquait ni d'imagination, ni de talent, on
décida de batir Shadowbane, le monde a I'épée
fracassée. Cet univers médiéval fantastique
vous fait découvrir des contrées oll la survie est
devenu un art aprés que les forces de I'ombre
l'ontenvahie. Le background historique vous
entraine dans une terre pas trés éloignée de nos
légendes. Vous ne serez pas dépaysé, et si vous
avez participé a quelques RPG, le bestiaire ne
vous surprendra pas. Ogres, vampires,
succubes et zombis ne représentent qu'une
faible partie de la faune qui peuple cette terre.
La particularité de ce produit est de vous faire
évoluer dans un monde ol les joueurs
s'affrontent continuellement mais attention,
ce n'est pas un univers de PK en puissance.
Il existe de nombreuses régles a respecter qui
permettent a chacun d'y trouver son compte.

. muselés

La peur du joueur de base dans ce genre de
produit est de crever comme un chien sous les
coups d'un joueur cent fois plus puissant que lui,
qui se fera un plaisir de lui voler ses maigres
possessions au passage. Shadowbane a trouvé
un systeme infaillible pour éviter ces abus. Le
petitjeune qui débute a peine commencera sa
carriére dans des territoires neutres protégeés
par les GM de Wolfpack mais pour progresser et
acquérir de I'expérience, il finira par s’expatrier
vers des contrées plus inhospitaliéres. La, il y
affrontera joueurs et créatures haineuses. Les
combats s'annoncent assez spéciaux. lls ne

Dangereux de se
promener seul la nuit
dans les bois. Les
arbres ne semblent
guére paisibles.
Peut-étre un joli feu
les raménerait a de
meilleurs
sentiments.

SHADK

JOUEURS CONTRE JOUEURS

seront de
la partie.
Sivous

cherchez

pourrez
méme en

Vous pourrez posséder des bateaux pour traverser les mers et
parcourir le vaste monde. D'ailleurs, Wolfpack a prévu de
continuer de créer de nouvelles terres aprés la sortie du jeu,
histoire de ne pas décevoir les explorateurs.

consisteront plus a cliquer bétement sur la cible ; vous
devrez aligner ruses et coups spéciaux pour venir a
bout de votre adversaire, humain ou non. Le niveau des
combattants influencera la prise d'expérience : si un
personnage de haut niveau se régale a couper la téte
d'avatars plus faibles, il risque bien de rencontrer
quelques désillusions. Le butin remporté sera ridicule
car chaque joueur peutressusciter avec trois de ses
objets préférés. Attention, concept: I'expérience
acquise promet de se révéler négative ; ainsi le tueur, &
la place d'en gagner, en perdra. Le tué, lui, naura alors
pratiguement aucune pénalité. En revanche, siles
joueurs sont a peu prés de méme niveau, les gains
seront plus importants. De la méme maniére, si vous
attaquez un monstre et que vous mourrez, suivant son
niveau et |e vdtre, vous serez plus ou moins handicapé.
En fait, plus votre niveau sera élevé, plus vos pénalités
deviendrontimportantes, comme dans Asheron’s Call.

mourir que de tuer et les guerres entre guildes seront
certainement destructrices.

" Minotaures
et Centaures

bien, vous

devenir un,

Mais dans Shadowbane, il existe autant de maniéres de

NE OUVRE LA VOIE AUX JEUX EXCLUSIVEMENT

MAIS ATTENTION LES PK,
S RISQUEZ D'ETRE AUSSI ETONNES QUE LES NON-PK.

Le systeme de magie sera influencé par le type de
discipline maitrisée. Certaines demanderont
d'utiliser des composants, tandis que d'autres se
contenteront d'incantations marmonnées.

=30 K LICTRORY
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: un des sites francais le mieux informé etle plus détaillé
(il propose un line pour s'inscrire au béta-test).
:le site anglais de référence.
:le site des développeurs.

des entités vivantes

Dans la majorité des RPG, appartenir a une guilde
revient surtout a se balader avec des potes pour
accomplir des quétes en partageant expérience et
butin, etles affrontements entre guildes n'apportent
rien de plus qu'une part de richesse supplémentaire.
Shadowbane transforme ces affrontements en de
véritables challenges car vous ne perdrez plus
seulement la vie et deux, trois objets mais aussi des
terres, des chateaux et de l'influence. Les guildes
deviennent une entité vivante. Elles possedent des
territoires, batissent des villes, construisent des
fortifications, imposent des taxes et entretiennent des
relations diplomatiques avec d'autres guildes. Au faite
de leur puissance, elles représentent des états et des
empires. Les guerres deviennent alors beaucoup plus
pittoresques que des combats entre multiples joueurs.
On s'assiege en construisant des catapultes et des
béliers, on se balance des sorts de muraille a muraille,
on s'amuse a créer des formations dignes des armees
romaines, et on s'embusque pour surprendre I'ennemi.
Mais attention, avant de commencer a s'entretuer en
cceur, vous devez déclarer officiellement la guerre 24h &
I'avance. Bien connaitre les liens de |'adversaire avec
les guildes du coin devient donc essentiel si vous ne
voulez pas avoir la surprise de vous retrouver avec une
foule d'ennemi dans vos murs. La croissance d'une
guilde se fait concentriquement. Imaginez : vous avez
crée votre guilde et vous étes maitre d'un beau
territoire. Vous allez devoir le défendre et donc
embaucher, mais comment savair si les nouveaux
venus seront capables et n'essaieront pas de vous
noyauter ou de prendre le commandement a leur tour ?
Pour cela, il vous suffit de créer de nouvelles guildes
jointes & la votre : un corps de soldat, de chasseur ou de
marchand, et suivant vos besains, vous découvrirez
ainsi des gens talentueux que vous capterez dans votre
cercle d’hommes forts, qui vous aideront a gérer et
partageront avec vous les bénéfices de vos efforts.

« Belle succube,
dis-moi ce qui te plairait en échange de
quelques minutes avec toi... »

WVIUN homme

La création de personnage reste plutdt classique. Le
sexe fort sera fort etle sexe faible sera rapide et agile.
Aprés avoir choisi parmiles dix races proposées
(certaines ne sont pas accessiblesimmédiatement, et
vous devrez les découvrir dans le jeu pour pouvoiry
acceder), quatre classes générales sont disponibles:
le guerrier, le mage, le voleur et le prétre mais vous
pouvez décider de vous spécialiser dans differentes
professions, devenir assassin ou pourquoi pas warlord.
Le choix ne manque pas vu que vous avez acces a une
trentaine de professions définies par trois disciplines,
adésigner dans le lot ouvert a votre spécialisation.
Apparemment, certaines disciplines seront cachées et
vous n'y accederez qu'aprés avoir réussi certaines
quétes, car Shadowbane reste avant tout un RPG.

Des personnages puissants comme des dieux ou des
dragons vous enverront a I'autre bout du monde
recupérer des artefacts particuliers, etvous
recompenseront de moultfagons.

Méme si on a du mal a s'imaginer une gestion simple
des relations et des combats guildes, le jeu semble
prometteur. Dans tous les cas, pour avoir une idée plus
précise, allez donc vous inscrire au béta-test en visitant
le site frangais de Shadowbane.

Les armes de
siége ne sont
plus réservées
aux jeux de
stratégie.




IL Y A 300 000 INSCRITS SUR EVERQUEST. A DIX DOLLARS
| L'ABONNEMENT MENSUEL, JE VOUS LAISSE IMAGINER LE FLOT
DE POGNON|QUI COULE CHEZ VERANT, LE DEVELOPPEUR DU JEU.

VU LEUR PROJET ROUR 2001, IL N'EST PAS PRES DE SE TARIR.

=, outen travaillant sur Sovereign et le trés
" secret Star Wars Online, Verant vient de

dévoiler PlanetSide. Prévu pourla fin de I'année
prochaine, ce jeu de shoota la 1 personne
massivement multijoueur s'annonce trés
ambitieux. Dans un univers futuriste, quatre
corporations militaires se disputeront le contréle
de différentes planétes. Sur chacune de ces
planétes, ce sont des milliers de joueurs qui
s'affronteront simultanément pour conquérir de
nouveaux territoires. Au niveau des combats,
PlanetSide se déroulera comme un Doom-like
classique, empruntant des éléments a Quake 3,

Counter-Strike ou encore Tribes. Arme au poing,
on pourra faire le ménage a la mitrailleuse
lourde, choisir de sniper a distance de sécurite,
etméme prendre les commandes d'un des
nombreux véhicules de combat, terrestre ou
aerien, qui seront disponibles dans le jeu.

Un !

Gréace @ mes pouvoirs sensoriels, 'ai lu dans
votre esprit: « Boah, ¢ca va juste étre une

gigantesque partie chaotique de Quake 3 qui
tournera vite au bordel généralisé. » Je vous

rassure, ¢ca ne sera pd du tout ¢a. Pour organiser |

ces gigantesques guerres planétaires, les
corporations assigneront des objectifs aux
joueurs. Depuis le quartier général, on pourra
prendre connaissance des missions du jour et
s'enrdler pour celles qui paraissent les plus
sympathiques. Ces missions pourront se faire en
solo, mais il sera fortement conseillé de les jouer
en équipe car - les développeurs nous I'assurent -
méme le meilleur joueur du monde n‘aura

aucune chance face a une dizaine de soldats ennemis. Une fois sur le front, on sera au
milieu d'une véritable guerre de science-fiction. On pourra se faire intercepter par des
soldats ennemis ayantrecu I'ordre de patrouiller |a zone, croiser des escouades de
véhicules alliés qui retournent a la base, apercevoir au loin les lueurs d'autres batailles...
On sera libre de rester avec son équipe pour remplir la mission ou bien tout plaquer et,
pourquoi pas, tenter un assaut suicide sur une base ennemie gardée par soixante soldats.
Bref, on évoluera en toute liberté dans un monde persistant, dynamigue, dans lequel on ne
sera qu'un petit pion aux ordres des stratéges de sa corporation. Et ga promet d'étre
vraimenttrippant.

A suivre

Toujours pour vous convaincre que PlanetSide ne sera pas un deathmatch bourrin en
taille XXXXL, sachez que le personnage qu'on incarnera ne sera pas un béte soldat
jetable, mais qu'il disposera de différentes caractéristiques qu‘on pourra faire évoluer au
cours du jeu. On sait aussi qu'il y aura une économie et que les joueurs percevront un
salaire afin d'acheter leurs armes et leurs équipements. Voila, ce sont a peu prés tous les
détails qui ontfiltré sur PlanetSide. C'est peu, mais ¢a devrait déja suffire pour
qu'apparaisse une écume blanchétre au coin des |évres de n'importe quel joueur réseau.

C



Criterion software Ltd. (filiale du groupe Canon), leader mondial dans le développement d’outils
graphiques 3D destinés a I'industrie du multimédia, recherche dans le cadre de son fort développement
(visant une introduction en bourse en 2001), plusieurs :

Ingénieurs Conseil

Paris/Guildford (GB) H/F

Développeur par passion, vous aimez résoudre tous Enfin, vous aurez |'occasion de mettre vos
les problémes aussi complexes soient-ils. Curieux, compétences au service de |'évolution continue de

intelligent et dynamique, vous serez charge nos produits.

d'assister et de conseiller nos - L ] 1\l Vous maitrisez parfaitement
clients dans I'installation et le T e—— ? 2 / C/C++ ainsi que |'infographie/
déploiement de solutions 3 ~g 3-D. Vous avez idéalement une
repoussant constamment les \ i premiére expérience significative
frontiéres du possible. Vous vous = dans I'industrie du jeu et/ou du
piquerez également au jeu commercial \ / multimédia et vous maitriser
et aiderez activement |'equipe de _ 4 I'anglais. Brillant, motivé, passionné
vente a expliquer aux leaders Qo £ et dynamique, votre rigueur et votre
mondiaux du multimédia pourquoi b capacité a anticiper les besoins des
notre technologie est aujourd’hui utilisateurs seront autant d'atouts
reconnue comme la meilleure au monde. supplémentaires pour réussir a ce poste.

Merci d'adresser votre candidature, par e-mail (format worp) : informatique@michaelpage.com
ou par courrier, sous la référence IBSA260690 a Bruno Sarzi.

159, avenue Achille Peretti 92522 Neuilly-sur-Seine cedex

Michael Page

INFORMATIQUE

www.michaeipagep
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Scrois Il

Apres avoir pondu deux jeux de rdle parmi

les plus ambitieux — et les plus bugges —

jamais sortis sur ordinateur (Arena, puis
Daggerfall), Bethesda semble bien parti pour
récidiver. Objectif : moins de bugs, mais un jeu
toujours aussi complet. Un monde moins vaste
mais plus intense et toujours

aussi ouvert. Sans méme parler de
I'éditeur de quétes, qui devrait
rendre fou tous les fans de la série,

orrowind a de quoi en faire frémir plus d'un.



"est avec le premier volet de la série des Elder Scrolls (Arena,
sorti en 94), que nous avons découvert le vaste monde de
Tamriel et ses 8 grandes provinces, possédant chacune ses
groupes raciaux, sa culture, ses religions et son mode de
gouvernement propres. C'est aussi avec Arena que nous
avons pris la mesure de ce qui allait devenir la marque de fabrique des jeux de
role Bethesda : un personnage entiérement configurable, des tonnes de stats,
des monceaux d'actions possibles, des brouettes d'accessoires a trouver, des
brassées de sorts & composer... le tout dans un environnement complétement
ouvert, qui, en paralléle de la quéte principale mise en place par les
concepteurs, permettait de se perdre dans les méandres de quétes secondaires
ou de vagabonder 4 l'aventure... Et de marcher pendant des heures a la
recherche d'une ame qui vive. Car au début, c'était aussi ¢a, la Elder Scrolls’
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Touch : beaucoup de crapahutage et un gros syndrome Waterloo, morne plaine.

Heureusement, pour le second volet de la série, les progrés techniques des
ordinateurs ont permis aux coyotes de Bethesda de nous offrir davantage de
matiére, C'est ainsi que, 2 ans aprés Arena, Daggerfall reprenait les mémes
recettes, mais en réduisant le champ de nos pérégrinations qui, du coup,
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devenaient plus richement peuplées et plus vivantes que jamais. Enfin, tout est
relatif... Car méme si l'introduction de moyens de transport rajoutait aux
efforts des concepteurs pour dynamiser leur jeu, leur systéme de génération
aléatoire du monde, pour ambitieux qu'il soit, allait hélas de pair avec une
certaine monotonie dans les quétes secondaires, les mecs de Bethesda le
reconnaissent bien volontiers. D'ailleurs, pour Morrowind, ils promettent un jeu
a la fois beau, riche, profond et intense. Et plus si affinités.

pourra d'intérieur
en

sans

g uand on me promet du beau, du riche, du profond et de l'intense, moi
‘ : j'applaudis sans retenue. Mais consciente de mes responsabilités

. envers vous, je demande aussi des preuves... Hey, professionnelle
S avant tout, qu'est-ce que vous croyez ? Dans Morrowind, certaines
choses sautent immédiatement aux yeux. Visuellement, par exemple, c'est un
peu comme la pub Axe : il suffit de laisser le charme agir. J'aurais quand méme
bien aimé avoir quelques précisions techniques, mais ils ne veulent pas parler

Developpeur
Web
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de leur moteur. Je sais juste qu'il s'agit d’une technologie achetée (peut-étre a
leur département R&D), agrémentée de quelques améliorations maison, comme
le fait que vous contralez 3 parties du corps de votre personnage : les jambes,
le bras droit (bras d'attaque) et le bras gauche (pour le bouclier), ce qui
permettra pas mal de richesse dans les combats. J'ai également constaté
gu'elle permet de passer d'intérieur en extérieur (et vice-versa) sans aucun
temps de chargement, et que les effets visuels liés a la succession du jour et de
la nuit (coucher du soleil, apparition progressive des étoiles, etc.) sont
incroyablement réussis. S'il en est de méme des effets météo (j'en profite pour
préciser que la météo aura un impact direct sur les capacités visuelles des
persos du jeu - le ndtre compris - ainsi que sur l'aisance de leurs déplacements,
leur aptitude au combat, etc., etc.) et de l'animation de tous les persos du jeu
(y compris les animaux), je vais peut-étre finir, moi aussi, par me balader le
nez au vent, rien que pour le plaisir de plonger au cceur de ce monde. Enfin,
nous n'en sommes pas encore la. Et puis de toute fagon, vu que j‘ai décidé de
devenir adulte, il y a quand méme peu de danger. Mais en attendant, Morrowind
est bien plus que joli. Mesdames et messieurs les rélistes, il va falloir que vous
vous fassiez une raison : vos jeux commencent  étre largement aussi jolis que
les autres !

choisir

alunedes

g utre la beauté de lunivers 3D, ce qui impressionne le plus dans ce jeu,
[ Cestla quantité de travail fournie par les concepteurs. Comme le

~ monde de Morrowind ne changera pas a chaque nouvelle partie, ce
‘== sont les concepteurs du jeu qui, avec leurs petites mimines, sont en
train de créer ce gigantesque monde dans lequel ils promettent que vous
pourrez vous perdre. Mais seulement si vous le souhaitez, hein, car rien ne vous
empéchera de sortir de la trame de la quéte principale... Et de ne voir que 5 %
du jeu. Ben oui : Morrowind proposera certes moins de lieux a explorer que
Daggerfall, mais ils seront cent fois plus riches et plus intenses. Lhistoire de
Morrowind sera certes écrite une fois pour toutes, mais il vous sera impossible
de voir plus de 40 % du jeu dans une seule et méme partie. Pourquoi ? Tout
simplement parce que Morrowind sera un monde tellement cohérent qu'aucune
de vos actions ne sera neutre. Comme dans la vraie vie, dans Morrowind, il vous
faudra assumer les conséquences de vos actes. Au début de la partie, vous serez

L’edit
eur
‘ai passeé plus d'une heure a discuter avec Matthew Carofano, qui m'a
montré toutes les subtilités de ce petit bijou. Enfin, toutes... vu la richesse
de la béte, c'est beaucoup dire. Cela étant, c'est un outil qui semble telle-
ment simple d'utilisation qu‘on a l'impression qu‘on pourrait créer absolu-
ment tout ce qu'on veut en 2 temps 3 mouvements | Todd Howard (le chef de
projet de Morrowind, absent lors de ma visite) a été clairement inspiré, le
jour ol il a imaginé cet éditeur. Avec lui, vous pouvez définir I'aspect visuel
et les propriétés de n'importe quel objet, de n'importe quel personnage du
monde de Morrowind. Et qu'il s'agisse d'une épée dotée de pouvoirs parti-

culiers ou d'une guéte
compléte, vos créations
seront sauvegardees
sous la forme de plug-in,
que vous pourrez ainsi
echanger via Internet de

fagon a en faire profiter

tout le monde. Simple

comme bonjour.
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libéré par des soldats de ['Empire qui vous proposeront de travailler pour
eux. Si vous acceptez, vous aurez accés aux quétes spécifiques a lEmpire,
mais votre personnage commencera a prendre une tonalité « Empire ». En
revanche, si vous refusez, vous pourrez choisir de vous affilier a lune des

3 maisons dominantes (qui sont schématiquement une maison de guerrier,
une maison de voleurs/diplomates, et une maison de magiciens bien
barrés), mais du coup, les serviteurs de ['Empire risquent de vous en vouloir
un peu. Aprés avoir choisi ce que nous appellerons votre « voie principale »,
vous pourrez enrichir cette voie en faisant des quétes secondaires, initiées
par les multiples guildes qui peupleront la province de Morrowind. A ceci
prés que |3 encore, comme vis-a-vis des maisons, vous ne pourrez pas tout
faire : il faudra respecter les alliances et les affinités entre guildes, sous
peine de ne plus pouvoir rien faire parce que plus personne n'aura confiance
€n vous.

Impossible
de dujeudans une

l ﬁ} orrowind est donc un jeu résolument solo, dans lequel vous

! 1 ! contrdlerez (en vue subjective ou a la 3° personne) un

== personnage unique, que vous serez bien entendu libre de créer
comme bon vous semble, puis d'habiller et d'équiper a votre guise. Tiens, j'en
profite pour vous signaler que votre apparence vestimentaire ira au-dela du
plaisir égoiste : elle influencera aussi la disposition de vos interlocuteurs a
votre égard, et aura un impact sur le déroulement du jeu. En effet, un
personnage sera mieux disposé envers vous si vos vétements vous classent
dans une catégorie sociale supérieure ou égale a la sienne, et moins bien
dans le cas inverse. Ce qui ne vous empéchera pas de tomber parfois sur des
traitres qui essaieront de vous poignarder dans le dos, évidemment. Autre
effet de la volonté des concepteurs de vous faire assumer, dans la mesure du
possible, les conséquences de vos choix : si vous étes magicien, par exemple,
rien ne vous empéchera de vous équiper d'une armure et d'une épée. Mais si
vous n'avez pas développé votre force de maniére significative (ce qui est
assez rare quand on choisit la voie de la magie...), vous vous fatiguerez trés
vite. Bref, dans Morrowind, les développeurs ont visiblement bien pensé leur
affaire. Depuis les mouvements de votre personnage, que vous dirigerez au
poil prés, jusqu’aux ingrédients que vous récupérerez afin de composer vos
propres sorts, tout semble en place pour vous faire vivre une expérience

3 |a fois trés intense et sans fin. Trés impressionnant.
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Ken Rolston : Vous aurez trés nettement moins de lieux que dans Daggerfall, mais en contrepartie, ils
seront trés différents les uns des autres. D'une ville a l'autre, par exemple, une guilde de magiciens ne
ressemblera plus comme deux gouttes d'eau a une autre guilde de magiciens. Certains lieux seront
méme particuliérement complexes : il y aura trois grandes villes et une trés grande. Il est trés difficile
de faire vivre une ville, mais si nous y arrivons comme nous le souhaitons, je peux vous garantir que
l'effet sera autrement plus puissant que tout ce que vous avez pu voir dans Daggerfall.

[LIL

feporiage
[

Tty J'ai tellement honte de ce que nous avons fait avec Daggerfall, que je peux vous garantir que cela ne
ey se reproduira pas avec Morrowind. D'ailleurs, en nous permettant de vérifier trés facilement nos
i 1< données, l'éditeur va grandement nous aider a atteindre ce but. Cela dit, le succés qu'a connu
ey l Daggerfall en dépit de ses bugs me rappelle un peu celui de Dungeons & Dragons, dont le systéme,

il faut le reconnaitre, était particuliérement bancal lors de sa création. Avec Daggerfall, nous avons
voulu trop en faire, et nous y sommes arrivés, mais au prix de tous ces bugs. Avec Morrowind, nous
avons tiré les leons du passé, et avons pris nos précautions dés le départ pour éviter ¢a.

Interview | “cra

(a, je n'ai pas encore le droit de vous en parler. Regardez, mon producteur m'a fait une petite liste
des choses dont je nai pas le droit de parler : e systéme de jeu, le systéme des personnages, le
systeme de magie, ['histoire et les créatures. Vous pouvez me poser des questions sur tout le reste.

Marrowind utilisera les conventions des jeux d'action (déplacements au clavier, caméra a la souris,
etc., ndr), mais il restera avant tout un jeu de réle. Dans un Quake ou un Unreal, on communique en
tuant, et l'objectif est d'amasser des kills. Dans Morrowind, au contraire, comme dans tous les jeux de
role, 'action sera lente et délibérée, Les joueurs évolueront dans un vaste monde, organisé, vivant,
possédant une histoire... Autant de choses qui sont complétement hors de propos dans un jeu
d'action. Mais dans notre jeu, grace a la vue subjective, vous aurez l'impression de faire
complétement partie de ce monde, et c'est ca qui est génial. Dans un jeu a la Baldur's Gate, non
seulement l'angle de la caméra ne permet pas de vivre les choses de la méme maniére, mais notre
attention se dilue entre les différents personnages qu'il nous faut gérer. En ce sens, l'expérience que
vous offrira Morrowind s'apparentera davantage a celle d'EverQuest ou d'Asheron’s Call, lexpérience
sociale en moins et |a richesse des quétes en plus.
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Ironiquement, ce que Dungeons & Dragons a apporté de plus marquant lors de sa
sortie, c'est la dimension sociale. En ce sens, on peut dire que les jeux massivement
multijoueurs sont davantage des jeux de role que les jeux solo. Mais un jeu de role,

c'est également beaucoup d'autres choses, parmi lesquelles une que le jeu solo
réussit mieux que quiconque : développer des histoires intenses dans lesquelles le
joueur va plonger corps et ame. Les quétes offertes dans EverQuest ou Asheron's Call
ne peuvent rivaliser avec la profondeur d'une quéte solo. Des jeux comme Thief ou
Deus Ex ont assez bien réussi a plonger le joueur dans un environnement trés
prenant, mais ils suivent un scénario trés figé. Avec Morrowind, nous avons décidé
de vous offrir une qualité dimmersion comparable, mais dans un monde que vous
serez libre d'explorer a votre guise. Notre intention est de créer bien plus de contenu
que ce que vous pourrez voir en une seule partie.

Depuis des années que je congois des histoires, je désire du plus profond de mon étre
que tout ce que je fais sera un jour vu et apprécié. Mais je ne me sens pas frustré si ce
n'est pas le cas. Quand vous lisez un roman, vous ne voyez que 10 % du travail de
l'auteur. Mais ce sont les 90 % restant, a savoir tout le travail de recherche et de
construction de Lunivers, qui rendent crédibles ces 10 %. Dans Morrowind, quand
vous regarderez le soleil se coucher a 'horizon, vous saurez que |a-bas aussi, il se
passe des choses. C'est ce qui donnera sa force a notre univers. Ce que nous faisons
apparemment « en trop » n'a donc rien d'une perte de temps. D'ailleurs, certaines
quétes secondaires seront largement aussi passionnantes que la quéte principale.

Les nains ? Quels nains ? Je suis désolé, je ne vois absolument pas de quoi vous
voulez parler... Mais cela serait en effet une bonne idée de quéte secondaire.

Ce genre de systéme ne permet pas de créer des environnements aussi fouillés, aussi
pleins de sens, aussi crédibles, aussi excitants que ce qu'on voulait offrir avec
Morrowind. Dans Daggerfall, on dépendait beaucoup des capacités dimagination et
de projection du joueur... Qui ne sont pas non plus a négliger, comme l'a prouvé le
succes du jeu. Mais bon, a titre personnel, je suis particuliérement obsédé par les
histoires et les environnements, le développement des personnages et les conflits.
Tels sont les outils qui permettront aux joueurs de se construire, au fur et a mesure
qufils pénétreront plus profondement dans le jeu. Je voulais donc avoir beaucoup
plus de choses sur mesure que dans Daggerfall. Pour tout le monde ici, d'ailleurs,

il était clair que le sur-mesure remplacerait avantageusement une quantité plus
importante de choses générées aléatoirement.

Grace aux factions et aux guildes, qui ouvriront chacune des options différentes.

Si vous créez un bouquet de choses a faire, qui vont émerger au fur et @ mesure

des actions du joueur, mais dont il aura 'impression que c'est lui qui les a générées,
il n‘aura pas l'impression de suivre un scénario préétabli.

Ce qui compte, cest que nous laissons au joueur le choix du chemin qui va le mener
au bout de la quéte principale. Ce qui compte, c'est qufil peut a tout moment laisser
en plan cette quéte pour s'embarquer dans une aventure secondaire, pour
développer un aspect de son personnage, pour gagner de l'argent, pour récupérer
des ingrédients... Peu importe ! Ce qui compte, c’est que le monde de Morrowind
vous offre les moyens de vous exprimer au travers d'un tas d'opportunités que vous
serez libre de saisir ou non.

Comme nous sommes particuliérement brillants, nous allons plaire a tout le monde !
Notre quéte principale sera suffisamment balisée pour que ceux qui ne désirent pas se
perdre dans notre jeu ne le puissent pas. Et en méme temps, nous multiplierons les
propositions pour s'en éloigner. Mais ily aura quelques personnages-clés vers lesquels
on pourra revenir a tout moment pour reprendre le cours de la quéte principale.

Matthew Carofano, artiste
d’environnement princi-
pal. Traduction : c’est
Matthew qui est
responsable de la
création de la géographie
de Morrowind.

Erik Parker, programmeur.

Gary Noonan, concepteur
de niveaux principal.

Hope Adams, artiste
d‘environnement.

Mark Bullock, artiste
d'environnement et
pitre de service.
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C'est magique : dans un jeu de role, c'est le joueur qui équilibre lui-méme le jeu
pour qu'il réponde a ses attentes. Certains joueurs — dont moi - ne supportent pas
de descendre en dessous de 25 % de points de vie. Ces joueurs-la iront faire un
maximum de quétes annexes afin de blinder au maximum leur personnage.

Hal Bouma,

le plus ancien des
programmeurs de
I'équipe : il a bossé
sur Daggerfall !

C'est bien pour ¢a qu'on va également faire en sorte que, quel que soit votre
avancement dans tel ou tel domaine, vous rencontriez réguliérement des
adversaires qui s'adaptent a votre niveau. Et puis, complétement en marge du jeu,
vous pourrez aussi trouver quelques monstres extrémement puissants. Cela dit,
vous avez raison : équilibrer un tel jeu ne va pas étre facile. Il va nous falloir le
tester sous toutes les coutures et ¢a risque d'étre un sacré casse-téte. Mais on
yarrivera !

Craig Waltan,
programmeur principal.

Ah ! Ah! Au contraire : un jeu de role, ¢a consiste a gérer du contenu. Plusily a
de contenu, et plus le contenu répond aux attentes des joueurs, mieux cest.
Comme dans Dungeons & Dragons. Donc cet éditeur est une excellente solution a
tous les niveaux : il nous permet de créer trés facilement notre propre contenu, et
il permettra aux joueurs de faire vivre le jeu aprés sa sortie.

Oui. Cest peut-étre quelque chose que vous avez du mal a comprendre, en tant
que femme... Au risque de paraitre sexiste, je pense que pour les femmes, ce qui
est important, c'est surtout l'interaction sociale. Tandis que pour les mecs, c'est
d'échanger des trucs. Cet éditeur va leur permettre de créer des objets qui leur
plaisent, dans lesquels ils se reconnaitront, qufils partageront avec les autres
joueurs, et a propos desquels ils discuteront pendant des heures. L'absence de
mode multijoueur n'empéchera certainement pas les joueurs de communiquer.
Mais au lieu de le faire dans le jeu et en temps réel, ils le feront au travers de leurs
créations, en échangeant des e-mails et surtout en en discutant sur les forums
spécialisés. Il faut voir les discussions qui se créent dans ces forums ! Elles sont
incroyablement longues et détaillées (et ¢a, c'est pas de « 'interaction sociale »,

vieux ? ndrc). Pour moi, elles sont [a reléve des communications épistolaires Notre plus gros défi sera les dialogues, je crois. Dans la plupart des jeux, et je
d'antan. ne parle pas seulement des jeux de rle, les dialogues sont écrits a la va-vite, et
les concepteurs n'ont pas le temps de les retravailler avant la sortie du jeu.

§ C'est Christiane Pour y remédier, nous avons mis au point un systéme complétement nouveau,
Meister, artiste de son qui nous permettra d'avoir une vue d'ensemble de ce qui se passe dans le jeu.
étal, qui faiten sorte que Mais je crois que sa mise en place concréte va étre un véritable cauchemar.
tous les eléments
vestimentaires (et dieu
W saitqu'ily en a) du jeu D'une maniére assez classique : une fenétre s'ouvrira, et vous choisirez une
s'ajustent correctement réponse parmi plusieurs possibles, ol vous pourrez aussi lancer la discussion
N hetie sur une autre direction par la fenétre des « sujets possibles ». Mais ce qui sera
L nouveau, c'est que vous pourrez également approfondir un des sujets abordés
UL dans la fenétre de dialogue, en cliquant directement sur les liens hypertexte
assez monstrueux. ' - .

qu'elle propose. Et vous retrouverez ces mémes liens hypertexte dans votre
journal, et ils vous permettront de facilement retrouver les informations dont
vous avez besoin. Et avec 2 000 Personnages Non Joueurs, vous allez apprécier
cet outil ! Car a quoi bon vous offrir un monde bien riche si c'est pour laisser
cette richesse vous asphyxier ?

Je ne vois pas comment nous pourrions faire autrement. Cela dit, les défis que
représenterait un Morrowind massivement multijoueur sont tellement éloignés
de mes préoccupations actuelles qu'il m'est difficile de vous en dire davantage,
a l'heure actuelle. J'ai beaucoup joué a Asheron’s Call et a EverQuest, parce que
je les trouvais intéressants. Mais je fais également partie d'un groupe de
Grandeur Nature. Et en comparaison, ces jeux online proposent une expérience
tellement faible que oui, je suis sir que je me pencherai avec plaisir sur

la question, un de ces jours.

Mike Lipari, ancien fan
tenace et récent |
programmeur heureux.
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Jorg Neumann

CONCEPTEUR
PRINCIPAL

DE LOOSE CANNON

Jeu : Loose Cannon
Genre : Action / Aventure tactisue
Editeur : Microsoft

Dévelorreur : Digital Anvil E£tats-Unis
Sortie prévue : Juin 2001
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Loose Cannon. Voila un jeu que je suis
depuis presque deux ans. Depuis février
98, pour étre exacte. A I'époque, il était
annonce pour... il y a six mois. Bah,
quand un concept ambitieux est soutenu
par une équipe intelligente et
passionnée, ce n'est pas un petit retard
de rien du tout qui va nous inquiéter !
Quoique. De toute facon, vu que j'étais a
Austin, c'était béte de ne pas en profiter
pour prendre de ses nouvelles.

Alors voila.

t. Austin, c'est le fief d'Origin. Je m'avance peut-étre un
® peu, mais je crois que tous les développeurs de la ville
© en sont plus ou moins des dissidents. Léquipe de Loose
Cannon, en tout cas, en est un exemple parfait : son créateur
et programmeur principal, Tony Zurovec, a notamment réalisé
la série des Crusader (No Remorse et No Regret) au sein de la
digne institution. Et son concepteur principal, Jorg Neumann,
y a fait ses premiéres armes en tant que traducteur, avant
d'intégrer 'équipe de Tony sur Crusader. Aujourd’hui, Jorg
scripte la plupart des missions du jeu solo (le deuxiéme
concepteur, qui jusqu'a présent créait les environnements, va
venir I'épauler sous peu, tandis que le troisiéme se consacre
exclusivement a la mise en place du mode multijoueur),
s'occupe des sons, gére léquipe... Et parle avec la presse.

Joysmck : La sormiE pe Loose CANNON EST ENCORE REPOUSSEE. ..
POURQUOI VOTRE JEU EST-IL AUTANT EN RETARD ?

Jorg Neumann : Cest un projet trés vaste et trés ambitieux.
Pour que tout fonctionne correctement et que les gens y
trouvent leur compte de choses intéressantes a faire, ¢a
représente énormément de travail. Mine de rien, nous avons
environ un million d'objets et quelques centaines de missions.
(a fait un moment qu'on a commencé a mettre tout ca en
place, mais ¢a prend forcément du temps.

EST-CE QUE VOUS N'AVEZ PAS TOUT SIMPLEMENT VU TROP GRAND DES LE
DEPART ?

Oui et non. Nous savions dés le début ce que nous voulions
faire et nous avions une assez bonne idée de la quantité de

@



données a créer, méme si, en cours de route, nous avons restreint la quantité de
lieux au profit dé |a'qualité. C'est-a-dire que nous avons supprimé un certain nombre
d'environnements pour faire davantage vivre les autres. En fait, les problémes sont
venus de ce que nous avons sous-estimé la difficulté technique. Le systéme de
physique, surtout, nous a fait perdre beaucoup de temps : un de nos programmeurs a
passg quasiment une année a essayer d'en créer un, avant qu‘on se rende compte
que C'était une tache impossible. Pour finir, nous avons acheté une technologie déja
existante. Cest ce que nous aurions dii faire depuis le début, mais nous ne savions
pas a quoi nous nous attaquions. C'est une découverte que nous avons payée cher.

ET cHEz MICROSOFT, COMMENT ONT-ILS REAGI 7

La solution de facilité consisterait a accuser Microsoft de ne pas nous avoir évité ce

genre d'erreur. Mais ce serait profondément injuste, car ils ont été merveilleusement
patients avec nous, et trés respectueux de notre autonomie, tout en nous signalant

pas mal de piéges dans lesquels nous serions sans doute tombés, sans eux.

UNE SEULE PERSONNE QUI PERD UN AN DE TRAVAIL, C'EST SI GRAVE ?
Nous ne sommes que 10 dans l'équipe, et le programmeur en question est l'un
de nos éléments-clé. Le probléme, c'est la réaction en chaine qui s'ensuit : au
départ, notre jeu était beaucoup trop ambitieux pour les bécanes de I'époque.
0n voulait afficher tellement de choses qu'il a fallu optimiser le code a mort.
Pendant ce temps, le matériel est devenu de plus en plus
performant, et la tendance s'est inversée : il nous a fallu recoller
avec le niveau technique des jeux concurrents, sous peine d'étre
complétement dépassé au moment de la sortie.

IMAIS AVEC LA TECHNOLOGIE D'AUJOURD HUI, VOUS AVEZ BIEN PLUS DE
POSSIBILITES, NON 7

Quand nous avons lancé le projet, en avril 97, on sortait de
Crusader : No Regret, qui était un jeu DOS et en 2D, et on
s'attaquait a la 3D et a Windows. Si mes souvenirs sont bons, la
configuration moyenne que nous ciblions pour sa sortie était le
Pentium Pro 166, avec 2 Mo de RAM vidéo ! A cette époque, pour
afficher les textures, on était obligé de réaliser de minuscules
échantillons, et de les répéter sur toute la surface des objets. La
limite d'affichage des cartes vidéo était de 1 000 polygones pour
une scéne 3D entiére ! Alors que les machines d'aujourd’hui... La
machine qui est sur mon bureau est un PIII 933, avec 384 Mo de
RAM et une GeForce 2. Et le jeu tourne a 90 frames par seconde,
ce qui est complétement ridicule. Bon, je sais, tout le monde
n‘aura pas ce genre de bécane a l'époque o Loose Cannon
sortira. Mais ca n‘aura quand méme rien a voir avec nos
évaluations initiales.

ionné avec Havok), les

nt.

environneme.

Vous AVEZ DU REFAIRE TOUT LE CODE 7

Cest plutot le graphisme et la conception des missions qui ont été
affectés. Prenez les villes, par exemple : nous les voulions réalistes
dés le départ ; leur structure n'a donc pas changé. En revanche, les
nouvelles possibilités techniques nous ont permis de les remplir. En
fait, on les met au niveau des villes que vous verrez dans les jeux de
l'année prochaine, tout simplement. Maintenant, on a du multi-
texturing, des objets beaucoup plus détaillés... On a refait tous les
modéles de voitures et de personnages. Et pour l'occasion, le
systéme d'animation est également tout neuf.

Grace au moteur physique acheté aux Allemands d'Ipion (technologie ayant aujourd hui

véhicules interagissent de maniére ultra-réaliste avec leur

Du coup, on a été obligé de reprendre toutes les missions. Car elles
ne prenaient en compte ni les nouveaux éléments de décor, ni les
nouvelles fagons de bouger des ennemis...

POUROUDI NE PAS AVOIR EMBAUCHE DAVANTAGE DE MONDE 7

Parce que nous avons appris chez Origin que plus une équipe
grossit, moins les personnes qui la composent deviennent efficaces.
La-bas, les équipes montent facilement jusqu‘a 40 ou 45 personnes,
ce qui provoque davantage de déperdition de travail que de gain.
Les programmeurs, notamment, passent davantage de temps a
régler des problémes d'intégration de code qu'a faire avancer le jeu.
C'est trés important que chacun d'entre eux puisse avoir une vision
d'ensemble de ce quil fait. Je connais des équipes qui ont 3
programmeurs d'interface. Je n'exagére pas : 3 programmeurs
dinterface ! C'est ridicule. Si un programmeur n'est pas capable de
prendre seul en charge toute l'interface, il faut le remplacer. Méme
chose pour 'Intelligence Artificielle. Si la tache est vraiment trop
difficile pour un bon programmeur, alors il faut licencier une
technologie existante, comme nous l'avons fait pour la physique ou
les lumiéres.
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AVOIR PLUS DE MONDE, GA DEVRAIT QUAND MEME PERMETTRE D'ABATTRE PLUS
DE BOULOT...
Le seul domaine dans lequel il peut étre avantageux de faire gonfler
les effectifs, c'est l'art. Avec plus d'artistes, on produit plus d‘art,
cest logique. Dailleurs, nous avons eu davantage d'artistes, a une
époque. Mais il arrive un moment ot il faut savoir dire stop. Stop,
¢ay est, on a suffisamment de contenu. Maintenant, on le met en
forme et on fait le jeu. Et |3 encore, ce n'est pas la quantité qui
compte. Au contraire : quand les concepteurs de missions sont trop
nombreux, le jeu perd automatiquement en intensité. Vous navez
pas remarqué comme l'intérét peut changer du tout au tout, d'une mission a
l'autre, sur certains jeux ? Ce qui est génial, avec une toute petite équipe, c'est
qu'on partage une méme vision. Du coup, méme si certains niveaux sont au final
meilleurs que d'autres - ¢a, c'est inéluctable - il y a quand méme une vraie
homogénéité qui se dégage.

QUATRE ANS DE DEVELOPPEMENT, C'EST ENORME TOUT DE MEME.

Nous n'étions que 3 personnes, au début : Tony pour la programmation, notre

artiste principal pour le graphisme, et moi pour la conception. Et ce que nous

avons fait pendant la premiére année, c'est un prototype, pas un jeu. Ce n'est que

fin 98 que nous sommes réellement entrés en phase de production, avec
constitution de 'équipe et compagnie.

Tu NE PENSES PAS QUE LES JEUX AUJOURD'HUI SONT DEVENUS TROP
COMPLIQUES POUR ETRE REALISES PAR UNE PETITE EQUIPE 7

Pas du tout ! De nos jours, on peut parfaitement réaliser un
jeu avec trés peu de personnes. Ca dépend du type de jeu
qu’on fait. Prends Roller Coaster Tycoon, par exemple : il a
éteé fait par une équipe extremement réduite. 3 ou 4
personnes, a ce qu'on m'a dit. Pourquoi ? Parce que c'est un
jeu en 2D. C'est beaucoup plus facile a faire qu'un monde 3D.
Mais encore une fois, ce que va exiger un jeu en 3D, c'est
surtout une quantité accrue de graphisme. Parce que coté
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PouRQUO! Y A-T-IL DE PLUS EN PLUS DE MONDE, ALORS ?
C'est une industrie qui commence a peser lourd, et qui attire de
plus en plus de monde, et plus seulement des passionnés, comme
c'était le cas il y a quelques années. Quand je suis rentré chez
Origin, ily a 7 ans, je gagnais assez mal ma vie. Mais depuis, notre
industrie s'est alignée sur les autres, et les gens commencentay
venir pour d'autres raisons. Pour l'argent, d'abord, mais aussi pour
les conditions de travail : pour l'ambiance plutat cool qui y régne,
pour les horaires assez souples... Autant de mauvaises raisons,
finalement, car il leur manque le plus important : la passion, sans
laquelle je pense qu'il est impossible de faire un bon jeu.

programmation, la complexité des jeux na absolument pas bougé
depuis l'époque du DOS. Au contraire : sur bien des plans, le code de
Crusader était beaucoup plus sophistiqué que celui de Loose Cannon,
car pour programmer en mode 16 bits protégé, il fallait savoir optimiser
son code, Tandis qu‘aujourd’hui, on a tellement de RAM, tellement de

[ puissance processeur a notre disposition, que nimporte qui peut faire

: | un jeu. Ou presque, car certains abusent vraiment. J'ai joué @ un jeu de
momes, l'autre jour. Sur ma bécane la plus puissante, il tournait a
quelque chose comme 8 frames a la seconde ! Je sais qu’on est loin du
temps oil il fallait économiser la mémoire au Ko prés, mais a ce point,
c'est de l'abus.

IL SEMBLE AUSSI QU'ON ATTRAPE FACILEMENT LA GROSSE TETE, DANS CE
MILIEU...

C'est vrai qu'au-dela du manque de passion des nouveaux
arrivants, la croissance de notre industrie a également changé la
mentalité des anciens. Dans l'équipe
d'Ultima VII, par exemple, il y avait 4
programmeurs d'exception. Est-ce qu'une
telle situation pourrait exister de nos
jours ? Non. Quand un programmeur est
vraiment trés bon, il réve d'avoir sa propre
équipe, quand ce n'est pas son propre jeu.
Et s‘il est un tant soit peu ambitieux, c'est
ce qu‘il va faire. Mais il sera le seul
excellent programmeur de son équipe. Et
du coup, il n"arrivera pas a faire un jeu
aussi facilement qu‘avant, quand il ne
travaillait qu‘avec des trés bons.

LA REALISATION DE MONDES EN 3D N'A PAS RENDU LES JEUX PLUS COMPLEXES ?
Tu veux que je te dise ? Le niveau d'interaction est moins important
dans les jeux 3D qu'il ne I'était dans les jeux 2D, & mon avis. Et pareil
pour la richesse de l'environnement. Dans Ultima VII, par exemple, les
Personnages Non Joueurs (PNJ) avaient un
véritable emploi du temps : ils allaient se
coucher, ils prenaient leur petit déjeuner, ils
débarrassaient leur table, ils allaient en ville,
ils discutaient de droite et de gauche, ils

i allaient chercher de l'eau, ils la rapportaient
chez eux, ils faisaient leur repas... Quels sont
les jeux en 3D qui poussent aussi loin le sens
du détail ? Aucun. Mais dans le fond, can'a
rien d'étonnant : le pathfinding est beaucoup

s plus difficile a faire dans un environnement en
3D.

MaAIS LES JOUEURS RECLAMENT TOUJOURS PLUS DE 3D,

C'EST POUR CETTE RAISON 0U'ON FAIT APPEL AUX SERVICES DE

MERCENAIRES TELS QUE VOUS.

Rien ne vous obligera a jouer la carte de la discrétion.

Tu N'ES PAS TRES OPTIMISTE SUR LAVENIR DU
JEU, ALORS 7

1l faut étre lucide : les bons
développeurs ne se sont pas
soudainement multipliés. Alors, comme
il se crée de plus en plus d'équipes de
développement, on va avoir de plus en
plus de mal a recruter de bons éléments.

TouJours PLUS D'LA...

Les joueurs ne font plus attention
aux mémes choses qu‘avant.
Aujourd’hui, ce qui les impressionne
le plus, c'est l'aspect visuel. Regarde
ce qu'ont fait les mecs de Halo : ils
ont balancé les screenshots de
quelque chose qui, a 'évidence, ne
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peut pas tourner sur les bécanes actuelles, et tout le monde a En conséquence, je pense que les temps de développement vont
plongé. Ca n'a rien d'un produit, c'est juste une idée. Cest s‘allonger pour les bons jeux, car ¢a va nous prendre du temps, de
comme s'ils disaient : « Voici ce qu‘on veut faire », mais c’est former les nouveaux venus. Par exemple, il y a beaucoup de bons
ca qui plait. Aujourd'hui, tout le monde se fiche qu'un jeu ait programmeurs 3D sur le marché, aujourd’hui. Mais peu qui ont a la
une Intelligence Artificielle (IA) hors normes... MDK était fois des compétences systéme et une vraie connaissance des jeux.
censé posséder une I.A. génétique, capable dapprendre toute

seule. Et que se passait-il quand on y jouait ? Rien de plus que Bon, £7 suR Loose CANNON, QU'EST-CE QU'IL VOUS RESTE A FAIRE,

dans les autres jeux. Comme quoi, il est aujourd'hui bien plus A UHEURE ACTUELLE 7

rentable d'avoir une fausse I.A., bien adaptée aux besoins de Il nous reste encore des sons et des voix a enregistrer pour

votre jeu, qu‘une vraie. Et ¢a confirme ce que je te disais tout certaines missions, du code a optimiser, surtout au niveau de

a l'heure : le grossissement des équipes n‘a absolument rien a l'Intelligence Artificielle, et I'équilibrage des missions a peaufiner,
voir avec des contraintes qui seraient liées a 'évolution en adéquation avec le travail que réalise Tony sur ['Intelligence
technologique. Artificielle. Nous sommes en phase finale. -
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par Wanda
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D’Ultima Underworld a Deus Ex, en passant par System
Shock et Wings of Glory, la tendance se confirme :
Warren Spector sait constituer des équipes hors
norme. |l faut dire que les normes, ¢a n'a pas I'air d'étre
tellement son truc : mouton noir au sein d'une famille
de banquiers et d'avocats, intellectuel au sein d’une
industrie particulierement immature... Warren Spector

est un etrange cocktail de passion et de culture.

° EST-CE QUE VOTRE ROLE VA CHANGER, DU FAIT QU'loN STORM AUSTIN

® ESTEN TRAIN DE GROSSIR ?
®  (uand nous avons monté ce studio, je m'occupais de la
gestion de la société, de la production du jeu, et j'en étais également
le chef de projet. J'ai donc été trés impliqué dans la conception de
Deus Ex, en particulier lors la mise en place du concept initial. Ce fut
une période un peu folle, ol je prenais toutes les décisions relatives
au jeu et a la société, tout en veillant a ce qu'il y ait du papier dans
les imprimantes et du Coca dans le distributeur. Par la suite, nous
avons été rejoints par Peter Marquardt, qui m'a soulagé de tous les
aspects pratiques de la gestion du studio, et m'a permis de passer
davantage de temps sur le jeu. Harvey Smith s'occupait de la
conception au jour le jour, Chris Norden - qui nous a hélas quittés -
de la programmation et Jay Lee de la partie artistique, mais je suis
resté trés impliqué jusqua la fin du projet. Alors que maintenant,
avec 2 projets... Plus de 2, en fait, car en plus de Deus Ex 2 et Thief 3,
nous travaillons également a porter Deus Ex sur consoles... Mon réle
devient celui d'un producteur plus traditionnel. Sur le plan de la
conception, en particulier, ¢a consiste essentiellement a vérifier que

@

déve loppement
de

directeur du

ni Harvey Smith, qui est le chef de projet sur Deus Ex 2, ni Randy
Smith, qui est le chef de projet sur Thief 3, ni Bob White, qui
s'occupe des conversions de Deus Ex sur consoles, ne dérapent dans
une mauvaise direction.

[,'A NE VA PAS VOUS MANQUER DE NE PLUS ETRE IMPLIQUE AU QUOTIDIEN DANS
LA CONCEPTION DES JEUX 7

Depuis 17 ans que je fais des jeux, et 10 ou 11 ans que je m'occupe
des jeux vidéo, j'ai eu l'occasion de remplir beaucoup de roles
différents. Je sais que je ne suis pas un mauvais concepteur, ni un
mauvais chef de projet, ni un mauvais producteur, ni un mauvais
businessman, mais je n'ai aucune vocation particuliére pour l'un de
ces métiers. Le plus important, pour moi, c'est de participera la
création de jeux qui me plaisent. Et comme un jeu, c'est une vision
collective et un travail d'équipe, je madapte a chaque nouveau
projet en remplissant le role pour lequel je pense étre le plus utile.
Faire en sorte que chaque personne de chaque équipe ait les moyens
de faire son travail dans les meilleures conditions possibles : voila
sans doute mon role préféré.



(a fait également des années que je travaille avec Harvey Smith : je 'ai connu chez Origin, ol il était testeur principal sur
System Shock, puis j‘ai été son producteur sur Technosaure, un jeu qui a été tué par Electronic Arts mais qui, & mon sens,
mériterait toujours d'étre fait... Je travaille avec Steve Powers, un des concepteurs de Deus Ex, depuis Serpent Isle, et avec
Whitney Ayres, le directeur artistique de Deus Ex 2, depuis Wings of Glory, et ainsi de suite.

Vous N'AVEZ JAMAIS TRAVAILLE SUR DES JEUX QUE VOUS N'AIMIEZ PAS ?

Je ne sais pas aider des gens dont je ne comprends pas les objectifs. Quoique... Non, ce n'est pas entiérement vrai. Tenez, quand
j'étais producteur chez Origin, Tony Zurovec est venu me voir avec le concept de Crusader : No Remorse. Il a passé tout un aprés-
midi a essayer de me Uexpliquer et je ne voyais absolument pas lintérét de ce jeu, mais il était tellement passionné par son
projet, tellement convaincu qu'il fallait le faire, que j'ai décidé de le produire. J'ai débloqué les crédits, je I'ai aidé a constituer
son équipe, et puis je 'ai laissé faire. La passion, c'est un ingrédient absolument indispensable pour faire un bon jeu.

POUVEZ-VOUS ME PARLER, EN QUELOUES MOTS, DE VOTRE VISION DES JEUX ?

Les jeux que j'aime - ceux auxquels jaime jouer, ceux que je veux faire, ceux qui sont importants pour moi - sont ceux qui
vous donnent limpression d'étre dans un autre monde. Ce quaucun autre média n'a été capable de réussir dans toute
I'histoire de lhumanité, les jeux vidéo le peuvent : ils peuvent vous mettre dans la peau d'un pilote de la Premiére Guerre
mondiale, ils peuvent vous emmener sauver une princesse en haut d'un donjon, ils peuvent vous convaincre que vous étes
l'unique rescapé d’une station spatiale, sur les épaules duquel repose le sort de toute lhumanité... Les autres médias (les
films, les livres...) ne vous font pas participer : ils vous donnent a voir ou vous laissent imaginer. Ma position, c'est que ce

potentiel complétement unique nous met dans l'obligation de lexploiter du
mieux que nous le pouvons ; en conséquence, |a vue subjective est
clairement la voie a suivre. Je ne vois pas lintérét de manipuler des petites
bestioles qui s'agitent sur mon écran ! Je veux faire partie du monde, et je
veux qu'on me donne les moyens d'y agir a ma guise. Et C'est [a mon
deuxiéme credo : il est primordial qu'on laisse le joueur choisir de quelle
facon il va interagir avec le monde qu'on Lui offre. J'en ai marre des jeux qui
sanctionnent ma capacité a réussir les actions qu‘on a planifiées pour moi.
Et je me sens personnellement offensé de voir que tout le monde a l'air de
se contenter de ce genre de jeux.

(Qw'EST-CE QUI RENDRAIT LES JEUX ACTUELS MOINS PATHETIQUES, SELON voUS ?

1L faut enrichir nos mondes en y plagant davantage d'objets avec lesquels les
joueurs vont pouvoir interagir comme ils le souhaitent, et pas comme nous
le décidons. Il faut peupler davantage nos mondes, et pas avec des
personnages qui suivent un parcours préétabli en attendant que leur cible

~ le joueur - apparaisse. I nous faut bien entendu créer une histoire, avec sa
trame et ses ressorts, mais une fois ce cadre mis en place, il faut s'effacer et
laisser au joueur le soin de décider du reste ! Voila le genre de jeux qu'on
veut faire ici, et qu'on fera de mieux en mieux.

(QUELLES SONT LES DIFFERENCES ENTRE THIEF ET DEUS Ex ?
Thief est entigrement concentré sur un seul type de gameplay, lequel est
régi par des régles trés simples. Cest d'ailleurs ce qui fait sa force. La
richesse et la liberté qu'il offre sont dans la fagon dont vous allez éviter de
vous faire repérer et de vous faire blesser, et dans les centaines d'objets
interactifs qu'il recéle. Dans Deus Ex, au contraire, nous avons voulu laisser

le joueur choisir son type d'expérience. Notre monde est moins profond que
celui de Thief, mais il est capable de s'adapter - dans une certaine mesure —
a différents gameplays. Cest d'ailleurs une des choses qui nous ont fait trés
peur, ici, au moment otl le jeu est sorti. On se disait que si les joueurs
comparaient notre mode combat a celui de Half-Life et notre mode furtif a
celui de Thief, on était mort.

CoNCRETEMENT, 0u'EST-CE QUE Deus Ex 2 e7 Thier 3 AURONT DE MIEUX aue Deus Ex 1
ETTHIEF2?

Nous allons d'abord privilégier la simulation par rapport a l'émulation.

Par exemple, au lieu de coder le fait que telle fléche éteint telle torche, le
systéme saura que l'eau éteint le feu, ce qui aura le méme résultat sur les
fleches, mais pourra également étre exploité de plein d'autres fagons par les
joueurs. Cest ce genre de choses qui va nous permettre d'enrichir nos jeux
d’'une maniére incroyable, et de rendre nos histoires de moins en moins
figées. A ce propos,  un moment, dans Deus Ex, le jeu prend une décision a
votre place : vous avez limpression de pouvoir choisir, mais vous ne pouvez
qu'échouer. Cest exactement le genre de chose que je veux qu'on évite a
|'avenir. Voila, j'ai peur de ne pas pouvoir vous en dire beaucoup plus, pour
linstant.
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Comme chaque année, Ia rédaction de Joystick s'est associée & un partenaire
pour vous proposer un PC de jeux au meilleur rapport qualité-prix. Fabriqué par
Continental Edison Sous I'eil vigilant de Doc Catéine, e PC Joystick cuvée 2000
est une machine bien équilibrée, évolutive, disposant de toute la puissance néces-
saire sous |e capot. Un processeur AMD Duron [de loin I8 meilleur rapport puis-
sance/prix de Nogl), une Geforce 2MN [incontournable] et un disque dur ultra-
rapide en font une bite de 30. Testés a la rédaction, les jeu Ies plus costauds du
moment passent haut Ia main. Ajoutez-y tous les éléments que vous Etes habitug
3 attendre d'un bon PC, nappez d'une palanquée de hits récents sélectionnés par
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® SYSTEME

= Boitier Micro ATK

* Processeur AMD Duron-700 MHz

« Carte mére MSI, MS-6340, chipset VIA KT133
V18363, Socket A, bus 100/133 MHz

» Nbre de slots total : 2 PCI, 1 AGP 4

« Nbre de slots libres : 1 PCI

« Nbre de ports : 1 paralléle, 2 série, 2 USA,

2 support DIMM
AMD
ouron

PROCESSOR
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Joy et d'un ensemble de logiciels ulilitaires « made in Continental Edison u de trés

bonne facture. Le cadeau de Noil idéal ?
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= Mémoire 128 Mo SORAM PC 100, extensible
a1En

« Disque Dur SEAGATE 20 Go UDMA, 7200 tours

« lecteur Disquettes 3,5" (1,44 Mo)

« Souris Microsoft avec molette a défilement
Internet

« Clavier Microsoft Internet Keyboard
avec touches programmables

© AFFICHAGE

» fcran 17" - 0,28
« Garte vidéo 30 AGP, NVIDIA MX2 GEFORCE,
32 Mo, sortie TV

© MULTIMEDIA
« Lecteur DVD-ROM 12 vitesses

(©) . CONTINENTAWEDISON

ek GontinentaltEdison

« Garte son On hoard Crétive CTSBBD,
Effet audio 30, Direct Sound, Full Duplex
« P GE 728, 2 x 13 Watts

© COMMUNICATION

« Modem 56600 bauds, K5GHex, V0
® LOGICIELS

« Systeme d'exploitation Windows Millénium Edition
Dfire Iogiciel works 2000

« futres : Power OVD, Winphone 2000
et Easy CD Creator

« Trousse de secours : SecondChance, Red Hand,
TurboZip 3.0, Antivirus AVP avec mise a jour
1an gratuit.

« Pack Jeux Joystick

« REFERENCE : Modéle AKTEON V 7024




JOUEZ PAS SANS LUI !
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- 13 (rousse (e Secours
la trousse de secours Continental Edison com- cupe de sauvegarder les données importantes du

prend quatre logiciels en version compléte. systéme pour vous permettre de revenir en
TurboZip permet de manipuler facilement les arriére en cas de mauvaise manipulation [désin-
fichiers compressés. AVP est un des meilleurs stallation d'une application critique, etc.). Enfin,

anti-virus du marghé [livré avec un an d'abon- RedHand est un utilitaire permettant de sécuriser
nement pour les updates] et Second Chance s'oc- I'accés a votre PC.
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@ Pas facile de faire mouche au canon.
Cela dépend de la compétence du maitre
‘ canonnier et la portée varie avec les

munitions.

Quand c¢a péle par chez
nous et qu'on a la
goutte au nez, rien de
mieux qu'un petit tour
par les mers chaudes.
Avec Sea Dogs, c'est
le grand retour du jeu
de pirates avec
- une fois n'est pas
coutume - un soft gqui

s'annonce réussi.

| y a bien longtemps de ¢a, Pirates ! de Sid Meier était

mon jeu préféré. La version « Gold » avec des grafs
enrichis au plancton, pour étre précis. Ce petit jeu suranné
a bien dit m’hypnotiser une pleine semaine. Aux antipodes
des jeux d'aventure bornés, Pirates ! offrait un savoureux
meélange de jeu de réle et d’action au bon parfum de
poudre noire. Ce qui faisait le charme de Pirates !, outre le
point d’exclamation & la con a la fin du nom, c’était la
totale liberté laissée au joueur. Pas dé trame linéaire, pas de
scénario rigide : vous pouviez faire ce que vous vouliez,
aller oit bon vous semblait, attaquer n’importe quel
vaisseau ou vous lancer dans une quéte sans fin si tel était
votre désir. Bon, faut bien avouer que les membres
d'équipage avaient une facheuse tendance a se mutiner. Et
on se retrouvait abandonné sur une ile déserte a sucer des
pinces de crabes. Des fois aussi, on arrivait a emballer la
fille du gouverneur. Et ca effacait d'un coup toutes ces
indigestions de crabe.

Le soft de Sid Meier était bien en avance pour son époque.
Aujourd’hui encare, il fait bon citer Pirates ! (surtout si on
n'y a pas joué, d’ailleurs.) Pendant une décennie, des
légions de développeurs ont essayé de faire aussi bien. Une
longue succession de daubes ol surnageaient quelgues
titres un peu moins ratés comme Sea Legends ou High Sea
Traders. Avec les deux derniers en date (Corsaires et
Pavillon Noir), on avait carrément touché le fond. La
délivrance semble bien étre arrivée avec Sea Dogs, réalisé
par Akella, un studio de développement russe travaillant
(entre autres) pour le compte de Bethesda Softworks.
Bethesda ? Vous vous souvenez ? Mais si, les créateurs de
Arena et Daggerfall. S'il y a un jeu qui se pose la, en
matiére de non-linéarité, c'est bien Daggerfall.

Quot EA DOGS ?

Sea Dogs, c'est Pirates ! avec des éléments de jeu de réle
plus poussés et une réalisation en troidé. En fait, c'est
beaucoup plus que ¢a, comme nous allons le voir de suite.
Notre épopée commence quelque part sur une ile d'un
archipel imaginaire. Pourquoi ne pas avoir repris les
Caraibes ? Mystére et boule de gomme. Quoi qu'il en sait,
on retrouve le chassé-craisé politique du 17¢ siecle. Les
grandes puissances de ['époque (Espagne, Angleterre,

France - ol sont passés les Pays-Bas ?) contrélent un
certain nombre d'iles et se mettent sur la gueule, soit
directement, soit par 'intermédiaire de mercenaires
baptisés corsaires. Dans la peau bronzée d'un jeune
godelureau cherchant la baston, vous avez décidé de
montrer @ la Terre entiére que les iles, en ce temps-la,

Les discussions avec les PNJ conduisent a des
rencontres intéressantes, comme ce
charpentier, inventeur a la petite semaine.
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La météo devrait étre variable.

version de Sea Dogs nous a
cée, le jeu ne devrait pas
rance avant février. La
esda Softworks n'a plus de
- en Europe. Aprés avoir signé
es contrats avec les textes en tout petit,
il restera encore & nos amis ricains a
assurer la traduction et la localisation
de leur produit. A partir du russe, qui
plus est.

@

c’est autre chose que « La Croisiére s’amuse ». Finirez-vous riche propriétaire
terrien ou amuse-gueule pour squales ? Votre destinée sera directement
fonction de vos actions, puisque Sea Dogs vous laissera agir a votre guise.
Nanti d'une embarcation modeste mais agile, vous pourrez choisir de servir
['une des grandes puissances. Auquel cas, une lettre de marque en poche,
vous aurez la bénédiction de vos commanditaires pour aller couler les
ennemis du royaume. Ou bien vous pourrez opter pour une carriére
commerciale. En transportant passagers et marchandises, vous vous
enrichirez sans prendre trop de risques. Ou bien, un graveur X12 en poche,
vous opterez plutdt pour une saine carriére de pirate. C'est vous qui choize.
Plus grand sera le nombre d’ennemis, plus important sera le butin, et rien ne
vous empéchera de rompre une alliance pour aller préter main-forte a votre
pire ennemi d’hier, comme un gros fourbe.

UNE REALISATION
‘.I“ ‘\qud

Alors que le Pirates ! de Sid Meier se contentait d'un graphisme
2D - selon les standards de I’époque - Sea Dogs a été congu
pour tirer parti de nos cartes accélérées de parvenus. On
évoluera donc dans un environnement en 3D temps réel, que ce
soit sur mer ou lors des déplacements a terre. Arpenter une ville
n'a peut-étre aucun intérét d'un point de vue ludique, mais il
faut bien avouer que ¢a ajoute drélement a 'ambiance générale.
Et nos copains russes d'Akella se sont pas foutus de notre
gueule pour les textures des batiments, fidéles et détaillées
comme il se doit.

En mer, c’est encore plus impressionnant. La houle et les
modélisations des navires s'annoncent de grande beauté. La

~météo-sera-variable et on-pourra-naviguer de-nuit-@-la-lueur de-la-Lune-ou——————

sous une pluie battante. Il parait méme que |'on se prendra des grains, genre
tempétes ou tornades, mais j'ai rien vu de tel sur cette béta-version. Un
autre détail bien cool : 'eau est transparente, et on voit les fonds quand on
s’approche de la céte.

Plus d'une vingtaine de navires seront au rendez-vous : des pinks, des bricks,
des deux et trois-mats... On voit d'ici les graphistes d’Akella avec leurs
documents d'époque et leur 3DStudio en train de modéliser fidélementila
moindre petite vergue et le plus petit bout de cordage. Pour ce qu’on a pu
voir, le résultat est convaincant. Ce travail de titan n'a pas été vain. On \
contrdlera les vaisseaux en vue externe mais aussi en vue subjective a partir
du pont du navire. Notamment pour viser avant de balancer une bordée de
canons. A ce stade, si je devais émettre une seule critique, ce serait ['absence
d'hommes d'équipage sur les bateaux. Ca aurait siirement mis nos machines,
a genoux d'afficher tout plein de pirates hirsutes dans les voiles, mais ca
nous aurait évité de nous balader avec un vaisseau fantdme.

. e

)ats NAvALS

—Dans.Sea.Dogs, chaque vaisseau est déterminé par-un certain nombrede

parametres : vitesse, vitesse de rotation, nombre de canons, charge
embarquée dans la soute, etc. Selon notre degré d’avancement, on aura
acces a telle ou telle classe de voilier. On commencera donc avec un petit
vaisseau agile mais pas trés puissant. Au fur et a mesure de nos aventures,
on pourra changer de monture, soit en achetant un nouveau navire dans un
port, soit en le prenant d'abordage, tout simplement.

Les munitions pour les canons seront d'ailleurs adaptées a ce genre de
pratique. Selon que 'on tire de la mitraille ou des boulets enchainés, on
devrait parvenir a buter I’équipage sans trop endommager le navire. A
l'inverse, on pourra étre amené a dégommer les méts d’un bateau trop
rapide pour |'empécher de fuir. Ou de le couler purement et simplement
parce que, nom d’un baril de rhum, ils avaient une gueule qui vous revenait
pas, ces espagnols dans leur gros galion...
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On sera bien heureux de réparer son
navire aprés quelques échauffourees

avec les garde-cotes.

En mer, le capitaine donne des ordres qui sont ensuite relayés par
I’équipage. Pour vous seconder, vous pourrez compter sur un certain nombre
de spécialistes qui seront recrutés en ville et payés sur le butin. On trouvera
donc un premier officier, un maitre des canons, un quartier maitre, mais
aussi un chirurgien et un charpentier. Evidemment il y a aura aussi une
Admirez cette brute épaisse avec un fouet et un gros tambour pour activer tout ce beau
fiotte monde. Chaque petit rigolo sera déterminé par des caractéristiques tres jeu
meRsTanye. de role, genre +2 en coordination, -1 en visée (c’est le cas de mon chef des
canons, un peu borgne sur les bords). La recherche du meilleur équipage
possible devrait donner une dimension ludique supplémentaire au joueur.

DU VENT{ .
Ud

)
al

w

Une fois votre proie poursuivie et rattrapée, le grand moment est arrive. Les
deux bateaux sont coque contre coque, et la grande parade de 'abordage
peut commencer. Enfin, oui et non parce qu’a notre grand dam, il faudra se
contenter d’un succédané. Je vous sens un brin décus. Vous qui réviez déja
d'un vrai abordage, comme dans les films, avec une horde de bikers le sabre
entre les dents et le crochet bien aiguisé se jetant sur le pont adverse dans le
fracas des explosions de poudre. Ici, tout se régle par un duel entre les deux
capitaines. La force du capitaine adverse dépendra du nombre d’hommes
d’équipage... exactement comme dans le Pirates ! originel. Votre force a
vous dépendra de votre adresse au coupe-chou. Il y aura diverses parades et
attaques a |'épée, histoire d’éviter de se faire tailler les oreilles en pointe.
Dans le passé, certains jeux de pirates nous permettaient de diriger une

—flottille-Sea-Dogs-ne sera-pas-en-reste-Aprés-aveir-pris-un bateau; en pourra-
s’en emparer (mais en abandonnant le navire précédent) ou juste piller la
cargaison et couler le bateau arraisonné. Apparemment, il n’est pas prévu
de confier le nouveau bateau @ l'un de ses officiers. Donc c’est un super
mauvais exemple. C'était juste pour dire que vous ne pouvez pas accumuler
une collection de navires en allant d’abordage en abordage. Ce serait trop
simple. Ce n’est que lors de certaines missions de convoyage que ['on
voguera de concert avec d'autres navires. Il sera alors possible de donner
des ordres a deux autres navires : attaquer une cible, I'aborder, suivre ou
fuir. Je dois dire que j’étais un peu sceptique sur I'l.A. des vaisseaux
contrélés par le programme. Mais apres une escarmouche avec des pirates,
ol les lascars se sont amusés a nous mettre face au vent avant d’exploser
méthodiquement le second vaisseau, j'ai nettement plus d’espoir en ce
domaine.

LA QUILLE

Il'y aurait encore beaucoup a dégoiser sur Sea Dogs. Le systéme de points

I’écran de carte. Le « fog of war » (aussi appelé « fog of hips ! thum ») sur
cette méme carte. Les différents lieux et magasins visités dans les ports pour
recueillir des informations, enréler des personnages ou faire commerce. Les
jeunes beautés farouches croisées dans les ruelles sont-elles toutes des
prostiputes ? Ou se cache la fille du gouverneur ? On pourrait encore parler
des dialogues avec les PNJ, sous forme de QCM. Mais on n’est pas fou et on
en garde un peu sous le coude pour le test. A ce propos (voir encadré), Sea
Dogs ne devrait pas sortir tout de suite sous nos latitudes, Bethesda ayant
d’abord a régler le probléme de la distribution. Manquerait plus que ca ne
sorte pas. Ni Morrowind. Détendez-vous, je plaisante.

— 17— deréputation et de promotion. La programmation des déplacementssur
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[’U} istoire de se remettre un peu dans le bain, voila un petit rappel

& Etechnique de cette légende que fut le B-17. Le premier prototype vola le
20 aoiit 1935, et méme si on pensait que cet avion était dépassé lors de
I’entrée en guerre des Etats-Unis (notamment face au plus moderne, le B-24
Liberator), il se révéla tellement plus résistant qu'il composa ’épine dorsale
de l'aviation stratégique américaine durant la Deuxiéme Guerre mondiale.
En effet, de nombreux témoignages attestent que plusieurs de ces appareils
purent revenir a leur base, malgré le nombre d'impacts de balles et d’obus
qui avaient modifié leur carlingue. Bon, pour les fanas-fanas de données
techniques a la con, le B-17 était un sacré morceau de métal qui mesurait
31,60 métres d’envergure, pour 22,80 métres de long. Ce machin avangait a
la vitesse maximale de 475 km/h, et pesait, dans sa configuration la plus
lourde, un peu moins de 33 tonnes. Il transportait, outre ses 10 hommes
d’équipage, une charge maximale de 8 tonnes de bombes. Et lorsqu’on sait
que ce bestiau fut construit, toutes versions confondues, a 12 731
exemplaires, ¢a laisse songeur quant a la modification du relief des pays

—bembardés--L'exemple-le-plus-sinistre-est-celui-de-Dresde-dont-les-250-000————

habitants (population uniquement civile, donc) furent ainsi assassinés (les
guerres sont toutes les mémes : les militaires tuent les civils ; quand ils n’ont
plus de munitions, ils signent un traité de paix, ndrc).

2 Nnn
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/pour L'histoire,
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En attendant, la modélisation de [’ensemble risque d'en étonner plus d’un.
B-17 FF : TME nous fait donc voyager de-ci, de-la dans les entrailles de ces
bijoux de la technologie guerriére d’antan, avec une méticulosité du détail
qui laisse réveur. Mais il faut aussi constater que bon nombre d’astuces ont),
été exploitées afin de rendre 'ensemble crédible. Attendez-vous donc a des
modélisations trés fidéles des différents postes et cockpits que vous aurez le
loisir d’habiter pendant le jeu. En plus de ga, les développeurs se sont méme
tapé le luxe de modéliser les hommes d’équipage pendant les phases de
check-lists. Tout ce beau monde est réalisé en 3D, ce qui, lorsqu’on est aux
commandes de la plus simple tourelle, donne une impression d'immersion

MACHINE PC CO-ROM
GENRE SIMULATELU

=
m
-
m
—
[ ==
e
-
m
—
=

%

EOITEUR HASBRO INTEF




Commandez : .
les rellures

Surle CD:
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SUR LA TERRE DES

A priori, on pourrait penser que |'engouement pour les dinosaures semble un peu passe, pour que ce type
de produit sorte a Noél. Mais plus qu'un phénomeéne de mode, Sur la Terre des Dinosaures exploite une réa-
lité scientifique, cela afin d'offrir un véritable expose sur ces bestioles. Issue de la série télévisee du méme
nom produite par la BBC et diffusée sur la 3° chaine (une série saluée pour sa qualité), ce soft s'axe sur deux
pivots : il vous présente les trois périodes-clés de la vie des dinosaures sous forme d'écran interactif et vous
donne accés a trente séquences vidéo impressionnantes. Vous pourrez aussi bien découvrir, sous forme de
film, la vie d'un animal, que traquer tel un paléontologue les preuves de son existence, tout en suivant son
évolution a travers les ages dans les reconstitutions
de leurs habitats naturels. Petit & petit, vous appren- il
drez, en replagant vos découvertes & la bonne place, _",';'.',';“,'“
la forme de leur squelette, leur arbre généalogique
et leur chaine alimentaire. Linterface, simple et
conviviale, vous offre une prise en main immeédiate.
Vous ne serez plus spectateur devant votre écran
mais un véritable chercheur parti sur la piste des
grands disparus de notre planéte. Ce soft offre une
approche originale d'un sujet cent fois exploité ;

I
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enfin, on ne nous demande plus de gatifier devant
des os, mais bel et bien de connaitre et de com-
prendre le mystére de leurs origines. L'expérience
se révele enrichissante, et petits et grands y trouve-
ront leur compte ; peut-étre méme se découvriront-
ils une passion qu'ils ne soupgonnaient pas.

l‘.‘.‘u“__._. Ll
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r Starship T

Ce produit sorti il y a quelques années aux Etats-Unis se présente comme une aventure plutét complexe. C'est un jeu, certes, mais c'est
avant tout une approche ludique de l'univers de Douglas Adams, le célébre créateur du « Guide du Routard Galactique ».
La série d"énigmes que vous aurez a résoudre vous fera découvrir le monde de fiction d'un écrivain plutét loufoque.

Le Starship Titanic, vaisseau intergalactique dirigé par une bande de robots déréglés, n'attend que vous pour un voyage peut-étre sans
espoir. Avant de vous envoler, n‘oubliez pas de vous munir, en
plus du guide, de I'indispensable serviette de bain.

Si I'aventure se révele quelquefois difficile, elle vous poussera
dans tous les cas a découvrir ou & redécouvrir I'ceuvre de Dou-
glass Adams grace a son moteur de dialogue. Aprés avoir tapoté
vous-méme quelques mots a votre clavier pour questionner les
robots et leur répondre, et parcouru le navire dans tous les sens,
VOus ne pourrez pas résister a I'envie de faire connaissance avec
le cerveau responsable de cette fantasmagorie. C'est une bonne
introduction a I'ceuvre de I'écrivain, mais on regrette un peu le
mangue d'interactivité, qui ne permet pas d'apprécier comme on
I'aurait désiré un des auteurs de science-fiction les plus originaux.
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I I I E | Noél approchant, Hachette s'est dit que vous profi-
teriez de |'occasion pour faire remplir votre cave gra-

tis (ou la vider). Alors, avant de boire votre vin, pour-
quoi ne pas découvrir ses origines et les qualités
qu'il va développer en bouche ? Cette encyclopedie
vous y aidera et vous permettra par la méme occa-
sion de tenir un livre de cave ol commentaires et
appréciations se méleront, pour vous offrir d'un
coup d'ceil la vision de vos trésors. De nombreux
conseils guideront I'amateur non averti et lui feront
découvrir les secrets de la vigne. Bien que ce pro-
duit manque un peu d'étoffe au niveau des infos sur
la fabrication du vin, il se révéle un véritable guide du
bien boire, avec une sélection de bouteilles assez
compléte.




| ACHATS PL |

Déﬁ:. 04. Achgte P166 ou +, Voodoo2, SDRAM
PC100, ventilo pour Pentium. Faire offre a
Guillaume au 04 92 34 73 90 ou a
lajarige.guillaume@free.fr

Déﬂ' 11. Recherche barrette de EZMUépa_s de
EDD) prix sympa, entre 150 et 250F, Ecrire a
Julien.coumes@wanadoo.fr Merci d'avan-
ce. Recherche processeur Celeron 500 ou
600MHz. Prix sympa. Recherche aussi bar-
rettes de 64Mo de SDRAM. Trés urgent !
Répondre a julien.coumes@wanadoo.fr.

Dép. 13. Achéte_ordi compatible avec
Counter-Strike, U.T. et avec Diablo2 pour
jouer enreseat.

Ecrire a rochellp@club-internet fr

Dép. 35. Urgent | Recherche carte accéléra-
trice 3dfx Voodoo3 2000 ou 3000 ou Riva TNT
2 1Mo en bon état et a un prix raisonnable.
Demander Jonathan apres 18h30 (répondeur
siabsent) au 029962 42 36.

Dép. 52. Achéte carte mére Abit ou Asus
avec processeur PlIl ou Athlon supérieur a

PA mode d'emploi

Ne vous Lancez pas dans une
transaction sans garantie.
Rencontrez les personnes
aupres desquelles vous
achetez, a qui vous vendez ou
avec qui vous échangez votre
matériel informatique.
N'envoyez rien par la Poste
Ces petites
annonces gratuites sont

sans garantie.

publiees sous la
responsabilité de Leurs
auteurs respectifs. HDP ne
pourra étre tenu responsable
des dommages de quelque nature
que ce soit, Liés a
L'utilisation de ce service.

600MHz + SDRAM 100MHz. Tél. au 06 08 00 66
54, Contactez Thierry, prix raisonnable.

Dép. 59. Achéte modem, carte 3dfx, graveur
et autres a bon prix. Recherche numeros de
Joystick du 95 au 101. Tél. a Yann au 06 67 15
7563 (apres 19h).

Dép. 64 Recherche processeur 500MHz,
Carte graphigue 16 Mo, lecteur CD 36x, carte
reseau PC| 10Mo RJ/45, Cherche également
oueurs réseau sur le BAB. Contacter
aximilien au 06 09 57 6948 a partir de 16h.

Dép. 67. Salut cest remoi | Cette_fois, je
cherche un écran 17", une Riva TnT2 Ultra
{de nouveau) une Voodoo3 3000 (le tout AGP)
pour un prix modique. Ah oui ! 128 petits Mo
de SDRAM aussi. Inutile_ de préciser gue ce
serait mieux dans le 67. Tel.: 03 88 78 15 92
apres 18h {Guillaume).

Dép. 69. Cherche lecteur CD-Rom pour envi-
ron 50F. Lecture en plus de 6x, de préférence.
Tel.: 0683782185,

[ UENTES PL |

Dép. 11. Vds CPU AMD K6 2 350 : 350F ferme,
port inclus ; HUB 5 ports : 400F ferme, port
inclus. Vds Discman _nnxetatneuf:ﬁmF ort
inclus. Contacter Olivier Passet, 18 rue d'Em-
paute, 11300 Limoux. Tel.: 0468310472

DI%J' 13. Vds _Zip lomega 100Mo + 15 disks
100Mo : 650F. Tél.: 049182 27 45.

Dép. 13. Vds 3dfx2 + ATI All in Wonder Pro

8Mo : 600F, imprimante Epson Stylus Color
300 : 300F. Contacter Julien a byrajh@free.fr
outél.: 0667302034,

Délel' 16. Vds carte graﬁ:hitme Riva TnT AGP
16Mo : 350F, ATI Xpert 98 8BMo AGP avec sor-
tie TV:200F. Tel.: 0666 259979,

Deép. 25. Vds carte mére Asustek P2L97 + PlI
266MHz : 600F, prix cassé pour vente urgente.
Contactez-moi au 06 83 21 17 48 a toute heure.
Merci. Le premier sera servi.

Dép. 31. Vds imprimante Epson Photo 800,
état neuf, comglele avec cartouche neuve.
Xavierau0534511162

Dép. 33. Vds Celeron 300A (overc. 450) soudé
adapt. Slot 1 350F + CD-Rom 16x 100F +
S3 Daytona 64v 2D/3D 2Mo 50F + souris
Microsoft 2 boutons 130F, et enfin Joystick
%tgét:‘ssnﬂ Sidewinder 3D Pro 150F. Tél. 10557

Dh(?). 33. Vds carte vidéo S3 Daytona 64v
2Mo ; 200F. 3dfx1 Voodoo Dragon 4Mo + log :
200F. Cherche écran 14" ou + ayant une bonne
resolution Bas cher SVP. Tél.: 0557749948 |a
S3est20/3D0.

Dép. 34. Vends carte son Home Studio Pro 64
Guillemot + 16Mo, soit 20Mo_pour e sam-
lll"”?- avec boite + logiciels : 700F. Tél. : 04 67
73100(a partir de 20h).

Dép. 35. Urgent ! Vends 3dfx Voodoo 3 2000
PCl avec boite, drivers, notices et démos. Le
tout est en état parfait ; gnx a debattre.
Eé)g(tiacter Jonathan aprés 18h30 au 02 99 62

Abit BH 6,160Ma RAM, DD 20Go, Viper V770

Ultra, écran liyama 19, enceintes +
caisson Altec, souns _Inlellle(gg + jeu. Prix :
7100F. Demander Olivier au 06 15 33 48 74.
E-mail : htrismegiste@caramail.com + carte
son Aureal 3D.

Dép. 78. Vds 3dfx Voodoo?2 bon état pour 400F.
Contactez-moi a cette adresse : num.num
@caramail.com et précisez votre départe-
ment SVP | A bientat !

Dép. 78. Vds carte 3D 3dfx Voodoo2 Banshee.
Prix : 300F. Avec jeu : 350F. Tel.: 0130716772
aprés 18h.

D{%}. 78. Pentium Il 500MHz, 128Mo RAM
100MHz, carte 3D Matrox G400 32Mo, DD
14Go 7200trs/min, lecteur DVD, écran 17
pouces, modem, Windows98 SE, clavier, sou-
ris, HP. Garantie 2 ans. Prix : 7500F. Tel.: 0130
869166 1e soir.

Dép. 80. Vds imprimante Hewlett Packard
895CXI, valeur 2000F 2 mois, vendue 1400F,
sous garantie, et graveur Philips CDD2000
?ghsamtlﬁ[lETel.:mzuadﬁl ou066310

Dép. 83. Vends lecteur Zip 100Mo port Il et 4
disquettes Zip de 100Mo chacuneg, le tout en
lréthurl etat. Tel : 04 94 20 07 28 le soir. Prix :

5001

giéd]. 88. Vds lecteur CD-Rom 32X Mitsumi :
F. mag Joystick année 99: 15F 'unité, avec

DC clavier 105T Windows : 90F, carte son

compatible SB : 100F,_Richardot Pierre, 24

impasse Baillot, 88 200 Remiremont.

disk de 40 I_}Thmes, sidgge. Excellent état.
Valeur neuf : 28 000F, cédé 12 000F a débattre.
Tel.: 0475850845,

Dép. 30. Vds N64 + 4 manettes (dont 2 super-
ad plus) + jeux. Vds aussi Joystick
icrosoft Sidewinder Force Feedback. Prix a
debattre. Demander Souryan au 04 66 80 06 36.

Dép.37. Vds N64 + 2 manettes + carte mémoi-
re +vibreur + jeux, excellent état. Prix ; 1300F
Tél.:0247590207.

Cards

Dép. 68. Vds N64 + 2 pads + 2 Memo
+Jeux: 1500F le tt & deb. Vds aussi Saturn + 2
pads + jeux thé 500F le tt. Tel. : 03 89 27 33 31
aprées 15h, demander David.

Dég._]’ﬁ. Urgent. Vds Nintendo 64 en bon état
+ 16 jeux + 2 manettes + kit vibration + carte
3D + transfert pack Pokemon : 2 000F ou jeux
vendus separement. Demander Amine au 01
40250807

Déhﬂa. Psion série 5 BMo + cable modem
GSM Nota pour Nokia + adaptateur secteur
etat neuf + documentation + logiciel Psiwin
g;%ﬂgF a débattre. Contactez-moi au 06 03 13

Dép. 94. Vends N64 + 2 manettes + carte
memoire +éeu :450F. Tel.: 014899 50 15(Ben-
jamin) ou 06 1847 42 13 aprés 16h30.

Deép. 95. Vds &aueur CD-Rom Acer 4x2x32x

état neuf : 1200F + DVD-Rom Hitachi 6x24x :

550F + carte grad:hubue ATl Xpert@Play BMo
20, 3D, DVD

accélératrice sortie TV : 400F.
Cherche volant Force Feedback. Demander
Simon au 01 346701 78.

Dép. 54. Vds PC Celeron 400, 64Mo, Voodoo 3
2000, ecran 15", DD 4,3Go, CD-Rom 40x
modem, souris, éeux, Wind8 : 5500F au 03 83
6307 18 (apres 18h).

Dép. 54. Vends carte graphigue Voodoo3
ZD&)PCI .‘:Idfx:EDUETéL:ﬂJ!EM%ZDS.

Dép. 56. Salut ! Je vends 2 cartes 3dfx
Voodool et 2, 64Mo de RAM a 66MHz, et une
carte vidéo S3 Virgi-e Pur Graph 64 3D, le tout
a 650 ou 700F, Contactez-moi : 02 97 5392 21,
demandez Fabrice.

Dép. 67. Vds volant retour de force ACT-Labs
Force RS + jeu, le tout en excellent état.
Valeur : 1250F, Cedé a 700F + port. Tél. : 03 88
702664 (Aurelien).

Dép. 69. Vds moniteur Samsung Syncmaster
710S-17" : 1800F, carte diamond Viper V550 :
500F. Tél. : 04 78 59 41 60 ou cedri@club-
internet.fr.

D{Jé(fL 74. Vds Jugshck Force Feedback pro
200F, enceintes bon marché bonne gualité
15F, pistolet a billes 0,5 joules thé 260F
Cherche aussi batteur et joueur de synthé
Pour_ former groupe HR. Tel. : 04 50 36 55 90
Boris)

Dép. 75. Vends carte graphique : ATl Rage
Pr(.‘f] Turbo AGP envimnHZSHF; 'F_él. 01434 gﬂ
06, demander Charly. P.S.: Région parisienne.

Dép. 75. Vds écran 15" ViewSonic : 690F
carte graphique ATl Xpert@Wark 4Mo : 150!
rocesseur Pentium |l 266MHz : 590F
ontacter Fabrice au 01 4254 08 94.
Dép. 75 Jour ! Bon, je vends plein de trucs :
HP Pro Beat, clavier, boitier, carte mére Abit,
16Mo RAM EDO, Cyrix 200 +, le tout a
débattre. Tel. 01 42 28 76 67 (demander
Guillaume). Merci.
Dép. 75. Vds carte son Maxi Sound Fortissimo
(sortie optique), prix 150 F. Contactez-moi par
e-mail : cparicaud@hotmail.com

Dép. 77. Vds Celeron 400MHz, carte mére

Dtap. 90. Vds P166 MMX, 32 Mo, DD Maxtor2,
1 Go + CD 20x + 2 Voodoo2 2Mo SLI + écran
14" + 20 logiciels dont Word 8.0, Corel : 3 500F
a débattre. Tél. David au 03 84 56 40 51 aprés
18h ou 06723928 05 (laisser un message).

Dép. 91. Vds carte TV : 350F neuve + 3dfx]
4Mo : 100F + 3 modems 56K BSV90 de 50F a
150F + CM avec Cyrix 200MMX sans ventilo :
300F + 2x8Mo EDO : 100F + carte son : 100F.
Tel.a Jérome au 016088 1190 aprés 19h.

Dep. 92. Vends PC 166 + 16Mo DD 1,2Go,
carte son, carte ﬂraphl ue sis carte accéle-
ratrice 3dfx, CD-Rom 16x, écran 14" : 2500F
Appeler Rémi au 06 18 02 66 98. Vends carte
mére Matsonic M562605 pour AMD K6-2 —
&nx_ : 400F + carte décompression Real
agic 200F + ATl Rage 2c : 200F.

Dép. 93. Vends Creative Voodoo2 8Mo : S00F
Demander Igor au 01 48 34 88 73 apres 18h.
Carte mere Abit BHG + PIl 450MHz : 1200F.
Tel.: 068886 0109.

Dép. 94. Vds Diamond Monster 3dfx2 12Mo
(version boite) excellent état + cable SLI :
450F. Vds aussi_Matrox Millenium 4Mo
b_mtt;). Contacter Guillaume au 01 48 B6 98 32
rép.).

[ UENTES AUTRES |

Dép. 13. Vends N64 + jeux état neuf (juillet
99): 490F M. Neto Fabien, 44 all Grande Basti-
de Cazaulx, 13012 Marseille.

Dép.21.Vds Dreamcast + 2 manettes + Visual
Memary + pistolet + jeux + 3 démos. Le tout
acheté environ 100F, vendu 2100F. Tel. : 06 19
1 98 aprés 18h, uniquement sur Dijon et
ses alentours (sous garantie).

Dép. 26. Vds Yamaha Claviernova CVPE5.
Lecteur de disk, 53 instruments, 24 rythmes +

Deép. 95. Vds 3dfx Voodoo1 4Mo : 260F + S3
Trio 3D AGP 4Mo : 150F (2 cartes de 6 mois,
derniers drivers), prix fermes, assez urgent.
Contacter Damien au 08 84 46 82 28 ou au 01
34154681 de 18h30a 21h.

Dép. 95. Vends Pentiumlll S00E + ventilateur +
adaptateur FCPGA pour slot one, le tout
1300F. Tel.: 06 87 8109 81.

| CONTACTS |

Dép. 27. Jeunes créateurs amateurs recher-
chent des personnes intéressées par la
création d'un mod pour Unreal. Pour plus
d'information sur les profils recherches,
contactez le responsable du projet au 06 61
4537 64, ou cyberteam-holfy@yahoo.fr

Dép. 78. Recherche graphiste amateur pour
un projet de jeu de stratégie en 3D. Contactez
Jerome au0139719187.

Dép. 34. Si vous étes fan de jeux en réseau,
rejoignez-nous sur www.cyberclub-saintge-
ly.com ou contactez-moi au06 140109 69.

Dép. 59. Cherche personnes pour organiser
des Lan Games dans les alentours de Lille.
A{Jpeler Ben au 06 67 84 09 64. Jeux : Counter-
Strike, Diablo 2, SOF, Age of Empire 2,
Starcraft, Brood War. ..

Dép. 59. Jeune fan de 17 ans cherche salles
et ,pgnenanresspuur LanParty le week-end,
préférences CS ou Quake III' dans les envi-
rons de Lille. Contactez-moi a aurelien.b
@oreka.com

Dép. 61. Vous avez un PC ? Vous aimez jouer
en rézo ? L'Ara est la. Pas Croft, mais I'asso-
ciation réseau aiqnfun. CS, AoE2 ou Mid-
town, venez vous eclater avec nous. Tél. : 02
33 26 34 84, matthew@wanadoo.fr ou
www.chez.com/alencon

YEP ! BON POUR UNE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK '! ,

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon a découper est valable pour le prochain numéro.
Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre l'étiquette d'expédition). N'envoyez plus d'annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos P.A. a : Joystick, Petites Annonces, 124 Rue Danton, TSA 51004, 92538 Levallois-Perret Cedex.

Votre département (3 remplir obligatoirement) DD RUBRIQUE D ACHATS D VENTES D CONTACTS D JOBS
JOYSTICK 121 STANDARD |:| PC D AUTRES




Ce produit sorti il y a quelques années aux Etats-Unis se présente comme une aventure plutét complexe. C'est un jeu, certes, mais c'est
avant tout une approche ludique de l'univers de Douglas Adams, le célébre créateur du « Guide du Routard Galactique ».
La série d'énigmes que vous aurez a résoudre vous fera découvrir le monde de fiction d'un écrivain plutét loufoque.

Le Starship Titanic, vaisseau intergalactique dirigé par une bande de robots déréglés, n'attend que vous pour un voyage peut-étre sans
espoir. Avant de vous envoler, n‘oubliez pas de vous munir, en
plus du guide, de I'indispensable serviette de bain.

Si l'aventure se révele quelquefois difficile, elle vous poussera
dans tous les cas a découvrir ou & redécouvrir I'ceuvre de Dou-
glass Adams grace a son moteur de dialogue. Aprés avoir tapoté
vous-méme quelques mots a votre clavier pour questionner les
robots et leur répondre, et parcouru le navire dans tous les sens,
vous ne pourrez pas résister a I'envie de faire connaissance avec
le cerveau responsable de cette fantasmagorie. C'est une bonne
introduction a I'ceuvre de I'écrivain, mais on regrette un peu le
mangue d'interactivité, qui ne permet pas d'apprécier comme on

I'aurait désiré un des auteurs de science-fiction les plus originaux.
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Noél approchant, Hachette s'est dit que vous profi-
teriez de |'occasion pour faire remplir votre cave gra-
tis {ou la vider). Alors, avant de boire votre vin, pour-
quoi ne pas découvrir ses origines et les qualités
qu'il va développer en bouche ? Cette encyclopedie
vous y aidera et vous permettra par la méme occa-
sion de tenir un livre de cave ol commentaires et
appréciations se méleront, pour vous offrir d'un
coup d'ceil la vision de vos trésors. De nombreux
conseils guideront |'amateur non averti et lui feront
découvrir les secrets de la vigne. Bien que ce pro-
duit manque un peu d'étoffe au niveau des infos sur
la fabrication du vin, il se révéle un véritable guide du
bien boire, avec une sélection de bouteilles assez

compléte.




| ACHATS PL |

Déﬁ:. 04. Achgte P166 ou +, Voodoo2, SDRAM
PC100, ventilo pour Pentium. Faire offre a
Guillaume au 04 92 34 73 90 ou a
lajarige.guillaume@free.fr

Déﬂ' 11. Recherche barrette de EZMUépa_s de
EDD) prix sympa, entre 150 et 250F, Ecrire a
Julien.coumes@wanadoo.fr Merci d'avan-
ce. Recherche processeur Celeron 500 ou
600MHz. Prix sympa. Recherche aussi bar-
rettes de 64Mo de SDRAM. Trés urgent !
Répondre a julien.coumes@wanadoo.fr.

Dép. 13. Achéte_ordi compatible avec
Counter-Strike, U.T. et avec Diablo2 pour
jouer enreseat.

Ecrire a rochellp@club-internet fr

Dép. 35. Urgent | Recherche carte accéléra-
trice 3dfx Voodoo3 2000 ou 3000 ou Riva TNT
2 1Mo en bon état et a un prix raisonnable.
Demander Jonathan apres 18h30 (répondeur
siabsent) au 029962 42 36.

Dép. 52. Achéte carte mére Abit ou Asus
avec processeur PlIl ou Athlon supérieur a

PA mode d'emploi

Ne vous Lancez pas dans une
transaction sans garantie.
Rencontrez les personnes
aupres desquelles vous
achetez, a qui vous vendez ou
avec qui vous échangez votre
matériel informatique.
N'envoyez rien par la Poste
Ces petites
annonces gratuites sont

sans garantie.

publiees sous la
responsabilité de Leurs
auteurs respectifs. HDP ne
pourra étre tenu responsable
des dommages de quelque nature
que ce soit, Liés a
L'utilisation de ce service.

600MHz + SDRAM 100MHz. Tél. au 06 08 00 66
54, Contactez Thierry, prix raisonnable.

Dép. 59. Achéte modem, carte 3dfx, graveur
et autres a bon prix. Recherche numeros de
Joystick du 95 au 101. Tél. a Yann au 06 67 15
7563 (apres 19h).

Dép. 64 Recherche processeur 500MHz,
Carte graphigue 16 Mo, lecteur CD 36x, carte
reseau PC| 10Mo RJ/45, Cherche également
oueurs réseau sur le BAB. Contacter
aximilien au 06 09 57 6948 a partir de 16h.

Dép. 67. Salut cest remoi | Cette_fois, je
cherche un écran 17", une Riva TnT2 Ultra
{de nouveau) une Voodoo3 3000 (le tout AGP)
pour un prix modique. Ah oui ! 128 petits Mo
de SDRAM aussi. Inutile_ de préciser gue ce
serait mieux dans le 67. Tel.: 03 88 78 15 92
apres 18h {Guillaume).

Dép. 69. Cherche lecteur CD-Rom pour envi-
ron 50F. Lecture en plus de 6x, de préférence.
Tel.: 0683782185,

[ UENTES PL |

Dép. 11. Vds CPU AMD K6 2 350 : 350F ferme,
port inclus ; HUB 5 ports : 400F ferme, port
inclus. Vds Discman _nnxetatneuf:ﬁmF ort
inclus. Contacter Olivier Passet, 18 rue d'Em-
paute, 11300 Limoux. Tel.: 0468310472

DI%J' 13. Vds _Zip lomega 100Mo + 15 disks
100Mo : 650F. Tél.: 049182 27 45.

Dép. 13. Vds 3dfx2 + ATI All in Wonder Pro

8Mo : 600F, imprimante Epson Stylus Color
300 : 300F. Contacter Julien a byrajh@free.fr
outél.: 0667302034,

Délel' 16. Vds carte gradnhitme Riva TnT AGP
16Mo : 350F, ATI Xpert 98 8BMo AGP avec sor-
tie TV:200F Tel.: 0666 259979,

Deép. 25. Vds carte mére Asustek P2L97 + PlI
266MHz : 600F, prix cassé pour vente urgente.
Contactez-moi au 06 83 21 17 48 a toute heure.
Merci. Le premier sera servi.

Dép. 31. Vds imprimante Epson Photo 800,
état neuf, comglete avec cartouche neuve.
Xavier au0534 511162

Dép. 33. Vds Celeron 300A (overc. 450) soudé
adapt. Slot 1 350F + CD-Rom 16x 100F +
S3 Daytona 64v 2D/3D 2Mo 50F + souris
Microsoft 2 boutons 130F, et enfin Joystick
%tgét:‘ssnﬂ Sidewinder 3D Pro 150F. Tél. 10557

Dh(?). 33. Vds carte vidéo S3 Daytona 64v
2Mo ; 200F. 3dfx1 Voodoo Dragon 4Mo + log :
200F. Cherche écran 14 ou + ayant une bonne
resolution Bas cher SVP. Tél.: 0557749948 |a
S3est20/3D0.

Dép. 34. Vends carte son Home Studio Pro 64
Guillemot + 16Mo, soit 20Mo_pour le sam-
llllm , avec boite + logiciels : T00F. Tel. : 04 67
73100(a partir de 20h).
Dép. 35. Urgent ! Vends 3dfx Voodoo 3 2000
PCl avec boite, drivers, notices et démos. Le
tout est en état parfait ; gnx a debattre.
Eé)g(tiacter Jonathan aprés 18h30 au 02 99 62

Abit BH 6,160Ma RAM, DD 20Go, Viper V770

Ultra, écran liyama 19, enceintes +
caisson Altec, souns _Inlellle(gg + jeu. Prix :
7100F. Demander Olivier au 06 15 33 48 74.
E-mail : htrismegiste@caramail.com + carte
son Aureal 3D.

Dép. 78. Vds 3dfx Voodoo?2 bon état pour 400F.
Contactez-moi a cette adresse : num.num
@caramail.com et précisez votre départe-
ment SVP | A bientat !

Dép. 78. Vds carte 3D 3dfx Voodoo2 Banshee.
Prix : 300F. Avec jeu : 350F. Tel.: 0130716772
aprés 18h.

Dép. 78. Pentium Il 500MHz, 126Mo RAM
1DJ]MI-I1, carte 30 Matrox G400 32Mo, DD
14Go 7200trs/min, lecteur DVD, écran 17
pouces, modem, Windows98 SE, clavier, sou-
ris, HP. Garantie 2 ans. Prix : 7500F Tél.: 0130
B69166 e soir.

Dép. 80. Vds imprimante Hewlett Packard
895CXI, valeur 2000F 2 mois, vendue 1400F,
sous garantie, et graveur Philips CDD2000
?ghsamtlﬁ[lETel.:mzuadﬁl ou066310

Dép. 83. Vends lecteur Zip 100Mo port Il et 4
disquettes Zip de 100Mo chacuneg, le tout en
lréthurl etat. Tel : 04 94 20 07 28 le soir. Prix :

5001

giéd]. 88. Vds lecteur CD-Rom 32X Mitsumi :
F. mag Joystick année 99: 15F 'unité, avec

DC clavier 105T Windows : 90F, carte son

compatible SB : 100F,_Richardot Pierre, 24

impasse Baillot, 88 200 Remiremont.

disk de 40 I_}Thmes, sidgge. Excellent état.
Valeur neuf : 28 000F, cédé 12 D00F a débattre.
Tel.:0475850845.

Dép. 30. Vds N64 + 4 manettes (dont 2 super-
ad plus) + jeux. Vds aussi Joystick
icrosoft Sidewinder Force Feedback. Prix a
debattre. Demander Souryan au 04 66 80 06 36.

Dép.37.Vds N64 + 2 manettes + carte mémoi-
re +vibreur + jeux, excellent état. Prix ; 1300F
Tél.:0247590207.

Cards

Dép. 68. Vds N64 + 2 pads + 2 Memo
+Jeux : 1500F le tt & deb. Vds aussi Saturn + 2
pads + jeux thé 500F le tt. Tel. : 03 89 27 33 31
aprés 15h, demander David.

Dég._?ﬁ. Urgent. Vds Nintendo 64 en bon état
+ 16 jeux +2 manettes + kit vibration + carte
3D + transfert pack Pokemon : 2 000F ou jeux
vendus separement. Demander Amine au 01
40250807

Déhﬂa. Psion série 5 BMo + cable modem
GSM Nota pour Nokia + adaptateur secteur
etat neuf + documentation + logiciel Psiwin
g;%%F a débattre. Contactez-moi au 06 03 13

Dép. 94. Vends N64 + 2 manettes + carte
memaire +éeu :450F. Tel.: 014899 50 15(Ben-
jamin) ou 06 1847 42 13 aprés 16h30.

Deép. 95. Vds &aueur CD-Rom Acer 4x2x32x

état neuf : 1200F + DVD-Rom Hitachi 6x24x :

550F + carte grad:hubue ATl Xpert@Play BMo
20, 3D, DVD

accélératrice sortie TV : 400F.
Cherche volant Force Feedback. Demander
Simon au 01346701 78.

Dép. 54. Vds PC Celeron 400, 64Mo, Voodoo 3
2000, ecran 15", DD 4,3Go, CD-Rom 40x
modem, souris, éeux, Wind8 : 5500F au 03 83
6307 18 (apres 18h).

Dép. 54. Vends carte graphigue Voodoo3
ZD&)PCI .‘:Idfx:EDUF.TéI.:ﬂJ!EM%ZDS.

Dép. 56. Salut ! Je vends 2 cartes 3dfx
Voodool et 2, 64Mo de RAM a 66MHz, et une
carte vidéo S3 Virgi-e Pur Graph 64 3D, le tout
a 650 ou 700F, Contactez-moi : 02 97 5392 21,
demandez Fabrice.

Dép. 67. Vds volant retour de force ACT-Labs
Force RS + jeu, le tout en excellent état.
Valeur : 1250F, Cedé a 700F + port. Tél. : 03 88
702664 (Aurelien).

Dép. 69. Vds moniteur Samsung Syncmaster
710S-17" : 1800F, carte diamond Viper V550 :
500F. Tél. : 04 78 59 41 60 ou cedri@club-
internet.fr.

D{Jé(fL 74. Vds Jugshck Force Feedback pro
200F, enceintes bon marché bonne gualité
15F, pistolet a billes 0,5 joules thé 260F
Cherche aussi batteur et joueur de synthé
Pour_ former groupe HR. Tel. : 04 50 36 55 90
Boris)

Dép. 75. Vends carte graphique : ATl Rage
Pr(.‘f] Turbo AGP envirunHZSHF; 'F_él. 01434 gﬂ
06, demander Charly. PS.: Région parisienne.

Dép. 75. Vds écran 15" ViewSonic : 690F

carte graphique ATI Xpert@Wark 4Mo : 150!
rocesseur Pentium |l 266MHz : 590F
ontacter Fabrice au 014254 08 94.

Dép. 75 Jour ! Bon, je vends plein de trucs :
HP Pro Beat, clavier, boitier, carte mére Abit,
16Mo RAM EDO, Cyrix 200 +, le tout a
débattre. Tel. 01 42 28 76 67 (demander
Guillaume). Merci.

Dép. 75. Vds carte son Maxi Sound Fortissimo
(sortie optique), prix 150 F. Contactez-moi par
e-mail : cparicaud@hotmail.com

Dép. 77. Vds Celeron 400MHz, carte mére

Dtap. 90. Vds P166 MMX, 32 Mo, DD Maxtor2,
1 Go + CD 20x + 2 Voodoo2 2Mo SLI + écran
14" + 20 logiciels dont Word 8.0, Corel : 3 500F
a débattre. Tél. David au 03 84 56 40 51 aprés
18h ou 06723928 05 (laisser un message).

Dép. 91. Vds carte TV : 350F neuve + 3dfx]
4Mo : 100F + 3 modems 56K BSV90 de 50F a
150F + CM avec Cyrix 200MMX sans ventilo :
300F + 2x8Mo EDO : 100F + carte son : 100F.
Tel.a Jérome au 016088 1190 aprés 19h.

Dep. 92. Vends PC 166 + 16Mo DD 1,2Go,

carte son, carte ﬂraphl ue sis carte accéle-

ratrice 3dfx, CD-Rom 16x, écran 14" : 2500F

Appeler Rémi au 06 18 02 66 98. Vends carte

mére Matsonic M562605 pour AMD K6-2 —

&nx_ : 400F + carte décompression Real
agic 200F + ATl Rage 2c : 200F.

Dép. 93. Vends Creative Voodoo2 8Mo : S00F
Demander Igor au 01 48 34 88 73 apres 18h.
Carte mere Abit BHG + PIl 450MHz : 1200F.
Tel.: 068886 0109.

Dép. 94. Vds Diamond Monster 3dfx2 12Mo
(version boite) excellent état + cable SLI :
450F. Vds aussi_Matrox Millenium 4Mo
b_mtt;). Contacter Guillaume au 01 48 B6 98 32
rép.).
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Dép. 13. Vends N64 + jeux état neuf (juillet
99): 490F M. Neto Fabien, 44 all Grande Basti-
de Cazaulx, 13012 Marseille.

Dép.21.Vds Dreamcast + 2 manettes + Visual
Memary + pistolet + jeux + 3 démos. Le tout
acheté environ 100F, vendu 2100F. Tel. : 06 19
1 98 aprés 18h, uniquement sur Dijon et
ses alentours (sous garantie).

Dép. 26. Vds Yamaha Claviernova CVPE5.
Lecteur de disk, 53 instruments, 24 rythmes +

Deép. 95. Vds 3dfx Voodool 4Mo : 260F + S3
Trio 30 AGP 4Mo : 150F (2 cartes de 6 mois,
derniers drivers), prix fermes, assez urgent.
Contacter Damien au 08 84 46 82 28 ou au 01
34154681 de 18h30a 21h.

Dép. 95. Vends Pentiumlll S00E + ventilateur +
adaptateur FCPGA pour slot one, le tout
1300F. Tel.: 0687 8109 81.

| CONTACTS |

Dép. 27. Jeunes créateurs amateurs recher-
chent des personnes intéressées par la
creéation d'un mod pour Unreal. Pour plus
d'information sur les profils recherches,
contactez le responsable du projet au 06 61
453764, ou cyberteam-holfy@yahoo.fr

Dép. 78. Recherche graphiste amateur pour
un projet de jeu de stratégie en 3D. Contactez
Jerome au0139719187.

Dép. 34. Si vous étes fan de jeux en réseau,
rejoignez-nous sur www.cyberclub-saintge-
ly.com ou contactez-moi au06 140109 69.

Dép. 59. Cherche personnes pour organiser
des Lan Games dans les alentours de Lille.
A{Jpeler Ben au 06 67 84 09 64. Jeux : Counter-
Strike, Diablo 2, SOF, Age of Empire 2,
Starcraft, Brood War. ..

Dép. 59. Jeune fan de 17 ans cherche salles
et ,pgnenalresspuur LanParty le week-end,
préferences CS ou Quake III' dans les envi-
rons de Lille. Contactez-moi a aurelien.b
@oreka.com

Dép. 61. Vous avez un PC ? Vous aimez jouer
en rézo ? L'Ara est la. Pas Croft, mais I'asso-
ciation réseau aiqnfun. CS, AoE2 ou Mid-
town, venez vous eclater avec nous. Tél. : 02
33 26 34 84, matthew@wanadoo.fr ou
www.chez.com/alencon

YEP ! BON POUR UNE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK '! ,

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon a découper est valable pour le prochain numéro.
Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre l'étiquette d'expédition). N'envoyez plus d'annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos P.A. a : Joystick, Petites Annonces, 124 Rue Danton, TSA 51004, 92538 Levallois-Perret Cedex.

Votre département (3 remplir obligatoirement) DD RUBRIQUE D ACHATS D VENTES D CONTACTS D JOBS
JOYSTICK 121 STANDARD |:| PC D AUTRES
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riBouLancer présente les offres
périphériques de Noél 2000 !

499 FRS

MICROSOFT

SIDEWINDER FORCE
FEEDBACK PRO Ceux qui souhaite étre immergés dans un

jeu,ne Eourront que se délecter avec ce
joystick a retour de force. Vous ressentirez
des vibrations lors d'un aterrissage ou
durant vos combats.Chaque réaction du
| {'oystick est différente en fonction de
'action en cours.
Rapport qualité-prix exceptionnel !

A e

THRUSTYASTER

1

L. fORCEFEEDBACK

\ ;,-85-#3 ZZ"
s ,l,‘;.--:""'r"."- " ‘ 449 FRS
GUILLEMOT
VOLANT 360 MIODENA

Véritable réplique de la Ferrari 360 Modena F1, il est équipé des

329 FRS leviers de changement de vitesses au volant idéal pour tous les
: types de courses. Deux systémes d'accélération et de freinage

GUILLEMOT progressifs au volant ou au pied. Systéme de fixation centra%

par étau pour une parfaite stabilité.
FIRESTORM DUAL POWER Port Joystick / USB - Compatible PC / Mac / Imac.
Cramponnez vous ! En jouant avec le Firestorm
Dual Power Gamepad muni de ses 2 moteurs de
vibration (fonctionnant sans pile), vous allez

éprouver des sensations de retour de force trés
proches de la réaliteé.

13 boutons programmables dont 2 mini sticks. ' w'l
Port USB - Compatible PC A I-amER

AMIENS » ANGERS * AUBAGNE *= AULNAY-SOUS-BOIS * AVIGNON LE PONTET * BETHUNE » BORDEAUX LE LAC » BORDEAUX MERIGNAC » BOULOGNE
ST MARTIN * CAEN ¢ CALAIS » CAMBRAI » CREIL » DOUAI * DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE * ENGLOS « FONTENAY-SOUS-BOIS » GRENOBLE
ECHIROLLES » GRENOBLE ST EGREVE s LA ROCHE SUR YON = LEERS » LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN = LE MANS SUD» LENS VENDIN-LE-VIEIL =
LOGNES  LORIENT * LYON LIMONEST * LYON ST PRIEST *« MANTES BUCHELAY » MASSY * MELUN CESSON * MONTIGNY LES CORMEILLES
MULHOUSE KINGERSHEIM » NANTES ATLANTIS = NANTES PARIDIS » NANTES REZE * NIMES * NOYELLES-GODAULT « ORLEANS » ORMESSON » OSNY »
PAU * PLAISIR » PLAN DE CAMPAGNE * RENNES » ROANNE » RONCQ * ST BRIEUC = ST EMILION LIBOURNE » TOULOUSE PORTET S/GARONNE «
TOURS « TROYES » VALENCIENNES PETITE-FORET » VANNES PLOEREN « VILLENEUVE D'ASCQ * VITROLLES
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Survolez les trottoirs, engouffrez-vous dans les bouches de métro, coupez par les parcs et semez vos adversaires dans des courses folles a travers
deux nouvelles villes : LONDRES et SAN FRANCISCO. Au volant d'une Audi TT, de la nouvelle Mini Cooper ou de I'un des DIX NOUVEAUX BOLIDES
lachés en liberté dans la ville, la course-poursuite est impitoyable. Pour gagner, une seule regle : il n'y a pas de regles.
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