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DETAIL DU CD-ROM



C’est d’une fatigue d’on autre monde gue je vous
Moulinex, me voila obligé d’écrire cet édito pour le
faire au pius court. La déme excly’, ¢’est un Quake-

Son nom ? Je F'ai oublié... fa fatigue, sirement. « Eh,

Ohoh... Ivan... » Mince, c’est Ia boulette ia.

La tronche sous le chemin de fer en pius.
Décidément,

Une Lives Forever, qu’'elle s’appelle la démo. Merci

con. Non, vraiment, Ia fin de année s’annonce

Vactualité des démos, ¢a va tuer sec. Argghii. Boa,

Lord Casgue Noir

LES FICHIERS COMPRESSES DU CD

Les fichiers sharewares (ou autres) dotés de |'extension .ZIP
nécessitent d’étre décompressés avant d'étre utilisés. La méthode
la plus simple est d'utiliser JOYLIST.EXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\ du CD. Ce programme permet de décompresser
(« déziper ») ces fichiers, |3 ol vous le lui indiquez. Pour les
lancer par la suite, vous devez vous rendre dans le répertoire oli
vous les avez décompressés, puis cliquer sur le fichier exécutable.
Lautre méthode consiste a passer par WinZip8.0, qui se trouve
dans le dossier \DATA\SHAREWARES\PHARMACIE\ du CD
(rubrigue Pharmacie de l'interface). Linstallation de ce shareware
effectuée, vous n'avez plus qu'a double cliquer sur le fichier ZIP
qui vous intéresse et & en extraire son contenu. Si vous utilisez
fréquemment Winzip, il serait sympa de ['enregistrer, c'est pas
trés cher.

DE LINTERFACE JOYSTICK

Note sur
LES SHAREWARES

Les sharewares sont des produits complets diffusés dans leur
version intégrale. Ce mode de diffusion vous permet de les tester
et de décider si, oui ou non, leur achat vous intéresse.

En contrepartie, si vous avez effectivement l'intention d'utiliser
le programme fréquemment, vous vous engagez a l'acheter

via la procédure fournie dans le soft ou le fichier texte qui
'accompagne. Les sharewares coiitent rarement plus

de 100 francs et leurs auteurs n'ont souvent que cette source

de revenu. Alors, pensez-y !

DirectX

Les démos des jeux Windows 95/98 de ce CD-Rom nécessitent
l'installation de DirectX. Vous pouvez linstaller depuis la page
sommaire de l'interface. ATTENTION : la version de DirectX
présente sur le CD est la version 7.0a

Bonus : Infonie

Le kit de connexion INFONIE, c'est :

. 6 mois d'abonnement gratuit

. 6 formules d’abonnement pour toutes les bourses
. 10 adresses e-mail

. 50 Mo pour vos pages personnelles

. Un accés haut débit

. Des services exclusifs

Comment
QUITTER LINTERFACE ?

En cliquant sur le bouton « Quitter » du menu principal ; en
appuyant sur Esc ou sur la combinaison de touches Alt + F4, a
n'importe quel moment.

Le contenu
DES CD-ROM

Avertissement : Certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés
au dernier moment peuvent ne pas étre présents dans cette liste.

LANCEMENT DE L'INTERFACE

Cliquez sur I'exécutable JOYSTICK situé dans le répertoire racine.

QUITTER LINTERFACE

Appuyez sur la touche ECHAP ou bien sur ALT + F4.




Contenu duCDn°1

L'exclusivite du mois

NO ONE LIVES
FOREVER

Genre : Quake-like
Editeur : Fox Interactive
Systéme : Windows 95/98, D3D

11 numéros

259F

au lieu de 4%
soit 4 numéros gratuuts !

+ EN CADEAU DANS
CHAQUE MUMERO
2 CD-ROM avec

DES DEMOS ET DES

UTILITAIRES POUR PC.

BULLETIN D"ABONNEMENT

A renvoyer sous enveloppe affranchie a Joystick, BP 2, 59718 Lille Cedex 9

OUI, je m’abonne pour 1 an (11 n®*) a JOYSTICK, pour 259 F au lieu de Q}S‘F,/soi( une
économie de 159 F. Je joins mon réglement a ['ordre de JOYSTICK par :
J Cheégue bancaire ou postal

(1 Carte bancaire n°

Expire le: Signature (parents pour les mineurs) :
Nom : Prénom: ...
AARESSE .. oot b A
Code postal : WHEr bt A I R i S TR e
Date de naissance : 19 Sexe: OMOF

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles-Parenté, 11 .1070 Bruxelles. 1 an (11n**) : 2100 FB.
N’ bancaire : 210.0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire.
Tarifs Etranger : par bateau 339 F - Tarifs par avion sur demande au 01 5563 34 15.

Service Abonnements.

La droit d'accés et de rectification des données concemant les abonnés peut s'exer
Sauf ommercales.

uf oppostion formuiée par écrit, les données peuvent étre ulk isies & es i

STQ 20

KIT DE CONNEXION : Répertoire \DATA\MINFONIE - Cliquez sur INSTALL.EXE
QUICKTIME 4 : Répertoire \DATA\QUICKTIME4

Cliquez sur QUICKTIMEINSTALLER.EXE

QuickTime est indispensable au bon fonctionnement de Uinterface.
DIRECTX 7.0A : Répertoire \DATA\DIRECTX7 - Cliquez sur DX70AFRN.EXE
LES DEMOS : Répertoire \DATA\DEMOS

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\ADEMOS\NOONELIVES4EVER
du CD1 et cliquez sur NOONELIVES4EVER.EXE. ~

Remarque

Nécessite l'installation de DirectXz.o.

Mode d’emploi

A partir du répertoire C:\NOLFDEMO, lancez le SETUP.EXE. Allez
ensuite dans le menu Démarrer et cliquez sur Fox Interactive.
Configurez vos touches en sélectionnant le menu des options.

Config mini

Pll 400, 64 Mo RAM.

|




n est toujours le fils de son pere,
1ais pas forcément fils a papa.

OFFRE
18-24 ANS

LAIT NOISETTE TRES SANS o) CAPPUCC!NQ S
4 SUCRE' SUCRE \

H E CHAMskE La Société Générale propose des
C ERCH produits et des services pour
LOUEK vous aider a mieux vivre votre

indépendance.

4@0 FMAX Pack Jeunes,
B qui inclut notamment :
_—“M

» La Carte Bleue Visa assurée

MURENT 3 AN”EE CI””,G ; contre la perte ou le vol.

_ « Une exonération d'agios quand
0¢-01. LZ.1%- z5 ; ! ;"f vous étes a découvert.

o0 gL
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; "~ Le Prét Etudiant Evolutif :

{LFRREPEE

Un véritable pret sur mesure qui
vous permet de décaler le début
de vos remboursements et de
modifier leur durée.

Pour plus de renseignements,

un conseiller Jeunes est a votre

service dans chacune de nos
§ agences.

GENERALE

nce carte dans la limite des dispositions contractuelles.
fration d'agios equivalente a L'utilisation d'une facilité de caisse de 3000 F / 5 jours par mois. Au dela, intéréts a 15,75 %, TEG au 01/07/2000.
gn prét de 40 000 F & 5,60 % hors assurance, accordé aux étudiants membres d'une mutuelle partenaire de la Société Générale (MEP,
SMEBA, SMECO, SMENO, SMEREB, SMEREP, SMERRA, SMESQ), sur une durée de 7 ans dont 3 ans de différé damortissement. Eharges
elles en période de différé : 190,67F, en période de remboursement : 944,08 F. Colit total du prét assurances obligatoires comprises :
OF (dont 11 459,96 F d'intéréts, 720 F d'assurance, 198,34 F de frais de dossier). TEG : 6,03 % [an (0,50 % mensuel) au 01/07/2000.

Si on en parlait ?

w.societegenerale.fr



STARFLEET COMMAND VOL.|
Genre : Stratégie

Editeur : Interplay
Systéme : Win 95/98, Direct 3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\STARFLEET du CD1
et cliquez sur INSTALLER SETUP.EXE

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.o.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Taldren. Avant de
lancer le jeu, cliquez sur Configuration 3D. Les touches sont
indiquées dans le menu des options.

Config mini

Pll 400, 64 Mo RAM.

Genre : Action / simulation de vol
Editeur : Microsoft
Systeme : Windows 95/98, D3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\CRIMSON du CD1 et
cliquez sur CRIMSON.EXE.

Nécessite l'installation de DirectX7.o.

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Microsoft Games. Pour
connaitre les touches et configurer le graphisme, allez dans le
menu des préférences.

Pll 400, 64 Mo RAM.

FAAK2

Genre : Action
Editeur : Take 2
Systeme : Wings/98, D3D

Installation de Ia demo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\FAKK2DEMO du
CD1 et cliquez sur FAKK2.EXE.

Remarque

Neécessite l'installation de DirectX7.o.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Heavy Metal Fakk2
Demo. Les touches se configurent dans le menu des controles.

Config mini

P Il 400, 64 Mo RAM.




Les années 30 ne sont plus ce qu’elles étaient. L’Amérique est en état de siége et la maitrise
du ciel est aux mains des pirates de I'air. Descendre ou se faire descendre, telle est la régle.
Pour mener @ bien votre mission vous devrez vous battre avec courage, secourir de pulpeuses
pin-ups et déjouer tous les piéges qui vous seront tendus. Ne reculez devant aucun moyen,
aucune alliance avec d'autres pilotes, I'avenir de la nation en dépend !

ey

'memwwesmﬂummmmaecmmmamm:mem:
www.nicrosoft.com/france/jeux/ ;

\".

Ex

2000 Microsoft Corporation. Tous droits icrosoft et Crimson Skies sonl des marques dé s de Microsoft Corporation aux Flats -Unis d' Amérique el/ou dans d' autres pays
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SCREAMER 4x4

Genre : Simulation 4x4
Editeur : Virgin Interactive
Systéme : Windows 95/98, Glide, OpenGL

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\SCREAMER4x4 du
CD1 et cliquez sur SETUP.EXE

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.0.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Virgin Interactive. Pour
configurer vos touches, sélectionnez le menu des options.

Config mini

Pll 400, 64 Mo RAM.

Nécessite 'installation de DirectX7.o.

Allez danis le menu Démarrer et cliguez sur EASport. Sélectionnez
votre contrdleur et appuyez sur Echap pour configurer vos
touches.

Pll 400, 64 Mo RAM.

IR HOCEER 1

Genre : Simulation de hockey sur glace
Editeur : Electronic Arts
Systeme : Windows 95/98, D3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\NHL2001 du CD1 et
cliquez sur SETUP.EXE puis sur 3DSETUP.EXE pour sélectionner
votre configuration graphique.

o

INSANE

Genre : Simulation 4x4
Editeur : Codemasters
Systéme : Wings/98, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\INSANE du CD1 et
cliquez sur INSANE.EXE

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.0.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Codemasters.
Configurez les touches dans le menu des options.

Config mini

Pll 400, 64 Mo RAM.
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La connexion illimitée a Internet.

ADSL Avec Wanadoo ADSL, bénéficiez d'un forfait Internet haut débit. Puissante et rapide,
ETIEL Gl la technologie ADSL vous permet de télécharger plus facilement les musiques,

les images et les vidéos que vous préférez. Vous pouvez continuer a téléphoner

tout en surfant et naviguer sur le web aussi longtemps que vous le voulez.

Pour plus d'informations, adressez-vous aux:

ences France Télécom, magasins spécialisés Wa na doo
EN L (oo N EOLTRYTTD 0810 105 105 )] INTERNET AVEC FRANCE rﬂécong;"*"l
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Config mini

Genre : Arcade Pll 400, 64 Mo RAM.
Editeur : Interplay
Systéme : Win 95/98, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\ADEMOS\GUNLOK du CD1 et
cliguez sur SETUP.EXE

;

Nécessite l'installation de DirectX7.0.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Gunlock Demo. Les
touches sont indiquées dans le menu des options.

Config mini
Pll 400, 64 Mo RAM.

Genre: Action / infiltration
Editeur: Microsoft
Systéme: Win 95/98, D3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\METALGEAR du CD1
et cliquez sur METALGEARSOLID.EXE.

Nécessite 'installation de DirectX7.o.

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Metal Gear Solid Trial.
Configurez vos touches dans le menu des options.

SIDNEY2000

Genre : Sport
Editeur : Eidos
Systeme : Wings/98, D3D

Installation de Ia démo

| Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\SYDNEY 2000 du
‘ CD1 et cliquez sur SETUP.EXE

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX7.o.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Sydney 2000 Demo.
Vous pouvez configurer votre contrdleur dans le menu des
options.




% 5

i i 3 '
" Featuring %

La consécration ulrime pour la 3D

A
S gFFORCE, 2wa
1" : TWIN VIEW™
Pour élargir voTre vision du jeu
SUR UN ou deux ECRANS 4
Pour recevoir la documentation Hercules, faites votre ¥a:/
Hercules est une division HERCUI.ESdoGUII.I.Er:I‘::;mS.A.-wz-stm:cacﬁly?dﬁx--ﬁ_, g
de Guillemot Corporation y Tél.(33) 825 857 810/ Fax (33) 2 99 08 94 17 e-mail : 3dprophet2mx-jo@guillemotsupport.com

g N :
il g "



Contenu du CDn°2
Joystick N° 120

REMARQUE
pour le bon fonctionnement de l'interface, installez DirectX7.0a se trou-
vant sur le CD N°1, si ce n'est déja fait.

LES SHAREWARES ET AUTRES FICHIERS :

Répertoire \DATA\SHAREWARES

COMMUNICATION

Répertoire \DATA\SHAREWARES\COMMUNICATION
AAW_36.ZIP Ad-Aware 3.6 (anti “spyware")
CUTE4232BE.EXE Cute FTP 4.2 (client FTP)
DAP4.EXE Download Accelerator
E5oELECTRONIC.EXE Eudora 5.0

F_X86T32.EXE WS-FTP Pro 6.5 (client FTP)

FR_IE55.EXE Internet Explorer 5.5 FR
FTPSETUP.EXE G6 FTP Server (serveur FTP)
GETITALL120.EXE Getitall1.2.0
GETRT430.EXE GetRight 4.3

GOZILLA.EXE Go!Zilla 3.91

INSTALL_AIM_4.2.2144.EXE AOL instant Manager 4.2.2144
RGB20_o022.EXE ReGet v2.0 Beta Build 22
SONICBOX_IM_TUNER.EXE Sonicbox iM Tuner 1.21
TELEPORTPRO.EXE Teleport Pro 1.29
VIRC110_DW4.ZIP VIRC 97 1.10 DW 4 (client IRC)
ZONALARM.EXE ZoneAlarm v2.1.41 (firewall)

DE_JEEPATHON3K.ZIP
DEUSEXSDK.ZIP

Map Counter-Strike

SDK pour Deus Ex
ELITEFORCEGDK.ZIP Editeur de niveaux pour Elite Force
GCSOLDIERTODD.ZIP MAP pour Soldier of Fortune

LA SURVIE DE ’EUROPE.ZIP Une carte pour Age of Empires
MAPS DK2.ZIP 28 cartes pour Dungeon Keeper 2
PFB71.EXE Pack Frangais pour Counter-Strike
PRISONERCONVOY.ZIP MAP pour Ground Control
Q3SKINS.ZIP 34 skins pour Quake 3

SF_140 PART2.EXE Strike Force part2 Unreal Tournament
STARTRIP.EXE Jeu de shoot online
STVEF_MAPPACK.ZIP Map StarTrek Elite Force
TACTICALOPS12.ZIP Mod Unreal Tournament

TERRE DU MILIEU.ZIP Carte HOMM3
THEDROPSHIPBASE.ZIP  Map pour Ground Control
THEYHUNGER23.EXE Mod solo pour Half-Life

UTILITAIRES
Répertoire \DATA\SHAREWARES\UTILITAIRES

BABYLON30.EXE Babylon 3.0 (traducteur)

BOBTV.EXE BobTV 0.91 (enregistre la TV)
CLASSFOOT.ZIP Gestionnaire pour les footeux
COMPTEUR.ZIP Compteur du temps passé sur 'ordinateur

GRAPHICEASY.EXE Graphic Easy

QI OCTOBRE 2000.2IP Fanzine

TWEAKUI_FR.EXE Tweaker

V2 _UNDERWORLD.WMZ.ZIPSkin Media Player 7
WMP7.EXE Media Player 7.0 débugggé

GRAPHISME

Répertoire \DATA\SHAREWARES\GRAPHISME

Attention, de trés nombreuses images sont présentes dans ce
répertoire. Elles n’apparaissent pas dans la liste suivante pour des
raisons de place.

BALLNCHAIN_ 1_260.ZIP Petite démo 3D accélérée
CHILDBONE.ZIP Démo 3D accélérée
CRADLE_1_260.ZIP Petite démo 3D accélérée
DESKTOPDESTROYFR.ZIP  Fconomiseur d'écran 3D

DK2 CLAN SCREENSAVER.ZIP Economiseur d'écran 3D
EXPLODINGCUBE.ZIP Petite démo 3D accélérée
GBALLSV2.2IP Economiseur d'écran 3D
HOVERDESK.EXE HoverDesk (surcouche du shell)
LIQUIDDESKTOPBETA13.ZIP Economiseur d'écran 3D
MFURTHER.ZIP Démo 3D accélerée
ORION-PRPL.ZIP Démo 3D accélérée

PATCHES

Répertoire \DATA\SHAREWARES\PATCHES

AGEOFEMPIRES2V20A.EXE Age of Kings 2.0a
CIVTOT11FR.ZIP Civ. Il Test of Time
DK2UPDATE130T0170_FRENCH.EXE Patch Dungeon Keeper 2, vs 1.30
Vers. 1.70

Dark Reign 2, FR version 1.2
Patch Fly! 1.0 vers 1.87

Patch élévation pour Fly! 1.0 vers
1.87

Ground Control 1.007 vers 1.010
Ground Control 1.008 vers 1.010
Ground Control 1.009 vers 1.010
Quake 3 1.25

DR2_1_2.EXE
FLYV10187.EXE
FLYV101870PTION.EXE

GC10071010FR.ZIP
GC10081010FR.ZIP
GC10091010FR.ZIP
Q3POINTRELEASE _125.EXE

RG2Kl101.ZIP Roland Garros 2000 1.01
WINMEDOS.ZIP Patch DOS Windows Mellenium
“AR D

Répertoire \DATA\SHAREWARES\DRIVERS
ATI AIW.ZIP Drivers ATl 128 All in Wonder
ATI RAGE128 WINgX-ME.ZIP ATI Rage 128 (toutes) Wing8 et Me

PSP700EV.EXE Picture Publisher 7.0 e LR
RUNSCENERRUN.ZIP Démo 3D accélérée NVIDIA DETONATOR3.ZIP  Nividia 6.31 (toute carte Nvidia)
MUSIQUE PHARMACIE
Répertoire \DATA\SHAREWARES\MUSIQUE Répertoire \DATA\SHAREWARES\PHARMACIE
73-1.1.71P Skin Winamp HEDIT21.EXE Hedit 2.1 (éditeur hexadécimal)
AGUADO.ZIP MP3 SETUPPLT.EXE AVP (anti-virus)
AUDC30B.EXE Audio Converter 3.0 Beta UPDATE32.EXE Mise & jour AVP
FUTURAMA.ZIP Skin Winamp WINZIP8o.EXE Winzip 8.0
GRUIK3.2IP Musiques XM
AL 22l Mp3_ Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a été essayé et a
MABoo0eROD e MUSfcMatch JukeBox fonctionné sur tous les ordinateurs de la rédaction. De par les versions
MODS.ZIP Musiques XM non définitives de certaines démos, il se peut qu'il demeure quelques
g‘T?;xﬁgez;: EXE g:PB incompatibilités avec certaines configurations. Toutefois, HDP ne

4 orm vi.1

ULTRA200.EXE UltraPlayer MP3 2.0

JEUX

Répertoire \DATA\SHAREWARES\JEUX
2KASSARINE.ZIP Map pour Dark Reign 2
2SNOWPASS.ZIP Map pour Dark Reign 2

AVPGEPAK2.ZIP Alien vs Predator Gold Pack 2
CS_BIGHIT.ZIP Map Counter-Strike
CS_FACTORY.ZIP Map Counter-Strike
CS_STORAGE.ZIP Map Counter-Strike

CSB7071.EXE
CTF_GEOTHERMAL.ZIP

Counter-Strike 7.0 vers. 7.1
Map StarTrek Elite Force

pourra en aucun cas étre tenu pour responsable des dommages de
quelque nature que ce soit, directs ou indirects, liés a lutilisation de ce
CD-Rom et des programmes qu'il contient. HDP ne pourra donc pas
étre tenu pour responsable des pertes et profits ou de revenus, ou de
dommages ou cofits résultant d’une perte de temps, de données ou de
l'utilisation de ces logiciels, ou pour tout autre motif. En aucun cas la
responsabilité de HDP ne pourra étre engagée au-dela du prix d’achat
du magazine.

DROITS D’AUTEURS

La reproduction, par quelgue moyen gue ce soit, des musiques et des
pages graphiques présentes dans l'interface est strictement interdite.
Ces éléments appartiennent exclusivement a leurs auteurs respectifs.
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lly a quelques numéros de cela, on vous avait présenté un
modéle de Boeing 777 pour Flight Simulator. L'équipe qui
développé ce petit bijou n'est pas restée les bras croisés,
bien au contraire. Tout d"abord, ils sont en train de biicher
sur un 747-400 qui rivalisera probablement avec tous ses
équivalents, et qui pourrait bien méme aller flirter du cdté
de PS-1. Le 777 est lui constamment updaté, avec ce mois-ci
une skin Air France pour les plus chauvins d'entre vous.
Quelques autres avions ont aussi fait leur apparition dans
les paddocks du développeur. Ainsi, le Boeing E3D RAF

<« Sentry » est désormais disponible aux cétés d'un
Nimrod de la RAF. Bien siir, I'équipe de Phoenix garde ses
bonnes habitudes en commercialisant les packs de sons,
les panels et les avions indépendamment. Bien entendu,
I'ensemble esta la portée de toutes les bourses;

pour une telle qualité, on aurait bien tort de s'en priver.

1.0.0.X4i1.0.1.0

Cette série de patches updatant le jeu jusqu'a la version
1.0.1.0 supprime les crashes survenant aprés certaines
missions Crayven (plus particuliérement la 13 et Ia 15).

Les bugs idiots de type « Your system is low on resources,
please reboot» ou « Unable to read data from cut scenes... »
ont disparu dans les limbes des mauvais souvenirs.

On trouve aussi un meilleur support sonore sous

Windows 2000, plus de noms d'escouades, I'ajout d'un chat

d'équipe, d'une sélection de types d'unités déja
sélectionnées (oui c'est plutdt trés bien, cherchez pas
acomprendre), et de touches pour dropper des unités
d’'un vaisseau instantanément. C6té gameplay, les « order
protector shields » ont vu leur effet réduit de moitié et leur
temps de recharge augmenté. De méme, lorsque ces
derniéres sont activées, la précision des tirs se voit
diminuée.

‘(1.5 mégas)

%!
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V432

Un gros patch, qui améliore une flopée de choses,

a commencer par 'augmentation de la compatibilité
Direct3D et la correction des bugs Open GL

(avec notamment la fumée des grenades). Le tableau

des scores d'équipe peut maintenant contenir davantage
de joueurs. Le bug qui faisait « couler » dans le sol

les armes lancées en réseau a été supprimé. Le temps

de décompression des maps a aussi été amélioré,

etles serveurs concernant les versions les plus récentes
deviennent prioritaires. Pour couronner le tout, ce patch
améliore I'utilisation du CPU faite par une bécane utilisée
cOomme Serveur.

(5.8 mégas)

PATCH 1.25

Un excellent patch pour faire plaisir aux plus « bas dufront »
d’entre nous. Oui, Ackboo par exemple. Ce patch enléve le
CD check, améliore grandement le code d'autodownload,
etdans une moindre mesure celui du serveur, avec
notamment une nouvelle « encryption » des données.

Il rajoute des scores qui apparaissent au-dessus des
cibles, ainsi qu'une compatibilité avec le global ranking
qui permettra de se ridiculiser avec des stats minables

sur Mplayer, modifie légérement les physiques du jeu,
ajoute une récompense pour la défense et une médaille
pour les actions défensives en Team play. Dans le méme
registre, en Capture the flag, on se verra récompensé en
aidant le porteur du drapeau. Les bots agiront bien mieux
avec l'environnement du jeu et ont enfin pigé que l'on
pouvait appuyer sur les boutons.
i (18.2 mégas)

Bob Arctor
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Voici Ia WebCam Go Plus.
Partout avec vous et préte a capter tout ce qui vous
entoure, elle vous fait profiter de la meilleure qualite

optique avec la possibilité d'associer un commentaire " WEB ! _ N T I V |
vocal pour donner vie a toutes vos images, photos ou ° ) % G ‘ C R | / \ | B
films. 8 MB vous permettent de stocker 150 images i T

en mémoire. Faites connaissance avec elle sur | e Live the experience’

www.europe.creative.com b WWW.ELUROPE.CREATIVE.COM




Purte te mails

Je voudrais savoir sl existe un moyen d'empécher la copie de CD a CD de mes propres créations ?
KeKe

Une solution digne de Monsieur Bricolage est expliguée & [Iadresse suivante
http/ftec.video.free.fr/protections_jeux/protections/cd_protege.fitm

Il parait que le fabuleux jeu Deus Ex ne fonctionne pas avec les GeForce. Est-ce exact ?
Existe-t-il un patch ?
Moustic

Votre information est déformée : Deus Ex tourne sur GeForce, mais anormalement lentement, comparé

aux performances de cette carte s'il n'est pas patché. Sur le FTP de Joystick fip.joystick.fr, dans le
répertoire patch, téléchargez le fichier d3ddrv.dll. Dans le rﬁpertarrs System de Deus Ex, remplacez le

Quelle est I'URL pour vérifier la compatibilité
d'un jeu avec Windows 2000 2
David

Vous etes nombreux a avoir profité de I'achat d’un
nouvel ordinateur pour investir dans Windows
2000... et pour courageusement essuyer les platres.
Nombre de problémes de compatibilite se sont
presentes, qui commencent enfin a étre endigues.

Vous 1 ez absol tout ce qui ne la
compatibilite avec Windows 2000 a l'adresse
suivante : www.ntcompatible.com. Cliquez sur
« Games » el vous tomberez sur une liste de tous les

fichier du méme nom par celui-ci.

Je voudrais savoir quand sortira Loose Cannon.
Nicole G.

La sortie de Loose Cannon, développé par Digital Anvil et édité par Mfcrosoﬂ. est prévue pour

Janvier 2001,

Je voudrais transformer mon PC en site web.
Johan

C'est moins facile qu'il n'y parait.

jeux tournant sous cet 0S. En lancant la mise & jour
e Windows, un Service Pack rend déja Windows
2000 compatible avec 90 anciens jeux utilisant
entre autres des routines DOS, ainsi qu'avec bon
nombre de periphériques de jeu.

Aprés m'efre rendu dans un kiosque a journattx,
un grand doute s'est installé en moi lorsque j'ai

trouve le jeu Peacemaker en version compléte a 100 F (magazine édité par « TF1 Multimédia ») ?!

@rtefus

Peacemaker est un execrable jeu d'hélicoptere. Allez hop, je le teste. Apreés tout, chague jeu a droit a sa
chance... tic tac... tic tac... tic tac... voila, il a eu sa chance : Graphisme 10. Technique 05. Intérét 02. Si le

ceeur vous en dit, la démo de 25 Mo est telechargeable sur le FTP de Joystick. P k

n‘a stri

rien a voir avec son homonyme, le tres attendu Peacemakers (avee un « s » a la fin), développe par Masa,

dont la sortie est prevue pour le 1% trimestre 2001.

~QURRIER

Sabonner a AOL illimité est-il wraiment un bon plan ? Pour 200 F 2 Et pour 99 F en s'abonnant

Foire aux sofis

Je suis un nouvel internaute...
un ICQ et un numéro d'ICQ ?

c'est quoi

Thomas S.

ICQ est un pager Internet. Ce logiciel référen-
tiel permet de savoir en direct si vos amis sont
connectés & Internet, de leur envoyer des
messages instantanés, d'échanger des
fichiers, bref, de les harceler, de vous faire
harceler, et de perdre un temps fou en discus-
sions qui rivalisent en vide avec I'espace
intersidéral.

- Salut

- Coucou !

- Chava ?

= Oué oué et toi ?

-0ué; }

deux ans ?

MAX

Pour un joueur, et dans I'etat actuel des choses, la reponse est : non, ahsolument pas. Les connexions
proposées sont beaucoup trop lentes pour jouer dans des conditions décentes. AOL semble meme
vouloir décourager nous autres joueurs, qui sommes de grands dévoreurs de bande passante, d'utiliser
leur forfait : ils ont ajoute a feur interface une pernicieuse fenétre qui apparait au hout d’'une heure de
connexion environ, et sur laguelle il faut cliguer pour ne pas se faire déconnecter.

Se livrer pieds et poings liés pour deux ans a un tel service est a notre avis un mauvais calcul, les prix
des abonnements a haut debit étant appeleés a s'effondrer. Qui plus est, la levee imminente du scanda-
leux monopole de France Télecom sur les com-
munications locales devrait sonner I'avénement

Chaque utilisateur est identifié par un numé-
ro appelé UIN. ICQ2000b Version3264 se trou-
ve dans le CD de ce numéro. De nombreux
autres pagers existent cependant : AIM d’AOL,
Yahoo Pager, MSN Messenger de Microsoft at
PagePerson de Teraillon.

Je cherche un logiciel plus performant
que Paint de Windows. Que me conseillez-
vous ?

Louis

A notre connaissance, il n’y en a pas. Lac-
cessoire Paint de Windows régne en maitre
sur les logiciels graphigues. Jetez tout de
méme un ceil {(au cas oil) & Paintshop Pro 7,
inclus au CD de ce numéro. Ah oui, il y a Adobe
Photoshop aussi, mais c’'est plutdt orienté
retouche.

de forfaits illimités bien moins asservissants.

Foive anx softs

Je cherche un soft permettant de faire des
screenshots de jeux, notamment de Cata-
clysm. Je cherche aussi un programme pour
regarder mes photos et les sélectionner.

Stan

La référence pour prendre des photos d'écrani est
Hypersnap www.hyperionics.com/. Attention,
dans sa version gratuite, Hypersnap apposera un
logo fort disgracieux dans un coin du screenshot.
Pour visionner et trier vos photos de vacances &
Black Mesa, ACDSee fera parfaitement I'affaire
www.acdsee.com. Nous incluons réguliére-
ment ces deux softs aux CD de Joy. Quant 4 Cata-
clysm, et c'est souvent le cas dans les bons jeux,
une capture d'écran est intégrée au programme
: touche Arrét Défil par défaut.

Je cherche un logiciel pour faire des montages
vidéo et audio.

Le logiciel semi-professionnel le plus abordable
pour monter de la vidéo est U-Lead Media Studio
Pro 5 (que nous recommandons chaudement). Il
est méme offert en bundle avec la carte ATl
Radeon (et coup de bol, en plus, c'est une bonne
carle). La version 6 de ce soft, codte elle environ
G000 F ¥

Pour le son, donnez sa chance & modplug, un-
logiciel gratuit www.modplug.cony. S'il n'est -
pas adapté & ce que vous voulez faire, vous trou-
verez votre bonheur entre Wave Lab, Sound
Forge et Gold Wave (le moins cher).

Jai un probléme avec ma carte 30 ATl Rage Pro qui marche trés bien, mais gui est soudée sur le port AGP
de ma carte mére (accouplée a un PII 300). Eh oui, ces gentils messieurs de Packard Bell ont eu peur
quelle ne s'envole toute seule. Comme je n'ai pas le coeur d torturer les entrailles de mon PC au Bisonnier
ardent, mon unique espoir pour changer de carte 3D, c'est d'en ajouter une en PCL... n'est-ce pas ?
Dubbing

Camme vous perdrez, en passant par le port PCI, tout le gain de vitesse du port AGP. Pour obtenir un notable
gain de performances, il vous faudra acquerir une Voodeo 5 5000 PCI qui vous coitera la hagatelle
de 2 500 F A I'evidence, I'unig lution rati Ile sera, dans votre cas, de changer votre carte mere
etde l'associer par exemple a un processeur Duron, dont le prix d'achat est particuliérement intéressant
en ce moment De maniere genérale, pensez a regarder a l'intérieur de votre PC avant de I'acheter, pour

bien verifier qu'il ne presente pas d'horribles malformations telle que des organes soudes.
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t quoi de plus opportun pour inau-
gurer cette rubrique, en ce bel et
doux mois de novembre, que de
parler du jeu qui se trouve précisé-
ment en couverture (bon ok, on est
encore en octobre au moment ot je
vous écris, mais mes broches et
fractures me confirment que
novembre sera doux. D'ailleurs,
ne dit-on pas « Broche au balcon,
novembre trés trés bon ? ». Alors,
vous voyez bien...). Et puis pour
une rubrique qui s'appelle « Le Jeu
de la Couv' », ¢ca serait plutt upe bonne
idée... Il s'agit donc de Severance : The
Blade Of Darkness, anciennement Blade
tout court. Severance, comme me le rap-
pelle mon maigre vocabulaire anglopho-
ne, signifie « séparation, rupture ». Bon
soyons honnétes, le traducteur Babylon

qui tourne actuellement en tache de fond
(excellent programme, soit dit en pas-
sant), me le rappelle aussi. Cela fait prés
de quatre ans que les Espagnols de
Rebel Act Studios bossent dessus. Mais
comme on n’est pas des sauvages, on
va commencer par évoquer |'histoire de
ce qui sera certainement l'un des plus
beau jeux PC de I'année prochaine... en
attendant, ceux qui seront encore plus
beaux, bien sdr. Qui, j'aime prendre des
positions osées et risquées. Mais avant
de lire le paragraphe suivant, vous me
ferez le plaisir de passer un coup de balai
dans la salle des fétes, hein, tous ces
cotillons par terre et ces gobelets vides,
¢a fait trop fin de banquet a Gloitre-en-
Barzouillet. Quoique je n’ai rien contre
les Gloitre-en-Barzouilletois, notez.
En revanche, les fins de banquets...

@

BRESS @ F

n gros, tout a commenceé le jour (ou

la nuit, c'est un fait encore assez
obscur) ou Dieu, qui devait sirement
s'emmerder quelque peu, a décidé de
créer le Chaos. Jusque-la, bon, pourquoi
pas, chacun ses hobbies. Mais alors
que certains étres nuisibles a I'évolution
spirituelle humaine, comme Arthur ou
Lagaff (ouais, aujourd’hui on balance
gratis), se seraient contentés de cette
malfaisance, Dieu décida de séparer
ledit Chaos en deux : A ma gauche la
Lumiére. A ma droite les Ténébres. Au
centre Raymond, mais il n’a rien a voir
avec cette histoire. De cette Création
Divine découla I'apparition de I'Esprit de
Lumiére et du Prince des Ténebres. Ce
dernier, toujours prompt a la déconnade,
s'essaya a son tour au jeu de la créa-
tion. Mais pas de bol, les fistons créés
par le Prince (démons et monstres de

EDITEUR : CODEMASTERS

DEVELOPPEUR : REBEL ACT STUDIOS
SORTIE PREVUE : JANVIER 2001
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combat demanderont
une certaine dose de subtilité,
notamment pour les parades
et la synchronisation des attaques
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disponibles, dont une subjective
(a moins d'un éventuel
changement...).
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impossible d'aller se promener sur Zeus
Avenue sans se faire harceler par des
laveurs de vitres cornus, a chaque feu
rouge. Bref, devant ce bordel grandis
sant, Dieu et I'Esprit Lumineux (un sacré
fayot celui-la) tentérent de remettre de
I'ordre dans tout ¢a. Bon, je vais abréger
un peu I'histoire, parce que sinon, on y
sera encore dans deux paragraphes.
Pour résumer, une grande guerre éclata,
les gentils la gagnérent, Dieu mourut,
les descendant créérent la Terre,
le Prince des Ténébres y mit la zone en
moins de deux, une nouvelle guerre écla-
ta, bla bla bla, a vous de sauver le
monde des streumons qui I'envahis-
sent. Hop, emballé c’est pesé, on a déja
vu ¢a mille fois, venons-en aux faits.

Finspecte

'univers de Severance est claire-
ment imprégné d’'heroic-fantasy.
On en est rapidement convaincu
dés la phase de choix du person-
nage, tres classe, tout en 3D.
Ainsi, vous passez de I'un a I'autre
des quatre héros disponibles grace
a un travelling trés « unrealien »
(souvenez-vous, la séquence d'in-
tro du chateau...), alors que ces
derniers vaquent a leur occupations.
Le nain cuve, le barbare crie en faisant
tournoyer son épée, le chevalier scrute
I"horizon, et I'amazone décoche. Mal-
heureusement, cette version encore pré-
maturée ne nous permet d’incarner que
le barbare ou le chevalier. Comme vous
vous en doutez, chaque perso posséde
diverses compétences et aptitudes au
combat, car ce jeu d'action n'est pas
totalement dénué de roles. On y revien-
dra. Allez zou, va pour le chevalier. Une
scene cinématique introduit I'histoire,
dont le début différe pour chacun des
héros (avant de rejoindre par la suite
une trame unique). Pour ce qui concerne
mon chevalier que, pour des raisons
d’ordre privé ne regardant que mon chat
et moi, j'appellerai Gontran, ¢ca commence
plutot mal. Gontran donc, également
nommé Gontran-Lalouze, se retrouve
enfermé dans les gedles d'un chateau
craignos, privé de tout le confort moderne.

@

La partie commence tandis que vous
gisez dans ce désagréable endroit, et
que vous vous relevez doucement du sol
humide. Vous remarquez, trainant non-
chalamment sur le sol, quelques ves-
tiges de vos prédécesseurs, a savoir
tibias et cranes. Machinalement, j'ap-
puie sur la touche « Utiliser », sans trop
savoir pourquoi. Eh bien figurez-vous que
¢ca marche, et que le perso se baisse
pour ramasser I'0s situé a mes pieds.
Maintenant que je I'ai dans les mains, je
peux m’en servir comme d’une arme, ou
bien encore le jeter avec plus ou moins
de force. Je décide de m'approcher des
barreaux et de jeter le tibia sur le garde,
pour le moment endormi. Je le rate,
mais I'os rebondit de facon trés réaliste
contre le mur. Mmmm pas mal, le
moteur physique semble tenir la route.
Ayant bétement gaspillé mon 0s, je décide
de m'amuser avec le crane. Méme topo,
je le balance vers mon geolier, mais
celui-ci continue sa sieste, impertur-
bable. C’est alors que m'approchant du
mur, un texte apparait, me signifiant
qu’il y a surement quelque chose a faire
de ce coté-la. Effectivement, un vigou-
reux coup d'épaule suffit a ébranler
quelques pierres pourries et a m'ouvrir
le chemin de la liberté. Je me retrouve
alors dans des couloirs inondés, faible-
ment éclairés par quelques torches.
Nom de Zeus, que ce jeu est beau !

‘est vrai ¢a, a peine cing minutes
gue je joue, et déja la réalisation
de Severance sent |'exceptionnel
a plein nez. Ce qui frappe tout de
suite, c'est I'incroyable gestion
des lumiéres et des ombres. Quel
que soit le nombre et |a position des
sources lumineuses (torche, feu,
lanterne, etc.), les ombres des objets et
des personnages s’adaptent, s'atté-
nuent, s'intensifient et s'étirent sur les
surfaces avoisinantes, comme jamais
celan'a ete fait auparavant. |l s'agit d'un
effet trés visuel, difficile & décrire en uti-
lisant simplement des mots. Mais pour



ondule et réfléchit I'environnement

-

pourrez ramasser un max d'armes

différentes tout au long du jeu

vous donner une idée de la chose, imagi-
nez les ombres que |'on trouve dans les
dessins animés. Vous savez, lorsque le
personnage se trouve dans un escalier
en colimacgon, une lanterne a la main, et
que I'on voit son ombre plaquée sur le
mur, déformée et vacillante. Bah la c’est
pareil. Regardez les photos, et vous
comprendrez mieux ce que je veux dire
par la. Mais le plus fort dans tout cela,
c’est le dynamisme de ce type d'effet.
Jetez la torche que vous tenez dans la
main, et c’est I'ensemble des ombres
de la piéce qui sera modifié (pierres sur
le sol, trophées accrochés au mur,
monstres, etc.). Autre effet qui sent bon
de la bouche : la représentation
de I'eau. Les zones agueuses ondulent
et reflétent |'image des alentours.
Combiné aux effets de lumiére, je vous
laisse conclure sur la beauté de
certaines piéces.

Un ieu t’action,

UNIQUEMENT

e nous voilons pas la face. Malgré
certains aspects aventure et role,
Severance est un jeu principale-
ment basé sur I'action. La grosse
majorité du gameplay repose donc
sur le fight contre de nombreuses
créatures (monstres, zombis, che-
valiers, araignées... pour ce que
j'ai pu en voir), le reste du temps se
partageant entre abaissement de
levier, ouverture de porte, récupé-
ration d'armes (et de boucliers),
escalade de quelques murs, aug-
mentation de |'expérience et apprentis-
sage de nouveaux mouvements. Bon,
ok, ¢a fait quand méme pas mal de
trucs a faire, mais tout cela ne tend glo
balement que vers un seul but : vous
faire progresser pour vous amener au
prochain combat. Ceux-Cci ne seront pas
avares d'hémoglobine, puisque vous
pourrez couper bras, tétes et jambes.
Certaines sceénes ne sont d'ailleurs pas
dénuées d’humour, comme lorsque
aprés avoir eu une jambe coupée, un
zombi sautille quelques centimétres sur
place avant de s'écrouler minablement
sur le sol. La jambe amputée, quant a
elle, restant débout a proximité de son
ancien propriétaire. Dépendant des
coups a votre disposition, vous pourrez
effectuer des attaques plus ou meins
puissantes. Certains coups peuvent
méme faire perdre le houclier de votre
(vos) adversaire(s) (et inversement, cela
peut aussi vous arriver de perdre votre
bouclier sous I'effet du choc de I'arme
ennemie). Dans le cas ou vous devrez
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affronter plusieurs gus en méme temps,
un mode Lock trés pratique permet de
focaliser la vue sur un ennemi précis.
Pratique pour ne pas trop s'embrouiller
en plein milieu de |'action, a I'instar de
Zelda 64 ou des Padlock View des simula-
teurs de vol. Une fois le combat terminé,
il ne vous reste plus qu’a fouiller le
cadavres de vos victimes pour récupérer
les divers objets en leur possession
(fiole de vie, clef, armes, boucliers, etc.).

La finesse
N’EST
supe

"intelligence des ennemis semble
tout a fait prometteuse. J'en veux
pour preuve ce chevalier qui,
ne pouvant passer par-dessus la
barriére de caisse nous séparant,
a fait demi-tour pour prendre I'es-
calier longeant la piéce, pour
monter ensuite assez haut et sau
ter de mon coté. Durant les com-
bats, vous éviterez de vous la
jouer bourrin, parce que cela ne vous
apportera que plaies, bosses et déces.
En outre, la plupart des ennemis parent
plutot bien les agressions, et chaque
mouvement d’'attaque rogne dans votre
capital d’énergie (une barre située en
bas de I'écran). La consommation est
d'autant plus importante si vous utilisez
des combinaisons de coups, a la manié-
re des combos dans les jeux de baston.
Si vous épuisez votre énergie trop rapi-
dement, vous serez a la merci des
lames ennemies, incapable de vous
défendre avant qu'elle ne se reconstitue
(automatiqguement, et plus ou moins
rapidement suivant les persos). Sans
compter que, d'une fagon générale,
vous étes vulnérable entre le moment
ol vous avez porteé votre attaque et celui
ou vous pouvez recommencer. C'est
pourquoi temporisation et synchronisa-
tion seront les recettes miracles a appli-
quer pour progresser sans trop de
bobos. Et puis, n'hésitez pas a utiliser
les boucliers, pour peu que votre arme
ne requiére pas vos deux mains.

UN SACRE
moter,

tout de méme

lors que certains points du jeu
demandent encore pas mal de
réglages (on ne les citera pas
aujourd’hui, ce n'est pas le but de
cette prise de contact), il est clair
que le moteur de Rebel Act est I'un
des plus performants qui soit. Voici
quelques exemples, livrés en vrac.
Si vous posez une torche sur un sol en
pente, dans le sens de la hauteur, cette
derniére ne bougera pas. Si vous la
posez dans le sens de la largeur, vous la
verrez dévaler tranquillement le long de
la pente. Si, alors que plusieurs caisses
sont empilées les unes sur les autres,
vous brisez la caisse située en dessous,
celles du dessus rebondiront et se
retourneront de facon réaliste, en fonc-
tion du point d'impact de leurs coins res-
pectifs. Au début du texte, je vous ai
parlé de la possibilité de prendre des os
et des cranes dans les mains.
Cela reste également possible pour la
majorité des objets 3D comme les
tabourets, les boucliers, les torches...
De la méme fagon, nombre d'objets
sont destructibles, certains renfermant
d'ailleurs quelques goodies bien utiles
pour nous les aventuriers (tonneaux
remplis de victuailles ou torches, par
exemple). Voila, nous arrivons au terme
de ce premier « Le Jeu de la Couv' »
(ah la vache... ¢a ¢'est du titre quand
méme !). Je pense que vous aurez com-
pris que Severance est a suivre de trés
trés prés, en attendant de voir ce que
nous proposera Runes dans le méme
genre. En attendant, une chose est sure
: les développeurs hispanigues ne sont
certes pas nombreux, mais nom d'une
vache espagnole, ils assurent i
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ier le plug avantageuy,

Finis les forfaits Internet rigides qu’on paye méme quand on ne consomme pas et dont les dépassements sont lourds de conséquen-
ces pour votre porte-monnaie. Aujourd’hui, freesbee vous propose une solution pour ne payer que ce que vous consommez : Modulo,
avec ses trois paliers, est la seule formule qui chagque mois vous applique le palier le plus avantageux, selon votre niveau de consom-
‘mation. D'ailleurs, si un mois vous ne consommez rien, vous ne payez rien. En plus, vous pourrez bénéficier de

I'accés rapide a Internet grace au systéme DIF (Distribution Intelligente des Flux) de freesbee. Appelez-nous , cela ne codite rien.

SYSTEME D'’ACCES
RAPIDE A INTERNET

msmm ﬂ'!m’! ﬂi! fwl

. !

Commandez votre kit de connexion au :

(Appel gratuit)

frcesbee

(0 805 02 500 0) e e L' ACCES INTERNET RAPIDE ETGF!ATUTI’}
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1°" SITE DE VENTE DE JEUX VIDEO PAR TELECHARGEMENT by VISIWARE
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Premier jeu vidéo en feuilleton™ ~
vendu sur infernet.

neur, avec un moteur @ la hauteur...”
der, mais en mieux."
nt jouable et intéressant.”

ioli et en plus dynomique. Un vrai bon jeu.”

serialgame.cormn

1°" SITE DE VENTE DE JEUX VIDEO PAR TELECHARGEMENT by VISIWARE



Kodak vient d'annoncer sa toute nouvelle technologie
du CD-Rom « programmable ». Placé sur une table de
nuit, il vous réveillera a des heures fixes en jouant sur
quinze alarmes différentes. Couplé a votre téléviseur,
il pourra enregistrer soixante émissions différents

sur quinze jours, en simple ou double vitesse, sur une
centaine de chaines. De la méme manieére, en le reliant
a vos tuyaux de radiateurs, il devrait permettre

de climatiser en douceur votre maison en évitant
une baisse notable de ['hygrométrie, et offrir ainsi,
grace a sa fonction « anti-gaspi », d’importantes
économies d'énergie. Ah tiens non, c’est juste une
technologie censée lutter contre le piratage.
Encore raté, Kodak.

a

=

Yaaaaaaaaaaaaaaaaargh | Mon agrafeuse vient de s’enrayer. On a
marché sur la Lune il y a trente ans et « on » n'est toujours pas foutu de
fabriquer des agrafeuses fiables. Enfin quand je dis « on », ¢’est fagon de

Kodak, touJours

Le Département de la Justice américain lance
un nouveau programme d'éducation destiné
aux enfants, pour éviter de se retrouver, dans
dix ans, avec une génération de sauvageons
du cyberespace qui souilleront les fleurons

clic

‘avance

La phrase a la con du mois

« Bon d'accord, ¢'est pas aussi fun que couper du bois
dans Ultima Online, mais. . . »

De iansolo, conciliant et trés sérieux, a Moulinex,

a propos d'Asheron’s Call, mercredi vers 16h.

Eleve Mitnick,
autableau!

parler, hein. Vous avez remarqué comme « on » a tendance & se sentir
solidaire de |a grande famille humaine, quand ¢a « nous » arrange ? Pour
un peu, « on » en viendrait a croire que nous habitons sur une petite
planéte régie par un esprit communautaire. Un quasi-village global ot il
ferait bon vivre, un monde coloré ot cwculeralent plein de gens
sympathiques qui écoutent des MP3,

téléphonent a leurs nombreux amis,

de la Toile de leurs obscures revendications libertaires. Des manuels scolaires seront
édités, des séminaires organisés, des sites web montés. . . tout ¢a pour faire
comprendre aux bambins et aux adultes qui s’en occupent, qu'il faut se comporter de
maniére civique sur le Web. Ils apprendront ainsi qu’un citoyen responsable n’encode
pas de MP3, qu'il ne vend pas de la cocaine sur eBay.com, qu'il ne fait pas tomber les
serveurs de Yahoo pour s'amuser, et surtout qu'il peut sortir docilement sa carte bleue
sur le moindre site de commerce en ligne pour faire marcher I'économie du pays.

ou jouent avec leurs « palmpoc-
ketwap » en faisant de la patinette. On
auraittort. On se fourre méme le doigt
dans I'eeil d'Internet jusqu’au coude
des places boursiéres a croire des bétises pareilles.
Je ne sais pas si Internet est vecteur de progrés ; il est
vecteur d'information et c’est pas pareil du tout. Qu'on se
comprenne bien, je n'ai rien contre le Net. Au contraire,
j'adore ¢a. Mais qu‘on ne me fasse pas croire que
I"'overdose de communication résout les problémes.
Elle en parle, c'est tout. Au milieu du
fameux village global, il y a une tour.
Elle abrite la communauté de « Ceux-
qui-surfent-sur-le-Net » et elle
semble étre d'ivoire. 75 % des
habitants du « village » n'ont pas le

Cyrille Baron

3 millions d’enfants par an a devenir aveugles par manque de vitamine A.

a chaque fois. Remarquez, ¢a ferait du bien aux 220 millions d'obéses...
Faut pas confondre progrés technique et progres social. Pensez-y la
prochaine fois que quelqu’un ou quelque chose essaiera de vous faire
croire le contraire. Et demandez-vous ce qu'il essaie de vous refourguer.

\/
anal — ¢
La société Synapse Deveioppementwem d'obtenir
gain de cause dans le proces quil'opposait a Canal +.
Elle avait porté plainte pour diffamation suite aux
declarations de Philippe Vandel, qui avait accusé le
correcteur orthographique de Word, développé par
Synapse, d'étre « fasciste ». Aprés moult explications
techniques devant la Chambre de la presse du
Tribunal de Paris, la chaine a été condamnée a verser
des dommages etintéréts. La société Synapse, elle,
estime ses pertes a 400000 francs. A la demande de
Microsoft, Synapse a retiré de son logiciel tous les
« rapprochements sémantiques ».

La phrase a la
con du mois 2
téléphone. 30 % souffrent de malnutrition, ce qui condamne, par exemple  « Remplir le pave multijoueur,

Je vous passe le nombre de morts par minute, ¢a me coupe I'appétit 710/, ¢a me prend 10 % du
tempsd'untest... »

Ackboo, bougon, un jeudi
a 3h20 du matin.

Le mot « piratage » prend ici tout son sens ;

8 & on pourrait méme d’ailleurs qualifier cela
~ = '« enlévement d’internaute ». Tout
q m commence normalement,.au moment oil on
mappate un gogo pour lui faire downloader un
&) programme. Aprés son installation, puis son
lancement, ce dernier déconnecte l'utilisateur

de son provider normal, compose un numéro a
Madagascar, et redirige le browser sur un site
rempli d’images de cul aux Etats-Unis.
Jusqu’ici, rien d’anormal (ah si, Madagascar).
Mais la oli ca se corse, c’est que le propriétaire
de la ligne téléphonique utilisée se voit facturer
environ 28 francs la minute. C’est incroyable
ce que les gens de Madagascar doivent raquer
en téléphone. Résultat de 'escroquerie :
plusieurs milliers de gogos ont claqué sans
méme le savoir une somme de 2 000 francs en
moyenne pour enrichir le pays du ver a soie.

#ETALORS,J E Wi REPORPS,
NG e DU PROMAGE




La fissure  Cette maison
daris lecube, st plusa vendr

Tandis que les G4 Cube s’empilent dans les hangars alors qu'on s'attendait plutdt a voir quelqu’un (on murmurait
d’Apple (remarquez, c’est presque Infogrames) les absorber, les bouffer, etles remodeler en forme de
fait pour), les rares petit tatous en pain d'épice. Du coup, |, on
personnes @ avoir fait est tout joyeux chez Eidos, méme sile
l'acquisition du plus design portefeuille estun peu moins rembourré
des ordinateurs s’indignent qu’avant, que les temps sont durs, et que e
maintenant de ["apparition projettop secret de Lara Naked Adventures
d’une fissure tres est encore loin d'étre finalisé.

inesthétique dans la coque de Heureusement pour eux, ces derniers
[’ceuvre. C'est normal, c’est la temps, I'escarcelle du développeur a été
crolite, ca prouve que c’est un valorisée par des annonces etdes sorties
vrai. de jeux fortintéressants tels que Deus Ex,
Project |Gl ou Hitman.

Les repoussés dumois : Obi Wan

nnd et(Ini leieid
Ofl &, et Ul 16 j6U U

Bethesda dévoile au compte-
gotittes les photos d'écran de
Morrowind, alias The Elder
Scrolls 3, ia tres (trés tres)
attendue suite de Daggerfall.
{'est beau a mourir, etvu le §
passif de I'équipe de
développement,

la profondeur du jeu devrait étre §
a la hauteur de la realisation.

Ca paraitloin, la fin 2001...

Charme sudiste

De Staline au General Lee, ordinateurs du pays seraient

les hommes natifs de Georgie dopés aux softs pirates. On dit T i o S
ont toujours été des enfants que la-bas, les softs pirates ~ Aérodrome de Pontoise-Cormeilles 95830 Cormeilles en Vexin
tgmbles. Ainsi, cette . sont eux-meémes piratés. TEL.: O 34 41 40 40 - Internet: www.aeroacademy.com

région des Etats-Unis Microsoft, apres plus o iR LS o lanilo roacademy.com

ol ’on trouve le d’un an et demi - — - —

;‘;‘fdﬁigﬂ’;‘;‘:‘*“" i’ eﬁ;’;‘l‘;‘f;‘*ﬁ:f;:on - Je désire étre informé sur vos différentes formules

paradoxalement une justice contre quelques boites Nom : Prénom :
plate-forme du piratage qui du coin qui distribuaient et Adresse
arrose tout le pays. D’ailleurs, fabriquaient des produits piratés 4 7

Code postal : : Ville :

Tél.: Fax: E-mail:
AERO ACADEMY Aémdromé-de Pontoise-Cormeilles 95830 Cormeilles en Vexin

on estime que plus de 50 % des de Billou Inc.

P o



C’est la souris
qui imprime
de petites
étiquettes.
C’est une
Casio.

On peut méme
imprimer

de longs textes avec.

Longs mais trés fins. Comme ¢a

c’est pratique et on sait ol les ranger.

Releveé de
compteurs

La RIAA aura mis du temps a comprendre un
concept simpliste mais on va bient6t y arriver.
La Recording Industry Association of America a
décidé de former un collectif d’industriels de la
musique pour réclamer des royalties aux sites
web qui diffusent de la musique online en
stream. Aucun nom chez les premiéres cibles
visées, mais on pourrait notamment penser
Real Audio, dont les concerts diffusés sont
autant de générateurs de troubles pour cette
association ricaine qui a décidément les dents
bien longues.

NEEREE

aahhhh

Intel vient d’annoncer 'arrét du développement
de son chipset Timna, spécialement congu pour
des machines bas de gamme. Le chipset
incriminé faisait preuve de records a ne plus
savoir quoi en foutre en matiére de bugs.

Face aux surcoilts et aux retards que ce
développement engendrait, les gens de Intel ont

‘\ > 2 B a . . : AR
\ S . Bon,¢ laisse sans voix y

. orvége, la fondation Renaaven, spécialisée
~ dansletraitement des toxicomanes etdes
-~ alcooliques, vient d'ouvrir un nouveau \

e département. Celui
sera réservé aux
accros d'Interne
Un peu plus loi
au Danemark, une
clinique s'est lanc
dans le traitement
d'accros de message
sur téléphone portable.

Rendre 2
Cesar...

Staujourd’hui nos boites, radios, télés et
chaines hi-fi s’empiffrent de techno (dans le
sens large du terme), c’est en grande partie
grdce au Groupe de recherches musicales. Un
conseil en passant, si vous ne savez pas ce
qu’est le GRM, inutile de demander a Cap’tain
Ta Race. Lui, en dehors de Steve Vai et Julio

‘ - Iglesias, c’est no future. Bref, il faut savoir que
la musique électroacoustique a vu le jour dans les années 50 (oui bon, ca existait avant, par
exemple avec les Ondes Martenot et le Theremin dés 1923, mais ne chipotons pas, ndrc), et plus
précisément a la RTF (Radio télévision frangaise). Le GRM fut ensuite intégré a 'INA (Institut
national de l'audiovisuel), et constitue a 'heure actuelle une référence mondiale dans le domaine
de [a recherche et de la création musicale. Certains membres du GRM sont dailleurs passés a la
posteérité, comme Pierre Henry ; le grand public se souviendra de sa « Messe pour le temps
présent ». Tout ¢a pour vous dire que ce noble institut propose désormais un CD-Rom trés bien
foutu, dans lequel on vous expliquera plein de trucs trés intéressants sur la musique
électroacoustique : son histoire, ses divers courants, le tout agrémenté d’une soixantaine
d’extraits audio (avec explication, par l'image, du processus de composition). Ajoutez a cela un
mini-studio permettant de triturer des sons (WAV :
ou AlF) grdce a d’excellents et puissant effets & =
développés au sein du GRM (filtre, retard, @) W B
panoramique, modification de pitch, etc.), o, BIEN! MAlS, =TIl

: . R RAMENT iNDISPENSABIE P
et vous aurez entre les mains GJ@@ o BLUS CE T XL TE druee en PUBLIC AV (
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pensé un grand coup, et sont arrivés a la ['un des CD culturels les plus (GlolC czursam—io_i 1 A ON FroMAGE URIATETE?, > 9
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Dites-nous Toit...

Vous aimez Joystick ? Et les
pingouins, vous aimez les
pingouins ? Et les sondages ?
Vous I'aurez compris, voici venu
le temps de vous exprimer,

d l'aide de petites croix dans
des cases. Oui, comme au Loto.
Pour que la ressemblance soit
encore plus parfaite, on tirera
cing questionnaires au hasard,
qui recevront le jeu de leur
choix. Enfin, les gens, pas le
questionnaire.

et gaguez le jen de votre choix

VOUS ET JOYSTICK

I Depuis quand lisez-vous Joystick ?

[ HMoins d'un an [3ZNDepuis plus de 4 ans
[N Depuis | a2 ans [—_WDepuis sa création
[N Depuis 3 & 4 ans

2 A quelle fréquence lisez-vous Joystick ?

N Tous les mois [_Cest la premiére
[ Moins de 6 fois par an fois (Hello !)
(><2 64 10 fois par an

2 En dehors de vous, combien de personnes
lisent votre exemplaire de Joystick ?
22 e R Deux
X Une =) Trois ou plus

4 Quelle note d’appréciation (sur 20)
donneriez-vous a Joystick ?

...10
5 Par rapport a il y a un an, lisez-vous
Joystick
B Avec plus d'intérét = Avec moins
(< Avec autant d'intérét d'intérét

©® Comment vous &tes-vous procuré ce
numéro de Joystick ?

[ Je suis abonné
> Je l'ai acheté chez mon marchand de journaux
[ Une autre personne de mon foyer I'a acheté
[N Un ami me I'a prété ou donné
[N D'une autre fagon

7 Ce numéro de Joystick, vous I'avez :
O Lu en entier ou presque (N Survolé
0 Lu en partie =1 | Pas lu

8 Que pensez-vous des différentes
rubriques de ce numéro de Joystick ?

Vous avez lu En entier En partie Survole Pas lu Note
fonmaie @ 0 <2 2 CaA5m
E‘SI"IZLM _____'8' i 91@?0
News 0 e e e £

Reportages (- [
Quo < e
Top r e =
Tes Sl v s
Te =1 2
News I 1y S
Dossier Halus : :% . =N
Test Hato =

Top ard (30

HE]

=
Beia vemun =)
SR R
N T T
O e o g @ o e PO
Budget — — 1€

© Trouvez-vous que les notes des tests de
Joystick sont
N Trop dures (W Trop cool
(¥ Juste comme il faut, pile-poil

i © En général, étes-vous d’accord avec les

tests de Joystick ?
(——_ROui, toujours
5<R0ui 2 80 %

I I Trouvez-vous que l'information
donnée par Joystick est
2 Fiable [N Peu fiable

(——RUne fois sur deux
[__NRarement

1 2 Quelle note d’appréciation (sur 20)
donneriez-vous au CD-Rom de
Joystick ? AXno

I 3 Comment trouvez-vous l'interface ?
[N Bien 0 Mawaise e Indifférent

14 En général, éprouvez-vous des difficul-
tés a utiliser les CD-Rom de Joystick ?
N oui <A no

E

15 Que pensez-vous des difféerentes
rubriques des CD-Rom de ce numéro ?

J'aime Bea_ucuup Peu  Pas du tout
Démos ><a N
Cartes 3D = i =
G e Ry T (G e B
Pharmacie > (==NEE =)
Communicai S =
Graphisme < TR
Misique o s e
U:llnal_r_gs_____ L& =N
Jeux e A
Yidéo [ i T = T |
Supplément Soluces (0 X A
Drivers m (=] [Se=]y

1 & Souhaitez-vous voir Joystick couvrir
régulierement Pactualifé Xbox (news, tests...)
N Oui F }
Tl epcsie j?fes ol
I 7 En général, trouvez-vous que les solutions
données par le supplément Soluces sont
<N Fiables [ Peu fiables

1 8 Vous vous connectez sur, le 36 15 Joystick
[ Souvent [N Parfois A |amais
Note .../20

1 @ Vous vous connectez sur le 36 15 Cheat
[0 Souvent (W Parfois Jamais
Note .../20

20 En matiére de jeux vidéo, qu'espérez-
vous trouver sur minitel ?
[0 Des soluces et astuces [0 Des concours
[N Des infos [N Des dialogues
Yous n'allez pas sur minitel

2 I Allez-vous sur le Web Joystick
(www.joysticl.fr)
(0 Plus d'une fois par jour [N Une fois par semaine
(X Une fois par jour (<R Moins souvent
[N 2 a3 fois par semaine (W Jamais

22 Quelles sont vos rubriques préférées
sur le Web Joystick ?

J'aime Beaucoup Un peu. Pas Je ne

! ; =k du tout. connals pas :
W T S N T
(T - - « == | -
Dossiers = 2 S
Downloads

Forums & Chats
Serveur de jeux
multijoueur

VOTRE EQUIPEMENT

uel est votre configuration ?
Pentium, Pentium 11 233 a 300, K6 ou Ké Il

(ZWPentium 11 300 a 450 [ WCeleron
[ WPentium 1Il 500 a 750 ——WPentium IV
[—_DPentium 11l 800 ou plus [Z_NAMD Duron

[__NAMD Athlon

24 Quelle configuration comptez-vous
acquérir dans les six mois ?

[ Pentium [l 5k AHD Athlon

N Pentium IV [N Autre

[ AMD Duron 0 Aucune
25 Votre PC est de marque

(N Compag N IBM

C_hHp [ Nec

N Dell [ Gateway

[0 Packard Bell
(N Continental Edison

Sans marque (assembleur)

26 Il a été acheté
[0 Dans une chaine spécialisée (Fnac...)
{38 Dans une boutique spécialisée
[N En hypermarché [0 Sur le Web
[N D'occasion 0 Autre

27 A quelle fréquence remplacez-vous
complétement votre configuration ?
(N Plusieurs fois par an [ Moins souvent
(Z Tous les ans [25€h Jamais : j'upgrade
[N Tous les 2 ans par petites touches
[0 Tous les 3 ans

28 Quelle est la mémoire vive actuelle
de votre ordinateur ?
DChea Mo 128 M0 (N 256 Mo ou plus
29 Vous possédez un écran
[ 15 pouces (W 17 pouces (W 19 ou plus

X447 Mera;




30 Quel systéme d’exploitation
tilisez-vous ?

L Windows 98 [0 Windows 2000
[0 Windows Millenium 20 Linux
N Autre

3 1 Quelle carte 3D possédez-vous ?
(2R 3dfx Voodoo 2 ou 3 [ ATl Radeon
(0 3dfx Yoodoo 5 4500/5500 3R Autre
(D ATl Rage 128 ou 128 Pro
(N Nvidia Riva TNT 2 (M64, Pro et Ultra)

[N Nvidia GeForce, GeForce DDR
[N Nvidia GeForce 2 GTS ou Ultra
(0 Nvidia GeForce 2 MX

[ Matrox G400 ou G450

22 Quelle carte 3D comptez-vous
acquerir dans les six prochains mois ?
[0 ATl Radeon [ 3dfx Yoodoo 5 6000
() Nvidia GeForce 2 MX [ Nvidia «NY20n
Nvidia Geforce 2 GIS ou Ultra (D Autre

23 En ce qui concerne le hardware :
Yous possédez  Yous comptez acquérir

Graveur

o Ohon (XD C
Lecteur de _

DYD-Rom X2 ==

34 Possédez-vous une connexion Internet ?
lusieurs réponses possibles)
ol Qui chez moi (R Non
(N Qui a mon travail (ou & ma fac..)

25 Etes-vous connecté a Internet en
haut débit ?
(N Qui par le cible (N Oui par I'ADSL
1 Non, mais je prévois de m'équiper en cible dans les
six_prochains mois
(X Non, mais je prévois de m'équiper en ADSL dans les six
prochains mois
XA Non je ne prévois pas de m'équiper dans les six
prochains mois

36 Si vous étes connecté a Internet par le télé-
phone, quel est votre provider Internet ?

AL [ Club Internet
[ Infonie (1 Wanadoo

(XN Un provider gratuit (Free, Freesurf, Liberty Surf, M6 Net..)
(1 Noos (0 Autre

27 Jouez-vous en réseau ?
(N Qui chez moi en réseau local
[ Qui chez moi par Internet
L Oui dans une salle de jeu en réseau
(X Non

38 Etes-vous abonné a un jeu persistant ?

(plusieurs réponses possible)
(N Ultima Online [0 Everquest
[ Asheron's Call [N Merdian 59
[N Mankind [N 4¢ prophétie

(B Non, mais je m’y intéresse
[2XN Non ¢a me ne m'intéresse pas

39 Achetez-vous en ligne ?

Parfois Souvent Jamgis
]EI.I*-- X ‘:‘.l‘ 5 E::. 3
DYD i T Y V)
Madio X LN (e |
Livres =i =3 %
Autres o | ==y

40 Vous utilisez réguliéerement en plus de
votre PC...
(N Une PlayStation [N Une Dreamcast
(N Une PlayStation 2 d'import LN Une Nintendo 64
[ Une Game Boy

4 1 Vous projetez d’acquérir en plus de
votre PC
[N Une PS one
(N Une PlayStation 2 X Une Xbox
(N Une Game Boy Advance [N Une Dreamcast

[N Une Game Cube

42 Combien de jeux PC possédez-vous ?

43 Combien d’heures par semaine
jouez-vous en moyenne ?

44 Quels types de jeux préférez-vous ?

Je d'aventure (Monkey lsland, Stupid Invaders...)
Jeu de role (Baldur’s Gate...)

Stratégie en temps réel (Starcraft, Age of Empires...)
Tactique/action (Commando, Rogue Spear...)
Course (Grand Prix, Need for Speed...)
Qualee-like (Half-Life, Quake 3...)

Simulation' de vol (Fly’, Flight Simulator..)
Simulation sportive (FIFA..)

Jeu de plate-forme (Rayman...)

CCECNMOBOD

45 A quelle fréquence achetez-vous des jeux?
(X Au moins une fois par semaine
(X Au moins une fois par mois
0 Au moins une fois tous les deux mois
(N Au moins une fois tous les trois mois
Moins souvent

46 Quel budget consacrez-vous chaque mois
a votre micro (accessoires, jeux, mags...) ?
(XN Moins de 100 F [ De 500 3 | 000 F
(D De 100 a 200 F [0 Plus de | 000 F
[ De 200 a 500 F

47 Achetez-vous des jeux en « Budget »
(de 50 a I50 F)?
[ Souvent Parfois [N Jamais
48 Lisez-vous régulierement les maga-
zines suivants ? Si oui, donnez votre
note de satisfaction

Réguliérement  Occasion- Non ou Note
nellement  presque pas

s chpsrEE e
PC Jeux = % = 20
PC Team =2 (=T | 10
PC Fun -~ Ve 2 240
Login (- [ 20 .0
Micro Sim (0 =) 2 .10
Casus Belli ENEETES L0
SYM [ = ..M
Lol (G R e | § ...
PC Expert [==) E C .. 020
PCDiect % e [ )
Micro Hebdo (W 1 X .10
Web Magazine 0 [CR L
Joypad =N ] .10
PlayStation Mag. =N =y 120

49 Sur Internet, vous allez sur les sites
suivants :
Réguliérement  Occasion- Pas Note

nellement  depuis | an

Jewideo.com M N XA .0
Overgame.com (0 (= g ...120
Gamedatacom N @  OSM /0
Gamespofr [ =) X .10
Goafr [ P o | g P
Won/Hipside.fr (N L= L e ]
Tongeuxfr [ =) 574 | ...110
Lone.com = | B | xa .20
(Microsoft Internet Gaming Zone) )
Gmebfion 0 @ Xd .

50 Vous allez au cinéma
(20 Moins d'une fois par mois M 2 3 4 fois par mois
(X | fois par mois (0 Plus de 4 fois par mois

5 1 Vous possédez un téléphone mobile

[ Bouygues Teleccom [0 OLA

[N ltineris [Z—N Mobicarte

(X3 Si (] Entrée libre

[0 Nomad (0 Pas de téléphone mobile

572 Quel équipement possédez-vous ?
XK Chaine hi-f (I Télévision 16/9¢

(0 Home Theater Magnétoscope

(X (anal Satellite [N 1PS

[ Cable [ DVD Vidéo

(N Lecteur Mini-Disc [N Lecteur MPEG-3 type Rio
1 Palm Pilot (¥ Windows (E

(N Psion

53 Combien de temps passez-vous par
semaine devant la télévision (hors
console de jeu) ?

(28 Une heure 3 10 heures
[ 10 & 20 heures

[0 Plus de 20 heures

54 Regardez-vous la chaine « Game One » ?
[ Qui, souvent (N Parfois B Jamais

55 Depuis que vous jouez, vous avez
plutét diminué le temps consacré a :

(2N La télévision (W Le sport
(N Le cinéma [ Les sorties
0 La lecture

[QUEETESVOUSTES = T
56 Vous étes
(XN Un homme [N Une femme
57 Quel age avez-vous ?
(0 Moins de I5 ans [N De 21 2 24 ans
[N De I5al7 ans IxIDeHéMans
(N De I8 a20ans [N Plus de 35 ans

58 Vous avez encore des choses a nous dire ?
Du bien ? Du mal ? N’hésitez pas a joindre
vOos commentaires a cette enquéte.

Ben, voila , vous n'avez qu'a nous indiquer vos
coordonnées et le jeu que vous voulez recevoir :
Nom = s e - ST ST

Renvoyez le tout sous enveloppe affranchie a :
SOCIETE PROFIL
ENQUETE JOYSTICK
BP 52
94202 Iyry-sur-Seine Cedex




on, soyons honnétes, nous n'avons pas encore
grand-chose a dire surle troisieme volet de
I'exceltente série des F1 Racing « Made in Ubi
Soft ». Et pourtant, ce n’est pas faute de les
harceler, menacer, implorer, croyez-nous.
Alors pourquoi cette news, vous demandez-
vous ? Eh bien simplement pour vous montrer
quelques photos sympas prises pendant le
; développement, lors des reconnaissances des
s - : circuits par les gars d’Ubi. Equipées de
L ‘ _ récepteurs GPS, des voitures ontrelevé la
topographie de chague piste, au centimétre
prés. Oui, je sais, ¢a calme. De ce fait, largeur et
irreqularités des tracés, position (et épaisseur !)
des vibreurs, stands, bref, tout ce qui compose
un circuit, devraient coller a la réalité comme
jamais. Pour couronner le tout, les circuits ont
été filmés a 360°, histoire de ne rien oublier de
ce qui se trouve autour. Oui, je sais, ¢a aussi ¢ca
devrait calmer. Pour vous donner un exemple
concretde ce que cette maniaquerie apportera
au joueur, imaginez les freinages de trappeurs
que vous allez effectuer, alors que la roue avant
gauche se bloguera pendant que la roue avant
droite rebondira sur une bosse. J'en fantasme
d'avance. Surtout que le moteur physique,
reprogramme a partir de zéro, devrait gérer un

|[ONSHIP

nombre beaucoup plus important de paramétres
que dans Monaco Racing (pour uh temps de
calcul inférieur, qui plus est!). Pour le reste,
vous devrez, comme nous, vous contenter des
maigres screenshots ici présents. Sitout se
dereule comme prévu, on devrait pouvoir vous
enmontrer plus le mois prochain. Allez, an
croise tous les doigts bien fort:

FISHBONE




Phrase a la con du mois

umagresses

Tintin, maquettiste, 2 octobre, & 17H42.

) Clic. Une trappe
s'ouvre sous mes
pieds. Aaaaaaaah !!

plout. Voila, je ne suis plus . Bon, ok je reviens. J'ai été

| désigneé (assez arbitrairement) pour vous parler du tout dernier
Entraineur 2001. Edité et distribué par Eidos, ¢'est le dernier-né de la
série fleuve des Entraineurs, connue
également sous le titre anglais
Championship Manager. Oui, ¢'est un

= jeu de management d'équipe de foot.
Vingt-six ligues seront jouables, avec

{ une base de données recensant plus
de 50 000 joueurs, données qu'il sera
possible d'actualiser a loisir.

| = = Le nouveau systéme de négociation

| de transfert sera cette fois beaucoup plus proche de la réalité.

| Vous pourrez répondre aux spéculations des médias et méme jouer

Genre: Simulateur de tapis de bombes
| Editeur : Hasbro Interactive
. Développeur : Microprose | Jetombe!!... aaaaaaaaaaah..,
. Sortie prévue : Novembre 2000

Marc Duffy News

| avec des joueurs fictifs comme le célébre Paul Coincoin.

Everquest,

Bonne nouvelle pour les fanatiques d’Everquest :
Toy Vault, gros fabricant de jouets, annonce
toute une série de figurines basées sur les
personnages et les monstres du RPG massif

de Verant. C’est une grande nouvelle pour tous
les joueurs, qui pourront ainsi revivre leurs
aventures online sur leur moguette ou leur
parquet favori. Bien entendu, les figurines seront
livrées sans décor et il faudra le fabriquer :
soi-méme a 'aide de boites de chaussures,
de petits cailloux et de copeaux de bois.

- Sony et penurie

Les experts et ma voisine sont formels : les composants
- électroniques deviennent de plus en plus durs a trouver.
Avec I'explosion de I'Internet, de la micro-informatique
familiale et des trucs électroniques de jeunes, la, les
fournisseurs ont beaucoup de mal @ approvisionner leurs
gros clients en barrettes de mémoire, en puces diverses,
en microprocesseurs, etc. L'une des victimes de cette
penurie mondiale, ¢'est Sony. Le fabricant japonais voulait
mettre en vente un million de PlayStation 2 sur le marché
americain. Mais le jour de sa sortie, le 26 octobre dernier,
iln'a pu en aligner que 500 000. Sony compte augmenter
sa production de consoles pour rattraper le retard : @ la fin
de I'année, c'est 1,4 million de P82 qui devrait sortir mensuellement des usines de la marque, contre 400 000
actuellement (probablement grace a la suppression des pauses-café des employés).

TELEX

http//unreal. epfcgames com/
Downloads.htm.

Tous [ES FERSOS SONT PABRIQUES EN
EROMAGE ET PEINTRALAMAIN!

©

1 CESTON FEUCHER, BIBN S Sie! MAIS,

Ca doit étre la grosse teuf
chez EDS. Cette firme
américaine vient en effet de
décrocher le contrat du siécle, puisqu’elle
sera chargée de développer le nouvel
Intranet de la Navy américaine (360 000
ordinateurs en réseau, tout de méme), et
d’entretenir le tout pendant cing ans. La
facture fait péter tous les high scores en la

@--

matiére : 10 milliards de dollars, soit plus de
70 milliards de francs. Presque une paille
pour la Défense américaine qui, sur les

douze derniers mois, a claqué 300 milliards
de dollars. Et la, je comprends toute la
futilité de mon Plun d’épargne EcureuiL



| Voncl venue la liste des gagnants du grand concours de screenshots organiseé

surlejeu EvarquestparJoystlck et Ubi Soft. Je vous connais, vous allez dire :

« Pfff, sontencore en retard, ces résultats devaient paraitre dans le numéro
d'octobre et les lots étre envoyés avant le 30 septembre | » C'était sans
comptersurd’une partla prolongation du concours (afin que tous pmssent
participer), d‘autre part le sens de I'humour de beaucoup dentre vous, qui ont
participé mais sans envoyer leur nom ou leur adresse. Pas facile d'expédier
les lots dans ces conditions. .. Les résultats sont également publiés onlme sur
le snte WWI }oys'uck fr, ol les screenshots sont plus grands.

1¥prix:

Vincent Leblanc (Le Bardon) gagne I'écran 17 pouces liyama A702HT ainsi
qu‘une boite d'Everquest - The Rulns of Kunark avec un abonnement gratuit
d'unan.

Nicolas Trabut ( Boulogne Billancourt), Hugues Derolez (Trets), Laurent
Olivier (Flémalle), Laurent Chomon {Colomars), Stéphane Boiteux (Paris),
P. Smeesters (Bruxelles), Sébastien Frieh (Strasbourg), Nicolas Allezy
(Pontault Combault), Fabrice Diez (Paris), et Christophe Monteiro (Paris)
gagnent un jeu Everguest—The Ruins of Kunark.

Sébastien Delmotte (Marcq en Baroeul), Eric Mottint (Anderlecht), Franck
Auzout (Le Pont de Claix), Hervé Monnier (Toulouse), Manson Thomas

(St Michel de Volangis), Marc Benquet (Bassens), Jérome Lamboy
(Bassens) et Jérémy Deleuze (St Martin de Valgalgues) gagnent une
lithographie du dessinateur Parkinson.

‘C’est pas les Anglais

qui ont brile

Jeanne la Pucelle...

c"‘est MOi.” LE BOURREAU

(51 VICTOIRES, 4 DEFAITES)

2 prix;

Nicolas Trouve (Marseille) gagne une panopha compléte de rdliste (épée,
heaume et bouclier), ainsi qu'une boite d'Everquest - The Ruins of Kunark
avec un abonnement gratuitd’un an.

3, 4 et 5 prix:

Gilles André (Amiens), Benoit Lamboy (Chambéry), ainsi qu‘Alex et Max
(St Cyr du Ronceray) gagnent une boite d'Everquest - The Ruins of Kunark
avec un abonnement gratuitd‘un an.

B, 7%, 8°, 9 et 10° prix:

Thomas Bennejean (St Brieuc), Gary Duclos (Montpellier), Michael Cave (Le
Havre), Frédéric Govaert (Perpignan) et Arnaud Jermann (Schiltigheim)
gagnent une carte son Maxi Sound Fortissimo.

And Ze ouineurs are...

RESEAU

SUR

www.goa.com




-2 pour plus tard

Les gars de Dynamix veulent faire de Tribes 2 le jeu de shoot online ultime. Alors, ils vont
Telex [.e peaufiner a mort. la péridde de béta-test, pendqntT[ﬁque[leorit'[iéu';ou; les ré‘glag-;es
riquera définitifs au niveau du gameplay, est donc prolongée de quelques mois. Du coup, Tribes 2
ne devrait pas arriver sur les étals avant le début de Pannée proci‘iu_ir’i"e; Une J::.-Onng nouvelle
tout de méme : un des programmeurs a récemment révélé qu’un‘e'; éxp&ﬁ?i;)n pack était

prévue, et que 'équipe se mettrait a bosser dessus dés la fin du développement du jeu.

fait son |

AOL, le premier fournisseur d’acces a Internet aux Etats-Unis, a clairement signifié

au gouvernement son désaccord devant un projet de loi visant a protéger davantage
le consommateur internaute. Celui-ci permettrait d’interdire que les informations
personnelles laissées par le consommateur a I'occasion d’un achat soient exploitées
a d'autres fins. Selon AOL, le fait d’informer préalablement les internautes de cette
possibilité de réutiliser leurs coordonnées suffit a établir son bien-fondé.

MOBILISATION GENERALE

Aprés I'annonce faite par Mattel d'une

Pour son « Service Soluces », la rédaction de JOYSTICK recherche
des collaborateurs pour qui les jeux vidéo n’ont aucun secret.

hypothétique mise en vente de TLC, c'est au

tour de Hasbro d'annoncer son intention de

vendre sa division jeu, comprenantdes

développeurs comme Microprose ou encore

la propriété intellectuelle des jeux Atari. | %
Résumons donc les hauts faits de cet éditeur: Sgit X i
arrét complet de la série des Falcon, quine

s'étaitjamais aussi bien portée ; publication de Frogger 1, un non-jeu;
déclarations zarbi & gogo des responsables, de type « un jeu qui dure

JOUEURS, JOUEUSES

IL FAUDRA

- Rvoir du temps libre plus d'un quart d’heure n’est pas un vrai jeu ». Si la série noire continue,
- Etre équipé d’un PC performant avec E-MAIL et tous ces studios pourraient étre rachetés par General Motors,
savoir surfer sur le NET Sl potQuOY pas E8E

- Avoir de honnes connaissances en anglais et
aussi un hon niveau en francais.
- Etre sérieux et avoir le sens des responsahilités

Si vous vous étes reconnu(e)
dans cette description,
envoyez votre candidature détaillée a

JOYSTICK
Opération Soluces
124, rue Danfon
TSA 51004
92538 Levallois-Perref

Une belle pourriture

-

ittaché dans un mail. Dois-je préciser qu'il ne faut pas

a falt onviio haoin
Ca fait envie. hein




{_+ COREL [Fia

www.corel.com B 050 0
d'abord tente le ance ave ord Pe
ols ¢ ( ad d
a a DO d a ord 0 - e p
e wago e a e, proposda ' n .
e e 9, 0 £ ee grana puo ( e e
i | affaire des vrais faux CD
ae rogner guewg Dd ae d e odre
do a de tout can’ama Alors que des compagnies comme Eidos
aujourd game o 050 C"ER Mlcmn encouragent la délation des piratins (pour
ara ons d’actio 0 POURQQIS"W ME mmﬂ Daikatana), chez Microsoft, on est
0g de [’éd anad ont pa Y i autrement plus futés. En effet, ils viennent
a lamo ouveau concep UNE vmwmwlnsm d’annoncer aux youaisses que les
a g des Billou’s Boys, g gro me”,E SN mw entreprises qui s'étaient faitflouer en
q a y’avoir p d deda achetantdes exemplaires piratés de leurs

produits pouvaient, en les retournanta
Crosoft, se les faire échanger (peut-étre)

contre des produits flambant neufs et

‘ /) gratos. Bien entendu, I'offre n’est pas

valable pour un Office 2000 gravé

grossierement sur un gold disk ou un petit

2 0o on euronéenne i la co ance vient d'anprouver le mariage @ rond de plastique avec dessus, inscrite au
marqueur, la mention « ouindoze 98 » en

€ : g vvarner. Le er aeva onsieur le cure aevait etre pattes de mouche. Pourguoi tout ceci ? Je

cite : « Pour endiguer le piratage qui nuita

e R R e la crédibilité de la marque. »
DO aep ( U aras de do 0 a
0 i D AOL de d D
déb 0 0 déo que d

( D g de du g (

EnFiNdechaine ll = o

Lors d'un débat ot Hillary Clinton (démocrate) et Rick Lazo (républicain)

gtaientvenus défendre leurs billes pour le poste de sénateur qu'ils SPEC|A|_|STE DE LA DISTRIBUTION MULT'MED'A
convoitent, ils se sontvu poser des questions portant sur I3 taxe 602p,
‘ RECRUTE :

une loi autorisant les services postaux americains a prélever cing cents

RESPONSABLES DE MAGASIN
NIVEAU BAC + 2 EXPERIENCE EXIGEE 1 AN

par e-mail émis dans la fédération, afin de compenser les pertes induites

par la prolifération du courrier électronique. Hillary a répondu que sous cette
L ons R . 4 ASSISTANT(E)S MANAGER
forme précise, elle etait plutét contre ce projet de loi, tandis que Lazo s'est NIVEAU BAC EXPERIENCE EXIGEE 1 AN
eleve avec véhémence contre cette nouvelle mainmise du gouvernement ‘
VENDEURS(EUSES) CONSOLE et/ou PC
surl'argent des citoyens. La ol ¢ca devient amusant, ¢’est que ce soi-disant ‘ NIVEAU BAC EXPERIENCE EXIGEE 6 MOIS
projet de loi est une belle Iégende urbaine trainant d’e-mail en e-mail, et POSTES BASES A PARIS/REGION PARISIENNE

A POURVOIR IMMEDIATEMENT
ENVOYER CV + LETTRE DE MOTIVATION A :
Ca arrive donc aussiloin ? SCORE-GAMES DRH

: 12, RUE AVAULEE
92245 MALAKOFF CEDEX

layée par plusieurs générations de benéts depuis plus d'un an et demi.
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es dimanches aprés-midi, quand |'étais gamin,
pendant que Jacques Martin hypnotisait ma
grand-mere a travers la télévision, on jouait

en famille a des jeux de société : les petits
chevaux, le Mille Bornes etle Monopoly. Si vous
voulez éviter une longue et cotteuse analyse

a vos enfants, je vous conseille de vous
intéresser a d’autres jeux de société gue ces
trois-1a. Etil y a le choix, car en vingt-cing ans,

le genre a littéralement explosé et fait preuve
d'une inventivité dont les créateurs de jeux
vidéo feraient mieux de s'inspirer. C'estce qu'a
justement fait Monte Cristo avec Economic War.
Il s'agitd'un jeu de gestion en temps réel,

solo et multijoueur, qui reprend des éléments

de deux jeux de sociéte qui ontmarqué |'histoire
des dimanches apres-midi : Junta et Suprematie.
Vousy jouerez |e président d’un pays a choisir
entre I'Allemagne, I'Angleterre, les Etats-Unis,

la France, la Russie, I'Inde,

le Japon et la Suede. Le but sera simple :
s'enrichir, évidemment aux dépens des autres
pays. A partir de 13, tous les coups sont permis,

de la pression diplomatique jusqu‘a la vitrification
a coups de frappes nucléaires, en passant par la
corruption etl’'espionnage industriel. Implantez
vos usines, exploitez sans compter vos
ressources naturelles etn’hésitez pas a
manipuler'ONU pour exiger des sanctions contre
un concurrent. Drale, cynique et pas si fantaisiste.




- | -
L'ASP estun langage de Microsoft largement
utilisé pour la programmation de pages web et
particuliérement la gestion de bases de données
online. Un gros trou de sécurité vient d'y étre
découvert: il suffisait d'ajouter une petite ligne
de commandes @ |'adresse URL d’un site
programmé dans ce langage, pour afficher le
code source de la page. Cela permet, entre
autres fantaisies, de lire tous les mots de passe
qui ne sont pas cryptés... Et si vous patchiez
votre serveur ? Un correctif est déja disponible.

ANE SRS T

- -

gique
lointaine

Logitech vient d'annoncer que la société aurait dépasseé la barre des
deux millions de claviers et souris sans fil vendus dans le monde. Bref,
¢'est la grande joie chez le constructeur. Depuis 1992, année ol
Logitech a commencé a commercialiser cette technologie, la plupart de
ses employés ont volontairement abandonné leur sens du toucher, ont
déménagé de la boite pour travailler a distance, tout en envayant leurs

femmes et enfants a I'autre bout de la Terre, en s'écriant « C'est vrai !
cette technologie est formidable ! ».

| Tl
FER R ) L] ][]
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2 R

Lims RCS St Eliene 420 233 751

finljger 1n thhe nose*

*doigt dans le nez
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‘une aventure online, on attendrait plus un jeu
du genre Arabian Nights, un peu axe plate-
forme et combat. Mais si Fog tourne en 3D,
iln"en profite pas pour proposer a ses joueurs
de blaster des adversaires en tout genre et
sauter de caisse en caisse. Il prend plutot a
contrepied les produits classiques du genre,
pour vous introduire dans une enquéte policiére
digne d’Agatha Christie. Ainsi, au maximum
quinze joueurs pourront se rencontrer par
serveur pour chercher ensemble des indices
dans le Londres victorien, et échanger entre
eux I'analyse qu'ils en font en fonction du réle
qu’ils auront choisi : journaliste, avocat,
scientifique et médium seront obligés de
coopérer pour essayer de découvrir les
multiples pistes quiles meneront a une
interprétation plus ou moins proche de la vérité.
Les douze épisodes, qui seront disponibles mois
aprés mois (et payables séparément) sur le Net,
développeront chacun une énigme particuliére,
qui prendra tout son sens dans la derniére
partie de I'aventure. La résolution du mystere
sera difficile car I'information tirée d'un indice
sera completement subjective, dépendanta la
fois de votre personnage et de votre caractere.
Ainsi, seule |a confrontation de votre avis avec
celui des autres enquéteurs sur le site d'accueil
vous permettra de mieux saisir l'intrigue.

Mais il suffira d'un unique petit malin cherchant
a brouiller les pistes en filant de mauvaises
infos, pour arriver en téte du tableau d’honneur,
etvous fourvoyer sur de fausses pistes.

A lafin de chaque épisode, un QCM vous
indiquera la justesse de votre interprétation

des faits et vous positionnera sur la liste

des récompensés. Peut-étre serez-vous le
Sherlock Holmes de demain...
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On s’était réjouis le mois dernier (voir les News) de A l'approche des élections présidentielles,
savoir que le litige opposant Sierra a Saul Zents était en les grandes sociétés ont I'habitude d’arroser
train de se résoudre. Cette sombre affaire de contrat de pognon les démocrates comme les
porte sur un point qui nous intéresse tous, a savoir républicains, en leur glissant un petit mot du
I'adaptation en jeu du « Seigneur des Anneaux ». Quelle style « Coucou, je m'appelle Philip Morris et
n'a pas été notre surprise d'apprendre qu’une autre je vous file dix millions, mais faudra pas trop
licence portant sur le méme théme serait a deux doigts forcer sur les lois anti-tabac, hein ? ». Bonnet
‘ d'étre signée ! Il s'agit cette fois-ci de I'adaptation en jeu d‘dne de ce grand concours de corruption
| ' g R ;. du film éponyme de Peter Jackson, dont la sortie est légale: les firmes de haute technologie.

: 5 prévue en 2001. C'est formidable : du méme coup, D'apres les statistiques de la Commission
lorsque ce titre sera sorti, Christopher Tolkien (I'héritier) Fédérale aux Elections américaines, les
pourra acheter la licence du jeu afin de I'adapter en livre, patrons des grosses entreprises de la
et moi revendre les droits de cette news a tout ce beau nouvelle économie auraient a peine laché un
petit monde. pourboire aux candidats a la Maison
Blanche. La raison est simple : comme les
politiciens veulent faire jeunes, branchés et
online, ils signent les yeux fermés toutes les
lois favorisant ce secteur d'activité.

Plus besoin donc de les noyer sous e fric.
C'est quand méme beau, la démocratie
a I'américaine..,

C'est une équipe suédoise qui vient de remporter le concours de cryptage le plus difficile du monde.
Ils ont en effet réussi a casser les dix codes, de difficulté croissante, que Simon Singh, cryptologue Telex
réputé et auteur de « The Cade Book »,

avait mis deux ans a créer. Parmi ces dix Le film ne sortira pas avant

systemes de cryptage, on trouvait . ‘ :
Enigma, qui fut utilisé par les nazis /a ochaine sur les
pendant la Seconde Guerre mondiale, et
en point d’orgue, un code de 512 bits
identique a ceux utilisés sur le Net pour ‘ Universal Studio Interactive

les transactions commerciales sécurisées. i

Les Suédois ont réussi a obtenir en un an

I’équivalent de 70 années de temps de

calcul machine pour arriver a leurs fins.

Ils repartent avec 100 000 francs, et la

juste satisfaction d’avoir fait parler de

leur pays autrement que par une pub ) 2 a Ju > Park 3 ».
pour les biscottes Krisprolls. y

ecrans ricains, mais

Isontant

['adaptation en jeu vid
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Mettez|le doigt sur une|{bonne affaire




a faisait des lustres que SS| n'avait plus sorti un
jeu de rdle baseé surl'univers d’Advanced
Dungeons and Dragons. Et pourtant, pendant
prés de 10ans, de Pool of Radiance a Strahd's
Possession, en passant par Eye of the Behalder,
SSInous avait produit ce qui se faisait de mieux
en matiere de JOR sur ordinateur. Au fureta
mesure, la série avait pourtantfini par perdre en
qualité. Atel point que TSR avait préféreé refiler
son bébe a Interplay, un Interplay qui a bien su
tirer les marrons du feu avec la série des
Baldur's.

Adoncques, il y a quelques mois, Mindscape
(propriétaire de SSl) a fini par obtenir de
Wizards of the Coast (propriétaires de TSR, les
créateurs d’AD&D) les droits pour développer
un nouveau titre, qui a logiqguement été baptisé
Pool of Radiance 2.

Le nouveau Pool of Radiance prendra place
dans les Forgotten Realms, un des mondes les
plus célebres de I'univers AD&D. Le joueur
controlera une équipe de six personnages
embarqués dans une série de quétes
incroyables. L'objectif de nos héros sera de
découvrirun nouveau Pool of Radiance dans les
ruines elfiques de Myth Drannor. Et croyez-moi,
c’est autrement plus dépaysant qu'une semaine
de canyoning au Club Med.

Comme Baldur’s, Pool of Radiance se jouera en
vue isomeétrique. Mais la comparaison sarréte
la. En voyant les photos de POR2, les graphistes
de Baldur's sont retournés pleurer chez leur
mere. Ca s'annonce super-beau. La technique
est simple (des persos en 3D incrustés dans des
décors pré-calculés) mais le résultat est

k|

ISP —

> GENRE : JEU DE ROLE : splendide, comme vous pouvez le constater sur
>EDITEUR : SSI ; les photos de cette page. Pour ce quiestdu
>DEVELOPPEUR : STORMFRONT STUDIOS gameplay, POR devrait aussi se distinguer de

>SoRrTIE : DECEMBRE 2000 % Baldur's. Les combats seront résolus partour de
: jeuetnon entemps réel. C'est un mode de jeu

DIANCE 2

qui a prouvé son efficacité dans le passeé, d'un
pointde vue tactique. Les monstres auront aussi
leurs propres initiatives et ne réagiront pas
toujours d'une maniére prévisible. Enfin, c'est ce
qu’on nous promet. Grande nouveauté par
rapport au premier Pool of Radiance : ce
nouveau volet permettra de s'éclater a6 en
multijoueur. On parle méme d'un serveur de type
Battlenet et d'un systéme de communication
vocale intégré. Chouette !

Bref de bref, ce nouveau Pool of Radiance
s'annonce trés prometteur, ce qui est une bonne
chose. Interplay commengait a se vautrer un
peu trop dans son trone doré. Un peu de
concurrence n'a jamais fait de mal.




mon doigt?

Tentons ensemble une
expérience : insérez
votre index dans ['oreille

et parlez a votre petit
Dites-lui par
1 ‘:I[e «Allo ! ».

ndra bientot
irme NNT Domoca
t mis au point un téléphone mobile qui
e au p(‘ll'}ll"i et transme s0ns jusqu’a
Uoreille sous fc de vibrations via les os du Le United States Internet Council vient de publier les résultats d’une enquéte sur la démographie
pc:iqner et dﬂ 'l’lde—f Imaginez le futur épatant  du NetsSelon cette étude, il y aurait environ 300 millions de personnes dans le monde disposant
. tous ens marchant d’un’acees a Internet, soit 3 000 fois plus qu'il y a sept ans. Plus intéressant : on apprend que pour
ir index fiché la premiére fois, les internautes eurgpéens et asiatiques sont, si on les additionne, plus nombreux
'quant a leur petit doigt que les internautes Nord-américains™Geci dit, 51 % des utilisateursdu Net ont ["anglais pour
rivent dans cing minutes. Le Whisper  languematernelle. C’est siirementice giii explique que Z8 % des deux milliards de pages web
e commercialisé d'ici 2005. disponibles dans le monde restent redigées dans la langue de Britney Spears.

Cavaarriver pres
- dechezvous

- Selon plusaa ismes de sécurité informatique, IDER
COMBIEN ? oupe de ha ait actuellement en trainde [ ON VA"E)US E%H#AH TEues!
» S similai CE‘iIeS I"]m en WS PIZZA$ EME

Sir Tech annonce la sortie dé DES P é%;"lfcl VI Imais ! ?cesT
prochaine de Jagged Alliance 2: “ 6

= : le contrdle de u.amauh,a
Unfinished Business. Aumenu: - d’ordinateur ) : a des programmes de
la possibilité d'importer ses hack automati ui oui, ¢a existe) Se!onmute logique,

personnages de Jagged Alliance 2 lorsqu’ils auront un | nachi leur bottes,
: ils devraient leur ardonner de balancer en re : quets

dixnouveaux personnages, de données bidons sur un ur - sl un site

dix nouvelles armes, vingt nouvelles Internet renommé - afin de lui sature eule. Ou bien, N ’ESTQ
dans un improbable sursau alleront CcE N
cartes, une nouvelle campagne, : e
i « Lapin Malin CE2 » et finiront d’apprendre les consonnes. DERUT, FRERE -

etzéro nouveau jeu.

Livraison gratuite
Paiement sécurisé Carte Bleue
Paiement a la livraison sans frais
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"‘\\, e Jules Verne a Jurgen Prochnow, le mythe du
i sous-marin aura traverse les epogues sans
- prendre une ride. Aprés un pic de fréquentation

dans les années 40, dii a l'activité des U-boat,
il faut bien reconnaitre que peu de gens habitent
encore dans un sous-marin, de nos jours. A part
peut-étre Bob Arctor, qui dispose d'un
equipement complet de sous-marinier dans son
jacuzzi versaillais. Mais qu‘importe...

Alors que faire pour se baigner dans 'ambiance
humide et moite des caissons de
decompression 7 Ou retrouver de nos jours une
telle concentration d’hommes en sueur aboyant
alalueur des lumiéres rouges des « torpilles 2
chargée ! » ou « voie d'eau a tribord, nous
coulons mon capitaine ! ». Un sous-marin
nucléaire russe, vous dites 7 Hmmm, trop
classique.

Alors voila c’est simple, je vous file le tuyau.

SS| nous sort bientot la suite de son
célébrissime simulateur de nautilus. Silent
Hunter 2, que ¢a s‘appelle. C'est pas compliqué.
Tenez, je vous file méme le truc mnéma-machin

’ .
-q-ﬁl-‘ao—-o- a1 A A A

f b R Ealsng=1 =Tl S e .

pour retenir le titre. Z'avez qu'a penser a Hunt
for the Red October. Ouais, ouais: y'aura

des ballasts, des torpilles, des cadrans et des
robinets partout. Ca sera en 3D et on pourra
monter sur le pont pour tirer a la mitrailleuse sur
les avions de reconnaissance. Non, je vais pas
vous faire des « bliii... bliii... bliii ! » pour imiter

le bruitdu sonar. Mince, raté... vous m'avez bien
eu. A part ca, y aura méme un film multimédia
de visite interactive d'un U-Boat dans SH2. Non,
je me sens tres bien. Dailleurs, si vous voulez
savoir, ils ont quand méme vendu 300 000
exemplaires du premier opus. Silent Hunter 2
donc, bientdt pour tous ceux qui aiment les
Sous-marins.
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BEAU comme un aeroport

Les volumes 1 et 2 d'Airport 2000, deux add-on pour Flight Simulator, viennent
de ressortir, cette fois réunis dans un méme coffret et pour environ 350 francs.
Rappelons qu'ils permettent la représentation particulierement détaillée des
plus grands aéroports (on voit carrément les passagers en attente dans les
terminaux), regroupent des tableaux de commande d’avions de ligne
scrupuleusement représentés, et proposent une soixantaine d'aventures dont
le réalisme confine a la perfection. Développé par Wilco Publishing et édité
chez Ubi Soft, Airport 2000 Vol. 1 & 2 est compatible FS 98 et 2000.
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Les Marines ne se distinguent vraiment pas pour leur bon goilt en matiére
de jeux. Apres avoir peiné mentalement et intellectuellement

en s’entrainant sur cﬁes softs aussi obsoletes que Doom ou Delta Force,

les hommes de cette troupe d’élite réclament un peu mieux. Ainsi, !’Armg
Game Project vient de voir le jour. L’AGP, c’est un programme de 'armée
américaine qui servira a concevoir

des jeux destinés a 'entrainement

des jeunes recrues. Parmi ces futurs hits
des casernes, on trouvera des shoots
3D (pour apprendre a tirer sur

des terroristes) et 2D (pour apprendre
a tirer sur des terroristes vus du dessus).
La rumeur supposait que le premier jeu
a sortir utiliserait un moteur d’un hit

Telex

Kalisto stoppe le développement de VIF, I'adaptation en jeu vidéo
de la série TV avec Pamela Anderson. C'est I'équipe de Ubi Soft
(la malheureuse) qui récupére le projet en interne.
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v ous vous souvenez de Re-Volt ? Mais si, le petit

jeu de voitures radiocommandées qui avait
} lancé le revival Tamiya a Joy, il y a quelques
L e ] mois. Bon, Virgin Interactive et Team 17 sont en
train de plancher sur un autre petit soft de
tutures a servos : Stunt GP. A la différence de
Re-Volt, Stunt GP, ce sera de la course pure sur
des circuits. Etquels circuits ! Les vingt-quatre
parcours devraient étre plus hallucinants les
uns que les autres, avec des sauts, des
loopings, des spirales, des croisements. ..
Siavec ¢a, vous devenez pas les rois de la
cascade... D'autant plus que I'on recevra des
points en effectuant les plus belles figures.
On pourra choisir un des seize modéles réduits
parmi quatre classes de véhicules, dont des
tout-terrains. |l y aura des arréts aux stands
pour rechargerles batteries comme pour de

vrai. Chaque petit bolide pourra étre « tuné »
amort : neuf réglages différents a bidouiller.
En gagnantde I'argent avec les figures, chaque
participant personnalisera son monstre :

cing ameliorations possibles.

Comme d'hab’, Stunt GP proposera de
nombreux modes de course : Tournoi, Arcade,
Freestyle, Cascade, etc. Fonctionnalité
intéressante : on pourra enregistrer son
meilleur temps pour mettre les potes au défi

de battre une voiture fantéme. Classique, mais
toujours bien venu. Auvu des premieres
images, Stunt GP semble trés joliment réalise.
Les circuits, avec leurs parcours tarabiscotés,
proposent de belles couleurs flashy et

des modélisations sympas. On devrait retrouver
les effets spéciaux habituels, genre nuages

de fumée aufreinage etautres hurlements

des petits moteurs pousses au maximum.

Voila, vous savez tout. Sivous étes fan

de voitures radiocommandées, guettez
prochainement le test de Stunt GP.

IANSOLO




DANS LES ETOILES,
ATTENDEZ-VOUS
A UN REGIME SEVERE.

l a teme se meurt, il est temps
de particr @ la conquete des

Devenez
un des mdifres
I
votTe site, demarrez avec un budget de StarPeace !

de 100 millions de dollars et dévelop- Pour éfre béta-fesleur :
www.monfecristogames.com

mondes paralieles pour devenir un
colon des temps futurs. Choisissez

pez l'economie de StarPeace. Mais

attention I'sventure vous attend et

la pilule est parfois dure a avaler.
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POUR LES AFFAMES DE GESTION ET DE STRATEGIE

www.montecristogames.com



« Starship Troopers »

que l'on ¢ e pré-version.

A la man oft de commando, on
commence par recruter son équipe. Les p'tits
gars peuvent étre entrainés, puis équipes

e jeu Smrsh‘p 'h(mpeu
plus e au m,

re de votre escouade
ympétences particuliéres.
s comme

teuse a cafards

."n{".“ e

vacances de réve sur une
irrées ras la gueule

. Realisé en 3D,

“air moche l'!u tout.

r, tourner aut

on ne retrouve

1e classique apres

ux du méme style.

pas une ergonomie de
une bonne centaine

Quimporte. Starship Troopers ‘I»J\fr it proposer
une trentaine de missions et une quinzaine de

4

achnides différents a éparpiller

> de poc he.

ypes d'

a l(l nuc
Malgré tout, jai hmn peur que ST n‘échappe
pas au mﬁmmv de la licence ratée.

Le gameplay semble trés trés succinct.

On ne pourra pas ¢ -nn-’--‘_ruin} de base.

> retrouver avec un truc
) pale occupation

plir des petits pots avec
hnide. Et pour finir,

er de presse qui en dit

and public, dans

ivers de xuo 1ce-fiction ultra-riche.
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) ® Vous avez aimé LE SITE
(ou détesté) un jeu ? Donnez votre avis, Q U I D 0 N N E
votez, laissez vos commentaires !
® Vous voulez acheter un jeu ? L A P A R 0 L E
Venez consulter les avis des testeurs
et des autres joueurs ! AU x J 0 U E U R s

Pour tout savolra tout moment sur tous S je,Js |
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| £ Nintendo 64
2o (GAGNEZ DES JEUX) i bgrebecs
tez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... et gagnez' peut-étre | 1o’
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uelques mois seulement aprés la
sortie de F1 World Grand Prix,
%% | Lankhor continue sur sa lancée et
nous propose son troisieme jeu de Formule 1.
Tout du moins son troisiéme depuis sa récente
résurrection, cette réflexion n'incluant pas les
mythiques Vroom. A premiére vue, il semble
que Warm Up soit plus une mise a jour
technique de F1 World Grand Prix, qu'un
produit totalement nouveau. En fait,
la premiere et principale différence concerne
le changement de crémerie du développeur
francais (bye-bye Eidos, bonjour Microids !},
et par voie de conséquence la perte de la
licence officielle de la FIA. Du coup, les
sponsors présents sur les pistes sont
abondamment remplacés par des bandeaux aux

noms des deux boites nationales. Les voitures
sont bariolées aux effigies des membres de
'équipe. Sinon, on retrouvera les véritables
traces des dix-sept épreuves de 'année 2000,
dont celui du circuit américain. Concernant
le gameplay de Warm Up, pas de surprise :
on aura droit a une approche tres arcade.
Deux modes de jeu seront neanmoins
disponibles, a savoir un mode Arcade, otl vous
devrez marguer un maximum de points, et un
mode Simulation, proposant entre autres
Championnat et Time attack (avec ghost).
Allez, on reparle de tout ¢a plus en détail le
mois prochain. On attend également avec
impatience les nouveaux jeux de Lankhor,
parce que la Formule 1, c'est cool un temps,
mais au fond, ce n'est quand méme pas bien
excitant sur le plan de la créativite pure...
bone







n a beau ne pas étre ¢
dans le XXI® siecle,
une 4'() ile de trucs ':’UHW >
propos. Tenez, a la de ce siecle qui nous
verra tous mourir (je ne parle pas

Calment en puissance), 'homme réalise
te

1Core re

on débal
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I
th

des Jeanne

qu'il est de”(‘ud dépendant des robots.
il prend Uexcellente initiative de mer
. guerre contre les machines, que ces (.’t*rf‘!i{"a‘.’a

gagneront dans les grandes largeur
Du coup, il restera sur cette pa:z-t\
quelques groupes [1'}:()mmo~: trés résistants,
ru i passeront les trois-quarts de leur temps
une ':mll,xi le cory wm‘u”‘ de

nt

sa retraite que lorsqu'il n'y aura plus un seul

représentant de l'espéce humaine en état de

n se glisse rl:m dans la peau de Gunlock, un
n bien de (1‘-@." nous. Ce dernier est un
rrier pur jus, gui, protégé de sa cuirasse et
e nombreux engins de destruction allant
-’Ju simple pisto-laser a la mine anti-personnel,
n‘aura pour but dans sa vie que de réduire
a l'etat d'épaves les nombreuses m;(l‘me‘
yyées par la « corporation », usine d'Etat

a robots.
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r dans la progress iun des quinze

is robots, partenaires
ifortune allant du plus puissant au ;JlLs
ide, qui auront chacun leurs spécificité

technig

S
de décharge géante, dans laguelle sont
parsemeés débris, épaves, bidons e
et futurs ex-robots de combat.

: e de moteur, on risque d'étre gatés
puisqu’il ressemble un peu a celui qu'on a eu
l'occasion de voir tourner sur Darkstone.

Ainsi, dans le feu de l'action, on peut zoomer,
tourner autour de la scéne, ou encore straffer
‘écran dans toutes les directions. De plus,
nlock offre une gestion de la lumiére assez
[;sm‘!e puisqu’elle exploite autant

irage dynamique des zones que la gestion
rticules, notamment lors des explosions,
qui risquent d'etre nombreuses. Coté résolution
ble, ¢a s'annonce assez intéressan
surtout lorsqu’on voit ce que ¢a donne,

au niveau gestion des ombres et des textures.

losifs,
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Grace a son micro casque et a son pad de controle, le SideWinder

Game Voice permet de dialoguer a plusieurs en direct-live (e'qdpe‘

et/ou adversaires) et de lancer ses commandes d‘action via la

reconnaissance vocale.




es développeurs de Flying Corps et
Mig Alley reprennent du service.
Spécialisés dans les simulateurs

historiques pointus, les rosbifs de Rowan

Software sont en train de nous concocter

La Bataille d’Angleterre. Serait-ce un jeu a la

gloire de Guillaume le Conquérant ? Hmmm ?

Vous rigolez... les Britons sont pas du genre

a ressasser les souvenirs de leurs échecs

cuisants du passé. Ils préférent se gargariser

sur cet épisode de la Seconde Guerre

mondiale, ot les pilotes de la RAF ont pu

résister aux raids aériens perpétrés par La particularité de La Bataille dAngleterre,

la Luftwaffe. Sacrés britiches ! c'est qu’on pourra jouer en tant que pilote ou

bien que commandant. D‘ailleurs, il sera
possible de rallier le camp de la Royal Air Force

- (_ comme celui des méchants Allemands avec

leurs casques a pointe. (Euh, non, le casque a

pointe, c'était avant.) Quoi qu'il en soit, La

Bataille d'’Angleterre s'articulera autour d'un

systeme de campagnes dynamiques. C'est-a-

dire quau cours des combats, alors que vous

essaierez d'éviter les tirs ennemis,

des dialogues radio circulant dans les ondes

rendront ['atmosphére encare plus pesante.

Ben ouais, vous pouvez pas savoir comme

c'est dur de voler au milieu des ondes radio.

e (a freine vachement, ces trucs-1a. Ou bien faut
mettre de la vaseline... Mais bon, qu‘importe.
Ce qui va réjouir tout le monde, c’est que dans
la Bataille de machin, il y aura tout plein
EDITEUR de copains connus, et drolement plus rigolos

gu‘une collection compléte de Pokémons.

Il y aura des Spitfire, des Hurricanes,

des Junkers 88, des Dorniers 17 et méme

le petit dernier de la famille, le Ju87 Stuka
avec sa célebre attaque spéciale : double canaon
de 30 mm dans la face de ton blindage.

Cest chouette, non ?

Au vu des images, on se dit que cest pas mal
ce qu'ils arrivent a faire dans les simulateurs
modernes. Les campagnes du sud de
Angleterre ont été modélisées avec un max

de détails, avec notamment des nuages et

des effets climatiques uuultra réalistes. Histoire
aussi d'intéresser le plus grand nombre, .
la Bataille de polochons proposera aux pilotes :
en herbe un mode Arcade plus simple d'accés LRSS
que le mode simulation pure et dure.

Bref, ca vole, ca fait tatatata! entre rosbeefs

et boches, et ca sortira bientot.
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hez Codemasters, on aime bien les
voitures musclées qui rentrent au
: garage pleines de boue. En méme
temps que Colin McRae 2, ils nous préparent
donc un jeu de bagnole trés arcade qui
devrait ravir les amateurs de défonce
automobile.

Vous vous souvenez de cette fantastique
chanson de Didier Barbelivien et Anais, sortie
en 1993 : « Quitter ['autoroute ».

Le sympathique compositeur et sa compagne
nous invitaient a prendre ces petites
départementales toutes pourries qui font le

Bhindy
BE

charme de nos provinces, a laisser derriére
nous la grisaille et le bitume triste des
autoroutes impersonnelles. Je me disais que
les gars de Codemasters auraient pu racheter
les droits de ce chef-d'ceuvre musical pour la
bande son de Insane. Parce que justement,
avec Insane, on quitte Pautoroute. Ce jeu de
bagnoles se déroulera loin du bitume
rassurant auguel nous sommes habitués,

il sera « off-road » comme on dit la-bas,

a Washington. On dégourdira donc les jantes
de ses bolides tout-terrains au milieu de

R T
0/2 | CHECKPOINT

03 =20
|

décors naturels différents, rappelant un peu
ceux de Motocross Madness : de vastes
étendues ouvertes, parsemées ca et la de
reliefs abrupts sur lesquels on se pétera
joyeusement les amortisseurs. La
ressemblance ne devrait d'ailleurs pas
s‘arréter la ; on peut méme dire qu'Insane
s’annonce comme une sorte de Motocross
Madness a quatre roues. On retrouvera le
meme comportement arcade des véhicules et
le méme gameplay, privilégiant le fun avant
tout. Au niveau des modes de jeu, les
classiques du genre, comme les rallyes de
porte en porte, seront bien siir présents, mais
les développeurs ont aussi emprunté
quelques idées au monde des Quake-like. On
pourra ainsi jouer en mode Destruction, ol
l'objectif sera de défoncer ses concurrents a
coups de pare-chocs dans le plus pur style
Deathmatch, ou encore en Capture the flag,
une course au drapeau version motorisée.
Méme si une solide partie solo sera présente,
avec une tonne de nouvelles caisses et de
terrains & débloquer, Insane sera avant tout
orienté réseau. Codemasters lancera d'ailleurs
un service multijoueur a {a sortie du jeu pour
permettre aux fans d'organiser leurs orgies
mécaniques sur Internet,

|_G

Liz GETS "H(—t FLAG!




etal Gear Solid va donc sortir

& dire tout de suite, ce jeu fait figure
de bible auprés des joueurs sur consoles.

C'est effectivement le premier du genre qui

a fait entrer |a tactique d'« infiltration »

chez nos cousins.

L'action nous balance dans la peau d'un agent
spécial, surentrainé a toutes les technigues

de combat et d'infiltration possibles et
imaginables. Oui, « infiltration » parce qu'on

a pour mission d'investir une base militaire,

en Alaska, pleine d'ogives nucléaires et de

terroristes ; ces derniers ayant eu la benne idée
de vouloir s'en servir sur une capitale mondiale,
dont le nom commence par la lettre W (non,

il ne sagit pas de Windhoek, capitale de la
Namibie). Tout le jeu fonctionne donc sur la
bonne recette du « T'es tout seul avec ton
couteau, face a une bande de furieux
sévérement armeés ». Cependant, le scénario
prévoit quelques aides dans la progression,
comme des renforts providentiels, ou encore
quelques gadgets de destruction massive mis

a disposition.

Bien que le jeu soit plutot « scripté » d'une
maniére « cinématographique », tout s'y
déroule en 3D temps réel, et on joue a la
troisiéme personne (vue de dessus) la plupart
du temps. Pour le reste, il arrive que l'on puisse
mater a la premiére personne, surtout lorsqu’on
se glisse dans un conduit, ou encore lorsqu’on
veut jeter un coup d'ceil dans un coin trop
peuplé pour etre honnéte.

Puisqu‘il s"agit d‘infiltrer, autant annoncer tout
de suite que ce jeu s'adresse a des esprits fins
et sophistiqués ; les méthodes bourrines de

« massacrage » en régle se solderont, dans 100 %
des cas, par la mort pure et simple du héros.
Tous les ennemis rencontrés seront animés par
une I.A. aussi féroce que la volonté qui les
poussera a localiser, puis a éliminer le joueur.
Passer inapercu face aux sentinelles et autres
systémes de détection ne sera pas une mince
affaire. Histoire de donner le change, on aura
droit @ un mod spécial dans le méme jeu, nous
permettant de nous entrainer a outrance.

Oui, vraiment & outrance. Ce mod se nomme

« Metal Gear Solid : Mission VR » et réunit
quelgue 300 missions tactiques différentes.
Reste a attendre le test pour savoir si ce jeu
saura convaincre les joueurs PC, surtout depuis
l'incontournable Deus Ex.

ol v e | C0-hon

Pete Boule
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t Dorado propose une aventure
humoristique qui vous proménera
de l'Espagne a 'Ameérique du Sud,
1i est basée sur le film pour enfants, né de
Dreamworks : « The Road to El'Dorado ».

Le moteur n'est pas inconnu. Eh oui, on dirait
bien celui de De Sang Froid, et apparemment
il présente les mémes petits problémes de
meplay : les collisions paraissent toujours
aussi mal gérées, et le passage des portes
semble aussi peu évident gue par le passé.

Le graphisme, en revanche, a subi un lifting
pour que l'ambiance change radicalement :

les espaces sont ouverts, et on se balade dans
des paysages pleins de lumiére. La chasse aux
trésors s'annonce haute en couleur. On espére
seulement que d'ici la sortie, les développeurs
auront retravaillé le gameplay, cary en a un
peu marre d'étre obligé de taper sur son clavier
en essayant d'éviter de se manger les murs
quand on court. Dans tous les cas, on aura
droit a une aventure rigolote qui nous
entrainera dans un monde unique.
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STRATEGIE TEMPS REEL + RPG
2 campagnes stratégie temps réel + 15 missions RPG. Plus de 70 unites différentes,
des centaines d'armes et d'objets, 60 pouvoirs spéciaux et sorts magiques.
3 modes multijoueur en stratégie et 1 mode Héros (RPG)
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a alors ! Tomb Raider V (prononcez
cing et non pas « vé ») est prévu

3 pour Noél prochain. Pourtant, Lara
Croft devait bien mourir dans le quatriéme
volet de ses aventures. Genre « Aaaaah! Je me
prends une pyramide sur la gu... ».

e retour de Lara Croft tiendrait-il de la

ilgaire résurrection, ou plutot du come back
zombiésque, facon Jason dans « Vendredi 13,
volet 14 » ?... Non, ce dernier point n'est pas
possible. D'aprés nos informations, aucun
niveau n'est prévu dans le coin de Silver Lake,
et [a résurrection est une fausse piste, puisque

D

déja expéerimentée par Jésus. En attendant,
puisqu’il n‘en reste que des souvenirs, autant
mettre de ses anciennes connaissances autour.
Aussi, tous les copains d'enfance,
d'adolescence et d'adultére de Lara se sont-ils
donné rendez-vous autour d’'une sépulture
pleine de vide, car, ne l'oublions pas, nous
n‘avons toujours pas retrouve le corps de la
jeune fille (actuellement, Mulder et Scully sont
sur la piste de six surfeurs californiens a bord
d’un monospace volé). Parce qu'avant de revoir
Lara en chair et en nosse, il faudra se contenter
de [a voir vivre a travers les souvenirs de toute

cette petite bande. C'est exactement ce qu'il va
se passer. Ainsi, a travers les yeux mouilles de
Jean-Yves, Winston et Pére Dunstan, un prétre
catholique irlandais, et entre deux scénes
cinématiques signées Ex Machina, on se tape
quelques retours en images dans le passe de

la chére disparue. C'est donc ici que le joueur
intervient. Tour a tour, on se verra propulsé
dans des époques différentes de la vie de Lara,
suggérant par la méme un nouveau style de jeu.
On aura donc droit, par exemple, a tout

un niveau de Lara a 16 ans, durant lequel

on devra se mettre en quatre pour neutraliser,
sans armes, tous les ennemis que L'on croisera.
Ce chapitre sera fortement teinte « Club des
cing » (Enid Blyton, Bibliothéque rose).
D"autres chapitres, en revanche, feront appel

a des procédés plus « classiques », comme ceux
qui nous feront voyager a Rome, ou ceux qui
nous plongeront dans une base de sous-marins-
russes-nucléaires-trés-rouillés, fagon

« X-files »; tandis que les derniers exigeront
une grande discrétion dans des niveaux high-
tech, blindés d'électronique de surveillance, de
vigiles zélés, et habillant Lara a la sauce
Matrix. Pour les petits plus, on nous promet
une meilleure I.A., des niveaux encore plus
rigolos (bon, OK, Tomb Raider III n'était pas
rigolo du tout), des gadgets du genre « fusil

a grappin », et une multitude de nouvelles
positions et de nouveaux mouvements gue Lara
pourra adopter. Enfin, puisgu’il s'agit trés

td

ouvertement du dernier volet des aventures de
Lara sous cette forme, un éditeur de niveaux

i nous donnera
15 d'essayer de

sera livré avec l'ensemble, ce g
encore plein de bonnes occas
supprimer Lara de la surface de

a Terre.
Pete
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Produits vendus séparément

SIROTAL INVINTIEN - Vilioh (oRRARD DUSAPAG s\

( 7/ VISION COMMAND V1D

1 : Avec le nouveau LMVC fon RIS pourra réaliser des exploifs\

que tu peux & peine imaginer. Sa caméra est un sensor

Vision Command : g S . \
peut également révolutionnaire qui agit comme les yeux et le cerveau de

s'utiliser comme s
i?a'";g:uewm ton robot. Programme-le pour répondre au mouvement 3 la |

lumigre ou aux couleurs et observe-le réagir & tes ordres.

v

Caméra d'espionnage, patrouille de sécurité, synthétiseur

musical ou béte d cornes pour Napoléon : c'est toi qui décides.

=X

www.legomindstorms.com PC_ requis




\VOUS TROUVEREZ, DANS CETTE
RUBRIQUE, TOUS LES PERIPHERIQUES,
ACCESSOIRES ET GADGETS HIGH-TECH
POUR PC QuI ONT RETENU NOTRE
ATTENTION CE MOIS-CI.

Ce modem USB 56k ne coiite pas cher, il s'installél
en 8 secondes chrono et ale bon golit de ne pas
prendre trop de place sur le bureau grace a son
format réduit (il a la taille d’un petit rasoir
électrique). Il sait passer automatiquement de la
norme K56flex au V90, et réussit a se connecter
a des vitesses trés correctes (rarement mois

de 49 000 bauds) sur la plupart des providers.
Bref, aucun reproche a faire pour ce modem

au rapport« qualité/prix/prise de téte

a l'installation » imbattable.

CONSTRU( R : ADVANCE
SITE WES : WWW.SUZA-FR.COM.
PRIxX : ENVIRON 350 F

Plus de 600 balles pour un volant sans retour de
force, ¢a peut paraitre un peu cher. Rassurez-
vous : la qualité de ce nouveau produit
Thrustmaster fait bien vite oublier I'absence de
Force Feedback. Le volant esttrés bien étudié,
recouvertd’un grip qui permet une excellente
prise en main. Sa tension estréglée au millipoil
etles pédales qui accompagnentle tout sont trés
résistantes, ce qui permet de doser plus
facilement ses accélérations sur des jeux
comme Grand Prix Legends. Sur I'engin,

on trouve deux boutons, deux chapeaux
directionnels (trés pratique pour regarder

a droite ou a gauche lors des courses), quatre
leviers papillon derriére le volant, et un levier de
vitesse sur le coté. Pour couronner le tout,
I'installation du volant, que ce soitau niveau
logiciel (drivers, soft de programmation des
boutons...) ou matériel (on fixe la béte au bureau
grace a un systeme de vis et de leviers
relativement pratique) se fait sans peine.

Ce 360 Modena Pro estle meilleur volant sans
retour de force qu‘on puisse trouver actuellement,
Evidemment, cela se refléte surle prix.

WWW.THRUSTMASTER.COM
ON 650 F

C
C
Pgi

Avant, porter une cravate Mickey ou une chemise
aux couleurs vives suffisait pour exprimer sa
rébellion contre le systeme etla hiérarchie. Mais
avec les start up chébran d'aujourd’hui, affirmer
sa différence, sonindépendance d'esprit, ¢c'est
devenu difficile. Chez nous, a la Cogip, on a trouvé
la combine ultime : on achéte nos souris sur
www.mouserevolution.com. Ces produits de
haute technologie intégrent les toutes derniéres
avancées en matiere de déplacement de curseur,
comme une résolution de 400 dpi et sur certains
modéles une ingénieuse molette utilisée pour
parcourir rapidement un rapport comptable ou un
dossier client. Bien sir, ces souris sont de
mauvais gott: elles sont ultra-laides, elles
coitent la peau du cul, mais ¢a nous donne grave
la gniak de voir ¢a sur nos bureaux, ¢a nous
booste tous les matins pour qu‘on donne le
meilleur de nous-mémes.

SiTe WEB : WWW.MOUSEREVOLUTION.COM
El 300 F (F YRT)




Top Gun Fox 2
etFox2Pro

0h, un joystick Thrustmaster, ¢a fait bien deux
ans qu'on n'avait pas vu ¢a. Rachetée depuis par
Guillemot, la marque américaine spécialiste des
manches a balai hauts de gamme nous revient
avec deux produits trés grand public. Le plus
intéressant du lot est sans conteste le Top Gun
Fox 2 Pro. On retrouve I'ergonomie et la finition
auxquelles la marque nous a habitués dansle
passe, avec cette fois-ci un prix trés abordable.
Ce manche dispose d'un axe de torsion, d'une
manette des gaz, d'un chapeau a huit directions
et de sept boutons. Teste sur Crimson Skies,

la béte s'est révélée trés agréable a l'usage, aveg
une prise en main excellente et des controles
précis. Les anciens possesseurs de joysticks

de la marque seront heureux d’apprendre que
Thrustmaster utilise désormais des
potentiometres digitaux qui, contrairement aux
anciens potentiomeétres, ne demandent plus

a étre graissés ou remplacés tous les six mois.
Autre nouveauté bien venue : la tension du
manche estdésormais réglable grace a une
molette se situant sous I'engin. La version light
du Fox 2 Pro - le Fox 2 tout court - est moins
intéressante. Certes, le produitn’est pas cher,
mais il lui manque le chapeau directionnel etla
manette des gaz, ce qui limite beaucoup son
usage. Notez que d'ici la fin de I'année devrait
sortirle manche « spécial friqués » de la marque :
le F22. Sivous étes un fan de simulateurs de vol
complexes genre Falcon 4 et que vous étes
blindé de pognon, attendez donc la sortie de ce
produit qui s'annonce comme la Rolls des sticks.

THRL v >
WWW.THRUSTMASTER.COM

| =
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Webcam CCD

“** hogosse_joy has joined #drague_fr
<bogosse_joy> h'soir toutle monde
<kikounette> salut bogosse !1!:)})))
<bogosse_joy> kikounette asv ?

<kikounette> 19/f/levallois

<hogosse_joy> ¢ate ditun cuseeme ?
<kikounette> nonj'ai pas de webcam ! :({{((
<bogosse_joy>ahahat'es trop une pauvre fille,
t'as pas de webcam alors qu'Advance propose
un modéle pour moins de 400 francs qui s'installe
en un clin d'eil, avec une résolution de 640x480
etune tripotée de logiciels pour I'utiliser.
D'ailleurs, ¢'est celle quutilisentles
chippendales de www.joystick.fr pour la joycam.
\raiment, tu fais tiep. Allez, je me casse de ce
channel de bouseux.

*** hogosse_joy has quit#drague_fr

SITE VWEB | WWW.SUZA-FR.COM
Prix : ENVIRON 350 F

Crystal Gamepad

\VVu le nombre affolant de gamepads USB qui
envahissentle marché pour cette rentrée,
pourquoi celui-la, me direz-vous ? Tout
simplement parce qu'il esti'un des plus
agréables a utiliser. llreprend la forme générale
des gamepads PlayStation Dual Shock,

les vibrations en moins. On se retrouve donc
avec une croix de direction trés bien étudiée,
huit boutons (dont quatre sur la tranche) et deux
mini-sticks analogiques particulierement utiles
pour les jeux demandant de la précision.

Outre son excellente prise en main et sa finition
impeccable, ce Crystal Gamepad présente
I'avantage d'étre congu spécialement pour

les émulateurs PlayStation. C'est d‘ailleurs

ce gamepad que Bleem! recommande d'utiliser.

CONSTRUC ToPma
SITE WEB | WWW.BLEEMFRANCE.COM
Prix : ENVIRON 200 F.
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Logitech portra'rﬁ
defamille

UNE FOIS N'EST PAS COUTUME, JB
VAIS VOUS PARLER DE TOUS LES
PERIPHERIQUES LOGITECH D'UN COUP.
VU LEUR NOMBRE, CEST LE SEUL
MOYEN DE PRESENTER TOUT LE MONDH
SANS Y PASSER QUATRE NUMERDS,
DANS LE LOT, ILY A DU TRES BON,

DU MOYEN, DU BOF, DU HAHAHAHA,
eTou AMORT. Si. Hop, C'EST PARTI

Autant commencer par ce qui fait mal. Les deux
nouveaux volants de Logitech, les WingMan
Formula GP {portjeu classique) et Formula Force
GP (force feedback, comme son nom l'indique,
et USB) sont des ratages de premiére classe.
Certainement les pires volants pour PC depuis,
oula, longtemps : feeling 100 % plastique
PlaySkool raté, grip lamentable, pédalier trop
mou avec un débattementtrop faible pour doser
accelérations et freinages, et pour finir, forces
mal dosées et mal rendues pour le Formula
Force. Donc poubelle. Surtout a environ

500 francs pour le modéle de base et 800 francs
pour le Force Feedback. Alors que Microsoft

et Guillemot améliorent leurs modéles, Logitech
fait un tout droit dans le mur.

Enfin du bon, voire dutrés bon : le WingMan
Force 3D. Un joystick a retour de force de taille
«normale » & environ 550 francs. Le design est
superbe, la construction a des années-lumiére
de celle des volants (donc excellente), la prise en
mainimpeccable, etles sensations dans des jeux
comme Crimson Skies pas mal du tout, vu le prix.
Il est USB, dispose de sept boutons
programmables, d'une fonction de blocage du
manche pour ceux qui n'aiment pas le twist, et
d’un chapeau chinois.

Méme réussite pour les nouveaux gamepads,
avec le WingMan Rumble Pad (environ

300 francs ; USB) etle WingMan Precision
Gamepad (environ 100 francs ; portjeu
classique). Le premier est calqué sur le modéle
pour PlayStation (celui avec les deux sticks
analogiques etvibrations) avec un curseur
d'accélération surla tranche en plus. Il dispose
de neuf boutons programmables, etla prise en
main esttres bonne. La croix de direction est
enfin droite | Uautre modéle est basique mais
remplit bien sa tache.

de casseroles

Les enceintes maintenant... Hahahah, les
enceintes... Commentvous dire ¢a ? Elles sont
simplement toutes a éviter d'urgence. Je vous
explique ¢a dans I'ordre. Les SoundMan S-4,
petites enceintes stéréo a 200 francs, sonnent
comme le téléphone de ma grand-mere. Inutile
d'acheter ¢a, sauf si c’est pour remplacer

le buzzer de votre PC. Le kit SoundMan S-20
(environ 430 francs) est composé de deux
satellites et d'un caisson de basses. Enfin un truc
rond censé faire « boom ». Ca fait plutdt « clonk »,
Casouffle, ga sature. .. A oublier. Dommage,

le conceptde la téléecommande SoundTouch
(bouton marche/arrét, volume et prise casque
déportés), tout comme le design, sont excellents.
Enfin le kit 4.1 SR-30 (environ 700 francs) estun
peu meilleur, equipé également de la commande
SoundTouch. Mais rien de renversant.

Altec Lansing, Labtec etautres proposent

des ensembles, aux prix comparables etavec

un son bien meilleur.

|
e Y an

% ]
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" |Le métier de base de Logitech, ca reste les souris

normalement, et pour une fois ils le prouvent.

La nouvelle Wheel Mouse (environ 200 francs)
enterre une bonne partie de la concurrence.
Simple etjolie, cette souris optique glisse trés
bien (mieux que les Microsoft), dispose d'une
excellente prise en main et d’'une roulette
agréable. Un mustdans le genre. Seul probleme :
le driver et son immonde WebWheel, un soft
censé accélérer votre navigation sur Internet.
En plus, ce driver empéchera l'utilisation de la
roulette avec la plupart des jeux. Mais la solution
existe : installer les drivers Microsoft! Eh oui...
En revanche, inutile d'investir dans les souris
iFeel « force feedback » nommeées iFeel
MouseMan (environ 450 francs) etiFeel Mouse
(environ 350 francs). Leurs vibrations sont
agacantes dans le meilleur des cas. Que
quelqu’un leur dise de laissez tomber l'idée, pitié !
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; 7NN ~ Attention !
; J Faire ses courses
Y. 1™ - L]
. J A sur la toile n'est
pas sans risque.

Pécte Services LDLC.com

Pour ne prendre aucun risque, mieux vaut
se connecter sur LDLC.com. Avec son Pacte Services,

LDLC.com s'engage a vous proposer un grand choix > e

de mateériels informatiques, de consommables, de périphériques,
de logiciels et de connectique au meilleur prix...
services, conseils et garanties compris.

Qui fait aussi bien sur la toile aujourd'hui ?

“PC/PORTABLES “PIECES “RESEAUX “LOGICIELS

‘PERIPHERIOUES ‘CONSOMMABLES “CONNECTIQUE

Achetez en toute confiance
www.ldic.com

)
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LA MODE D EI\/IPLOI

DELE JOYST\CK

EN FRANQAIS

W Exploite les cartes 3D |
=4S gérant Direct 3D (Direct 3D 3dfx, |

| Direct 3D PowerVR, ATI Rage Pro, |

Riva 128, Rendition Verité 2x00, |
Intel 740, Permedia 2, S3 Virge) |

Exploite spécifiquement
| les cartes & base de 3dfx (Glide)

Exploite les cartes 3D gérant
OpenGL

$ | (3dfx, PowerVR, ATI Rage Pro,
%l Riva 128, Permedia 2)

Jeu majeur et Démo ou patch Au secours !

indispensable présents sur Nétessite ,

- le CD-Rom une trop grosse |
configuration !

b .t T ......_}

20,(50,(60,70,80) @0

JOYSTICK 0 120
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Oulah les gars | Comment que jemballe

trop les gonzesses depuis que je joue

a Crimson Skies. Faut dire qu'avec mon
nouveau look i la Eroll Flynn, mon écharpe en soie
blanche et un appart confortable a bord de mon
zeppelin perso, les petites loutes tombent comme
des mouches. Et y a pas qu'elles qui tombent comme
des mouches. Mes adversaires aussi. Sans vouloir me
vanter, il fait pas bon passer dans l'axe de mon
collimateur quand je suis de sortie pour une partie
de dogfight. Parce quiil faut que je vous dise,
je mappelle Nathan Zachary et je suis le nouveau
Robin des Bois des airs. Quoi 2 Comment gaun
pirate ? Faut pas écouter ce quiils disent aux
actualités. Que de l'intox | En cette année 1937,
les choses sont un peu confuses parici. Entre les
bolcheviques qui menacent d'envahir le Pacifique,
les Anglais installés a Hawa, et toutes ces factions
qui se disputent le gateau dans le coin, rien n'est trés
clair. Avec mon équipage, les Fortune Hunters, on a
choisi de défendre la justice et 'honneur. Ouaip !
on est des gens bien. Evidemment, si on ramasse un
beau butin au passage, ehhrr ! on va pas laisser filer.

(e

sjoystick:

TORIES

DTN
/ feyaiek \

TIJOUEURS

.| | Beseau
Mobem DIReCT oul

INTERNET SERVEUR W\WY.ZONE.COM
InTeRNET IP Oul

8

| Jounsie sur P 11450, 128 Mo Ram, 350 Mo DISQUE DUR,
| CARTE 3D 32 Mo Eniteur MICROSOFT DEVELOPPEUR ZIPPER Etars-Unis

{ Texte eT voix VF

JOYSTICK (77

Des fois que ca finisse entre des mains
malintentionnées, hein. Et puis vous savez,

le Pandora fait quand méme ses quatre millions de
metres cubes de gaz. J'aimerais bien vous y voir
quand il sagit de faire le plein ! »

'univers de Crimson

Vive les univers jes Ear

lleles ! Skies est trop bien.
para g Je sais, je suis super bon
public pour ce genre de truc. Mais arriver a caser
dans le méme monde le look Hollywood des années
30, des zeppelins, des pirates, et arriver a rendre tout
ca cohérent, c'est du beau boulot. Rien d'étonnant,
en fait, puisque Crimson Skies est 'adaptation du
nouveau jeu de plateau de FASA (voir encadré)
A l'arrivée, on se retrouve avec un univers trés riche,
épaulé par des tonnes de nouvelles
Clestaussi un clin d'ceil  la S-F des années 20. Cette
S-F oli on se représentait le XXI* siecle comme des
villes gigantesques ol tout le monde se déplacerait
en autogyre. L'an 2000, on y est, et toujours pas de
voitures volantes dans le ciel. Alors, heureusement
que l'on peut compter sur Zipper Interactive et

120



Ciifimsmn Skias

Microsoft. Dans Crimson Skies, hop ! c'est les années 30 mais je me balade entre les gratte-ciel de Manhattan
oui Cest bourré de dirigeables et de coucous rigolos qui voletent ici et [3. € est trop cool

Crimson Skies prend donc place dans un monde paralléle ot Ihistoire des Etats-Unis aurait connuun cours
différent. La crise de 29 et la prohibition ont mené a I'éclatement du pays en plein d'états rebelles. Le réseau
autoroutier et lautomobile n'ont pas connu l'essor qu'on connait, et du coup, le commerce et les échanges se
font par voie des airs. 'armée aussi a fait sécession, et des milices se vendant aux plus offrant trafiquent aux
quatre coins du pays. Cest Iere des pirates des airs. Rackham le Rouge et Albator peuvent aller se rhabiller
une téte de mort sur un dirigeab

e, C'est encore plus la classe

Labio de Nathan Zachary est aussi fournie que le background historique. Notre héros a appris les rudiments
du pilotage pendant la guerre en Europe avec Rickenbacker himself. Aprés un détour par la Russie pou
défendre la cause des moujiks, puis par Oxford pour décrocher un dipléme de droit, notre Zachary revient

a New York ot il casse la baraque en jouant en bourse. Je sais, on dirait un peu le générique de « Amicalement
votre ». Et c'est exactement ¢a. Notre Froll Flynn
matiné de Howard Hugues se fait pourtant chier
grave sur son tas de pognon. Et quand le marché

la veuve et l'orphelin. Autant dire que vous allez pas
étre dépaysé. Parce que sauver le monde, ca vous
connait. Vous faites ¢a tous les jours

En jouant a la béta cet
RN ETHEHER GG ¢ on se doutait que

Crimson Skies allait étre

avec toutes les fioritures quon se I('_u(lh' vraiment
Tout a été peaufiné dans les moindre détails pour
nous mettre dans l'ambiance. Aprés un install sans

seffondre, il décide de tout plaquer pour aller sauver

un chouette soft. Mais c'est en voyant le produit fini.

Avant d’atterrir sur un CD, certains
produits sortent d’abord sous forme de
jeux de plateau. On se souvient de|
F'excellent Car Wars qui nous avait donné le
non moins excellent Interstate’76. Pour
Crimson Skies, que I'on doit 4 FASA
(Mechwarrior), la conception du jeu de
plateau et du jeu vidéo s'est faite
quasiment en méme temps. Ce qui fait que
les deux déclinaisons sortent en méme
temps. L'avantage d'une telle pratique est

'

gue univers de référence est
généralement bien balézs, avec des tonnes
d'histoires et de scénarios paralléles.

Si vous voulez jetez un =il au jou de
plateau, aux Spicy Air Tales et autres
Warrior of the Air, ca se passe & cette
adresse : http:/mwww.crimsonskies.com/.
Vous en apprendrez plus sur

les adversaires rencontrés lors des
missions de CS.

probléme (entre 300 et 600 Mo de place disque, suivant les options), c'est parti pour une séquence dintro
fagon documentaire dépoque. Ce flash dactualités en noir et blanc a été calculé en images de synthése mais
les p'tits gars y ont rajouté des effets. On a limpression de voir une vieille pellicule qui saute avec des rayures
sur le celluloid. Et je vous parle méme pas de la voix du commentateur avec la diction surjouée et les
craquements dans l'enregistrement. Tout au long de la campagne, on aura droit i plusieurs FMV du méme
style, histoire de voir limpact sur l'opinion publique de nos exploits héroiques

Tout 'habillage de Crimson Skies est daussi bonne qualité. Clest chiadé 3 mort. 1y a des fac-similés

de documents d'époque dans tous les écrans d'interface. Jusqu'aux fausses pubs rétros dans le manuel du jeu.
On sent que les développeurs se sont bien marrés. Chaque fois que l'on finit une mission, on récupere un
certain nombre de trucs : des coupures de presse, des photos, des trophées. .. Ces éléments viennent remplir
notre | );1|1uc)|\ Ce quii fait (]U'(lpl es f!llt:h]lu'\ missions, on se retrouve avec un album de souvenirs bien sympa

a feuilleter au coin du feu. Un autre domaine oii Zipper a fait des étincelles, c'est 'ambiance sonore. Entre les
musiques jazzy qui swinguent et les dialogues radio lors des missions, vos oreilles vont étre gétées. Tout ca est
évidemment dynamique, les amis. C'est-a-dire que, lors dun combat, on aura une chouette muzak juste aprés
avoir dégommé un ennemi. Le systéme est pas nouveau. Ca sappelait « [-Muse » chez Lucas Arts, et on est
contents de retrouver ¢a dans Crimson Skies. Juste une petite remarque quand méme, pour dire que la

musique de I'écran principal est un peu gonflante. Mais c'est bien la seule

ppareils sont equipes de

automatigues.




La derniere fois que j'ai
100 % action vu Fishbone jouer a un
simulateur de vol, il lui a
fallu prés d'un heure pour finir la procédure de
décollage. Avant, il avait passé une heure a lire

la doc, et apres, il s'est crashé dans les minutes qui
ontsuivi... Bon c'était un simulateur de Boeing a la
con, mais tout ¢a pour dire - et sans vouloir froisser
Moulinex - que Crimson Skies ne boxe pas dans la
méme catégorie que Flight Simulator. Crimson
Skies est un jeu d'action, pas un simulateur de vol
compliqué. Qu'on se le dise. Ici, pas de prise de téte
avec les flaps, le hud ou le chauffage du train
datterrissage. D'ailleurs, on s'en fout du train
d'atterrissage : dans CS, on vient se docker dans

le ventre dun zeppelin. Zipper a simplement viré
tout ce qui était contraignant dans un simulateur
pour ne garder que le fun. Du coup, il ne faut pas
forcément étre un fan d'avions pour prendre un
plaisir énorme avec Crimson. Le modele de vol des

coucous est orienté arcade, ce qui fait qu'on réussit
rapidement des trucs incroyables. On se fait des
passages en rase-mottes les doigts dans le nez.

On enchaine les tonneaux et les vrilles en plein
doghfight. Et en voyant Casque séclateravec CS,
on peut aussi en conclure que les passionnés de simu
n'y trouveront rien a redire. On peut jouer au
clavier, mais un joystick, voire un retour de force,

permet de profiter au maximum du soft. On dispose

d'un palonnier, de boutons pour cibler les ennemis,

de deux types de tir (canons et roquettes),

d'un controle des gaz, dune carte, dune touche de

nitro, etc. Si vous avez un coolie hat sur votre joy,

c'est carrément la féte puisque vous pourrez mater ;

dans toutes les directions. Pas de cockpit virtuel, en revanche. Cette absence est compensée par une
nouveauté : le spyglass. C'est en fait une petite loupe qui montre une vue zoomée de I'ennemi ciblé avec une
indication sur son orientation. C'est tout mignon et ca savere trés pratique en plein combat. Enfin, pour en
finir avec les contrdles, mentionnons les nombreuses vues caméra. Chaque avion dispose d'une vue cockpit
de toute beauté. On verra l'ombre des montants de la verriere bouger lors des manceuvres, ou des reflets
passer sur la planche de bord en alu brossé. Le fait de pouvoir commuter rapidement entre une vue externe
et la vue interne permet de sadapter aux situations. On sera mieux en externe pour piloter en évitant

les obstacles, nombreux dans ce jeu. La vue interne sera plus pratique pour repérer de loin un ennemi a vue.

Comment ne pas tomber sous le charme du design des appareils de Crimson

Skies 2 Clest un des trucs qui m'a tout de suite attiré vers ce jeu Les onze npparcl?s
1937 différents que vous pourrez piloter disposent tous d'un look incroyable.
Heureusement que I'on a un modele de vol de type arcade. J'ose méme pas imaginer ce que serait le vrai
modele de vol de ces avions. Un fer a repasser 2 Ok, jai rien dit. Les ailes ont des formes bizarres, les hélices
sont montées a l'arriere. Et pourtant. ... on a limpression qu'ils pourraient voler quand on voit les gouvernes et
les volets bouger lorsqu'on tire sur le manche.

Salon du Bourget
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Un jeu qu'il est pas
moche a voir.

Jien que le modele physique soit simplifié, chaque appareil dispose dun comportement propre. Au fur et
mesure que vous les découvrirez, vous en viendrez méme a les aimer, chacun pour leurs performances
particulieres. Vous vous ferez a l'inertie du Balmoral (qui dispose parailleurs de deux tourelles et est capable
dembarquer un pacson de roquettes). Mais vous pourrez aussi bien trouver la vitesse du Bloodhawk ou
lagilité du Peacemaker plus adaptés pour tel type de mission. Au cours de vos combats, vous engrangerez de
la thune qui servira ensuite a acquérir de nouveaux appareils. I'écran de customisation permettra de modifier
entierement chaque modele. Le premier truc rigolo consistera a changer la couleur de la peinture et les
insignes (jolie collection de pin up en stock). Mais surtout, il sera possible de changer des paramétres bien
plus déterminants : le moteur, le blindage et les armes embarquées. Il faudra juste tenir compte de la charge
maximale autorisée, ce qui n'est pas forcément évident. Tous les avions ne devront pas étre achetés.

Au détour dune mission, vous pourrez vous emparer dun coucou en faisant un abordage (lors dune cascade
impressionnante ot vous verrez votre copilote descendre d'une échelle de corde en plein vol). Ou bien
méme, en remportant une course, vous pourrez repartir avec le zinc que 'on vous aura confié.

Euh, ca vous dérange pas si je le garde 2

Pour servir de garage volant a tous ces dréles d'oiseaux, I'équipe de Nathan Zachary sest emparée dun
superbe dirigeable : le Pandora. Amateurs de saucisses gonflées a I'hélium, vous allez étre aux anges. Dans
Crimson Skies, il y a des zeppelins a tous les coins de nuages. Le must savére étre la procédure dappontage.
Au retour de chaque mission, il s'agira de venir
accrocher votre appareil juste en dessous du
Pandora. Et, 6 joie, cette manceuvre de docking n'est
pas automatique. Enfin, si on le souhaite, on peut
sarrimer automatiquement. Mais on peut tout aussi
bien le faire en manuel. Clest pas coton. Dautant
que se crasher juste aprés avoir réussi une mission
difficile, c'est pas trés malin.

Depuis la version béta,
Zipper a completement
d'enfer chamboulé l'ordre des
vingt-quatre missions de la campagne. Aprés avoir
dii les refaire plusieurs fois (ben ouais, j'ai paumé mes
sauvegardes comme tout le monde : voir encadré sur
le patch), je pensais étre rapidement gavé. Ben non,
le scénario, les rebondissements et 'action soutenue
font que I'on éprouve toujours beaucoup de plaisir,
méme en les rejouant pour la troisieme fois
LLa campagne est parfaitement linéaire. Largent que
I'on gagne n'est pas non plus fonction de nos
performances au combat (un pourcentage de tirs
réussis et le nombre d'appareils abattus s'affiche en
fin de mission). Ce qui fait que l'on devra revendre
un appareil, si l'on veut en acheter un nouveau,
pendant les toutes premigres missions. Les objectifs
consistent toujours plus ou moins a dégommer
les chasseurs adverses. Mais le fait est que ce
gameplay marche et que I'on a.dumal a décrocher.
5i les premiéres missions sont assez basiques,
Crimson Skies teste au fur et a mesure de la
campagne notre capacité a voler au milieu des
obstacles. On commence par « dogfighter » autour
d'un dirigeable en évitant daller s'exploser dans le

Une Iouahilité

Visitez Manhattan
de nuit.

ballon, puis on finit par de terribles batailles rangées

entre les gratte-ciel de Manhattan et le pont

de Brooklyn. Les environnements dans lesquels

on évolue ne sont pas de simples toiles de fond

statiques. lls sont vraiment adaptés pour le vol en

rase-mottes, et IH)n'IlﬂrL'USL"J sont 1("1 Zones

dangereuses qu'on se fera un devoir daller explorer

tunnels de train, hangars, canyons, etc.

Les séquences de cascades sont toujours bien

marrantes : on ira saccrocher a un dirigeable ennemi
" pour récupérer le célebre inventeur,

le Dr Fassenbiender. Ou on devra voler en

stationnaire au-dessus d'un train pour récupérer une

demoiselle en péril. La routine, quoi.



WingMan Formula® Force GP

Vous voulez gagner? Un jeu d’enfant avec WingMan'®
Force 3D : il transforme votre main en un outil d’'une
préecision et d’une puissance redoutables. Et vous donne
un avantage decisif ; vous ne pouvez que |I'emporter.
Logitech), et |a fiction devient réalité! www.logitech.com
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Une modélisation

surprenante

Les Fortune Hunters sont les as de la cascade !

Moi qui ai toujours
réveé de faire péter des
zeppelins...

Toutes ces missions nous font visiter les quatre coins des Etats-Unis, d Hawai

aux Montagnes rocheuses. Autant dire que les décors sont plus beaux les uns que
les autres. Les cartes ne sont évidemment pas illimitées. Mais leur taille et laction
aidant, on a rarement l'impression détre enfermé dans un terrain de jeu étroit. Et une fois que l'on prend

un peu daltitude pour aller crever la couche de nuages, cest le bonheur. On peut sans conteste décerner

a Crimson Skies la Palme des plus beaux nuages dans un jeu vidéo.

Pendant la béta, on pensait que Zipper était parti du moteur de Mechwarrior 3 pour développer le moteur 3D
de Crimson. [l semblerait en fait quils soient partis du moteur de Combat Flight Simulator premier dunom

et quiils laient gonflé aux anabolisants. En tout cas, ¢a promet pour CFS 2, qui ne devrait pas tarder 3 pointer
le bout de son hélice. Ce moteur est proprement hallucinant pour la quantité de détails qu'il est capable

dafficher. J'en revenais pas en rejouant la mission
ot on délivre la sceur de Fassenbiender. Au début,
javais pas fait gaffe, mais en y regardant de plus prés,
je me suis apergu que sur cette carte, il y a méme
des voitures qui roulent sur la route et dérapent

en prenant les virages. Si on y ajoute une poignée
d'avions super bien modélisés, une forét entiére de
sapins, quelques hangars, des dizaines de maisons,
une voie ferrée compléte avec un train,

on se demande vraiment oltils vont chercher tous
leurs polygones |

La transition pour vous parler de configuration est
toute trouvée. Si on n'a pas trouvé beaucoup de
défauts a Crimson Skies depuis le début de ce test,
vous devez bien vous douter que pour obtenir un
résultat pareil, il vous faudra quand méme une
machine musclée. Testée surune « vieille bécane »
(mon pauvre PIl 450 Rage 128 qui traine chez moi),
Crimson Skies savere juste jouable en 640x480 avec
les détails moyen/haut. Avec un bon disque dur,

le temps de chargement de chaque mission est trés
raisonnable. D'autant que l'on peut consulter

le briefing pendant le chargement. Sur ma bécane
de test de la rédac’ (un Pl 500 avec TNT2 Ultra),
cest carrément mieux. Ca savere trés jouable en
1024x768, avec quand méme quelques a-coups de
temps a autre. Sur la derniére bombe de Caféine, le
bougre tourne évidemment au poil (Crimson Skies,
hein, pas Caféine). Pour conclure, toujours

au chapitre des défauts, on a pu constater quelques
rares plantades, qui nont pas disparu méme apres le

patch. Crimson Skies n'est pas notablement instable,

mais il y a encore apparemment quelques petits bugs

qui trainent ici est la. Enfin, au vu de l'incroyable

qualité du reste, ce n'est pas un trés gros défaut.
iansolo

J'ai teste une version en anglais.
Autant dire que je ne sais
pas quelle sera la qualite de la
traduction francaise et surtout
du doublage des voix qui est,
on le sait bien, rarement réussie
de par chez nous.

REMARQUE
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| JE VAIS PAS Y ALLER PAR QUATRE CHEMINS : SI VOUS AIMEZ
| LES JEUX D'ACTION ET QUE VOUS AVEZ UNE BONNE BECANE,
| PROCUREZ-VOUS CE JEU. L'UNIVERS EST CANON, VISUELLE-
| MENT, CA TUE ET C'EST LE PIED QUAND ON JOUE. D'AILLEURS
| J'Y RETOURNE.

| [ un univers fantastique

[#] Gameplay accrocheur

[#] Graphisme somptueux

[#] Interface et son de grande classe

B uelques plantades

ﬁ Nécessite un bonne config’ pour en profiter
au maximum
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l e héros, ce petit bonhomme rouge qui ressemble drolement
au Foureux de « La Quéte de 'Oiseau du temps »
c'est justement le dessinateur Loisel qui 'a concu
(« La Quéte de 'Oiseau du Temps », « Peter Pan »), ainsi que
la majorité des personnages du jeu. Rien a dire, ¢a fait une sacrée
différence davoir quelqu'un de talentueux derniere la palette
graphique. Loisel pose d'emblée son univers fantastique, tout en
sadaptant remarquablement aux exigences d'un jeu vidéo
[.t'\ personnages sont a la fois beaux ‘vllIl[\'L\ et stylisés pmf.uu'nu‘ni
identifiables, et le tout reste trés homogene. L'ensemble rappelle
étrangement Oddworld : I'Odyssée d'Abe, que Loisel ne doit pourtant
pas connaitre. Les _1.1[‘.1|'|c|n. esprits se rencontrent Bosser avec Loisel
¢a pose tout de suite la barre trés haut, et il n‘a pas dii étre évident
L]L‘ C [L:(.'r un environnement 'Ill] SOt :i [-] h-’]“(ll!i ll(' SCS I\L'!\(lll[lni_‘_{('\
Pourtant, Loisel n'est pas le seul graphiste de talent a avoir participé
au jeu. Les textures sont remarquables, les dix univers sont 2 la fois
originaux et magnifiques. Le héros est animé avec un naturel saisissant
Et, vedette du jeu, le moteur graphique génére des lumiéres

dynamiques et des ombres portées comme vous n'en avez jamais vues

Piate-rormE 30 pour Tout pusLic - PC-CD Rowm

Tout le principe de Gift

W ET R R 1111]1:] tourne dailleurs autour

de lombre et de la

lumiére, avec une premiére trouvaille que j'adore,

deux types de créatures que l'on rencontrera tout au

long du jeu : les p'tits noirs et les p'tits blancs

Les p'tits noirs sont des bestioles qui vivent en pleine
lumiére. Dans la lumiére - leur élément - elles sont
toutes puissantes, €t s1vous entrez dans une zone
éclairée et habitée par des p'tits noirs, ceux-ci

se précipitent sur vous et vous dévorent sans que
vous puissiez vous défendre. Mais si vous coupez ou
masquez la lumiere et créez une ombre sur eux

les petits noirs partent aussitét en fumée

Créatures symétriques des p tits noirs leur parfait

négatif, les p'tits blancs sont des albinos qui ne

P11 300
Cryo
Exo FRANCE
VF 1
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vivent que dans l'ombre, ott ils sont invulnérables. Allumez
une lumiere et ils se dissolvent sur le champ.

Ce principe ludique, a la fois riche et nouveau,

est particulierement bien exploité et décliné tout au long du
jeu. Exemple : vous devez traverser une zone lumineuse
hantée de p'tits noirs ; pour vous protéger, vous poussez
devant vous un cube qui projéte sur vous une ombre
délimitant ainsi une zone de stireté. Mais attention, cette
ombre se déforme en direct quand vous poussez votre cube
en fonction des différentes sources de lumiére. .. 3 vous de
bien prévoir votre coup. En jouant finement, vous pourrez
méme coincer les p'tits noirs dans une zone d'ombre pour
vous en débarrasser. Autre exemple : une immense piece
éclairée par le dessus et toujours habitée par des p'tits noirs
En haut, une passerelle tourne sur elle-méme, projetant son
ombre au sol. Pour traverser cette piece, il vous faudra
évoluer exclusivement dans 'ombre mouvante de la

passerelle. Au moindre faux-pas, vous entrez dans la

lumiere, et voila les p'tits noirs qui se précipitent sur vous

Votre héros possede un baton

De Justin qui Y&l qui, au contact de bornes de

couleurs, se charge de différents

pouvoirs. Les bornes jaunes permettent dilluminer votre
baton, projetant ainsi une aura de lumiére. Cette lumiere fait
fuir les p'tits blancs et les détruit au contact. Elle permet
également de traverser certaines zones de ténébres

Ces pouvoirs sont limités dans le temps, et pour recharger
votre baton, il vous faudra récolter de la « poudre magique »
(cay est, apres le racisme, la drogue. . .) qui se présente sous
forme de pastilles lumineuses. Cela donne lieu a quelques

Interview de Jean Georges Levieu, | -
programmeur chez Eko ety

3 et une seule cible.
\ COmment estnée l'idée de Gift ? Méfie-tol de son regard...
Jean Georges : On voulait monte une ite et programmer un moteur.
On s’est demandé ce qui n‘avait jamais eté fa da s un moteur graphique, et c’est
comme ca que |'on s’est concentres sur la gestlon er temps réel des ombres portées.
C’est autour de cette idée technigue que I'on a cOnghtout le game des;gn de Gift.

Comment s'en tire-t-on financler,je‘iﬂgn B rire son premiern jeu ?

Je ne sais pas comment font les autres mais nous, on s'est serré la ceinture.

On a présenté notre projet a beaucoup de monde, mais on ne trouvait aucun. soutien.

On a donc travaillé de notre coté et de notre poche pendant un an ef iiaml, jusqu’a ce

qu‘on montre une maquette a Philip Ulrich de Cryo. ll a été le premiier a croire en
‘nous. Et comme Cryo entrait en bourse, ils avaient besoin d'investir dans

des développements... Ca tombait drelement bien.

J'ai remarque qu'il n'y avait pas de programmeur -p'rincipal‘chez-Ekp.
Oh... on s’entend bhien, on n'est pas nombreux... on n'a pas encore besoin de che_f.

Profitez-en (c‘est pour moi que tuidis ca 2 ndre).

ntque, dans votre cerveau, une voix ait

* Ne trouvez-vous

imn joux!»?

ment rep

(85



passages riches en sensations : traversée de niveaux plongés
dans l'obscurité, éclairés chichement par votre biton, avec
votre réservoir de poudre magique qui se vide en quelques
secondes. .. Un contre-la-montre s'engage, et il faut foncer
droit sur les pastilles lumineuses qui brillent au loin dans les
ténebres, mais évidemment, ces passages sont parmi

les plus techniques, avec des plate-forme mouvantes

des monstres embusqués et autres inventions vicieuses

Sur le méme principe, mais dans un autre sens, les bornes
mauves vous permettent de générer un globe de ténebres
autour de vous, qui vous protégera des p'tits noirs par
exemple. Les bornes blanches vous permettent de lancer
du givre, les oranges du feu, les rouges de vous miniaturiser
et - encore une excellente idée - les bornes vertes Gtent tout
pouvoir a votre baton. Evidemment, ces bornes vertes sont

inévitables, plantées qu'elles sont au milieu de certaines
couloirs. Enfin, le Tire Ombre est une arme

complexes. . .

tissocieraction e
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i l.-a"lumiern verte absorbe toute
I'énergie de ton baton !

JAMais vues.

lujew, le moteur
graphigue genere des lumieres
dynamigues ¢1 des ombres
portées comime vous i en avez

particulierement originale : en tirant sur 'ombre d'un
ennemi ou méme sur 'ombre d'un objet mouvant,

le Tire Ombre pétrifie temporairement sa cible
Cette idée est encore une fois trés riche et exploitée
afond. Le Tire Ombre vous permettra non
seulement d'immobiliser un ennemi qui vous

interdisait un passage, mais aussi d empécherun
objet de tomber en le pétrifiant dans les airs, ou
de bloquer un piége qui se refermait sur vous

Gréce a ce genre

Du sushi frangais d'éléments ludiques, que
l'on avait surtout
I'habitude de rencontrer dans les jeux japonais

(les maitres du genre), Gift atteint un parfait

nnocent. On s'en sert

2au, pour activer les

ssi pour distraire
ce des Patrouilleurs.
Braves betes !
équilibre entre action et réflexion, passages
techniques de plus en plus délicats et énigmes
toujours un peu plus complexes, sans jamais nous
saouler par sa difficulté, dont la croissance est
savamment dosée, et surtout en ne dissociant
presque jamais action et réflexion. Vraiment un
bon jeu, ce Gift. Et puisqu'il faut critiquer - car
aprés tout, c'est aussi mon devoir - je ne regretterai
que deux choses : le systeme de sauvegarde, qui
oblige a recommencer un niveau depuis le début
quand on recommence une partie (en tout cas dans
la version que jai testée), méme en sauvegardant
en plein milieu, ainsi que la relativement courte
durée de vie du jeu (une petite semaine tout de
méme pour un joueur moyen)... Un défaut
commun a presque tous les jeux de cette famille.

VOluis, vous €

oirs. Att

UN TRES BON JEU DE PLATE-FORME, BON ENFANT SANS
JAMAIS ETRE NIAIS, QUI TROUVE UN SAVANT DOSAGE ENTRE
ACTION ET REFLEXION, PROPOSE UNE DIFFICULTE CROISSANTE
ET FOURMILLE D'IDEES. C'EST BEAU, CA BOUGE BIEN, C'EST
MALIN : UNE REUSSITE A LA FOIS GRAPHIQUE ET LUDIQUE.
LES PERSONNAGES ONT ETE DESSINES PAR LOISEL, CE QuI
N'ENLEVE RIEN A NOTRE PLAISIR,

@ Excell
Layesti ) guiin
Ga fomrmille d'idees lndigues orig

B Systeme de sauvegarde un peu faible

B Relativement court

e : P e
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a mbiance « On est djeun’s, on est chébrans,
; on a les cheveux longs », vidéo de
sauvageons a roulettes, bande musicale
signée MTV . pas de doute, deés les premieres
secondes, on se doute que ce jeu n'est pas un

wargame napoléonien. « Alors chouette, qu'on

se dit, va y'avoir du ollie, du grab, du nosegrab,
duindy, du three sixty, du varial, dukick flip,

du powerslide, du hurricane grind, dushove it, .. et
surtout plein de rotules fracassées sur le béton, ouaip,

ca s'est cool, les rotules sur le béton. »

MTV Skateboarding nous propose des randonnées a
“]Ul('lll',‘v ;l travers (]I“Ul‘t‘l]l&; environnements

On retrouve les inévitables parcs, rues, cours décole,
parkings aménagés, le tout parsemé de nombreuses
rampes ou tremplins. Six modes de jeu sont proposés,
qui sappuient pratiquement tous sur le méme

u
principe : marquer le plus de points, en réalisant les & | : : s
figures aériennes les plus complexes possibles. s 2 5
Quelques exceptions tout de méme : on peut = = :
notamment citer le mode Lifestyle, o 'on suit un des

quatorze skateurs disponibles sur toute sa carriére, et JEU BE SKATE POUR ToBs Jooieunrs - SPaCEECEl=SltosN
le mode Stunt, qui nous emmene faire le zouave lors

de sauts extrémes, au-dessus dune douzaine de
voitures mise cote a cote ou dune rue en chantier. E
[

Sur la papier, tout ¢a .
(TETER G GIER DL B o [air bien marrant. x

Des terrains de jeu variés,

une tonne de figures pour épater la galerie - il n'en
faut pas plus pour faire un bon jeu de skate.

Ah si, joubliais - il faut aussi des controles a toute
épreuve. Et cest [a que le bat blesse. Il faut passer
de longues et fastidieuses heures sur

MTYV Skateboarding pour commencer a placer

} » | ! N AT
quelques tricks balezes. Un exemple tout con : pour devel oppeurs ae MTV el 3510
faire des rotations en lair vers la gauche, il ne faut pas LI, o

appuyer sur le méme bouton que celui qui permet Skateboardin g, gul nous

daller a gauche sur terre. Clest I'horreur au clavier : : 0y i

(seuls les poulpes s'y risqueront), ga saméliore presente ntla un veritable jeu MTV .ék;;sn(m:nnw.c S

un chouia avec un gamepad, mais le skateur reste
lourd & contréler, ses mouvements sont peu naturels,
et on a plus limpression de diriger un arthritique sous
calmants qu'un vrai pro de la planche agile comme
un chaton. Limpression finale est celle d'un gachis.
Il'y al'ambiance, il y a les nombreuses figures, il y a
les terrains de jeu sympas et la musique péchue, mais
tout cela a un intérét dérisoire quand on ne prend pas
énormément de plaisir a diriger son petit bonhomme
Si vous attendez une bonne simu de skate, allez donc
plutt jeter un ceil au béta-test de Tony Hawk 2 dans
ce numéro : il sannonce laaaargement supérieur a ce
MTYV Skateboarding trés moyen.

N'OFFRE PAS LE FUN QU'ON EST EN DROIT D'EXIGER D'UN
GRAND JEU DE SKATE. C'EST LA FAUTE AUX CONTROLES
LOURDINGUES A MAITRISER ET AUX MOUVEMENTS DES
SKATERS PEU NATURELS.

D'la honne zik de djeun’s
Beaucoup de figures possibles
Les terrains de jeu sont souvent bien faits

&} 88)
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vant de commencer ce test, je voudrais
revenir quelques mois en arriére.

La premiére fois que j'ai vu tourner Alerte
Rouge 2, c'était sur le stand Electronic Arts, lors du
dernier E3, en mai dernier. Pendant le salon, tous
les éditeurs se sont lancés dans le concours du

« C'est moi qui ai les plus grosses enceintes et la
moquette la plus épaisse ». Chez Electronic Arts,
j'ai donc assisté a la présentation de Alerte Rouge
avec des enceintes qui crachaient leurs douze mille
watts a trente centimétres de mon visage, pendant
que la friction avec la moquette me transformait
lentement en une pile électrique humaine. Je suis
sorti de 1a a moitié sourd, avec assez d'électricité
dans le corps pour alimenter un département
frangais pendant quarante-huit heures. Je ne vous
raconte pas la chitaigne que je me suis mangée au
premier contact avec un pilier métallique. D'aprés
les témoins, ona pu voir mon Squu]clt&: p(.‘ﬂdam un
court instant, comme dans les dessins animés. A la
sortie de mon coma, je me suis juré de me venger.

STRATEGIE TEMPS REEL EN 2D PouR

I

Damned, la racaille

du hamburger. Et comme

vous étes un peu le seul
N’hésitez pas a utiliser I'excellent
nouveau systeme de waypoints,
qui permet de coordonner trés
efficacement les attaques.

survivant du premier assaut TIPS § JEU

soviétique, c’est a vous que

Westwood confie la tache
de repousser les soldats

de ’Empire du Rutabaga,

dans cette trés attendue

Premiere
mission, et ca
commence fort :
les Russes
parachutent
des troupes
sur la Statue
de la Liberte
et tentent de
la detruire

a coups

de missiles
de croisiere.

Alerte Rouge.

| JouasLE sur PENTIUM 300,
64 Mo Ram
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‘ Rougo nntau reenur:&uuprocédéenvngue
- en ce moment : ils ont réécrit le passé. Aiaﬁn
ﬂalaSmndeGuanamondhla mm

gmﬂoinbe i!prépamanncmt.pendnm_
\des années, I'invasion des Etats-Unis
wmmntaupo{mdunmuquiwamla

mort. La campagne permet ainsi de jouer le

réle des Américains ou des Russes sur une
ingtaine de missions, chaque camp étant -

hﬂ'a dlffémm (lh n'ont pas une seule unité

“I:Mvpnda seénario,ditu uchronigue » (un mot

m'a appris lvan le Fou et que méme
~Word ne reconnait pas) est aussi utilisé pour
|Crimson Skies, testé dans ce numéro.
mson Skies se déroule dans une Amérique
années 30 ol I'avion aurait remplscé -

utomobi!e.

Et justement, en voyant
Vengeeeaaance Il arriver Alerte Rouge 2 sur
mon bureau, je me suis dit
que je la tenais, ma vengeance. Pensez donc : une
énieme resucée de Command & Conquer, qui n'était
lui-méme qu'une resucée de Dune 2, avec un moteur
graphique 2D tout pourri programmé il y a mille ans,

c'était presque trop facile. Avant méme de lancer le jeu,

la messe était dite : Alerte Rouge 2 ne dépasserait pas
la barre des 70 %. Oui, j'ai honte d'avoir eu cette
vilaine pensée, mais que voulez-vous, sous la carapace
de professionnalisme du testeur, il y a un cceur qui bat,
un ceeur d'adolescent romantique avec ses faiblesses,
ses incertitudes. Vous savez, dans cette rédaction,

on s'endurcit vite, on oublie facilement ses idéaux de
jeunesse. Quand Fishbone refuse de me faire un célin
par exemple, je suis traumatisé pour le reste de la
journée, et ¢a, amis lecteurs, vous devez le
comprendre. Alors je le dis haut et fort : oui, jai eu des
gros préjugés méchants sur Alerte Rouge 2, oui jai
voulu me servir de ce test pour me venger d'une
sombre histoire d'électrocution impliquant Electronic
Arts. Voila, j'ai vidé mon sac. Je suis un homme brisé,
une épave, un cachalot échoué sur une plage bretonne
dont les mouettes picorent le cadavre. Mais comme
on dit [a-bas, a Washington : The show must go on.

Ces soldats sont equipes
de jet-packs. La, ils font
les fiers, mais ala
moindre attaque de la
DCA, ils s"écraseront au
sol comme des bouses,

Les espions, c'est
trop bien. lis se
déeguisent en
soldats ennemis.
Et si un chien
d’attague
s'approche

trop pres

et commence a
{es reperer,

ils peusvent aussi
se transformer
en chiens.
Quelle classe

Ga n'a pas changeé

d'un poil : on installe
ses petites centrales
électriques, on surveille
ses moissonneuses,

on construit

ses usines...

Capturez des derricks pétroliers

Do ~ grace a vos ingénieurs. lls vous

TIPS § JEU rapporteront de I'argent tout au
long de la mission.

\le vous attendez pas a des oniginalités
fracassantes, dans Alerte Rouge 2, ¢'est du
déja-vu-mille-fois, du réchaufié, du repompé,
mais ¢a reste redoutablement amusant.

Je ne vais pas vous le cacher :
Alerte Rouge 2 n'est pas a la
hauteur des espoirs qu'on
pouvait placer en lui. En tant que suite d'un jeu
extraordinaire, venant d'un studio qui nous a pondu
des merveilles (souvenez-vous de Dune 2, de Land of
Lore, du premier Command & (-nnqm_r... ), la nouvelle
production de Westwood surprend un peu

La premigre déception, celle qui saute aux yeux, c'est la
réalisation. C'est bien simple : Total Annihilation,
sorti il y a pourtant deux ans, est au-dessus de ce jeu au
niveau technique. On nous ressort de la vieille 2D
ringarde, des sprites tout laids, nantis d'animations
pitoyables, bref, au premier regard, c'est I'horreur
intégrale. Apres des mois passés sur Ground Control,
Earth 2150 ou Metal Conflict, je vous garantis que ca

The test

must go on



Alertc;. Rouge 2

fait dréle de se retrouver face a un tel graphisme pour
un jeu de stratégie temps réel. Cet archaisme se
retrouve aussi au niveau du concept du jeu

Clest simple, ¢a n'a pas bougé d'un oualp. On construit

sa petite base, on envoie ses moissonneuses récolter

du minerai qui pousse dans les champs (oui, bon, le jeu
n'en est pas a une incrédibilité prés) et on commence la
production massive dunités d'infanterie, de véhicules,
d'avions ou de bateaux de guerre. Une fois qu'on
estime que l'ennemi d'en face n'y résistera pas, on
balance le tout en meute et on attend que ca se passe

Hmm, il part mal ce test
de Alerte Rouge 2, hein

Aucune originalité dans

le concept, une réalisation en dessous des standards
actuels, bref, ca sent la descente en flamme

Et pourtant. C'est terrible a dire, mais malgré tout ¢a
on tombe encore dans le piege. La recette est certes
vieille (elle date de Dune 2

mais elle continue de
fonctionner (__..l reste toujours aussi amusant ([l' se

monter sa l).l\l', (i(ll'g.”]l\('l 5€S II'HI"('.HI"'. ii(' [.llll\\ et

(uelques unités bien déhiles
On ne peut pas dire que les unités disponibles soient révolutionnaires.
Mais dans le lot, on en trouvera quelques-unes de rigolotes :

LE CAMION
DE DEMOLITION
LYBIEN
Le camp lybien
est doté d'un
g— camion terroriste
! qui se précipite vers un batiment ou
| un groupe d’unités et explose en
| causant de gros dégats. Sympa.

S DEVASTATEUR
.4 S | IRAKIEN
; = Cesoldat se
o L= ' balade avec un
P —2 Rad-Canon, une

sorte de fusil qui lance des déchets
radioactifs et contamine tout le
monde. Les militaires victimes du
syndrome de la guerre du Golfe
apprécieront siirement ce clin d'ceil
facétieux de la part des
développeurs.

LE POU

SOVIET!

On savait que

pendant la Guerre

froide, les

Soviétiques
entrainaient en mer Noire des
dauphins kamikazes chargés de
faire exploser la dynamite qu'ils
portaient prés des bateaux ennemis.
Dans Alerte Rouge, pas de Flipper
de combat, mais des poulpes
d'attaque géants qui écrasent les

Je I'aurais plutot
’ - B vu du coté lybien,
i mais non, c'est

h-- i finalement Cuba
gui hérite du terroriste.
Un terroriste lambda, a pied, qui
pose ses charges sur les
constructions ennemies, en hurla
siirement « mon peuple vaincra ».

navires entre leurs tentacules.

de mitrailleurs ou d'envoyer ses avions faire un raid sur
ce con d'ennemi qui n'a méme pas pensé a installer des
canons anti-aériens pour protéger sa Chronosphere

Encore une fois, je le dis et je le répete, ne vous

attendez pas a des originalités fracassantes dans Alerte
Rouge 2, c'est du déja-vu-mille-fois, du réchauffé, du
repompé€, mais ¢a reste redoutablement amusant
Evidemment, chez Westwood, on n'est pas idiots

)| I(_'\ \‘;t_'\ t‘il)ppt_'l_ii\ ne se sont pas Il‘.'ltltl d sortir th"-

sentiers battus, ils ne se sont pas non j‘lLlH contentés de

nous faire un copier-coller intégral du premier épisode

Méme si Alerte Rouge 2

Au milieu

reste honteusement en 2D

des civils

iphistes n‘'ont pas chomé. La ot les jeux de stratégie

il faut avouer que les

[](]\I![ll)”l]l‘i‘\ nous I)T()'\l)‘s{'lli d("\ C I!.il]l"‘\ ({L‘ hsllilllll,' un

peu vides (des plaines a perte de vue, quelques arbres
un ou deux ponts...), c'est I'exubérance chez
Westwood. Comme les Etats-Unis sont censés se faire

attaquer par surprise, le champ de bataille est encore

plein de batiments et de civils. Dans Chicago

'.92_;



on se bat au milicu des immeubles en flammes et des voitures de police qui font hurler leur sirene.

Dans le Dakota, on chasse du communiste au milieu des troupeaux de vaches et des pick-up garés prés
des hameaux isolés. Dans le Pacifique, on se refait Pearl Harbor au milieu des complexes hételiers,

des fast-food et des bungalows. Pour chaque mission, on a droit a un champ de bataille trés original,
tres travaillé, souvent parsemé de monuments célebres. On se retrouve ainsi a sauver la Maison Blanche
d'un encerclement russe, a envoyer ses tanks sur la Tour Eiffel ou a sauver le Pentagone des missiles
bolcheviques.

Cet environnement de jeu inhabituel permet quelques fantaisies. Par exemple,

quand méme les Russes peuvent n]@lpulcr pgmhiqucmcnt les civils pour les envoyer sur
leurs ennemis. On voit ainsi arriver des hordes d’Américains moyens en jeans

et T-shirt qu'il faut tailler en pieces sans pitié, parce que c'est la guerre, ouaip Johnny, c'est la guerre.

On peut aussi profiter des immeubles abandonnés pour y placer ses troupes, qui deviennent alors

redoutablement difficiles a déloger, ou bien réquisitionner un hopital pour y soigner ses unités

d'infanterie. Puisqu'on évoque les unités justement, parlons de celles qui font leur premi¢re apparition

dans Alerte Rouge 2. A c6té des incontournables du genre (infanterie et tank de base, bombardiers, etc.),

on trouve quelques originalités. On peut citer par

exemple un tank-mirage qui se transforme

en arbre, un poulpe géant invisible au radar,

des soldats équipés de jet-packs qui peuvent

survoler le champ de bataille, un lanceur de fusées

V3, ou encore un croiseur Acgis capable

d'intercepter les missiles de croisiére. Vous en

? Pas de probléme : vous pourrez

Des nouveautés,

voulez encore ?

aussi diriger des zeppelins ultra-lents mais armés
de bombes bien méchantes, des espions capables
de se transformer en n'importe quoi et de saboter
les installations ennemies, des hélicoptéres de
transport furtifs (idéals pour les raids
d'ingénieurs), bref, vous aurez de quoi vous
occuper le curseur.

Cette arme psychique permet
aux Russes de controler

les civils et de les envoyer sur
Ia ligne de front.

Méme si personne ne vous le
demande, envoyez des ingénieurs
réparer les monuments. Cela fera'

apparaitre des caisses de bonus
juste a cote.

TIPS § JEU

Deux Mots

Une attaque nucleaire sur le coin de la gueule,
ca fait toujours plaisir.

Oui, c’EST en 2D, 0ul, C'EST A PEU PRES LA MEME CHOSE
QUE LE PREMIER ALERTE ROUGE, MAIS MALGRE CA, ON
CONTINUERA A ENCHAINER LES PARTIES JUSQU'A AVOIR LES
YEUX TOUT ROUGE. LES FANS DE STARCRAFT OU D'AUTRES
y | JEUX DE STRATEGIE TEMPS REEL DANS CETTE VEINE Y TROU-

e, | VERONT LARGEMENT LEUR COMPTE. LES AUTRES AUSSI
D'AILLEURS.

| [ De trés bonnes cartes de jeu

E Des unites bien pensees gui valent toutes le coup
' d'étre jouees

La possihilité d"utiliser les civils et les batiments
ahandonnes

| [#] 0n s'amuse, encore et toujours...

{ H ... mais c'est une énieme resucée de C& C

B On aurait aimé un passage 2 1a 30

(6575, 85

ECHN DESIGN INTFF’EF

«

- Pour Alerte Rouge 2, les petits gars
de Westwood ont d’abord commencé
|a développer un moteur 3D. lis se sont vite
‘rendu compte qu'avec le type de terrain
qu'ils voulaient créer, ils auraient été
obligés de limiter le nombre de polygones
pour les unités et les batiments. lis ont ainsi
| préféré revenirala 2D (le moteurde C&C 2)
'pour ne plus se soucier de tout ca et créer
}tmenvirommmqntcompombeaucoup
‘plus de détails. Evidemment, c’est leur
version des faits. Des jeux comme Earth
2150 ou Metal Conflict nous ont
‘récemment prouvé qu’on pouvait afficher
 des terrains de jeu complexes et y mettre
une tripotée d'unités ultra-détaillées, sans
pomautantmeth-elal’c:wlugemux.

Laccusé Westwood est
coupable. Coupable
de ne pas avoir assez
innové, coupable d‘avoir choisi la facilité,

le coup marketing facile, coupable au fond d'avoir
été trop frileux. Cet Alerte Rouge 2 se situe dans
la droite ligne du premier épisode, et ne prend
méme pas la peine de corriger certains
archaismes, comme l'impossibilité de placer ses
batiments ot on le désire (on ne peut les mettre
qu'a quelques cases maximum de distance des
autres constructions...). Mais je hurle un

« Objection, votre honneur! », dune part parce
que j'ai toujours révé de le faire, et d'autre part
parce que Alerte Rouge 2 reste un jeu trés
amusant, un de ces titres sur lesquels on scotche
cinq heures sans voir le temps passer. Fort de
nombreuses années d'expérience, Westwood
nous a pondu un jeu de stratégie sans tiches,
avec des unités particulierement bien équilibrées,
des terrains de jeu originaux et des missions
variées. Que demander de plus ?

Verdict du procés

Ackboo



la base, le jeune Canadien a le choix entre

deux professions bien distinctes :

biicheron ou patineuse. Les plus
énergiques d'entre eux cumulent ces deux mandats -
on les appelle des joueurs de hockey. Quand ils sont
a la retraite, les joueurs de hockey se déguisenten
ours et viennent distraire nos enfants a Holiday on
Ice. Beaucoup d'entre vous brilent d'en savoir plus
sur I'historique du hockey. Eh bien jadis, alors que le
Québec n'était pas méme une province, deux vieux
trappeurs, Mitchell et Kéké, qui font aujourdhui
figure de légendes, samusaient pour tromper I'ennui
des hivers sans fin a se casser les dents, au départ
avec des gourdins, dont la forme saffina, jusqu‘a
devenir la crosse que nous connaissons aujourdhui.
Le gros des regles était trouvé.

Vous étes bien peu
nombreux 4 vous
intéresser aux simulateurs
de hockey en France. Question de culture. Sachez
cependant que la série des NHL d'Electronic Arts est
une véritable institution. I'équivalent des FIFA ...
mais dont la qualité, elle, n'a jamais failli. Cette
édition 2001 est encore une fois une magnifique
surprise. Graphiquement, les animations ont été

Plus

sérieusement...

Tout le monde le sait : le
hooliganisme est le point de
regle le plus épineux du
football. Les Canadiens ont
résolu intelligemment ce
probléme, en mettant les
hooligans sur le terrain et les

vrais joueurs tout autour

dans les gradins.

fockey News £A G

o T CALUNGS
IJ() LGELEIN
k’b Esemgw

i

Vraiment longues dans NHL 2000, les bagarres
ne durent pius que guelques secondes dans ce
nouveau volet.

2R RN ARG
GOAL (1]
SRSTED B HENDRC

Simuravtion pE HOCKEY POUR FANS UNIQUEMENT ! -

perfectionnées. Les joueurs bougent avec un
réalisme saisissant. Au début d'un match, on
commence dans les vestiaires de ['équipe qui regoit.
La caméra sort avec eux. Show laser bien kitch sur le
terrain. .. une ambiance furieuse monte. Il y a
maintenant un coach sur le banc de touche.

Le public n'est plus une affreuse texture appliquée :

il réagit aux actions, léve les bras, applaudit, soutient
son équipe. .. On voit les joueurs sortis du terrain
prendre une serviette sur le banc de touche,
s'essuyer, discuter avec leurs équipiers. Autant
d'efforts ont été faits au niveau du gameplay. Les
changements de ligne automatiques sont bien mieux
gérés. LI A. nous offre enfin des adversaires et
équipiers a la hauteur. Les joueurs sont bien
meilleurs, tout comme le coach, qui prendra enfin
des décisions intelligentes comme changer un
gardien qui n'assure pas. Lajout de « Momemtum
Shifts », ces instants de grace ot, poussé par le
public et I'adrénaline, plus rien ne peut vous arréter,
rend les matchs plus réalistes et plus que jamais
jouissifs. Voila. Jouissif, c'est vraiment le maitre mot
de ce jeu.

Messieurs Chon & pomme de terre

JoussLe sur Pl 400 Eoiteur ELECTRONIC ARTS
DeveLopreun EA SPORT ETATS-Unis

Texte VF eT voix VO

NBRE DE JOUEURS SEUL ET JusQU'A 10 SUR INTERNET

PC CD-Rom

La camera par defaut est trés mal choisie !
Changez-la dans les options.

| PITEZ-VOUS DESSUS...
| LOIN DE N'ETRE QU'UN JEU DE BOURRIN ET CERTAINES REGLES
| PEUVENT S'AVERER ALAMBIQUEES.

En Deux Mots
LE MUST INCONDITIONNEL POUR LES FANS DE HOCKEY. PRECI-
C'EST UNE BOMBE. ATTENTION, C'EST

| [#] Graphisme et yameplay toujours plus réussis

[#] Possibilité de paramétrer la vitesse |

B Caméra par défaut mal choisie

" TECHN




PAGES PERSO
Avec 5 000 000 de pages web hébergées,
MultiMania est le n°1 de I'nébergement et
propose gratuitement tous les outils
la création de pages web, aussi bien pour
les débutants que pour les plus experts :
- Assistant de création - Hébergement
illimité - Bande passantg"ill[aut
Streaming Audio/Vidéo - Statistiques

BIENVENUE A TOUS LES POINTS DE VUE
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: THQ EurorE
- SYNETIC ALLEMAGNE

“ Vo

ourquoi que c'est moi qui me récupere ce jeu en
allemand  tester ? Hein, pourquoi 2 J'ai rien fait de

1 mal pourtant, j'ai tué personne, alors pourquoi ?
Croyez moi, quand vous débarquez dans un jeu inconnu et que
tous les menus sont dans la langue de Nina Hagen, bah vous en
bavez. Vous cliquez au hasard sur des trucs qui vous renvoient
a Windows, dautres qui vous sucrent les textures ou la haute
résolution. .. c'est la surprise & chaque fois. Y font des jeux sur
Arte, maintenant ? Rassurez-vous : la version francaise de
Mercedes-Benz Truck Racing (MTBR) sera traduite,

vous naurez pas a vous arracher les cheveux pour trouver le
bouton qui permet de lancer une course. Mais pour nous

_testeurs, hop, cadeau : une version allemande. Bon, cela dit, ce

n'est pas la mort. On est quand méme dans un univers familier,
alors c'est plus facile de s'y retrouver, Car MTBR, malgré
l'originalité des véhicules quiil propose de piloter,

est un jeu de course tout ce quil y a de plus classique.

: Bluee Blonem 0w
L IPX = Hinoen

' Pl 450, 64 Mo RAM, Carte 3D

QU



la premiére chose qui
frappe dans MTBR est la
qualité de sa réalisation.
On n'aurait pas pu imaginer qu'un camion virtuel sur
un circuit en 3D puisse étre aussi beau. Durant les
premicres minutes de jeu, on a tendance a oublier

la course pour admirer la modélisation de son poids

Die Realizazion

lourds, la qualité des textures et les magnifiques reflets
dynamiques sur sa carrosserie. Sur les machines de
parvenus, on pourra se payer le luxe d'activer lombre
en temps réel et dafficher lintérieur de la cabine

de l'engin, pour y voir son petit alter ego 3D tourner
frénétiquement le volant. Certes, il n'y a qu'un seul
modele de camion dans le jeu (un Mercedes-Benz
bien stir), mais selon I'écurie de course choisie (huit

sont disponibles), le véhicule arborera des couleurs
et des sponsors différents. Au niveau des circuits,
on retrouve la méme qualité. Ils sont modélisés avec
exactitude dapres les plus belles pistes européennes
pour camions. Enfin, je dis ¢a, je ne sais pas trop
puisque je n'ai jamais vu auparavant la moindre
chicane de ces circuits. Mais d'aprés la quantité

de détails qu'on trouve sur les pistes du jeu, on peut
penser quelles respectent trés fidélement

la configuration réelle des lieux

Vous vous étes slirement
dit, en abordant ce test,

Das Trajektoire

quun jeu de camion

¢a devait étre assez chiant. On pourrait effectivement
Croire que, par rapport a une course

de F1, le pilotage dun poids lourds est un chouia
soporifique. Erreur, énorme erreur. Si les camions sont
effectivement moins rapides, ils sont néanmoins
beaucoup plus difficiles a conduire a cause de leur
énorme inertie. Au bout de quelques tours de piste
lamentables, on se rend trés vite compte que le
pilotage de ces monstres demande énormément de

| B8
TS

concentration, de technique, voire de subtilité. Une
erreur dans le timing du freinage et hop, direction

le bac a sable, sans possibilité de se rattraper

en catastrophe en écrasant la pédale de frein

Pour réaliser de bons temps, il faut impérativement
apprendre les circuits par cceur et, dans les courses
savoir laisser le passage a un concurrent agressif pour
éviter de se retrouver sur le bas-coté. Ceci dit

ne croyez pas que MTBR fasse partie de ces jeux

pour intégristes de la simulation hardcore. Le pilotage

parait un peu ardu au départ mais on maitrise son
poids lourds au bout de quelques heures de jeu

On peut alors commencer a étudier sérieusement

les trajectoires, et le jeu devient vite trés sympa,

avec un bon feeling au niveau des contréles du
véhicule. Une fois bien rodé, on peut quitter
l'entrainement pour se lancer dans une course simple
ouun championnat. Celui-ci oppose huit écuries

de courses sur la douzaine de circuits disponibles
avec classement par points et tout le bazar.

Dans mon henz, Le fait de piloter des

machines de 1 300

benz, benz

bourrins pleines dinertie
change agréablement des traditionnelles courses de
Formule 1, et |a réalisation technique sans défaut
contribue au plaisir du jeu. Reste que MTBR est une
simulation de course treés classique et sans
innovation fracassante. Les amateurs de sports
mécaniques sur PC devraient néanmoins bien
s'éclater sur ce titre, a condition de posséder une
machine assez puissante pour rendre justice

a la qualité graphique du jeu.

Ackh

MTBR fait partie de ces jeux qui ne sont
ni strictement simu, ni strictement arcade,
Au niveau du modéle physique, on penche

plutdt du coté simulation : I'inertie du
véhicule est trés bien rendue, et son
comportement change nettement selon

les réglages. On peut par exemple modifier
la quantité d‘eau & emporter pour les freins,
ce qui influera sur le poids de I'engin,

ou encore la tension des amortisseurs

et I'étagement de la boite de vitesses.

En revanche, dans d'autres compartiments
du jeu, c’est nettement plus orienté arcade.
{En course, on peut par exemple se remettre
magiguement au centre de la piste aprés
une sortie, en appuyant sur une touche,

ce qui n'est pas trés réaliste. Quant aux
dégéts, méme s'ils sont gérés de maniére
trés précise (on peut endommager
séparément sa pompe a huile,

ses suspensions, son réservoir d'essence,
etc.), les développeurs ont été assez

{ tolérants puisqu’il faut vraiment s’exploser
avec violence sur un gros mur en béton
armé pour abimer sérieusement

son beau camion.

LA REALISATION TECHNIQUE EST SANS DEFAUT, LE JEU EST
AMUSANT, ET ON A ENVIE DE S'Y ACCROCHER POUR AMELIO-
RER SON PILOTAGE. MTBR N'APPORTE CEPENDANT RIEN DE
REVOLUTIONNAIRE DANS UN GENRE DEJA SUREXPLOITE,
CE QUI LIMITE UN PEU SON INTERET.

E] C'est vraiment tres beau
Le pilotage de ces camions est heaucoup plus
intéressant qu'on pourrait le penser
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ACTION /| AVENTURE POUR TOUS JOUEURS -

d es }]lII'IL'IHL'IIl‘s l.i.l.ll\ la nuit, L{k‘\( oups (lt'

feu, une porte quic |.|r!llt’ et vous laites

votre apparition : Jill Valentine

ex-membre des STARS, et bientdt ex-vivante si vous
ne vous prenez pas en main immédiatement. Alors
courez, courez vite si vous tenez a faire toujours
partie de notre monde. Resident Evil 3 commence
sur les chapeaux de roues, tout comme les anciens
volets. Le premier réflexe a avoir dans cette aventure
est de courir aussi vite que le vent, mais vous devrez
en acquérir de nombreux autres pour survivre au
cauchemar que vit la ville, car Racoon City connait
a nouveau |'horreur. Derriére cette vague de terreur
se cache toujours la méme organisation : Umbrella
Cette société a déja déclenché, dans les anciens
épisodes, avec ses expériences biogénétiques, des
massacres innombrables. Racoon semble étre son
site expérimental préféré, car une fois de plus, elle y
déchaine un enfer encore moins maitrisable que les
deux précédents. Cette fois-ci, outre les hordes de
morts-vivants, vous allez devoir affronter Nemesis,
un ennemi qui vous en veut personnellement et qui
n‘aura de cesse de vous trucider

/

98)



L'art de la fuite

deux pour nous proposer des décors variés. Vous retrouvez le
commissariat quasiment dans Iétat oii vous laviez laissé, ainsi que des extérieurs arborés et des
ruelles saccagées. Vous évoluez dans une ville importante ol toutes les strates ont été envahies
les égouts recelent de nombreux pieges, les nues sont aussi peu siires, les magasins cachent leurs
propres démons, et les jardins vous offrent des promenades bien terrifiantes

Apparemment, les remarques des joueurs ont été entendues ; si les cours bétonnées sont encore

nombreuses, vous visitez aussi bien des endroits ac thiques que des Parcs st ymbres, balayés parla

pluie. Voila déja de quoi planter une ambiance suspense, digne des grands films du genre. Ajoute:

a cela quantité de créatures retravaillées, et vous voici plongé en pleine séquence d'horreur. Pour
offrir un challenge plus motivant, les développeurs ont affiné [1.A. des monstres. Si les zombis
ressemblent toujours a des cadavres ambulants, ils se montrent plus efficaces que par le passé

Ne croyez pas pour autant avoir droit a un Half-Life ou a un Quake : aucun d'eux n'essaiera de
contourner !l' [);!l(,' lll‘ maisons ]?f Ur vous F”l‘”(iir 11 revers l'\T]i(T\(l'ﬂ“ n ({(_'R |]('\”()I("\ cS i\ll[\
importantes comme Nemesis ou les hunters est scénarisée de maniére a entretenir la plus grande
tension dans votre esprit. Parfois, vous sentirez des ombres se glisser dans votre dos sans pouvoir
les descendre, tandis qu'a dautres moments, elles surgiront pour vous sauter a la gorge. Tous ces

mécanismes s'enchainent pour vous maintenir dans un état de stress permanent ; on ena méme

rajouté pour faire exploser votre cceur. Ah, vous vouliez faire croire quapres deux RE, vous seriez
capable de tenir le choc dun troisieme épisode. Eh bien remisez vos ambitions : Nemesis va vous

faire mouiller le froc car le monstre créé par Umbrella vous poursuit jusqu’au bout de l'aventure

Si vous espériez avancer tranquillement I'arme a la hanche en éliminant toutes les créatures qui se

presentent devant vous, vous avez tout faux. Nemesis est immortel, dumoins lors des premieres
rencontres, et un affrontement avec lui est synonyme de mort a MU\ ou moins bréve échéance

Il vous faut fuir avec, a vos trousses, un tueur déchainé qui réve de clouer votre téte au-dessus de sa

cheminée. Difficile d'acc ()I'HMH les basses |N'\(l_\_:ﬂ('\ d'un scénario ¢ L]\\lqm' comme découvrir et
utiliser des objets, tout en sévertuant a éviter un tel monstre

Sile premier RE (Resident Evil) se passait dans un manoir et le second

dans Racoon City elle méme, le troisieme H,'|\I:'m| les b nnes idées des

Les armes

Six armes de base sont a votre disposition,
identiques a celles des précédents RE.
De nouvelles font leur apparition en bonus si
vous savez prendre les risques qu'il faut. Pour
les charger, vous aurez droit a des paquets de
munitions, mais il vous arrivera aussi de
récupérer des poudres. Pour pouvoir fabriguer
des halles, vous devez lire I'un des dossiers de
votre inventaire et utiliser I'ustensile
approprié. A priori, les munitions ainsi
obtenues sont surtout destinées au pistolet de
base et donc guére intéressantes. Mais en

fonction du mode de difficulté choisi, vous
vous rendrez vite compte qu'il ne faut pas

négliger le moindre paquet de poudre trouvé,
car vous aurez affaire a des créatures assez
balaises. Alors, quitte a revenir sur vos pas,
n'hésitez pas a fouiller le plus petit coin pour.
détecter tout ce que vous avez pu louper lors
de I'action, et méme a retourner les poches
des cadavres.

=

: quei 7 »

e Mercenaries, e jeu honus

e Mercenaries vous met dans la peau d’un des trois
ercenaires de la societe Umbrella. Vous devez, une
0is votre personnage choisi, traverser la ville en

oins de deux minutes pour vous rendre dans le lieu
ui vous permettra d’enlever la hombe que I'on vous a
mplantée. Chaque créature éliminée le long du
arcours augmente de quelques précieuses secondes
la limite de temps, tout en vous offrant de I'argent en
onction de I'art et de la maniére avec lesquels les
ivers monstres rencontrés en cours de route sont
ués. Ainsi, vous pouvez recommencer autant de fois
que vous desirez le challenge, en renouvelant votre
istock d’armes et les divers objets nécessaires a votre
survie. Purement orienté action, ce mini-jeu permet
surtout d’augmenter la duree de vie de Resident Evil

3, tout en proposant de prolonger, pour un peu de
emps, le plaisir de son ambiance stressante.

D besoin de son aide-!




Resident Evil Nemesis

Mais vous ne serez pas

seule dans le coup. Des

survivants se joignent
avous et si vous vous y prenez bien, ils vous
aideront a vaincre la Béte. Tout est question de
choix, et ¢a, c'est la véritable nouveauté de ce
produit. Il vous propose, a chaque moment
important, de réorienter le scénario en

sélectionnant une des actions indiquées : sauter
d'une fenétre ou se cacher, fuir ou combattre
\‘EITIl'(l{'l 1S10N IT]||I|('I.1‘~!II'!.] \Illlt'da'T;i\c'nlurl' ''a wrisaient

Du coup, l'interactivité devient beaucoup plus

Bestiaire

Si Resident Evil a connu autant de succés, c’est aussi gréice a ses créatures issues des meilleurs films d'horreur. Zombis, chiens de I'enfer et autres bestioles
i de ce calibre savent surgir avec art pour faire naitre des sueurs froides aux plus blasés d’'entre nous. Ce troisiéeme volet enrichit sa collection en diversifiant
ses zombis et en faisant renaitre des monstres qui avaient disparu du second. Vous découvrez également, au fil de I'aventure, une dizaine de nouvelles
mochetés tout aussi dangereuses que leurs consceurs. Et bien siir, il y a Nemesis, la créature par excellence, pratiquement indestructible. Elle vous fait
connaitre les affres de I'angoisse en apparaissant quand vous I'attendez le moins, pour vous poursuivre sans relache a travers toute la carte.

Capcoma été e
ses joueurs et ansi|
Resident Evil sans
tlans le traquenard

commercial.

$STAGLA
T TS

importante, et on a pour une fois l'impression de
prendre son destin en main et de ne plus étre porté
par les événements

Autre ajout qui permet de se sentir davantage
maitre de son avenir : le gameplay. Affronter des
adversaires n'est plus une nécessité. Vous pouvez
éviter de nombreux monstres en courant, et si
bataille il y a, une feinte en vous penchant en avant
évitera un assaut trop direct ; ['explosion d'un baril
(i('\\-'n( € pe Isitionne a un l'H(I[lHi Illiill 1eux
permettra également de nettoyer une position

en économisant de nombreuses munitions. Pour
Se pr )l(f;::,‘l‘ hll Iiilll*-l' aussi |1M'll lil‘\ ('-lc'»mvm\ llH
décor que ses aptitudes au combat rapproché.

Elle devient beaucoup plus maniable, plus vivante

Si RESIDENT EviL 3 A SU FAIRE
AU NIVEAU SCENARIO, 3
PAS GRANDEMENT EVOLUE. QUELQUES CHANGE
ONT ETE APPORTES AU GAMEPLAY, ET LE 3!
TE DU PASSAGE AU PC, MAIS ON N'A TOUJOURS
« VRAL » JEU .

Le gameplay ameéliore
L'ambiance flippante

surtout qu'elle bénéficie en prime d'une
modélisation 3D servie par la puissance des cartes
graphiques actuelles. Les différents personnages se

montrent plus nets que par le passé, mieux intégré

a leur environnement 2. On jouit du graphisme
sans aucune retenue, en regrettant tout de méme
quapres deux RE, Capcom n'a pas encore décidé
de passerala 3D compléte. Alors, quiattendent les

dtw,-]:upp: urs pour entin évoluer?

[ d ”l('?“('“r(' |(l("(' ll('
Lartde récoute Capcom a été d'écouter
S€S JOUeUrs ; ainsi

RE a-t-il su évoluer sans tomber dans le traquenard
commercial. Bien siir, le titre Resident Evil fait
vendre, mais un bon scénario servi par une
maniabilité adaptée offre plus de résultat que la
reprise d'une recette éculée, et ce Nemesis ;!(H\t‘d('
les deux. l'aventure multiplie les moments
d'angoisse en intégrant un nouveau facteur comme
celui de la course-poursuite, tout en réutilisant les
bons vieux effets dautrefois. La musique se montre
toujours dune qualité impeccable, servant au
mieux les moments forts. On aurait presque eu
droit a un chef-d'ceuvre si le moteur avait lui aussi
évolué, et si le scénario avait bénéficié d'une durée

de vie plus conséquente

ika



2 CDS POUR RESSENTIR LES MEMES SENSA-
TIONS QU'UNE EQUIPE
ANTI-TERRORISTE EN PLEINE ACTION :

* UN ENTRAINEMENT INTENSE :
Consultez une véritable encyclopédie
avec des vidéos et interviews d'experts,
des photos des armes et équipements

vec commentaires...

ne jouahilité encore jamais vue,
‘vous permettant de choisir un type de jeu,
et un niveau de difficulte.

maitre dans les disciplines liées au

ibérations d'otages, sélection d'un kit,
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e ne suis pas un grand fan des jeux de caisses. Sans aller jusqu'a

dire que c'est de notoriété publique, on peut affirmer qu'en

quelques années de présence dans ce magazine, jai réussi

a esquiver la grande majorité des tests de jeux de bagnoles avec brio
Reste Midtown Madness, qui fait figure d'exception. Midtown Madness,
pour moi, c'est avant tout un terrain de jeu extraordinaire. En effet, quel
titre avant celui-ci avait osé larguer le chauffard que nous allons incarner
dans une ville énorme, avec ses embouteillages, sa circulation et sa
topographie ? En fait, en y réfléchissant, il y avait bien Vette, antique jeu
sur Macintosh et autres PC anciens, oit l'on conduisait une Corvette

a travers San Francisco, mais pas grand-chose dautre. |'étais dailleurs,
comme beaucoup, un fan de ce jeu dont le seul désavantage était
diafficher un nombre de polygones calculables sur les doigts de la main
d'un lépreux; en plus d'offrir des nuances de couleurs au nombre de seize,
variant du jaune canari, a l'ocre foncé. Son seul avantage de gameplay
par rapport a Midtown : al'époque (1991), rouler sur des piétons était
encore autorisé. Depuis, la police virtuelle est devenue de plus en plus
contraignante, et on écrase nettement moins, maintenant.

Reseau LocaL 8
TSERVEUR 8
T IP 8
PIII 500, 64 Mo Ram
MicRrOSOFT Le premier Midtown
3 . € premier v /
MicrosorT ETaTs-Unis Deux cités que offrait en tout et pour
VO 4 tout oppose tout une seule ville.

Chicago était un choix qui pouvait sembler assez
bizarre a nombre d'amateurs de ce genre de jeu.

En effet, a part quelques ponts autoroutiers et un
nombre minimum de tunnels, cette ville, dont les
spécialités locales allaient du calisson aux victimes
de la mafia coulées sur lits de béton, ne présentait
aucun attrait particulier. En gros, seuls les
inconditionnels de Flight Simulator pourraient
trouver un quelconque plaisira aller rouler surle
tarmac de 'a¢rodrome de Meigs Fields, qui
constitue depuis plus de douze ans le point de
départ par défaut de ce dernier. Ayant compris que
Chicago n'était pas la capitale internationale de la
balade pépere, les développeurs ont eu tot fait
d'annoncer de nouvelles villes (comme Paris), qui
ne virent dailleurs jamais le jour. Midtown Madness
2 semble avoir tenu compte des désirs des
nombreux fans. Il nous donne rendez-vous dans
deux zones urbaines qui vont nous réserver des

—aunnlil a3 A tonnes de surprises : Londres et San Francisco.




Une TT contemplant
un paysage ou l'on peut voir
de tres loin.

Deuxvilles t'e grande surface, yue U'on devra
apprendre a connaitre comme sa poche.

Un Londonien s'adonne a I'aérobic.

Si le choix de la premiere peut sembler un peu bizarre,
car pas suffisamment exotique au gotit du public
américain (qui aurait certainement préféré le quartier
Saint-Michel & la City), San Francisco était I'étape
logique et incontournable de milliers de chauffards
révant de s'ébattre en toute liberté. Située au bord de
l'océan Pacifique, elle offre des reliefs extraordinaires
avec des montées aux pentes parfois supérieures a
quarante degrés. Mais pour le cinéphile, c'est aussi San Franc
la ville oti se déroule le film « Bullit » avec Steve Mac peatue a souhait.
Queen, chef-d'ceuvre soporifique du cinéma policier
mou, mais ou |'on trouve Iune des poursuites de
voitures les plus ahurissantes qu'il soit. En se

sco, ville

remémorant la chose, on ne s'étonne donc plus de
trouver une Ford Mustang de 67 disponible en teinte
verte. Pour le joueur franco-francais, San Francisco
réserve quelques bonnes surprises, question exotisme,
avec par exemple le pont du Golden Gate, Chinatown
et Lombard Street, ou encore les tramways tirés par
des cables. Les villes ricaines ont aussi l'avantage d'avoir
été construites par « blocks » de 200x200 meétres,
massicotés avec précision, ce qui permet de savoir sa
position a nimporte quel point de la ville. [l n'en est

finished 3rd

Les dégats occasionnés aux véhicules sont
mieux représentes dans ce nouveau volet.

bien siir pas de méme avec Londres, ot « anarchie » rime avec « conduite & gauche ». Non, en effet, ¢ca ne rime pas,
et nombreuses sont les rues piétonnes partant des grand axes, avec des angles bizarres oti I'on se paume a plus dune
reprise. Coté représentation, les textures utilisées dans les villes semblent de meilleure qualité du coté du Nouveau
Monde, et pour cause : Londres semble avoir un peu pati de I'€loignement des designers, et des maps un poil
répétitives faites de devantures de magasins a dominante rouge lassent un peu I'eeil, a force. Fort heureusement,

la City s'est transformée en un grand parc dattractions : on prend le métro en voiture dans une sorte de geste
suicidaire a la petite semaine, on va sexercer au saut en longueur dans la Tour de Londres, on sacharne a passer au
milieu de Marble Arch (sorte darc de triomphe péteux) et de Hyde Park a toute vitesse. Jamais, en fait, je ne me
suis autant amusé a Londres, sauf peut-étre lors d'un voyage scolaire a lage de 11 ans, pendant cette soirée ol javais
fini a poil dans les égouts, aprés avoir été fouetté par une bande de quinze dockers,

Cbte graphisme, on note quelques petits changements assez intéressants. Les lumiéres
sont beaucoup mieux maitrisées que dans le volet précédent, et les reflets sont dans leur
grande majorité de bien meilleure qualité. Mais la oti cela devient plus spectaculaire,
cest dans le domaine de la météo. Ici, les nuages projettent ombres et reflets sur le sol, ainsi que sur les immeubles.
Cela peut semblera priori une idée idiote (dailleurs, ¢a l'est certainement), mais en tout cas cela change un peu des
textures qui, dans la permiere version, n'étaient pourtant pas uniformes. La troisieme évolution, cette fois beaucoup
plus visible et appréciable, concerne la distance de vue. Sur mon pauvre Celeron 566 a peine overclocké, je pouvais
me permettre de voir un hanneton a une distance de cing kilométres. Si i, je vous jure. La chose pourrait sembler
normale en ces temps d'évolution technique, mais lorsqu'on réalise que le soft se permet dafficher une petite
centaine d'immeubles i cette distance, on comprend plus facilement les énormes progrés réalisés. D ailleurs,

Un tour au garage




Midtown Madness 2

la route allant de Marin County a San Francisco, et passant sur le Golden Cate, permettra aux plus

soupconneux d'entre nous davoir une idée des possibilités du moteur. Les immeubles situés dans

le lointain perdent un peu de leurs contrastes, dévoilant ainsi un petit effet de profondeur. Coté
circulation, rien de bien original : plus de variété dans les modeles de voitures (qui roulent dailleurs avec
une meilleure logique), plus d'événements sonores. En fait, esthétiquement parlant, seules les textures
des nuages, hideuses a souhait, sont a déplorer. Dailleurs, c'est probablement un avatar propre
alabéta-version que l'on a regue pour le test ; on l'espere, en tout cas. Question vues, on retrouve

les habituelles 1 et 3¢ personne. A ces dernieres vient sajouter un mode Cinémascope, qui diminue

le poids de l'image a afficher, tout en donnant au jeu un aspect plus cinématographique.

Du Midtown tout Dans les grandes lignes, le gameplay n'a pas changé d'un iota.

(Heureusement dailleurs, car jaurais été bien dégoiité si Midtown s'était

craché

transformé en un stupide jeu de pelote basque.) On retrouve nos types
d'épreuves favorites, et un nouveau challenge fait ici une apparition remarquée : le Crash course

(qui désigne a la fois un apprentissage rapide de quelque chose, et une course oti ['on encastre sa caisse
dans un platane). Ce mode solo permet au joueur de prendre des legons de cascades a la sauce Stunt
Driver, les tonneaux en moins. Ici, on devra par exemple sauter du quai de Frisco jusque sur le pont dun
navire ancré un peu plus loin, ou encore effectuer un parcours d'obstacles composé d'une majorité
dangles droits, sans passer, ne serait-ce qu'une seule fois, sous la barre des cinquante miles par heure.

Un autre mode, plus anglais lui, nous fait vivre les fabuleuses aventures d'un chauffeur de taxi perdu en
plein Londres. Le modele physique a un peu changé. En effet, ici tout est beaucoup plus rapide : lorsque
les caisses sont lancées a fond, le paysage défile tellement rapidement, qu'on est a la limite de

lirréalisme. Pourtant, cela contribue parfaitement a l'atmosphére survoltée du jeu. Les effets de la gravité
et des forces d'inertie semblent mieux calculés quauparavant. Cela permet, entre autres, de simuler des
carambolages encore plus stupéfiants, et ce méme si les voitures résistent un peu mieux aux collisions
avec d'autres véhicules, dans la moitié des modes de jeu. Un autre grand ajout, cette fois-ci tout a fait
anti-écologiste, concerne les arbres qui n‘arréteront plus net la voiture en cas de choc, mais pourront
étre brisés. La modélisation des dégits est elle aussi bien plus précise. D'ailleurs, mis a part une conduite
que l'on sent de plus en plus ardue, les résultats peuvent étre observés dune maniere visuelle. Avec
Midtown, Microsoft a réussi la performance d'offrir, 2 notre regard, des voitures de marque qui ne seront
épargnées par aucun effet destructeur.

Ince: S/

‘heck: 1/6
surlavoie tle gauche.

Ce Midtown Madness 2 est un
Le mot de la ﬁn fort bon petit jeu qui, a premiere
_vue, n'‘était quune évolution un
peu faiblarde du premier. A l'usage, il se trouve gue le choix
des villes - dont Londres et San Francisco - change la
plupart des données du jeu et implique de nouveaux styles
de conduite. [ e nouveau mode solo, le Crash Course,
permet quelques instants de marrade intense
Malheureusement, on trouve toujours les mémes carences,
comme le manque cruel de replays qui, plus que dans tout
autre jeu, s avérait indispensable pour revivre un accident

spectaculaire. Pire encore : le jeu en réseau manque
cruellement de trafic routier, ce qui rend les courses cent
fois moins poilantes quelles n‘auraient pu l'étre. De plus,

le mode Cops vs Robbers aurait pu profiter d'un choix
judicieux des véhicules, en fonction de leur
manceuvrabilité. A cause de cette derniere lacune, il n'en
serarien, une fois de plus. Heureusement, MM2 reste un
jeu unique dans le domaine des courses de bagnoles, le seul
a autoriser une exploration en profondeur d'une ville, ce qui
ne peut que rendre plus intéressantes les épreuves qui sy
dérouleront. Car avant de s'élancer dans une course en
mode Pro, il est indispensable d'étre devenu un grand
connaisseur de l'endroit. Les voitures présentes sont

le parfait reflet des tendances actuelles et possedent

des performances trés variables, peut-étre méme

plus encore que dans le premier volet

Boh Arctor
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Golden Gate. | MALGRE DES EVOLUTIONS TECHNIQUES QUE CERTAINS |
| POURRONT TROUVER TROP LEGERES, MiiDTOWN IMIADNESS 2 |
| PROPOSE DEUX VILLES EXCEPTIONNELLES (LONDRES |
| ET SAN FRANCISCO)} QUI RELANCENT GLOBALEMENT |
| L'INTERET DU JEU. LES NOUVELLES CAISSES JUSTIFIENT

| AELLES SEULES QUE L'ON REMPILE POUR UNE ANNEE DE PLUS.

E Les deux villes, superhes et détaillées a souhait.
[ H Toujours pas de c P
| B Toujours pas de replays
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COURSE DE RALLYE POUR ToUS Joueurs - PC CD-Rom

Pll 266, 64 Mo + CARrTE 3D
INFOGRAMES 1) EDEN STUDIOS
VF
2 PAR ECRAN SPLITTE

Qu’il était honteux,
le premier V-Rally !

Alors quand on a vu arriver

V-Rally 2, on a aiguisé

=

les couteaux de boucher en

Et puis non. Infogrames
nous offre une suite dont

de celle de son ainé.

ne belle intro, c'est toujours agréable,
et ca tombe bien : celle de V-Rally 2 est
magnifique. On admire, puis on attache
les harnais et on passe aux choses sérieuses.

Une bonne vingtaine de voitures (trente si on y
ajoute les voitures bonus a débloquer) sont

proposées. Elles sont divisées en trois catégories -
les 1.6/1.3 litres (Citroén Saxo, Nissan Micra...),

les deux litres (Peugeot 306, Renault Megane...)

et les World Rally Cars (Subaru Impreza, Ford
Focus...). En ce qui concerne les modes de jeu,

cest du classique. On retrouve la Course contre

la montre, le mode Arcade, qui permet de se mesurer
a quatre concurrents sur différentes spéciales,

le Championnat avec classement par points,

et un mode Trophée oli le temps cumulé sur toute
une série de courses déterminera le vainqueur.

Ces épreuves se déroulent sur une douzaine de
tracés d'excellente facture. Que ce soit les Alpes
frangaises, la Nouvelle-Zélande, la Suéde ou la
Corse, pour ne citer que quelques-unes des contrées
qu'on pourra labourer au volant de sa caisse, on
retrouve partout une égale qualité graphique. Le
moteur n'‘affiche pas des milliards de polygones, les
objets et la végétation sont souvent des sprites 2D,
mais les graphistes ont fait un excellent boulot. Les
décors sont riches, peu répétitifs, et varient
agréablement selon les pays. Le meilleur, c'est que le
tout tourne a une vitesse délirante. Avec un modeste
PIll bas de gamme et une GeForce méme pas DDR,
vous pourrez monter en 1024 avec toutes les options
poussées a donf. Ca ne tombera pas en dessous de
trente images/seconde, c'est un vrai bonheur.

Pour cette suite,
les développeurs dEden
Studios ont fait le choix

L'arcade sans

la glissade

du tout arcade. Certes, on peut régler plein

de paramétres parmi lesquels le type de pneu,

la répartition des freins ou encore la garde au sol.
Mais pendant la course, il faut 'avouer, c'est de

la bourinnade totale. Les routes sont larges,
l'impression de vitesse est telle qu'on croit parfois
dépasser Mach 2, tout cela encourage a garder le
pied scotché sur l'accélérateur. Et méme si on se
mange une bordure ouun arbre, ¢a ne fait perdre
que quelques kilomeétres/heure. Le style de pilotage
de V-Rally 2 sapparente a celui de Screamer ou de
Sega Rally, sans exagérer autant sur les dérapages.
Le jeu n'est donc pas aussi fendard que ces deux
illustres titres, on ne doit pas systématiquement
trajecter au micro-poil, mais le pilotage reste tres
amusant et se maitrise en quelques minutes.

Ack

TEMPS AL TOUR
TRIN'GE"96 *

LA
Baara.

UN BON PETIT JEU DE RALLYE. IL NE REVOLUTIONNE PAS LE
GENRE, MAIS LA SENSATION DE VITESSE ET LE PILOTAGE TRES
ARCADE PERMEFTRONT A UN LARGE PUBLIC DE S'Y AMUSER
IMMEDIATEMENT.

Trés fluide

Beaux décors

B-:] Excellente sensation de vitesse
Prise en main immédiate
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Tiens, pour une
fois, Ia UF n'est
pas ridicule et
les textes des
briefings sont
bien faits.

En revanche,
on ne reconnait
pas bien, sur
cette carte, le

terrain sur
lequel on va
jouer.

Des centaines de petits sprites
débarquent sur les cotes normandes et se
font déchiqueter... La guerre a cela de

bon qu’elle devient ici un jeu.

Sudden Strik

PC

SR A N E T ET MR s RS E e LT el Tyt BRI CD-Rom

‘est marrant, j'adore ce jeu et il m'énerve.
Il m'énerve parce que ses défauts contrastent

terriblement avec ses qualités. Défauts de béta-test
et manque d'audace s'opposent a plusieurs idées ingénieuses
et alambition du projet. [l me plait avant tout parce que ses
partis pris graphiques sont vraiment séduisants. Clest de la
bonne vieille 2D, du bon vieux sprite de Cro-Magnon, mais
les graphistes ont atteint le parfait compromis entre réalisme
photographique et un minimum de stylisation. Au final,

on a vraiment l'impression de survoler un champ de bataille,
tel un colonel embarqué dans un avion de reconnaissance
Clest le débarquement. D-Day. Non loin de la plage
entierement rouge du sang de mes hommes, mes troupes
traversent un pont branlant en ordre dispersé. Les fantassins
passent en premier. Non loin, les chars attendent leur tour
Un vrombissement se fait de plus en plus présent, jusqu’a ce
que trois bombardiers Heinkel HE111 traversent mon coin
de ciel. Et les voila qui larguent leurs bombes. Quelques-unes
ratent le coche et atterrissent dans 'eau, soulevant

Allez faire la différence, vu d'avion, entre
DCA, mortier et canon anti-char. Une fois
encore, il faut cliguer sur chaque unite.

d'immenses gerbes. Les autres fracassent le pont de bois,
broient mes hommes. Je rapatrie les survivants sur l'autre rive.
Coupés dusoutien des blindés, ils n'ont plus rien d'intelligent
a faire que de se raconter leur vie de civils autour d'une boite
de conserve. En amont, le génie jette a la hite un nouveau
pont. Un avion de reconnaissance allemand les survole déja,




porteur de mauvaises nouvelles. De lautre coté de la ville que j'aurais
di prendre d'assaut depuis une bonne demi-heure, des renforts
américains sont parachutés. Trop tot, tellement trop t6t. La DCA
allemande, que je n'ai pas encore neutralisée, les déchiquéte en plein
vol Massacre

Tout ¢a ressemble incroyablement a un film

Comme la-bas,
dis!

ils n'en tombent pas moins théatralement sous les balles ennemies,
ne meurent pas sur le coup, se trainent péniblement, perdent leur sang
jusqu'a ne plus étre sélectionnables. On les entendrait presque pleurer
un dernier « Shiiiit!. .. » en s'injectant la dose de morphine qui les
soulagera en attendant la mort. Aprés ¢a, on y regarde a deux fois
avant de les envoyer a la tuerie. On cherche des moyens d'en perdre
le moins possible. On repense a des films comme « La ligne rouge » ou
« Il faut sauver le soldat Ryan » sur l'absurdité de ces boucheries qui
sauvent le « monde libre ». Car évidemment, il est tellement plus
rentable d'envoyer vingt hommes a une mort certaine plutot que de
perdre un char. Oui, une poignée de pauvres types envoyés devant le
feu ennemi permettent a mes tireurs d'élite d'éliminer un nid de
mitrailleuses... Qu'importe si quelques troupiers y passent : c'est plus
logique d'un point de vue économique. Brrr...
Ce réalisme du graphisme et de Iaction saccompagne dun souci
méticuleux dans la description des unités. Elles sont extrémement
détaillées, avec différentes sortes darmes, de munitions, des snipers,

de guerre, et sirement a la guerre elle-
méme. Etsiles hommes sont minuscules

Apparemment, tous cas fantassins sont identiques. Pourtant,

s de

et toutes

ils cachent une grande disparite et p

q types
nités du

d’unités. Double-cliquez sur I"'une d’ell

méme type seront sélectionneées. Oui m il faut d'abord cliquer

sur elles, une a une, pour trouver la prem qui permettra de

sélectionner toutes les autres.

lorsqu'elles
sur le terrain
C'est ass
mai

Rrévoir un messa

d’alerte quand
I'ordinateur vous

passe s. Traces

de chenilles et fumées

du moteur : cela nous
fait regretter d"autant

plus que le moteur

ne soit pas en 3D.

des chars lourds, moyens, légers, des blindés de reconnaissance, plusieurs types de mortiers
Mais si toutes ces unités ont chacune une utilisation tout 2 fait différente, vues de la-haut

elles se ressemblent désespérément toutes. Il faut cliquer sur elles une a une pour que s'affiche
leur description. Car l'interface est elle simpliste, en tous points comparable a celle du premier
Command & Conquer du début des années 90 et ne permet pas d'utiliser la profondeur du jeu.
De cela nait une énorme frustration ; méme sl est possible de ralentir la vitesse de déroulement
du jeu, et méme de donner des ordres alors que le jeu est en pause, il n'y a aucun moyen
confortable de jouer finement. Tout nous encourage a faire de grands groupes disparates
d'unités vaguement semblables. Groupe 1 : les fantassins en vrac. Groupe 2 : les blindés en vrac
Groupe 3 : les ravitaillements en vrac. « Attention, groupe 1, a lassaut I»

[l est possible de former jusqu'a dix groupes, et c'est encore trop
peu. Les attaques s orchestrent en tenailles, voire par trois points
LIne fois encore, les limites de l'interface poussent le joueur

i abandonner toute finesse. Il aurait été tellement agréable de pouvoir accéder a des
fonctions d'escorte, de voir matérialisés sur la carte les « way points » déja enregistrés chaque
fois que l'on sélectionne une unité pour réellement écrire sa stratégie a lavance. Il aurait été
tellement plus confortable de pouvoir donner des ordres flous ou généralistes, tels que

« Soutenez tel groupe | »  lartillerie pour qu'elle attaque d'elle-méme certaines zones
sensibles sans qu'on ait & retourner a | arriere de la bataille pour lui donner des instructions
toutes les dix secondes. Méme aberration avec la présence dambulances : on se retrouve avec
des centaines de blessés, quiil faut sélectionner un a un et les faire quasiment entrer toujours

L'enfer du devoir :

faire mieux !
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un aun dans ces véhicules pour qu'ils se fassent
soigner. Ces fonctions auraient absolument di étre
automatisées. Toujours selon le méme principe, il est
possible d'envoyer des avions en reconnaissance. Or.
si vous ne surveillez pas attentivement leur
progression, si vous n'étes pas sur eux au moment
précis ot ils survolent la zone qui vous intéresse,
aucune trace de leur repérage n'est mémorisée et le

« fog of war » recouvre instantanément tout. Les
concepteurs auraient pu prévoir ne serait-ce quune
alerte radio, du genre « Attention, nous survolons la
zone ! », ou mieux, prendre un cliché et le rendre
consultable. Non, ils se sont contentés des options
que proposait Command & Conquer et qui
aujourd'hui, surtout adaptées a un jeu pareil, sont
tellement loin d'étre suffisantes. Reste a voir le mois
prochain comment se défendra le jeu en mode réseau

3 construisez ¢

tranglem

s ponts cote a cote ou bien rediriger

a une

Trés réu

sie, la

des bomk

estion toute simple

ments. (Je me relis

dans la rédaction de publici

mateériel militaire).

mon artillerie, un obusier

are une maison. J'envoie ¢

sins pour fir
mais maintenant invisible!

iper-héros mutant ravage

mes troupes.

LIntelligence Artificielle
elle aussi trahit de belles
lacunes techniques et un
lourd retard technologique. On retrouve des défauts
qui datent de Warcraft et Command & Conquer !
Les unités se bloquent entre elles au sortir des
véhicules et des batiments. Bien plus grave - quand
on ordonne a un groupe d'aller d'un point a un autre,
celui-ci peut décider lui-méme de se scinder pour
éviter un goulot d'étranglement
tout le tour de la carte pour rallier le point de rendez-
vous ! Se dirigeant aveuglément vers une
destruction certaine.

Toutes ces lacunes sont impardonnables aujourd hui
A mesure que les jeux saffinent, l'ergonomie
linterface, I'Intelligence Artificielle doivent suivre, et

GDI technology

Il'ira jusqu'a faire

le joueur doit pouvoir déléguer un nombre
grandissant de taches a l'ordinateur. Méme s'il donne

de nombreuses satisfactions au joueur, dont la
délicieuse sensation de vivre en direct une guerre,
: : - : : SRR
avec un réalisme étonnant, Sudden Strike est un jeu 1 £ IV
qui a des ambitions de demain, assorties a une UN JEU TRES AMBITIEUX QUI TENTE LE GRAND ECART ENTRE LA
technologie dhier SEDUCTION D'UN LARGE PUBLIC, TOUT EN PROPOSANT AUX
HARD CORE GAMERS UNE REELLE PROFONDEUR, UN EVENTAIL
TRES LARGE DE POSSIBILITES. TOUT CELA AURAIT ETE POSSIBLE
AVEC UNE TECHNOLOGIE D'AUJOURD'HUI, MAIS SUDDEN STRIKE
ACCUSE UN RETARD TECHNIQUE, SON ERGONOMIE ET LES PAR-
TIS PRIS DE GAMEPLAY QU'IL PROPOSE SONT AUJOURD'HUI
DEPASSES. RESTE UNE REUSSITE GRAPHIQUE ET DE BELLES
SENSATIONS QUI NE FONT PAS TOTALEMENT OUBLIER LA FRUS-
TRATION DE JOUER A CE QUI AURAIT PU (ET DU) ETRE UN HIT.

monsieur pomme de terre

Realisme du graphisme et description fouillée
des unités

Large éventail d'actions et d‘interactions possible |
etinterface i'un autre 3
n Certaines lacunes auraien

itre comigées

ement pu
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p armi les choses utiles que notre pays a
imventées, on trouve le magazine de bande

dessinée « Metal Hurlant » fondé par des
gus tels que Moebius (alias Gir, alias Jean Giraud,),
Druillet, ou Dionnet et autre Manceuvre. Publiant
des séries prestigieuses allant de « LIncal » a « Judge
a 1987
arévélé de nombreux talents et a méme été traduit et
adapté aux Etats-Unis sous le titre « Heavy Metal »

Dredd », ce magazine, qui a existé de 197

Ce dernier a donné son titre au film duméme nom
Alépoque, celui-ci avait fait figure de monument de
la contre-culture parmi les bandes d'étudiants
chevelus, malgré une technique d'animation tres
douteuse et de mauvaise qualité. Il y a quelques mois
est sorti, dans l'indifférence totale, un nouveau film

« Heavy Metal 2 », tentant de grappiller un peude
I'immense succes de son illustre prédécesseur

Seulement, cette fois-ci, la sauce n'a pas pris ; peut-
étre les étudiants d'alors ont-ils grandi et sont-ils
devenus responsables informatiques de
multinationales ? Peut-étre encore que Simon Bisley,
le dessinateur mis en avant, est-il un peu trop
brouillon et beaucoup moins inspiré qu'un Bernie
Wrightson ouun Corben de la grande époque ?

Au ].l“‘ﬂ'l!l'k' (hl jeu est assez
prenante : tout

commencement...

commence dans le décor

idyllique dEden, la ville ot habite Julie, notre

héroine. Cette cité est protégée par un dome

d'énergie. Vient un jour oit des météorites bizarres

radioactives et verdatres, rentrent en collision avec

celui-ci, rapidement suivi par un vaisseau étranger. Tome RAIDER-LIKE NUDISTE POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rowm

Y

Clest ce moment précis que choisissent les envahisseurs pour ravager
tout le pays, aidés des pierres de Loch-nar, une sorte de Cryptonite
du pauvre qui n'est en fait que le Mal incarné. Ces roches ont la
propriété de faire muter les habitants du coin en méchants, lancés a
la poursuite de Julie qui, inexplicablement, résiste aux propriétés

malétiques du Loch-nar. Peut-étre a-t-elle découvert que l'on peut
simmuniser aux vertus de cette entité en se dévétant le plus possible 2
Peut-étre aime-t-elle juste les strings qui rentrent bien dans les

P e e e fesses 2 Quiimporte. Toujours est-il que 'héroine épuisera toutes les
3D ”!"!"_7?1_l::_'..'3. % ;

astuces pour exposer ses parties charnues au tout-venant, pour notre
plus grande lassitude. On pourrait définir FAKK 2 comme un Tomb
Raider-like muni d'un moteur sur-vitaminé : 'héroine saute de caisse

en caisse, saccroche a des parois, possede une visée automatique
pour les armes a feu, et j'en passe. .. ['histoire est déja connue. De ce

coté-la, rien a redire, le déroulement des niveaux est d'une facture
tres classique. Certains d'entre eux (comme le temple) sont dailleurs
des petits chefs-d'ceuvre d'architecture. Les énigmes ne sont jamais
ardues et se résolvent aisément. Dommage d'ailleurs, car, du coup
les développeurs ont crubon de prévoir une ménagerie
omniprésente et infinie afin dallonger un peu la sauce. A l'instar dun
Daikatana (oui, la comparaison fait mal), on assiste donc a des
invasions de moustiques aussi lourdissimes qu'infinies. Parfois, le jeu
tourne au pur produit de console avec des boss de fin de niveau assez
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inintéressants (comme dans Bioman, le nom du boss
saffiche, suivi dune barre représentant ses points de vie)
Comble de l'idiotie, certains objets, sur lesquels on peut
agir, saffichent en surbrillance, histoire de mettre le jeu
a la portée des demeurés du village

Du point de vue du moteur,
vy a bien peua redire. FAKK 2 est

Un moteur

sur-performant

ont été assez friqués pour acquérir le moteur de Quake 3

I'un des jeux dont les géniteurs

made in Id Software. Les performances de ce dernier sont
connues, mais cest bel et bien la premigre fois qu'on le
vovait sous l'apparence dun jeu de plate-forme.

En effet, le dernier avatar que 'on avait puadmirer n'était
autre que Star Trek Voyager Elite Force, un jeu
daction/aventure excellentissime, sortiil y a peu. En gros,
les performances de FAKK 2 ne surprendront personne

fluidité, surfaces courbes, application soignée des textures

Tous ces éléments sont au rendez-vous. Seul truc béte : les
curseurs des options graphiques sont inversés. Ainsi, il
faudra les pousser tous sur la gauche pour avoir la meilleure
qualité possible. Malheureusement, voila un défaut qui finit
par transformer les jolis niveaux en crofites dinspiration
cubiste. . .| e moteur graphique permet de nombreuses
possibilités de mouvements : ceux de I'héroine sont dune
qualité jamais atteinte (a cet égard, le joueur bénéficie dune
liberté de mouvement plutét incroyable) : elle peut monter
a la corde, faire des roulés-boulés, se suspendre a un élément
avec les bras et les jambes, la téte en bas, etc. Les niveaux du
jeu sont immenses et assez

ariés. Dailleurs, on quitte tres
vite la cité pour se retrouver dans un monde glauquissime
cher a Simon Bisley, composé de grottes, de jungles et autres
délices du genre. A partir de la, Julie devra rentrer dans une
folie meurtriere, trouvant au gré de ses aventures des armes
de plus en plus surpuissantes et des vétements de moins

en moins couvrants. | i ott FAKK se distingue des autres
produits de ce type, c'est qu'elle apprendra des combos
permettant de tirer le meilleur parti d'instruments tels que
I'épée ou la hache. Inutile de détailler les armes qui sontici

d'un classique déroutant

PAR DES CO
TECHNIQUES.

[#] un moteur graphique superhe,
tles niveaux spectaculaires.

[¥] Une héroine assez exhibitionniste,
aux poses racoleuses.

En concLusion, FAKK 2 EST UN JEU SUPERBE, MAIS VU LA
PATERNITE DU MOTEUR, CE N'EST PAS VRAIMENT
AU MILIEU D'UNE AVENTURE ASSEZ INTERESSANTE ET NANTIE
D'UNE BONNE DUREE DE VIE, LE PLAISIR DU JEU EST GACHE
ISIONS MAL GEREES ET AUTRES MALADRESSES

ETONNANT.

Techniquement, il y a
tout de méme des choses
aredire. Tout d'abord,
un gameplay plutét raté. En effet, a de nombreuses

Foire aux bugs

reprises, on sapercoit que les niveaux, au demeurant
superbes, ont été réalisés un peu trop rapidement,
les collisions étant dans leur ensemble plutot
foireuses. Le personnage, inexplicablement, ne peut
pas grimper a certains endroits sans une raison
précise. Pire encore : parfois, sans savoir pourquoi,

il accroche les murs comme du velcro. Cest dautant
plus ennuyeux, qua certains moments il faut
justement se coller a ceux-ci pour longer

un précipice. Ces éléments quelque peu génants

qui arrivent rarement toutefois, rendent au final le
gameplay imbitable, ce qui est un comble pour un jeu
de plate-forme. Pour mémoire, la derniere
catastrophe en date, Tomb Raider [Il, constituait
avant FAKK 2, un cas d'école. Mais ce qui lourde

le plus, c'est certainement de se retrouver en train de
sauter sur des plates-formes suspendues au-dessus du
vide et de chuter, faute de saccrocher, tout ¢a parce
que les auteurs du jeu ne maitrisent pas correctement
I'¢diteur de niveaux. Dfilleurs, Ia oti ¢a devient
encore plus regrettable, c'est que les sauvegardes et
chargements sont tellement rapides quiil est trés
tentant d'enregistrer systématiquement pour un oui
ou pour un non. Mais jai gardé le plus crispant

pour la fin : aprés une installation en frangais

les personnages se sont mis a alterner la langue

de Moliere et celle de Shakespeare en plein milieu
des dialogues. Un fait qui confirme l'impression quiil
sagit d'un produit vite commercialisé et mal dégrossi

Boh



p armi les desiderata des fans de FS, ceux qui reviennent le plus fréquemment sont certainement
I'ATC et un trafic aérien digne de Fly | FS Traffic de Lago est justement la pour pallier.une
de ces deux lacunes. Dans la version commerciale de FS2000, on trouve ce que l'on appelle un
« scénario dynamique ». Ce dernier simule une circulation aérienne qui est en fait trés souvent limitée aux
tours de pistes. Le principe 2 la fois simple et trés ingénieux de FS Traffic concerne surtout ceux qui
aiment voler dans une région précise. Ainsi, a chaque fois que vous volez d'un point a un autre, il est
possible d'enregistrer le voyage. La track ainsi générée servira de modele pour d'autres avions pilotés par
l'ordinateur auxquels elle sera attribuée. Pour rendre la chose encore plus réaliste, on l'attribuera a un type
d‘avion (gros porteur, tourisme) pour éviter par exemple de voir un Cessna décollera 215 mph avec une

Reseau Local oul
Mobem Direct oul
INTERNET IP oul

€

PIl 400, 64 Mo Ram
LAaGo Lago Etats-Unis
VF 8

track de 747. Lidée la plus intéressante est celle de
la réserve d'avions que vous allez vous constituer.
FS Traffic permet d'importer des appareils, que I'on
devra classer par types (avions de ligne, hélicos, de
tourisme, etc). Ainsi, lors d'une génération de
trafic aérien, le soft puisera dans cette réserve et
collera les avions sur les tracks correspondantes,
faisant alterner des modeles similaires a ceux que
vous aurez pris soin de lui procurer. En plus

Grande nouvelle :

il semblerait que nos amis
les éditeurs en aient un peu
marre de commercialiser
des compilations d’avions
et de tableaux de bord
souvent inférieures a celles
que 'on peut trouver gratos

un peu partout.

Traffic

App-on FLIGHT SIMULATOR POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

de cela, FS Traffic est capable de générer des décollages et des atterrissages
dynamiques sur n'importe quel aéroport muni d'un systéeme ILS. A l'usage, la mise
en ceuvre est simplissime et donne d'excellents résultats, animant un monde
habituellement désert, dune vie aérienne des plus intenses.

Des pistes déja toutes faites par les amateurs de Traffic sont disponibles au

Ce soft, disponible aussi sur le Net, nous arrive dans une
ChlpOtOHS I IR version « boite dépourvue de documentation papier ».
Le manuel est au format Acrobat Reader, un logiciel idiot

dont la rapidité n'a pas évolué depuis I'époque des 486. On était en droit d'attendre,
de la part de I'éditeur, un manuel papier digne de ce nom, sinon autant acheter

le logiciel sur le Net. Et Ia, vous me dites que tout le monde n'y a pas acces.

Exact, mais sans acces au Net, comment récupérer les tracks et avions disponibles
sur le site de Lago, puisque la aussi Ubi Soft a oublié de les inclure dans cette

version « boite » ?

Arctor

Un PRODUIT TRES BON QUI, BIEN PLUS QUE D'OFFRIR UNE
ENIEME COMPILATION D'AVIONS QUE L'ON TROUVE PARTOUT
GRATOS, PROPOSE TOUT BETEMENT D'AMELIORER LA QUALITE
DE SIMULATION DE FS2000. LE TOUT FONCTIONNE TRES
CORRECTEMENT. QUEL DOMMAGE QU'UN ATC N'AIT PAS ETE
CONGU CONJOINTEMENT A CE FS TRAFFIC !

Enfin un add-on utile, pour changer !

La sensation de vie que FS Traffic apporte
a Flight Sim

=
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Travers de porcs, wheelings a
la mode de Caen, traces de

boudin sur la piste : vous

Réseau LocaL 10

Paurez tous compris, | w ﬂ Mobempiect  OUI
L frre—r! L INTERNET IP 10
Superbike 2001 débarque | soussie sus Pil 400, 64 Mo Ram, Canre 3D
Epieun EA Sports
dans toutes leSboNNes . | ghkoram it
: VF
charcuteries, pour le plus 3
grand bonheur des détraqués
de la poignée des gaz.
J’en connais qui vont
s’goinfrer...
COURSE DE MOTFOS PEWSRENNATI Qb E ST - SPEURREEITRCNY )
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‘habitude, c'est le pere Fish qui teste les jeux de
bécanes, mais vu qu'il était sur les jantes, je m'y suis
collé, histoire de changer dair. J'installe le jeu
tranquillos en entendant derriére moi les soupirs de monsieur
patate sur le test de Might and Magic 8. Je lance une partie et |,
j'ai tout de suite les pupilles qui se dilatent tellement c'est beau.
Y a pas a dire, ca déchire velu. J'en fait part a Patate qui, a cet
instant précis, touche le fond, terrassé par de violentes montées
d'angoisse. Le pauvre, jai limpression quil a envie d'ouvrir le gaz
et d'en finir une fois pour toutes avec les jeux vidéo. Vu ce qu'on
trouve sur son écran, ¢a ne m'étonne pas. Je décide de ne pas
l'embéter plus longtemps et me plonge a donf' dans mon jeu.
J'essaie de rester sur la piste mais je me sors a chaque virage.

Le but n'étant pas de faire des pités dans les bacs a sable,

je décide darréter de regarder les décors et le déhanchement du
pilote pour me consacrer exclusivement au pilotage de la
machine. Eh bien c'est pas gagné. J'ai beau étre hyper attentif,

je me sors des trajectoires comme un vulgaire coursier a la
bourre. Le doute commence a s'insinuer en moi lorsque je sens
la présence de Casque dans mon dos. Ce dernier m'observe
depuis un petit moment, ce qui n'est pas étonnant vu la position
ridicule que jai au volant. Jouer avecun volant a un jeu de
bécane, ¢a va a l'encontre de tous mes principes. Méme si je n'en
ai déja pas beaucoup. Je lui cede le volant afin qu'il me dise ce
qu'il en pense. Pour lui aussi, c'est chaud bouillant et la sensation
d'une maniabilité moyenne se confirme.

|égerement intrigué, il me dit : « Allons dans mon bureau pour




Les Motos

La grosse nouveauté est bien sir la présence
de la Honda SP1. La RC 45 prend une retraite
bien méritée et fait place a ce nouveau bi-
cylindre qui, aux derniéres nouvelles, devrait

{ remporter le championnat avec a son guidon,
Colin Edwards. N'en déplaise a Fish, pour un
coup d'essai, c'est un coup de maitre. Il faudra
slirement attendre I'année prochaine pour

voir la nouvelle GSXR chez Suzuki

ainsi que la nouvelle ZX 7 RR.,

Bimota fait son entrée avec la SBSR avec dans
son cadre, le bi-cylindre dériver de la TL 1000 R
de chez Suzuki. On peut déja compter une
bécane de plus par rapport a I'ancienne
version. A part ces deux nouveautés, rien a
signaler du c6té des machines. Vous avez
toujours la méme petite fiche sommaire qui
vous permettra de voir les caractéristiques
techniques de chagque moto.

comparer avec la version davant. » Soufflé par une telle
détermination, j'lui réponds : « Banco ! » En deux coups
les gros, on instzlle les deux versions et le doute n'est plus
permis : cette nouvelle mouture est moins jouable que la
précédente. Nom d'une poignée d'gaz, j'en ai les chicots
qui tombent

Bon, maintenant que Casque

Alors quoi

est parti, je vire le bottin de

d'neuf?

ma chaise, je remets les
pédales a distance réglementaire, je redémarre le jeu
etje trouve que cest quand méme plus beau que dans la
version 2000. Pour commencer, jai limpression qu'il y a
un meilleur contraste au niveau des couleurs et qu'il y a
un peu plus de détails en général. Pour mieux apprécier
la différence, je décide de prendre deux photos quasi
identiques sur chacune des versions, pour faire la
comparaison, tous les détails poussés a fond. Je fais
quelques photos, et en les comparant, je m'apercois que
cestpassi évidentetjail impression de jouerau jeu des
sept erreurs. Damned, le mysteére s'épaissit et j'prends un
coup d'chaud. Je vérifie que je ne me suis pas planté dans
les versions et dans mes photos pour voir si je ne suis pas

a la masse. Apparemment non. Mon bulbe a lair de gazer

comme il se doit, alors elle est ot 'embroutlle ? Je nettoie
mon écran puis je vois nettement que la texture de la
piste est plus travaillée, il y a un peu plus de détails surla
combinaison du pilote, les pneus sont plus ronds et les
pleces mécaniques ressortent Lid\’.lllhlg&' Clest évident
les polygones sont plus nombreux dans cette nouvelle
version. Ne me demandez pas ce qu'est un polygone, je
suis une grosse buse en informatique. Tout ce que je sais

cest que plusil y en a, mieux c'est. Comme dit
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Moulinex : « Les polygones, c'est comme les pixels
plus y en a, moins on les voit. » Bref, pour l'instant, y'a
pas matiére a déboucher une canette. Je décide donc de
pousser mon enquéte un peu plus loin en passant dune
version a l'autre

Du cété des pilotes, on prend les mémes allumés et on
recommence. Enfin presque, puisque vous aurez trois
pilotes supplémentaires dans le menu. Queique,
fonciérement, ca ne change pas grand-chose puisque
le |'1||l e, C ‘est vous

Les collisions entre les machines ont été améliorées
Méme si parfois ¢a reste du grand n'importe quoi, il y a
quand méme des améliorations. On ne retrouve plus
systématiquement, dans les gros crashes, des motos
essayant vainement de se reproduire dans de fiévreuses
saillies mécaniques. L'animation du pilote elle aussi a
été légerement améliorée, notamment pour les chutes
I'aime beaucoup l'animation qui consiste a relever sa
machine, mais vu le temps que le pilote met a se
remettre en selle, vous aurez vite fait de la couper
Sinon subsiste I'éternelle question : faut-il avoir une
grosse machine pour faire tourner SBK 2001 2 Comme
d'habitude, oui. Pour ma part, j'ai fait tourner le jeu sur
un Pentium [ll 650, avec une GeForce 2 MX. Pas de
lézard, ¢a tourne super bien. Jusqu'au moment ol vous
voulez faire courir un max de pilotes en poussant les
détails a fond. La ¢a coince un peu, surtout en mode
replay. Mais bon, y a pas de quoi faire un burn devant
un commissariat : enlevez une dizaine de concurrents
et laffaire est dans le sac. Comme dans la version
précédente, cest la présence de nombreux pilotes qui
faisait ramer le jeu. On sent qu'il y a du progres mais

je mattendais vraiment a beaucoup mieux




Du c6té de 'ambiance
ambiance. .. sonore, rien ne change.

Ahsi, et la jm'insurge :
les fourbes ont collé un bruit de quatre cylindres sur
laSP1 et la y a faute. |'ai encore les cages a miel qui
fonctionnent suffisamment bien pour apprécier le
feulement d'un bi-cylindre. Il y a un peu trop de
réverbération a mon got sur les bruitages, et les
crissements de pneus sur les changements de
rapports me paraissent un peu excessifs. Mais bon,
faut pas pousser, c'est quand méme chouette. Et puis
j'aime bien les clameurs du public lorsque je passe en
wheeling devant les stands. Je ne peux
malheureusement pas vous parler des commentaires
puisque je n‘ai qu'une version anglaise, mais a priori,
il ne devrait pas y avoir de problemes dans la version
francaise.

Ambiance,

| e mode qui me fait le
plus triper, ce sont les
replays. Lorsque vous

Comme

au cinéma

avez fait une super course et que vous pouvez la
visionner sous toutes les coutures, c'est jouissif. Vous
pouvez prendre la place de chaque pilote, avec neuf
vues différentes a chaque fois. La vue télé et la vue
rotation sont vraiment classe, je passerais des heures
a les regarder tellement c'est d'la balle. /'ai méme
poussé le vice jusqu'a faire des montages de mes
meilleurs moments pour les sauvegarder.

Faut bien dire ce qui est,
y'a pas grand-chose a
reprocher & cette
nouvelle version méme si on en attendait plus. Mais
bon, il n'y a toujours pas de repose-pieds sur les
bécanes et c'est quand méme bien pratique si on veut
tenir dessus. La chaine est toujours a l'arrét : ce serait
plus sympa si elle était en mouvement. l‘absence
d'un ghost fait cruellement défaut. Dans la vue

Le bureau des

pleurs

Err Deux Mot
AR EVESELN. SWELNE=
ON S’ATTENDAIT A BEAUCOUP PLUS D’AMELIORATIONS GRA-
PHIQUES MEME S CELA RESTE LE PLUS BEAU JEU DE MOTOS
ACTUEL. LES REPLAYS SONT TOUJOURS AUSSI FANTASTIQUES
ET LE NOUVEAU MODE DENTRAINEMENT VOUS PERMETTRA DE
MIEUX COMPRENDRE LES PORTIONS DELICATES DE CHAQUE
CIRCUIT AFIN D’AMELIORER VOTRE PILOTAGE.

C'est trop puissant
Des replays a se relever la nuit
\+| Des graphismes magnifiques

r I'etat
es pendant

cockpit, on voit trés bien les mains bouger, mais il
serait utile que les programmeurs rajoutent la
poignée d'embrayage. La maniabilité est un poil
moins bonne car on le ressent surtout dans les
enchainements rapides. [l y a encore quelques petits
bugs daffichage, principalement dans les replays,
mais rien de bien sérieux. Quand pourra-t-on réduire
les machines a I'état de cubes comme le fait Fishbone
dans la vrai vie 2 Ca aussi ca manque. Ce serait bien
de repartir sur la piste avec le carénage en lambeaux,
et sila bécane prenait feu en course, ce serait
chouette aussi. Notez que ¢a, cest du déja vu,
notamment dans une course de super sport ot le
pilote a ét€ obligé de sauter en catastrophe.

Mais pour espérer voir ca, il faudra l'aval des
constructeurs, et [a, c'est une autre histoire.

Bon, cest bien beau tout ¢a, on parle on parle et la
question reste entiére : faut-il acheter cette nouvelle
version de SBK 2 Si vous n'y avez jamais joué et que
vous avez envie de vous y mettre, la réponse est oui
oui et oui. Ceest clairement le plus beau jeu de
bécanes de toute la galaxie, banlieue parisienne
incluse. Si vous avez un bon PC, vous serez
entiérement comblé.

En revanche, pour ceux qui possédent la version
précédente, c'est moins évident. Si vous avez assez
de blé et que vous voulez vous faire une jolie
collection, je ne peux que vous encourager dans
cette voie. Mais, si vous flirtez avec les découvertes
et les fins de mois difficiles, il est vraiment préférable
d‘attendre une version beaucoup plus améliorée
graphiquement.

Personnellement, je trouve que cette nouvelle
version n'apporte rien de radical par rapport

a la précédente et c'est bien dommage car si les
programmeurs s étaient donné un peu plus de mal,

je suis persuadé qu'ils auraient pu nous étonner
davantage.

Vous trouverez dans le menu des
réglages graphiques une petite
option intéressante pour ceux
qui veulent absolument courir
avec toutes les motos. Lorsque

vous l'activerez, le jeu prendra la

mesure de votre PC et fera tous

les reglages adequats afin que ce

soit le plus fluide possible.
L'avantage de cette option est

que vous ne vous prendrez pas la
téte a chercher la meilleure
config et de plus, le résultat

s’annonce plus que satisfaisant.

TIPS § JEU
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En général, quand on lance un jeu de sous-marin, on s’attend a voir de
braves marins américains, a bord d’un monstre d’acier, qui envoient
torpilles et missiles Tomahawks sur des submersibles bolchevigues ou
des villes a consonance moyen-orientale. Pas de ¢ca dans Deep Fighter :

c’est un joyeux jeu de shoot aquatique bien déconnecté de la réalite.
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ous avez joué au jeu de sous-marin Sub-Culture 2 Voila un titre qui doit
évoquer bien des souvenirs émus aux vétérans. Sorti au temps des

4 premieres 3dfx, Sub-Culture fait partie de ces jeux qui nous ont fait
découvrir les merveilles de l'accélération graphique. C'était I'époque ol l'on
s'exclamait devant la moindre texture, ot 'on sautait de joie devant vingt
polygones qui bougeaient a plus de quinze images par seconde. C'était aussi le
temps ol je rentrais chez moi avec trente exercices de maths a faire, une liste de
verbes irréguliers a apprendre et toute la géographie des Ftats-Unis a réviser en
catastrophe pour l'interro du lendemain. Donc je ne vais pas vous faire le coup du
«c'était le bon temps », parce que non, cétait pas le bon temps, c'était méme une
grosse époque de merde. Bref, Deep Fighter reprend la trame générale de
Sub-Culture : une communauté d'humains lilliputiens réfugiés sous l'eau, une
tonne d'ennemis belliqueux autour d'eux, et vogue la galére. Ou plutbt, nage le
sous-marin. Laction de Deep Fighter se déroule en milieu aquatique. Les
environnements de jeu varient ainsi de la riviére tropicale a la grotte volcanique,
en passant par les récifs, les champs de varechs ou les fosses sous-marines. Et
pendant que votre colonie construit un énorme vaisseau mere pour se barrer de
ces eaux hostiles, c'est a vous, a l'intérieur du cockpit de votre petit sous-marin de
combat, que revient la tiche de défendre tout ce beau monde. Parce

Les missions d'escorte sont le lot quotidien de tout pilote de submersible.




quapparemment, vous vous étes installé dans une banlieue océanique bien pourrie
entre les méduses, vos ennemis siluriens et les éruptions volcaniques, on comprend des
le début pourquoi votre peuple veut se tirer dici.

A premiére vue, Deep Fighter serait une sorte de | Jescent,
en plus humide. Que nenni, comme disait la frustrée qui me
servait de prof de latin en classe de 5¢. Loin de n'étre qu'un
jeu de shoot bourrin, le jeu propose des missions beaucoup plus variées. Certes,

il y aura du combat, et les nombreuses armes différentes dont on pourra équiper son

Des missions

variées

sous-marin (lance-plasma, torpilles a téte chercheuse, etc.) ne manqueront pas de
cibles. Ne dépassant pas la taille d'une sardine, les crustacés agressifs et autres méduses
belliqueuses seront autant de menaces a éliminer, sans oublier vos adversaires humains
qui, pour d'obscures raisons, viendront attaquer vos bases comme des rapaces dés que
vous aurez le dos tourné. Mais les missions d'exploration, les opérations de secours ou
de récupération d'objets divers seront toutes aussi nombreuses. Pour vous donner
quelques exemples, on devra remettre en route un élevage de poissons, aller chercher
des plantes exotiques au milieu de la lave, déployer des tourelles de défense autour
d'une base, ou encore remonter un fleuve infesté de piranhas et survolé par des
libellules bien énervées. En plus de son chargement offensif, le sous-marin dispose
donc dune série d'équipement : grappin, fusée éclairante, aspirateur, fléchette i venin
paralysant, et j'en passe, qu'il faudra apprendre a utiliser judicieusement pour remplir
toutes les tiches qu'on nous aura confiées. Cette variété au niveau des missions, qui
alternent efficacement des combats relativement simples et des taches plus complexes,
estassurément l'un des gros points forts du jeu: il n'y pas de sentiment de répétition,
on ne sennuie jamais, malgré l'ambiance trés zen des fonds sous-marins. et on a envie
de « faire la mission d'aprés pour voir ce quiil y aura a faire ». (Oui, la phrase entre
guillemets commence et finit par le mot faire.)

La modélisation des fonds sous-marins n'est pas une chose
surle moniteur évidente, maisl ]crs ;:r'.lphislcﬁdu-(fntmun?ff sen li:ivnl [Tmt.

trop mal. Les reliefs et les textures sont variés, les plantes
aquatiques ondulent au rythme du courant, et les effets de
réussis. Pendant les combats, c'est le méme tableau : belles explosions, trainées de bulles
dans le sillage des torpilles, fissure sur la verriere du sous-marin lorsquiil se mange trop de
dégits, bref, on s'y croirait. Malheureusement, deux défauts viennent entacher

De la buée

umiere sont particulierement

Joie, le monde de la surface 3 e ~ Z
< : e =
s'offre a vous. Attention quand 3
meéme a ces grosses #@%
d’araigneées d'eau.
S Y

Un sous-marin civil

que

aucun mal

sous les cailloux a la su
volcanigque. Mu

je

laréalisation. Tout dabord, les reliefs sont tréss
anguleux. Face aux formes douces et arrondies
quoffrent de nombreux jeux aujourd’hui, on est

un peu surpris de se trouver devant des récifs taillés
ala serpe, avec de grosses arrétes 3D bien visibles.
Second probléme : le moteur ne profite méme pas de
cette relative pauvreté polygonale pour nous afficher
des décors trés profonds. Au-dela de vingt métres,
on napercoit quun brouillard bleu. Sans étre optimiste
sur les capacités des cartes graphiques actuelles,

je pense qu'elles nauraient pas eu trop de mal a nous
afficher une bonne centaine de métres de plus..

Deep Fighter estun jeu
Pas mal, sans [T sympathique. Lambiance
sous-marine change
agréablement de ce qu'on a 'habitude de voir,

les missions sont travaillées, les combats bien faits,
le contréle des différents sous-marins de combat se
fait sans heurt. .. on pourrait continuer a lister sur
trois pages toutes les bonnes choses qu'on trouve
dans ce jeu. Maintenant, penser que Deep Fighter
est un excellent titre serait une erreur. Certes, il a le
potentiel pour distraire n'importe quel joueur, tout
au long de ses quarante missions, mais il ne
transcendera personne. Il lui manque un certain
souffle, une profondeur. On dirait que les
développeurs ont manqué dambition - ils nous
offrent la un produit correct, bien ficel¢, mais qui n'a
rien de fantastique et n'apporte pas grand-chose de
nouveau. Un jeu tout a fait honnéte, sans plus.

Ackboo

Ens Doax Mot

seildble xters

A PART QUELQUES DEFAUTS AU NIVEAU DE LA REALISATION,
ON NE PEUT PAS REPROCHER GRAND-CHOSE A CE JEU. LeS
MISSIONS SONT SYMPAS, ON NE S'ENNUIE PAS, MAIS LE JEU
MANQUE DE NOUVELLES IDEES. ON A LIMPRESSION QUE LES

DEVELOPPEURS SE SONT CONTENTES DU MINIMUM SYNDICAL.

[#] Plein de sous-marins, plein d'armes et d'équipe-
ments differents

[#] Des environnements de jeu variés

Une quarantaine de missions qui ne se répetent pas

an mee




e jeu Blair Witch commence dans le sang :
dés les dix premiéres minutes, on se paie
une explication sur le background. Pour

tout dire, ce dernier est pour le moins curieux

Le personnage que nous allons incarner est une fille
nommée Hollyday, qui vient tout droit de Iéquipe
qui a fait le jeu Nocturne. Elle fait partie dune
agence censée lutter contre le surnaturel. Pour ce
faire, elle est rompue a toutes les méthodes de
combat et a appris a utiliser un nombre d'armes
impressionnant, parmi lesquelles des flingues munis
d'une sorte de visée laser. Oui, nous sommes en
1941, tout va bien du c6té anachronismes. Bon, bien
('”“'”(1“ || ya (iL‘\ €xXcuses ;Zr( )H\!i'T‘l'\ l]ll{.' i("'\
développeurs ont trouvé pour que ces innovations
'Lct|1n<)|n;_7|qlll.'\ puissent exister mais je vous €n terai
grice. Tout commence le jour ot Hollyday est
envoyée dans un village pour enquéter sur un tueur
en série qui est responsable du meurtre de sept
enfants. Ce dernier, que je soupconne davoirun

Un jeu tiré du film du méme
nom ? En fait pas
totalement, puisqu’on
revient dans les années 40,
sur les lieux du crime, pour
mener une enquéte

trépidante.

i T PIll 500 64 Mo Ram
1 GATHERING OF DEVELOPERS
DEVE! ' TERMINAL REALITY ETATS-UNIS

Rustin

AVENTURE / ACTION POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

passé Cajun, vivait en ermite dans la forét, ce qui a dii lui taper sur le
systéme 4 un moment ou a un autre entre deux repas a base de glands
et de ronces fraichement déterrées. Le village de Burkittsville
sannonce comme un habile compromis entre Twin Peaks et une
bourgade tirée tout droit dune partie du jeu I'Appel de Cthulhu : les
gens y sont secrets, malpolis, souvent idiots méme

Direction le motel miteux du coin, ot notre héroine a une chambre
|a premiére nuit, elle est réveillée par le bruit de sa porte de salle de
bains, qui semble vouloir sortir de ses gonds. En ouvrant cette
derniére, elle entrapercois une créature spectrale qu'elle voit
s'éloigner dans la forét

e scénario de Blair commence sur les chapeaux de roues. Cest
dailleurs 'un des principaux reproches que je ferai a ce jeu : les
premieres heures sont marquées par la présence de créatures de tout

poil et par des combats assez incessants. Cela contraste d'autant avec




un film qui, méme s'il ne flirte pas avec la plus grande subtilité, ne montre quasiment rien de tel
dudébut a la fin. Ici, le syndrome Resident Evil a frappé, mais fort heureusement, apres
quelques ellipses scénaristiques, cela a tendance a se calmer et dessert plutét le jeu qui alterne
enquétes et dialogues

. I‘ambiance est la constituante primordiale dune bonne
Ambiance

mayonnaise horroro-gothique. Les développeurs ne se sont pas

forestiére

samples présents dans le film, avec notamment une panoplie de bruits forestiers vraiment

trompés la-dessus. Licence oblige, ils ont récupéré les nombreux

efficaces. A certains moments, un orage et son cortege d'éclairs acheveront de faire sursauter
les plus sensibles d'entre nous. Tout ceci est encore renforcé par des images trés sombres. Pour
les représenter de fagon optimale, le jeu, @ son démarrage, lancera un écran de calibration trés
simple et bien foutu. A l'usage, la chose fonctionne vraiment bien, certains détails sont a peine
perceptibles, et pour peu que le joueur veuille bien se préter au jeu, cette fonction apportera
encore plus de fun a ce gymkana surnaturel

Laccueil dans le villages est plutot glacial. Les maisons de la nue
principale sont faites de bois noirci a force de se prendre les
! 11 ; : intempéries du Maryland ot1 I'action se déroule. Autour de ce joli
= - | 7L .. coin, il y ala forét - laméme que celle du film. Sans trop vouloir
qul ﬂnt maﬁ& t.g : r ! : o Ml dévoiler le scénario, sachez que cette forét est assez immense et
' ! | i i #  représente des douzaines d'écrans de branchages, de feuilles, en
« The Blair Witch Project » a souffert de la e : dl bref un endroit idéal pour se perdre, ce qu'on ne manquera
méme méconnaissance de la part des médias ‘ : évidemment pas de faire 3 un moment ou a un autre
qu’« Evil Dead » en son temps. Ces deux : L. Le moteur graphique est un petit bijou. Nous sommes ici en
films, aux allures trés différentes, onten territoire connu puisqu'il s agit
effet été présentés comme des chef —— : . e - du moteur utilisé pour
d'ceuvre de I'horreur, alors que I'intention de
leurs réalisateurs était d'en faire des films
d’étudiants ne se prenant pas vraiment au
sérieux. Pourtant, il est vrai que «Blair
Witch» peut susciter une certaine forme
d’angoisse, chez ceux qui n"affectionnent
que trés moyennement les promenades dans
les bois aprés le crépuscule. Réalisé avec une
simple caméra vidéo et des acteurs

Nocturne, signé du méme
développeur. Les personnages
sont animés constamment,
leurs vétements et cheveux
bougent avec le vent pour
rompre la monotenie lors des
gros plans. Mais le plus
impressionnant reste la facon

improvisant leurs dialogues au fur et a
mesure, ce film a été réalisé avec un budget
de 150 000 francs ; deux fois moins gu’un
court métrage produit en France. Rien qu'aux
Etats-Unis, il aura rapporté plus de 700
millions de francs, devenant ainsi I'un des
films les plus rentables de I'Histoirs du
cinéma juste aprés mon film de vacances sur,
I'autoroute A86.

Lhistoire de Blair Witch, c’est celle d'un
groupe de jeunes allant dans les bois réaliser,
un documentaire sur la sorciére d'un village
qui a assassiné des enfants bien des années
auparavant. Chemin faisant, et le manque de
papier toilette aidant, la carte de la région
disparait.

qu‘a le soft de gérer les ombres
[ci, malgré les apparences, tout
l'accastillage des sceénes en 2D
est fait de véritables objets qui
vont projeter des ombres sur les
décors avoisinants. Cela était
déja impressionnant dans
Nocturne ; ici, cette
particularité prend tout son
sens en contribuant
grandement a cette ambiance champétre parfois terrifiante. Le
deuxieme truc vraiment top est quiil est possible de jouer en caméra
subjective. Bon, la chose est un peu limitée puisqu'on ne peut accéder a
ce mode qu'en portant les lunettes de vision de nuit, mais on pourra
grace a cette vue comprendre un peu micux un décor compliqué, un
peu trop confus, vu a la 3¢ personne. Le dernier avantage concerne les
différents écrans du jeu : ce sont souvent des scénes d'un seul tenant



The Blair Witch Project : Rustin Parr

yut objet de

1S portees.

reliées entre elles. Par exemple, si un monstre apparait
dans 'une de celles-ci et que I'on court jusqua un
point ol la scéne est encore visible, on pourra y voir la
créature a distance. En gros, le jeu est fait d'une
multitude de grosses zones découpées en placement
de caméras.

|Le matériel dont Holliday

Petite trousse

est dotée est tres

de voyage
équipement non offensif, on trouve un compas, un
détecteur d'énergie spectrale (pour repérer des
fantémes dans des scenes dignes du film « Alien »),

éclectique. Dans cet

ainsi qu'un magnétophone multifonction. Ce dernier, a l'instar de celui du jeu Spycraft, permettra
d'analyser divers échantillons sonores en jouant sur le pitch, les réglages des fréquences, ou méme
I'avance de la bande en avant ou en arriere. La chose est trées amusante en soi et apporte souvent une
mine de renseignements. Hollyday est aussi munie d'un joli carnet de notes ot figureront tous

les dialogues, résultats d'enquétes, choses a faire, croquis ou photos qu'elle trouvera pendant son
périple

Questions armes, trop vous en dire gacherait
probablement le plaisir de la découverte. Sachez
toutefois que tout, du flingue au matériel lourd, sera
a disposition pour se sortir des moment difficiles.

Le plus mauvais point de
Blair Witch concerne son

usse

notes gameplay qui, a l'instar de
celui de Nocturne (en fait identique), est assez
raté. En effet, les déplacements se font a l'aide de
la souris ou des touches du clavier. Dans ces deux
cas, il est assez malaisé de diriger le personnage,

UN JEU D'UN TRES MAUVAIS RAPPORT DUREE/PRIX, A ACHE-
TER D'OCCASION OU A SE FAIRE OFFRIR DE TOUTE URGENCE,
PUISQUE MALGRE CE DEFAUT, IL CACHE UN PETIT CHEF-

| D'CEUVRE DU GENRE. LE MOTEUR GRAPHIQUE, EXCEPTIONNEL
POUR UN JEU D'AVENTURE, SERT UN SCENARIO EXCITANT ET
FLIPPANT A LA FOIS.

Le moteur graphique de Nocturne,

toujours spectaculaire

Les ambiances sonores et visuelles de ce jeu,
vraiment inimitables.

INTERET |

@

e mangquera

Le premier jour se finit d’'une
facon bien curieuse. Pour
TIPS © JEUJ = acceder au matin suivant, tuez
tout ce qui bouge, qui rampe et
qui grogne dans le coin.

L'un des nombreux villages du Maryland ou I'on

crevera d'ennui.

sauf en expérimentant la chose durant deux ou
trois heures. Le probleme, c'est que pendant ces
longs instants, vous aurez dix fois le temps de
vous faire hacher menu par les habitants du
coin. D'autre part, il est impossible d'agir sur un
objet lorsqu'on est en train d'utiliser la lampe
torche ou une arme. Dans ce dernier cas, cela ne
rend l'action que plus dangereuse et excitante,
mais dans le premier, c'est aussi idiot
qu'injustifié. Pour pinailler un peu plus, on
regrettera la présence du bouton pour passer les
cinématiques dans le menu des options. Du
coup, il est assez fastidieux de se servir de celui-
ci lorsqu'on veut passer une scéne que l'on
connait déja.

Boh Arctor
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sa sortie, Swat 3 était tombé face a
Rogue Spear, qui fait encore et toujours

figure de leader aujourd’hui. Swat 3 est la
digne suite de l'infatigable série Police Quest, quia
débuté avec un moteur de jeu daventure pour finir
comme un « first person shooter »
défauts trouvés dans la premieére édition de ce

S ¢
Parmi les

dernier : une l.A. plutét indulgente et un gameplay
que je trouvais un poil mal foutu. En effet
contrairement a un Half-Life, les mouvements de
la souris ne sont pas « filtrés » et tressautent au
moindre mouvement de la main. Pourtant, Swat 3
posséde quelques appats propres a le rendre
intéressant pour les fans de la loi et de l'ordre
(enfin, surtout de l'autodéfense). Tout d'abord les
niveaux, souvent immenses, sont particulierement

Elite Edrtion

BARDITS ET POLICIERS POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

bien réalisés. Cest d'autant plus remarquable
que tout se déroule en environnement urbain,
contrairement au jeu de Redstorm, qui ne
dédai
du c6té de la Sibérie ou dans les déserts du

ne pas a nous emmener dans des escapades

Moyen-Orient. Ici donc, on parcourt des villas de
Los Angeles aux pieces remplies de mobilier, dans
des hapitaux ou des cinémas fignolés dans leurs
moindres détails. Pour un peu, on pourrait se
croire dans « Maison et Jardin 3D », le fun

en moins. Non je plaisante

Cette nouvelle édition contient en fait un jeu réseau
trés attendu via le Net et en LAN. De nouvelles
cartes spécialement congues pour bien samuser font
leur apparition comme I'hosto, le cinéma Chang ou
le métro. L'écran multijoueur offre des options de jeu

connues : on peut sadjoindre en renfort quelques

alliés dirigés par I'LA., on trouve quelques options de
matos supplémentaires coté armes, et des types de
jeux standards en Coopération ou en Deathmatch
prise d'otage, protection de témoin
reconnaissance). A lusage, le jeu en coopératif est
plutdt fun et bien foutu. Malheureusement, IT.A
n'est une fois de plus pas vraiment a la hauteur, et ce
méme si le dernier patch a appris aux hommes a tirer
un peu mieux. En effet, quelques gros bugs sont
asignaler, tels ces terroristes entrant dans une piece
et ne vous remarquant pas, d'autres tirant a travers
les murs, ou certains arborant une barbe de trois
jours, ce qui fait négligé dans la ville trés policée de
[Los Angeles

Boh Arciol
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"Puissant, simple a utiliser
et capable de créer des jeux
fabuleux, une révolution”
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CREE2 VOS PROPRES JEUX VIDEO !

Que vous soyez fan de jeux "rétro"” ou de RPG futuristes, quelque soit votre age,
DIV GAMES STUDIO est un logiciel simple, intuitif, performant, fun et trés complet
pour réaliser vos propres jeux vidéo.

-

DIV GAMES STUDIO ne demande aucune connaissance en programmation. Le langage
de développement a été spécialement simplifié pour étre accessible a tous !

Les possibilités de DIV GAMES STUDIO sont illimitées. Laissez vous entrainer par votre
imagination et vous serez impressionné par les possibilités de création qui s'offrent a
vous. Tous les styles, du jeu de plateforme au shoot them'up sont réalisables.

ALORS ETONNEZ-VOUS, ETONNEZ VOTRE ENTOURAGE, ET QUI SAIT VOUS POURRIEZ
UN JOUR FRANCHIR LA PORTE D'UNE SOCIETE DE DEVELOPPEMENT DE JEUX VIDEO !
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e t pourtant, il n'y a vraiment pas de quoi.
Bien qu'on le teste un peu aprés son arrivée
dans les rayons, et que de fait,

on sattendait a quelque chose de bancal, le jeus'en
sort pas mal. Pour le scénario, il n'y a pas de quoi
casser trois pattes a un canard. Jugez plutt

en 2236 apres le petit Jésus, 'Thomme moyen a réussi
a coloniser l'univers grice a linvention du portail
magique. Ce genre de porte qui peut nous envoyer

a lautre bout de nimporte quelle galaxie en un rien
de temps. Du coup, certaines especes hostiles se sont

apprprrié la précir-.-usc lrouvaiilcVdur.vodyagtrIaL.‘iIc NOH, pC{S d’intro ! Je SéChE’. Voda N
pour sen servir contre les inventeurs, c'est-a-dire
l'espece humaine. Tout ce que 'homme avait Les jeux d’arcade ont le PO uvoir

légitimement envahi se retrouve asservi par des

extraterrestres a la communication belliqueuse.

Le but sera donc de reconquérir le terrain perdu. Pour

cela, on se met a bord dun super véhicule plein de

bonnes intentions allant du simple canon au lance-
renades, en passant par la grenade anti-personnel, : T 3

tgeliemem drole sous Izs Licf:l‘x cambodgiens. Voila, Donc jes eche. Furieusement.

cest tout pour |'histoire. Ahsi, joubliais : Cest un jeu

de maitre David Braben, la papa de Elite et autre

Virus. On se trouve donc a bord dune bagnole

ala con, avec des grosses roues, qui permettent de
progresser sur tout et nimporte quoi, quelle que soit
l'inclinaison du moment. La bonne nouvelle, cest que

ledit véhicule peut saméliorer, et devenir tour a tour
buggy, camion, aéroglisseur ou jet d'attaque. Cest AR ADE POUR ToUuT pEBLCrC -~ PCECEIERRSITS
un peu comme le couteau suisse, mais en plus
meurtrier. En attendant, et en dépit des différents
objectifs des missions, on se contente d'avancer

a bride abattue  travers des territoires étranges pour
recueillir une foule de jetons permettant d'améliorer

étrange de faciliter 'amusement

et de compliquer Uécriture.

les performances de sa machine. Ily a aussi des
cristaux pour pouvoir changer de type de véhicule,
et, cerise sur le gateau, ramasser des bonshommes
nous permettra de capturer des usines et autres

P11 300, 32 Mo Ram, CARTE 3D infrastructures ennemies. Certes, ca fait varier les
Usi SoFT plaisirs, mais ga reste de l'arcade bien brute de
FRONTIER DEVELOPMENTS (GB) décoffrage, cependant bien servie par un design
VF 148 original, de la 3D bien foutue, de I‘éclairage encore

mieux foutu et un moteur physique trés abouti.
Malgré un tutorial fastidieux, entrecoupé par des
textes qui bloquent le jeu d'une maniere horripilante,
Infestation prend correctement ses marques : cest du
bon pour ceux qui aiment larcade. On regrettera
le systeme de sauvegarde : on sauve une fois
la mission terminée seulement.

Boule

BIEN QUE L'ON AIT AFFAIRE ICI A UN JEU D'ARCADE PUR JUS,
LES DIFFERENTES TACTIQUES POSSIBLES AINSI QUE
LA RICHESSE GRAPHIQUE ET PHYSIQUE DE L'UNIVERS SORTENT
INFESTATION DU LOT. CERTES, CE N'EST QUE DE L'ARCADE.

Le graphisme

Le moteur physique

B Lasauvegarde

B Les textes hloquant le jeu
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Beuharrrrrrrr !l Viens sur le oueb,
des tonnes d’occas’ a pécho sur
encheres.lacentrale. jr

Ou trouver les plus belles occasions pour
un dingue de jeux vidéos comme toi ?
Certains le savent déja...

Des jeux de plate-forme aux shoot’em up, La Centrale vendeur ou acheteur, tes transactions seront assurées et
a créé son service de ventes aux enchéres pour réalisées en toute sécurité.

les gamers. Fort de I’expérience de la Centrale sur les transactions,

Grace a un classement précis par catégories, tu trouveras La Centrale Enchéres est désormais le nouveau rendez-
en quelques clics ce que tu recherches. Que tu sois vous des amateurs, collectionneurs et autres passionnés.

http://encheres.lacentrale.fr
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S’ily a bien un jour ou je
n’aurais pas voulu etre un
touriste allemand sur

la cote Normande,

c’est bien le 6 juin 1944...

Close Combat W
Overlord

tout pusLic - PC-CD Rom

WARGAME

Comme dans les épisodes
précedents, on peut entrer dans
les maisons, se hattre

dans les chambres, ou bien
encore jouer les tireurs
embusqués aux fenétres.

POUR
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aut dire aussi, toute cette quantité de mecs

en aussi peu de temps, il y a de quoi

donner des sueurs. Imaginez un peu :
I'horizon se peuple de navires qui font péter leurs
canons tous ensemble, d'un seul coup, histoire de
rectifier un peu les cartes géographiques dans les
livres d'école. Tiens, pour donner l'idée de ce quiil
s'est passé sur la cote Normande, etun peu plus
profondément dans les terres, voici un bref
inventaire a la Prévert de ce qui a ét€ projeté en
France ce jour-la : 5 navires de commandement,

23 croiseurs, 104 destroyers, 200 dragueurs de
mines, un peu plus de 700 autres navires de guerre de
tout poil escortant I'ensemble, 2 500 chaluts de
débarquement, 2 727 autres chargés de transporter
lintendance, un millier de planeurs avec leurs 20 000
parachutistes, 8 000 avions pour l'appui, le transport,
le parachutage, la reconnaissance

et le bombardement, 155 000 hommes de troupes
avec 450 000 tonnes de munitions, et 5 000 000

de tonnes de matériel d'intendance. .. Etun raton
laveur percé de balles

Si l'inventaire plus haut
a été cité, cest bien pour
du feu démontrer la petite
différence qui existe entre ce Close Combat-la,

et ses prédécesseurs. Bien que le jeu soit vraiment
tres similaire 3 ce qu'on a eu l'occasion de voir lors
des premiers Close Combat de SSI, le fait est que
l'ensemble est franchement trés « actif ». Non pas
qu'on s'ennuyait avec les autres, mais comme on est
plongé dans une campagne tres dense qui a engagé
pres d'un million et demi dhommes en tout et pour
tout, et en huit semaines, sur une seule région de
France (qui n'est pas un grand pays, en matiére de
superficie totale), Iaffrontement entre les hommes

Dans l'action




ol Amireville

de troupe est souvent vite engagé, et les
combats qui en découlent sont souvent trés
apres. Fini donc les grandes étendues
tranquilles de Sibérie : cette fois-ci, chaque
bosquet est sujet a un violent échange entre les
belligérants. En matiére de reconstitution de la
Bataille de Normandie, il faut avouer que, malgré la vue de dessus propre 2 Close Combat
I'ambiance d'antan est vraiment bien restituée. Nos campagnes francaises ressemblent
vraiment a tout

ce qu'on a pu voir dans une foule de documents de I'époque, bien siir en nettement plus
colorisé, et la méticulosité du détail nous permet d'imaginer une foule de plans et de
tactiques possibles. Le tout en temps réel et sous les balles des ennemis, s'il vous plait

ey s 1t et
kein Kaugumi ?“ ! I (= ) L' .pJEQ.L pendant ce ': ! (FI}J\L( T ]Fl ce dc ’l ITE
(oui mais pas en allemand je pense, ndrc). Ceci pour dire qu'on
devait pas vraiment beaucoup parler francais dans le coin, pendant les opérations. Comme
dans tout wargame qui se respecte, on a droit a un attaqué et un attaquant, quel que soit
le scénario rencontré. Vu la campagne retracée, si l'on souhaite le plus souvent défendre,
il vaut mieux prendre les Allemands. Cest d'une logique a toute épreuve : ces derniers avaient
leurs positions bien installées pendant cette
période, et la majeure partie de leur équipement
avait une vocation défensive. Cependant, cerise
sur le gateau, il arrive que certains scénarios du jeu
proposent d'inverser les réles, le temps d'une
mission. Ainsi, on peut se retrouver chez les alliés
a tenir une position devant une contre-offensive

germanique. Comme ses prédécesseurs, Close
Combat V nous donne des objectifs a remplir pour
satisfaire plusieurs conditions de victoire. Bien que

Expérience personnelle : il y a trés peu de différence entre un bunker,
une houcherie, et un abattoir

5 speciatement
ur

I'embuscade.

Contrairer

Close Combat I\

ces L()”{llll(?”‘; restent souvent ](_"G In(:'lnk"\_ IUnLl:\lnL‘ﬂlJ]CIﬂL‘ﬂ[
parlant (raser I'ennemi, sécuriser une zone, etc.), il faut quand
méme signaler que la gestion de celles-ci a été affinée, et on tombe
cette fois-ci sur une version apportant réalisme

et diversité d'action. Par exemple, le moral des hommes tient

un role prépondérant dans.la suite des événements : ainsi, une
victoire totale pourra-t-elle se retrouver minorée, puisque aprés
avoir conquis la majeure partie du territoire, il ne restera au joueur
que deux hommes en état de marcher. On peut dire qu'a ce niveau
de jeu, le wargame s'est « humanisé »

Du pres neuf Comme dans les deux Close Combat
pd ?l‘!e bl  précédents, linterface est restée la
avec au tres vieux méme. Heureusement qu'elle était déja

excellente. On la retrouve donc dans toute sa souplesse d'emploi,
et méme un novice en matiére de wargame peut trés bien s'en
sortir, car la prise en main est vraiment trés agréable. Dans un
sens, pourquoi changerait-on quelque chose qui fonctionne
parfaitement bien ? Les unités restent aussi les mémes, et les
ordres se distribuent toujours de la méme facon. Bien que
l'ensemble fasse vieux, on trouve quand méme quelques subtilités
enrab. Déja, comme dit plus haut, la gestion du moral des
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Close Combat V : Overlord
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troupes a été beaucoup plus affinée, et elle pourra
prendre une importance capitale lors des
résolutions des combats. Mais ce qui change le
plus, c'est bien siir tout l'environnement. Fini les
steppes de Russie ou les plaines de Pologne ;
cette fois, on se bouffe le Débarquement. Et pas
celui de Sicile ou celui de Saint Tropez, qui
n'étaient déja pas des parties de rigolade. Déja,
on a vu qu'en matiere d'ambiance, le rythme est
nettement plus soutenu, et comme Close
Combat est un wargame en temps réel, il a

le mérite de mettre correctement le joueur en
haleine. Mais surtout, c'est graphiquement que
tout se passe. Certes, le moteur reste le méme,
mais la campagne francaise offre suffisamment
de recoins a la con pour maintenir la partie dans
un certain « stress ». En plus de ¢a, quand on sait

que la plupart des cartes sont des adaptations de photos aériennes de I'époque, tout cela revét une
dimension particuliere dans le domaine tactique. Tiens, a propos de tactique, non seulement on peut faire
appel a l'aviation et a l'artillerie pour calmer quelques sglorfs planqués dans les bois a grands coups de
bombardements, mais aussi faire appel aux grosses pieces de la Marine pour apprendre a I'ennemi ce qu'est
un tir de barrage, un vrai ! Eh oui, le débarquement, ca c'est fait pres de la mer.

Enfin, derniere nouveauté : I'éditeur de scénarios. On peut, en sélectionnant la région de son souhait sur
une vaste carte, choisir quelles unités on placera a tel ou tel endroit, en définissant les enjeux des victoires,
les appuis possibles, et les forces en présence, a définir sur plusieurs régions a la fois, et méme sur toute la
presqu’ile du Cotentin. Ce qui donne l'occasion de créer des « presque » vraies campagnes a soi tout seul !

- 2 SCENARI) TINELINE
0V O T T A A R O R [

WEA

L'option Création de scénarios nous permet,

carte a 'appui, de concevoir de véritables

Encore un autre moment de boucherie fine : le Débarquement sur les plages de
Normandie.

Bon, on I'a dit, c'est joli
Trop (GERL [ e ot tellement vieuxala
fois, comme principe,
que ¢a en fait un jeu trés abouti. Le probléme,
c'est que pour cette cinquiéme version, on aurait
voulu un peu plus d'audace dans les améliorations
proposées. L.e moteur graphique, certes tres
agréable, est resté le méme. On aurait voulu jouer
un peu plus avec ses unités, rien qu'en pouvant
zoomer dessus a volonté, ou en faisant tourner
une carte qui aurait pu apparaitre en vrai fausse 3D
un peu comme dans le futur Commando 2

De plus, peut-étre par protectionnisme quant

a leur création, les gens de SSl auraient été bien
avisés de mettre a disposition un véritable éditeur
de cartes. Pareil pour la diversité des unités :
qui a dit que seuls les Américains ont débarqué en
Normandie ? Il me semble qu'il y avait aussi des
Britanniques, des Canadiens, des Néo-Zélandais,
des Ecossais et méme des Francais | Enfin, et ce
n'est pas rien, on se tape une fois de plusun jeu
avec uniquement des militaires. L'aspect « évitons
trop de perte civiles » aurait eu une réelle

efficacité sur les tactiques et le gameplay

La, on peut se permettre de tirer au mortier sur
une pauvre maison en étant stir que, dans le pire
des cas, il n'y aura personne dedans. ..

Mais manifestement, ce genre d'aspect doit étre
trop dur a gérer pour un ordinateur (en y
repensant, ¢a a |'air aussi de poser des problemes
aux états-majors, surtout quant il s'agit d'hopitaux
ou d'écoles, ndrc).

Pate Boule

En Dewusx

MALGRE CE PETIT GOUT DE RECHAUFFE, CLOSE Comsat V
RESTE L'UN DES MEILLEURS WARGAMES TACTIQUES DU
MOMENT. NON PAS QU'IL SOIT PLUS COMPLET QU'UN AUTRE,
MAIS IL. POSSEDE DEUX IMMENSES AVANTAGES : IL EST FACILE
D'ACCES ET RESTE TRES LUDIQUE.

| [# Uinterface
[# La reconstitution de la Bataille de Normandie
| [ Pas assez ' évolution depuis le Close Cor

Pas ou peu de Francais en Normandie

580,82
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La premiére simulation de camions trés réaliste sur PC.

Pilotez un des 8 camions Mercedes-Benz.

Atteignez la vitesse maximale de 250 Km/h au volant de votre 5 tonnes.
Retrouvez les 9 circuits authentiques, les véritables équipes du championnat.

Différents mode de jeu, single race, entrainement, contre la montre.

Jouez en réseau contre 8 adversaires.

PC CD-ROM
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htles wargames. .. On leur reproche
souvent d'étre inaccessibles au commun
des mortels. Que voulez-vous, ca demande
un certain profil, de connaitre sur le bout des doigts
le moindre détail de chaque unité des armées

des grandes guerres que 'Humanité a fomentées ;
surtout les guerres mondiales, avec I'ensemble de leurs
troupes terrestres, aériennes et maritimes. Enfin, SSI,
avec son Panzer General, prouve une fois de plus sa
volonté de créer des wargames adaptés au grand public.
Vous pouvez licher le manuel : la description des
unités et de leur rayon daction demande juste de

regarder les tableaux qui accompagnent chacune
d'elles. Du coup, au moment de la préparation de la
bataille et lors de son déroulement, on peut accéder

3 toutes les informations nécessaires pour bien utiliser
ses soldats. Pour plus de facilité, on nous propose
méme un placement automatique, au début de chaque
mission, des troupes sélectionnées. Mais SSI ne s'est
pas arrété [a. Ce volet est basé sur le méme moteur de
jeu que le premier Panzer General 3D, sorti [année
derniere. Les cartes sont en relief, et quelques
animations comme la pluie ou la neige ont été ajoutées
pour nous faire oublier les vieux polygones dautrefois
On pourrait presque dire que le wargame est entré
dans la modernité avec ce moteur. Si seulement

le décor était lui aussi en 3D réelle | Onapprécie de
voir nos avions se découper dans le ciel et leur ombre
projetée sur le sol, mais on aurait aimé aussi déplacer
nos troupes dans de vraies foréts, et non dans des
especes de textures enneigées, de mauvaise définition,
collées surla carte.

PRI ()uatre campagnes vous
Des scenarios a sont proposées. Chacune

ison ; S
foiso deelles, de difficulté
différente, vous entraine de ' Allemagne a la Russie
(et vice-versa) a travers de nombreuses missions. Avec

Les comhats modifier

ablement changer les car.
carte. Ainsi

Jouseee sun Pl 350, 64 Mo Ram

Eorreun MATTEL INTERACTIVE DEVELOPP

TeXTE ET VOIX VF

Scorched Eart

WARGAME AU TOUR PAR TOUR POUR TOUS JOUEURS

SSl remet le couvert avec un nouveau

wargame, pour nous jaire revivre cette

fois le Front de U'Est de la Seconde Guerre

mondiale. Le résultat est plutot mitigé.

I'armée allemande, vous découvrirez les rigueurs du
climat russe, tandis que les Russes vous demanderont
de vous battre avec du matériel souvent dérisoire par
rapport a celui de ses ennemis. Apres ga, vous
connaitrez tout du Front de IEst et pourrez briller
en société en contant vos aventures de vieux soldat.
Et si vous n'en avez pas suffisamment, des scénarios
supplémentaires et un générateur de missions vous
feront devenir l'un des plus grands spécialistes du
genre, avec des cartes bonus se déroulant a Brest
eta Vienne.
Au final, on en est plutét content de notre Panzer
General. Apres tout, le graphisme et le gameplay,
méme sils ne sont ni parfaits, ni de la demiére
fraicheur, tranchent sur ceux des autres wargames,
en essayant de sadapter aux goiits actuels. Une foule
de scénarios est accessible, offrant une durée de vie
impressionnante et un intérét sans cesse renouvelé
Mais pour un produit sorti un an aprés le premier,
on sattendait tout de méme a plus qu'un habillage
relooké et des niveaux supplémentaires. Le moteur n'a
pratiquement pas bougé, et ¢a c'est malheureux ;
autant, dans ce cas, sortirun patch et de nouvelles
cartes en add-on. Enfin, le public passionné s’y
retrouvera et continuera daccrocher aux campagnes
toujours bien congues

lika

“En

Si cE PANZER N'APPORTE PAS DE VRAIS CHANGEMENTS, IL

‘y.

-PC CD-Rom

1 SSIETATS-UNIS

/1S 4 EN RESEAU LOCAL ET TCP/IP

PROPOSE DE BONNES CARTES QUI SATISFERONT SANS PRO- |
BLEME LES PASSIONNES. SA FACILITE D’ACCES POURRAIT
MEME GENERER DE NOUVEAUX ACCROS AUX WARGAMES DE

Les nombreuses cartes
La durée de vie

Jy SANsS e

LA SECONDE GUERRE MONDIALE,

14es un fieyu pokms
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eus se présente comme la suite de Caesar 3
et Pharaon. Si le moteur et le graphisme

2] restent identiques, a quelques animations
pres, Impressions Games a utilisé 'expérience de ses
deux produits pour en développer un troisieme plus
rigolo. Lenvironnement grec vous place en pleine
période mythologique, ol les dieux descendaient de
leur Olympe pour un oui ou pour un non,

et couchaient avec nimporte qui, laissant leur rejeton
exubérant préter main-forte aux faibles hommes.
Apres avoir subi les exigences des immortels romains,
puis égyptiens dans les deux précédents épisodes

de la série, vous voila obligé de vous coltiner les

Grecs. Malheureusement pour vous, ils sont beaucoup
plus actifs que leurs prédécesseurs et réclament
souvent plus quun simple temple pour satisfaire leurs
idées de grandeur. l'athéisme n'est pas une solution,
car vous risquez d'avoir pas mal de problemes. Outre
les fléaux habituels, ils sont capables de vous expédier
Cerbére ou bien une hydre pour se venger de votre
mesquinerie ; et alors [, il ne vous reste plus qu’a faire
appe! 3 un Hercule ou un Persée en pleine forme pour
vous débarrasser du monstre agressif. Mais leur aide
se monnaye au prix fort, et il est peut-étre plus facile
de construire un temple que de payer un héros mal
embouché. Pour combattre le menu fretin comme les
armées des cités ennemies ou les pillards barbares,

y un hero:

ifaisante.

25, pose beauct

La reussite peut parfois provoquer

des QI'EE'iL’UH. et une troupe

-avaliers 2
pied represente un d

a ne pas neg

un Pl 200, 64 Mo Ram
i SIERRA

\Vlaster of O\ympu

GESTION POER TR0 S, J0UE

vous faites appel @ des hommes plus communs.

Vos citoyens sont des soldats préts a défendre leur
foyer ; le Service national n'est pas officialisé, mais
chacun accepte de prendre les armes pour la gloire
de sa patrie. Vous n'entretenez pas d'armée
professionnelle mais vous étes capable, a lamoindre
alerte, de mobiliser vos concitoyens.

Si ces quelques

- nouveautés donnent aux
des cltovens sept campagnes

proposées un peu plus de piment que par le passé,

vous avez toujours la lourde tiche d'administrer

une ville aux besoins énormes. Vous devez récolter

différentes ressources pour nourrir les habitants

et les entretenir dans la joie et la bonne humeur,

histoire de faire rentrer des sous dans la caisse

Au bonheur

publique. Pour une fois, on a essay¢é de vous simplifier

la vie en regroupant certains roles comme celui de
larchitecte et du pompier, et en vous proposant
des écrans de contréle plus compréhensibles.
Linterface devient plus maniable, sans appauvrir la

S e AR
EnDeuxMots
ZEUS SE PRESENTE SURTOUT COMME UN CAESAR 3

ET PHARAON DONT ON AURAIT SUPPRIME LES DEFAUTS.
MAIS UN AN APRES LA SORTIE DU DERNIER, ON ETAIT EN
DROIT D’ESPERER PLUS UN PRODUIT TRANSCENDANT QU'UN
REMIX AMELIORE DES DEUX.

.

[#] Denouvelles animations
- [#] La chasse aux monstres
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Par, euh... Zeus, etre maitre

d’une cité grecque n’est pas
de tout repos, vous altez vite

vous en rendre compte :
entre les villes rivales et les

S ~ v e s -
immortels en tout genre,

gestion. Si les ressources et les batiments publics
different quelque peu de Caesar 3 et Pharaon, ils sont
en suffisamment grand nombre pour vous offrir
toutes les joies dun Sim City bien complexe. Le
commerce devient essentiel aubon développement
de votre ville, car si trois cartes vous sont ouvertes
pour expérimenter toutes les possibilités du soft, les
autres campagnes vous positionnent souvent dans des
lieux assez pauvres ol seuls des échanges inter-cités
vous permettent d'accomplir votre mission. Au fil des
épisodes, votre ville se développe, se transforme

et évolue pour accomplir chaque objectif indiqué
Ainsi, quelle que soit la demande qui vous est faite,
vous n‘avez plus a rebatir cent fois laméme ville.

Le gameplay devient du coup plus équilibré et surtout
moins répétitif. On arrive & passer le cap des trois
jours sans lassitude en ayant Iimpression d'avoir
pratiqué, a chaque demande des scénarios,

de nouvelles actions.

Kk
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JEU DE ROLE POUR JOUEURS EN PRERETRAITE - PC-CD-Rom

[De petits monstres m attaquent Dans ce « Orps a Corps, je ne vois ;\hiu (U leurs grandes
oreilles vertes. Clest un défaut du moteur : on peut a peine baisser ou lever la téte, comme
S1 0N avalt un cou tres epais ou un gros goitre Re marquez, pour ce '[\Eﬂ yaaVvolIr iutant
frapper un bout doreille. En deux dimensions et deux étapes d'animations, le graphisme

estinsultant et ne laisse d'autre choix au joueur que de rire ou porter plainte. Le gameplay

11 1 1
est a la hauteur de cette bouffonnerie. Lintroductic Hh!r'u !Il[‘.l[\i ntemps reel 1|Mmr 1€u
a des sceénes bien !\HIH'H'EI es, oll jouer finement consiste a se cache I de rriere un obstacle

et attaquer un bout de i‘”l\lf“”" quu i](‘;\.\\\(' On retrouve 4";_"‘:-1 ment les éléments tradi

tionnels de la série, comme cette obligation de se coltiner mille fois toutes les maisons de

tous les villages au porte a porte. Un gameplay de témoin de Jehovah qui namuse plus

que les aspirants livreurs de pizza. Il ne reste plus de Might & Magic qu'une institution

Ie IIH;:‘.I\It‘ adaministree avec une P.L\\‘HIL\‘E tonctionnaire des Postes. Et vous save: quol

1
Ce jeu est sorti en magasin en douce

comme par hasard

Might & Magic 8 2
monsieur pomme de terre
Win 95/98
Pl 300
3DO

New WoRLD COMPUTING

A RS

Etars-Unis
VO 1

45

VOUS AVEZ FLIPPE SUR LE FILM ?

Astuces & séluces
de jeux vidéo PC

3615

STRAY

nt fondées. Certes, le

graphisme de Cultures est tout a fait

correct, on apprecie ses animations

1 musique entral

N NOLS

te. Mais au secours ! Qu'c
141 | | 1
lbere des taches ingrates comme din
ger un a

In tous nos petits |\-JH~

hommes | Alors que vous essayez de saisir le fonctionnement du produit (malg

tutorial, le gameplay exige une lecture trés approfondie du manuel) une avalanche

de messages vous inonde - untel a faim l'autre a

un troisieme

sennuie... (a ne sarréte jamais et pour cause : Cultures a fait l'impasse sur des rou

tines comme celle recon

aissance automatique du pays pour votre scout, ou du

riage et de la It ]*leil!\ tion entre homme et femme. Cest stir, au début, on
a Olat, et

dimerait alors passer a qui |‘[H'

| 1 1
samuse : Hy sbra ¢pouse dSilind et donne naissance ainsi de suite. Mais on

'
chose d«

Cultres 1
comme la construction d at

Win 95/98 | taques tactiques ou des
PIl 200, 64 Mo RAM
THQ
FunaTics DEVELOPMENT
ALLEMAGNE { Jours
VF 4

55

1 1
echanges diplomatiques
“-,:\h(\ ].'1 ‘,Ilii\;'lill‘,t' tot
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construit vos dix boulangeries
poUr NOUTTIr vos troupes avant
.L::H\:':‘ 1 |l seconde intéres
sante du niveau. Au final, on

ANt un produit
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Fallout 2 \

/ l‘\
Attention, chef-d’'ceuvre n® 1. Plus grand que/le pre«
mier volet, avec une durée de vie 3 ou 4 fois supérieure, \
Fallout 2 se présente comme lmcongaumable des \
amateurs de jeux de role micro. Toujouys dans la méme
ambiance post-apocalyptique, il propose un scénario
trés bien ficelé avec une multitudg’de possibilités et
de quétes secondaires. E\ndemn}ent techniquement,
Fallout 2 fait pale figure au]our/d hui avec sa 2D et son
640:(480 mais le plaisir de jew; lui, na pas vieilli.
(90 % DANS JOYSTICK N ng,“[ux\'%mm
/

Baldur’s Gai;e

/

Attention, chef-d'muv;‘e n° 2. Baldur’s Gate est la réfe-
rence absolue du jeu/de role/action : moins orienté
action que Diablo, moins axé jeu de roles que Fallout,
il se trouve 2 la croisée des chemins pour plaire au plus
grand nombre. Les a;hateurs apprécieront de retrouver
les régles Avancées de Donjon et Dragon, et regrette-
ront de ne pas avoi‘r par la méme occasion l'add-on
« La legende de ile| perdue ».
o DANS JOYSTICi\ N°

Darkstoné

MEG/ ASTAR)

\
{
\

\

Tous les fans de jeux de role/action qui en avaient
assez de l'esthétique 2D « gothique sépulcrale »/de
Diablo ont apprécié éﬂ;kstone. Le jeu de Delphine
Software, entierement \en 3D, est en effet/moins
sombre, mais tout aussi prenant. Il permet dé mener
une équipe composée. deideux personna s (choisis
parmi quatre professions) a travers quétes et donjons,
sans s'immergeér pendant des semaines,dans on-Fallout

ou un Baldar's Gate. \ / \‘*-\

(87 % DANS JOYSTICK N° ‘EO?‘;“\‘ )

Conflict Freespace
Vg R
// X \\\\
g5t Un beau pack que \;'dilé,_gyisque dans\f
boite, vaus trouverez trois jeux : Confli

Silent Threat:Dans la lignée Wing Commaniesr,
Freespace ressemble_a une gfande epopée hollywoo-
dienne : effets spéciaix<a_gogo, grande facilité de
prise en main et bien entendu, scénes cinématiques
d'enfer. Dans ces <onditions, on est moins-regardant
sur l'urig'inali de lintrigue, et on pardonne son
scénario unfg:(lmeawe ™,
(88 U ETBE-%D.

D/ungeo\ﬁn Keeper 2

Dungeon Keeper \avait marqué les esprits, mais Cest
sans son concepteur r(Peter ! Molyneux) que s'est réalisé
le second Epl;ode Relookage du moteéur pour une -~
compatibilité parfaite en Direct3D, et relookage
du gameplay pour donner un aspect plusvarie aux dif-
férentes missions, mettre l'accent sur le cote tactique,
et donner plus de possibilités au joueur. On jouera donc
a nouveau les méchants : U'effet de surprise a disparu,
certes, mais on retrouve l'esprit sardonique et les ani-
mations jouissives qui ont fait le charme du premier.

(91 % DANS JOYSTICK N° 106)

DANS JOYSTICK N° B5 ET 109)

JOYSTICK (138)» 120

I “ai été trés mauvaise langue

i

~ ces derniers mois : loin de

rendre nos éditeurs frileux,

I'approche des fétes de Noél
a déclenche une avalanche de

sorties en gamme Budget. Ce mois-ci,

\\ cette rubrique pourrait s’appeler

\«« Au bonheur des rdles », puisque
L)ﬂeﬂl a petits prix trois références

mat.'ere de jeux de role mn:ra
F llout 2, Baldur’s Gate et

-

Darkstone. Un mot pour vous dire
qu'Eidos sort un pack de trois jeux
plutdt intéressants ; Commandos

«Le sens du devoir » Revenant
rzone 2100, pour 149 F.

Je signale pour finir Ia réédition

d’un ancétre valed}eux,_gans la

ollection Classics d’EA (2 129 F_

donc) : Command & Conquer,
premier du wom. Franchement,
fe Jjeu ayant plus de trois ans, |

les add-onavee,

/ils auraient quand méme pu mettre
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Pour étre sir
des nouveautés,
lisez les tests

TELECHARGER ; Actujeux.com : ['actualité jeu en temps réel. Des tests,
A ; des comparatifs, des guides d'achat, des astuces, des
S.'INFORMER fichiersren té[échargement.., De‘plus, grace a notre
partenaire Actumicro.com, vous étes au courant des
meilleures promos, toujours fraiches, pour trouver les prix
les plus bas.

T Bl Avec Actujeux.com, vous savez tout ce qui se fait, avant
CONSULTER les autres, au jour le jour !

ACHETER

www.actujeux.com Pour les accros de la Micro



- ui je sais, les cubes sont tres a la mode en ce
moment. Mais 1a je parle d'un cube pour
nous, les hommes, les vrais. Ceux avec des
nageoires... Car la station de travail de Sony, dont
j'avais déja évoqueé la création dans le numéro 118,
vient de voir ses spécifications révisées a la hausse.
Rappelez-vous : 16 processeurs de PlayStation 2 en

paralléle pour faire de la 3D temps réel qui déchire.

C'était plutot une bonne idée. Mais finalement, un
mec chez Sony a du se dire « allez, banco, il me
reste quelques puces de coté ». Paf, 64 Emotion
Engine inside. Si si, 64 processeurs en parallele au
lieu de 16 : ¢a sera la configuration a priori
définitive du GSCube. Ca veut également dire 64

s°'1¥ les plombs

4,16 giga-polygones par seconde. En 1980x1080.

A 60 images par seconde. N'importe quoi. Ca me
file des frissons un truc pareil. Evidemment, pour
mettre la honte a leurs petits concurrents, il fallait
une démo qui tue. C'est fait : le teaser de « Final
Fantasy » - le film - tourne en temps réel dessus.
Square annonce qu'une image calculée
précédemment en 5 heures est générée en 1/30° de
seconde sur le prototype de GSCube, avec quand
meme quelques réductions coté textures. La baffe !
Seul petit souci pour Square maintenant : revendre
vite les centaines de stations Silicon Graphics qui
sont pour beaucoup dans les 115 millions de dollars

de budget du film. Parce que mon petit doigt me
Graphics Synthesizer et plein de RAM partout. dit que si ¢a continue, mon lecteur de disquettes
Théoriquement, le monstre est capable de cracher vaudra plus cher qu'une de ces stations.

S L0

Faute de grosses nouveautés ce mois-ci, vous _ i ET W UNE mS DANS LE M oDULE )ON HE]'

aurez droit @ un comparatif complet sur les |
cartes vidéo disponibles actuellement sur le m&ﬁg%ﬁéygf%%&ﬁ&%ﬁmmﬁw

marché. Et n’y revenez pas, j’ai fusillé mon stock
de pingouins avec cette histoire... Un dossier par
an, ¢a suffira bien. A déguster avec ¢a : le
ragoiit de Windows ME ol tous les trucs louches
qui flottent dans le potage sont retirés a la main
par votre serviteur. Si c’est pas du service, ca...

o LABOITE
A malices
de Guillemot

arre de vous plier en quatre pour
aller brancher vos périphériques
derriére votre PC, qui, fatalement, est bien

planqué a guinze bornes sous votre bureau ?
Les ingénieurs de Guillemot aussi, apparemment ; du coup, ils ont pondu l'ensemble

Ve m

/{U CBR DE(A
cpmemms DE !

DuroN *Athlon
en couple

Game Theatre XP. La chose se compose d'une carte sonore basée sur un processeur
CirrusLogic CS4630 (comme la SonicFury de VideoLogic) et surtout d'un rack externe trés
malin qui comporte tout ce dont peut avoir besoin un joueur exigeant. J'ai bien dit joueur : . 'est officiel : les processeurs AMD aiment la vie a
cet ensemble ne vient pas remplacer I'ISIS. On a droit a 4 prises USB, un port jeu, deux. La nouvelle est tombée durant une conférence
6 connecteurs RCA pour les enceintes (avec décodage Dolby Digital 5.1), 4 connecteurs conjointe AMD/Abit le mois dernier et va faire plaisir aux
‘ numériques d’entrée/sortie (cable coaxiale et optique). Deux possesseurs de Duron et d'Athlon. Ces chips sont
prises MIDI, un prise casque (qui gére le Dolby effectivement déja préts pour étre exploités en
Headphone pour avoir une simulation de 5.1), configuration multiprocesseur. Il ne manque plus qu'un
deux entrées ligne et une entrée micro chipset dédié, quAMD est actuellement en train de
completent le tout. Avec, pour ces dernieres finaliser. LAMD760MP sera normalement disponible début
entrées, un niveau réglable directement par 2001, et ouvrira a nouvean la voix des configurations
des potentiomeétres mignons tout plein. Tout ¢a multiprocesseurs pas cheres. Les possesseurs de BP6 et de
vous coutera 1 300 francs, ce qui reste Celeron qui commencent a souffrir pourront donc
raisonnable vu que vous économiserez un paguet de upgrader avec des Duron a bon prix, le tout avec de la
séances de kiné pour votre mal de dos. RAM DDR ! Elle est pas belle, la vie ?



77 a gourmandise est un vilain défaut. Sauf quand elle permet de devenir grand et fort.

« C’est un peu le but de Maxtor dans cette histoire. Menacé par tout un tas de marques
concurrentes, le constructeur américain avait déja limité son|action - avec succés - a certains
marchés comme le retail. Quantum, de son cdté, disposait d'un savoir-faire évident, avec
surtout des gammes de disques SCSI trés performantes. Duj coup, il est logique que Maxtor se
goinfre l'activité disque dur de Quantum (les sauvegardes sr bande et gros systémes de
stockage resteront au sein d’une société nommée Quantum (Corporation).

Les deux sociétés combinées garderont le nom de Maxtor et l'entité va atteindre une valeur de
2 milliards de dollars. Carrément. Du coup, Maxtor va enfin r devant son vieux rival
Seagate et devenir numéro un du marché avec une estimation de 50 millions de disques durs
a fournir par an, ce qui devrait générer un chiffre d’affaires de 6 milliards de dollars. Une
somme a premiére vue colossale qui, malheureusement, ne I'est pas tant que ¢a : la
concurrence et la baisse des.prix constante des disques durs ont rogné les marges des
différents acteurs du marché. Tant mieux pour nous, mais du coup, il est difficile pour eux de
dégager des bénéfices confortables. Ainsi, les licenciements|ont été nombreux depuis
quelques mois. La chose amusante est que Quantum était Numéro 2 du secteur derriére
Seagate, avec respectivement 17,3 et 21,4 % de parts de marché. Maxtor n'était que troisiéme
a la lutte avec Fujitsu avec 13,5 % du gateau. Et c’est finalement le petit qui se régale... IBM,
qui était troisiéme l'année derniére, semble avoir rétrogradé|en quatridme position.
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fabriquée par Nvidia pour la console Xbox de
Mlaosoﬁ. Et du coup, les envies de conquéte de
nouveaux marchés du constructeur américain se
dessinent de mieux en mieux. Nommé MCPX, le chip en
question n'a rien & voir avec les précédentes créations de
Nvidia. Ce processeur est un peu Pusine  tout faire de
la Xbox : processeur audio, interface modem, controleur
Ethemnet, contrdleur USB et contrdleur disque dur (ouf ).
Au cceur du MCPX, on trouve un double DSP capable de
s'occuper de toutes ces tiches en méme temps.
Avec 4 milliards d’opérations par seconde possibles,
ce processeur équipé de 6 millions de transistors sera
fabriqué en 0,15 micron. Nvidia annonce que sa

sur tous

pulﬁanmdemmmdeé_
informations « multimédia » est

trés puissant. Ca reste vague
mais on en déduit que, du
coup, le Pentium IIl logé dans
la Xbox aura pas mal de temps
libre pour s'occuper des tiches
« nobles » d'un jeu vidéo,
comme la gestion de
U'Intelligence Artificielle par
exemple. Mais le MCPX ne se
contentera pas de la Xbox.

Une version modifiée et améliorée, disposantenplus
d'un controleur mémoire verra le jour dans le second
semestre 2001 pour nos PC. Eh oui, Nvidia va venir
taquiner Intel et VIA sur le marché des chipsets.
Rien ne les arréte...
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Creative Labs CREATIVE
RACHETE AUREAL

28 millions de dollars. 4,35 millions de dollars
supplémentaires en actions font aussi partie du deal, histoire de
rembourser tous les créanciers et si possible les actionnaires
d’Aureal. Pour Creative Labs, c'est un bon plan : ils récuperent
toutes les technologies d'Aureal, mais surtout stoppent les

. reative a finalement réussi son coup et rachéte Aureal pour

poursuites judiciaires de cette
société contre eux. Vu que les
ingénieurs sont pratiquement tous
déja partis (chez Nvidia pour faire
le MCPX surtout), ce rachat
semble vraiment destiné a
enterrer le proces. Les boss de
Creative peuvent donc
maintenant dormir tranquilles...

e
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aussi

. riez avec moi. OH MON DIEU !
Si vous avez lu ma synthese du
probleme dans les news du mois
dernier, vous savez déja a quel point
Rambus a plein d'amis partout.

A force de passer son temps a
menacer de proces la Terre enticre
a propos de brevets obtenus de
maniére assez discutable, ces
Ameéricains se sont fait les ennemis
jurés de nombreux grands noms

du secteur des semi-conducteurs
comme Infineon, Micron ou
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Hyundai. Mais ¢a ne suffisait pas.
Ils devraient mettre rapidement au
pied du mur Transmeta et AMD, qui
utilisent tous les deux la RAM DDR
dans leur chipset. Cette fois, les
différentes analyses font ressortir
que les manceuvres de Rambus
visent surtout a récupérer quelques
millions de dollars en royalties,
plutot que de ralentir I'adoption de
la RAM DDR pour favoriser la RD
RAM qui a effectivement été
inventée chez eux. Belle mentalité.

; allergiq ue
a votre moniteur

'est malin, ce genre d'info. Ca y est, moi j'ai le nez

bouché et les mains qui grattent. Les lourds. Bon,
je vous explique mais c'est pas de ma faute si apres,
vous commencez a avoir des démangeaisons partout.
Des chercheurs suédois ont tout simplement découvert
qu'une matiére utilisée dans la construction des moniteurs
(un composant du produit anti-feu présent pour votre sécurité
en fait) pouvait provoquer des allergies. Comme toutes les
allergies, les réactions varient selon les personnes d'un beau
et grand rien a une série de trucs pas glop du tout : nez
congestionné, envie de gratouille partout et mal de téte.
Associé a un compte en banque vide en cas de 22 pouces.
Blague a part, la matiére incriminée (triphenyl phosphate)
a été trouvée en grosse quantité dans 10 modeles d’écrans
récents sur les 18 testés. Les émanations de cette
cochonnerie sont plus fortes lors de lengues périodes
d'utilisation puisgu’elles sont liées a la chaleur dégagée par le
moniteur. Dans un bureau mal ventilé avec plusieurs écrans
de ce type, une personne sensible a cette allergie passera une
sale journée, d'apres ces mémes chercheurs suédois.
Evidemment, ils ne veulent pas communiguer les marques,
dans la mesure ou la majorité des constructeurs utilisent le
meéme produit. Ca gratte déja, non ?
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Carte mére K7 T MASTER Carte mére
Socket A pour -processeur AMD® Athlon™ et Duron™,
Chipset VIA KT133, FSB 200 Mhz, Contrdlleur
Adaptec 7892 SCSI, AGP 4X, UDMA 66, 1.5 Go SDRAM
PC133, 6 slots PCI, 1 Slot CNR...

Carte mére K7 T PRO : Carte mére Socket
A pour processeur AMD® Athlon™ et Duron™, Chipset
VIA KT133, FSB 200 Mhz, AGP 4X, UDMA 66, 1.5 Go
SDRAM PC133, 6 slots PCI, 1 Slot CNR...

Carte mére MS 6341 : Carte mére Socket A
pour processeur AMD® Athlon™ et Duron™, Chipset
AMD® 760, FSB 266 Mhz, Supporte la mémoire DDR
jusqu'a 2 Go, Contrdleur Adaptec 7892 SCSI,
IEEE1394, AGP PRO 4X, Chipset son Creative
CT5880, UDMA 1€0, 6 slots PCI, 1.slot CNR...

Carte mere, CPU, vous ne pensez qu’'a ¢a !

Tout le monde le sait, depuis plusieurs années, MSI est
le leader mondial des fabricants de cartes méres.
Alors, en développant ces nouvelles cartes méres,
spécifiquement adaptées a un public exigeant, MSI a voulu
s'associer a vous et partager votre passion. Vos
applications bénéficieront d’une plus grande vélocité et
votre passion ne souffrira d"aucun conflit.

Franchement, vous ne pensiez qu'a ca !

AMD 1

| - MSI

Link to the Future

Visitez notre site : www.msi-computer.fr * msi-info@msi-computer.fr
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Pour éviter toute déception et surtout ne pas
dépenser plus qu'il ne faudrait, prenez bien
en compte le type de processeur dont est
équipé I'heureux PC qui va bénéficier de la
petite nouvelle. En cas de PC neuf, le probleme reste
le méme. Inutile d’'acheter un produit a 4 000 francs si
votre processeur ne vaut méme pas 1 000 francs
Une once de jugeote permet facilement de voir qu'il y a
un déséquilibre stupide dans ce genre de configuration.
Du coup, ce comparatif va étre saucissonné en plusieurs
parties en fonction de la gamme des différents produits
testés, avec un petit coup d'ceil sur les modeles passés
et a venir en prime. Les cartes ne sont pas présentées

La GeForce2 Ultra se présente comme le top des cartes actuelles.
A macheter que si vous avez fini de payer votre BMW Z8...

<

‘anti-aliasing.
Revers de la médaille, les textes sont flous dans ce mode sur 3dx.

en détail puisqu'elles ont déja fait 'objet de tests
complets ces derniers mois. En revanche, tous les benchs
ont été refaits avec les derniers drivers. Le but est simple
: présenter les meilleures de chaque catégorie !

Du reste, parlons tout de suite des cartes qui ont déja
bien fait leur temps. Dans le lot, on trouvera péle-méle
Nvidia TNTZ2 (Ultra, M64, etc.), 3dfx Voodoo?2 et 3,

S3 Savage4, ATI Rage 128 (128 Pro) et Matrox G400.

Ces cartes peuvent s'acheter pour une bouchée de pain
d'occasion, mais n'ont plus vraiment leur place dans un
PC neuf et vont se faire remplacer en masse cet hiver
par les modeles plus récents présentés apres. Dans le lot,
seules les TNT2 Ultra, G400 Max et autre Voodoo3 3000
arrivent encore a faire tourner honorablement les jeux
récents. Sans oublier la Jeanne Calment de la carte
graphique, j'ai nommeé la Voodoo2, en configuration SLI.
Belle longévité pour un produit qui a tout simplement
révolutionné la fagon de jouer sur PC en apportant

un gain de performances impressicnnant par rapport a la
premiére génération de cartes dites « accélératrices 3D ».
Mais il est temps de tourner la page et de passer a des
produits plus évolués, pour que les développeurs
puissent ENFIN nous offrir des jeux avec de vrais
morceaux de T&L dedans, par exemple.




Chez ATI, on aime les ventilateurs design et, plus important, les fonctions 1
multimédia. Les amateurs de vidéo seront séduits. |__

drivers Detonator3 apportent un gain de performances
appréciable (comme sur le reste de la gamme GeForce)

et surtout une stabilité exemplaire. La plupart des développeurs
travaillent maintenant avec les cartes de Nvidia, et du coup,
aucun jeu testé (une dizaine pour chaque carte, comme
Crimson Skies, Supreme Snowbarding, etc.) ne présente de bug
visuel. Ajouté au fait que certains modeles proposent la gestion
de deux écrans, cette carte promet d'étre un best-seller.

Mais méfiez-vous des GeForceZ MX DDR ! Ces cartes seront
équipées de RAM DDR (double date rate : la vitesse de transfert
de données équivaut a deux fois la vitesse réelle) seulement

64 bits, qui offrira en fait une bande passante moindre que la

Quake 3 Arena / High Quality - Demooo1

800 x 600
VideoLogic T FSAA 2x
Vivid! (Kyro) [ ;

Geforce 2
MX SDR

GefForce256
DDR

Voodoos
5500 AGP |

ATl Radeon
DDR
64 Mo VIVO |

GeForce2 [
GTS 64 Mo

GefForce2 Ultra
64 Mo
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Cette GeForcez GTS 64 Mo d’Abit n'est pas meilleure ou pire que
les autres ; elle suit a la lettre le modéle de référence de Nvidia.

Méme si ¢a ne se
voit pas bien sur
papier,
la différence
entre une image
avec et sans
anti-aliasing
est
| impressionnante
| dans certains
N jeux,
1| particuliérement
au niveau
des textures.
Pas étonnant que
8 tout le monde sy
mette.

nment, une GeForce2 MX dans un Athlon 900 MHz ou un PIII 933,
it un peu tache. Les veinards qui peuvent se payer c¢a devraient pouvoir
er la galerie avec une carte vidéo a la hauteur de leur processeur.
se sont envolés, on trouve la Voodoo5
5500 de 3dfx, les « s a base de GeForce DD I Radeon 64 Mo DDR.
La, la lutte s'annonce plus serrée
Le modeéle d’ATT peche par un driver encore trop jeune. Les bugs sont rares mais les
performances sont un peu
retrait, par rapport aux GF2 GTS
qui bénéficient vraiment
d’excellents drivers. De plus,
les utilisateurs de Windows 2000
nt savoir que les drivers
et OS sont loin
stre satisfaisants, avec des
performances 3D plus proches
du slide-show que

« retail » (avec boite) de |z
Mo DDR VIVO dispose de RAM
ns a 183 MHz avec un
ur a cette méme vitesse.
s Radeon
compris la VIVO OEM (sans boite),
seront cadencées a 166 MHz (RAM

<




19” — A902MT

am—— Nouveau design

NEW*
——

1920 x 1440 @ 77Hz
Hub USB multimédia
3950 F HT*

17" - ATOSMT
1600 x 1200 @ 69Hz
2100 F HT*

17" - A7T02HT
1600 x 1200 @ 77Hz
2300 F HT*

197 - AS01HT
1920 x 1440 @ 77Hz
3 800 F HT*

22" - A201HT
2048 x 1536 @ 82Hz
6 000 F HT*

S-HS
Option Hub USB multimédia
pour moniteurs CRT
700 F HT*

ENTREZ DANS
LUNIVERS
IIYAMA

WWW.iiyama.lp
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Si vous recherchez la perfection.
Gamme Diamondtron® Natural Flat IYAMA : la voie est toute tracée.

Et pour toucher au but IIYAMA
a associé sa culture du moniteur
au top de la technologie actuelle.
Tube Diamondtron® Natural Flat
pour un affichage vraiment lumi-
neux, plus contrastée et plus net,
surface parfaitement plane pour
supprimer tous les refiets, design
élaboreé. IIYAMA est aujourd’hui
la ligne pure a suivre en toute

quiétude pour qui veut s’élever.

NATURAL FLAT

L
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et processeur) avec de JaRONIOmS N 3DMark2000 v1.1 (16 bits / 32 bits avec Z-Buffer 16 bits)
La différence de performances est minime,

mais il faut le savoir. Malgré ces problémes,

les Radeon sont des cartes attractives. D'une 800 x 600 1024 X 768 1280 x 1024

part, les drivers sous Windows9x n'ont rien a . 32 16|[32
voir avec les nids a bugs des Rage 128 et offrent

de tres bonnes performances. D'autre part, les 6000 — LY

fonctions de capture et lecture vidéo disponibles = E ﬁ& §

grace a l'intégration du processeur Rage Theatre 5 23 = P 'g‘g
sur la carte enterrent la concurrence sur ce 5000 |— = 2% S
point. ATI offre en fait la carte la plus | E‘i =]

polyvalente de ce comparatif. 15 g
Coté performances 3D pures, Nvidia donne une 4000 2 | = i =
lecon a tout le monde. Que ce soit pour les jeux o3 Sn = i Em 5

ot les applications plus « pros » comme la = m Q‘% S ‘: BE) i
modélisation 3D, les GeForceZ GTS sont 3000 g S i@

intouchables dans cette gamme de prix. = @ || g

A moins de mettre la main sur une promo L W |

exceptionnelle, 1a version GF256 DDR est 2000 :

a priori la seule a éviter. Son prix reste élevé ;3{

et certaines fonctions, comme le pixel shading, Eg |

sont absentes. Selon votre budget, choisissez 1000 iv"; 1

plutdt une GF2 MX ou la GF2 GTS i :

Le cas de la Voodoo5 5500 est encore une autre % 1‘ ‘ |

histoire. Ses scores trés décevants dans les 0 &l # L £H L ? ¥l 1 S i_SISEE|
benchmarks ne doivent pas faire oublier qu’elle Videologic Vivid! GeForce 2  GeForce2s6  Voodoos ATl Radeon DOR  GeForce2 GoForce2
est la reine du FSAA. Son systeme d'anti-aliasing (Kyro) MX SDR DDR 5500 AGP 64 MoVIVO  GTS 64 Mo  Ultra 64 Mo

marche sans probléme en Direct3D, ce qui est

xl :fJB EL DA
anua’f& MEXiCO

Seule carte du comparatif a nécessiter
une alimentation directe par votre PC,
la Voodoos mise tout sur 'anti-aliasing.
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Souvenirs et informations nous accompagnent toute la vie. Pour conserver ce \ L ) B AUDIO
qui vous est cher, FU)I met son savoir-faire et la qualité de ses produits a votre \ t (D B VIDEO
disposition. Avec des procédés de fabrication exigeants et des tests de per- -

formances continus, FUJI garantit une LARGE RESERVE DE PUISSANCE. Méme ; EDATA
avec un graveur-CD aux performances variables, les erreurs sont évitées au ' ST
maximum! Sans oublier que FU)I offre la possibilité de choisir la vitesse de

gravage de ses CD-R, jusqu'a 12X. Avec FUJI vous trouverez le support de

stockage qu'il vous faut. FUJI c’est la sécurité et la qualité & votre disposition.

FUJI MAGNETICS FRANCE - 73a, rue des Hautes Patures - 92737 Nanterre
Tél: 0156052850 - Fax: 015605 28 9o - adv@ fujimagnetics.fr



yrnatos

Les forces en présence

VideoLogic Vivid! (Kyro) PowerVR Series3 a 115 MHz
GeForcez2MX SDR GeForce2 MX a 175 MHz
GeForce256 DDR GeForce256 a 120 MHz
3dfx Voodoos 5500 AGP 2 VSA-100 & 166 MHz

ATl Radeon DDR 64 Mo VIVO Radeon a 183 MHz
GeForce2 GTS 64 Mo Geforce2 GTS @ 200 MHz.
Geforce2 Ultra GeForce2 GTS & 250 MHz

| LA CONFIGURATION DE TEST
32 Mo SDR a 115 MHz Environ 1 000 frs 1k Pentlum‘lll 60? i (6{_’0 E)
32 Mo SDR & 166 MHz Environ 1 100 frs | Carte mére Abit SE-6 (Bios SW)
32 Mo DDR @ 150 MHz Environ 1 9oo frs 256 Mo de RAM PC133
(300 MHz) Il Disque dur IBM 7 200 trs/min,
64 Mo SDR a 166 MHz Environ 2 300 frs § 30,7 Go UDMA100
(en 2 bangues de 32 Mo) Windows 98 Second Edition US
64 Mo DDR a 183 MHz Environ 2 500 frs DirectX7a
(366 MHz) Drivers Nvidia 6.31
64 Mo DDR a 166 MHz Environ 3 ooo frs | Drivers ATl 4.12.3063
(333 MHz) Drivers 3dfx 1.03.00
64 Mo DDR a 230 MHz Environ 5 000 frs Drivers VideoLogic 1.00.04.0044
(460 MHz) Quake 3 Arena 1.17

PP Les plus fortunés ou inconscients d'entre_
vous pourront trouver encore mieux qu'une
EVELLS GeForce2 GTS : les GF2 GTS Pro et Ultra.
Disposant de processeurs et de RAM plus
rapides, ces modeles atteignent des sommets en termes
de performance mais aussi de prix. 3 500 francs pour
une 3D Prophet GTS Pro (64Mo) chez Hercules et 5 000
francs (1) pour la version Ultra. Au secours ! En attendant
la Voodoo5 6000 de 3dfx (qui devrait également coliter
dans les 5 000 francs), ces modeles sont les plus rapides
existants. Non disponible au moment des tests, la GF2
Pro se situe entre la GF2 GTS et la GF2 Ultra avec un
processeur a 200 MHz et 64 Mo de RAM DDR a 200MHz
également (soit 400MHz). Ces cartes n'apportent pas de
possibilités 3D en plus et intégrent strictement les
mémes effets que leurs cousines moitié moins chéres.
Seul le prix de leur RAM et le fait qu'un trés petit
nombre de processeurs GeForce2 atteignent la vitesse
de 250 MHz en sortie d'usine expliquent ces tarifs
prohibitifs. Vu I'évolution rapide du marché, je ne peux
donc pas vous conseiller ce type d'achat, loin de 1a.
A moins bien siir que vous balanciez avec nonchalance
des pourboires de 500 F a tout le monde. Dans ce cas,
pensez a m'offrir un puits de pétrole pour Nogl, merci.

s Les prochaines semaines seront toujours
aussi mouvementées. Voici une petite

compilation des derniéres rumeurs. Qui dit

rumeur dit possibilité d'erreur énorme. Rien
de ce qui suit n'est confirmé, prenez donc ¢a avec des
pincettes... Chez Matrox, grand absent de la vague
actuelle de carte (la G450 a des performances 3D
médiocres et vise le marché professionnel), on

Cette GeForce DDR (Elsa Erazor X2) offre de trés bonnes
\ performances, sans pourtant avoir tous les raffinements
du GeForce2.

cycle d'horloge (contre 4 pipelines

GTS) ay une partie T&L musclée

1 DDR seraient les mémes que chez Matrox, mais

)ES de 4 unites de traitement de texture

irte. Malheureusement, j'ai un doute sur la
oodoo5 60 ne sont toujours pas la

'année (voire début 2001 n NV20 qui

mmtos restent encore rares. Meme

rait déja dans ses cartons, pour début décembre, un Radeon 11
1wvec deux fois les performances du premier chip di
Les stars d’aujourd’hui seront donc rapidement détronées, comme

d'habitude. Gardez ¢a a 'esprit quand vous achéterez votre nouveau jouet

Du coup, ma carte préférée dans le lot reste
meilleur rapport qualité/prix du moment et se marie

processeur efficace et bon marché comme le D

Ces deux-la seront sans aucun doute le couple ga

Pére Noél
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le destin des personnages de vos jeux gréce a Gra\na
qu: est au plus profond de vous. Devenez un as de la commande

Décidez du prix que vous allez gagner!

Pour de plus amples informations sur notre jeu-concours Instigateur, procurez-vous un dépliant dans l'un des magasins participant au jeu
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B on, c'est pas la premiere fois qu'on se trouve

| confronté a un nouvel OS. Mais rien a faire :

| Fishbone, Gana, Casque Noir et moi avons réinstallé
| en quatrieme vitesse ce bon vieux Windows 98 SE

} apres avoir essayeé la version finale de Windows Me.
Seul Bob semble heureux. Pas terrible comme taux
de réussite. Malheureusement, Win98 SE n'est plus
en vente et de toute fagon, Win Me est livré sur les
nouvelles bécanes. Du coup, la raison 'emporte sur
le plaisir d'insulter Billou a travers ces deux pages :

=Lt

Smwmhmlmdmmmm#&m-pmmb
oate pous be déezbver

e iR S voici donc un petit guide de survie en 111111::1.1_ I}()stllc.
T Fegibe (entcuon pa lerdnsies] C\Proggan FiesiCh Mais qu'est-ce qu'ils ont tous a vouloir nous faire
Bl ¥ 3dxTook FRegine [evicuton pa lodnatewr]  ndiZ2 ewe 3dhiTm - Eaelles 1Y - )
% 30cToskMnao Regube fesicuton pafordnsieus] *C\Progiam Flort3 détester I'an 2000 *
] PCHeatn Fogitn [setcudion pa fordnate)  CAWINDOWS\PCH
¥ Hibsdordor Fegabe [rerce ordnsleus] HCourl exe
¥ LosPownProfle  Fegste trervice ondnotews) Plundii2 sue powp) Comme dans le film du méme nom, Win
Vi SSDPSRY Fegishe frervce odnatou) CAWINDOWS\SYSS 2 z 2
; S ME est dangereux, principalement a cause
Flogatie (secvice cednslau) CAWINDOWS\Syal’s! . o - ;. - o]
" de cette volonté débile de prendre soin de
; | vous. Mais la, les choses sont encore pire
- Lo qu'avec le %@!'# de wrombone animé de Office.
e S ©h Billou, au lieu de nous pourrir l'existence avec

des fonctions pour utilisateurs lobotomisés (qui en
plus marchent mal), faites en sorte que le Media
Player 7 et 'Explorateur ne plantent pas toutes les
trois secondes, ¢a sera déja pas mal. Du coup, il va
falloir apprendre a désactiver a la main toutes ces
nouvelles calamités, alors qu'auparavant, il suffisait
de désactiver le planificateur de taches | Premier
programme a flinguer d'urgence : PC Health.

Ce comique est planqué et a la facheuse habitude de
se déclencher pendant un jeu. Du coup, ¢a rame
et on ne sait pas pourquoi. Enfin maintenant si, on

&

MSConfig est LE programme de
configuration & connaitre sous WinME.
Pour désactiver le plus de choses
possible...

SQU’A L’OS

REGARDEZ, ANITA!
CEST MERVEIllEUX ! _
NOUS SOMMES DANS (& _ o ™S
CoEVR- DUNE CARTE TROISDE » 1}‘
ONPEUTVOIR LES
PJNéwrN.S,SA

ui CERTA N;
LE Bd/m aamz,

sait. Allez dans l'option « Exécuter » (qui porte bien
son nom) du menu Démarrer et tapez

« %windir% \Pchealth\Support\Pchsetup
/UNINSTALL » (sans les guillemets). Il fera moins le
malin aprés. On en profite pour désactiver System
Restore, le truc qui génere des dossiers cachés
crispants nommeés _RESTORE sur tous vos disques
durs. Allez dans le panneau de configuration,

option « Systeme », puis « Performances », « Systeme
de fichier », « Dépannage », et cliquez sur « Désactiver
la restauration du systéme ». Profitez-en pour aller
dans l'onglet « Disquette » et virer « Rechercher les
nouveaux lecteurs a chaque démarrage de
l'ordinateur ». Ca ne sert a rien et ¢a rallonge le
temps de boot. Finissez ce ménage de base en tapant
MSconfig dans le menu « Exécuter ». Dans l'onglet

« Démarrage » décochez PC Health (encore lui),
StateMgr et SchedulingAgent. Voila, enfin libre ! Vous
pouvez dégager les dossiers cachés _RESTORE, ils ne
devraient plus revenir. Au premier reboot, WinME
couinera, signalant un « démarrage sélectif » sur ce
PC. Cochez la case et dormez tranquille.

Jallais oublier : désactivez aussi la mise a jour
automatique. On est grand, on pense a le faire tout
seul, et en plus, ¢a utilise le modem pour faire des
vérifications sans demander notre avis. Et elle vient
de s'activer pendant que je tapais cet article.

Elle mérite la mort. Hop, menu « Démarrer »,

« Panneau de configuration », « Mise a jour
automatique » et cliquez sur « Désactiver

cette merde ».



...les codeurs du Media Player. i

est lourd, laid et plante toutes les deux
E minutes. Une véritable honte pour un soft
censé étre en version finale. Je ne parle méme pas des

skins parfaitement risibles livrées en standard, qui sont |

censées donner 'air « cool » a ce soft maudit. - ‘
Mais quelqu'un chez Grosoft devait savoir tout ¢a carle |
bon vieux lecteur 6.4 est toujours 1a ! Pour l'utiliser;

il va quand méme falloir reconfigurer les associations de
fichier a 1a main. Direction le menu « Outils »

de I'explorateur de fichiers, puis « Option des fichiers » |
et onglet « Type de fichiers ». Changez les types qui vous
intéressent (comme avi par exemple) : cliquez sur ‘

« Modifier » et sélectionner « Windows Media Player »au

lieu de « Microsoft(R) Windows Media Player ». Licone |
du 6.4 est peut-étre moche mais lui au moins, -
il FONCTIONNE ! Si un programmeur dans la salle ne
sait pas quoi faire ce week-end, qu'il nous ponde un soft |
pour changer tout ¢a d'un coup : il se fera plein d'amis
trés vite.

Pendant que vous y étes, effacez aussi l'association de
programmes avec les fichiers dont les extensions sont hta,
shs et vbs. Les joueurs n'en ont pas besoin et en plus,

| Le nouveau lecteur multimédia de Microsoft |

'ASF.

ca évitera de faciliter le travail aux virus et autres scripts |
mal intentionnés. Dans l'onglet « Types de fichiers », ‘
sélectionnez-les et cliquez sur « Supprimer ». ;

" | Démarrer sur une disquette pour updater _

=4 le BIOS de ma carte mere, moi ¢a me saoule. |
| Surtout que le DOS est toujours 13,

d contrairement & ce que papa Microsoft veut

nous faire gober. Pour le réactiver, ca n'est pas trés

compliqué : copiez dans un répertoire temporaire :

les fichiers suivants (pour les voir, n'oubliez pas d'activer |

l'option de visibilité des fichiers cachés) : ‘

« ¢:\windows\command\EBD\i0.sys »,

« c:\windows\command.com »

i
i
i
|
i

s Chquez sux e prog

55 souhatez utliser pous ouvre

Sica programme n'ast pas dans la bsts, cliquez sz Auie

~ JovsTick @ 120

Disque dut | Disquetts | CO-ROM | Disque amavible  DEpannage |
| S !

Paramétres

-
r

L ctiver le gestion
E datiohs du tampe

et « c:\windows\system\regenv32.exe ». Ensuite, copiez
le patch Winmedos.com qui se trouve sur le CD dans ce
méme répertoire temporaire et exécutez ce programme.
1l va modifier ces fichiers pour redonner accés au DOS.

11 suffit ensuite de les recopier au bon endroit : io.sys
dans « ¢:\ », command.com dans « c:\windows\ »

et « c:\ », et enfin regenv32.exe dans

« c:\windows\system\ ». Reste 2 éditer

« ¢:\CONFIG.SYS » et « C:\AUTOEXEC.BAT ». Ajoutez
dans le fichier « c:\CONFIG.SYS » la ligne

« DEVICE = C:\WINDOWS\IFSHLPSYS » et dans

« c:\AUTOEXEC.BAT » la ligne

« C:\WINDOWS\WIN.COM ». Bingo, un petit F8 au
démarrage aprés l'initialisation du BIOS vous permetira
d'accéder an DOS. Tout ce boulot a cause des délires du
service marketing de Billou. Vraiment, merci les gars !

Microsoft annonce peinard que plus d’'une
soixantaine de softs en tout genre
fonctionnent mal ou pas du tout avec
Windows Millenium. Merci de nous prévenir.
Autant je comprends le probléme entre Windows9x
et Windows 2000 ou NT, autant 13, je trouve ¢a dur a
avaler, Pourtant, la réalité est la... Pour savoir si votre soft
fonctionne, Internet est la seule solution. Visitez
http://search.support.microsoft.com, sélectionnez
Windows Millenium Edition dans le menu 1, et tapez le
nom de votre programme.dans la case 3. Vous ne serez
pas décu... Cela dit, il reste sGrement de nombreux
programmes non référencés dans leurs listes.

Sans parler des paquets de drivers qui délirent
complétement avec Windows ME, quand ils existent !
Fishbone a beaucoup ri lorsqu'il a découvert que la carte
son Isis de Guillemot péte les plombs en MIDI pour
cause de drivers ASIO malades sous WinME, ce qui
l'empéche de bosser avec Cubase. Le temps que les
constructeurs mettent a jour les drivers de tous leurs
périphériques pour Windows ME, Whistler sera au coin
de la rue. Whistler;, c'est le nom de code de la fusion tant
attendue entre le monde de Windows 2000 et des
Windows9x. La véritable fin du DOS. Et ¢a sort dans
moins d'un an (officieusement, au troisieme

trimestre 2001). Raison de plus pour garder Windows98
SE et économiser vos brouzoufs.

\ ;
"-\ Il est recomma nentés el les administrat
! : = :
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o P H A R D e disque dur |
Autre élément trés important d’un PC de bonne qualité, les disques durs
sont maintenant généralement tous de bonne qualité. Les modéles 7 200
tours/min Ultra DMA sont & choisir, vu leurs prix ridicules. L'Ultra DMA100
(ATA100) arrive en force, mais pas de panique : il est possible d’utiliser

. ces disques durs sur de ["UDMA33 sans souci. Le gai erformances

| | semble bel et bien présent lors de lutilisatic

e e T AR S et chipsets de style iB15E ou des processeurs spé es, €0 2 les High-

E / : Iv ¥ A Point ou Promise qu’Abit et Asus rajoutent sur certains de leurs modéles.

R T | - _

[ o | ‘] : Config 1 IBM 15 Go (UDMA 66 a 7 200 trs/min), environ
{ J : | e D T faT s
2. \ ) 1 I L J 4 ; : Config 2 IBM 30 Go (UDMA 100 & 7 200 trs/min), environ 1 400 F TTC
a 5 4 = ST el
e R g l A Config 3 ]BM qs Go (UDMA 100 3 ;f 200 trs/ mzn) environ 2 ooo F TTC |
it 3 |- e s

Ave

profitent pour mon

E
2
O

également étre le suppor
| ; ek-end. Ur 1 un Hub ( 3 rtes 'Fhvl
as le meilleur choix.

Whooaa, une mouche ! Tenace la aﬂs’ﬂawy vu le

fe mps qu’il fait: Incroyable. Quoi, pourquoi
egardez comme ¢a ? Bon OK, j’avoue, c’est
~mou ce mois-cl. Rien de bien fabuleux 3 ann
a part larrivée en force d’ATl, avec.les Laf—“c

Hurliwéﬁpo'rtsr Rl'-qs 10 Mo, environ jswa TTC

|
PT) Gana et Fishbone en ont encore fait les frais récemment : rien ne vaut une
et a ia sur v
| SDR enfin en magasins, qm attaquent Nvidia sur i bonne carte sonore avec des drivers en béton anmé et disponibles sous
tous les fronts. Sauf celui de Windows 2000, pour di : pidement pour éviter les plantages. On a beau ne pas
. 2 » 3 I / iimer les monopoles, il faut bien d que seul Creative Labs propose
[ 1 rive; | ec ce systéme
i cause de drivers camément LENTS avec ce Sysieme ; actuellement une solution de qualité qui tourne relativement bien avec le:
| exploitation. Prions pour que la malédiction des bl différentes versions de Winc la plupart des OS alternati
dri ] fr: g foic T ' i 2 >
drivers ATl ne iTappe pas une Iois de ptus. , 1a SoundBlaster 1024 reste la reine des dance floors.
Doc Caféine D e A e e
| e b ot .__ & Config 2 SoundBlef Live 1024, enwrun 400 FTTC 3 L1 5
| | LD ©2 "r’J are as - - - : - -
| 1 _ a carte . \ Config 3 SoundBlaster Live! Piatmum, environ 1 500 F TTC
il S N e TRt G e N bkl s e B Rt o R PSS TR T S A L S B i 4 L SO O R — — T — IR
i Piéce maitresse dans la conception d'un
\
}
‘ - Elément indispensable du PC, les lecteurs de CD ou de DVD ne reviennent
} actuellement : Intel, VIA : )
‘ | bon choix s oublie sa p f
€ arts de > érie Apollo Pro ) \thlon, c’est
I 2 les chi S avancés, i 8s sur des — B = =
cartes de marque Abit us et bien d’autres. Config 1 Lecteur de CD-Rom IDE (entre 40X et 50X), environ 350
| S 5 % ' .
| Config 1 Abit VH6 (FC-PGA/VIA AppoloPro133A), Config 2 Lecteur de DVD IDE Pioneer (16X9‘40X), environ 1 000 F TTC
| environ 850 F TTC . e
| v Asus CUVg4X PGA/VIA AppoloPro
| fig 3 Abit SE-6 ou Asus CUSL2 (i815E, socket 370), environ 1 300 et
| 1 400 F TTC ; Asus A7V ou Abit KT7-100 (VIA KT133, socket A),
environ 1 300 F TTC d'un PC qui ne se démode pas er
r a investir un pe
| ATTENTION ! ,
k iidiqués sont des prix du marché relevés par nous, avec nos ! Reiea
petits yeux & nous, 8 nouss vous donnons & titre purement Indicatif. = | 10uveau 17" liyama au prix agressif mais un peu moins bon que le A7o02HT.
’J.. plus, ils conce t les versions « bolt L.:., L L;.n 1c, l.aurfﬂmaf
fig complate, votre fact Config 1 17 pouces llyama A705MT environ 2 300 F TTC
Config 2 17 pouces llyama A702HT, environ 2 600 F TTC : J
S
| Config 3 19 pouces llyama Ago1HT, environ 4 4oo F TTC
‘ s
|
\
i%
|

-



Tout le

disponible. En attendant que cette technologie et

monde n'a pas la chance d’habiter dans un coin ot le Cat

'ADSL augmentent la

bande passante de tous les joueurs de I"Hexas

la technologie Voo (en plus, |

{ fournisseur d’accés pour qu

nera bien avec ses équipements

Config 1 ELSA Microlink 56K interne, environ 250 F TTC

T

Config 2 3Com Message Plus externe, environ 650 F TTC
B S —
Config 3 3Com Message Pro extemne 56K, environ goo F TTC

‘L Avec le dossier de ce mois-ci, la pri

| devrait étre moindre. GeForce2 MX et

1 pour de bonnes performances a un prix DD
et Voodoos 5500 pour les hauts de gamme. Gardez q it
que le modele de 3dfx est mal équ i
t que ses capacités sous Direl n i

{ 1 Hercules 3D Prophet Il MX, environ 1 100 F TTC

i | =

! : 2 ATl Radeon SDR 32 Mo, environ 1 500 F TTC

= el e, SRl i e L R
i Config 3 Carte AGP de type GeForcez GTS, environ 2 500 F TTC
i ] ou Voodoos 5500 AGP, environ 2 300 F TTC ; ATl Radeon DDR

1 VIVO environ 2 sooF TTC

fourchette qui reste raisonnable Tar

d’investir dans quelques centaines

| dépenser plus et étre certain de

marque (Samsung, Micron, etc.), ¢a limite les problémes !

5 Config 1, 2 et 3 128 Mo de SDRAM en DIMM a 100 MHz/133 MHz, de
! 1 000 F a 1 200 F TTC selon les magasins et la marque.

Le process

robleme de mmé

Le choix se résume a AMD et Intel,
chague constructeur. Pour les joueurs, les Pentium lll et Athlon sont

puces a viser. Le meilleur | ouj
a AMD, avec l'arrivée de son processeur Duron. Il explose le Celeron er
termes de performances, pour un prix modique et des fréquences tot

3 fait respectables. Test complet de la béte le mois proc

Config 1 AMD Duron 650 (socket A), environ 8oo F TTC

e RS — e

Config 2 Athlon 750 (1 600 F TTC) ou Pentium lIl 600E FC-PGA,
environ 1 8oo F TTC

=, =

Config 3 Pentium 11l 8oo E FC-PGA (environ 2 600 F TTC)
ou Athlon 850 MHz (environ 2 500 F TTC)




Bienvenue dans un monde ot
les PC sont fiables, les logiciels
exempts de bugs, les systémes

d’exploitation efficaces et
ergonomiques, les ordis
tellement adaptables gu’ils
s’améliorent et se réparent tout
seuls. Un monde ol toute
tentative de surcadencage est

punie de prison... Ah non, je
me suis assoupi. Quel affreux
cauchemar ! Le DELCO est loin
d’étre parfait, mais il est

a votre écoute. Envoyez
questions techniques,
problémes matériels, critiques,
etc., a : C’EST L’'DELCO,

124, rue Danton, TSA 51004,
92538 Levallois-Perret Cedex.

Comme vous nous le signalez, certaines cartes mere
sont a présent équipeées de nouvelles options, dites
RAID, pour la connexion de disques durs (1). Ces
possibilités étant a présent a portée de tout amateur
de PC éclairé (et plus forcement fortuné), il est utile
de se pencher sur ces options. RAID signifie
Redundant Array of Independent Disks ; aucun
rapport avec une certaine hombe d'insecticide bien
connue.., (1). Créé a 'université de Berkeley a la fin
des années 80, et initialement dédié au monde des
gros systemes pro, le principe général du RAID est
d'utiliser plusieurs petits disques durs pilotés par un
controleur électronique (bien que ce soit également
possible avec un logiciel) pour fabriquer
virtuellement un plus gros disque. Avec la chute
vertigineuse des prix des disques durs de grande
capacite, cet aspect est aujourd’hui moins utile, mais
le RAID dispose d'autres avantages, puisqu'il
ameéliore également la vitesse de transfert des
données, mais aussi leur sécurité en cas de panne de
disque dur. 11 y a plusieurs types de RAID, appelés

« niveaux », et dotés de caractéristiques différentes:

C’est le mode RAID le plus simple. Le RAID 0
utilise plusieurs disques (au moins deux) dont
la capacité s'ajoute pour créer un seul disque
dur plus gros. Si 'on se contente d’écrire
séquentiellement les données (en remplissant
le premier disque, avant de passer au second,
puis au 3¢...) la vitesse de transfert est celle
d'une des unités de base. La sécurité des
données est moins bonne qu’en utilisant

un seul disque dur, puisqu'il suffit qu'une

des unités de disque tombe en panne pour
perdre des données et rendre le disque virtuel
inopérant. Il existe une variante plus rapide
du RAID 0, qui est généralement celle utilisée :
le RAID 0 (table de bandes de données).

Dans ce cas, les données sont découpées

en paquets de taille fixe (mais choisies
initialement par l'utilisateur), chaque paquet
est écrit alternativement sur un disque
différent. Du coup, pour recharger en mémoire
vive le programme ainsi stocké, il est possible
d’accéder quasi-simultanément a tous les
disques (en parallele en fait), et 1a vitesse

de transfert est bien supérieure

a celle d'une seule unité de base.

Plus on aura de disques montés de cette
maniére, plus le transfert sera rapide.

Hélas, cette répartition des données ne regle
en rien le probleme de fiabilité de données
déja cité.

JOYSTICK
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Ce mode est un arrangement différent des
disques durs, orienté vers la protection et la

« récupérabilité » des données. Egalement connu
sous le nom de « mirroring », ou mode Miroir,
ce mode reprend une pratique connue par de
nombreux utilisateurs : la copie miroir de toutes
les informations d'un disque sur un autre disque
(sauf que les deux disques ne sont vus que
comme une seule unité et que le travail de
recopie/mise a jour est entierement invisible de
I'utilisateur). On dispose donc en permanence
d'une copie intégrale de toutes les données. Cette
redondance divise évidemment par deux la
capacité réelle disponible, mais permet un acces
normal aux données, méme avec un des disques
durs en panne. L'échange de I'unité défectueuse
pour un disque opérationnel provoque une
duplication automatique des données dite sur le
disque vierge, qui bien que dégradant un peu les
performances d'acces, n'empéche en aucune
maniéere I'acceés normal aux données. En temps
normal, la rapidité en lecture du RAID 1

correspond a la vitesse normale de 'unité sur
laquelle on lit. En revanche, comme les données
sont écrites sur deux disques a la fois, les
performances d’écriture sont un peu plus lentes
qu'avec un seul disque. Pour protéger encore plus
des données importantes, il peut étre intéressant
de dupliquer également d’autres parties du
systeme de stockage (controleur, 2¢ alimentation
séparée, cables) ce qui améliorera d’autant plus
la redondance du systéme et donc la fiabilité des
données,

Voici un mélange des deux RAID niveau 0 et 1,
connu aussi sous le nom de RAID 10 ou RAID 0/1.
11 tire le meilleur des deux systemes (la vitesse
d’acces du RAID 0 et la tolérance de panne du
RAID 1). Seul inconvénient : le RAID 10 nécessite
au minimum quatre disques durs, d’ott un coit
plus important. Vous pourrez alors avoir, sur le
canal principal du contréleur de disque dur, deux
disques en RAID 0 optimisant la vitesse d'acces et
sur le canal secondaire des disques également en
RAID 0, mais qui, étant une copie miroir

des deux premiers disques, optimisent ainsi
également la sécurité des données en mode
Miroir (RAID 1 donc). En plus de ces qualités,
RAID 0 + 1 est le seul qui tolere des erreurs

sur plusieurs disques, des I'instant ou les unités
en panne ne touchent pas a la fois les deux
mémes jeux de données.



11 existe encore plusieurs autres niveaux de
RAID, gque nous traiterons sommairement,
car actuellement, ils ne semblent pas
implémentés sur les cartes mere
d’ordinateurs personnels, et certains d’entre
cux (RAID 2, RAID 4) sont en fait peu
utilisés, méme en milieu professionnel.

Le niveau 2 rajoute un code de correction
d'erreurs a I'usage de paires de disques

en mode Miroir. Le RAID 3 nécessite trois
disques au minimum. 11 combine une
répartition de données sur plusieurs disques
(vitesse) avec un seul et unique disque pour
le backup des données. Le niveau 3 est plutot
orienté vers les applications travaillant avec
de gros fichiers de données séquentiels
(principalement CAO/DAO, synthese
d’image, vidéo...). Le RAID 4 utilise au moins
trois disques, et ressemble au niveau 5, a part
I'utilisation d'un disque seulement dédié

au controle de parité des données

(test d'intégrité des données). Le niveau 5

NOTES

ATTENTION, CCEUR FRAGILE !

De par le nouveau procédé de placement du
cceur processeur Flip-Chip d’Intel et son
équivalent d’AMD, le contact thermique entre
les processeurs actuels (Intel PIIT / Celeron
Copermine, AMD Athlon Firebird / Duron)
et I'ensemble radiateur-ventilateur s'effectue
maintenant quasiment directement avec

le cceur de la puce. Ce qui est excellent d'un
point de vue du transfert thermique 1'est
nettement moins d'un point de vue
mécanique (malgreé les quatre petits pads
caouichouc des puces AMD). E

la surface de contact est nettement plus
réduite qu'auparavant, et il n'y a plus de
plaque aluminium intermediaire pour
protéger la tranche de silicium juste
recouverte d'une mince couche de vernis,
assez fragile chez les puces AMD. Si I'on
ajoute a cela que la hauteur de la
protubérance qui touche le radiateur n'est pas
tout a fait la méme entre les CPU Intel

et les puces AMD (un peu plus hautes),

et que les clips de fixation du radiateur ne
sont pas toujours tres bien congus, il n'est pas
étonnant qu'il y ait eu dernierement quelques
mauvaises surprises au montage de radiateurs
inadéquats. Un montage baclé meéne en effet

(1) Pour Uinstant, Abit est 'un des premiers fabricants a proposer des cartes mére RAID, aussi bien
pour Duron/Thunderbird avec I'Abit KT7 RAID, que pour Celeron/Pentium Ill avec la BX-133 RAID ;
mais d’autres marques lui emboitent le pas (lwill...) sur ce terrain relativement neuf des disques IDE
en mode RAID. De plus, apparition de contrdleurs spécialisés RAID apporte quelques avantages
supplémentaires : plus d’unités IDE connectables (jusqu'a 8 actuellement), ainsi que bien souvent
une compatibilité avec la nouvelle norme ATA-100 (Ultra-DMA 100, taux de transfert maximal

de 100 Mo/sec. de linterface, ce qui permet l'usage de disques durs IDE dernier cri, qui n'ont plus

vraiment & pélir face aux alternatives en SCSI).

est peut-étre I'un des meilleurs compromis
d’architecture de disques RAID. Utilisant au
moins trois unités de disque dur, il
fonctionne en répartissant les paquets de
données ainsi que les informations de parité
sur tous les disques. De cette maniére,
aucune donnée n'est perdue en cas de panne
d'un disque. RAID 5 améliore aussi les
performances en utilisant des
lecture/écriture simultanées. De plus, RAID
5 est plus efficace pour agrandir 'espace de
stockage que RAID 1, car il n'utilise jamais
que I'équivalent en taille d'une seule unité
pour stocker les informations de vérification
des données (parité), méme si le groupe de
disques dépasse les trois unités, D'une vitesse
élevée en lecture, il est moins bon que le
RAID 0 ou 1 en écriture a cause des calculs
de parité supplémentaires. Pour finir, notez
que méme 'l est possible de mélanger

les tailles ou les marques de disques durs,

il est préférable d'utiliser un groupe de
disques durs de méme marque et taille.

Une autre fonction a rechercher lors d'un
fonctionnement en RAID est la possibilité
d’enlever des disques durs (échange en
marche, en utilisant des tiroirs extractibles
par exemple). Cette derniére fonction est
surtout utile dans le cas de serveurs réseau
devant tourner 24h/24, car évitant
I'interruption de fonctionnement pour cause
de réparation.

Oui, il existe des cartes vidéo pour le bus PCI,
basées sur des moteurs graphiques avanceés.
3dfx reste un grand partisan du marché de la
mise a jour des vieux PC (ou de la seconde
carte vidéo dans le PC) car l'on trouve tous ses
derniers modeles en version PCI (Voodoo 3
2000/3000, Voodoo 4 4500, Voodoo 5 5000 et
Voodoo 5 5500). De méme, au moins une
marque asiatique a réalisé une carte vidéo PCI
basée sur le trés récent chipset GeforceZ MX
(Innovision, carte Tornado Geforce 2 MX).
Sinon, dans les modeles moins récents mais
encore utilisables. UATI Xpert@play, la Matrox
G200, et les cartes basées sur le chipset Nvidia
TNT 2, ou le S3 SAVAGE4.

Joystick @» 120

assez souvent a la détérioration des angles
de la protubérance du chip en contact avec
le radiateur. Dans les cas extrémes (rares
heureusement), un radiateur inadapté qui
force trop sur le CPU arrive méme a
provoquer de petites craquelures capables

létruire le processeur. Pour éviter cela,

iez que vous utilisez bien un ensemble

radiateur/ventilateur réellement congu pour
votre type de processeur, et ne cédez pas
a la tentation de recycler votre vieux
radiateurs Socket 7, ou celui en provenance
de votre Intel P11 sur votre Duron tout neuf.
Les meilleurs modeles de radiateurs integrent
a présent un rebord qui se cale sur une face
du support processeur pour empécher tout
flottement. De plus, il faut éviter certains
radiateurs a fixation inadéquate (par exemple
le Titan Golden Orb, bien pour les PIII mais
doté d'une fixation rotative trop dure pour les
Duron/Thunder. Le modele Chrome Orb
n'a plus ce probleme). Travaillez avec doigté
et sans forcer. Dans les cas difficiles, ou si vous
montez votre PC de ), n'hésitez pas a
carrément sortir la carte mere du PC pour
placer tranquillement le radiateur sur le CPU,
avec la carte meére bien a plat sur une table
(intercalez un carton quand méme).




Le béta-test de Battle Isle 4
qui vient de s'ouvrir est
réserve aux joueurs majeurs.
Blue Byte pousserait—il

la simulation de village
paysan jusqu'a des scénes de
reproduction trés explicites ?

P

n million six cent mille francs de prix et
. de brouzoufs. C’est ce que I'on pourra
gagner au World Cyber Games

Tournament. Ce tournoi, qui se pose comme un
concurrent gros modele de ceux organisés par
Cyberhathlete (les fameux tournois CPL), est
patronné par Samsung et se tiendra en Corée
(du Sud, je suppose). On attend plus de 200
joueurs venus d’une vingtaine de pays et qui

. s'affronteront pour devenir de jeunes gens
riches. La grosse nouveaute, c’est qu'on ne se
contentera plus de se foutre sur la tronche
a coups de rail gun dans des deathmatchs
d’Arena, mais on pourra s'affronter sur des jeux
tels que Unreal Tournament (rien de plus
normal), Starcraft, et aussi-c'est plus
surprenant - Age of Empires Il et FIFA 2000,
Cay est, je vois lvan qui fait ses valises et qui
embarque un lexique franco-coréen. Pour en

| savoir plus, pour suivre les retransmissions
de I'evéenement ou juste pour voir Ivan dire
« Mais non, je ne rushe pas ! » en coréen, c'est au

fles ch'tits gars

gui développent Le mod
R—evolution pour Quake 3 sont
a La recherche d'un mappeur
et d'un codeur. Si vous avez
le niveau, contactez—les au :

jansolo@djoystick.fr




iege of Avalon, souvenez-vous,

cela ne vous demandera pas un
gros effort, vu qu'on en parlait encore
dans le dernier numeéro. Pour les
retardataires ou pour ceux qui n'achetent
pas Joystick les mois d'octobre, Siege of
Avalon est un jeu de role gratos tres
mignon et publié sur le site web du
développeur en plusieurs chapitres.
Le premier volet, sorti le mois demier,
était totalement gratuit. Ces jours—i
voient la parution du second tome, vendu
pour 70 francs environ, et que I'on pourra
aller télécharger sur le site web du
développeur au :

animate

dans

ien ne va plus dans le royaume d'Ultima

Online depuis le depart de Garriott. UD2
par exemple, pour ce qu’on en a vu, ressemble
plus a un massive Tekken 2 ou a une boutique de
figurines faites par Tod Mac Farlane, qu'a un vrai
jeu de role online. Pour gacher encore plus la
féte, la direction d’Ultima Online a tout bétement
decidé de supprimer les « conseilleurs »,
des joueurs bénévoles qui gagnaient, en échange
du temps passé a s'occuper de débutants,
quelques objets magiques et avantages mineurs.
Seulement voila, ces personnes n'entendent pas
se retrouver au chomage technique et viennent
d’attaquer Origin pour demander des dommages
et intérets, ce qui, d'apres la Cour de justice, est
tout a fait justifié, puisque tout travail merite
salaire. Ca leur apprendra a leur filer des merdes
d'épées +2.

Aprés avoir pompé des données person-
nelles des joueurs il y a deux ans, Battlenet
a le culot de mettre en garde ses joueurs
contre les vols de mot de passe.
|l faut dire que nombre de débutants vont
s'éclater sur Battlenet entre deux conta-
minations par des chevaux de Troie ou de
virus. Cette fois, il semblerait que beau-
coup d’entre eux se soient fait pomper
leur clef du CD ou leur mot de passe par
des joueurs qui leur ont fait croire qu'ils
pourraient « voir un niveau de Diablo ||
avec des vaches » . Tout le monde sait
pourtant que, chez Blizzard, on ne fait rien
d'aussi ridicule.

Battlecruiser Millenniu

Adresse : http://www.3000ad.com

Qui se souvient de Battlecruiser 3000Ad, ce jeu sorti
ultra- buggé, retiré des ventes, récupéré par son
développeur aprés un procés de plusieurs siécles, et
finalementlargué dans la nature sous forme de
shareware ? Pourtant, il avait tout pour devenir un
excellent jeu de la trempe d'Elite. La nouvelle version, ——
justement nommée Battlecruiser Millennium, vient d'étre
finalisée dans ses versions alpha et un béta-test public
vient d'étre lancé. Pour le moment, on ne sait pas grand-
chose du contenu du jeu ou de sa qualité ; on sait
seulement que le CD de démo sera envoyé aux testeurs
ayantverseé la somme plus que symbolique de 100 francs.
100 balles pour les aider a débugger un jeu ? Tiens, j‘ai
une bonne idée de I'endroit ol je rangeraile CD...

it X

Rubiesof Eventide —
Adresse : http://www.rubiesofeventide.com/index.htmi
Dujeuvintage avec Rubies of Eventide, qui vient
d'annoncer I'ouverture officielle de sa premiére béta.
Rubies estun RPG tout ce qu'ily a de plus classique,
dont la particularité est de proposer un nombre élevé
de classes et de races de personnages. Les combats
se dérouleront d’'une fagon plus stratégique que ce que
I'on peutvoir d’habitude.

Neocron

Adresse:
http://fwww.neocron.comfneocron/html/newsletter.htm
Entre les déluges de jeux d role médiévaux fantastiques,
ontrouve quelques petitesichoses croustillantes qui
sortent du lot. Parmi cellestci, Neocron, un produit au
nom de mycose assez peufavenant, mais auximages trés
encourageantes et §ambiance cyberpunk. Le moteur
offre des lumiéres dynamiques, des ombres, et un terrain
riche en polygones gu en surfaces courbes. Neocron

se situe entre le FPS|et le RPG traditionnel,

un peu comme Deug Ex.

Hostile Space

Adresse : httpy//www.interadventure.com/

Hostile Space est up jeu de réle online persistant.
Dans ce jeu béti aufour d’'un théme de science-fiction, -
onincarnera le capjtaine d‘'un vaisseau spatial pour un
univers 2D peuplé de combats, ol il sera possible
d'accomplir de nonjbreuses quétes rappelant Escape
Velocity d’Ambiosig Software sur Macintosh.



UQ)  vous AVEZ FINI L'@EXCELLENTE PARTIE SOLO DE CE JEU, ET A PRESENT,
\nggf"Vﬁ - VOUS N'AVEZ PLUS UN SEUL BORG A MASSACRER ?
7 RASSUREZ-VOUS : ILLIERS DE TREKKIES VOUS ATTENDENT
SUR LES SERVEURS DU MONDE ENTIER POUR SERVIR
DE {C A VOS RAFALES DE PHOTONS.

"% utantvous prévenir tout de suite :

“#- Elite Force en multijoueur, c’est bourrin.
Mais alors bourrin de chez bourrin hein ; a coté,
Quake 3 c’est Peace and Love au pays des
Bisounours. Alors certes, ¢'est bourrin, mais
c'estsacrémentrigolo. D'ailleurs, c'est peut-
étre parce que c’est bourrin que c’estrigolo.
Oui, ¢a se tient comme raisonnement.

Bref, Elite Force propose une partie multijoueur
trés travaillée. Et ¢'est un peu normal, puisqu‘en
achetant le moteur de Quake 3, les coyotes de
Raven Software ont aussi hérité de toute la
partie réseau. Vous pouvez donc étre tranquille :
méme avec une connexion au Net un peu
faiblarde, vous bénéficierez de performances
tout a fait acceptables et pourrez fragger sans
trop de lag. Trois modes de jeu sont au menu
des rejouissances, etils sont tellement
classiques que je ne vous ferai pas l'insulte de
vous les décrire : Deatmatch en chacun pour sol,
Deathmatch par équipe, et Capture the flag.
Dix-sept maps sontdisponibles, dont cing
pourle CTF.

STAR

& « Béta Station », 'une des
[&. maps les plus originales,
particulierement intéressante

en maode Capture the flag

ey

Comme Elite Force est hasé surle moteur de Quake 3,
les vétérans du jeu d'ld Software se retrouveront en
terrain connu. Enlangantla console (touche petit 2),

on a en effetacces a toutes les commandes classiques
que nous connaissons depuis Quake 3. Alors, avant de
commencer a massacrer du Borg, il est prudent de
regler deux ou trois petites choses. La sensibilité souris
se parametre en tapant « \sensitivity », suivi de la valeur
souhaitée (pas trop haute, sinon on perd en précision),
le champ de vision se modifie avec la variable cg fov
(un petit«\cg_fov 120 » a la console devrait vous donner
un sérieux avantage sur vos adversaires) eton peut
virer les armes qui bouchent la vue en tapant
«\cg_drawgun 0». Ce ne sontla que quelques
exemples; vous pouvez bien sdr utiliser pratiqguement
toutes les autres commandes Quake 3 que vous
connaissez pour régler le jeu au millipoil, afin de jouer
dans les meilleures conditions possibles.

<G




Le zoom
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Pendantle jeu, vous vous rendrez vite compte
que I'affrontement, méme avec un petitnombre
de joueurs, tourne souvent a la melee furieuse.
Les effets graphiques trés tape-a-I'eil provoqués fi8
ajoute un peu plus a la confusion générale, puisqu
par un feu d'artifice de couleurs criardes au milieu
relativement sombres. Pour s’en sortir, une solutio
mentalement, s'entrainer jour et nuit, dédier sa vie g
boire beaucoup d’'eau minérale pour éliminer les ir
Il faut aussi éviter les viandes grasses (bceuf, mout
stretching. Si ga ne marche pas, il existe une autre §
troupeau et massacrer ses adversaires de loin, cof
Comme les combats ont toujours lieu a peu prés a
endroits sur les cartes, toute la « finesse » consist
de se jeter dans le tas, puis d'arroser a distance la
joueurs, qui eux s’empoignent a courte portée co
ils sont gras et faibles mentalement). Et ca tombe
de Elite Force, qui ne sont pas tres efficaces au Un
tout a faitadaptées a ce genre de combat (voir En
grenades combiné ou un disrupteur Tetryon, vous f
arrosantaveuglément, au petit bonheur, un groupe
joueurs qui se battent au loin a coups de phaseur. Ce
encore plus payante dans les cartes qui possedent
centrs
les jou
commy
«la
il suffi
retrait
tir sur
obten
impregsig
dans|@r
presgde

bché en Astuces, codes & solutnons
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e partout, et au bout d’'un moment, un mort. nterngt.
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Le Phaseur (touche 1)

L'Arc Welder (touche 9)

en plus,
sarmes
nontrent

nnees »:

vangle de pour les jeux vidéo. Tous les jeux vidéo !

CODES & ASTUCES



NOUS NE NOUS ETENDRONS PAS BIEN LONGTEMPS SUR CE JEU.

SA CAMPAGNE SOLO NOUS A AUTANT EMBALLES

QUE SON MODE MULTIJOUEUR NOUS A LAISSE TIEDES,

COMME C'ETAIT D'AILLEURS LE CAS POUR LE HOMEWORLD ORIGINAL.

k ok, c'estindéniable : ce Cataclysm est bien meilleur en
multijoueur que ne I'était Homeworld. Déja, les deux
camps, Somtaaw et Beast, sont radicalement differents. lls ont

enfin enlevé ces mines qui pourrissaient complétementle jeu.
Une nouvelle maniere de limiter le nombre d’unités a ete
trouvée : il n'y a plus maintenant un nombre limité partype
d‘unité mais - c’estbien plus souple - un systeme de points
d'équipage. On construit des hangars ; ces derniers permettent
d"aider un certain nombre de personnes. Les vaisseaux, selon
leur puissance, nécessitentun plus ou moins grand nombre de
points d'équipage pour étre soutenus. Lintroduction de cette
idée estd'autant plus intéressante que ces hangars, qui
apparaissent sur les flancs de votre vaisseau mere et des
vaisseaux cargos, deviennent des points vitaux. Une fais ces
hangars détruits, cela n'affecte pas les vaisseaux présents qui
sonttoujours soutenus ; en revanche, vous ne pourrez plus
construire de nouvelles unités tant que n'aurez pasreconstruit
vos hangars. Malheureusement, ceux-ci sont beaucoup trop
fragiles... et une fois détruits, vous serez bel et bien dans la
panade. L'ajout d’une nouvelle « super » ressource, les cristaux,
est aussiune bonne idée. Pour les récolter il faut au préalable
chercher la technologie qui permet d'assimiler ces cristaux. Les
cartes sontmaintenanttraversées de couloirs d’hyperespace
quivous téléportentd’un point a un autre. Attention, ces couloirs
sont plus ou moins étroits. Dans certains, seuls les chasseurs
pourront se faufiler. C'est encore une bonne idée qui dynamise
le gameplay, et ces points d’entrée/sortie changent
completement la geographie d'une carte.

» de départ :

- En début de partie, il est primordial d'envoyer une benne
dizaine de vaisseaux de reconnaissance dans toutes les
directions. Ces vaisseaux sonttrés rapides et possedent une
partie des meilleurs scanners.

- Construisez au moins huit« Workers », etlorsque les

ressources environnantes sont épuisées, un « Processor ».

- Camp Somtaaw : construisez un Hangar Module qui permettra de rechercher I'upgrade Fighter
Drive. Ensuite seulement, construisez I'Engineering Module.

- Camp Beast:recherchez avanttoutle Support Systems. Dépéchez-vous ensuite de découvrir
I'Emergency Power Allocation qui, s'il diminue les points de vie de votre vaisseau mere, vous
donne toutde méme I'extraordinaire avantage de vous régénérer.

En

- Concentrez vos premieéres attaques sur les unités récoltantles ressources !

-Un beau coup de vice consiste a pourrir dés que possible les champs de météores prés de
I'ennemi avec des Mimics camouflés en roches.

- La recherche du canon du vaisseau mere est primordiale. C'est elle qui sonnera d'ailleurs le glas
de la partie. Son tir est trés imprécis mais s'il est touché, 'ennemine s'en remet presque jamais.
Ce genre de victoire aléatoire affaiblitterriblement le gameplay du jeu.

- Douze Sentinelles entourant une Hive Fregate avec la technologie Shield 3... etvous voici en
possession d'un engin sacrément solide. Si vous voulez finasser, amenez toutes ces troupes
séparément sur le terrain de bataille pour ne les assembler qu'au dernier moment,
face al'ennemi.

- Recherchez aussi vite que possible les Leachs. Votre ennemi n‘aura pas eu le temps de développer
ses détecteurs etne les repérera donc pas. Ses vaisseaux disparaitront sans qu'il y comprenne
quoi que ce soit. Autre tactique trés vicieuse avec les Leachs : envoyez-les sur les Processors
ennemis pour pomper leurs ressources ! Lennemiverra ses Workers miner tranquillement etil
mettra probablement du temps & comprendre d'ol vient son sérieux probléme de ravitaillement.

En fait, le plus gros probléme de gameplay constaté depuis Homeworld (et il est a la base du jeu)
estle suivant: il n'y a pas dereliefs sur les cartes (donc pas d'obstacles), 'action ayant lieu dans
I'espace. Les parties se déroulent donc presque toujours de laméme maniére : un lent début,

au cours duquel chacun construit ses armes dans son coin; et dés la premiére rencontre ;

un violent pugilat qui met rapidement fin au jeu. Totalement frustrant.

16}/"1



démonstrationnouveauté

Venez découvrir a la Fnac,
le nouvel accessoire de
communication vocale :
le SideWinder Game Voice.




LA SEMAINE DERNIERE, J'AI FAIT UNE CONSTAT ETRANGE.
4 EXCEPTION FAITE DES HEURES DE SOMMEIL,
J'AI DO PASSER PLUS DE TEMPS PAR JOUR
DANS LE MONDE VIRTUEL D'ASHERON'S CALL
QUE DANS LA VIE REELLE. ET ENCORE, POUR LE SOMMEIL,
: J'ETAIS SOREMENT ENCORE DANS AC EN REVE.
CES SYMPTOMES SONT BIEN CONNUS DES JOUEURS DE DERETH.
ET ON SE PLAINT PAS, C'EST DU BONHEUR EN BARRE... EUH, EN LINGOT.
ALORS LES GARS ET LES FILLES,
QU'EST-CE QUE VOUS ATTENDEZ POUR NOUS REJOINDRE ?

hE-on

% epuis le mois dernier, notre archimage
pris du poil de la béte. Deux nouvelles

comipeétences ont été acquises : Melee Defense
(pour éviter les coups au corps a corps)
et Arcane Lore (pour pouvoir utiliser des objets et
bijoux enchantés). Avec les guatre écoles
de magie déja connues, ainsi que Mana
conversion, notre jeune mago commence a se
sentir un peu plus a son aise dans les contrées
malfamées de Dereth. Lapprentissage des sorts
de portails lui permet désormais de se déplacer
facilementsans avoir a courir la campagne
(LS Recall pour revenir a la lifestone, Portal Recall
pourrejoindre le portail sur lequel il a fait Portal
Tie). Depuis peu, il sait méme lancer Summon

Portal, un sort qui lui permet d'invoquer un portail.
Bien pratique pour amener ses potes en
tribulation dans un donjon reconnu au préalable.

Le nerf de la guerre du magicien étant la gestion de son
mana, de nouvelles techniques ont aussi été mises

en pratique. Ainsi, plusieurs Revitalize | suivis d'un
Stamina to Mana IV permettent de regonfler la barre

de mana sans avoir a s'allonger pour dormir (Stamina to
mana niveau IV convertit 120 % de stamina en mana !)
Aprés avoir écumeé les plages d'Estham et Mayoi, les
Temples Ruins de Shoushi, s'étre fait botter le cul '

a Blackhill dans les Direlands ou roussir le poil au Crater,
I'archimage a finalement trouvé un nouveau terrain idéal
pour monter de niveau : la Lugian Citadel. Une bonne
maitrise des sorts de Drain (health, stamina) lui permet
désormais d'affronter plusieurs Lithos Lugians niveau
29 au corps a corps. Les sorts d’ltem Enchantment
s'averenttrés utiles pour renforcer les éléments
d’armure avec Impenetrability [V et Bludgeoning Bane
IV. Bientdt, notre Merlin I'enchanteur pourra se la péter
grave en ne portant qu'une robe qu'il renforcera par des
protections de niveau VI. Mais le leveling & tout prix
n'étant pas spécialementdrole a la longue, il a profité de
sarecente promotion au niveau 26 pour accompagner
ses petits camarades dans quelques-unes des
fantastiques quétes que propose Asheron’s Call.

z




Des quétes L' ELLES SUNT bien

Je crois qu'on a recenseé guelgue chose comme cent
guatre-vingt donjons dans tout Dereth. Loin d'étre
disposeés en vrac pour le plaisir des spéléologues, ces
donjons trouvent tout leur sens dans la résolution d'une
tripotée de quétes. Que vous soyez archer ou guerrier,
magicien ou combattant a mains nues, ily a forcément
une quéte qui vous intéresse. Il ne s"agit pas d'entasser
des tonnes de trésors, mais de fabriguer petita petit
une arme/armure fabuleuse qui, en plus de ses
caractéristiques balézes, possede des propriétés

eu c'eS me x

Le mois dernier, je vous parlais des mules, ces
persos spécialement créés parles joueurs pour
entreposer leurs trésors. Lennui avec les mules,
c'estque pourtransférer un objet de votre perso
principal a lamule, il faut soit compter sur un joueur
de confiance, soit« muler » dans la nature en
espérant que personne ne passera par-la. Il y avait
une solution toute simple quonttrouveée les joueurs
les plusfélés d'AC :souscrire deux abonnements
etjouer surdeux PC enméme temps. Un PC pour

le perso principal, un autre pour la mule. Méme pas
besoin de se deconnecter/reconnecter.

Ca s'appelle «utiliserles grands moyens ».

Tl Ll Bung

Les gars de Turbine ne manquent pas d’humour et connaissent hien leurs classiques. Vous
vous souvenez dufilm « Sacre Graal » des Monty Python ? Ni-ni, kiticlop ! le chevalier noir ?
Etle lapin, vous vous en souvenez ? Bref, dans AC il y a un petitlapin blang qui est|a copie
conforme de celui de Sacré Graal. Il estde niveau. .. 503 ! Avec ses 700 points de vie et une
vitesse de deplacement quile fait littéralement voler, ¢’estle monstre le plus puissant
dujeu. Trouvant qu'il n'était pas assez puissant, des rigolos ont monté une pétition

etun site « Buff the Bunny » pour obtenir, de Turbine, que le lapin soit encore plus baleze.
Reste que I'on n'a pas encore de Holy grenade pour en venir a bout. ..

inédites (ne peut étre perdue lors d'une mort; ne peut étre donnée a un autre joueur). Ce qui
estmarrantaussi, c'est que certains objets comme le Composite Bow (clairement|'arc le
plus puissant d’AC) sont fabriqués a partir de trophées directementrécupérés surles
dépouilles des monstres :tendons de Lugian, cornes de Great Mattekar, langues de
sclavus, etc. Cette quéte fait aussi entrer en scéne les talents de Cooking et d'Alchimiste
pour réussir I'assemblage de I'arc.

Le sport national de Dereth estl'accumulation de Motes (récupérés surles golems)

qui servent a obtenir un lingot de métal. Avec le moule (glyph) approprié et une petite visite
au Magma Golem du Crater, on pourra faire fondre une dague, une épée, une masse, etc.
Bref, 'arme qui sera la plus appropriée pour votre perso. Les quétes des Atlans Weapons
ne sont jamais vraimentfinies puisqu’on pourra ensuite les booster avec des pierres
précieuses magiques leur permettant de porter les quatre attagues « élémentales »:

feu, électricité, acide etfroid. La Silifi of Crimson Stars est une hache mythique pas dégueu
non plus etlangant des sorts trop bien, pour peu que vous arriviez a récupérer les gemmes
adequates. La liste estlongue : I'lmpious Staff, 'Hamud Pyreal Katar, le Superior Helm,

les Hollow et Ravenous weapons, ou méme une Mattie coat toute béte mais bien utile

a un perso débutant pour sa protection correcte (120 AL) et un encombrement réduit.

J'ai choisi de vous parler de deux quétes tres classiques menées avec mon équipe de
choc : la quéte de la Sword of Lost Light et celle de la trés mythigue cité de Frore.

Lost Light

Avec deux guerriers dans notre groupe, nous ne
pouvions pas manguer de nous lancer dans cette quéte.
Avant|'expédition finale, il aura tallu réunir sept clefs,
dont certaines se trouvent dans des donjons limités a
des petits niveaux. Seule I'ohtention de |2 derniére clef
représente un véritable challenge. Aufinal, la visite dans
le Hall of Lost Light aura été un gros succes.
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D'ailleurs, les PK parlent pas de tantouzes mais de carebear
pour designer les petits joueurs quitrainent sur les serveurs
«lights ». Sur Darktide, le serveur PK, AC prend une autre
dimension. Buter des monstres geres par I'l.A,, c’estbien
gentil, mais se balader dans un mende rempli de joueurs
humains assoiffes de sang, c’estle rush d'adrénaline
garanti. Etpas la peine d'essayer de monter un perso sans
etre appuye par unclan. D’oti une vie politique etdes
alliances omniprésentes sur Darktide. Le PK, on aime

ouon n‘aime pas, mais faut bien reconnaitre gu'entre le jeu
coopératif des serveurs non-PK etle stress permanent sur

DT,y ena pourtous les goilts.

Il faut dire que nous avions réuni une équipe
quelgue peu surdimensionnée : trois mages
(niveaux 25, 35 et 45), deux guerriers (29 et 30)
etun archer (30). Aprés avoir emprunté le portail
pour les South Direlands a Mayoi, puis le Desert
Edge portal, c’est parti pour un sprint de la folie.
Les Direlands, qui sont les territoires sauvages
de 'Ouest de Dereth, sont effectivement réputés
pour leurs monstres capables de vous envoyer
autapis en un seul coup. On avait beau étre
buffés avec des sorts Sprint VI, Quickness VI

et Armor VI, on n’en menait pas large en voyant
les nuées de points orange sur le radar.

Les Skeleton Bone Lords et consorts se sont
dailleurs rapidement chargés de nous coller

la pression en annulant tous nos sorts par

des debuffs opposés. Al'arrivée, une seul mort,
pas vraiment génante car le parcours avait
soigneusement été calculé pour passer par des
lifestone. Dans le donjon, ¢a a eté vite réglé.
Pas de campeurs, heureusement. Les Lich et
Lich Lord n"ont pas posé de probléemes,

etle « Guardian of the lost light » a été
rapidement maitrisé. Nous avons finalement
rejoint notre quartier général d’Eastham avec
trois Sword of Lost Light. Eh oui, je n"ai pas pu
m'empécher d’en ramener une, en souvenir.
Pour bénéficier des sorts de la SOLL(Blood
Drinker V, Swift Killer IV, Quickness Other 1V),

il faut effectivement disposer de 280 dans |la
compétence Sword et 158 en Arcane Lore.

Etercore, ce n'estce que la version « light » de
la SOLL puisqu‘on peut encore I'améliorer en
recoltant des Infusions. Enfin, c’est pas donne a
tout |le monde, la Red Fire infusion se trouve sur
I'le d’Aerlinthe, un coin réservé aux niveaux 45
etplus!

La cité de Frore

La quéte de Frore vaut son pesantde Kim-cones
pour la beauté de son architecture etl'ambiance
quelgue peu gelée quiregne la-bas. Quin‘a pas
révé d'aller faire un tour dans le sanctuaire du
peuple disparu des Gelidites 7 Hmm ?

Euh, je dois bien avouer que je m’en battais

un peu les flancs, des Gelidites. Mais l'idee de
récupérer une magnifique robe verte de magicien
m’a fait réver pendant un mois (de vraies
gonzesses, ‘pensent qu'aux fringues ! ndrc).
Frore ayant été construite sous une des
montagnes du continent, elle n'est accessible
que par un portail obtenu en réunissanttrois
morceaux de parchemins laissés dans

des « standing stones» par les Gelidites. Je vous
passe les détails sur les liches seals. Une fois
les parchemins assemblés et apportés au
translator & Zhaikal, nous avons eu le Gelidite
Transcript. En donnant ce transcript au PNJ

Jéﬁ‘_r
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Difficile de s’ennuyer dans AC, puisque
Turbine ajoute des nouveautés tous

les mois. Il peut s'agir de corrections de
bugs, de wnerfs » destinés a ameéliorer
I'equilibre dujeu, mais aussi de nouvelles
fonctionnalites etdes évenements
maodifiantle monde de Dereth,

la decouverte de nouvellesiles, etc.

Avec les patches de septembre et octobre,
on auradonc eu: de nouvelles quétes

et donjons, des plantes pour teindre

les vetements et armures, un systeme

de transaction sécurisé pour eviter

les voleurs, des composants pluslegers,
et des composants concentres pour

les mages, trois nouvelles especes de
monstres, de nouveaux vétements

et armures, plein de conneries pour
Halloween (citrouilles, masques

de monstres).

C'est'automne, et les arbres commencent
aperdre leurs feuilles. Le scénario géneral
continue d'évoluer en fonction des
performances des joueurs : plusieurs villes
ont etérayees delacarte (hahaliln'ya
plus qu‘un cratére a Arwic), et de
nouvelles spires ontfaitleur apparition.
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Mairisa bint Fuda, a Plateau Village, apparaissait
finalement le fameux portail, ainsi qu'une clef
ouvrantle coffre de Frore. La grande pelade
pouvait commencer.

Qu'est-ce qu'on se les caille a Frore ! Malgré
les sorts Cold Protection VI, jai vu ma barre

de vie descendre a vitesse grand V. La ruse,
c’estde trouver des coins en dehors des
courants d'airs ol la morsure du froid se fait
moins forte. Les Gelidites n'ont pas opposeé

une grande résistance et seuls quelques Dual
Fragments nous attendaient dans la salle du
coffre. Turbine réservait quand méme un gag
pour la fin. Quand on la porte, la robe Gedilite
lance une protection contre le feu mais aussi
une vulnérabilité au froid. Autantdire qu‘un
aventurier presseé d'enfiler cette robe fabuleuse
et déja bien entamé par les attaques
réfrigérantes a toutes les chances d'y laisser
sa vie. iviais on nous la fait pas. Et de retour a

la surface, nous avons pu poser pour une photo
de groupe avec nos nouvelles robes ainsi que de
chouettes heaumes verts et un marteau glace.

Apres Bob Arctor etKika, c’est au tour de
Moulinex de nous rejoindre dans le monde de
Dereth. Fishbone hésite. Du coup, il y a pas mal
de chances que nous vous parlions de nos
exploits prochainement. En attendant, voici
quelques adresses de sites sympatoches
traitant d'AC, en francais dans le html :

ie DAl Z

Le meilleur joueur d’AC a passe

le niveau 100. Bien qu'il s'agisse d'un
guerrier, il s'appelle Tim the Enchantor
(toujours comme dans « Monty Python
Sacre Graal » ) etil traine surle meme
serveur gue moi, Thisledown. Selon ses
dires, il bosse dans un magasin d'articles
de plongée sous-marine en Floride, ce qui
Jui laisse du temps pour jouer au boulot.
Vous savez ce qu'il vous reste a faire.

eSc M A DesD’ C

Ala demande générale, voici un récapitulatif des commandes.
On peut mettre / a la place de @.

@tell <cnom>,<message> Pour parlera un autre joueur.

@retell Pour parler a la derniére persenne a quivous avez fait un tell.
@reply Pour répondre a la derniere personne quivous a faitun tell.
@f Pour parler a votre fellowship.
@p Pour parler a votre patron.
@m Pour parler a votre monarque.
@y Pour parler a vos vassaux.
@loc Pour obtenir votre position pour un bug report.
@framerate : Pour voir le framerate (bascule entre on et off).

@render detail [on off]
@render radius #(5-25)

Accessible aussi via le menu Son/Graphisme.
Pour augmenter |a distance de ce qui estaffiche.

@render fov#90-180) Pour changer la focale de la camera.
@list<nom de la ville> Affiche la liste des advocates dans la ville indiguée.
@age Indigue depuis combien de temps vous jouez avec votre perso.
@hirth Indigue quand votre perso a éte cree.
@lifestone Retour a la lifestone, attention c’est un suicide..
@sepuka Retour & la lifestone, attention ¢’estun suicide {bis).
@friends Affiche |a liste de vos amis etindigue ceux qui sonten ligne.
@friends [critere]  Affiche laliste de vos amis correspondant aux eritéres de recherche.
@friends add <nom> Pour ajouter un ami dans votre liste.
@friends remove <nom> Pour retirer un ami de votre liste.
@friends remove all Pour supprimer toutes les entrées de votre liste d'amis.

@squelch <nom> Pourfiltrer tous les messages d'un autre joueur ou d'un compte donne.
Ne pas mettre de nom pour voir tous les joueurs/comptes déja en squelch.

@unsquelch Pour supprimer des entrées dans la liste de squelch.
@say Pour parler normalement aux gens autour de vous.

alors que vous étes en train de parler avec votre fellowship.
@filter [-typel ' Pourfiltrer tous les messages d’'un certain type. Par exemple,

« @filter —appraisal » empéchera I'affichage de tods les messages « failed to assess you ».
Les differents types sont: Speech, Tell, Combat, Magic, Emate, Appraisal, Spellcasting,
Allegiance, et Fellowship.
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orad 5 congu d'entrée de jeu comme un Commandos-like. D'ailleurs
n développement a commencé en décembr oit que apres la

de Commandos. Les coyotes de Spellboun Li ont donc repris pour leur jeu

|. ceeur du u;’mplw de Commandos : une de S objectifs

-omplet a tout le u dés le lancement de

®  chaque mission age de la caméra libre étant fortement conseillé pour repérer
oS Le cow-boy du groupe joue la précision, a la fois

3 ‘ E dans I'offensive et dans les actions de sabotage.
hauteurs L =2 Son arme, le colt, lui permet de tirer six coups
ite ctles s en 20, la possibilité de visualiser le champ de rapides. Grace au mode Quick action, il peut
rdun ‘“:“:l;.:;lrn : sy Fsis e '“'"T“"""" g fort . ATEN 1 méme cibler jusqu‘a trois ennemis a la fois,
et les descendre successivement en un temps record. |l posséde également
un couteau, dont il peut se servir pour tuer silencieusement, ou qu'il peut

or les chemins et les stratégies possibles, et mettre au poi
eurs moin <‘Iv1.ail\ ). la gestion d'une pl*tit(- wc;n; e de choc, la di

d'action proposé

similitude visuelle qui a tout de sui

cile d lancer au loin tout aussi discrétement.

réducteur des puzzles (un tion, une ) € ement cc :

du « One more minute ». Traduction : « Une minute de pl ce qui peut egal me Sam Williams
paatiens o gl S SEEE Le dynamiteur du groupe ne fait pas dans la
dentelle. Cela dit, a cité de la finesse de sa
Winchester, de la discrétion de ses lancers
de dynamite etde la délicatesse de son baril A il
de poudre, il est également capable de ligoter des ennemis, et de piéger
des coins sombres grice a un serpent a sonnettes.

couche. » encore : « A table, Fishbone ! - Oui Mamie, j'arrive dans une i

Doc Mc Coy

Notre bon docteur est un savant mélange de
médecin, de chimiste, d'illusionniste et de tireur
d'élite. Bref, il est digne de ces médecins
ambulants de BD méatinée d’Artemus Gordon, qui
prétendent détenir une recette miracle etfinissent
la plupart du temps dans le goudron et les plumes. Concrétement, dans le
jeu, il peut lancer des fioles de gaz soporifique, soigner ses compagnons,
créer des leurres, forcer des serrures... Enfin, vous voyez le genre.

Kate O'Hara
Cette charmeuse professionnelle n'a pas froid
aux yeux : elle attire les ennemis en jetant des
cartes & jouer ou en minaudant habillée en dan-

seuse de saloon, puis elle les allume au Deringer
(petit pistolet de gonzesse a deux coups) ou au .
coup de pied dans les c...btes. Simple et efficace. Une vraie gonzesse, quoi.

Pablo Sanchez

Homologué combattant non conventionnel hors
pair, le Mexicain du groupe ne manque pas de
ressources : il saoule les ennemis en disposant
|udlc|eusament des bouteilles de tequila sur leur
‘____ﬁ‘ Lhic L‘_J chemin, il se planque sous son grand sombrero,
il fait tournoyer son fusil a plomb dans les mélées...

C'est aussi le « Monsieur Muscles » du groupe.

ien de tel qu'une bonne base pour construire un truc solide. F 31, Fishbone ?
Pour Desperados, les Allemands de Spellbound (qui sont en fait Alsaciens pour mw
locaux de ete e situés a quelques kilometres seulement La petite Chinoise que voici semble tout droit
a frontiére francai n sont donc donné a ceeur joie. Pour commencer, ils o sortie d'un épisode des Mystéres de |'Ouest.
développé un uniy » et original, d'inspiration western-spaghetti. Cet univers mexicain Son petit singe, Mr Leone, passe sonttemps
un peu chaotique (Desperados se passe au Nouveau-Mexique) leur a permis de transcender atitiller les ennemis. Quant & Mia, elle n'a pas son
le manichéisme classique du petit groupe des ge yntant organisation des
ST ‘ b ‘ L : 3 pareil pour tirer des petites fleches qui rendent
méchants. Du coup, ils ont développé une vraie his < 5e, av
fou, a I'aide de sa sarbacane, ou pour lancer des bombes aveuglantes
Entre autres spécialités.

rebondissements multiples, personnages troub
guanti. Sans oublier les images d'Epinal du ge : pendaison sommaire, feu de camp
et fayots, chevauchée sauvage, embuscade en canyon, rixe entre ivrognes, danseuse de
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saloon... et méme le fin du fin : la possibilité de sauter sur les chevaux depuis
le premier étage des batiments. Evidemment, les chemins de Uenfer sont pavés
de bonnes intentions. En d'autres termes, ces alléchantes promesses

ne garantissent ni la subtilité de U'histoire, ni l'intérét tactique des chapitres.
Heureusement pour moi, notez bien : si je vous disais aujourd’hui ce que
vaudra Desperados demain, je me ferais tuer par lansolo. Il a toujours peur que
je vous en dise trop. Remarquez, si je savais évaluer a coup sir le potentiel des
jeux en développement, je pourrais vendre mes conseils a prix d'or aux
éditeurs, et jaurais alors les moyens de me payer trois tonnes de gardes du
corps. Alors que |3, non seulement je continue a ramer, mais je suis sure qu'il va
raler que jempiéte sur son boul... euh, surle boulot des testeurs. Pfff, quand
je pense que certains d'entre vous révent de faire mon job...

Une pellete

de possibilites

ela dit, pour étayer ses intentions, Desperados a des arguments

_ objectifs. Par exemple, les artistes ne mettent pas des modules

s graphiques a la disposition des concepteurs de niveaux comme
c'est la coutume pour les décors en 2D ; ici, chaque chapitre est une nouvelle
création, réalisée en collaboration avec ces derniers. Lavantage, du coup,
clest qu'ils sont superbes et en tout point uniques. Une bien jolie facon d'éviter
les phénomenes de lassitude, moi je dis. Sauf qu'il y a un inconvénient :

le jeu sera livré sans éditeur de niveaux... Mais bon, il parait que

« Bruno Bonnell présente » a décidé que tous les jeux Infogrames auraient des
possibilités réseau ou mourraient. Et comme les gars de Spellbound n'ont pas

Les différents degrés de perception de I'ennemi:
1. L'ennemi approche. li ne se doute de rien. Son rayon visuel est large, vert et balayant.
2.1l a repéré un truc bizarre (Cooper planqué derriére la cabane, en I'occurrence).

Son rayon a vire au jaune, mais il est toujours aussi large,

ce qui prouve qu'il n'a pas encore identifié un danger précis.

3 Il vient de remarquer Kate. Le mode charme de celle-ci lui fait oublier illica

tout le reste. Le rayon est rose, étroit, et complétement fixe.

4. Pendant que Kate fixe son attention, Cooper se prépare a lancer son couteall.

5. Au coup précédent, Kate était trop loin pour distraire 'attention de I'ennemi.

Son rayon était passé du jaune au orange, puis aurouge. Et, courageu, il avait rameuté

. tous ses copains pour aller débusquer le Cooper.

[intention d'implémenter un mode multijoueur (jugé inutile),
ben la vie online du jeu, ils 'annoncent sous forme de chapitres
supplémentaires qui tomberont réguliérement aprés sa sortie.

Un autre truc que j‘ai bien aimé : les persos sont trés différents
les uns des autres, a la fois visuellement et dans leur gamme de
capacités. Du coup, non seulement vous ne risquerez pas de les
confondre entre eux (sur L'gcran de jeu et dans les icones), mais il
n'existe aucune capacité, aucune arme, aucun moyen de diversion
commun a deux personnages. A lexception des trucs de base :

La croix repré-senré‘
le point d'impact du
baton de dynamite
gque Sam esten
train de lancer.
Dans

la version finale,

la trajectoire des

objets sera
matérialisée par marcher, courir, ramper, monter a cheval, tirer un cheval par la
des paintillés bride, écouter aux portes, entrer dans les batiments prévus pour,
bleus, rehonds récupérer des objets et mourir lamentablement. De la a vous
compris. garantir le c6té indispensable de chacun dans chaque chapitre,
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REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : du jeu vidéo,

une assistance juridique et commerciale de tous les instants

la mise en place de votre étude financiére
la mise en place de votre action commerciale
une formation personnalisée, avec un parrain
pour vous suivre et vous conseiller.

Contactez dés mai le Service Dével au

05.46.99.81.25

CD ROM PC

DREAMCAST
PLAYSTATION
INTENDO 64

neuf, occasion,

tous supports ...

Prés de chez vous !
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QUAND AS-TU COMMENCE DANS LE JEU VIDEQ ?

Ca fait maintenant quatre ans que je travaille a coté de Strasbourg avec mon associé
Armin. On a commencé a faire des jeux spécifiques pour le marché allemand,
comme des simulations de gestion boursiére. Mais avec Desperados, on change
a la fois de genre, puisqu’on dévie vers la stratégie, et de marché, puisque c’estun
genre qui nous permet d‘attaquer les marchés internationaux. Je pense d'ailleurs
que nous resterons sur ce créneau pour I'avenir.

POURQUOI AVOIR CHOISI DE FAIRE UN COMMANDOS-LIKE POUR VOUS LANCER DANS LA STRATEGIE ?
D’abord pour avoir une référence : ce n'est pas facile, quand on est une petite
société, d'inspirer confiance & un éditeur avec un projet trop original. On s’est dit

Jean-Marc
Haessig,
graphiste

de formation,
estle chef
concepteur

de Desperados,
ainsi que le
co-fondateur
de Spelibound
Software.

que si on faisait nos preuves dans un genre connu, on aurait davantage de crédibi-

. lité par la suite, pour s'attaquer a des projets plus innovants. La deuxiéme raison

pour laquelle nous avons choisi de suivre les traces de Commandos est un peu plus
personnelle : un jour, en voyant Zelda sur Nintendo, je me suis dit & propos de cet
univers trés large, qu'il serait intéressant de le transposer dans un environnement
de guerre mondiale, oll on gére un petit groupe de soldats contre une énorme force
hostile. Et quand Commandos est sorti, j'ai eu I'impression de m'étre fait couper
I'herbe sous les pieds. Le gameplay était trés différent de ce que j'avais en téte,
mais visuellement, c’était trés proche. C'est presque par revanche que j'ai eu envie
de transposer ce gameplay-la dans un autre univers.

COMMENT VOUS EST VENUE LIDEE DE CET UNIVERS DE WESTERN 7

Le point de départ a été purement visuel : j'ai vu des paysages trés ensoleillés, des
cow-boys poussiéreux... Comme des flashs. C'est au fur et @ mesure qu‘on s'est
rendu compte de ce que pouvait étre le potentiel de cet univers sur le plan tactique,
et c'est presque par magie que tout s'est mis en place. Ce qui a été trés intéressant,
c'est d‘aller chercher ce qui fait I'identité de ce genre : les interactions entre les
deux camps, matiére a un vrai scénario, et la thématique du soleil, avec le jeu des
couleurs, mais aussi les possibilités d'aveuglement, les ombres qui bougent, les
ombres qui cachent... Et puis le c6té mexicain un peu chaotique, avec un ennemi
dont le caractére est différent : plus fou, plus violent, plus paresseux. Différent,
quoi. Bref, cet univers western nous a permis d'utiliser une mécanique de jeu en
apparence connue, mais en en repensant chaque point de détail, a la fois dans les
actions et dans le fonctionnement et les perceptions de I'ennemi.

JovsTick < 120



www.mcity.fr = écouter, = découvrir, = sortir,

> communiquer, > télécharger, > acheter.

Un choix de chaines musicales pour tout entendre
sur mcity.fr, le premier portail musical francais.

| mCitey.F



Dés les premiéres images, découvertes

il y a quelques mois, Arx nous avait fait forte
 impression. A I'époque, le jeu n’avait pas
encore d'éditeur. C'est aujourd’hui chose
faite : Arx sortira sous le label Fishtank de
la société allemande Ravenshurger, dont
le responsable éditorial est - parait-il -

un joueur invétéreé. Et la bonne nouvelle,
c'est qu'il a donné carte blanche aux
Lyonnais d'Arkane Studios pour faire d'Arx
le jeu de rdle de leurs réves.

Le jeude role de NOS réves.

par Wanda

: nderWorldllI

existant,
|| s appelleralt



Ly aenviron un an, je rentrais d’Austin avec un trés gros

forte impression, mais je ne savais pas par quel bout

jeu d'action et de jeu d'aventure. Avouez que présenté ainsi, Arx joue

réve depuis tout petit de jeux de réle sans statistiques, sans points

d'expérience, et ol le développement des personnages se ferait au travers de
l'action... Et si je vous dis que Warren Spector, le créateur de Deus Ex, avait
auparavant été producteur sur Underworld et System Shock 2... Vous ne trouvez

pas que tout s'explique ? Tout comme Deus Ex, Arx est un-projet
merveilleusement ambitieux. Sauf qu’Arx se la joue beaucoup plus « role »
que Deus Ex, qui, a la fois par son théme futuriste et son gameplay

(le choix du moteur d'Unreal y serait-il pour quelques chose ?),

louche quand méme beaucoup vers le Half life-like.

probléme : je venais de voir un Jjeu qui mavait fait une trés

commencer pour vous en parler. Le jeu en question, c'était
Deus Ex. Et mon probléme - ceux qui y ont joué n'auront pas
besoin d'un dessin - cest qu'il était inclassable. Eh bien voila : aujourd'hui,
avec Arx, je me retrouve exactement dans la méme situation. Tel que les mecs
dArkane Studios U'ont révé, leur projet est un savant mélange de jeu de réle, de

clairement dans la méme catégorie que Deus Ex. Cela dit, ¢a n'a rien d'étonnant :
si les créateurs d'Arx revendiquent Linfluence d'un certain nombre de jeux de
role, dont Ultima VII : Serpent Isle, celui qu'ils citent comme ayant marqué leur
folle jeunesse du sceau le plus indélébile, c'est Ultima Underworld. Et i je vous
dis que Doug Church, le créateur principal d'Underworld et de System Shock,

Mais comment
veulent-ils éviter

que touit le monde

se précipite sur la
magie, avec des effets
aussi lumineux ? Pfff.

Les dialogues s'afficheront en surimpression

de I'écran, ne vous obligeront pas 4 choisir entre
plusieurs réponses possibles, et ce qu'il vous faudra
en retenir sera consigné dans votre livre des quétes.

Pour Iancer un sort, il suffit de tendre la main gauche (plus concrétement, on
appuie sur Ctrl) et de tracer devant soi les symboles qui vont bien. C'est simple,
et le moteur du jeu est apparemment capable de s'adapter au style de chacun.

ledécor

rx sera donc avant tout un jeu de rdle ; son environnement médiéval

fantastique souterrain, trés classique, en témoigne assez clairement.

Mais comme dans Deus Ex, et contrairement aux jeux de réle qui

=== sortent depuis quelques années, la clé de son gameplay ne sera pas

la frénésie communément rencontrée, ol tout ce qui compte, ce sont les stats,
les stats, les stats. Son ambition est, au contraire, de nous faire oublier ces”
stats. Comment ? En remplagant le quantitatif par du qualitatif, tout
simplement. En nous offrant un monde tellement riche et intéressant, que
l'envie de le découvrir, de le comprendre, prendra le pas sur lobsession des
stats. C'est ce que j'appelle la composante « aventure » : le monde est 13, et il
vit sous nos yeux, sans qu‘on comprenne forcément ce qui se passe. Comme
dans Deus Ex, chaque Personnage Non Joueur (PNJ) aura une fonction, des
habitudes, des interlocuteurs... Enfin, une vie propre quoi. Et bien entendu,
une attitude par rapport & nous qui changera d'un personnage 3 lautre. Mais
Arx poussera la crédibilité de son monde encore plus loin gue Deus Ex, en nous
permettant de découvrir librement la totalité de son monde. Lexploration de
ses huit niveaux souterrains se fera bien entendu d'une maniére progressive,
au fur et 2 mesure que nos conversations avec les PNJ et nos découvertes
personnelles (résultant de nos explorations, de nos déductions ou de nos
talents d'espion) nous lanceront dans telle ou telle direction, selon un systéme

- de quétes implicites. Mais lintrigue ne reposera pas sur un systéme de niveaux

qu’il faut avoir « terminés » avant de passer aux suivants : elle nous enverra




rapidement d'un bout a l'autre de cette ancienne mine de nains... et nous
ameénera forcément a portes que nous ne serons pas préts le musicien

if que dans Arx, si la curiosité (et la tentation de compleéte

automa trop forte, rien

Entre Marco, qui ajoute des tonnes de trucs
qui ne servent a rien pour faire vivre le jeu,
et Christophe, qui injecte ses sons a dose
homeopathique pour que, comme dans
Thief (sa réference ultime), chacun d'entre
eux cree une tension supplémentaire... Les
choses semblent incompatibles. Et pourtant,
a leur maniere, ils travaillent eux aussi a la

coherence dumonde d'Arx.

s chante, mais rien ne vous
 d'y faire des conneries. Par exemple, vous pourrez tuer dés le
début le roi des goblins. Quitte a reprendre une ancienne sauvegarde
quelques minutes plus tard, quand vous

une idée débile, évidemment. Mais vous

Aprés tre passé par a peu prés tous les métiers du développement chez un trés gros
- @diteur de jeux vidéo, Raphaél a décidé de se lancer. Avec |'aide de quatre copains qui
| partageaient le méme réve, il a remué ciel et terre pour monter son projet. Finalement,
entre eux cing, leurs amis et leurs familles, ils ont réuni les quelque 900 000 francs avec
lesquels ils vivent depuis environ un an : le temps de réaliser un truc qui séduit les joueurs
et fait peur aux éditeurs. Aujourd’hui, Raphaél frissonne en repensant a tous ces rendez-
vous avec des gens du marketing qui le ne comprenaient pas, et vice-versa. Mais c'est du
passé. Chez Ravensburger, celui qui
s'occupe des acquisitions est un vrai
joueur. Et aujourd’hui, la mission qu'il
a confiée & Raphaél, c'est de faire
le meilleur jeu possible. Du coup, pour
les mois & venir, le job de Raphaél
est simple : déménager, embaucher
quelques passionnés de plus, et veiller
a ce qu'Arx continue sur sa lancée.

Simple et de bon gofit.

JOYSTICK @



Le monde est crédible. D'ailleurs, quand vous déciderez d'arréter vos
conneries et de comprendre ce qui est en train de se tramer (ou sinon, vous
ne sauverez pas Arx et ne deviendrez jamais un héros ; avouez que ¢a serait
con), vous decouvrirez que quelle que soit la situation, il n’existe jamais
une et une seule maniére de la résoudre. Exemple : le roi des goblins s'est
enfermé dans sa salle du trone et sa porte est gardée par deux costauds

de premiere. Si vous ne voulez pas en ramasser la clé sur le cadavre d'un
des deux gardes, vous pourrez découvrir que le roi est allergique au vin,

et décider de trafiquer la recette de ses petits gateaux préférés, ce qui aura
pour effet de le faire sortir illico presto... J'en profite d‘ailleurs pour vous
signaler que les mecs d'Arkane Studios ne sont pas fans d’Ultima pour rien :
dans Arx, vous pourrez aussi faire du pain (et des tartes aux pommes et
d’autres trucs). Mais revenons a nos moutons : en fait, face a chaque
situation, votre décision dépendra des talents que vous aurez plus
spécifiquement développés, de votre évaluation des possibilités offertes
par le moteur du jeu, et de lIntelligence Artificielle (I.A.) des PNJ

impliqués. En effet, sur une base de caractéristiques propres a sa race (I'une
d'elles, par exemple, a un odorat particulierement développé), chaque PNJ
aura une I.A. unique, qui sera particulierement développée pour un certain
nombre de perscnnages clés.

Carriere

t pour quelle raison croyez-vous que les coyotes d’Arkane Studios
mettent en place tout ce joli petit monde ? Pourquoi croyez-vous

= qu'ils ont inventeé cette histoire de météore qui s'est écrasée sur
la planéte Arx et a obligé ses habitants (humains, goblins, trolls, femmes-
serpents, nains et hommes-rats) a sinstaller dans une ancienne mine de nains ?
Pour que vous y jouiez un role, pardi ! Car si Arx essaie de nous faire oublier les
stats, c'est bien parce quily en a
compétences, caractéristiques secondaires (voir encadré « Les joujoux du
roliste »)... Que les puristes se rassurent : tous leurs repéres seront la. Pas aussi
nombreux que dans le temps, évidemment (tout fout le camp, ma brave
dame), mais en quantité suffisante pour qu'il soit possible de développer

un personnage fort de guerrier, de magicien, de voleur ou de savant

mélange des trois. Les développeurs n‘ont pas encore décidé de ce qui se
passerait au début du jeu : soit ils nous laisseront répartir a notre guise un
certain nombre de points entre les différentes compétences (comme dans
Deus Ex), soit ils le feront a notre place, et nous proposeront de choisir entre
leurs différentes propositions (ce que les jeux de role appellent « choisir

on ne me la fait pas, a moi. Attributs,

=JICIaNC

N'étant pas trés porté sur les délires visuels, Olivier a confié
4 une équipe extérieure (la société Slash en I'occurrence)
toute la création de type fantastique, comme les hommes-
rats, ou encore les femmes-serpents, « aux habitats géomé-
triques futuristes, froids, sombres et inquiétants ». Quant
a lui, il a travaillé sur tout le reste : I'univers (il a voulu ce
dernier plut6t réaliste, pour faire ressortir I'étrangeté des
lieux fantastiques), les volumes (comme d’étroits couloirs
qui débouchent dans de grandes salles), les lumiéres (cru-
ciales dans un jeu ol il fait nuit du début a la fin), la variété (pour que le joueur ne se lasse
pas), la vie sociale (les mémes décors en plusieurs versions, genre village humain décoré

pour la traditionnelle Féte de |la choucroute). Bref, tout ¢a quoi. Aujourd’hui, Olivier est

trés content, car un de ses vieux copains des Beaux-Arts, Alain Maindron, va rejoindre
sous peu |'équipe d’Arkane Studios. Pour ceux qui ne connaitraient pas par ceeur le Who's
Who des jeux vidéo, Alain Maindron est une grosse pointure de I'animation, qui a débuté
dans les jeux vidéo sur Ecstatica, et vient de passer environ cing ans chez Shiny, ol il a
notamment réalisé les animations du trés chatoyant Sacrifice (en béta-test ce mois-ci).

b2

Bien que souterrain, le monde d"Arx ne

proposera pas que des successions de

couloirs.

En voila un gros effet, pour un si petit ennemi !

(181



une classe »). Cela dit, comme n‘importe guelle situation
pourra étre résolue de diverses maniéres (en fongant dans
le tas, en jouant la fourberie, en dessinant de jolis symboles
| de couleur dans les airs, en créant des diversions, etc.),
Y aucune classe ne sera meilleure que les autres pour finir
- \ le jeu. Ce qui n'empéchera pas que certaines auront

sans doute davantage de succes que les autres. Je pense
notamment a la magie, qui exploite le vieux systeme

P O | des runes (on récupere des runes, vingt-cing en tout,
e pour composer les sorts inscrits au livre des sorts

| ou essayer d'en inventer de nouveaux) d'une maniere

tellement simple et lumineuse qu‘il sera assez difficile
de résister a son appel.

h W

Trouver le bon rythme pour progressivement passer de la facilité

indispensable aux néaphytes, a la profondeur et la riche.

qgu'attendent les fans d'Underworld : tel est le défi gu

impaosé les créateurs d’Arx

Le corps & un cycle de 24 heures et le E:g_r\reau un cycle
plus lang. Ou le contraire, Cyril ne sait plus tmh. Son
passe scientifique {(INSERN and Co) n'est pas si loin,
mais c'était une autre vie. Depuis qu'il a rejoint fa grande
famille du jeuvicéo, i en a tout de méme ga}dé quelques
principes : il m’expligue qu'on travaille mieux de jour que
de nuit, et q'u‘il est facile de se perdre dans son code
lorsqu'on est son propre chef. Je le crois bieﬁ vaolontiers,
et lui demande de partager avec vous, qui peut-étre
révez de pouvoir l'imiter un jour, ses secrets de beauté.
Reponse : methode et réqulanité. Pour réaliser le moteur

A d'Arx tel quil est aujourd’hui, avec son editeur integre,
Cyril s'est faitun planning, etilI'a respecté, qLiitte alaisserdes parties inachevees sides difficultés
imprévues surgissaienten chemin, A

La seule regle marketing

que les mecs d'Arkane
Studios ont bien voulu
suivre, c'est celle qui
déconseille de surcharger
l'interface. De fait,

dés qu'on se deplace,

les icones glissent
doucement vers I'exterieur
de I'écran pouren
disparaitre totalement,
etelles le réintégrent

des qu'on s arréte,

C'est super bien fait.

del'action

e qui rend aussi sympathique cette idée de tracer des sorts en couleur, au-dela du plaisir
des yeux (les effets visuels sont vraiment magnifiques), c'est qu'elle nous donne le
sentiment d'exister pleinement dans le monde en 3D. Il s'agit [a d'une magie d’un autre
type, moins fantastique mais tout aussi fascinante que l'autre, qui a été découverte il y a un peu
moins de dix ans avec les premiers jeux en vue subjective : Ultima Underworld - vous ici ? - puis
Wolfenstein 3D ('ancétre de Doom). Et Arx m‘a L'air bien parti pour porter cette magie-la a un
niveau encore jamais atteint. C6té guerrier, le jeu n'inventera rien de plus que ce que je vous ai
décrit plus tot. Sur le plan de (arsenal (épées, dagues, haches, masses, massues, marteaux, arcs, etc.),
il rappellera davantage un Heretic qu‘un Quake, et question nombre de litres d'hémoglobine
répandus a la minute, il sera trés en dessous des normes d’un pur shooter. Cela dit, les inconditionnels
de Quake qui ont succombé au charme de Deus Ex savent maintenant qu'il existe des choses tout
aussi intéressantes - sinon plus - qu'un enchainement ininterrompu de viser/tirer. Cote voleur,

182)



-LOPPEURS :
UUS J_JJA J

EX|osez Jratuitement vos jirojets
[eNCONIrEZ 188 elienrs
[AIESUBlIer vos Jetx

-1
I'_|_
n
5

INTERACTIVE

BROADBAND

01010101010101010101010101

ENCONTENTIENT

UNienee Iinyies 40 stanas oau
= Villagegies Developpeurs de JDJJJJ(

Microsof

l'DiRECTX" [

10101010101Q

L Inscrivez-vous aujourd'hui
;www.milia.conﬁi/de velopervillage

QQQQQQQQ

- s

- Appelez Samuel Socquet-Juglard
01 41 90 44 62

® e e e www.milia.com
E-mail: newlalent@reedmlllem.com



isations de feu Looking G

Arx devrait nous offrir une furtivité aux petits oigr

icien, enfin, en ajoutant la beauté de: dignes d'un Black & White - au potentiel

de lincarnation physique (ce qui, @ mon humble avi

le point faible du jeu de

Molyneux), Arx loin. Ar ance le premier j

rte l'immersion un cran plu

dentifier aussi bien a un m

) ‘ecran,
soit de regarder comme dans un Qua ité d'enclencher

a loisir le mode combat ou le mode r

2L,

l'_!'.@ kRs 'I: 1 :

s ont le bon godt d'ai

flippent, ils se battent... Bref
trop lisses, trop blasées, trop si
au plus haut point, et voi

appare rest crev

Arx posséde un curseur contextuel, qu‘on peut promener sur tout I'écran, et qui permet de déclencher des

actions, de prendre des objets, ou de faire des sélections multiples. La fenétre sur la gauche de I'écran

montre ce que contient le tonneau qui est devant nous, et nous permet d'y prendre ce qu’on veut. La fenétre

en bas de I'écran permet de ranger le contenu notre ceinture-inventaire. Le livre ouvert au centre de I'écran

est divisé en quatre chapitres:

- le livre des sorts, classés par niveaux (chaque sort, quel que soit son niveau, augmentera automatique-
ment en puissance, au fur et @ mesure que vous développerez votre compétence de lancer de sorts)

-I'automap, comme son nom l'indigue, se dessinera en méme temps que vous progresserez dans
les niveaux

- le livre des quétes vous rappellera les diverses possibilités, débloquées au fil de vos discussions et autres
découvertes, de faire avancer le schmilblick

- la fiche de perso, pour gérer vos stats : les attributs (force, dextérité, intelligence, endurance), les compé-
tences orientées guerrier (armes de moyenne portée, armes de combat rapproché, armes & deux mains),
les compétences orientées magicien (connaissance des objets, lancer de sorts, développement des sens),
les compétences orientées voleur (mécanisme, furtivité, backstab), et les caractéristiques secondaires
(résistance physique, & la magie, aux poisons, points de dégéts, critical, capacité de l'inventaire, etc.).

Jovstick < 120
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Europe 2 s’enflamme pour...

Gérard Louvin et Pascal Legitimus présentent

a parie du 6 “éﬁﬂhm

Bd Voltaire 75011 Paris - M° Oberkampf

Adaptation textuelle
et artistique :
Pascal Légitimus
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Méme si tirer sur les méchants fait partie du
programme, les photographier pour I'agence de
renseignements sera parfois demandé.

Les impacts des balles seront localises sur les
victimes ; du coup, selon I'endroit ou cellesci
seront touchees, elles tomberont a chaque fois
d'une facon differente.

Ca y est, elle
bouge ! Enfin, elle
bouge mieux. Depuis
la derniére fois,
Lles gens de Monolith
ont retravaillé la
version trop alpha
de No One Lives
Forever, et c'est
vraiment tant mieux.
‘Parce que quand
‘L'agent Archer
plante, je me sens

frustré.
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ressemblait a une femme révait de porter une robe Courréges ou encore
Paco Rabanne, tandis que Pierre Cardin prenait un certain soin

a transformer la mode masculine. C’était donc le temps ol tout le monde
s’habillait n’importe comment, et que, de fait, personne ne s’en apercevait.
Les couleurs flashis étaient franchement a la mode, et on trouvait encore des
gens, comme James Bond premiére période, qui portaient des chapeaux.
L’insouciance du grand public était a la hauteur de U'intensité de la crise de
la Guerre froide. Pendant que des pays alignaient des menaces de conflits
nucléaires, une bonne partie du monde occidental « normal » passait son
temps a parler de jerk, et de boites branchées. Ceci pour dire qu'on baigne
vraiment dans une ambiance comme celles des films « Opération Tonnerre »
ou « Banco a Bangkok pour 0SS 117 » (non, ce n’est pas une blague, ce
film existe vraiment), sans oublier la « Panthére Rose ». On a donc
'application parfaite de 'antitheése du véritable espion.

Ainsi, on se retrouve devant tout une cligue de personnage qui a dil faire
rever le cinéphile de cette épogue.

Idem pour les dialogues qui tiennent des meilleurs moments de séries
comme « Destination Danger » ou encore « Max la Menace », quand les
personnages se rendent compte du ridicule des mots de passe employés pour
convenir d’un rendez-vous. Rien que grdce a ga, ¢a s’annonce bien décalé.
Vous remarquerez que « Austin Powers » n’a pas été cité : c’est normal ,
puisque d’apres ce qu’on a vu du jeu, ce film n’a AUCUN rapport, de prés ou
de loin, avec I'esprit du gameplay. Austin Powers est un film loufoque ;
Certains niveaux risquent d'étre bien -1 No One Lives Forever ne [est pas. Enfin, pour le moment.

prenants, a8 Pexemple de cette séquence
oil I'on doit sortir d’'un avion en train de
s'écraser.

Techniquement, bien que tout ne soit pas encore au point (ce qui expligue les
textes en haut a gauche des photos), on doit s’attendre a quelque chose
d’intéressant. Oh, rien de révolutionnaire ! La 3D est correctement exploitée,
et la modélisation des personnages est on ne peut plus classique.
Heureusement, celle-ci est tempérée par I'animation : il bénéficie d’une
démarche, d’attitudes, et de comportements qui les humanisent fortement.
Idem pour la chute des corps : cette fois-ci, on ne verra plus jamais

un cadavre trainer au milieu d’escaliers ou de pentes. La, ils se cassent
vraiment la gueule. Fnfin, puisqu’on a sous la main un jeu d’espionnage
proprement dit (comme on pouvait avoir des films d’espionnage), Ul.A. aura
été habilement exploitée. Avec des gardes qui font des rondes, des chiens qui
aboient quand on passe en courant devant eux, ou des caméras de sécurité
qui donneront ["alarme en deux temps trois mouvements. Non seulement
cela permet aux méchants de s’organiser pour essayer de prendre le joueur
en-sandwich, mais-ca-permet-aussi-d'attirer-lesdits
méchants dans de véritables guets-apens. Loin de
bouleverser les régles du jeu de shoot, No One,Lives
Forever risque quand méme d’en modifier

quelques-unes

Il y a eu pas mal de modifications de la version alpha

a la béta, et une foule de petites choses désagréables\ont
correctement été effacées. Cependant, en I’état, on peut
s’interroger sur deux petits « défauts ». Premiérement,
pour un jeu ot la discrétion est de mise, on n’a
manifestement pas la possibilité de jeter un coup d'ceil
sur le cote, sans s'exposer pour autant, un peu a l'instar
de ce qu’on pouvait faire dans Rainbow Six. Ce n’est
certes pas génant, mais ce petit plus aurait été
souhaitable. Ceci dit, rien ne nous dit que cette option ne sera pas présente
dans la version définitive. Le deuxieme point est lui un peu plus sérieux :
iln’y a pas.de localisation des dommages. Entendez par la que lorsqu’on se
prend des dégdts, on ne sait jamais d’ol ils peuvent venir, et le temps de
scruter autour de soi pour localiser ['ennemi, on se retrouve vite assez bas
en matiere de jauge de vie. Mais il y a encore une foule de choses qui
doivent étre rajoutées avant la version définitive, comme les effets de
certains objets que ['on peut trouver, comme les médikits, les munitions,

et tout autre gadget.

On attend de voir.

Ze keys for ze srehives are in za office of ze manager
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C'est grand, c’est noir, ¢a tue. Ce n'est rien
d’autre que la Mort.
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Tiens, un jeu

de strat' temps

réel. Tiens,

un jeu de Shiny

Entertainement..

Est-ce un nouveau
miroir aux pigeons

des auteurs du

sinistre MDK 1,

ou bien au contraire

quelque chose
de nouveau et de -

révolutionnaire ?
L'un des magiciens que vous pouvez contrdler.

niment un Black & White

(quitvient d’etre repousse pour Can 8721 du calendrier

onattendatt pat

greqoren),un Halo'ewsunide ces futurs hits hauts en
couleur, voilaique ['enivort debarquer un produit
extraterrestre. La‘choseestidiautant plus extraordinaire que
jeniavais pas; daigne’ moere Consacrer mon precieux
temps aur jew venant deicette boite, depuis MDK: 1. Depuis
Messiah, cependant; il'semblattque ces lascars etaient-sur la

enteycette fois-clascendante :unidesign ef un

moteurgraphiglie.alathaiteur, une bonne platree d’eff

eb'pour (H\;rtt_,h:'. un gameplay ressemblant enfin a quelque originaux (Total Annihilation, Age of Empires) arrive

chose. Sagnfice esfune grosse surprise pour tout le: monde. percer. La chese est encore plus etonnante (orsqu’on

En effet icis on ne resteipliusidans lefdomaine du jeu d’action.  s'apercoit gue le t

ule dans un univers‘enSB:que

clinguant; mais, on stattaa

2 a.un'gence.autrement plus [Pon'peuf qua
compliquéa.mattriser:lejjetide strategie temps reel.

En effet, Perry et saibande semblent fout bonnement avoir Il étaijt UNE FOIS

voulins’essaverdans celgenre ol seuls guelguesijetx

I-.e:background de Sacrifice ressemble uncpotl a celut de TA
Kingdoms. On y retrouve cing pouvolrs, en fait cing dietix
i'l

Punivers. Le joueur incarne. un magicien quiva mener une

antagonistes domunant chacun une sphere ds

campagne dans un camp o dans un autre afin de tenter

d’apaiser tour.a tour ces cing lascars. En s’engageant dans

faction, il se verra daote' des peuveirs elementaires

pres acette demiere, quiviendront s'ajouter asaiste

desoris: La campagne solo comprend Une cinquantaine

de scenarios. Lapetite

nginalite est que vous allez passer

d'un camp'a Uautre

atre quise, prof ainst, a chaque

niveau, des pouvoirs qu'cffrira la faction de‘votre cnoix.

Chacun de ces derniers modifie parfois en prafondeur la

maniere de menern @ bien une mission. Il'sera' dorc possible




r Scapex, L'éditeur de
a Livré avec le jeu :
L extraordinaire, qui
r des scénarios d'une
e et dynamique. C'est
Lle baratin des program—
meurs ; L'outil est trés impression—
nant : en un tournemain, on étire, on
creuse et on dessine une carte. Durée
de L'apprentissage du soft : une heure
grand maximum. Les scénarios générés
sont immédiatement utilisables, et on
placera de maniére visuelle Les
monstres et objectifs. Les textures,
quant a elles, s'appliquent aussi d'une
facon immédiate avec un pinceau, et se
mélangent les unes aux autres pour évi-
ter les effets de tuiles apparents. On
pouvait se demander aprés combien de
temps la sortie du jeu suivrait celle
de L'outil, mais Lla béta destinée a la
presse nous a fourni une réponse immé-
diate : Scapex marche d'ores et déja,
et -sera inclus dans lLa boite de jeu.

TECFN!JUt

7? UN PAVE
2 ROUTE

Parlons un peu de la vitesse, qui est
La préoccupation premiére pour ce genre
de jeu. Pour ce que j'ai pu en voir,
Sacrifice tourne parfaitement sur une
bécane & base de PIII 500 (tout de
méme !, ndrc) avec une pauvre carte ATL
Fury en 1024x768, options graphiques
activées. Celles-ci sont d'ailleurs
assez nombreuses, et on peut bidouiller
a peu prés tout, du mode de texturing
des maps a la finesse des personnages
ou des terrains. Un curseur permet de
choisir une vitesse d'affichage donnée
(par exemple 20 images/s), le programme

s de tous les réglages

nombre d'autres jeux en 3D, qui commen—
cent & peiner a partir d'une quinzaine
d'unités minuscules affichées en méme
temps, Le jeu de Shiny semble supporter
une infinité de polygones et d'effets
simultanés, tout en gardant une vites-
se trés normale. Décidément, ce jeu
m'aura surpris du début 'a la fin.

Uhcﬂhﬁdbduﬁhéummnaluﬂhngummhu

de fagonner son magicien au gré des alliances, afin de tester
des combinaisons de sorts gagnantes et des stratégies
toujours renouvelées. Pour ce jeu de strat” temps reel, tout

a éteé réduit au strict minimum du point de vue de la
logistique. Les terrains comprennent un élément de base :
I'autel de votre dieu, ol vous pourrez vous ressourcer en
pouvoirs et en points de vie. Ca et la, sur le terrain, on trouve
des sources de mana sur lesquelles il faudra édifier des puits
afin d'en recueillir les fruits. Veila pour la section « batiments
et travaux publics ». Ici, plus de buildings a construire : tout
se crée a partir de sorts et de miracles. Le monde de Sacrifice
est violent et plutét cruel. Le nom du jeu, par exemple, vient
du fait qu'a de nombreuses reprises, vous devrez immoler 'une de vos
créatures, pour détruire I'autel d’un dieu adverse ou vous approprier l'ame de
I'une de vos victimes. Ces ames, parlons-en : en plus de votre force et de votre
mana, le magicien posséde un compteur d’esprits allant de 0 a... beaucoup,
représentant le nombre de créatures qu’il peut créer en puisant dans cette
réserve. Le seul moyen d’avoir des dmes supplémentaires est de s’approprier
celles des unités ennemies tuées au combat, et qui flottent mollement au-
dessus des dépouilles de ces derniéres, au gré du vent. Pour ce faire, rien de
plus simple : on lance un sort, et une sorte de monstre muni d’une seringue
apparait, capture ['essence de ’ennemi, et la raméne a votre autel pour une
petite séance de sacrifice. Quant a vos propres créatures, leurs esprits
pourront étre glanés par le magicien passant a coté d'elles, avec tous les
risques que comporte ce genre d’exercice. Pour résumer simplement, il s'agit,
pour le participant, d’éliminer les magiciens adverses en détruisant le temple
de leur dieu, leur
supprimant ainst
le-pouveir de se
régénerer.

En effet, un
magicien peut se faire tuer, mais il suffit que son esprit retourne aupres d’une
de ses pierres pour revivre lentement. Coté commandes, que du bon i un
double clic sur une unité sélectionne ses pairs, on peut diriger ces dernieres
sur la carte du radar et leur faire exécuter un maximum d’actions d’un\simple
clic de la souris. Péle-méle, on trouve aussi quelques trucs geniaux :

par exemple, le fait de pouvoir tracer dans les airs, a la maniére d’Arx,

des formes qui indiqueront a nos armées les formations correspondantes @
adopter. Un clic droit prolongé fait apparaitre un menu d

d’unités dans les alrs,
ou l'on navigue d'une fagon trés originale et agréable. Tout ceci évite bien sir
de perdre un temps fou : I'ensemble du jeu est une réussite du point de vue
de ['ergonomie. D'ailleurs, le méme esprit touche les sorts qui pourront étre
lancés en tapant des abréviations sur le clavier.

Pour terminer avec les innovafions techniques inutiles mais grandioses et
inédites, il est possible de prendre un screenshot du jeu en 3D et de le sauver
au format Quicktime VR, histoire d'archiver les moments clés du jeu. Lorsque
Joystick sera publié au format holographique (c’est prévu avec notre
imprimeur pour notre.numéro.402), faites-mol penser.a.vous re-balancer tout
¢a dans nos pages.

Déebauche
en

Difficile de parler de Sacrifice sans s’étendre longuement sur son habillage.
Sans avoir besoin de réfléchir lﬂ'lt]h‘l’nl{“ll on s'apercoit, dés les dix premiéres
minutes de jeu, qu'on a affaire a quelque chose d’excepticnnel,
esthétiquement parlant. Ici, le moindre objet est clinquant, animé ou projette
des effets. Shiny semble avoir vidé les réserves mondiales de graphistes doués
pour ce jeu. Ici, le superlatif est de mise a chaque fois que I'on découvre l'un
de ses nouveaux aspects visuels. Mais pour y voir plus clair, parlons déja un



peu des mondes. Chacun des terrains que nous allons parcourir prend la
forme d’une ile flottante — il ne s’agit pas du dessert, mais bel et bien d’une
vraie ile flottant au-dessus des nuages. Les créatures habitant ces lieux
semblent tout droit sorties des réves d’un dingue : torturées’a souhait, parfois
méme pseudopodisées, elles tiennent plus de |'univers d’un Tim Burton sous
champignons magiques que des classiques rejetons de I’heroic-fantasy. Bien
loin d’etre immobiles, ces créatures sont bourrées de tics, de petits
mouvements les rendant quasiment vivantes. Cette sensation est encore
accrue par leur mode de déplacement, a chaque fois particulier. Certaines
rampent, d’autres volent d’une facon étrange. Chacune d’entre elles possede
une personnalité qui lut est propre, et leurs réactions pendant les combats
sont tres variables, tout en restant dans les limites que 'on imposera a leur
comportement.

Comment parler de Sacrifice sans évoquer les dizaines d’effets qui
apparaissent dans le jeu a tout moment. Ici, chaque élément du gameplay est
prétexte a une explosion, une aura, des étincelles qui fusent en ['air, sans
parler de chacun des sorts qui possede une représentation graphique unique.
Du point de vue technique, Sacrifice est auss| une réussite : un fog comme on
en a rarement vu, du multitexturing a tous les étages, des effets de particules
tout aussi nombreux. Les textures du terrain sont magnifiques et tres fines,
mais ¢a n’est rien compare a celles qui constituent les couches de nuages
animées, entre lesquelles viennent percer des rayons de [umiére facon cieux
grecs antiques. C’est beau, c’est splendide. Du jamais vu. Pour continuer a

causer emballage, Shiny a aussi fait un effort colossal du cété de la musique
et des plages sonores. La premiére est de/type « dark ambiance », rappelant
un poil celle de TA : Kingdoms, et se mélange d’une facon parfaitement
homaogéne avec les décors et le jeu. Les/persos et le narrateur (une sorte de
chouette mutante qui ['ouvre vraiment trop) ne se prennent pas trés au
sérieux, et sont plutot en recul par rapport a ce background assez assommant
gu’ils nqus assenent, s’excusant méme parfois de certaines paroles bidons.

:nattendant/ie Tes

Tant que le'gameplay ne sera pas définitivement calibré, il sera assez difficile
de se prononcer sur la qualité de ce dernier. Toutefois, pour ce que j’ai pu

en voir, il a été plutot trés bien pensé. Reste a savoir s'il tiendra plus d'un
Warcraft, d’un Myth, ou bien d’un Battlezone halluciné. Vraisemblablement,
il ressemblerait,plutot a quelque chose se situant entre ces deux derniers,
avec une certaine tendance vers l'innovant, le mode bourrin et le
sanguinolent. Avec Sacrifice, Shiny n’y va pas de main-morte coté effets gore.
En effet, toutes les dix minutes, le terrain de jeu se verra marbré de sang ou
de matiéres tout aussi organiques, gluantes et dégueulasses. Les créatures en
elles-mémes ne sont pas/des plus réjouissantes et auraient plus leur place
dans un bestiaire des monstruosités que dans un livre de contes de fées.
L’une d’elles ne fait rien de moins que de cracher ses boyaux et ses tripes a la
mode de Caen au faciés de ses victimes. Les sorts, morbides au possible,
réservent tout aussi bien des choses de ce genre. Trés clairement, le jeu est
classé « Adultes » aux Etats-Unis et risque de passer derriére les comptoirs en
Allemagne. Dong, pour ne parler que de ce dont on est sir, sachez que le
moteur graphique du nouveau Shiny est révolutionnaire, tant par la richesse
de ses effets ou la beauté de ses décors que par U'extraordinaire originalité du
monde et des personnages.
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Création d'sne boule de feu & partic
d'une roche en fusion.
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8 The Andosia War

in grand frisson de nostalgie m’a parcouru l’échine en voyant le petit

% dernier de Blue Byte atterrir a la rédaction. Ca tient en deux mots :
Battle Isle. Pour certains, ce nom ne veut rien dire. Et pourtant, Battle Isle est
une légende au pays des jeux vidéo. Battle Isle, c’est un peu le chainon
manquant, le premier soft qui montrait qu’'un wargame pouvait étre autre
chose qu'un truc chiant et compliqué. Juste aprés, on a eu Dune 2, puis
Command & Conquer. De la a dire que Battle Isle est 'ancétre des jeux de
stratégie temps réel...

Alain UECAUX raconte

\

Situés dans un univers futuriste, les trois premiers Battle Isle proposaient

au joueur de prendre le contréle d’une petite armée d’unités pour affronter
I’l.A. de Pordinateur ou un adversaire humain. A 'époque (1991), c’était du
tour par tour, ce qui n’a jamais été un défaut du point de vue des possibilités
tactiques--Battle Isle proposait déja-des fenctionnalités-sephistiguées:

On pouvait construire des voies de chemin de fer pour le transport des
unités. En fait, on avait plutot intérét a les construire car le programme
gérait aussi les saisons. Si on ne possédait pas d’infrastructures et gu'il

se mettait a neiger, bonjour pour arriver a bouger ses unités ensuite;

Avec Incubation, Blue Byte passe a tout autre chose. Dans un univers a la
Space Hulk (marines contre aliens), Incubation se situait a ’échelon tactique
et était réalisé en 3D. Un jeu remarquable aussi ; nous avons passé des\nuits
entiéres @ jouer en multi. Pour Battle Isle IV: The Andosia War, Blue Byte
revient au concept de base. Enfin, avec pas mal de nouveautés quand méme.

ue Simulation d¢e conflit

L’histoire de The Andosia War démarre en 345 du Nouvel dge, pas trés
longtemps apres les événements décrits dans Incubation. Sur la planéte
Chromos, les guerres de I’Empire ne sont plus qu’un vieux souvenir, et la
catastrophe de Scayra semble oubliée. Sur l'ile de Merth cependant, un
nouveau pouvoir est en train de se développer : une secte réepondant au nom
des Enfants de Haris. Son credo : la paix par la guerre. Son objectif :

@.:.



la dissolution du systeme politique corrompu de Chromas
bl ‘ . et 'avénement d’une nouvelle dictature dirigée par leur
trés charismatigue grande prétresse (brrr).
Les activités de la secte sont concentrées sur la production
d’une mystérieuse substance, l'’Andosia, qui semble lui
permettre de développer considérablement son emprise sur
la population et sa puissance militaire. Graduellement,
la secte compte de plus en plus de membres et construit
son premier complexe militaire. Le pouvoir-égitime de
Hallwa n’a pas vu venir la menace et se|trouve pris de
court quand la secte déclare officiellement la guerre. C’est a
ce moment que le joueur rentre en lice en prenant la téte
des forces du général Bratt. Ce méme Bratt qui était simple
troufion dans Incubation.

Le

da tour

On retrouve donc les principes des premiers Battle Isle.
Dans un univers futuriste, plusieurs joueurs s’affrontent
pour le contrdle d'un territoire. En utilisant toutes les forces
possibles (avions, bateaux, tanks et méme troupes
terrestres), chacun essaye de prendre ['avantage sur les
autres. Dans la grande tradition de la série, Battle Isle IV
sera basé sur le tour par tour. En outre, entre les phases
de combat, les joueurs développeront leur recherche
scientifique via un arbre de technologies.

En fait, il y aura aussi une composante temps réel puisque
ta-recherche-pourra-étre-menée indépendamment-des-tours
de jeu. Chaque joueur disposera d’un temps limite pour
déplacer ses unités. Quand son tour s’achévera,

la recherche ne s’arrétera pas. Et le joueur pourra continuer
a gerer la production des unités pendant le tour des
adversaires. Ces unités seront prétes a |'emploi quand

il reprendra la main. Battle Isle devrait donc cumuler les
avantages du tour par tour pour les combats, tout en
évitant les temps d’attente gavants, grdce a ce systeme de
production en continu. Et a la maniére du fantastique
M.A.X., les unités pourront étre mises en mode défensif
pour riposter automatiquement a des tirs ennemis.

Réalisation

Comme Incubation, Battle Isle IV sera basé sur un moteur
3D. Au vu des images, ce n’est pas une révolut.an graphique
qui nous attend. Pourtant, le soft semble prévu pour afficher
pas mal d’unités a la fois, et on se doute qu'ils ont préféré
se concentrer sur la jouabilité plutét que sur les effets tape-
a-I’ceil. De plus, le moteur intégrera un systéme de zoom
trés puissant. La caméra pourra venir suffisamment pres
pour dévoiler le moindre point noir sur le nez d’un soldat,
puis reculer jusqu’a ce qu'il finisse par disparaitre dans le
décor. Avec une telle fonction, il devrait étre possible de
mieux appréhender les reliefs du terrain et s'en servir lors
du placement des unités. Le jeu sera aussi capable de gérer
Iécoulement du temps pendant la journée. A un certain
moment, on aura acces a des générateurs fonctionnant

a I’énergie solaire. Et le jour laissera la place a la nuit, puis
reviendra dans un magnifique lever de soleil qui illuminera
une a une les fagades des batiments de votre base. ..

The Andosia War comprendra deux campagnes, et des
scenes intermediaires de style BD viendront s’intercaler
entre les missions. On pourra bien évidemment s’étriper en
réseau, avec jusqu’a huit joueurs répartis dans deux
équipes. Le jeu via Internet se fera sur les serveurs de

Blue Byte et comprendra un systéme de classement. Difficile
de dire si l'interface sera suffisamment bien foutue pour
arriver a manipuler autant d’unités a la fois. Cependant,
The Andosia War est prévu pour une sortie courant
décembre ; on devrait rapidement étre fixé lors d’un test le
mois prochain.
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Chaque nouveau volet d'un Civ'-like est

toujours attendu impatiemment par des milliers
de fans. CTP Il dntroduit une nouvelle donne

dans ce genre prestigieux.

. all to Power, premier du nom, était sorti le cul un peu assis entre deux

¥ chaises. La raison a cela : ayant une paternité légendaire, il se devait
d’avotr un gameplay sans défauts, propre & satisfaire les dizaines de milliers
de fanatiques du jeu sorti en 1992. La tdche pouvait sembler d’autant plus
difficile que le pére Sid Meier avait mis les voiles pour aller fonder sa propre
société, spécialisée dans le développement de wargames de guerres civiles
ricaines.

Cécilia Barajas,.ancienne chef de projet de Zork Nemesis, avait réussi contre
toute attente @ mener a bien cette tache périlleuse, en proposant ce qui était
& mon avis la meilleure version de Civilization depuis Civ Il.

Premiére surprise : Call to power Il semble avoir oublié ses origines

au passage. Ainsi, adieu le Civilization qui rejoint Sid Meier dans les limbes du
jeu. Lidée globale qui a entouré la création de CTP Il a été de satisfaire

les demandes des joueurs qui n’ont cessé, via des sites de passionnés,

d’apporter de nouvelles idées ou de faire de nombreuses remarques sur

le gameplay du hit d’Activision. Sur ce point, on ne pouvait que les féliciter
mais en méme temps, on était en droit de se demander si avis de la majorité
d’un public était bel et bien le meilleur pour développer un jeu de ce genre.
Les cartes de CTP [l sont globalement les mémes que dans le volet
précédent. On trouve aussi quelques nouveautés dans les types de jeu
preposés:-Ainsi; trois-nouveaux-scénarios-viennent-faire-leur-apparition: -
Parmi ceux-ci, le développeur annonce la Deuxiéme Guerre mondiale,

les campagnes d’Alexandre Le Grand et la fin de la Guerre froide. Dans la
béta testée, les scénarios existants étaient les Sept samourais et la E’remtere
croisade. Du coup, qui sait ce qu'ils vont laisser dans la version définitive ?
Chacun d’entre eux est assez immense et censé durer vingt-cing heu}gs pour
un joueur moyen. i

, ancienne FRONTIERE'

5
Disons-le sans fioritures : exit espace. C’est sans doute I'un des plus gros:",a
changements apportés au gameplay du jeu. Ici, plus question d’aller -
s'éclater du caté d’Alpha du Centaure, ot Sid Meier a d’ailleurs monté %
un club de vacances, une activité a temps plein qui 'empéche apparemment’,
de faire des jeux corrects depuis plus de deux ans. Cette suppression a été
décidée lorsque les développeurs ont compris qu'il n’était pas forcément bon
pour un joueur de passer autant de temps ailleurs que sur la carte terrestre, %
et ce, plus spécialement vers la fin du jeu, ol tout mouvement maladroit
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peut faire quelques milliards de victimes. lci, plus de
technologies trop spécialisées a développer, plus de courses
au vaisseau spatial qui, au moment de sa mise en route,
devient le plus souvent un aimant @ bombes-nucléaires—
Pour compenser ce manque d’aventures spatiales,

les auteurs de CTP [l ont voulu davantage développer le coté
aquatique. Ici, on ne colonise plus I'espace mais on se
penche enfin sur le probléme des océans| Cela a le double
avantage d’étre tres utile pour la faim dans le monde, mais
aussi de faire chier les dauphins. Pour mieux coller a cette
nouvelle tournure du scénario, l’échelle temporelle de CTP II
a été ramenée a une période qui s’étend! de - 4000 a 2300
(au lieu de 3000 ans). Les gouvernements-présents-sont
identiques a ceux des jeux précédents pour ce qui est

de leur type et de leur nombre: Cependant, chacun d’eux
posséde des caractéristiques un peu plus nombreuses, pour
creuser encore I'écart entres les différents types de
politiques. Ces derniéres sont le nombre maxi de villes,

le facteur de natalité, les facteurs de production,
scientifique et économique, Uefficacité commerciale,

le support militaire, la loyauté des citoyens, le facteur

de loi martiale, le coefficient d’écologie et les allocations
maximum jm[es a la science.

on LecEp

CTP, comme les autres Civilization, avait un défaut majeur
trés idiot, que ses développeurs avaient toujours laissé

en friche : les unités obsoletes (comme les cavaliers que 'on

laissait dans des villes jusqu’en l’an 2000) étaient capables
d'attaquer et de détruire d’autres unités plus modernes et

flambant neuves. Ce probléme d’anachronisme militaire
a été réglé : désormais, ces derniéres ne sont plus seu[ement
munies de caractéristiques, mais aussi de classes empechant

—ainsi les piquiers de s'attaquer a de la cavalerie blmdee

Pour gérerles villes, le maire se présentera comme un
conseiller quivous permettra d’automatiser de nombreuses
taches que certains trouvent contraignantes, et ce bien
au-dela de simples choix de développement \
ou de militarisation. L'un des plus gros ajouts de CTP Ii
concerne certainement les nouvelles conditions de victoire. |
On se souvient que la guerre économique avait été ['un des/
plus grands apports de Call to Power, premier du nom. = |
Bésormais, on pourra remporter la victoire par f
la science ou la diplomatie. La premiére est une course
technologique vers des techniques clés que 'on devra  /
acqueérir le plus vite possible. Quant a la victoire
diplomatique, de loin la plus dure, elle demandera a vgtre
civilisation de devenir U'alliée de toutes les autres nations
encore vivantes sur le plateau de jeu. Bien entendy;
I’expérience devient de plus en plus difficile au fur

et a mesure que l'on se fait de nouveaux amis, forcément
antagonistes entre eux. A cause de cetteiouveauteé,

le systéme de diplomatie s’est étoffé de quelques options

—intéressantes.Ici, O aura un vaste choix de propositions

ou de traités que ’on pourra envoyer. En plus de ceci,

le diplomate aura un panel de tons de voix dans lequel

on pourra piocher, et qui permettra d’adapter son attitude
a la puissance d’un interlocuteur. En dernier lieu, a chaque
proposition ou demande faite par un adversaire, on pourra
répondre par une contre-proposition, qui permettra

de multiplier les possibilités de négociations a linfini.
Bonne nouvelle pour nos amis les pacifistes : les actes tels
que raser biologiquement une région, purifier une ville par
le feu nucléaire ou la contagion nanotechnologie auront
désormais une grande incidence sur le jeu. Ces actes,
appelés a raison « atrocités », peéseront de tout leur poids
sur les futures négociations et modifient l'attitude des
autres nations moins belliqueuses a 'égard du pays
attaquant. Nationalisme cblige, CTP verra ’apparition de
frontiéres. Ces derniéres, réclamées a cors et a cris par
nombre de fans, empécheront le voisin de venir s’installer
en douce chez vous « sans le faire exprés ». Elles se
matérialisent par une ligne bleue entourant chacune de vos
villes, et dans laquelle des unités militaires auront grand
mal a pénétrer sans déclarer une guerre. Bref, c’est la féte.

Rien de
changeé

du coté

du principe

de jeu

ns les tout
debrts

de partie.




On powrra passer a la 3°
personne pour agir sur §
I'environnement. |

Voici encore un jeu ou L'on incarne
un commando ! Oui, encore un.

Cette fois—ci, la beauté et

Le réalisme du moteur devraient
apporter beaucoup plus que ceux
d'un H&D ou d'un Delta Force,

bien trop chatoyants pour que

L'on puisse réellement s'éclater

entre copains de régiment.
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r?"'% epuis un an ou deux, on assiste a une recrudescence des jeux au

i gameplay tournant autour de la « discrétion ». Que leurs thémes se
situent dans un monde médiéval fantastique (Thief, The Dark Project),
cyberpunk (Deus ex) ou actuel (Rogue Spear , Hidden and Dangerous),

le public semble grandement apprécier les taches d’infiltration que

les développeurs lui confient. Project IGl ne semble pas échapper a la régle.
Au vu de ses premiéres images, il apparait comme un challenger treés sérieux
des produits stars de Red Storm Entertainement : IGI ne propose rien de
moins qu’un jeu ot, une fois de plus, on incarnera un commando qui doit
s’infiltrer dans les pays ennemis.

Dans IGl, vous allez incarner Jones, un ancien agent du spécial « air service »
qui a pris une retraite un peu spéciale, puisqu’au lieu de s’adonner au golf
comme toute personne normale, il a préféré se transformer en mercenaire,
histoire d’occuper son temps libre et d’augmenter les versements de sa caisse
d’alloc’. La campagne qu’il va mener l'entrainera en Russie, a la poursuite
d’un général qui a pété les plombs depuis qu’un Mac Do a ouvert sur la Place
rouge. Du coup, ce vilain bolchevique tente d’entrainer le monde dans le
chaos, en faisant un classique chantage a la bombe nucléaire. L’idée de base
est que le héros se trouve seul dans cette aventure. C’est une bien bonne

nouvelle pour les gars qui, comme moi, détestent le travail en équipe et se
sont acharnés a finir Rainbow Six en solo, au lieu d’emmener tous, les
ivrognes du coin a sa suite.

L'équilibre de ta terreEUR

Le moteur du jeu est basé sur le systéme Realscape, lui-méme basé sur)
I’ancien moteur de J.S.F. (voir encadré). Ce dernier, spécialisé dans
les extérieurs, offre une représentation des terrains jamais vue jusqu'a
aujourd’hui. La particularité majeure concerne le grand niveau de détails
que l'on peut apercevoir a distance. Les développeurs se vantent méme
de pouvoir faire un zoom sur une branche d’arbre située a dix kilométres
de la. Coté graphisme, que du bon : le moteur est capable d’afficher \
des batiments complexes, contrairement & un Delta Force gavé de Voxel,
de moins en moins performant & mesure que !’on progresse dans le temps.
Autre bonne surprise : les représentations des ennemis sont quasiment
parfaites ; a linstar d’un Rogue Spear, ils meurent, courent, et bougent
d’une bien belle maniére.




Une\base sibérienne dans toute sa
spiendeur. Oui, en été,

Le moteur \
graphique autorise

A l'usage, le moteur du jeu se révéle idéal pour représenter
les terrains : ici, on quitte les couleurs chatoyantes

de Novalogic pour des textures tres naturelles qui font
honneur aux capacités de camouflage des hommes
présents dans les scénars. Les combats de-Project-1Gi
s’annoncent fort impressionnants et aussi mortels que ceux
d’un Soldier of Fortune, linutile cdté viande hachée

en moins. L'ambiance des escarmouches est trés bien
rendue : on flippe pour sa peau a chaque instant, le bruit
d’une balle ricochant a nos cdtés nous fait sursauter aussi
sturement que si un ami malicieux nous avait introduit un
pétard dans ['oreille. La provenance desitirs est d’autant
plus dure a déterminer que ceux-ci viennent de loin.
D'’ailleurs, 'une des mauvaises surprises-réservées-par

les ennemis est qu'ils visent de mieux en mieux, si jamais
vous faites la bétise de rester dans un endroit, immobile,
apres avoir été repéré. Le gameplay de Project IGI
s’annonce comme ['un des plus durs pour un jeu

de ce genre. Tout d’abord, une localisation précise

des dégats nous dégoiitera, au bout de dix essais loupés,
de l'idée de nous prendre une balle dans le pied, ou pire
dans la téte, ce qui nous tuera sur le champ. La grande
efficacité des armes qu'utilisent les ennemis est trés
impressionnante. Ainsi, on comprendra enfin la réticence
qu'éprouvaientles-soldats-a-s’approcher-d unnid————
de mitrailleuses. Les ennemis, eux, ont oublié d’étre cons :
ces derniers, connaissant fort bien leur matériel,

ne manqueront pas d'exploiter ses possibilités. Du coup,
il n’est pas rare qu’ils continuent a nous tirer dessus . "
si l'on se réfugie connement derriére une caisse en bois La pour b 1en t 0 t
ou une habitation en préfabriqué perméable aux balles.

A contrario, ils n’hésiteront pas non plus a fuir si vous Si tout se passe comme prévu, Project |Gl sera certainement
les avez impressionnés par votre habilité a dégainer plus un futur grand jeu du genre. Bizarrement, il ne semble pas
vite qu'eux. Les types de missions sont tres divers, allant jouer sur Uoriginalité ou une liste impressionnante

de Uinfiltration discréte a l'espionnage, en passant par de features. En effet, ici, pas question de conduire

un assassinat plutot voyant. ou de piloter un véhicule, d’établir une flopée de
waypoints, ou de donner des ordres a ses petits camarades
de jeu. Non, Project IGI se concentre sur le combat

et Uinfiltration, sans trop de fioritures.

e

Les armes dhs jeu sont tres réalistes, et leur effets,
tout comme leurs sons, sont conformes.
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ans Gunman, vous allez incarner un soldat membre d’une force
interstellaire, envoyé en reconnaissance sur une planete sauvage
afin de déterminer la provenance des Xenomes, une race extraterrestre
au nom ridicule. Le jeu vous entrainera a travers des temples antiques,
des vaisseaux oubliés et des bases de taille gigantesque.
Rewaolf, le développeur de Gunman Chronicles, @ mis un point d’honneur
@ assurer a ce jeu une bonne durée de vie. Pour ce faire, il a développé plus
de soixante-dix niveaux assez immenses, regorgeant de raccourcis et de
passages secrets. L’action se déroule sur quatre planétes (enfin trois et un
souterrain) aux thémes bien différents. Au fur et a@ mesure de la progression,
on se rendra compte de ['immensité du boulot entrepris, avec notamment
un scénario trés scripté ou quelque chose se passe tous les cinguante metres.
Bon, la plupart du temps, ce ne sont pas des surprises vraiment énormes,
mais on a droit a quelgues morceaux de bravoure, comme une
décompression explosive ou un blast d’explosion nucléaire. Le monde de

Gunman Chronicles parait un peu a court d’humains, surtout compare

a HL solo. A certains endroits, on rencontrera tout de méme une poignée
de légionnaires, képi blanc vissé sur le crane, venus dans la région pour
bastonner de l'alien.

L’équipe de Gunman s’est fendue pour offrir de nouvelles émotions

aux vieux routards de Half-Life. Ainsi, on trouve quelques innovations
croustillantes au détour d’un niveau. Par exemple, a certains moments,

il sera possible de grimper a bord d’un véhicule (en fait un tank) muni d’une
tourelle mobile pour aller faire’ une belle balade vengeresse. Mais ce qui
épate le plus aprés une heure sur ce jeu, c’est certainement sa grande
originalité, tant du point de vue des textures utilisées que des copains que
I’on rencontre. Ces derniers sont d'inspiration « unrealesque », en bien plus



dangereux. Mais ici, on ne se contentera pas de tirer sur
des éléments de taille humaine. Quelques trucs beaucoup
plus dangereux font leur apparition lorsqu’on les attend
le moins. Vais-je vous dire qu’on y trouve des dinosaures
de vingt-cing métres de haut, ou quelques-Mechwarriors
blindés et armés jusqu’aux dents ? Oups trop tard.

Voila, vous savez tout ou presque. On annonce Gunman
Chronicles comme bien plus long que Half-Life solo,
c'est-a-dire d’une durée estimée a un peu plus d’une
vingtaine d’heures. Certains effets de lumiére et
d’explosions ont été davantage travaillés que pour le jeu
de base. L'architecture des niveaux est la plupart du temps
trés bien foutue, et ces derniers sont dans leur grande
moyenne bien plus vastes que ceux d’HL-Rewolf-annonce
d’ailleurs plus de soixante-dix tableaux différents avec
des recoins a explorer fort nombreux.

Le véritable coup de génie des auteurs concerne [’armement
mis a disposition. Ici, plus question de se contenter d’un
flingue avec deux utilisations. Gunman va nous faire accéder
aux-réglages-de-ces-derniers-qui-varient-grandement-suivant
les modéles. Par exemple, un pistolet lance-rayons peut étre
paramétré en se servant de curseurs correspondant au temps
de charge, a l'intensité ou a la cadence de tir. Un autre engin
de mort permet de créer la substance que I'on va balancer

a l'aide de variables multiples telles qu’acidité, base, et j'en
passe. Du coté lance-roquettes, on trouve le méme souci du
détail puisque dans ce cas précis, on réglera les conditions

d’explosion ou de déclenchement du tir. Tout cet aspect
bidouille permet de relancer lintérét d’un jeu ot les tirs
succedent aux tirs. Tous ces réglages se font assez facilement
avec la molette et le bouton droit.

Gunman fait partie de ces produits co-développés par Valve
himself. Du coup, on peut étre siir que du pur point de vue
technique, on aura droit a quelque chose de soigné.
Gunman Chronicles risque de se retrouver bientot dans les
bacs, tout seul comme un grand. Le produit est en effet

un stand alone déja pré-greffé sur une version d’Half-Life.
Gunman devrait proposer un jeu réseau assez original ;
mais pour le morhent, aucune autre précision sur la nature
de celui-ci n'a filtré. Malgré une béta tout a fait imbitable
avec des plantages de kernel a tous les étages, le jeu était
trés fluide méme sur un terrain fortement peuplé. Le site du
développeur nous apprend que ce mod est terminé a plus de
80 %, ce qui devrait le rendre dispo sous peu en magasin.



Des gamelles, on s'en
mangera, et on s’en
mangera encore.

Mais vous savez quoi 7
Bah on aimera ga.
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"émission « Vidéo Gag » m’a permis de découvrir le monde fascinant du
beskateboard de haut niveau. Vous savez, ces séquences hilarantes ot l'on
voit Tonton Albert qui veut épater ses petits neveux en faisant du skate, et qui
se fracasse méchamment la gueule contre la rampe d’escalier en béton armeé

de l'immeuble, le tout bien siir avec les inévitables petits bruitages rigolos

(« boing » et « shtonk »). Depuis quelque temps, j’ai aussi droit a une
initiation quotidienne aux joies de la planche par deux confréres de

« Joypad », Willow et Julo, qui passent leurs journées a perfectionner leur
technique dans les couloirs de la rédaction. De temps en temps, on entend

le bruit sourd d’un corps qui tombe lourdernent sur un sol trés dur, suivi d'un
« Hey les gars, vous avez vu, j'ai presque réussi a passer un kick flip | ». Cest
donc fort d’une solide expérience du skateboard que je me suis penché sur la
béta-version de Tony Hawk’s Pro Skater 2 (THPS2). Ne cherchez pas de Tony
Hawk 1 dans les archives, il n’est jamais sorti sur PC. Seuls les consoleux ont
eu le privilege de jouer a cet excellent titre, sorti sur PlayStation et Dreamcast.

La recette de THPS2 s’annonce simple : un bonhomme, une planche, et un
terrain de jeu entiérement dédié a [’éclate skateboardique. On dirigera son
petit skateur en vue de dos, a la 3* personne. On pourra le choisir parmi un

panel d’une douzaine des meilleurs voltigeurs du monde. Pour les
connaisseurs, on retrouvera par exemple Rune Glifberg, Bob Burnquist, Flissa
Steamer et bien siir Tony Hawk. Chaque skateur sera doté d’une série de
caractéristiques différentes, comme par exemple sa capacité d'accéleration,
son impulsion, sa vitesse de rotation lors des sauts. Et si aucun de ces futurs
infirmes ne convient, on pourra toujours se créer son propre personnage

en définissant son apparence physique et ses stats de départ. Je dis

« de départ » car l'un des gros intéréts du jeu sera justement de faire
progresser son skateur grace au mode Carriére. Mais je reviendrai sur ce
point un peu plus tard ; pour linstant, je voudrais vous parler des
environnements de jeuw. THPS2 en proposera huit tous bien différents. Cela ira
d’un skatepark marseillais aux rues de New York, en passant par Venice




Beach ou un hangar d’aviation. Evidemment, ils seront
bourrés de tremplins, de rampes, de murets et de tout un tas
de trucs sur lesquels on pourra s’éclater la queule comme
des boeufs. On trouvera aussi parfois des voitures ou
d’autres engins roulants qui prendront un-matin plaistr-a
exploser du skateur si on ne les évite pas.

Deux modes de jeu seront proposés : un mode Free Skate,
qui permettra de déambuler librement dans le décor, sans
autre objectif que celui de se faire plaisir, et un mode
Carriére, qui constitue le véritable intérét de THPS2.

C'est en effet la qu’on pourra faire progresser-sen
personnage et qu'on débloquera les niveaux du jeu.

En mode Carriére, on commencera tout pauvre et tout nul,
avec un seul terrain accessible. Sur ce terrain, on se verra
assigner une bonne liste d’objectifs. Il faudra ainsi réaliser
un certain score en enchainant les figures aériennes,
ramasser une série d’objets sur la carte, placer un saut
particulier a un endroit bien spécial, ou encore trouver une
cassette vidéo vicieusement planquée. Pour chaque objectif
atteint, on empochera un peu d'argent. Ce pognon servira
a débloquer le niveau suivant. Mais on pourra aussi ['utiliser
-pour-améliorer-les-caractéristiques-de-son-personnage;

se payer de nouvelles planches plus performantes, et méme
s'acheter de nouvelles figures qu’on ajoutera a son arsenal
acrobatique. Au fur et a mesure de sa progression,

on transformera ainsi son skateur en un véritable homme
qui valait trois milliards, capable d’atteindre des hauteurs
délirantes et d’enchainer les 540° en rigolant.
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Ce Tony Hawk 2 promet vraiment de grands moments de
bonheur ludique. Aprés quelques heures passées sur cette
béta-version, on peut déja rassurer ceux qui ont connu le
premier épisode console. Le passage au PC devrait se faire
sans aucun probléme. Au niveau technique, on bénéficiera
bien siir d’une nette amélioration. Les animations seront
encore plus réalistes, les textures plus fines, et la haute
résolution (jusqu’en 1024x768) embellira le tout. Mais
plus que la réalisation, le jeu semble avoir gardé le punch
et la maniabilité exceptionnelle qui ont fait le renom

de son ainé. Malgré la simplicité extréme des contrdles,

il faudra de longues heures d’entrainement pour maitriser
a mort toutes les possibilités de son skateur, pour passer
les acrobaties les plus audacieuses ou encore découvrir les
secrets de chacun des terrains de jeu. Et si ca ne suffit pas,
on pourra toujours se construire son propre skatepark

de l'extréme, puisqu’un éditeur de niveaux sera intégré

au jeu. Je vous l'affirme sans 'ombre d’un doute :

THPS2, ¢a va étre trop bien.




fishbone

Aprés un retard conséquent, justifié par

la nécessité mercantile de sortir en prioriteé

la version console, Colin McRae 2 est

finalement en passe de venir squatter nos PC.

Ironie du sort, cette sortie correspondra

pile-poil a celle de Pro Rally 2001, la simu’

de rallye concurrente signée Ubi Soft.

Une belle bagarre en perspective, mais aussi

un beau cauchemar pour le type qui va devoir

les tester... Hum...

"

MECHINE
GENRE
ECITEUR
DEVELOPPEUR
SORTIE PREVUE

<

ous le savons tous : Colin McRae a connu un beau succes, aussi bien
financier que ludique. Sans compter que c’est une vraie mine d’or
pour les jeux de mots minables. Tenez, un petit pour la route : « Colin
McRae 2, un vrai jeu de poissonniers ». Poissonniers... passionnés... tout
ca... Ha ha, on ne s’en lasse pas. Enfin, peut-étre que vous oui, mais moi
ca va. Ouais, c'est plus fort que moi, j'arrive pas @ m’arréter... arréter...
arréte... de poisson... Bon. Allez, voyons ce que nous propose cette béta
si longuement attendue. Nous avons affaire a une version finalisée a
80 %, comme me ’indique un texte écrit bien gros sur la page de
présentation (de canne a péche, ndrc). Bah comme ¢a, les choses sont
claires, va falloir s’attendre & du bug. D'ailleurs, ces derniers ne tardent
pas a se faire connaitre, puisque le soft ne daignera se lancer qu’a partir
de la troisieme machine utilisée. Enfin, il parait que tout vient a point
pour qui sait rudement patienter, comme on dit. Bref, cette fois c'est la
bonne : nous voici préts a faire nos premiers tours de roues. Ah tiens,
j'aurais pu faire un jeu de mots avec mes roues.

e o tot

Hé he,-ca va-hein,-on n'est pas-aux-pieces-Non-mais—-Ben;en plus
des classiques modes de course ol vous vous battez contre'le chrono
(Etape simple, Rallye complet, Championnat), un mode Arcade vous
permettra d’affronter cing concurrents (présents en méme temps sur
la piste). Je décide de commencer par ce dernier mode, goulu que

je suis. Hop je clique, hop je pleure. Pas de bol, j'ai dii tomber dans
les 20 % du jeu qu’il reste @ programmer : je viens de me faire éjecter
sous Vindose, sans autre forme de procés. A priori, ce mode devrait
étre bien marrant, mais pour Iinstant, vous devrez vous contenter
de savoir qu’il existe. Aprés étre revenu au menu principal, je décide
de rester sage et de me cantonner a une simple étape. Je selectionne
la Subaru Impreza, méme si le Colin a désormais migré vers les mers
apparemment plus chaudes de la Ford Focus. En début de jeu, seuls
six véhicules sont disponibles. Mais pas de panique, vous pourrez
conduire treize véhicules, @ mesure que vous les débloquerez grace
a vos exploits. Méme topo_pour ce qui concerne les circuits

(trois pour chacun des huit pays présents : France, Kenya,
Royaume-Uni, Suéde, Finlande, Australie, Grece, Italie),

dont un nombre fort restreint est proposé en début de jeu.




de poissonniers,

Les choses sérieuses commencent enfin, puisque me voici
prét a prendre le départ. Premiére constatation,

les voitures s’annoncent trés, trés joliment modélisées :
carrosseries, phares, ailerons, sponsors, c'est vraiment
trés classe. Seuls les pilotes semblent en retrait, méme
st on ne les distingue finalement qu’assez peu derriére
les vitres transparentes. D’ailleurs, elles ne font pas
qu’étre transparentes, puisqu’elles reflétent également
la lumiére et ('environnement extérieurs. Ce dernier effet,
au doux nom de « Cubic machin » (oui, j'ai un trou la...
mais ca commence par Cubic, ga c’est siir...), est
d’ailleurs trés novateur, puisque Colin 2 est le premier

a proposer le vrai reflet de 'environnement sur les objets
3D. L'effet se retrouve aussi bien sur les vitres que sur la
carrosserie, mais en moindre proportion.-Le-résultat est
visuellement exemplaire, mais si ; du coup, les voitures
ont tendance a briller comme un sou neuf (contrastant
par la méme avec les circuits, dont la palette de couleurs
plus terne). A vue de nez, les tracés semblent assez
classiques, et ont une certaine tendance a la répétition
(principalement pour ce qui concerne les arbres, en fait).
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La version d’aujourd’hui tourne trés bien en 1024x768
32 bits, sur un PIII-500 GeForce2 Ultra. Il faut dire que le
clipping est trés présent, méme en mettant les détails au
minimum. Mais cela sera trés certainement réglé dans la
version def’. La voiture pourra subir des dégats en cas de
sortie de piste, et par la méme occasion perdre certains
de ses éléments : pare-chocs, vitres, ailerons... Mais
avant de se briser ou de s’arracher, vous les verrez
trembloter en fonction des imperfections de la piste.
Cool. Entre deux étapes, vous devrez procéder a diverses
reparations, le tout dans un temps limité (transmission,
turbo, fre'ms, suspensions...Vous serez souvent amené

a faire des choix). La météo sera dynamique, et vous
pourrez tres bien débuter une étape sous le soleil

pour la finir sous la pluie. Bien sir, les épreuves de nuit
sont également au programme, I’éclairage du décor
semblant étre dans la bonne moyenne. Pour finir,

le gameplay ne dépaysera pas les amoureux de Colin,
premier du nom. Nous avons la de [’Arcade marinée dans
un léger bain de simulation. Le résultat est limpide :

les voitures sont trés plaisantes a faire déraper, mais

on sent clairement que, question réalisme, c’est pas
vraiment ¢a. Qu'importe, le principal est de se faire
plaisir, et Colin 2 a de grandes chances de parvenir a ce but.
Ah la la, quelque chose me dit que lissue de U'affrontement
avec Pro Rally 2001 (en news dans ce numéro) va vraiment
se jouer a un poil de trés peu de choses...



Egypte 2 fait suite a la série de jeux d'aventure historigue développés par Cryo en partenariat avec les
Musées nationaux. Ce volet vous fait découvrir une cité typique de I'antiquité égyptienne : Heéliopolis,
qui souffre, et ne sait pas de quoi. Les rongeurs meurent par centaines et les habitants fuient. Tifet, doc-

teresse et prétresse, appelée au chevet d'un de ses parents, va essayer par tous les moyens de décou-
vrir un vaccin susceptible de soulager les malades. L'héroine vous entraine a travers ruelles et temples,
dans les méandres de la société égyptienne. En fonction des puzzles et des indices, vous découvrez
petit a petit le mode de vie perdu d'une des plus grandes civilisations de ce monde
De nombreuses fiches détaillées vous informent sur les décors et les personnages gue vous rencon-
trez. Ainsi, plus vous avancez dans I'aventure, plus vous apprenez a connaitre la société dans laquelle
vous évoluez.

Si le systeme d’aventure est plus que classigue et le graphisme moyen, I'intégration au scenario de
fiches culturelles offre un moyen sympathique de développer sa culture générale sans se prendre la
téte. De plus, la possibilité de zapper le mode jeu
et de se balader dans les décors en simple touriste
en profitant de tous ces renseignements permet
de s'offrir un voyage a moindre frais, dans une
Egy;:rte authentique. Il ne manque plus que le
soleil et une cassette de musique arabe pour s'y
croire




L'automne est déja presque fini, et certains d'entre nous admirent (et surtout
font admirer, histoire de faire des jaloux) leur récolte de ceps effectuée au cours
des derniers mois, avant de les mettre en bocaux. Les frimas arrivent, et pour
eux, il est temps de remiser leur baton de cueilleur (euh Kika, faut arréter les
space-omelettes au psylocibe, 13, ndrc). Mais ces passionnés savent-ils que I'on
peut ramasser une multitude de champignons tout au long de I'année ? Cette
encyclopedie leur apprendra le type de champignon qui pousse selon la saison.
Milieu, météo, terroirs... tous les détails pour
déterminer sa zone de cueillette sont indiqués.
Et si les plus néophytes ne savent pas comment
s'y prendre, des fiches exhaustives leur appren-
dront a faire la différence entre champignons
vénéneux et champignons comestibles. Des
outils de reconnaissance leur permettront méme,
apres en avoir cueilli un, de déterminer en fonc-
tion de ses caractéristiques, son appartenance,
et de le cuisiner suivant ses qualités gustatives.
En tout, plus de 300 champignons sont décrits,
accompagnes pour les plus fins d'entre eux d'ap-
pétissantes recettes. Alors, la chasse reprend ?

Lencyclopédie

ratigue des

A

champignons

Les marionnettes de Sesame Street ont décidé
de faire I'éducation de votre bébé. Aprés la série
télé, les voila sur CD pour leur faire découvrir les

joies du PC et de la souris. Avec Elmo, vos chéru-
bins apprendront a faire glisser la’ souris sans
essayer de l'avaler ou de la balancer par terre,
pour dévoiler de belles images L'Tle aux enfants
parlait de rires et de chansons ; Elmo reprend ce
refrain @ son compte pour offrir aux tout-petits et
a leurs parents un voyage interactif plein de
musiques et de couleurs.
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Dép. 06. Vds carte mére Compag avec carte 3D intégrée et
carte son intégrée trés bon état Le tout 350F Contacter
Nicolas au 06 14 099828 ou laisser un message.

Dép. 14. Urgent ! Vends cane graphique Creative 3D
Banshee 16 Mo, faire propostions. E-mail : arnauftlipp-
mann@wanadoo.fr

Dép. 25. Vds alim. pour appareil photo Epson numérique
+¢.50n + ¢. graphique + écran 20° + modem ¢ carte réseau
Contactez-moi au plus vite au 06 83 21 17 48 a toute heure,
A biemdt Cherche également SDRAM et petits disques durs.
Dép. 26. Vds carte mére TXPRO cache 512 Ko a 150F
+ disque dur 2.3 Go. Tél.: 04754245 10 a Sylvain. Urgent!
Dép. 31. Vends volant Microsoft Sidewinder Force Feedback
@tat peut. Prix ; 550F. Tél : 06 82 07 77 45 ou e-mail
sod redsnow@zonejeux.com

Dép. 33 Vends volant a retour de force Wingman de Logite-
ch : 700F + 2 jeux gratuits. Contacter Julien au 05 56 28 6560
(aprés 19h).

Dép. 3. Vends P166, 32Mo RAM, DD 2Go, lecteur disquettes
312, souris, clavier, SB 16, CD-Rom 12x, enceintes Altec
Lansing ACS41, écran Viviton 15°, carte video 2Mo,
logiciels : Win35, Works 95 : 2700F. Tél.: 0557 2214 05.

PA mode d'emploi

Ne vous lLancez pas dans une
transaction sans garantie.
Rencontrez les personnes
auprés desquelles vous
achetez, a qui vous vendez ou
avec qui vous échangez votre
matériel informatique.
N'envoyez rien par lLa Poste
sans garantie. Ces petites
annonces gratuites sont
publiées sous la
responsabilité de leurs
auteurs respectifs. HDP ne
pourra étre tenu responsable
des dommages de quelque nature
gue ce soit, Liés a
L'utilisation de ce service.

Dép. 33, Vends Dual:Strike Sidewinder Microsoft USB, prix
nieuf: 340F. A vendre 210F seulement (portinclus). Contacter
Josselin: 0557259581 ou lailler-josselin@free.fr

Dép. 39 Vends lecteur de CD-Rom 16x 200F compatible
Wing8 Xavier au 0534511162

Dép. 5. Vds volant Microsoft Sidewinder Force Feedback
Wheel + logiciel + 2 jeux (état neuf) prix neuf - 1330F, vendu
850F a débattre. Ecrire a Julien Bomme, 10 rue Gambettas,
54350 Mont-St-Martin.

Dép. 5. Vends Voodoo3 2000 PCI peu servi, avec boite état
neuf: 550F Julien-halben@freesbee.fr.

Dép. 59. Vds imprimante couleur Canon BJC-150: 390F, carte
son Maxi Sound Home Studio 2 + cable midi + log. : 390F,
imprimante 9 aiguilles Citizen 1200 + céble // = 190F.
Tél.: 0320325701 ou 0667 2561 06.

Dép. 59. Vends vieux matos : base de Daewoo D2700U, proc.
Intel DX2 66Mhz overdrive OC 80Mhz, carte graphique
Trident 1Mo sur port VLB, carte SB16 + CD-Rom Mitsumi,
HD Quantum 320 Mo.... Prixtrés discutable. Tél: 032064 1098
{Geoffrey).

Dép. 67. Pll 350Mhz, c.m. Asus BX100, 192Mo SDRAM, DD
4,360, Voodoo3 3000, 6cran 15" Samsung, SB16, HP, joystick,
D 32x pour 4900F Possible c.m. + CPU + vidéo pour 1800F.
Tél.:0388761777

Dép. 68. Vends carte mére ALAMOLX + Pll 266Mhz + Diamond
Viper V330 pour 50F. Tél.: 03 8968 06 06 aprés 19h.

Dép. 68. Vs processeur K6-2, 500 : 400F, K6-2 333 : 200F, gra-
veur 2xBx : 500F, lecteur DVD 8x : 750F, disque dur 6,4Go : 500F,
Sidewinder Force Feedback Pro : 600F, AWE 64 : 150F, carte
décompression DXR3 : 400F Tél : 03 69 48 43 86.
Bader.jp2@wanadoo.fr

Dép. 69. Vds carte graphigue ATl Rage Magnum 32Mo
SDRAM 650F Tél. : 06 09 85 79 70 philippe.parano@accesin-
terhet.com.

YEP ! BON POUR UNE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK '

Seules les annonces rédigées sur le bon de comm valable pour le prochain numéro.

Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre I'étiqu
Faites-nous parvenir vos P.A. a : Joystick, Petites Annonces,

Votre département (& remplir obligatoirement) DD RUBRIQUE
JOYSTICK 120

Dép. 74. Vds 2 barrettes de mémoire 32Mo SDRAM PC100
150F chacune. Contacter Olivier au 04 50 46 98 84 ou
n-e-o@worldline.fr.

Dép. 75. Me revoila | Je vends une paire de baffles Probeat
avec un adaptateur.et un lecteur de CD Bx de Creative. Alors
si vous avez envie de toutes ces merveilles, téléphonez-mol
au 0142287667 (demander Guillaume).

Dép. 75. Vends un Pentium 233Mhz zinsi que sa carte mere
Asus, plus 32Mo de RAM ainsi qu'une Matrox 4Mo pour
500F. Une Voodoo2 12Mo de chez Creative 250F. Tél.:0671 94
4811.

Dép, 76. Vds 3dfx Voodoo? (Maxi Gamon 12Mo) pour 400F et
Productiva G100 AGP {Matrox} pour 200F. Tél.: 0235 20 22 62
(demander Fabrice).

Dép. 76. Vends unité centrale : carte mére TX format ATX +
proc. K6 233Mhz + boitier ATX (alim. & changer) moyen tour
6OOF. Tél.: 0608 48 24 50.

Dép. 77, Vds Celeron 466, Abit BES-2, 128Mo, 20Go DMAI166,
7200tr/mn, CD Plextor 24x SCSI, graveur Yamaha 4xdx16x
SCSI, Teckram DC-390, modem externe, réseau NE2000, TnT2
32Mo AGP, écran 157, SB64, ... 9990F. Tél : 01 640521 55.

Dép.78. Vds carte mére + Pentium Il 266 : T00F et 128Mo
RAM a 66Mhz : 450F Tél. : 01307468 17 aprés 17h30.

Dép. 78.Vends CD-Rom Sony 24x 25F, et 200MMX non over-
clocké + carte mére Asus AT/ATX 500. TéL : 01 30 92 36 10
apres 18h (demandez Geoffrey).

Dép. 78. Vds c.m. Asus T2P4 + P133 (ov.166) + tour moyen +
alim. 230W + carte vidéo Trident 1Mo (ext-2Mo). Le tout en
bon état. Vendu 500F Tél. : 06 67 35 79 12 aprés 17h30 ou
répondeur + clavier en cadeau !

Dép. 78. Vends 3dfx2 Voodoo Banshee 16Mo SDRAM avec
drivers etmanuel: 300F. Contacter Tinour au 0139694303 ou
tymor@wanadoo.fr.

ACHATS PC ]

Dép. 14, Recherche DD + 3Go pour 300F, écran 15" Sony pour
700F graveur Yamaha ou Ricah de type 4x4x16x IDE = log
pour 700F, P233MMX & 250F ATI AlWpro PCI pour 450F.
Tél.:023144 8588,

Dép. 25. Achéte graveur 300F maxi + SDRAM pas cher.
Demander Nico au 0688 59 64 22. Merci !

Dép. 29. Cherche Pentium 200 non MMX + radi +ventilo

130 & 150F par DVD ou prix pour 'ensemble. Tél.: 06 86 16 15
0401 0134683018 (Bemard).

Dép. 9. Vds ampli Marantz PM75, 2x120W, nombreuses
entrées dont digitales, 2 paires d'enceintes et tuner Ken-
wood KI-1030L, th état, ensemble (1500F) ou séparés.
M. Duvivier. Tél. : 01 30 30 07 32 ou mdudu@club-internetfr
(Cergy-Pontoise)

ACHATS AUTRES |

a prix intéressant. Demander Antoine au 02 98 97 05 40
(le week-end uniguement) ou & first! @voila.fr

Dép. 32 Urgent, cherche 64Mo SDRAM pas cher. Demander
Tatane au 056263 4 56vers 18h.

Dép. 37. Recherche 2 barrettes de 32Mo chacune ou de
16Mo chacune. Prix : entre 300 et 400F. Tél, : 02 47 5213 82
demander Thomasaprés 17h.

Dép. 4. Recherche carte Banshee 16Mo, Voodoo? ou Voo-
doo3. Demander Julien au 02 40 59 89 95. E-mail :
jathibault@oceanet.fr

Dép. 67. Urgent : Recherche écran 17 ou 19" & prix raison-
nable. Demander Jimmy au 03 88 47 81 14 aprés 18h ou
laisser un message a: eidji_2000@yahoo.fr

Dép. 67, Achéte TnT2 Ultra AGP STV aux environs de 800F.
Je vends aussi une Voodoo2 12Mo et 2 DD 3,01Go et 23Go :
faire une offre au 03 88 79 15 92 aprés 16 heures ! Ah oui,
pourla Riva TnT2, ce serait bien que vous soyez dans le 67
Dép. 69. Recherche 64Mo EDD. Tél. : 04 74 64 06 98.
Demander Sylvainou laisser un message. Urgent !

Dép. 78. Recherche graveur 4x4x32 + log. pas + de 500F.
Recherche aussi des voitures de collection taille 1/18,
70F ['unité. Demander Alberto au 0133211174

Dép.31. Cherche DD 8Go. Contact: neo83&caramail.com

Dép. 38 Recherche céble Ti Graph Link pou TiBd avec
manuel mais avec ou sans logiciel. Me contacter au 0476 15
32 57 (si absent répondeur ; demander Seb) ou a
peboy@tibertysurf.fr

Dép. 54. Cherche Atari STE 520 + souris pour Atari STE 520.
Demander Nicolas au: 038324 0352.

Dép. 67. Achdte console Nec Coregraph + accessoires +
jeux Bomberman. Dan au 03 88 3074 38.

Dép. 75. Pansienne recherche personnes ayant
des vidéos ou livres de mangas. Contactez Shumin@
worldonline.fr

Dép. 77. Recherche bon matériel Atari. Demandez Alain
au 0164807296,

Dép. 92 Cherche partitions pour Foo Fighters, Filter, Silver-
chair, Ko, Deftones, Rammstein, etc. (bon étet, complétes
et pas trop chéres) ou renseignements pour se les procurer.
Tél.-01 47096504, Demander Paul. Vends aussi Zloub.

o, 10BS _!

Dép. 59. Infographiste 25 ans mobilité totale, fraichement
diplomé, passionné, cherche un 187 emploi dans un studio
de développement, maitrise 3DSMax 3, Phatoshop 5, etc.
Richard au 0G 27 87 9574.

Dép. 78. Vends modem 56K interne : 100F + carte graphique
ATI 3D Rage Pro : 160F + disque dur 6,4Go : 400F + disque dur
8,4Go: 450F + Pentium 1| EB 600Mhz : 1300F. Tél.: 01307468 17.

Dép. 81. Vends P200MMX + 48Mo + 3,2Go DD + ATI 4Mo +
Voodoo? 12Mo + CD-Rom 24x + écran 15 pouces + clavier +
souris [+ jeux), état neuf. Prix : 4000F & débattre. Contacter
Cédric au 05634140 10. Merci !

Dép. 85. Vds Pl 266, 64Mo SDRAM, DD 3,20, écran 15",
carte 30 Savage 4 Pro + 32Mo, carte son, modem, CD 24x +
Win98, Microsoft Office :4500F. Tél.: 02 51 3432 42.

Dép. 91. Vds carte graphigue 740 8Mo RAM + 64Mo SDRAM
PC100 + lecteur CD-ROM 36x {sans marque). Prix 500F
Contacter Said au:0160 114285 (aprés 19h).

Dép. 91. Vds Pentium Il 450Mhz 1100F a débattre.
Tél. a Amaud au 0169848401,

Dép. 91. Vds PIl 400 + c.m. Asus P2BS + ctr. U2WSCSI +
128Mo + DD 1BM 4,3Go UW + GeForce 256 32Mo SDRAM +
SB PC1128 + CD-Rom 36x SCSI + graveur 4/12 SCSI + Miro PC
TV + maxi tour ATX. Prix: 11000F & débattre. Contacter Antoi-
ne aprés 18h auD1 6324 3845,

Dép.91. Vds carte graphique Riva TnT de Nvidia 2D/30 16Mo
AGP Bus de marque Creative, utilisant Direct3D et OpenGL
au prix de 490F, avec notice et boite + CO de drivers. Contac-
ter Gadl & partir de 18h au 0160111997 + PI1350A490.

Dép. 92. Vends PC Compag AMD K6-2 333Mhz, 84Mo RAM,
disque dur 6Go, carte vidéo Voodoo3 200 PCl 16Mo, écran 15
pouces 3500F + scanner AGFA Snapscan carte SCS| avec
logiciel d'installation 400F. TéL.: 01 40850569.

Dép. 94. Vends carte graphique Nvidia TnT2 Vanta AGP 2x
8Mo. Contacter Matthieu par mail : pikachu@club-
premiere.fr

Dép. 95. Vds PIIIS00E 128Mo, c.m. Asus P3C2000, GeForce
256 DDR, carte son 3D, DD 13Ga 7200T UDMA 66, DVD-Hom
6x, carte décompression, écran 17 pouces, clavier
multimédia, souris USB Intellieye, enceinte x4. Prix : 9000F.
Tél.:0687 810981

Dép. 95. Vends P200MMYX, c.m. Asus SP87-V, 32Mo EDO, DD
Maxtor 25Go, Creative Banshee 16Mo, carte son Yamaha,
CD Sony 24x, lecteur disquette, clavier, sours, logiciels dont
Windows. Prix : 2500F thé. Michaél au 06.08 56 9971.

Dép. 99. Vends joystick Wingman Logitech + souris Logitech
de fabrication 1998. Prix & voir. Urgent. Tél.: 022/(0)793725549
(Suisse).

STANDARD
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ande original de ce numéro seront publiées. Ce bon a découper est

Dép. 94. Achéte RAM EDO 32Mo ou + pour 100F. ou carte 3D,
processeur, disque dur, carie mére a prix raisonnable.
Contactez Fady au 01 498276 22 ou 06 84 82 85 02 a partir de
18h, ou par e-mail: s_miwaly@club-internetfr

Dép. 95. Achéte disque dur IDE 7200 tr/min 6-8Go & petit prix

Recherche aussi joypad Gravis 4 boutons port midi. Contac-
ter Tybo au: 0139645806 0u d tlevequ@club-internet fr

Dép. 75. Cherchons contacts avec jeunes journalistes pas-
sionnés par le monde des jeux vidéo Contacter Jean au 01

12335818,
CONTALTS

Dép. 02. Recherche joueurs pour LAN Party dans la région
de Soissons. Pour tout renseignement, le site Web au

\  UENTES ALTRES bl

Dép. 33. Vds N64, 3 manettes, mémoire, vibreur, 5 jeux
Le tout 1600F & débattre. Demander Guillaume au 05 56 45 38 80

Dép. 37. Vends N64 + 3 manettes + volant + mémoire + B jeux
+ vibration, prix : 1300F & débattre. TéL : 02 47 52 13 82
demander Thomas aprés 17h

Dép. 74. Vds Dreamcast + 2 manettes dont une program-
mable + Visual Memory + clavier + 2 jeux Soulcalibur et Blue
Stinger. Le tout acheté & peu prés 3000F. Je vends le tout
2500F Tél.:06 7068 10 59 ou beber116@caramail.com

Dép. 75. Vends PlayStation 2 japonaise, 2 pads, Ridge Racer
5, le tout neuf dans 'emballage d"origine. Prix : 4000F. Contac-
tez Thomas : tombert2@hotmail.com ou 01 4548 68 58.

Dép. 77. Vends PlayStation avec puce et 40 jeux + 2 pad,
1 analogique + 3 memory cards + péritel Sony. 1500 F a
débattre. Tél 06 88 09 76 33 (Christophe) ou
christophe.heitzmann@wanadoo.fr

Dép. 77. Vends N64 + 3manettes + cartes mémoire + vibreur
+ jeux pour 1800F. Téléphonez au 06 1965 75 23 ou e-mail -
mariolhand2@multimania.com

Dép. 77. Salut & tous ! Je vends une N64 avec une manette
turbo et 2 jeux ainsi qu'une memory card : 500F Tel. : 060933
8954.

Dép. 91. Vends.N64 + 3 manettes + carte memoire
+ expansion pak + 4 jeux : 1500F Tél. : 01 80 82 90 99 ou
remy-lecouey3@wanadoo.fr

Dép. 91. Vends N64 + 2 manettes + expansion pack + carte
mémaire + 6 jeux. Prix: 750F. Tél.: 01694841 46 (Pierre).

Dép. 81. Vds 1 an revues Joystick + démo PC Fun + CD Fun +
Joystick 250F tout. Tél. : 01 69 24 64 17. A venir chercher le
matin ou le soir, ou le week-end (Savigny).

Dép. 95. Vds DVD frangais 21 langages wrés récents :

La Momie, Resurrection, Just Maried, Story of US, Ennemi
d'état, Payback, Double Jeopardy, Bone Collector :

www.lang frst ou par e-mail scrachy007@wanadoo.fr
et par télephone au 03235503 93 (demander Alexandre).

Dép. 06. Vous pratiguez les jeux multiplayer online ? Vous
#tes fan de Diablo-like, Quake-like, Starcralt-like et vous
portez une adoration  tout ce qui estnoir et cbscur ? Rejoi-
gnez-nous sur HTTP/eBc.cjb.net<darkcBe>

Dép. 06. Cherche partenaire pour parties réseau, si vous
&tes dans le 06, Tél. - 06 62 32 58 48 ou 04 33 475517, deman
der Julien. Machine potable demandée, accepte tous dges.

Dép. 13. Recrute membres pour clan Half-Life. Pour plus
d'infos, contactez-moia raziel13@wanadoo.fr

Dép. 22. Cherche joueurs pour participer 4 des Lan Party de
16 joueurs et + Partes endiablées & (13,03RA3, G3CTR,
HL CS, ADE2, etc. Contact: megacity-lan@hotmail.com

Dép. 27. Jeune infographiste, 25 ans recherche 1™ expé-
rience dans |a 30 : souhaite obtenir emploi ou stage dans un
studio de développement. Maitrise Lightwave 5., connais-
sances Photoshop et lllustrator. Contacter Mike au 02 32 33
27 44 ou pailotbartdroopy@iree.fr

Dép. 29, Gros fan de Quake 3 cherche joueurs pour Lan Party
leweek-end. Tél.:0298 67 21 23 (demander Romain).

Dép. 31. Je recherche toutes sortes dimages {sauf les X),
en possédant aussi pas mal, pour échanges. Contactez-moi
2 cette adresse : Mr. Maume Christophe, 21 rue Claude For-
bin appt. N®101, 31 400 Toulouse.

Dép. 34. Fan de Quake 1 et3, recherche salle et partenaires
pour Lan-Party & bonne ambiance. TéL : 06 21 18 36 22
ou 04 67 43 68 03 (demander Jerry): 15-20 ans, environs
de Séte souhaitable.

Dép. 50. Recherche joueurs sympas pour réseau local le
week-end sur Valognes et ses environs. Contacter Thierry
au 0233414613 ou e-mail; thierrydavid@wanadoo.fr

Dép. 78, Cherche joucurs/joueuses pour Lan Party (Counter-
Strike) dans une salle a Paris (11€ arrondissement). Prévoir
60F pour 2 heures. Contactez-mai au 06 19 S0 90 03 aprés
16h30 ou par e-mail : thermorpion@hotmail.com.

ette d'expédition). N'envoyez plus d'annonces concernant les logiciels.
124 Rue Danton, TSA 51004, 92538 Levallois-Perret Cedex.
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