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g,gz of Zmpires 11
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The Conquerors Expansion est I'add-on officiel de Age of Empires II. Repartez
au combat avec cinq nouvelles civilisations : les Aztéques, les Mayas, les Huns,
les Espagnols et les Coréens. Sortez vainqueur de quatre nouvelles campagnes :

Attila le Hun, le Cid, Montezuma et les Batailles des Conquérants.

Votre défi : étendre votre empire et dominer le monde.
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£ TECHNOLOGIE .
| oy ) HEADSPACE“-';‘"

| Fraicheur immediate. Parfum 24h.

Pour renforcer I'efficacité de ses déodorants, Ushuaia utilise
une technologie innovante : le Headspace. Cette technologie
est un procéde d'extraction de parfum écologique qui permet
de capter directement sur la plante vivante, sans |'abimer,
I'ensemble de ses molécules odorantes.
Résultat : des parfums d'une tenue et d'une qualité extrémes.
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DETAIL DU CD-ROM



Je n’ai pas pour habitude de nous lancer des fleurs,

L ES FICHIERS COMPRESSES DU CD

démos exclusives parmi les plus gros jeux du

Les fichiers sharewares (ou autres) dotés de ['extension .ZIP
Elite Force. Tmp fort! 89ff83, certaines nécessitent d’étre décompressés avant d'étre utilisés. La
méthode la plus simple est d'utiliser JOYLIST.EXE se trouvant
dans le répertoire \DATA\ du CD. Ce programme permet de
décompresser (« deziper ») ces fichiers, |a oil vous le lui
indiquez. Pour les lancer par la suite, vous devez vous rendre
mais, mais vu leur taille, bEHIJCDH]J n'ont pas eu dans le répertoire oil vous les avez décompressés, puis cliquer
sur le fichier exécutable. L'autre méthode consiste a passer par
WinZip7.0, qui se trouve dans le dossier
\DATA\SHAREWARES\PHARMACIE\ du CD (rubrique Pharmacie de
n A < I'interface). Linstallation de ce shareware effectuée, vous n'avez
Dans un auire regisire, vous avez ete nombreux 3 plus qu'a double-cliquer sur le fichier ZIP qui vous intéresse et &
en extraire son contenu. Si vous utilisez fréquemment Winzip,
il serait sympa de l'enregistrer, C'est pas trés cher.

C’est chose faite avec les plus gros mods du moment

Note sur

prenant énormément de place, nous n°'avens pas pu
LES SHAREWARES

Les sharewares sont des produits complets diffusés dans leur

2 2 T version compléte. Ce mode de diffusion vous permet de les tester
aﬁgﬁfffe }9 mois ﬁfﬁgh&!ﬁ. Etvoila. et de décider si, oui ou non, leur achat vous intéresse,
En contrepartie, si vous avez effectivement l'intention d'utiliser
le programme fréquemment, vous vous engagez a I'acheter via
la procédure fournie dans le soft ou le fichier texte qui
{ngmafre co par ﬁ';f{a} I'accompagne. Les sharewares codtent rarement plus de 100 F

et leurs auteurs n'ont souvent que cette source de revenus.

Alors, pensez-y !

DE L'INTERFACE JOYSTICK

WOL

Le kit de connexion AOL, c'est Intemet illimité et tout compris
(Intemet + téléphone inclus) pour 99 F/mois*. Ce kit vous offre
un essai totalement gratuit de 20 heures de connexion Intemet
+ téléphone inclus.

*Abonnement devant étre souscrit avant le 31/10/2000

pour une période de 24 mois.

Comment
QUITTER LINTERFACE ?

En cliquant sur le bouton « Quitter » du menu principal ;
en appuyant sur Esc ou sur la combinaison de touches Alt+Fs,
a n'importe quel moment.

enDVD
7.0

Les démos des jeux Windows 95/98 de ce CD-Rom nécessitent
l'installation de DirectX. Vous pouvez l'installer depuis la page
sommaire de l'interface. ATTENTION : la version de DirectX
présente sur le CD est la version 7.0
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Contenu du GD n°1

KIT DE CONNEXION AOL : Répertoire \DATA\AOL - Cliquez sur SETUP.EXE
QUICKTIME 4 : Répertoire \DATA\QUICKTIME, -

Cliquez sur QUICKTIMEINSTALLER.EXE - Quicktime est indispensable au bon
fonctionnement de linterface.

LES DEMOS : Répertoire \DATA\DEMOS

Les exclusivités du mois

GRAND PRIX 3

ATTENTION : Cette démo se trouve sur le CD n® 2
Genre : Simulation

Editeur : Hasbro Interactive / Microprose
Systéme : Wings5/98, D3D

11 numeéros

259F

au lieu de 44
soit 4 numéros gratults !

+ EM CADEAU DANS
CHAQUE NUMERO
2 CD-ROM avec
DES DEMOS ET DES

UTILITAIRES PouUR PC.

BULLETIN D°ABONNEMENT

Arenvouer sous enveloppe affranchie a Joystick, BP 2, 59718 Lille Cedex 9 sTQ18

0Ul, je m’abonne pour 1 an (11 n®) a JOYSTICK, pour 259 F au lieu de ﬂJ«B‘fsoit une
économie de 159 F. Je joins mon réglement a 'ordre de JOYSTICK par :

1 Chéque bancaire ou postal

d Carte bancaire n®

Expire le : Signature (parents pour les mineurs) :
Nom : fie Prénom :
Adresse: ............
Code postal: | [ Mille: .. = —
Datedenaissance: {_| |{ | | 19| | Sexe:AMOAF
Abonnements Belgique : JOYSTICK, (:harles-Famn!é,‘l‘l .1070 Bruxelles. 1 an (11n**): 2100 FB.
N’ bancaire : 210.0981122-19, Vnuspow& vous procurer cette revue chez votre libraire.

Tarifs Etranger : par bateau 339 F - Tarifs par avion sur demande au 01 55 63 34 15.

LLe droft d'acces et de rectification des données ¢ its.
wmmmmmmmmmamﬁs

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\GP3 du CD n° 2 et cliquez
sur GP3.EXE.

Remarque

Nécessite 'installation de DirectX7.0.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Microprose.
Allez dans le menu des contréles pour configurer les touches.

Config mini

P Il 400, 64 Mo RAM.

Remarque

Pour un bon fonctionnement de l'interface, installez la version
DirectX7.0a qui se trouve sur le CD n° 1, si ce n’était déja fait.

Le contenu
DES CD-ROM

Avertissement : certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés
au demier moment peuvent ne pas &tre présents dans cette liste.




+ de nouvelles caractéristiques :

7 nouvelles campagnes et 38 cartes inédites.

12 nouvelles combinaisons d’artefacts possibles. a8

8 nouveaux types de terrains, des douves et des barricades’ s pour les ullts
Compatible avec Heroes of Might and Magic” 111 : Armageddon s Blade .

Disponible en
Version Francaise

sur PC CD-Rom. NEW wémn GCOMPUTING SDO

»es of Might and Magic. Shadow of Death, Heroes, Armageddon’s Blade, New World Computing. and their respective logos, are trademarks and/or service marks, of The 300 Company
n of The 30O Company.
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C E Les exclusivités du mois

DEUX EX

Genre : Aventure / Action
Editeur : Eidos
Systéme : Windows 95/98, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\DEUSEX du CD n° 1
et cliquez sur DEUXEX.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.0.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur DeuxExDemo.

Config mini

P Il 400, 64 Mo RAM.

Genre : Action / RPG
Editeur : Activision
Systéme : Windows 95/98, D3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\VAMPIRE du CD n° 1
et cliquez sur VAMPIRE.EXE.

Nécessite I'installation de DirectX7.o.

Allez dans le répertoire C:\VAMPIRE_DEMO\ et cliquez sur
VAMPIRE.EXE. Pour configurer les contrdles, allez dans Option.

P Il 400, 64 Mo RAM.

STAR TREK
ELEFORGE

Genre : Action
Editeur : Activision
Systéme : Windows 95/98, D3D

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire
\DATA\DEMOS\STARTREKELITEFORCE du CD n°® 1
et cliquez sur SETUP.EXE.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX7.0.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Raven Software.
Pour connaitre les contrdles, allez dans le menu Configure.

Config mini
P 1l 400, 64 Mo RAM.




TELEPORTEZ VOUS DANS LA SIMULATION DE REFERENCE
DE COMBATS SPATIAUX

‘1

SR A TR

PG | L f
| -"M"- Hattie 0836689495 .M,
som ACTiVision. W7 \¥: www.interplay.com/klingon
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BANG GUNSHIP ELITE

Genre : Combat spatial
Editeur : Red Storm Entertainment
Systéme : Windows 95/98, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\BANG GUNSHIP
ELITE du CD n° 1 et cliquez sur BANGDEMO.EXE.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX7.0. Le joystick est conseillé.

Mode d’emploi
Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Red Storm.
Allez dans Option pour configurer le jeu.

Gonfig mini

P Il 400, 64 Mo RAM.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Paradox Entertainment.
Les touches sont définies dans le menu Option.

Config mini
P Il 400, 64 Mo RAM.

BeG FIGHTER

Genre : Arcade avec

maquettes d'avion

Editeur : Paradox

Entertainment

Systéme : Win 95/98, D3D
Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\DOGFIGHTER
du CD n® 1 et cliquez sur DOGFIGHTER.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.0. Le joystick est conseillé.

Genre : Plate-forme
Editeur : Cryo
Systéme : Wings/98, D3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\GIFT du CD n° 1
et cliquez sur SETUP.EXE.

Nécessite linstallation de DirectX7.0.

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur The Gift.
Lancez la configuration avant de jouer.

P Il 400, 64 Mo RAM.




Faites-vous
rembourser jusqu’a

300 FF

sur ’achat d’une
carte son Creative.

Offre valable du 1~ avril au 30 sepiembre 2000.
Conditions de I'offre sul® hotre site Web .
www.eLifBiBe creative.cg omotio

]

* Vivez I'.Expériencn

Le son digital sur PC
| Maintenant vous profitez de volumes extrémes sans distorsion sonore.

5 mm;,.,,,ﬂ;;’ﬂ Avec les haut-parleurs Creative, nos cartes son Sound Blaster et notre
ﬂf'ﬂl expérience du son digital, vous aurez toujours le plaisir d’écouter un son
=== hi-fi 4 partir de votre PC ou systéme Home Cinema.

(méme si vos voisins ne sont pas toujours d'accord...) WWW.ELUROPE.CREATIVE.COM

Live the experience

Notre gamme couvre tous les types de haut-parleurs, des solutions 2 voies jusqu’au Home Cinema. Consultez notre site Internet www.europe.creative.com



INFESTATION

Genre : Arcade
Editeur : Ubi Soft
Systéme : Wings/98, D3D,

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\INFESTATION du CD
n® 1 et cliquez sur INFESTATION.EXE.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX7.o0.

Mode d’emploi

Le fichier se dezipe dans C:\WINDOWSATEMP\ ; ouvrez ce
répertoire et cliquez sur DEMO.EXE.

Config mini

P Il 400, 64 Mo RAM.

THANDOR

Genre : Stratégie
Editeur : Innonics
Systéme : Wings/98, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\THANDOR du CD n®1
et cliquez sur THANDOR.EXE.

Remargue

Neécessite I'installation de DirectX7.0.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Thandor Demo.

Config mini
P Il 400, 64 Mo RAM.
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GContenu du CD n°2
Joystick N° 118

LANCEMENT DE LINTERFACE JOYSTICK
Cliquez sur I'exécutable JOYSTICK situé dans le répertoire racine.

QUITTER LINTERFACE
Appuyez sur la touche ECHAP ou bien sur ALT + Fg.

Q3-MAP.ZIP Maps pour Quake 3
Q3UTBETALEXE Mod Urban Terror pour Quake 3
RA3.EXE Mod Quake 3 Rocket Arena 3

ROCKETARENAUTFULL142.ZIP  Mod Rocket Arena pour Unreal Toumament
SF_1.27FULL.EXE Mod Strike Force pour Unreal Tournament

DIRECTX7.0
Répertoire \DATA\DIRECTX7
Cliquez sur DX70AFRN.EXE

LANCEMENT DE LA JOYSLIST
Répertoire \DATA\
Lancement de la Joyliste, linterface des sharewares : Joylist.exe

LES SHAREWARES ET AUTRES FICHIERS :

Répertoire \DATA\SHAREWARES

Slog6.EXE Mod Science pour Half-Life
SWATMANUAL.ZIP Manuel du Mod SWAT pour U.T.
SWAT_BETA1.ZIP SWAT pour Unreal Tournament
TRON2000.ZIP Jeu fait par un lecteur
WFA1FULL.EXE Mod Quake 3 ;: Weapons Factory
MUSIQUE

Répertoire \DATA\SHAREWARES\MUSIQUE

3 SKINS WINAMP.ZIP 3 skins pour Winamp
BEN.ZIP Musiques lecteur au format IT
GEISS_423.EXE Plug-in Winamp
GRUIK-HALFLIFE.ZIP Musique lecteur
NATURAMP.ZIP Skin pour Winamp

SONIQ163.EXE Sonique 1.63 (player audio)
SYNCHROSTART.ZIP Musiques lecteur
WINAMP.ZIP 6 skins pour Winamp
ZIKS D] MOXX.ZIP Musiques lecteur
PATCHES

Répertoire \DATA\SHAREWARES\PATCHES
ARCP11FR.EXE Arcatera - The Dark Brotherhood 1.1

ATLANTIS2.EXE Atlantis 2 v2
COMMUNICATION AZTEC.EXE Astec vit
Répertoire \DATA\SHAREWARES\COMMUNICATION BEETLE.EXE Beetle Crazy Cup
AFTP18B3.EXE Absolute FTP v1.8 beta 3(client FTP) BE0S-5.0.2-T0-5.0.3-X86.ZIP Be0S 5.0.2 vers 5.0.3
CCAM.EXE ConguerCam 1.63(gestion Webcam) D2PATCH_103.EXE Diablo v1.02
CNGSETUP.EXE Check&Get 1.5 Build 57 (gestionnaire « favoris ») DEUSEX_EJ3D_BE[A.ZIP Deus Ex patch 3D version US uniguement
IPXLOCALCHAT.EXE IPX Local Chat (chat sur réseau IPX) F11001101.EXE HalF-Life 1.1.0.0 version 1.1.0.1
IZYWEB.ZIP IzyWeb 4.2 (compteur de communic.) FH1101.ZIP Patch full 1.1.0.1 sur CD n° 1
NASETUP.EXE NoAds 2000.6.30 (Pop-up killer) GPL12_FRENCH.EXE Grand Prix Legends : patch Direct3D
SYNCIT12SETUP.EXE BookmarkSync 1.2 (gestionnaire « favoris ») PATCH_104_FR.EXE Fourmis 1.04

TS203FR.ZIP Command & Conquer Il : Tiberian Sun 2.03
Gp‘,.l::. SME UNREALPATCH226FINAL.EXE Unreal 2.26
Répertoire \DATA\SHAREWARES\GRAPHISME UTPATCH425.EXE Unreal Toumamen:‘ 4.25
Ce dossier contient de nombreuses images non répertoriées dans la VAMPIREPATCH.ZIP Vampire 1.1
liste suivante. Seuls les programmes y figurent.
8 ICONES.ZIP 8 icdnes de bureau PHARMACIE
ACDSEE300.EXE ACDSee 3.0 (visualiseur d'images) Répertoire \DATA\SHAREWARES\PHARMACIE
EADHEWEN7 2P Demomakeys heditz1.exe Editeur hexadécimal
PSP7B2.EXE PaintShop Pro 7.0 (retouche photos) winzip8o.exe Winzip 8.0
TERRAGEN.EXE Images lecteur
VIP2.ZIP Demomakers. Acceléré 3D
ZELDAgg.EXE Théme de bureau UTILITAIRES

Répertoire \DATA\SHAREWARES\UTILITAIRES
JEUX PATCH.ZIP Liste des patches des CD joystick (n° 95 & 117)
Répertoire \DATA\SHAREWARES\JEUX PIM2INSTALL.EXE Agenda

19472_THEPOWCAMP.ZIP
ANDROID_ALPHALEXE
AO2.ZIP

AULERQUES.ZIP

BIG WARHOUSE.ZIP

Map Ground Control

Bot Counter-Strike
Scenarii pour Age of Kings
Campagne Age of Empires
Map Quake 3

BMW2.ZIP BMW Ms pour Midtown Madness
BSGVo1A.ZIP HomeWorld : alpha de 'add-on BattleStar Galactica
CCTFogC.EXE Mod Quake 3 Classic CTF ggc Final Beta
CS FRAZIP Pack francais pour Counter-Strike 6.6
(SB6566.EXE Counter-Strike 6.5 vers 6.6

CSDE_HOBBITHOUSE.ZIP
CSTRIKE66.EXE

Map Counter-Strike
Traduction francaise pour Counter-Strike 6.6
CS_CAMPING_TERROS.ZIP Une aide de jeu pour CounterStrike en HTML
CS_CITYPARKZIP Map CounterStrike
DOOM3D114.ZIP Doom3D 14 (version accélérée de Dooma. Nécessite le jew)
GCMAPSo1_FR.ZIP Map Ground Control

GTSINSTALL.EXE Need For Speed Porsche 2000 : Porsche 928
HEROES3.ZIP Cartes pour Heroes & MM 3
HL_STACKoo7.ZIP Carte multijoueur pour Half-Life
HUMMER.ZIP Hummer pour Midtown Madness
JACK.ZIP leu fait par un lecteur
JUMBOT22.ZIP Bot pour Half-Life
NOXQUEST.EXE Add-on pour NOX
PROTO.ZIP Voiture BMW proto 1 pour NFS4
Q3-BOOMMAP.ZIP Map pour Quake 3

PLUS232.EXE Utilitaire audio
QI JUILLET AOUT 2000.ZIP Fanzine lecteur
SETUP11.EXE WinAccelerator v1.1 (repartition temps CPU)
WMP7.EXE Microsoft Media Player 7.0
WRAR271.EXE WinRAR 2.71

RESPONSABILITES

Le CD-Rom foumni avec ce numéro de Joystick a é1é essayé et a fonc-
tionné sur tous les ordinateurs de la rédaction. De par les versions non
définitives de certaines démos, il se peut qu'il demeure quelques
incompatibilités avec certaines configurations. Toutefois, HDP ne pour-
fa en aucun cas &tre tenu pour responsable des dommages de quelque
nature que ce soit, directs ou indirects, liés a l'utilisation de ce CD-Rom
et des programmes qu'il contient. HDP ne pourra donc pas étre tenu
pour responsable des pertes et profits ou de revenus, ou de dom-
mages ou coiits résultant d'une perte de temps, de données ou de
l'utilisation de ces logiciels, ou pour tout autre motif. En aucun cas la
responsabilité de HDP ne pourra &tre engagée au-dela du prix d'achat
du magazine.

3
DROITS ’AUTEURS
La reproduction par quelque moyen que ce soit des musiques et des

pages graphiques présentes dans l'interface est strictement interdite.
Ces éléments appartiennent exclusivement 3 leurs auteurs respectifs.
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NOUVEAU FORFAIT MODULO :

freesbee invente le 1er forfait Internet tout compris
qui s’adapte a votre consommation (valable a toute heure).
Passage automatique au palier* le plus avantageux

N T

et si vous ne consommez rien, vous ne payez rien. fournisseur d’accés gratuit a Internet

LES INTERNAUTES CLASSENT FREESBEE N°1 POUR SA RAPIDITE DE CONNEXION AU RESEAU.

Résultats du sondage en ligne réalisé par le site I'lnternaute.com du 2 au 15 mal 2000 sur la base de 2500 réponses.

Appel grait 0 805 02 5000 www.freesbee.fr



Parcn 1.1

Le hig patch du mois : celui de Vampire, qui en avait bien
hesoin. Comme annoncé, il permet de sauvegarder a
n'importe quel endroit, et du coup, laisse supposer que les
développeurs ont arrété de nous prendre pour des déhiles.
Attention:: il esttrés possible que ce patch soit
incompatible avec certaines sauvegardes. Du cdté jeu en
réseau, le chroniqueur a désormais la possibilité de
manipuler les générations de vampires, de changer de
zone avec un personnage possede par lui, et surtout le
pouvoir de bouger des objets une fois qu'ils ont été places.
Cadte reparations de bugs, il y a a hoire et a manger. Tout
d'abord, certains boss de fin de niveau (comme ce crétin de
Mercurio) ont diminué en puissance, ce qui évite d'avoir
-arefaire les combats 12 fois avant de les tuer. Les bugs de
sauvegarde qui causaient des ralentissements et qui
voyaient leurtaille augmenter ont désormais disparu...
Etdire que je prenais Pete Boule pour un mythomane
totalementnévrosé. Cdté faune etflore, on ne verra plus les
humains utiliser des parchemins de disciplines, et les
morts des Nosferatu seront désormais conformes. D'autres
ameliorations sont au rendez-vous dans ce patch.

ParcycompLer 1.1.0.1
Voici un autre gros morceau du mois, le nouveau patch
d'Half-Life. Valve ne nous oublie pas. Grande nouvelle pour
les possesseurs d'ATI Rage (et je sais qu'ils sontnombreux
a avoir hésité entre I'achat de cette carte ou d'un gnou a la
Fnac), ce patch améliore les performances sur cette carte
vidéo. Lexploit « fakelag » qui servaita reloutiser les
parties réseau a été rendu inoffensif. Les possesseurs de
Pentium a hase de MMX (en gros tout le monde) verront le
softse servir de ce jeu d'instructions. Bien d'autres trucs
ont éteé ajoutes et concernent, entre autres, des « exploits »
fque certains utilisent pour emmerder leur monde en résal.
Grande nouvelle, ce patch énorme (37 Mo) upgrade la
plupartdes versions dujeu (1.0,1.0.0.9,1.0.1.3,1.0.1.5,1.0.1.6),
un autre dans le CD de Joy permet de passer du1.1.0.0
en1.1.0.1

(AL T laldi=la i)
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Parcn1.02

Ethop, un premier patch pour Blizzard, qui, avec les
problemes de Battlenet Eurape, est hien loin d'avoir fait
un parcours sans faute. Ce fichier enleve le bug qui
effagait un perso lorsque vous lui aviez donné le méme
nam sur un royaume (Battlenet). On compte aussi
I'amélioration de I'usage de la mémoire, ce qui devrait
eviter les ralentissements et les plantages au hout de
quelques dizaines d'heures de jeu. Autre apport,
fantastique celui-ci: la possibilite de fermer les écrans
avec la touche Escape. Encore merci. Quelques bugs
mineurs ont aussi eté réglés.

Ce patch, gui est compatible en réseau avec toutes les
versions de Unreal (versions 400, 402, 405h, 413, 420),
apporte beaucoup au jeu. D'ailleurs tenez, 425, ¢a pourrait
étre le nombre de trucs qu'il corrige. Non je plaisante. Bon
allezon yva: réparation d'un prohléme avec les mots de
passe comprenant des espaces ; mise en priorité du trafic
réseau pour les utilisateurs a faible bande passante ;
suppression de la tactique bourrante dite du « spam par le
suicide ». Le mode de jeu « lastman standing » peut
désormais avoir une limite de temps. Léditeur est
désormais capable de gérer les chemins comprenant des
espaces, l'interface utilisateur a été améliorée, et les
exports de scripts se font correctement. Le patch se trouve
au

Bob Arctor




France.sports.com

| F Squitation |
" Directs L e r B ' ;
- = ; L Athlétisme
" [Cyelisme
. [Escrime

Préparez-vous a vivre les J.0. de Sydney
en direct et en continu sur Internet

Avec France.sports.com, retrouvez toute I'actualité des J.O. de Sydney, avec l'intégralité des résultats
du jour. Suivez le parcours de chaque athléte de I'Equipe de France. Plongez-vous dans une ambiance
mythique, et vivez en temps réel I'exploit et I'émotion de cet événement historique, d'un simple clic.

www. france.sports.com - Tous les J.0. en direct




En frangais, c’est la barre de taches (la barre du
bas avec les p'tites icones) et non, ne I'enlevez
pas, c'est mal, aussi mal que de croiser les
rayons tlans Ghostbusters.

Je galére pour trouver des maps me permet-
tant de jouer en coopératif sur Rogue Spear ou
Heureux hasard, la Sound Fury de Videologic, Urban Ops.
carte son grand public dotée d’une entrée/sortie
AC3, est testée dans la rubrigue Matos de ce

numero.

Broq.

Vous trouverez votre bonheur ici : www.plane-
troguespearcony, et je vous rappelle que notre
bon Gana avait inclus une cinquantaine de maps
pour Rogue Spear dans le CD n°2 de Joystick

Ackboo ne jure que par eux. Vous pouvez les RN IFA

Oui, c'est bien pratigue gquand on est bloqué,
mais aussi quand on a écrasé son unique sauve-
garde avec une partie plantée. Voici deux sites
specialisés : www.cheaters-guild.comyindex2 asp
el www.savegames.net

Tips, soluces, astuces, etc. : crack@joystick.ir
Par courrier, spécifiez sur I'enveloppe :
JEUX CRACK

Proj de; g

maps, elc.,

a intégrer au CD de Joy : cdrom@joystick.fr

Y aurait-il un site francais pour optimiser sa
connexion avec un modem 56k 7 J'ai trouvé
un site anglais qui permettait de considéra-
blement baisser son ping (de 100 & 200 m/s
en moins avec un 56k). Est-ce qu'il en existe
un en francais ?

Apocalypse

Ne pas parler anglais a toujours été terrible-
ment frustrant pour un fan de jeux vidéo,
et d'informatique en général... tout particulie-
rement quand on visite des sites techniques sur
le Net Il y a cependant une astuce qui
marche relativement bien : lancez le moteur
de recherche Altavista www.altavista.com .
Tapez herche le mot « translate »

commander sur ce site : www.everglide.com
Moulinex, quant & lui, conseille une grande
poéle au téflon. On le soupconne de plaisanter.

Affichez les propriétés du raccourci vers le jeu.
Dans cible, ajoutez « -console » d Ia suite du che-
min qui se termine par « vampire.exe ». Par
exemple : « C\Vampire\vampire.exe —console ».
N'aubliez pas I'espace avant « -console ». Les
cheats se trouvent a l'adresse suivante :
636.html. Au
ici I'ultime moteur de recherche de

Cheats : www.gamefags.com/

Ce courrier a été écrit en collaboration avec
ces gens bizarres qui hantent le site IRC #oystick
(sur Undemnet !). Grand merci aux précieux Thf,
Pelops, mrmaya, C-Macleod, SpyAway, Fa_,
Yann'amar, NOFX_, Dovwner, Jesus-Arm, Sanchaise
et Pelops.

Ici, tapez I'adresse URL du site anglophone
auquel vous ne comprenez rien ; Babelfish
ouvre la page... entiérement traduite par ses
soins ! Tentons un « crash test » avec un texte
aussi obscur que... les paroles du rappeur
Eminem. Extrait de Guilty Conscience traduit
par Babelfish :

a Shit de dat de baise... vous avez juste attrapé
ce cheatin de chienne ! Tandis que vous au
travail elle est avec un certain tryin de type 'a
descendre??! Slittin de baise ° sa gorge!
COUPEZ LA TETE DE CETTE CHIENNE I! »

Comme vous pouvez le constater, I'esprit du
texte reste intact, c’est maintenant obscur en
frangais. Pour répondre plus directement &
votre question, vous trouverez dans le précé-

(traduction). En haut & droite apparait un
bandeau publicitaire orange, cliquez dessus.
N vous ameéne & [ladresse suivante :
bttp;//babelfish.altavista.com/translate. dyn.

dent éro de Joystick (le n® 117), un dossier

" d'Ackboo qui répondra a toutes vos interroga-

tions. Unsrte!mmpbmmumam

consacré au méme sujet : www.impertinen-
ce.com (cliguez sur « Turbo internet »).

J'aimerais savoir ol trouver des maps et des
nouveaux véhicules pour Midtown Madness.

JeKer

Vous éles trés nombreux 4 avoir pataugeé dans les
modes d'emploi en anglais de Worldcraft. Le
remeéde a vos maux de téte se trouve ici

http://v vhalflifefusion.com/hidesign/index.s
html

Ici, vous pourrez suivre au jour le jour les retards

régulierement pris sur ces installations que

pourtant nous attendons tous comme la pluie au
yw.netissimo.tm.fr

Vous allez rire... le mp3 se trouve assez facile-
ment sur Napster. Quant aux paroles, nous ne
nous ferons pas prier, “ayant pleinement
conscience d'avoir apporté notre pierre a I'édifi-
ce de Ia litterature frangaise ( Lyrics : pom2ter -
Music : Fishbone - Voices : Sonia Bandoléo, Bob
Arctor, Pom2ter ) :

.‘.j:cuute ce tempo
Ecoute mes lyrics

Je raméne ce refrain
D’un voyage en Afrique

La terre du reggae

Du blues et du funky
A encore crée

Un rythme trop groovy

C'est un cri de révolte
Une émeute un riot
La Balunga c’est ca
Révolutionne-toi !

ormalement
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JYaurais voulu savoir s'il existe un program-
me qui transforme les fichiers REAL AUDIO
en MP3.

Maxigor

Dans un premier temps, les fichiers Real Audio
(en_ra) doivent étre convertis en.wav, grice au
programme raZwav, puis de wav et mp3
avec Music Match par exemple www.music-
match.com (ou vous pourrez télécharger une
version !ruwau). A' l'adresse suivame

tnmvemz m?wav ainsi n abfaca
dabrant de convertisseurs d'a peu prés tout
(.apt) en n'importe quoi (.npg).

Comment fait-on pour récupérer les musiques
que l'on trouve dans le jeu Nomad Soul, et
les écouter a part ?

Dominique R.

Elles sont elles téléchargeables sur le site de
Ouantic Dream www.quanticdream.com...
sans celles de David Bowie, malheureusement.

Laisse danser tes bras
Laisse danser tes pieds
Laisse-toi onduler

Les meufs vont kiffer

Viens danser... la Balunga
C'est la chanson de I'été
Toi et moi... la Balunga
Sur cet air, on s'est aimé
Aujourdhui... Ia Balunga
Me fait penser a toi

On ne se... reverra pas
Mais Balunga est en moi

Come with me, dance with me, think of me,
please love me (4 fois)

Je te revois qui dansait la Balunga au Pacha
Night. Le club-hétel de Plouernec, t'en sou-
viens-tu ? Ce jeune homme qui ne te quittait pas
duregard, c'étaitmoi... J'étais love detoi, Chan-
tal... ettu es partie. C'est loin Strasbourg tu sais,
mais je pense souvent & toi. Quand je projette
les photos de nos vacances a mes amis.... ils ne
comprennent pas loujours. Ils ne comprennent
pas pourguoi je reste seul. Cette chanson f'est
dédiée. J'te kiss Chantal... je te kiss.
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(CODES ET ASTUCES)

| Consultez dés maintenant et
gratuitement 18000 codes,
astuces, soluces !

Profitez gratuitement des
solutions complétes des tops du
moment : Galerians (PSX), Ecco
Le Dauphln (DC) Dlablo 2 (PC)

Un probléme dans un jeu ?
Lancez votre SOS et obtenez
I'aide de milliers de Micromanes !
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Pukémon
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TELECHARGEMENT)

Cette rubrique vous propose de
telécharger des démos de jeux ou
les tous derniers patchs de vos
jeux preféreés : corrigez ainsi les
problemes de cartes graphiques,
fixez les bugs d'affichages

et améliorez la quallte

 daffichage. OUVE AU 1
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72100 Le Mans
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75 MICROMANIA FORUM DES HALLES - Tel 01 55 34 98 20

75 MICROMANIA MONTPARNASSE - TeL 01 4549 07 07

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES - Tel 01 42560413

75 MICROMANIA OPERA - Tel 0140159310

75 MICROMANIA ITALIE 2 - T 01 45 897043

75 MICROMANIA EOLE - Tel 01 44 53 1115

75 MICROMANIA MONTPARNASSE GARE - Te. 01 56 80 04 00
REGION PARISIENNE

77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE - Tel 01 64879033

78 MICROMANIA VEIZY 2 - el 01 3465 3291

78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN - Tel 01 30432523

78 MICROMANIA PLAISIR - TeL 01 3007 51 87

78 MICROMANIA MONTESSON - TeL 01 610419 00

91 MICROMANIA LES ULIS 2 - Tel 01 69 29 0499

91 MICROMANIA EVRY 2-Tel 0160777402

. Téléchargement
P OINTS DE VENTE
Les Micromania
Mégacarte e
Réservation
Démonstrations
Emploi

INFOS SITE 3
‘ L, I ‘C.\?P'
Quoi de Neuf Py

Liens Utiles
FAQ.
Contact

ol Mistral 7

NOUVEAY 4000 hvignon  NOUVEA

92 MICROMANIA LA DEFENSE - Tel. 0147735323

93 MICROMANIA BEL'EST - Tél.0141 63 1415

93 MICROMANIA PARINOR - Tel. 01 48 65 35 39

93 MICROMANIA ROSNY 2 - Tel 01 48 547307

93 MICROMANIA LES ARCADES - Tel. 01 4304 25 10

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL - Tel 01451512 06
94 MICROMANIA BELLE-EPINE -Tel 0146873071

ljl MICROMANIA CRETEIL - Tel. 01 4377 24 11

94 MICROMANIA BERCY 2 - Tel. 014179 31 61

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY - Tel. 01 5399 1845
95 MICROMANIA CERGY - Tel. 01 34 24 68 81
PROVINTC CE

06 MICROMANIA CAP 3000 - Tel 04 93 14 61 47

06 MICROMANIA NICE-ETOILE - Tel. 04 93 6201 14

13 MICROMANIA VITROLLES - Tel 044277 49 50

13 MICROMANIA AUBAGNE - Tel. 0442824035
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Retrouvez sur le site Micromania :
¢ 20000 codes, astuces, soluces.

* La rubrique SOS JEUX pour poser vos questions et recevoir |'aide de milliers de
Micromanes : déja plus de 10 000 questions/réponses sur plus de 600 jeux !
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((cial Mondeville 2
Tel. 02 31 35 62 52 14120 Mondeville

13 MICROMANIA LE MERLAN - Tél. 0495 05 3345

13 MICROMANIA LA VALENTINE - Tel. 0491 357272

21 MICROMANIA DUJON - Tel. 03 80 28 0 83

31 MICROMANIA TOULOUSE - Tel. 05 61 76 20 39

34 MICROMANIA MONTPELLIER - Tel.04 6720 14 57

44 MICROMANIA NANTES - Tel. 02517294 9

45 MICROMANIA ORLEANS - Tel 02 3842 14 50

45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE - Tl 0238 22 1238
51' MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL - Tel. 03 26 86 5276
54 MICROMANIA NANCY -Tgl‘ 038337 61 68

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT - Tel. 0387 51 3911
59 MICROMANIA RONCQ - Tl 03 20 27 97 62

59 MICROMANIA LEERS - Tel. 0328 33 96 80

59 MICROMANIA EURALILLE - Tél 0320557272

59 MICROMANIA LILLE V2 - Tel. 0320 05 57 58

52 MICROMANIA CITE-EUROPE - Tel. 03 21 858284

59 MICROMANIA VALENCIENNES
(Ceil Auchan Pelite Forét NOUVEAU) (i
Ttl 03727513073 - 59410 Azin 06500 Antibes

|

(GAGNEZ DES JEUX)
Votez, donnez votre avis,
indiquez-nous les 3 jeux
que vous voulez acheter...
et gagnez* peut-étre
chaque semaine vos jeux

préférés ainsi que des Bons
de Réduction de 100 F.

E-NEWS
MICROMANIA
Soyez informé
GRATUITEMENT
chaque semaine de
I'actualité du jeu vidéo
par une e-news
en nous communiquant
simplement
votre adresse e-mail.

Funiedio>

k. e

i pastenurist avec FUN RADIO
Ecoutez I'émission Fun Attitude du lundi au
vendredi & 12 h 30 et gagnez 2
d’un seul coup et d'un seul !

fois 5 jeux

06 MICROMANIA ANTIBES NOWVEAL
iol Carrefour Antibes - Tel. 04 97 21 16 16

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT - T6l. 03 21 205277
67 MICROMANIA STRASBOURG - T¢L.03 88 326070

67 MICROMANIA ILLKIRCH - Tel 03 9040 28 20

68 MICROMANIA MULHOUSE - Tel.03 89 61 6520

69 MICROMANIA ECULLY - Tel 047218 5042

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU - Tel. 04 78 60 78 82
69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST - Tel. 04 7237 47 55
69 MICROMANIA SAINT-GENIS - Tel. 0472 67 0292

74' MICROMANIA ANNECY - Tel. 04 50 24 09.09

72 MICROMANIA LE MANS - Tel. 02435211 91

76 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER - Tel. 0232 18 5544
83 MICROMANIA MAYOL - Tel. 049441 93 04

83 MICROMANIA GRAND-VAR - Tel 0494753230

24 MICROMANIA AVIGNON - Tel. 04 90 31 17 64

*Jeu gratuit sans obligation & achat. | gagnant par semaine
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MOBILISATION GENERALE &

DEBARQUEMENT PREVU : OCTOBRE 2000

Débarquez vos troupes, prenez d’assaut les positions stratégiques, remportez des batailles d’anthologie, bombardez et para-

chutez vos troupes d'élite derriére les lignes ennemies. Tout ce dont vous avez révé pour un jeu de stratégie temps réel est dans |

Sudden Strike.

Sudden Strike, c'est le grand spectacle a I'état pur, la guerre comme jamais un jeu PC ne vous I'avait proposée jusqu'ici : un réa-
lisme éblouissant, des graphismes somptueux, une jouabilité exemplaire, des cartes d’une taille impressionnante, un nombre |
gigantesque d'unités et des combats d’une intensité rare . :

CEIY




"Je suis encore sous le choc, un jeu de stratégie temps réel qui fera date !"
Jeux mag.com
Plus fort que " il faut sauver le soldat Ryan ™"
PC Jeux
"L’un des plus gros jeux de cette rentrée 2000 "
Hardcore-gamers.com
"Sudden Strike ne laissera derriére lui que ruines
et cendres... entre Age of empires ™ et commandos ™"
PC Team
"Les missions que j'ai pu essayer m'ont convaincu que Sudden Strike est
I'une des plus grosses surprises de I'année"

PC FUN
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Sudden Strike vous plonge en totale immersion dans la plus terrible guerre du millénaire : La seconde guerre mondiale.

- Jusqu'a 1000 unités a gérer en temps réel - Des cartes gigantesques

- Reproduction réaliste de toutes les unités originales. - Une interface simple et efficace pour une jouabilité exemplaire.

- Ponts, maisons, fortifications...,tout peut étre détruit. - Des scénes de combat d'un réalisme époustouflant .

- De nombreuses missions riches et variées. - Armées frangaises, anglaises, américaines, allemandes et russes.

- Mode multijoueurs (Jusqu'a 12 joueurs par partie). - Ni seau a porter, ni truelle a tenir mais de I'action pure et explosive.

Enrdlez vous dés aujourd’hui ! toutes les infos, démos, concours sur le site officiel

www.suddenfrance.com




Juillet 2000, Pompéi. Je profite de la vue qu'offrent les
derniers rayons du soleil, appuyé contre une colonne du
forum. Au bout de la perspective, le Vésuve bouche I'hori-
zon. C'est son explosion qui arréta le tempsici, il y a prés
de deux mille ans. C'était en été 79, une journée semblable
a celle-ci. Il fallut attendre le XVIIe siécle pour que Pompéi
soit exhumge, quasi intacte, comme le chéteau de la Belle
au bois dormant. Dans les habitations les moins touchées,
on découvrit alors, en plus des

objets de tous les jours, des

fresques, mosaiques,

tablettes et parchemins, ines-

timable témoignage de la vie

antique. Le'rapport avec le sujet qui nous

préoccupe ? Siune telle chose arrivait de nos

jours, qu'adviendrait-il de la mémoire de cette

toute fin du XXe siecle ? Ces textes, ces

images, ces sons, bref, ce patrimoine de 0 et

17 Le plus paradoxal, c’est

que I'ere du digital est celle de

la copie facile. Dumarbre au

papier, du papier aux banques

de données, il semble que la

pérennité d'un support soitinversement proportionnelle a
sa facilité de reproduction ; plus il existe d’exemplaires
d’une ceuvre, plus ceux-ci sont fragiles. Résisteront-ils en
raison de leur nombre, ou seront-ils détruits en raison de leur
faiblesse 7 Si 'humanité persiste a ne faire aucun cas de ce
qui est abondance, je ne donne pas cher de la peau des
octets a la mode. Tiens, le soleil disparait derriere le temple
d'Isis. Il esttemps de rentrer.

TROIS miyards

Microsoft devrait débourser plus de 3 milliards de
francs en 2001 pour la campagne de pub de sa
future console, la X-Box. C’est encore plus que pour
le lancement, déja trés coditeux, de Windows 95
(souvenez-vous, ils avaient méme racheté les droits
de « Start Me Up » des Rolling Stones). Dans le
méme temps, on apprend que les systémes de
développement pour la console sont ultra-beaux
(cf. photo) et que les premiers exemplaires viennent
d’étre livrés aux développeurs. La lancement de

la console est toujours prévu pour fin 2001.

En Californie, les chaleurs du mois d'aott ont fait grimper en fleche
I'utilisation de 1'air conditionné pour rafraichir les milliers de salles
informatiquesde la Silicon Valley, Cette surconsommation a mis dans
le rouge les centrales électrigques du pays qui, le 14 juin, ont da tournet
4 99 % de leur capacite maximale, causant ¢a et la quelques pannes

de courant a travers U'Etat. Evidemment, les processeurs ne supportant
niéme pas les microcoupures, de nombreuy systemes inform: itiques

se sont vautrés dans Ll_jnm'ue"('. causant quelgues millions de dollars de
dommages en perte de productivité. Le systeme électrique californien

' pas ete mis a niveau depuis 20 ans, et aucun divigeant ne semble avoir
pense qu'avec 'expansion de 1a Silicon Valley et 'explosion des nouvelles
technologies, I'Etat aurait besoin de quelques kilowatts en plus..

Telex

Mis en branle depuis quelques mais,

le développement de Dungeon Keeper 3

va étre stoppé. Officiellement, cet arrét n'est

que temporaire, Bullfrog souhaitant que ses équipes
concentrent leurs efforts sur d'autres projets,
notamment ceux destings a la PlayStation 2.

wilA Mee, CEsT commg
UN MicHEL Ew.!ENAu
SAms 23 uEs

DAuep. ENORSE s
C'EST UN PED COMME
UNJBU bE qUAKE.

Cyrille Baron

VAgue bleue

Ily a quelques mois, IBM livrait le plus
puissant ordinateur du monde aux
chercheurs américains du nucléaire pour leur
permettre de simuler des explosions
atomiques. La bestiole a colté prés d’un
milliard de francs et occupe la surface de deux
terrains de basket-ball. Nouvelle grosse
commande pour le constructeur, auquel la
Marine américaine a demandé de lui fournir
ce qui sera le quatriéme calculateur le plus
performant du monde. Le Blue Wave sera
utilisé pour modéliser les océans du globe,
améliorer les prévisions des météorologistes
de [’Armée, et accessoirement encoder

en un peu moins de 0.4 seconde [’'ccuvre
intégrale de Hugues Auffray en MP3.



Resident

Pour ceux & qui ¢a ne dit rien, éahhéi'qud'__ =
Resident Evil n'est pas une chanson de INXS,
Il s"aqgita d'un jeu plein d'horreurs et de zombis.

F1d0sS
DEUX chiffres

300 millions de francs : ce sont les pertes
affichées par Eidos cette année. 40 millions de
francs : c’est, salaire et primes confondus, ce qu’a

Mls, ARGETES, BoB!
TUBS LE NOYER!

X ENCORE
w{g\@duus

Laﬁtrada'la'ch_snson de |NXS,-G'BSI:HDB?’!I touché sur la méme période Jeremy Heath Smith, 1 IANSoLO ET BoB ARCTE. SoRT PARTIS A
Inside », mais |a on s'éloigne. Pour ce Resldant responsable des Tomb Raider chez Eidos. Source : DEANIE AEC LEUR AMi PiNGOVIN -

Evil troisiéme du nam, on a repris les méme « London's Financial Time »

protagonistes que ceux des épisodes

précédents ; on contamine une ville et on met Telex

un délai pour trouver I'antidote qui empéchera
le héros de cette série d'épouvante de devenir,
a son tour, un mort-vivant. Comme dans les
episades précédents, 'action se déroule
ala 3 personne, dans des décors pré-calcules,
etungrand nombre d'effets de surprise, eux aussi

- pré-calculés, sont au programme. Et puis, histoire
de mettre un peu plus la pression, on nous colle
un super-super zombi, Nemesis, qui passera
son temps a nous courir derriére.

Alors que le Wap n'en estencore qu'au stade embryonnaire,

un premier virus similaire au fameux « ILOVEYOU » se répand via

les e-mails destinés au téléphone portable. Pour l'instant, les dégéts
sont limités puisque le virus ne fait qu‘envoyer en nombre des
messages SMS sur d'autres téléphones portables. Rassurez-vous
toutefois, de sympathiques pirates devraient bien trouver le moyen,
dans un futur proche, de pourrir efficacement tous les portables

de la planéte, ce n'est qu'une question de temps.

Le petit commerce des machines des salles d'arcade vient
d’essuyer ce qu'il convient d’appeler un sale coup. A Indianapolis,
en effet, une loi vient de passer, abligeant les jeux dans lesquels des
gens seraient « décapités, démembrés, mutilés » {énucléer,
désintégrer, lapider, on peut encore, ouf!) a porter un panneau
faisant mention de ce contenu. Ces machines devrant étre placées
aau moins trois metres des autres bornes d’arcade non-violentes,
etentourées d'un mur ou d'un rideau pour qu 'elles soient isolées
de ce qui 'entoure. Une zone ol les mineurs ne pourront accéder
qu'accompagnes d'un adulte. Sij'étais un égislateur fute, c’est
justement ce dernier point qui me ferait flipper.

Microsoft a sorti un éditeur de terrains et de circuits pour Motocross
Madness 2. Il s'appelle Armadillo, il est compatible avec 3DSMax,
et vous le trouverez sur http://www.microsoft com/games/
motocrossZ. Ca tombe bien, ma grand-mere vient justement de

m offrir SDSMax pour ma féte.

B r u ItS Pete Boule : Trekkies, tu mets un oudeux « k » ?
d I o Ivan:Clest quoi Trekkies ?

Pete Boule : Un fan de Star Trek.

Ivan : Alors tu lui mets deux balles.
La firme américaine ADS s’appréte @ mettre sur le
marché une puce électronique de la taille d’une piéce
de cing centimes, qui pourra étre implantée dans le
corps d'un receveur humain sans danger. La puce
surveillera les paramétres physiologiques du porteur
et sera capable d'avertir directement un centre médical
d’urgence, si elle détecte par exemple un arrét
cardiaque. Avec son récepteur GPS incorporé, la puce
indiquera la position géographique de la personne afin
d’y envoyer des secours. Elle tirera ['énergie nécessaire
ason fonctionnement du mouvement des muscles de
son hate, comme une petite maligne. Evidemment,
d’autres applications sont prévues, comme
la surveillance des détenus en liberté provisoire
ou ['électrocution a distance des enfants turbulents.
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MOD payant

Gunman ne devrait pas sortir en mod Half-Life gratos comme prévu a l'origine (voir Joy
117 page 44), mais carrément en jeu a part entiére. Présenté au dernier E3 sur le stand
Sierra, au milieu de mods comme Firearms, ce « Total Conversion » développé par la jeune
équipe de ReWolf avait déja scotché tout le monde par la qualité professionnelle de sa
réalisation, avec ses textures sublimes et sa tonne de nouveaux modéles superbement
animés. Les coyotes de Sierra ont senti 'odeur du pognon et éditeront donc le jeu avant

- . la fin de [’été en version « stand alone », c’est-a-dire qu'il
ne sera pas nécessaire de posséder Half-Life pour y jouer.

. Une nouvelle preuve que parmi les créateurs de mods
p O u11 l d’aujourd’hui, se trouvent les développeurs professionnels

de demain. Ouuh, c’est beau ce que je viens de dire la.

Microsoft a révélé sa nouvelle stratégie : le .NET. Le premier produit .NET devrait sortir en
septembre : ce sera un Windows 2000 version super-musclée, le Datacenter Server, destiné a
la gestion des grosses bases de données. Au milieu d’un jargon technico-commercial
assommant, on apprend, dans I'annonce de Microsoft, que ses prochains logiciels seront
désormais tous des produits .NET. En clair, ils incorporeront plein de fonctionnalités centrées
sur Internet, vous savez, ce phénoméne que Bill Gates décrivait en 1996 comme une mode
passageére a laguelle sa firme n'était pas préte de succomber.

AV P Fox Interactive a tenu une conférence de presse ofl il en a un peu plus dit sur
la suite du jeu Alien vs Predator, qui est actuellement en route pour la gloire. Le
titre, qui a pour développeur Monalith Productions, utilisera le Lith Tech Engine,
un moteur qui a décidément beaucoup de succés. La Fox a précisé que le jeu
serait dans la droite lignée de son prédécesseur, et réserverait méme un gros
PVA rebondissement, sans toutefois donner le nom de baptéme de cette suite qui,
pour ce qu'on en sait, pourrait tout aussi bien s'appeler Predator vs Alien.

= K = <nir
g Eid Jaowumt
' \/
C"est fou ce qu'on esrt capable =G a I I ~a h
& = Open night

soit aux deux, soit aux deux en =
SR e e C'estle moment ou jamais de s'abonner & Game Network. Cette
SR SR EREEE S chaine de télé vient en effet de devenir le canal officiel pour le salon
n'ont jamais marché surlaLune? ~  de'ECTS 2000. Game Network, originaire d'ltalie et dispo via les
C'est une prostituée quil'aurait | offres satellite, a d&ja une audience de 70 millions de foyers, ce qui
rapporté en quittant leur loges, lors du représente aussile nombre exact d'européens qui laissent leur télé
SRR R allumée pour « avoir du bruit dans la maison ».
sur lalune. Pareil : Kennedy n'aurait
ma ,eté assassme 1a véritable conclusion du rapport Warren aboutissait
'en parlons méme pas, maintenant, il se cacherait
Dick Rivers (désole Dick, t'es repéré). Tout cet _ N O Q k !
rend d'autant plus d'ampleur grace au dernier u.a lng
en France au mois de septembre : Deus
e = dans les pages Test du jeu pour réalisera
de. c.onspuanon peut étre travaille. A l’occason de la '

t contentcr da ﬁure semblant, Amsz, les concunents_ =
; eur site de conspnatmns entre le Ter aoﬁt etlele



Le site www.ga-rpg.com a réalisé
une interview fortintéressante de

Todd Howard, chef de projet de Morrowind.

Cette suite du superbe Daggerfall fait
certainement partie des jeux de rile les plus
attendus par les joueurs. |l faut dire qu'il aura
fallu longtemps pour que les développeurs de
Bethesda Softwoks (Terminator Futur Shock,
Elder Scrolls 1, Redguard, Battlespire) se
mettent au travail aprés avoir perdu un temps
fou et pas mal de thunes sur des jeux assez

Un style vestimentaire qui semble assez unique

inintéressants de type X-cars. D'aprés Howard,
Morrowind est situé dans la droite lignée de
Daggerfall, a savoir un jeu de role avec un
monde trés complet, o I'on pourra se balader en
toute liberté sans étre blogué par une linéarité
aussiinutile qu'énervante. Le deuxieme point, tout
aussirassurant, concerne la taille du monde :
celui-ci semble tout simplement étre a la hauteur
des espoirs des joueurs, puisque Ile de
Morrowind pourra englober cinquante fois

le terrain de jeu de Redguard (« c'est-a-dire bien
grand », m'affirme Moulinex) soit quelque chose
d'un peu plus petit que Daggerfall, que personne
n'avait osé traverser a pied. Contrairement
aElder Scrolls 2 ot de nombreux donjons avaient
été générés au hasard, tous les emplacements
de ce volet seront uniques ettrés soignés. Pour
causer géographie, sachez que Morrowind est
la province des elfes noirs, unefle volcanique
recouverte de végétation.

Le systéme de construction des personnages
sera similaire a celui d'Arena 2 et comprendra
une trentaine de skills divisées en trois genres
(combat, magie, discrétion). Pour éviter le fossé
entre les lanceurs de sorts et les autres,

la magie sera beaucoup plus difficile a faire
évoluer.

DE SANG FROI
Bientat sur PC CD-ROM

NOUVELLES DU FRONT

Morrowind, .
terre des m;;&

elfes noirs.

On pourra se déplacer dans le monde avec son
propre bateau, des caravanes, ol des guildes
de mages utilisant|a téleportation. Traverser le
continent demandera une grosse préparation et
ne s'improvisera pas. A l'instar de Daggerfall, on
retrouvera des guildes et des religions, les
niveaux relationnels entre vous et les différents
clans étant tout aussi fondamentaux que dans le
précédent volet. Contrairement a ce qui avait
été annoncé, aucun mode multijoueur ne sera
présent dans Morrowind, les auteurs souhaitant
se concentrer surl'aspect RPG solo. On ne
pouvait souhaiter mieux. Morrowind est devenu
le projet principal de Bethesda, et ce, avant
méme qu'ils ne le décident. lls auront mis
quelques années a le comprendre.
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' >Deécouvrez la
_— . stratégie en 3D
o 2 . temps réel
% comme vous ne
I'avez jamais vue !

>Plus de 70 missions,
battez-vous de jour
comme de nuit au sol,;
sur mer et dans les
airs mais aussi

sous terre.
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> La stratégie
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>La irerre en l'an 2150, a{ms grandes puissance:
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Lara Croft Tycoon i eee s

Les prem|ers tours de manivelle de « Tomb Raider », le film ont été donnés cette semaine > & ) r
reviernt !

a Londres. Pas de surprise niveau distribution : Angelina Jolie esttoujours au casting.
L'eéquipe de tournage ne se contentera pas d'images filmées en studio, et ce petitmonde
sera amené a se rendre au Cambodge et en Islande, histoire de bien dépayser le public etde  BASGEETGT R TG E G T T ETE TGRS
ramener des cadeaux (une jolie urne funéraire du Cambodge etune dent de phoque cariée ces derniers viennent de publier un communiqué de presse
d'Islande). Toutle reste sera tourné aux célébres studios Pinewood de Londres, ot des films  SsIEe ERE MG EIYeTgls BRI Tl (T TG ELp (Tl R T
d'aventure aussi prestigieux que « Star Wars » ou « Colargol et la fontaine magique » une branche spéciale de la corporation prendra en main

(Colargol adventure : beyond the magic fountain) ontvu le jour. Ce joyau du Septiéme art les portages de tous leurs jeux PC sur plate-forme Apple.
devrait sortir I'été prochain. Celle-ci sera dirigée, oh surprise !, par Peter Tampte,
le leader de Bungie. Pour faire taire |es craintes des plus
Devantla croissance Ca tourne au vinaigre entre flippés, ils ont confirmé que Halo serait bel et bien porté sur
exponentielle d'Internet, les Apple et ATI. Motif de la brouille : Mac. Lescroquerie, c'est qu'il n'a pas annenceé le nombre
sages s'occupant des registres dans un communiqué de presse, d'images par seconde que le produit atteindra au final sur
~ du réseau des réseaux se sont dit ATl a révélé des informations la boite a Johs. Dans un registre plus joyeux, on apprend
qu'il était peut-étre temps d'offrir censées n'étre dévoilées qu'a aussi que Warcraft |1l sera lui aussi porté sur Macintosh,
aumonde de nouvelles l'occasion d'une cérémonieuse Voyens, voyons : Bungie racheté, et Microsoft qui se porte
terminaisons, en plus des .net, présentation de Steve Jobs au ausecours d'une ludothéque plus vide qu'un trou noir, aprés
.com et .org. Tout ceci est prévu salon Mac World. avoir largement contribué a y faire le ménage. C'est la totale
pour le 31 décembre et devrait ’ humiliation ou je ne m'y connais pas.
| permettre entre autres choses de
vendre le service pour quelques M en ln '
sous, mais aussi et surtout d’offrir
des suffixes de quatre lettres ou Du coup, toutes les
: plus en rapportavec la raison démonstrations qui devaient
socnale des entreprises qui désirentqu'on en promouvoir les produits ATl au
apprenne un peu plus long sur elles, rienqu'a la sein de [a gamme Apple ont été

lecture de leur e-mail. Exemple : « .vent » pour une supprimées. Ils en seraient

boite de vente par correspondance, «.vide » pour aujourd’hui a s’envoyer leurs

un vidéoclub ou «.cons » pour une société de contrats au visage facon

conseil en informatique. Mhhh. Demesmaeker dans Gaston Lagaffe.

alculat%l&t i

Apreés des mois de lobbying intensif, les gros fabricants
d’informatique américains ont obtenu un
assouplissement des régles d’exportation des ordinateurs
vers certains pays. lls peuvent désormais vendre des
super-calculateurs deux fois plus puissants qu’auparavant
aux militaires indiens et pakistanais. Et ca tombe bien,

ils en ont besoin pour améliorer leurs armes atomiques.
La Chine, la Russie et le Vietnam font aussi partie des
nouveaux pays vers lesquels les ventes d’ordinateurs de
gros calibres seront possibles. Les exportations
américaines vont faire un grand pas, c’est siir.

Pour la paix dans le monde en revanche, je doute un peu.

Cléopatre "2ne Nil

On ne sait trop s'ils avancent tout droit ou s'ils tournent vraiment en rond. Quoi qu'il en
soit, apres Caesar I, II, I11... et Pharaoh (le marketing a d étre pris d'un sursaut créatif
suite a un fastueux séminaire de motivation a Louxor), les gars d'Impressions
s'acharnent et nous présentent cet Expansion pack destiné a Pharaoh. D'éclatants
ajouts y figureront, tels que des raccourcis clavier supplémentaires, mais aussi

- et c'était p]us prévisible de nouveaux batiments, ennemis et monuments, ainsi que
15 scénarios originaux divisés en 4 campagnes. Le gameplay a également été affiné,
pour améliorer tout particuliérement la vitesse de construction des batiments. Edité
par Sierra, Cléopatre la reine du Nil ne devrait pas tarder 4 fleurir dans les rayons.
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Bon, on est entre nous, on se connait
depuis longtemps, vous n'aimez pas plus
que nous tourner autour du pot, ne faisons
pas de chichis, alors donc alors tout de méme,
rendons nous a I'évidence que soyons
honnétes, Gérard, il faut qu‘on parle. Alors voila :
Gérard, je sais, ¢’est dur a entendre, mais j'ai un
amant!... euh merde, attendez... coupez ! C'est
quoicette connerie-la ?... Ah mais ce n'est pas
la banne page du script ! Assistante !

Assistante !... (dix minutes plus tard)... Allez les
cocos, on kip ze preshure... Silence ! Moteur !
Catourne !... zzzzzzz (ca c’estla caméra)...
zzzzZ... Alors voila. Contrairement a ce que nous
avons pu écrire régulierement par le passé,
pour ce qui concerne I'existence du dieu des
pasteéques, de |a réincarnation chez les gnous,
ou encore des vertus diététiques des pates au
beurre, en fait on n'est pas trop sirs. Oui, an
vous a menti, j'ai trés honte. Par contre, pour de
ce qui estde savoir s'il y a bien une vie apres
Nomad Soul, chez nos amis de Quantic, alors |a
on est super siirs de la réponse. Etc'est « oui »,
la réponse... Suivez, mince alors de zut (private

uan
"

joke). Bah, vous ne pensiez pas que j'aurais
pondu une telle niaiserie comme ga, juste pour
ne rien dire ? Si ? Pfff, comme si ¢c’était mon
genre, de ne rien dire... tsss... Bref, on est
tellement siirs de notre coup, que nous vous
préparons un grand dossier sur Quantic Dream
pour le mois prochain. Et cette fois, promis, vous
saurez tout ce que vous devez savoir surla
connaissance des projets de Quantic. Mais pour
que cette news ne soit pas une fumisterie totale,
voici sur quoi portent tous les efforts de nos
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compatriotes les développeurs. Quark tout
d'abord, sera un jeu d'aventure/action se
déroulant dans un univers fantastique trés
mignon. Vous incarnerez tour a tour Waki et
Una, deux personnages vivant dans deux
mondes différents, et qui ne communiquent que
parleurs réves. Une des particularités du
gameplay sera de pouvoir utiliser trois animaux,
chacun d'eux ayant des aptitudes propres.
Autre subtilité, ce qu'un personnage fera dans
son monde aura des répercussions dans |'autre.
Le second projet s'appelle Blast, etil s"agit
egalementd’un jeu d'aventure/action, mais au
caractére nettement plus adulte. Accompagné
de votre ange-gardien, vous devrez lutter contre
des créatures provenant des plans inférieurs.
Ah ca, les cafards, ¢a toujours été une calamité.
On baygonne, on baygonne, mais la vermine est
tenace. Enfin, le dernier projet ne devrait pas
étre le moins intéressant des trois, puisqu’il
concerne une volonté de melanger cinéma,
interactivité et Internet. Mais chuuut, c’est
encore secret au moment odl j'cris cette news,
alors gardez ¢a pour vous: De toute fagon, on en
reparle le mois prochain, promis, craché, vomi.

Fishbone
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Onvaencore selafaireala
médievale ! Je parle de la prochaine
partie de jeu de rdle sur PC, bien entendu.
Summoner va sortir cet automne. C'esten
développement depuis le mois de juillet 1998, et
on nous annonce quelque chose d'aussi joli
qu'intéressant. Ca se jouera a la troisieme
personne, et on pourra contrdler jusqu’a quatre
personnages différents, tous spécialisés dans
I'artde foutre le bordel autour d'eux. Comme son
nom l'indique, I'intérét principal du jeu sera de
«summoner » ... « Invoquer », en Frangais.

[

Donc, on aura a gérer une bande de joyeux
plaisantins, dont Joseph, le leader aura pour
capacité principale d'invoquer une foule de
créatures diverses etvariées, qui auront pour
but d'accomplir en mieux ce que les héfos du
jeu font d’ordinaire : foutre le bordel autour
d'eux (cf. sixieme phrase de ce méme texte).
Pour compliquer un peu les choses, on ne
pourra invaquer qu'une seule créature a la fois,
eton aura a la diriger exactementcomme un
cinquiéme personnage du groupe.

On nous promet un background etun scénario
bien construits. Ainsi, la quéte principale du jeu
fera voyager le joueur sur deux continents :
Medeva, genre médiéval européen, et Orenia,
nettement plus asiatique. Chacun de ces
mondes aura sa propre identité, etle jeu table
beaucoup surl'ambiance qui peut se créer
autour des différences entre les cultures. Pour
se mettre un peu plus dans le bain, une foule de
quétes secondaires seront prévues, ce qui
ajoute quand méme pas mal d’épices dans le jeu
de role moyen. Histoire de concrétiser (
correctement le bordel qu'on traine autour de \
soi etdepuis le début de cet article, le systéme
de combat sera en temps réel, mais, a l'instar de
ce qu‘on a pu voir dans des jeux comme Baldur's
Gate ou encore Planescape Torment, toute une
option de Pause sera mise a la disposition du
joueur afin qu'il puisse gérer les combats
comme il I'entend.

g Boule
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A l'occasion des JO, Net-Up vous donne I'opportunité de devenir un athléte du doigt en vous
offrant s *, communications comprises !

, Découvrez sur le (D-Rom kit de connexion les forfaits Internet tout compris Net-Up a partir
de seulement - communications comprises. Vous pourrez profiter pendant un an de

‘ Encourager les athlétes de I'Equipe de France Olympique en leur
g envoyant des e-mails, et vous rapprocher ainsi de la plus grande
réunion sportive du monde.

. Net-U

Licencié Officiel www.net-up.com
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L'internet qui a tout compris.
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Un neurologue américain a demandé 800 millions de dollars ‘ O ‘ Se paye }a
de dommages et intéréts & Motorola et diverses autres

firmes de téléphonie mobile. Motif : la tumeur cancéreuse
qui est en train de lui bouffer le cerveau serait due aux
hautes fréquences radio qu'il a regues lorsqu'il utilisait son
teléephone portable. Bob Arctor, le spécialiste
Santé/forme/beauté/fitness de la rédaction, a déclaré que
cette plainte était sans fondement : I'utilisation des
télephones portables ne serait pas plus dangereuse pourle
cerveau que l'utilisation quotidienne de coton-tige en
uranium appauvri.

Quelques passionnés courageux viennent de
programmer les premiers bots pour Counter-
Strike : [’Android et le Rambot. Pour l'instant,
c'est de 'expérimental ; ils ont des trajectoires
preévisibles, merdouillent quand il s’agit de
remplir 'objectif de la mission, et jouent aussi

mal gue Capt'ain Ta Race avec 4 grammes
d’alcool dans le sang. Pour les curieux :
et

C'esta Bioware (Baldur's Gate, MDK 2 et
bient6t Neverwinter Nights) que LucasArta
décidé de confier le développement d'un jeu
de réle tirant parti de cette véritable corne

d'abondance qu'estla licence Star Wars.

Brother Tout ce que I'on sait pour I'instant, c’est que
le jeu se situera chronologiqguement 4 000

TN ’ \ n ¢ ! ans avant Episode One, donc a une époque

qui ne devrait pas étre traitée dans les films
v ; a venir. La sortie du jeu est prévue pour 2002
n umero Ben Eastlund, ancien chercheur dans le nucléaire sur PC ainsi que sur les consaoles de

et expert en électromagnétique, a déclaré au nouvelle génération (PS2, mais aussi

C’est marrant comme on peut avoir I'impression magazine « News Scientist » qu'il envisageait, probablementX-Box). Parallélement,
d'écrire les mémes choses d'un mois sur l'autre. dans un futur proche, d’éliminer grace au micro- LucasArta demandé & Verant, développeur
Oui, encore une histoire de mouchards ondes les nombreuses tornades mortelles qui d‘Everquest, de concevoir un jeu de réle
informatiques qui envoient des données dans votre  frappent les Etats-Unis. Cette idée lui est venue Star Wars massivement online.

dos au Big Brother du moment. Cette fois-ci, c'est dans les années 80, du temps de la « Guerre des

AOL qui s'est fait prendre a rapatrier sur ses Etoiles » de Reagan, alors qu'il travaillait sur des

serveurs tout un tas d'informations sur les fichiers ~ antennes émettrices de micro-ondes capables de

que les utilisateurs téléchargent par le former un bouclier anti-missiles. Avec des

SmartDownload de Netscape. Le SmartDownload antennes beaucoup moins puissantes que celles

est un ersatz de GetRight, qui permet de reprendre  congues pour ce programme militaire, le
les transferts interrompus. AOL se mange doncun  chercheur affirme qu’il est possible de c1bler les
procés de la part d'un utilisateur un peu tatillon, tornades pendant leur phase de formation et H’ WERENTJAMAS
balbutie quelques mots d'excuses, et sort une d’en réchauffer |'air pour les éliminer. Seulm‘mpmm 3
nouvelle version de SmartDownload épuré de ses probléme : ces rayons d’énergie intense
fonctions douteuses. Quant a nous, on se retrouve le  pourraient étre mortels s'ils étaient dirigés par
mois prochain, méme magazine, méme page, pour  erreur sur des étres humains. Du coup, faudra
une nouvelle violation de vos droits. pas embaucher des parkinsoniens.

Apres le succes de Fleet Command, ['engouement de quelques joueurs pour les simulations de combats aéro-
maritimes a poussé 55| a mettre enfin en ligne un site consacré au jeu, qui fait référence en la matiére :
Harpoon 4. Ces pages Web, surgies d’on ne sait ol, en disent pourtant bien [ong sur le jeu. Au programme, une

interface utilisateur compreéhensible par les étres humains normalement constituss, un environnement 3D

extrémement riche, une modelisation des données de logistique, un simulateur météorologique, une base de

mﬂ données incluant tout ce qui vole ou qui flotte pour les différentes nations proposées, une campagne écrite de

AaZpar Larry Bond (I'auteur du jeu de plateau originel, un proche de Tom Clancy), et le meilleur pour la fin,

P’inévitable mode mu!tuoueur en coopératif ou en affrontement. Le tout serait déja localisé en allemand et en
francais, ce qui lui assure plus ou moins d’étre distribué dans 'Hexagone.



Depuis Hidden and Dangerous,
développé par les Tchéques d'lllusion
Softworks, |'avoue avoir le plus grand
respect pour les programmeurs des pays de
I'Est. C'est vrai, dans mon cerveau manipulé
de jeune nanti occidental, 'imaginais encore
que tous les Tchéques étaient paysans dans
un champ de patates ou ouvriers dans une usine
sidérurgique. Eh bien non finalement, ils ont
aussi des développeurs trés talentueux. Parmi
eux figurent Bohemia Interactive Studio,
d'illustres inconnus qui nous préparentun jeu
mélangeant avec habilité les styles de Hidden
and Dangerous justement, de Wargasm et

de Delta Force. Flash Paint 1985 nous raméne
au temps ot la Russie s'appelaitencore 'URSS.
Eltsine n'est pas encore au pouvair; c'estle
sympathique Gorbatchev qui dirige le pays et
qui entame sa fameuse réforme Glasnost et
Perestroika. Malheureusement, une bande
d'adeptes du culte de Staline refusent ces
changements et entrent en dissidence. Parmi
eux, un obscur général retranché sur l'ile de
Kolgujev, qui menace de fissionner de I'atome
siles cocos intégristes ne reviennent pas au
pouvoir. Face a cette menace peau rouge,

le célébre acteur américain Ronald Reagan
décide d'envoyer quelques soldats pour rétablir
'ordre sur cetteile. Ethop, ce sera a vous
d'entrer en scéne. Flash Point se déroulera en
vue @ la 1" personne. Ala maniére d'un Hidden
and Dangerous, on dirigera une escouade de

Le nombre de véhicules dont
on pourra prendre le contréle
est impressionnant. Ici, un
hélicoptere de combat
dernier cri.

>Genre : Shoot tactique

~Editeur : N.C.
>Développeur : Bohemia Interactive Studw (Tchéqute}
>Sortte prévue 3¢ trimestre 2000 =

soldats d'élite, chacun ayant sa spécialité (la
brute épaisse, le pilote, le sniper, I'artificier, le
toubib, le saboteur...). Il sera possible d’incarner
n'importe lequel d'entre eux etde passer de I'un
a l'autre tout en dirigeant le reste de I'escouade.
Cette randonnée anti-bolchevique se fera a pied,
mais aussi en tank, en hélico, en camion. Il sera
en effet possible de prendre le contrdle de la
trentaine de véhicules présents sur le champ de
bataille : des M1A1 américains, des T80 russes,
des hélicos Cobra, MI24, et méme des lanceurs
motorisés-de-missiles- SCUDoudes-ambulances,——M—
pour n'en citer que quelques-uns. Comme
d’habitude, on nous annonce un moteur 30D qui
tournera super bien, méme sur des petites
machines (il est prévu pour PI1 400 avec carte
3D), un moteur d’'LA. perfectionné, et un moteur
physique a la hauteur pour gérer les déplacements
de la myriade d’engins dont vous prendrez le
contrdle. Flash Point 1985 devrait sortir trés
bientdt, dés que les développeurs auront trouve
un éditeur, en fait. Avec un jeu pareil, ils ne
devraient pas avoir trop de mal.

S Ackboo




4  Nous pensions que l'arrivée de Quake 3 endiguerait la
deferlante de mods pour Half-Life, mais décidement, rien n'y

fait : les auteurs réputés de HL Redemption nous concoctent
maintenant Wanted HL, une « Total Conversion » (refonte de
tout le graphisme, des armes, des ennemis, etc.) qui nous
transportera dans le Far West. En plus d’une campagne qui
s'étalera sur trente niveaux, et des neuf armes originales
prévues, les Anglais de Maverick Developments incluront onze
cartes multijoueur pour une version du « Cow-bay et les
Indiens » qui risque de faire salement pélir nos souvenirs de
cour de récréation. Ce sera évidemment gratuit, et les
premiéres béta-versions ne devraient pas tarder a apparaitre

I'une demi-vie

Le bon Steve Jobs n'est pas content. Un certain Alan Deutschman s'appréte
a publier une biographie non-autorisée du redresseur d'Apple. Comme on
peuts'y attendre pour une biographie non-autorisée, elle doit sirement
contenir quelques pages au vitriol montrant les mauvais cotés du
personnage, ce qui expliquerait les tentatives du pére Steve pour repousser
au maximum la sortie du bouquin. Aprées une magouille sur les droits de la
photo de couverture du livre, ses représentants auraient empéché la
publication des bonnes feuilles de I'ouvrage dans le magazine Vanity Fair.
Franchement, on se demande bien de quelles révélations Steve Jobs peut
avoir peur. Ah oui, c'est vrai, il se fait passer depuis des années pour le

génjalwisionnaire qui a créé Api}e, alprs que ¢'est Stiye Wozniak rui fait

fographie intercite
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Le monde des consoles tremble. Une source Le ‘ u
Ur.rnongme proche de Nintendo a affirmé que leur
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prochain engin, la Dolphin, serait en fait baptisé du

nom d’un autre animal des mers méconnu car sans d u p I US

doute éteint ou surgelé : le Star Cub e 3 o ey
I I Premier concurrent (prestigieux) : le « New York Time », qui a distribué sur son site Web au format PDF

LeS S a m (Acrobat Reader) un document classifié de la CIA relatant un Coup d'état en Iran qu'elle avait fomenté

en 1953. Pour y masquer les noms des Iraniens ayant collaboré avec les Etats-Unis, le « New York
Time » a fait appliquer une seconde couche graphique dessus : des caches noirs. Intervient alors le
second concurrent : un utilisateur zélé qui a remarqué qu'en lisant ce document sur un P166, cette
seconde couche ne s'affichait qu'une demi-seconde apres le reste du texte. .. Les noms des
collaborateurs étaient donc visibles quelques instants. |l s’est empressé de les noter et de distribuer
a son tour, sur le Net, une version non censurée du document « pour voir si ga marche ». Difficile de
choisir un gagnant. En revanche, le gouvernementiranien connait maintenant les noms des perdants.

Il se passe des trucs intéressants a Paris. Depuis le mois
de janvier 1999, un groupe d'associations se réunitle plus
régulierement possible pour faire avancer et évoluer le
monde du « logiciel libre ». A ne pas confondre avec les
freewares, les logiciels libres sont des programmes et
des applications que I'on peut avoir gratuitement, et qu'il

est possible de modifier comme bon nous semble, dans|a Comme si cela ne suffisait pas que la NSA espionne le monde entier avec
mesure oil leur code source est fourni avec. Evidemment, son reseau d’écoute électronique Echelon. On apprend en effet que le FBI
on ne peut pas se les approprier, puisque les licences de dispose, lui, du systéme « Carnivore » pour intercepter les e-mails sur les
distribution sont étudiees spécialement pour protéger le backbones des fournisseurs d’acceés, vous savez, ces gros tuyaux dans
programme de tout « délit d'appropriation ». Ainsi, des lesquels transitent d’énormes masses de données et qui forment la colonne
associations comme APRIL et GCU se réunissent pour vertébrale du Net. Seuls [es tuyaux se trouvant sur le sol américain peuvent §
promouvoir les logiciels libres. Dorénavant, ces journées étre bricolés par le FBI (préalablement muni d’'un mandat), mais Internet §
serontmensuelles: la prochaine aura lieu le samedi 9 ignorant les frontiéres, les agents fédéraux interceptent au final toutet |§
septembre dans les locaux d'Internatif, au 15 rue n’importe quoi. Devant les protestations des associations de protection de
Montmartre & Paris 19", En attendant, pour plus de la vie privée, le secrétaire d’Etat & la Justice Janet Reno vient d’ordonner au
renseignements, on peut se rendre sur les sites FBI de s’expliquer sur ['utilité réelle de Carnivore.

www.april.org, www.gnu.org et www.gcu-squad.org




Depuis Falcon 4, les amateurs de combats aériens
simulés n'ont plus grand-chose a se mettre sous la dent.
C'est a se demander sila mode des simulateurs de vol ne serait
pas entrain de passer, aprés quelque vingt ans de bons etloyaux
services aupres du joueur. Au panthéon de ce genre, quelques
grands noms font encore figure de références: Falcon donc, mais
aussi Total Air War et surtout EF2000. Cette simulation de DiD avait
en effet dépassé, a son époque, tout ce qui se faisait de plus
crédible en la matiére. De plus, pour ne rien gater, elle avait éte
I'une des premiéres a se voir offrir un patch Glide etdonc a étre
accelérée 3D. Lidée de refaire une simulation basée sur cetavion
de construction paneuropéenne a refait son chemin dans I'esprit
des programmeurs. C'est ainsi qu'Infogrames vient d'annoncer
Typhoon, un simulateur de vol & nouveau basé sur cetappareil. Le
développeur de ce jeu n'est autre que Rage, ce quin'est d'ailleurs
pas un hasard puisque ces Anglais sont copains comme cochons

avec DiD, et qu'il paraitrait que beaucoup de programmeurs se
sont transférés de I'un a I'autre. Typhoon va se dérouler sur une
base aérienne de I'OTAN, Reykjavik, en Islande. Islande, contrée
aux paysages sublimes, @ haut taux de suicide et ol toutes les
chanteuses se nomment Bjirk ou Thor.

=
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Cette fois-ci, au lieu d'un béte simulateur, le soft devrait nous offrir
en sus un mode de gestion de pilotes. On nous prometune
Intelligence Artficielle de haut vol. Le moteur graphique est le petit
dernier de chez Rage, le 3Dream, qui est capable d'utiliser de
grandes étendues de photos satellite. En plus de cette fonction,
les élévations de Iile ont été modélisées a coups de bases de
données géographiques, comme cela se fait depuis déja quelque
temps. Les routes, copies conformes de la réalité, seront utilisées
par les véhicules au sol lors de campagnes que |'on suppose
dynamiques. Typhoon comprendra un mode multijoueur recréant
des engagements jusqu‘a huit pilotes. Selon un vrai pilote
d"'EF2000, le jeu en ['état modélise quasi parfaitement I'appareil,
avec peut-étre un peu trop d'inertie. Connaissant les auteurs

du jeu, il esttrés probable que I'on ait droit a quelque chose
d'extraordinaire. A suivre. ..

Bob

Arctaor

Lead Programmeur
Directeur Artistique
Designer

Game Designers

Programmeurs (1A, Physique, Scripting...)

Graphistes 20D/30

Expérience fortement souhaitee.

Adressez vos candidatures a :
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La nouvelle triste du mois,
c'estl'arrét du développement
du jeu Stormbringer parle
développeur Snowball
Interactive. Stormbringer, basé

Brian Eiserloh d'lon Storm vient de publier dans I'un de
sesderniers fichiers « .plan » une explication
concernant |'affaire Anachronox. Lhistoire a débuté
ily a quelques semaines, lorsqu'un article du magazine

« PC-Farmat » a affirmé que Eidos avaitraccourcile

jeu de moitié. Sans réfuter en bloc cette accusation,

il a toutefois tenu a préciser que le jeu avaiten fait été
amputé par lon Starm ily a plus d'un an, apres qu'ils

se soient apergu que, horreur totale |, la trame de
I'histoire (traduire par « durée de vie ») était beaucoup
trop longue pour un jeu unique, et que d'ailleurs

ils I'avaient coupé a un endroitidéal. Mais la phrase
vraiment maladroite du bonhomme a sans doute été

de dire que les joueurs devaient se réjouir de ce fait,
puisque tout ce qui avait été 6té serait probablement
réutilisé pour une éventuelle suite. Voila quia

le mérite d'étre commercialement trés clair.

envoyer quelques roubles.

Telex

Les Etats-Unis ont démilitarisé le GPS :
il est désormais possible pour les civils
equipés d'un récepteur GPS de
connaitre leur position sur le globe,

a 20 metres prés, au lieu de 100 métres

précédemment.

Episode One

www. hwmods.com

n@h FAT DY

BIEN TEINRE

@MME UN
SAIVA

sur le cycle d’Elric - d'aprés Michael Moorcock -
arencontré de nombreuses difficultés financieres depuis ses tout débuts,

Cest EINC gu'on ASSASSINE

les éditeurs trouvant sans doute que la mode de I'albinos était tombée en
désuétude depuis vingt ans, juste aprés celle des Doc Martens.

Du coup, les développeurs ont tout stoppé et attendent de trouver un nouvel
éditeur. Si jamais vous vous sentez des affinités particuliéres avec un anti-héros
vraiment pas manichéen, vous pouvez contacter Snowball sur le champ et leur

CounterLIFE

Refaire toute la campagne
d'Half-Life avec les armes du
mod Counter-Strike, c'est ce
que nous propose Counter-
Life. A la place des armes et
des munitions, les ennemis
tues laissent sur le sol des
liasses de billets, avec les-
quelles vous pouvez acheter,
aux bornes de soin, le maté-
riel de Counter-Strike.
Question : est-ce que c'est
jouissif ? Réponse : oui, c'est
jouissif. Le programme, qui
ne fait que 2,8 Mo, est télé-
chargeable ici :
www.csbots.fr.st/ Attention,
reportez-vous au ReadMe :

il y a quelques manipula-
tions bizarres a faire au
moment de I'installation.



Gift arrive a maturation apres

deux ans de développement. Gift estné
de la rencontre entre I'éditeur Cryo etun
nouveau studio de développement francais,
Eko, composé de jeunes vétérans qui se sont
déjalillustrés sur des titres comme Rayman ou
Pod. Forte d'un moteur 3D temps réel up-to-
date, capable de gérer I'ombre et la lumiére
indépendamment du hardware, la jeune équipe,
entrainée par le toujours charismatique Philipe
Ulrich, a eula bonne idée de s'assurer le talent
de Regis Loisel, célébre dessinateur de BD

(« Peter Pan », « La Quéte de I'Oiseau de Temps »

avec Letendre) pour concevoir le personnage
principal, Gift. On ne sera donc pas étonnés:
un, que le prochain album de Peter Pan ait pris
duretard ; deux, que le héros de Giftressemble
beaucoup au fourreux de « La Quéte de I'Oiseau
de Temps », une bestiole ma foi trés
sympathique ; trois, que de fil en aiguille, Loisel
se soitimpliqué dans la création de tous les
persos du jeu.

Giftestun jeu de plate-forme, genre difficile que
I'on croyait exclusivement truste par les studios
japonais. Pourtant, avec un univers parodique,
aussi bien destiné aux petits qu'aux grands, de
bonnes idées de gameplay et la patte de Loisel
pour le design, Gift s’annonce pas mal du tout.
Le scenario navigue entre e « pas trop
conventionnel » etle « bien débile ». En gros,

il va s'agir de ramener septnains de jardin, a
I'effigie des sept péchés capitaux, a une lolita
aux charmes capiteux (notre lolita était & poil a
I'origine, mais elle a naturellement été rhabillée
par cette saloperie de dieu du marketing....).
Gift est aussi une parodie de notre monde vu

de l'intérieur d’un univers de jeux vidéo...

enfin, vous verrez bien.

Le gameplay de Gift devrait étre davantage axe
sur la résolution de puzzles que sur I'adresse
pure ol le moindre saut est calculé au millimétre
prés. Ouf ! Les niveaux que nous avons pu
admirer lors de cette présentation étaient
franchement mignons, ce que I'on ne voit pas
forcément sur le niveau de démo présent sur
notre CD. Mais que cela ne vous empéche pas
d'y jeter un coup d'eeil. Gift est prévu pour sortir
en novembre prochain.

lansolo



Oh le beau scénario ! Dans un futur
proche, la Chine et la Russie

attaquent par surprise les gentils
Américains, comme ¢a, pour le fun.

Combien de temps la banniére étoilée
pourra-t-elle encore claquer au vent

de la liberté ? Tout dépendra de vous.
Jetfighter IV placera le joueur aux commandes
de trois avions différents : Le F14 et ses missiles
Maverick a longue portée, le trés maniable F18,
etle dernier bijou technologique de I'armée
américaine, le furtif F22, tellement coiiteux que
méme les sénateurs américains conservateurs,
pourtant potes avec le lobby de I'armement,
commencent a regretter son financement.
Stationné dans la région de San Francisco, vous
devrez défendre la ville contre les attaques
fourbes de la racaille sino-bolchevique.

La ville et ses environs ont été modélisés
entierement pour 'occasion. Histoire de vous
donner une idée, le terrain de jeu sera environ
cing fois plus grand que celui de Fly! 2, qui lui
aussi se déroule au-dessus de San Francisco.
Le nouveau moteur graphique du jeu sera le
méme que celui qu'utilise I'armée de I'air
americaine sur son simulateur de LANTIRN pour
F14. Aufinal, on devrait se retrouver avec des
terrains photo-réalistes 4 fois plus détaillés que
ceux de Jetfighter 3. Les vétérans qui ont déja
joué a un Jetfighter (le 1er épisode de la série
remonte au temps ol le 386 SX16 étaitune
machine de parvenus) ne seront pas dépaysés:
onretrouvera le coté arcade des opus
précédents. Le jeu ressemblera plus a un F22
Lightning 3, rapide a prendre en main

America

-
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et a maitriser, qu'a un Falcon 4.0 réservé aux
fans hard core de simulations pointilleuses.
L'accent sera mis sur la baston aérienne intense
etles combats furieux du style « Seul contre
la moitié de I'armée de I'air soviétique », au
détriment du réalisme. Un parti pris qui devrait
rendre le jeu accessible a un large public.
Qu'y a-t-il d'autre a vous dire sur ce jeu ?
Allez, en vrac : on balancera du missile sur les
fleurons de l'industrie aéronautique
communiste comme les SU-27 ou les MIG-29,
un éditeur de missions sera livré avec le jeu, et
on nous promet quelques moments d'anthologie
comme le bombardement du célébre Golden
Gate Bridge. Voila, tout ¢a pour octobre,
naturellement.

AcCKboo




g{'&c frum a chimney is to blame for all that has

befallen the of Oriam. It was smoke, from nothing
- greater than ing fircs that first betrayed the existence

of a small farming community to the nomads. For
perhaps thouwsands of years, ihe nomads and our people
had never encountered each other. I not for that accursed

smoke. it may be that 1! mtnmuldlmc Tlﬂslq?ﬂ

Au XIXe siecle, les romans de grands auteurs oY ot ) e e e e
par épisodes hebdomadaires étaient Iégion. Hier % e T NI Eune, they o M thei bicsest

Charles Dickens, aujourd I]m Stephen King, quel sale i R s e o o e e o e s it e ocg
trip. Mais par contre, ce qui n'avait été encore jamais vu, Tohs i Sy et (R Jarp gt S5, S By
c'étaitles jeux de rdle micro par épisodes. Aprés Arabian scaich of lan 1o call their own. However, the land was not theirs alone. 1t was also the
Night, de Visiware, testé dans le n® 116, voici donc Siege of

wintering grounds of a clan of Sha'ahoul.
Avalon... Cejeu solo, au graphisme entre I'isométrique et

? I'm petting 1o that Be patient.

2 g : ¢ ; ] nomads who wander the grest steppes of
I'axonométrique, qui ressemble un peu a un Baldur's Gate en . .%m.ﬂﬁirmﬁmwﬁm scunm
mains riche. Les décors, quant a eux, sont trés soignés, de : “ﬁm‘m“,&”m&“:&s?ﬂﬂ
méme que l'interface, etla feuille de personnage et B et bl

I'inventaire tout bonnement parfaits. Ony incarne un QR et e it e sbies e sirengih of g clomen

guerrier, voleur ou magicien, le perso se crée en
répartissant des points dans des caractéristiques primaires.
Rien de bien original.

Ce jeu, qui ne posséde aucun mode multijoueur, offre

Yes, | know there are more than four races. These
. aren't my helicfs; they arc the helicfs of the nomads. 5

You can tell them they are wings.

Where was 17 Oh, yes...

Genre : Jeu de role, downloadable
Editeur : Digital Tome
Développeur : Digital Tome

Sortie prévue : Déja sorti

Siege of

néanmoins ce qui m'a tout I"air d'étre une histoire riche etintéressante, avec
de nombreux dialogues. Ony incarne un jeune homme nouvellementarrive
dans une forteresse assiégée a la recherche de son frére. Au fur eta mesure
de I'aventure, on pourra s'adjoindre les services de cing autres
compagnons, dont on pourra prendre le controle et définir les agissements.
Pour l'instant, seul le premier chapitre est disponible ; et comme les suivants,
sa durée de vie varie entre dix et vingt heures de jeu. Cela tombe d'ailleurs
trés bien, car comme il est gratuit, cela permettra largement de se faire une
idée du reste. Le seul hic est sa taille (87 mégas), qui le réserve aux heureux
auteurs de lignes a haut débit. Les développeurs prévoient cing chapitres de : T ST e S B S Ay =
plus. Ceux-ci coiitant 65 francs, le jeu entier pouvant étre acheté pour A

245 francs. Je ne peux que conseiller aux amateurs de downloader le
premier chapitre au http;//www.digital-tome.com/

Digital Tome, |a société fondée en décembre 1999 par les auteurs du jeu, ne
compte bien siir pas en rester |a : Pillar, son deuxieme produit, estd'ores et
déja en préparation.

Une sorte de Merlin local.

bOb arctOTr

Des décors =%
remarquablement |
bien texturés. |




Onn’a pasfini de voir des jeux
constructifs sortir, en matiére de
destruction d'autrui. C'est quand méme
incroyable ce que I'homme est capable de
commettre pour exceller dans le domaine de
I'extermination soit en masse, soit au goutte

a goutte, si on veut bien se réduire 8 comparer
une éme a une goutte. En attendant, on peut
simuler (c’est toujours mieux gue de passer
al'acte). Sidansles jeux de shoot, on pouvait
trouver dommage que quelqu’un se cache trop
facilement derriére un mur pour échapper a son

I e g ————
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funeste destin, désormais, ce petitinconvénient
pourra étre agréablement contourné. Red
Faction va enfin pouvoir aider le joueur bourrin &
se débarrasser des murs qui abritent la bande
de salopards lachement planquée. Jeu de shoot
ala1*personne, il met en scéne une bande de
joyeux soldats qui devront tirer sur des
méchants (je ne dois pas trop me tromper de
scénario). Lintérét principal du jeu, en dehors
de ses visions perspicaces sur I'efficacité des
armes qu’on trouvera dans un futur proche,
c'est qu'on pourra tout détruire. Tout,
absolument. Le mur qui planque le sniper:
hop, en moins | Et puis, puisqu‘on peut aussi
se servir de tous les véhicules pour prendre
la fuite, on pourra aussi les détruire, puisqu'ils
font partie du tout !

P éte JB.ae




Le mois dernier, nous avons

[ ]
inclus au CD du magazine
un utilitaire nommé Sensiva.
Il s'agitd'un lanceur

d'applications particulierement

original puisqu'il fonctionne sur
le méme principe que les interfaces Palm Pilot: sur n'importe quelle application, en
maintenant le clic droit, vous tracez des symboles avec la souris {une lettre, un chiffre,
un trait, etc). Ce symbole reconnu (il faut chopper le cuup de main, comme sur Palm),
Sensiva lance I'action que vous lui

avez assignée : ouvrir une __,f‘iensiva. Q ‘E :] o
application bien siir, ou un dossier, L ' .
copier, coller ou fermer, T - |
déclencher une séquence | (S o .
d'actions, I'affichage d'une phrase | @™ &= Ok e dmk
type,... laliste est sans limites. N O % P 8B 7
Casque s'était gouré dans le nom Hwsal, oomy  [fmwe LNewE g
du su_ﬁ et avaitmarque « Inclus: r 7/~ 7/ S Y A
Sensitiva » sur la pochette du CD Necwirw b e Sewacm Awl  Afe
117... Il s'en veut beaucoup parce ;=

/ " = = M = £
qu'on adore ce génial freeware. e w0 o e e

Y ahoo!

Départ Imminent

Qu'il est facile de se moquer des jeux lorsqu'ils utilisent des licences liées a des
gens. Non, je ne parle pas de ce paisible Guy Roux ou de ce looser de Ronaldo,
mais de ces stars du rock qui, sous prétexte de s’étre recouvert de clous rouillés
pendant trente ans, d’avoir risqué la mort par tétanos ou par asphyxie lors de
I'absorption de poussins vivants, pensent avoir crée un univers au background
aussi riche que celui du Silmarillion. Apres les quatre sacs a fard de Kiss, c’est au
tour de ce bon vieux Ozzi Osbourne, qui revient d’entre les morts, de s’y coller.
Il composera pour 'occasion des musiques que ['on qualifie déja « d’intenses »
et de « gothiques ». Le jeu, un shoot 3D, est prévu pour 2001, ce qui me laisse le
temps d’organiser cette randonnée sur Pluton dont j’ai toujours révé (les fans
d’0zzi peuvent directement envoyer leurs insultes a Bob Arctor, moi, jy suis
pour rien. Non, je dis ¢a parce que c’est incroyable ce que les hardos peuvent
mangquer d’humour, ndrc).

Telex
Suite a une erreur informatique, un Norvégien a découvert en consulftant son
compte via Internet qu'il était créditeur de 10000 milliards de couronnes
(plus de 7 000 milliards de francs). Au lieu de retirer quelques millions et de
s'enfuir dans les iles, il a immédiatement signale 'erreur a sa banque.

1nBoybuue’
EST-c& QUE
‘2"“1 ENs

Tout colére qu'ils sont, chez Apple. Un vilain monsieur a
posté des images secretes du G4 bi-processeur et de la
nouvelle souris optique qui équipera

les Mac, bien avant leur annonce

officielle par Apple. Bloody shit, se

disent les avocats de la Pomme, et ils

déposent une plainte contre X devant

la justice américaine, en sanglotant

qu’ils sont tres peinés par tout ga et

que ce genre de pratique doit étre

punie de maniere exemplaire, Ouaip,

qu'il soit éventre au milieu de la

prairie et qu’on laisse les corbeaux

bouffer ses tripes.

la
meu

D’apres une enquéte Media Metrix, il y aurait désormais
plus de femmes que d'hommes sur Internet, aux Etats-
Unis. La proportion serait de 50,4 % de surfeuses contre
49,6 % de surfeurs. Toujours selon cette enquéte, les
femmes agées surferaient surtout sur les sites de
génealogie et de santé (familyhistory.com). Les femmes
d'age moyen, elles, prennent d'assaut les sites dédies
aux bébés (genre pampers.com, si si). Enfin, les
adolescentes et les jeunes femmes sont des habituées
des sites comme Seventeen.com ou Cosmogirl.com. Oui

hein, ca pue le cliché machiste ou la désinformation
marketing, mais bon, c’est pas ma faute.
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Akimbo, c'est le doux nom d'un héros de
kung-fu... Non, il ne s'agit pas d'une
combinaison de quaker permettant de tenir
une arme dans chaque main, et encore moins
une sous-marque de café, pleine de chicorée
soluble et de robusta a deux balles (notez que
dans ce dernier cas, ledit café dégueulasse se
nommerait « Balunga »). Il s'agit hien du nom
du héros du prochain jeu de Iridon, boite de
développement suédoise qui a I'habitude de
nous pondre des trucs rigolos, du genre
Excessive Speed, petit jeu de course tout
mignon. Histoire de continuer d'amuser le
public, Tridon va donc sortir Akimbo, petitjen
de plate-forme dans lequel on doit recueillir
des trucs de plate-forme genre « pieces »,

« caisses », « étoiles » et « champignons ».
Graphiquement, ¢'est mignon tout plein, et ca
a l'air frais comme un jour de faible pollution
au parc de Luxembourg, a Paris. Le but du jeu
étant de libérer la tranquille Ile de la Tortue,
sous le joug d'un Dragon Malfaisant, on
s'attend a faire pas mal de promenades en
bord de mer, et pas mal de rencontres du
genre « magie noire » dans des donjons
obscurs. C'est tellement mignon qu'on attend
avec impatience la suite des événements.

! ."‘ [ ).\\-

1

Telex

Sony lancera sa PlayStation 2 en Europe
le 24 novembre, au lieu d'octobre
comme prevu. Le prix de la console,

sera d'environ 3 000 francs.

Garret.

sauvega
0

Pendant pas mal de temps,

la rumeur selon laquelle Thief 11
avait un avenir chez Eidos

a battu la campagne. Quel n’a
pas été notre plaisir d’apprendere,
dans un communiqué officiel,

==
qu’elle était en fait fondée.

Donc Thief 11l devrait bel et bien

voir le jour, avec Warren Spector
(Ultima Underworld , Deus Ex) U

pour reprendre les choses en
main, ce qui est somme toute la m

meilleure nouvelle que ’on
pouvait avoir au sujet du jeu.
F [ ]

Paradoxalement, c’est chez

lonstorm que le développement
se poursuivra. Pour mémoire,
l’autre rumeur persistante
voulait que le non rachat de
Looking Glass par Eidos soit dii
aux pertes financiéres engagées
Telex
Iy a 900 000 décodeurs TPS en France, et
maintenant, on peut s'en servir comme console
de jeu. La premiére salle d'arcade en ligne
s'appelle « Bandiagara », ¢a se joue a 'aide de
la (télé ?Jcommande, sur le canal 55, et comme

En étes-vous

Uraimg}r:l r ?

Les gens d’Amazon.com sont de grands
enfants naifs. Pour poster un commentaire
sur leur site en se faisant passer pour
I’auteur d’un des livres en vente, il suffit de
répondre « Oui » a la question « Etes-vous
vraiment sir d’étre ['auteur de ce livre ? ».
De nombreux écrivains ont ainsi découvert
que depuis des mois, des petits malins se
faisaient passer pour ces auteurs reconnus
et dialoguaient tranquillement avec leurs
fans. Ils ont sommé Amazon.com d’effacer
ces faux commentaires et de prévoir un
systéme pour empécher les tromperies.
C’est vrai que ga paraissait bizarre de lire
Edgar Allan Poe encourager ses fans a
acheter le dernier album de Britney Spears.

1roQ vy.

On pensait auparavant que la

Moore, qui prévoit un doublement du
nombre de transistors équipant les
microprocesseurs tous les 18 mais,
pourrait ne plus se vérifier lorsqu’on aura
atteint la gravure en 0.02 micron, quon
considérait alors comme une limite basse
infranchissable. Et hop, voila que les
ingénieurs de chez IBM nous sortent le V-
Groove, une nouvelle technique super
compliquée qui permet de graver avec
une finesse de 0.01 micron (contre 0.18
micron pour les chipsets actuels). Le V-
Groove, encore au stade expérimental, ne
sera pas utilisé sur les microprocesseurs

dans la conception de Daikatana
du méme lonstorm. Pour le
moment, nous n’avons aucune
idée de la technologie qui sera
employée pour le jeu, bien que :
1/ Warren Spector a annoncé
qu'il préférait licencier un moteur
existant. 2/ C’est le moteur de
Unreal qui est utilisé dans son
dernier jeu, Deux Ex.

on peut accueillir 5 joueurs par console, ¢a fait
un potentiel de 4,5 millions de télé-joueurs.

wMoULINEX (SaiS LTNRUBNCE DE DiNes

RESTE ENFERME CHEZ Lur avant 15 ou 20 ans, mais il nous assure
EVAWS&%HET('GN% E v que les performances de nos petits CPU
L‘WN-AMFESV s brilants devraient continuer sans

7 4 probléme leur progression exponentielle

pendant encore quelques dizaines
d'années.

Telex

Ludomania, « Le salon du jouet,
de la famille et de I'enfant » se
tiendra au Farc des Expositions
de Rennes Aéroport,

les 20, 21 et 27 octobre 2000.
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imulator
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« Nous roulons
protégés

dans ['égale
lumiére...»

Dans la cabine

du conducteur,

on trouvera le

vrai tableau de

b bord du train
avec tous ses

= leviers et
boutons
fonctionnels.

A

Le train n'a pas les faveurs des
developpeurs PC. Pour simuler de I'avion
de chasse, de |I'hélico de combat ou du tank,
¢a se bouscule au portillon. Mais dés qu'il s"agit
de sortir de ces sentiers balisés depuis des
décennies, y a plus personne. lly a eu quelques
tentatives plus ou moins réussies de jeux se
déroulant dans I'univers ferroviaire comme
Railroad Tycoon ou A-Train, mais ces titres

ne proposaient que de la gestion et aucun ne
permettait de prendre directement le contréle
destrains. Les consoleux sont mieux lotis :

ils ont déja eu droit a de bons jeux japonais

de tchou-tchou, comme Densha De Go, sorti en
arcade eten plusieurs éditions différentes sur
PlayStation, dont une spéciale trains a vapeur.

Il faut dire qu'« au Japon, les conducteurs de
train ont autant de prestige que, par exemple, les
pilotes d'avions de ligne chez nous », m'expliquait
Greg de « Joypad », ce quijustifie I'engouement
des foules japonaises pour ce type de simulateur.
Cette cruelle injustice qui nous prive des joies
simples du salarié SNCF de base devrait étre
réparée au prochain printemps : Microsoft nous
prépare en effet le premier vrai simulateur de
train sur PC. Le jeu nous mettra dans la cabine du
conducteur, avec pour mission d'amener son
train a bon port. ll faudra respecter horaires et
limitations de vitesse, sur une demi-douzaine de
trajets modélisés d’aprés des lignes de chemin
de fer réelles. On parcourra ainsi la banlieue de
Tokyo, les montagnes écossaises, ou les Alpes
autrichiennes, parmi d'autres, en prenantle
temps d'admirer son engin grace @ un systéme
de caméras perfectionné. Les trains disponibles
irontde la locomotive & vapeur jusqu‘aux fusées
sur rails Amtrak, en passant par les trains
électriques nippons. Pas de TGV en revanche,
mais il y aura bien un lecteur de « La Vie du Rail »
pour nous en faire un: le jeu, livré avec un certain
nombre de trains et de parcours de base, pourra
&tre enrichi de moult add-on par la communauté
des passionnés. Exactement comme Flight
Simulator, mais sur des rails.

Ackboo



LE MERITE D’ETRE LE PREMIER...
...C’ESTD’ETRE PUBLIE

« ... la personnalité de PacMan est en partie liée 4 sa forme de
boule jaune. Cela n'a aucune incidence sur les caractéristiques.
C'estun élément de caractérisation pure... » : cousu de ce genre
de charabias absurdes, entrecoupés de longs discours
indigestes tellement ils sont engraissés

de poncifs, et appuyés de schémas,

eux inattaquables car imprimés trop petits
pour étre lus, ce premier ouvrage
consacré aux techniques scénaristiques
du jeu vidéo est loin de nourrir nos

«... Pac Man a une grande bouche parce
qu'il mange tout ce qu'il trouve. .. »

Probablement comme I'auteur de « Ecrire
pour le jeu vidéo », édité chez Dixit.

Ils ne s’arrétent plus, chez Nvidia. Aprés la GeForce2 MX testée
dans ce numéro, voila la GeForce2 Ultra qui déboule par
surprise. Cette bestiole n'est pas basée sur le processeur NV20
censeé étre la vraie révolution, mais juste un NV16, une
évolution des GeForce2 GTS actuelles (dont le nom de code
était NV15). Comme a |'époque du TNT2 Ultra, c'est la
technique brutale de la vitesse pure qui est appliquée ici.

Pas de nouvelles fonctions ; juste un boost de puissance
impressionnant, histoire de combler le retard du NV20, quine
sortira finalement que début 2001. La version Ultra dispose
d'un processeur a 250 MHz et de RAM DDR a 230 MHz contre
respectivement 200 et 166 MHz sur une GF2 GTS. Et les
résultats sont la ; jusqu'a 50 % de puissance en plus sur

les résolutions élevées comme le 1280x1024 ou le 1600x1200
en 32 bits. D'apres les tests des sites Web des Etats-Unis, Quake
3 atteint les 53 images par seconde dans cette résolution

(76 en 1280) ! La ou ¢a coince séverement, c'est coté prix :
5003, soit plus de 4 000 F pour les prochains modéles de
Creative Labs, Elsa et compagnie. Du grand n’importe quoi
fagon Voodoo5 6000 de 3dfx. Le marché de la carte 3D va
bientot ressembler a celui de 'automobile, avec des distinctions
de classe saciale en fonction du modeéle qui équipe votre PC...

A ce prix-la, j'en connais qui se feront une joie de jouer sur
Dreamcast ou PSZ cet hiver. (Le xb12 qu’on croyait étre un yv3
sera en réalité architecture autour du fameux RT-6 cadencé a 200
mégaglups. La version de chez Cyberdyn bénéficera en outre et
en standard d’un module positronique de classe 7, ndrc).

espérances. Un peu plus loin, on peut lire :

PIOUf. dll

Les prochains porte-avions de la
Marine americaine tourneront
sous Windows. Plus exactement,
c’est la version future de Windows
2000 qui équipera le CYN-77,
dont la construction devrait
commencer en 2001, et le futur
CVX-1, al’horizon 2008.

Les marins ameéricains ne sont
apparemment pas rancuniers
puisqu’en 1998, le batiment USS
Yorktown avait di rentrer au port
en catastrophe apres que son
LAN, géré par Windows NT, ait
lamentablement planté.

On attend avec amusement

le moment ot ils se feront couler
un porte-avions a cause d’'une
DLL manquante.

Telex

Une nouvelle version de Storm, le logiciel de
composition musicale édité par les
sympathiques frangais d'Arturia (dont nous
avons parlé il y a peu), est désormais
disponible. Au menu, ['apparition de
nouveaux modules, permettant de créer des
ceuvres encore plus riches.
WWWw.arturia.com pour en savoir plus.

Vous ETs SuR UNE RAGE
DE CAGOULISTES, Ici !

=
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#-CLNIER SCANPS evp. INE PUAGE
BE MooN BoTisTES /N, SANS MAL!



Tribes 2 commence a sérieusement prendre forme, et
les infos pleuvent sur le site de Dynamics, agité d'une
stimulante effervescence pré-natale. Uheure a sonné
d'échographier le bébé, en attendant 'accouchement dont la date
n'a toujours pas éte communiquee.

Tribes 2 reposera sur un principe strictement similaire au premier:
face aface, deux factions rivales s'affronteront par équipes, dans
un jeu qui s'apparentera a Quake. La grande originalité de Tribes est
qu'il'se joue sur des cartes immenses comme on s'attendrait a en
trouver dans un simulateur d'hélico plutdt que dans un Quake-like.
Tribes étaitjusqu'a présent ce qui ressemblait le plus a un véritable
champ de bataille, Tribes 2 vise @ perfectionner ces enivrantes
sensations. —_— -
Le moteur a été refaitde Ad Z. Celui-ci pnqrra afficher s:multanement
dans les 1500 polygones. Les nuages, I eay seront modélisés, animeés
et gérés par une météo dynamique. Meme|tranement pour le systéme

de communication dontl'interface, |ntegre:e au jeu, permettra

Dés sa sortie, Tribes 2 comprendra au moins cing mods.
Dans ['un d’eux, chaque joueur sera porteur d'un drapeau.
L'équipe qui réussira a récupérer tous les drapeaux ennemis
et a les rassembler dans sa forteresse gagnera.

maintenant d’envoyer des messages instantanés (comme avec 1CQ),
des mails, et surtout gérera le Voice Over Data. Seul face a son PC,
un micro devant la bouche, nous pourrons donc énoncer fierement :
« Secteur nettoyé. .. surveillez-moi deux secondes, je vais pisser. ».
Trois vehicules terrestres pourront étre utilisés par les joueurs :

un transport, un char avec conducteur et mitrailleur, etun camp de
base mobile. Ainsi que trois aéronefs : un chasseur individuel,

une forteresse volante (avec comme équipage un pilote, un artilleur
etun bombardier), et enfin un transport lourd (pilote, mitrailleur et
quatre passagers). Une nouvelle race, particuliérement robuste, fait
son apparition, les Bioderms. Il sera possible d'évoluer dans et sous
I'eau, a la nage mais aussi a bord de certains véhicules amphibies.
Des hots sont prévus pour compléter des équipes en sous-effectif,
mais a ce sujet, les développeurs émettent quelques _r_eserves

leur utilisation posant visiblement des prnblemes de ralenttssement
Enfin, un accent tout particulier a été mis sur les possibilités ¢ de créer
ses propres skins, ses propres cartes... mais aussi ses prop[es
mods gréce a un éditeur complet intégré au jeu. Dynamics ayant
houclé en juillet une version alpha du jeu, les béta-tests ne devralent
pas tarder a étre annonces sur son

site http://sierrastudios.com/games/tribes?/. .. ainsi que surle
notre : www.joystick.fr |

MoNTE CRISTO

www.montecristogames.com

Monte Cristo, dans le cadre
de son développement, recrute :

v Des chefs de projet

v Des ingénieurs développeurs
interface, simulation/IA, et réseaux
Des infographistes
v Des game masters

v Un chef de projet Internet

Pour plus d’informations sur Monte Cristo,
consultez son site www.montecristogames.com

Pour ces postes basés a Paris, merci d'adresser votre
candidature par mail : recrute@montecristogames.com
ou d'adresser un courrier & Monte Cristo
42 rue des Jeuneurs - 75002 Paris



Bon, évacuons d’emblée le premier
point. Une sérieuse panne d'imagination

semble sévir du c6té de chez Westwood

Studios. Aprés le trés décevant Command
& Conquer 2, voici venir, sans grand

enthousiasme, Alerte Rouge 2 : méme moteur
que C&C 2, un scénario qui suinte I'uchronie bon
marché des années 80 (les Russes attaquent les

Etats-Unis dans un délire de technologies

alternatives). D'emblée, on ne peut pas dire que
nos amis de Westwood prennent beaucoup de
risques : ils exploitent une licence au succes

éprouvé, sans chercher a surprendre ou
apporter grand-chose au genre.

Evacuons également le deuxiéme point
rapidement. A défaut de garder son statut
d'innovatrice a succes, Westwood sait faire des
jeux efficaces; et efficace, Alerte Rouge premier
dunom I'étaita coup sir... Rapide, facile et
brutal... les amoureux de C&C ne s'en sont pas
encore remis. Iy a toutes les raisons de penser
qu'Alerte Rouge 2 suivra la méme veine, ou
I'accentuera. Voila, une fois les choses tirées au
clair, j'en arrive a la raison d'étre de cette page :
non, je n'airien de plus a vous apprendre que ce
que j'ai pu vous raconter dans le n° 116, lors du
reportage E3. Je pourrais vous faire la liste des
unités etdes batiments, ca ne vous donnerait pas
plus d'indications sur le gameplay, I'équilibre des
forces ouI'efficacité du tank rush. Par contre,
étant donné les politiques précédentes de
Westwood (autant sur Nox que C&C2), je peux
vous dire qu'ily a de fortes chances pour que
ce jeu soit en magasin avant d'étre testé dans
Joystick (voire avant que nous n'ayons une
version jouable, méme béta). Peut-étre le mois
prochain ou le suivant, allez savoir. En tout cas,
voila, renseignez-vous avant d'acheter.

lvan Le Fou
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ELECTRONIC ARTS

IS POUR LES AFFAMES DE GESTION ET DE STRATEGIE
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a teme se meurt. il est temps

de partir a la conquéte des
mondes paralieles pour devenir un
colon des temps futurs. Choisissez
voure site, démarrez avec un budget
de 100 millions de dallars et dévelop-
pez I'economie de StarPeace. Mais
attention I'aventure vous attend et
la pilule est parfois dure a avaler.

Devenez
un des maifres
de StarPeace !

Pour éfre béfa-festeur :
www.monlecristogames.com

MoNTE CRISTO

www.montecristogames.com

REFLEXION FAITE
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Déqgoiite, je vais
perdre deux
points sur mon
permis de
conduire,

Les autres voitures ne seront
pas aussi riches en
polygones que la vdtre, afin
de pouvoir en afficher des
dizaines simultanément
sans ralentissements.

Le premier Midtown Madness était,
avouons-le, du bonheur ludique en
barre. Jamais on n'auraitimaginé que
jouer les chauffards au milieu du trafic en
massacrant parcmetres et lampadaires aurait
pu étre aussi fendard. Midtown Madness 2
reprendra bien sir le concept de son ainé:

une ville entiére modélisée, des centaines de
voitures, d'honnétes citoyens sur les trottoirs,
et au milieu de tout ca, une bande de tarés qui
se coursent dans les rues a toute berzingue.
Fini Chicago, Midtown Madness 2 nous fera

découvrir de nouveaux harizons : Londres
toutd'abord, avec sa cohorte de batiments
historiques et ses bus a deux étages:

San Francisco ensuite, ot le sport national
consistera a dévaler les rues pentues en
touchant le moins possible le sol avec ses
pneus. Enrevanche, pas de Paris. Oui je sais,
c'est bien dommage, beaucoup de gens
s'imaginaient déja faire la course sur le périph’
ou escalader Montmartre a 200 km/h. Toutefois,
aux derniéres nouvelles, les développeurs
prévoient de livrer, avec le jeu, I'éditeur qu'ils
ont utilisé pour modéliser les villes...

Les épreuves ne devraient pas dépayser les
vetérans du premier épisode. On retrouvera les
modes Cruise, Blitz, Checkpoint et Circuit,
agrémentés d'une petite nouveauté : la
possibilité de suivre des cours de pilotage en
tant que chauffeur de taxi (a Londres) ou
cascadeur (a San Francisco). Les épreuves
consisteront, par exemple, a suivre un parcours
sans descendre en dessous d'une limite de
vitesse, ou a se servir des ponts municipaux
comme tremplin pour s’écraser trente métres
plus bas.

Au niveau technique, un beau lifting est prévu :
des voitures plus détaillées, plus nombreuses,
un moteur physique plus réaliste, et des textures
toujours plus nombreuses. Evidemment, la
machine pour faire tourner le tout devra étre
conséquente. Faites donc chauffer les
mégahertz, vous en aurez bien besoin
Ackboo
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outils d'analyse. services particuliers d'un
analyste, dun avocat. dun espion. le
marché reste redoutable pour tous.
Jouable en réseau jusqua B Ju.ms du
néeophyte au veritable trader, il faudra
awvoir les dents longues pour atteindre les
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Une nouvelle cuvée de Windows &
tester, c'est comme boire du vin : avant
d’ouvrir la bouteille, on n'estjamais certain
de la qualité du contenu. Windows Millennium
Edition (WinME pour les intimes) ne fait pas
exception a la régle. Derriére le marketing plein
de paillettes de tonton Billou, est-ce que cet 0S
va vraiment faire briller nos yeux de joueurs ?

J’ai CASSE
le bouchon

Comme dirait Casque Noir, |a c'est |a boulette.
Week-end de bouclage, 2H du mat', et je suis
plié de rire. Jaune le rire. Comme ['étiquette du
numero de série de Microsoft. Ok, elle tire sur le
orange, mais en attendant, le numéro de série
estillisible. Les frottements du boitier dans mon
sac on suffi a I'effacer a 50 %. Microsoft qui
utilise des encres cheap, c'est la meilleure.
Aprés un retard bien pénible, je lance
I'installation pour de bon. Deux fois en fait : une
pour tester l'upgrade d'un PC déja sous
Windows 98, 'autre sur un disque vierge.

& Cholsir um poind de restauration
e

-
P S ==y

" Millennium
Edition

DOS is
(re) Dead

Le PC utilisé estle méme que ma configuration
de test pour les cartes vidéo (voir rubrique
Matos) etil s'agitd'une version finale de
Millennium. Lupgrade depuis Win38 se passe
sans difficulté. J'ai méme droita un poéme.

« Erreur:00:0028:C1446684 », ca s'appelle. Ah
tiens, je sens que je ne suis pas couché, moi...
Aprés un formatage, tout va beaucoup mieux.
Sauf que WinME ne reconnait en standard ni ma
GeForce2 (normal ou presque), nima
SoundBlaster Live, pourtant reconnue de base
sous Windows 2000. Tant pis, |‘installe tous les
drivers comme un grand. DirectX7.1 estinstallé

version 5.5, le Media Player en version 7, et les
menus eticones sontles mémes que sous
Win2K. Aprés avoir désactivé les menus
personnalisés automatiques que j'exécre (une
option qui cache les fonctions que vous utilisez

rarement), le tout ressemble gravement a Win98.

- Nonknpqnh! -

B chague Inststiation du lopost.
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 seul les nouveaux chipsets. Mais ¢a n'est pas plus

Comme promis par Microsoft pour Windows... 95, le
DOS n'est plus. Hop, envolé | Mais ¢a sent|'excés
de zéle. Carvu les fondations de ce Windows, on
saittrés bien qu'il est planqué quelque part. Du
reste, on a encore accés aux sessions DOS (en
fenétre quoi). Mais franchement, laisser accessible
unmode DOS pur comme sous Win98 (avoir
uniquementla ligne de commande au démarrage)
n‘aurait pas été du luxe. Sans parler de vieux jeux
ou de démos (de démomakers), il reste 90 % des
utilitaires pour flasher les BIOS quitournenten
mode DOS. Etles disquettes de boot, ¢a lasse...

Il parait que le démarrage de WinME est plus
rapide. Bof. 50 secondes chrono pour démarrer
Win98SE (aprés l'initialisation du BIOS) et 49 pour
WinME. Woaah. J'ai comme l'impression que les
scores de Redmont sontissus de PC « basiques »
avec 0 programme au démarrage et surtout pas de
SCSI. Bref, pas de miracle de ce caté. Coté jeux, il
n'y a pas non plus une image/seconde de
différence avec Win98 dans les cing titres testés.
Mais des plus, il y en a quand méme : systéme de
maintenance des fichiers critiques comme sous
Win2K pour éviter de manger des DLL
indispensables, fonction de sauvegarde de la base
deregistre évoluée, ou encore mise en place des
réseaux grandement simplifiée. Vous configurez
une machine et le programme génére une
disquette, qu'il suffira d'insérer dans les autres PC
pour les configurer.

Tous ces petits plus et ces nouveaux programmes
trés multimédia-poudre-aux-yeux ne valent pas
leur prix si votre Win98 (SE de préference) tourne
comme une horloge. Parlons prix, d'ailleurs : 650 F
un update et environ 1700 F pour la version
compléte en boite. Sivous achetez un nouveau PC
cela dit, ne vous privez pas : WinME reconnait tout

stable qu'avant et c'est bien dommage. Ah, j'ai
trouve pourquoi 'upgrade plantait: les drivers Intel
pour les disques UDMA sur chipset i815E...

Enles désinstallant, fini I'ecran bleu. Ben oui,

lui, il est toujours 13, a roder.

Doc cafeine



ATTENTION, UNE MAUVAISE GESTION
PEUT ENTRAINER
DES CRAMPES D’ESTOMAC.

REFLEXION FAITE

uand on dirige une compagnie
aérienne il faut sattendre a tout
donc savoir tout faire. Bérer le personnel.
le timing. les vols. la maintenance des

avions mais aussi les menus & bord, sans
parler de la concurrence deloyale. Avec
plus de 200 itinéraires et 48 aerparts,
Jjouable en réseau jusqua 4 joueurs, void
de quoi assouvir les gros appetits.

MONTE CR[STO
_ POUR LES AFFAMES DE CGESTION ET DE STRATECIE

WWW. montecrlstogames.com
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« AVEC ONE PLANCHE Bip!

Le CPL French Open qui devait se tenir a
Marseille a fusionné avec I'Open scandinave,
qui se tiendra & Copenhague au Danemark le 26
octobre prochain. France, tiers-monde du
(uake.

Interrogé a propos de la possible participation
de Trent Reznor, ce compositeur bruyant
membre de Nine Inch Nails (I'orchestre de
hard rock), John Carmack a déclaré que ce
dernier était particulierement emballé & I'idée de recomposer
quelque chose pour ID Software. Selon le « Carmackadi », Trent
{oui, il sontintimes) pourrait méme créer le théme d’ouverture,
qui serait réalisé d'une facon tout a fait expérimentale en
n‘utilisant qu‘une seule note répétée a l'infini. D'une fagon
générale, la musique du jeu devrait étre plus « ambiance »
que dans les autres shoots du développeur.
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Kernel Panic
sur ma Rollex

Ca se passe a la cafet’ chez IBM: Brad le
comptable chambre Nick 'ingénieur en lui
disant qu'il n’est méme pas capable de faire
tenir Linux dans une montre. Et pouf,
quelques semaines plus tard, Nick sort une
montre a peine plus grosse que les modéles
normaux (1,2 cm d’épaisseur) qui fait
tourner Linux 2.2, communique avec le PC
par port infrarouge pour lire des e-mails
condensés et des messages de pagers. Et la,
le Brad, il est scié. Cette montre ne sera pas
commercialisée. IBM souhaitait juste
démontrer avec ce gadget les formidables
capacités de Linux a s’intégrer dans tous les
objets électroniques. Maintenant, il faut
gu'ils en démontrent l'utilité, ce qui devrait
prendre un peu plus de temps.

- -
-

#r ENFIN, SCAMPS TRANA (A PLAGE REVEE )

Take Two

and the Commaodores




Il'y en a un quiva étre content, c'est

‘ Casque... Mystlll sort a Noél. Je devrais

\ m'arréter |a, parce que mettre le mot « Myst » dans
un texte résume trés bien tout 'ambiance extraordinaire
qu’un jeu bien designé est capable de faire sortir de ses
tripes. Mais pour ceux qui auraient loupé les deux premiers
chapitres, une petite explication s'impose.

On esttous plus ou moins habitués aux jeux d'aventure &
deux balles, dans lequel on circule dans des décors a
tomber par terre, parsemés d'une foule de puzzles qui
énervent plus vite qu'ils ne devraient. Eh bien Myst, c’est
pareil, mais en plus beau, et avec un background tellement
riche, que les puzzles en question, parfaitementintégrés a

I'aventure, jouent parfaitement leur role dans le
cadre d'un jeu :ils amusent. lls amusent par jeu
de I'esprit, certes, mais ils amusent quand
meéme.

Toujours pour celles et ceux qui ne sont pas
vraimentau courantde ce qui peutles attendre,
sachez que Myst parle de portes vers d'autres
mondes. Celles-cisont des livres tellement bien

| écrits gu'ils donnent une existence aux mondes

de fictions qu'ils décrivent (si I'idée vous séduit,
je ne saurais trop vous conseiller la lecture de
« Fictions » de Borges, ainsi que les livres de
poches adaptés du jeu, ndlr).

Lhistoire reprend donc a I'endroit ou elle s'était

arrétée dans Riven (le deuxiéme voletde Myst). Ici,

un étre ivre de vengeance (rejpiége le joueur dans
unnouveau monde de Myst, et celui-ci devra donc
voyager dans cing époques, pour se (re)libérer.

p:eie

boule
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Comme d'habitude, des dessins tr
précis auront été réalisés pour restituer
I’'ambiance hors du commun de Myst

| Du dessin a la modélisation, iln'y a

qu’un pas. Les décors seront toujours
marquants par la méticulosité de leurs
détails, et par leur allure fantastique
C'est a se demander si le monde de
Myst n'existe pas vraiment




arfois, on réve pendant des mois de rendre
fielisaLpe Baie nydiigue. . plis; piand Interactive a décidé de se spécialiser dans les jeux massivement
on décroche enfin un rendez-vous, on est
terriblement décu par ce qu‘on y découvre.
D'autres fois, en revanche, parce qu'un développeur
nous annule un rendez-vous au dernier moment, on se
retrouve a improviser : « Salut mec. Dis, tu connaitrais
pas quelqu’un chez Verant, par hasard ? Ils sont bien
du coté de Los Angeles, n'est-ce pas ? Mouais, deux
heures de route, c'est faisable. Alors, tu crois que tu
pourrais m'avoir un rendez-vous pour demain ?

Cool, merci ! ».

Et dans ce genre de circonstances, comme on n'a pas
eu le temps de fantasmer sur la boite en question, le
plus grand risque quon prend, finalement, c'est d'avoir
une bonne surprise. Pour moi, qui ne suis pas une fan
absolue de jeux de role (doux euphémisme), Verant
n‘avait pas grand-chose d'attirant, a la base.

Car autant je veux bien comprendre qu‘on puisse
passer du temps dans un jeu de role solo, afin de vivre
une aventure qui nous change de notre quotidien,
autant je ne vois pas l'intérét de passer des heures

E a B N E (= rlj Avgey
EERINONSTRE
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—~~> multijoueur. Et apres le jeu de rdle, la voici qui

Depuis le carton qu'elle a réalisé avec EverQuest, la société Verant

s'attaque aujourd’hui au stratégie temps réel.
Par Wanda

3t

a interagir avec d'autres personnes en virtuel, alors
que les interactions proposées sont souvent
| vachement moins riches que celles de la vraie vie.
Mais bon. Peut-étre que je n'y comprends rien, hein.
En tout cas, heureusement pour vous et moi gu'ils
avaient ce jeu de stratégie en préparation, car c'est
clairement pour lui que j'y suis allée. Et sans lui, nous
serions tous passés a coté d'une sacrée richesse (voir
encadré sur la société et interview du boss, juste aprés).

M al Sfﬂrevenonsn

é}"-‘x‘i;. B 'Y allialsal
d s0vereign

LE %

m‘\n

omme tous les jeux Verant passés, présents et
sans doute a venir, Sovereign est massivement
multijoueur. Son univers est persistant, et il
encourage a mort les processus de coopération. Bon,

on sait tous ce qu'est un jeu de stratégie temps réel
classique. On a tous joué ou entendu parler de Mankind,
le stratégie massivement multijoueur frangais qui se
déroule dans l'espace et, hormis ce dernier détail, se
définit exactement comme Sovereign... A priori, on
imagine donc assez bien ce que va étre Sovereign.
Seulement voila : on est en train de faire une grave,

une grossiére erreur. Entre Verant et Vibes, il y a non
seulement beaucoup de kilométres, mais aussi un gros
gouffre culturel. Contrairement aux Francais, dont on a

Voila ce que j'appelle une vraie base ! |
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l'impression qu'ils découvrent les richesses et les problémes de leur concept en
méme temps que leurs abonnés, les mecs de Verant savent ce qu'ils veulent, et
ils ont les moyens de l'obtenir. Et ce qu'ils sont en train de créer avec
Sovereign, c'est un véritable monstre : un jeu protéiforme qui emprunte a
Civilization, a Sim City, a Diplomacy, a Total Annihilation, a EverQuest et j'en
passe, pour créer un concept d'une densité hallucinante. Si EverQuest a fait aux
rolistes l'effet que Sovereign est en train de me faire, je nai qu'un mot a dire :
« Au secours ! Mon dieu, faites que je ne sois jamais au courant de la sortie de
ce jeu, ou ma vie est foutue. » Oui, je sais, ¢a fait beaucoup plus d'un mot,
mais quoi, j'ai le droit d'avoir peur, non ?

111, revenons

t commengons par le commencement. La premiére fois que vous vous
&  connecterez a un serveur Sovereign (et il n'est pas exclu qu'il y en ait
* en Europe), vous devrez vous choisir une classe de personnage. Oui,
comme dans un jeu de role, vous pourrez étre soldat, scientifique, économiste,
diplomate, théologien ou espion. Comme dans un jeu de rdle, ces choix
initiaux détermineront vos capacités d'action ainsi que vos possibilités de
développement dans le jeu. Comme dans un jeu de role, vous aurez aussi accés
a tout un tas de compétences et de technologies (environ 800 au total), selon
votre classe de départ. Comme dans un jeu de role, le fait de vous unir avec des
Jjoueurs d'autres classes vous permettra de faire face a des situations plus

Victor Ramirez, le sous-chef de projet, est un gros fan de Total Annihilation. Je dis ¢a

juste pour rassurer les autres fans de TA; que ceux qui défendent Starcraft ne se sentent
pas menaces, surtout.

Y
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Aumilieu de cette photo, des
navires de commerce transportent
des marchandises. Eh bien figurez-
vous que le nombre et la couleur
des caisses n'est pas le fruit du
hasard: il correspond a la cargai-
son exacte de chague navire. Pra-
tigue pour savoir si ¢a vaut le coup
d'attaquer un convoi...

nlatderiye

Clint Worley est le chef de projet. Il tient san équipe de main de
maitre, et son projet tout pareil, apparemment.

complexes, et ce d'autant plus que les alliances vous ouvriront l'accés a des
compétences interdites autrement. Exemple : les missiles nucléaires
nécessiteront l'alliance entre un soldat (pour les missiles) et un scientifique
(pour la fission nucléaire). Sinon, rien du tout. Mais reprenons ['histoire de
votre premiére connexion : aprés avoir choisi votre classe, il vous faudra choisir
votre partie. Et |3, ce sera un peu le bonheur, puisque vous pourrez choisir
votre taille de jeu : de 4 3 512 joueurs, ce qui vous permettra de faire des
parties allant de deux jours 3 deux mois. Evidemment, pour chaque partie,

a taille de la planéte qui vous accueillera s'adaptera en conséquence.
Evidemment, aprés chaque partie, persistance du monde oblige, les progrés que
vous aurez réalisés seront conservés sur le serveur, et vous pourrez
recommencer votre développement a l'endroit précis ot vous l'aurez laissé.
Tant mieux, car la progression est prévue pour étre lente et complexe.

9
ors, heureux?

videmment, comme tout bon stratégie temps réel qui se respecte,
:.- < Sovereign nous offrira [a batterie d'unités militaires qui va bien,
chacune possédant d'ailleurs 10 niveaux d’expérience, a acquérir au
combat. Mais avant de vous lancer dans la bataille, il vous faudra d'abord créer
votre base. Classique, me direz-vous. Sauf que dans Sovereign, une base,




ca s'appelle une ville, que ¢a se construit impérativement sur une ressource
(environ 6 différentes), et que ¢a se gére comme dans Sim City, grace a des
indicateurs de population, de croissance, de taux dimposition, de revenus par

habitant, de moral... Bref, tout un tas de trucs sur lesquels il vous sera
impossible de faire l'impasse. L'idée vous plait ? Tant mieux. Votre truc a vous,
cest plutdt le feu de l'action ? Tant mieux aussi : vous rentrerez plus vite dans
le trip coopératif imaginé par les développeurs. Mieux : vous ferez venir au jeu
des gens qui n'avaient traditionnellement aucune affinité avec le genre, et le
zeste de Civilization qui compléte la recette de Sovereign (en permettant les
échanges commerciaux, les alliances politiques, les négociations de toutes
sortes, les recherches en commun, etc.) se chargera de les rendre
définitivement accros, eux aussi. D'ailleurs, parmi les parties qui vous seront
proposées sur les serveurs Sovereign, un critére de choix autre que la taille de

| :
Permettez-moi de vous présenter
mon amie Sabrina Fox, qui congoit
des niveaux et des quétes pour
les extensions d EverQuest.
Alors les gars, elle a pas I'aircoal,
cette boite ?

A

la partie pourra aussi étre les conditions de victoire : en dehors du classique

« je suis le plus fort car j'ai tout détruit », il pourra vous étre demandé de

« convertir » toutes les villes du jeu (traduction : faire en sorte qu'elles croient
les mensonges de vos diplomates, ou qu'elles se convertissent a votre dieu, si
vous avez choisi un gouvernement de type religieux), de contraler 100 % d'une
certaine ressource ou 50 % de la nourriture, ou... Les possibilités sont infinies.
Et pour ceux qui, comme moi, craignent pour leur avenir, les développeurs
pensent a instaurer [a notion « période d'attaque » : deux heures par jour, par
exemple, en dehors desquelles on pourra se consacrer au développement de
son économie, sa diplomatie, etc., ou a sa vraie vie. Quf. Merci les gars. Z'étes
trop bons. @01




Interview

repartage
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Propos recueillis

Au milieu d'une industrie qui hésite entre
conformisme et innovation, John Smedley,

PDG de Verant Interactive, a réalise I'impossible :
il a su trouver le juste milieu entre ces deux
tendances. Sa recette n'a rien de miraculeux,
mais c'est celle qui plait le plus aux joueurs.

Etil a apparemment l'intention de l'utiliser

a toutes les sauces possibles et imaginables !

(NB : Cette interview a été réalisée le 1" juin 2000.)




epuis quelle est revenue dans le giron
de Sony Online, ¢'est-a-dire depuis que
Sony a mesuré I'enjeu que représentent les
jeux masswement multij 'eur i équipe de
~ John Smediey ne doit cenamement pas
' manquer de mayens. A ce jour, Veranttra- |
vaille sur 4 nouveaux jeux : Sovereign, Star
Wars Online, et 2 projets mystéres. Et mon
_ pettt doigt me d:t que d'autres devraient trés
prochamement pa te ¢
Malheureusement, le reumr de Sony s'est
apparemment accompagné de régles trés
- 'stricte's hotéinme'nt 'eﬁ c'e qui comiem’a la

~ tain nombre de rumeurs sur CE qui se passe
----Chez gux, personne ne veut rien confirmer
idre officielle. Crotte alors | Enfin, ily
' aquami m_ﬂme ur_l qartaln nombre de nhns“esr
dont on se doute, comme par exemple qu'l
va y avoir un EverQuest 2. Et puis John
~ Smedley nous a dit vouloir investir toutes les
catégories du jeu vidéo. Alars, abrés le réle (en coopératif) et Ia stratégie (en coopératif), que
leur ;e_stgf_tfil 7 Beh I'action jen coopératif, donc genre Team Fartress ou Tribes, mais a vache-
~ment plus), et puis le sport {(en coopératif, donc genre match de foot & 22, ou de rugby & 30, ou...),
bt puis... Ft puis derniére chose : Verant sera présent a I'ECTS | Pour qu’un développeur améri-
venir a un salon a la fois européen et en perte de vitesse, c’est qu'il doit se passer
- des trucs excepnonnals Hévnns un peu : on joue a EverQuest davantage que les Américains et
s umtart un nouveau pack d’extension spécialement pour nous. Ou encore : les jeux de stratégie
{emps réel ont tellement de succés chez nous, qu'ils vont nous mettre un serveur Sovereigndans .
chaque pays... Bon, tréve d’lmaqmatmn Quelle que soit la raison de leur venue, le fait qu'ils se
déplacent pour nmss st ﬂé]é une nuuvelle intéressante : ¢a veut dire qu'ils prepnent le marché
~ européen au sérieux.
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« Mais qui c'est guila ? », que vous vous dites. Justin Chin est un ex de
LucasArts, chez qui il ne fut rien moins que chef de projet de Jedi Knight.
Aprés ce coup d'éclat, il a voulu tre libre de son destin et a fondeé sa
propre societé (Infinite Machine), au sein de laquelle il prépare un jeu
époustouflant. Aprés une trop courte démo lors de I'E3, il fallait

absolument que j'en apprenne plus.
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Allez, souvenez-vous, New Legends, on vous en a causeé lors du reportage sur 'E3, en juin
dernier (Joystick n® 116, p. 94, méme que). Non ? Ca ne vous dit rien ? Bon, alors je
résume : New Legends est un jeu d'action a la troisiéme personne, utilisant le moteur
d'Unreal, avec une histoire riche qui nous balade dans une Chine moderne mais
imaginaire, avec des animations de notre perso époustouflantes, avec des PNJ qui nous
accompagnent tout au long de cette histoire et contribuent a poser le décor et a enrichir
['histoire, avec aussi et surtout des ennemis a tuer, et quelques puzzles 4 résoudre.

De la bonne vieille recette, bien éprouvée, et maniée par un maitre du genre.

A Uheure oil vous lirez ces lignes, Infinite Machine aura sans doute trouvé un éditeur
pour New Legends. Peut-étre méme qu'une annonce officielle aura été faite. Manque de
chance pour moi, aujourd'hui, rien n'est encore décidé. Quoigue... Dans le fond, je n'en
sais rien : peut-étre qu'un contrat a été signé hier, et qu'ils ont décidé de ne rien
annoncer pour l'instant... Quoi qu'il en soit, comme les éditeurs réclament aujourd'hui
essentiellement des jeux consoles, il y a méme de fortes chances pour que New Legends
soit annoncé comme un produit PlayStation 2 ou X-Box. Mais, comme vous le lirez plus
bas, le portage sur PC devrait étre suffisamment simple pour que New Legends arrive de
toute facon un jour de par chez nous. Et ce n'est pas moi qui m'en plaindrai. Car si vous
additionnez le charme qui se dégage déja du jeu et le palmarés de son créateur, vous
obtenez un résultat terriblement séduisant.

JovsTick : PEUX-TU TE PRESENTER RAPIDEMENT ?
Justin Chin : Je suis actuellement le président et le PDG de Infinite Machine, ainsi que le
concepteur principal de New Legends. Auparavant, j'étais chef de projet sur Jedi Knight.
Et encore avant, j'ai travaillé sur Dark Forces en tant qu'artiste principal, scénariste et
concepteur.

Pourauoi As-Tu auTE LucasARTS ? ON T'EMPECHAIT DE T'EXPRIMER COMME TU LE SOUHAITAIS... 7
La moitié des gens d'ici sont des anciens de LucasArts, et ily en a beaucoup
d'incroyablement doués [3-bas. Mais il faut reconnaitre que c'est un environnement qui
n'encourage pas tellement la créativité. A cause de la licence Star Wars, surtout. Ily a
beaucoup de personnes qui vérifient notre travail, surtout maintenant. Ils protégent leur
licence, c'est parfaitement compréhensible. Enfin, quoi qu'il en soit, ce que je voulais
faire ne devait pas tellement cadrer avec leur politigue éditoriale, parce qu'ils n'ont pas
eu Lair particulierement intéressés par mon projet. Cest un environnement trés
concurrentiel, [3-bas, et il faut vraiment beaucoup se battre pour faire bouger les choses
en sa faveur. Sur Dark Forces et Jedi Knight, en revanche, j'estime avoir eu de la chance :
les équipes étaient excellentes, et on avait une relative autonomie de décision, ce qui
nous a permis de nous exprimer assez librement, en fait.

S1JE COMPRENDS BIEN, IL EST DIFFICILE DE CREER UN BON JEU CHEZ LucasARTs.

Clest difficile partout. En fait, tout dépend de votre environnement. Vous pouvez partir
d'une idée assez basique, apparemment facile a mettre en ceuvre, et puis l'équipe, |
l'environnement, la structure, et la boite pour laquelle vous travaillez peuvent |
facilement réduire a néant le potentiel de cette idée. Il suffit, par exemple - et combien ;
de fois avons-nous déja entendu ¢a ? - que les budgets soient restreints sur tel ou tel
point clé, que le jeu soit lancé avant d'étre terming, que Uéquipe subisse des pressions
au cours du développement... Cest aussi simple que ¢a.

ALORS, EST-CE QU'UNE PETITE STRUCTURE COMME INFINITE IMIACHINE EST LA SOLUTION DONT TU REVAIS 7
En théorie, c'est l'idéal. Cela dit, il est trés difficile de séduire les créatifs. Ces gens-1a
peuvent aller ot ils veulent. La difficulté, c'est de leur donner envie de venir travailler




chez soi. Je dirige la société, certes, mais j'essaie aussi de rester
impliqué dans le processus de création. Ca me permet de comprendre les
problémes des gens avec qui je travaille, et donc de les aider. Avec New
Legends, j'ai congu le jeu et j'ai écrit Ihistoire, mais ¢a n'a rien de
définitif. Chacun a son mot a dire et peut contribuer, dans la mesure de
ses possibilités, a la création du jeu : son style, ses interactions, ses
actions, ses animations... Un peu tout, en fait. Et le fait de ne pas avoir
une seule personne qui décide de tout, ¢a crée une ambiance oii chacun
se sent impliqué. Et ¢a ajoute tellement de valeur au jeu !

COMMENT EST NEE L'IDEE DE NEW LEGENDS ?

New Legends a démarré d'un concept simple, et puis, en se développant,
il est devenu quelgue chose d'un peu différent. Ce que nous voulions au
départ, c'est mettre en scéne une équipe de personnages, ol vous auriez
pu contrdler les différents membres de 'équipe, comme une « fire

team ». Mais quand je me suis mis a réfléchir sérieusement au monde, et
a tout ce quimpliquait cette idée d'un futur imaginaire de la Chine et de
notre planéte tout entiére, d'autres possibilités ont émergé. l'idée
d'origine ne collait plus tellement avec la richesse de ['histoire. Nous
avons donc gardé ['idée d'équipe, mais nous avons décidé que les autres
membres seraient contrdlés par l'ordinateur, ce qui nous permettrait de
leur donner un caractére propre, une histoire, et une autonomie d'action
par rapport au joueur. Le joueur perdrait une certaine liberté d'action,
mais il gagnerait une rencontre avec des personnages plus riches et plus
attachants. Cest donc la-dessus que nous sommes partis.

Le jeu s'est alors construit a partir de l'histoire que j'avais écrite : jai
d'abord grossiérement défini la succession des niveaux, ainsi que les
grandes lignes du role et de I'histoire de chaque PNJ. Le jeu estnéa
partir du script, et pas parce qu'on avait en téte un but spécifique.

La seule chose qu'on savait dés le départ, c'est qu'on voulait avoir ce
systéme de combat, qui autorise a utiliser simultanément deux types
d'armes différents. Ce fut d'ailleurs la premiére chose sur laquelle on a
travaillé de maniére concréte, Ensuite, on s'est dit qu'il fallait écrire une
belle histoire pour mettre en scéne toutes ces possibilités.

DoNc, 51 JE COMPRENDS BIEN, L'IDEE D'ORIGINE, C'ETAIT PLUTOT LE MECANISME DE
CONTROLE DU JEU, NON 7

En fait, ce qui sous-tend la plupart des jeux - et cet aspect est
particuliérement bien réussi dans Half-Life - c'est la facon dont on
choisit de résoudre les problémes d'interface. A savoir : comment vous
interagissez avec le monde, et comment vous atteignez les buts qui vous
sont fixés au sein de ce monde. Peu importe que le monde en question
\at, qu'il ait trois dimensions, ou que sais-je encore... La
ption d'un jeu, c'est la facilité, la logique et le naturel
linterface permet aux joueurs d'interagir avec les éléments
Cest donc d'abord en ces termes que nous avons identifie
New Legends : un jeu de combat qui permettrait toutes sortes d'attaques
ntaisistes, et de mouvements extrémes, et d'effets complétement

o o
posséde une trés bonne
expérience des jeux d'action. Phil Co, par exemple, avant de concevoir des
niveaux sur New Legends, était chef de projet de Requiem chez 3D0.

exagérés, inspirés des jeux de combats a la Street Fighter... mais dans un monde en 3D. Une fois les
problémes de contréle résolus, il ne nous restait plus qua créer un environnement capable de rendre
tout ¢a intéressant. D'en faire un jeu, quoi. Pour ¢a, nous avons utilisé notre expérience des Doom-like.

UNE HISTOIRE, DES PNJ, UNE VUE A LA TROISIEME PERSONNE... TOUT CA RESSEMBLE ASSEZ PEU A UN Doom-UKE !

Clest pourtant un pur jeu d'action. Aprés la conception du systéme de combat, nous aurions pu
poursuivre la logique que nous venions de mettre en place, en étendant les possibilités d'interaction du
personnage avec le monde : par exemple en lui permettant de pousser ou de tirer sur des objets, comme
dans Tomb Raider, ou de se balancer de corde en corde, ou... Mais non. A part quelgues actions trés
spécifiques, nous ne sommes pas sortis du combat. Cest un jeu d'action qui permet de réaliser des

figures acrobatiques un peu folles, certes, mais un vrai jeu d'action. Et les dialogues n'ont rien a voir avec
ceux d'un jeu d'aventure : vous n'avez pas besoin d’y répondre, ils ne vous donnent pas des indices sur ce
que vous devez faire, et ils ne camouflent pas non plus une histoire arborescente... Cest juste des
dialogues qui ont lieu entre les PNJ qui vous accompagnent, et qui ajoutent de la vie au monde. Et si ces
PNJ semblent vous aider a résoudre telle ou telle situation, en fait, ils contribuent juste a poser le décor
dans lequel il vous faudra agir.

| est complétement séduit par I'umour frangais :
arracher d la lecture d’un texte de Fishbone...
1 faire profiter le reste de son équipe.

CommenT DEANIRAIS-TU New LEGENDS, AU ANAE®
Lhistoire, l'interaction, les personnages..
maniére parfaitement naturelle. A aucun

is ces éléments doivent fonctionner ensemble de
tieur ne doit avoir l'impression que la construction
du scénario est artificielle. Au contraire : il faltméme gl ait limpression qu'en enlevant la partie « jeu »,
cela pourrait donner un assez bon film. Pareil pour les mécanismes de jeu : qu'il soit hard core gamer ou
joueur du dimanche, n'importe qui doit comprendre comment avancer dans le jeu, parce que tout y est
présenté de maniére trés simple. Ma philosophie, C'est que les puzzles ne doivent pas étre difficiles a
repérer, et que leurs régles doivent étre faciles & comprendre. En revanche, il faut quiils soient
suffisamment difficiles a résoudre pour que la réussite soit gratifiante. Dans New Legends, donc, il n'y aura
pas de devinettes, pas de piéce dans laquelle vous serez coincés sans savoir ol aller ni quoi faire. Vous
saurez toujours quoi faire. Lobjectif, c'est de vous faire rentrer dans Uhistoire, pas de vous déstabiliser. Et
['histoire se construit en permanence, de maniére trés organique, au travers des trucs interactifs dont on a
truffé les niveauy, et des échanges avec les PNJ de votre équipe. Pour résumer, on veut faire de New
Legends un voyage épique a travers la Chine.

Qu'EsT-CE 0UI VA SEDUIRE LE JOUEUR DANS NEw Lecenps ?

JYespére que plusieurs éléments vont y contribuer. Lhistoire est assez classique : il s'agit du théme simple
d‘un héros qui libére son peuple. S'y greffe le systéme d'animations, qui je pense est un point fort par le
fantastigue qui s'en dégage. Il y a également la multitude des personnages que nous avons ajoutés a-
dessus, et a richesse des trucs que peuvent faire les PNJ : jusqu'a résoudre un puzzle sous nos yeux. Bien
siir, ¢a n‘arrivera pas souvent, mais vous les verrez agir, vous apprendrez a les connaitre au travers de leurs
réactions face aux circonstances

Pourauoi LA CHINE ?

Personnellement, je ne m'intéresse pas tellement a la « fantasy » basée sur les mythes celtiques ou
nordiques. Je trouve qu’il y en a trop. Jai quand méme joué a certains, comme Diablo, mais de maniére
générale, je ne les trouve pas trés intéressants. Quoi qu'il en soit, quand nous avons commencé a réfléchir
a notre jeu, nous avons cherché un environnement a la fois riche et pas encore trop exploité. En fait, je ne




saurais pas dire de maniére précise et argumentée ce qui nous a décidés
pour la Chine. Cest un choix qui s'est imposé de lui-méme.

Y AURA-T-IL UN MODE MULTLIOUEUR ?

Bien siir. Cela dit, comme on travaille &normément le mode solo, ily a
des chances pour que le multi n'ait rien d'exceptionnel. Si on avait un
budget et des ressources illimités, on pourrait s'attaquer sérieusement
aux deux jeux. Car oui, le mode multi est devenu aujourd'hui un jeu a
part entiére. Notre systéme de combat marche plutot bien en multi,
mais on va avoir des problémes de communication (latency) a régler.
Il est crucial qu'on réussisse a transmettre avec précision les états des
personnages (si un personnage est dans une phase particuliére
d'action, par exemple en train de manier une épée, de sauter, de
basculer...), ou qu‘'on mette au point un systéme efficace de
prédiction. Mais je pense que nous réussirons a faire quelque chose de
sympa. En tout cas, nous avons d'ores et déja suffisamment d'idées
originales pour alimenter ce mode. Et puis si le jeu est bon, je ne me
fais pas de souci : ce ne sont pas les extensions qui lui feront défaut !
Les fans réaliseront un bien meilleur boulot que nous, carils ont un
avantage certain sur nous : ils sont inépuisables.

Vous AVEZ DONC 'INTENTION DE LIVRER LE JEU AVEC SES 0UTILS ?

Nous voulons clairement livrer une sorte de SDK (kit de développement,
ndr) pour New Legends. La seule chose que nous ne savons pas encore,
cest s'il sera livré en méme temps que le jeu ou plus tard. Pour faire des
niveaux, ¢a sera assez simple, car nous utilisons le moteur d'Unreal. En
revanche, si vous voulez créer une skin ou un modéle pour le multijoueur,
il vous faudra apprendre deux ou trois régles, pour que votre personnage
puisse utiliser la vingtaine d'armes différentes que nous avons créées
dans le jeu, et qu'il exploite les quelque huit cents animations a sa
disposition. Et puis, il vous faudra sans doute utiliser 3DSMax. Cest en
tout cas le logiciel que presque tout le monde utilise ici : les concepteurs
de niveaux, les animateurs, méme les artistes qui créent les textures.

Pourauol AVEZ-VOUS CHOISI LE MOTEUR D'UINREAL, ET OU'EST-CE QUE VOUS LUI AVEZ
RAJOUTE ?

Nous avions envie de nous attaquer le plus rapidement possible au
contenu, et c'est ce que le moteur d'Unreal nous a permis de faire, pour un
coiit trés raisonnable. Pourquoi lui ? Parce qu'a l'époque oli nous avons
commencé le développement, c'était le plus abouti et le plus stable sur le
marché. Ce que nous avons ajouté, c'est un systéme

d'animation procédurale sur une base de squelette, qui, pour schématiserfe

nous permet de faire bouger chaque élément du corps indépendamment
du reste : les bras, le buste, la téte... Grace a ce systéme, nous avons
également animé les visages des personnages : synchronisation du
mouvement de leurs leévres en fonction des paroles qufils prononcent et,
dans une moindre mesure, changement de leurs expressions en fonction
des émotions qu'ils ressentent... Nous avons aussi modifié la qualité de
rendu du monde, en ajoutant des petites choses ici et |a : du Gouraud,
quelques effets de lumiére, un petit travail sur les ombres... Et pour finir,
nous avons aussi une personne qui travaille a plein temps sur
[Tntelligence Artificielle du jeu.

UNE PERSONNE A PLEIN TEMPS 7 JE NE PENSAIS PAS QU'IL Y AVAIT AUTANT D'LA. DANS NEW LEGENDS...

Clest vrai que le jeu est trés scripté, mais il n‘'empéche qu'on ne peut pas prévoir absolument tous les
gestes du joueur. Il faut bien que les personnages gérés par la machine soient capables de réagir
intelligemment a ses choix. Le pathfinding marche aujourdhui trés bien, mais il faut encore travailler
certains points : faire en sorte qu‘'un groupe d’ennemis ait l'air désorganisé si vous tuez son leader, par
exemple. Ou que face & une méme situation, un lieutenant ne réagisse pas de la méme maniére qu'un
archer, qu'un fantassin, ou qu'un artilleur. En fait, celui qui y travaille aujourd’hui a plein temps, ila
aussi programmé pas mal d'autres choses, auparavant.

Vous AVEZ DEVELOPPE CE JEU POUR LE PC, A LORIGINE. QUE SE PASSERA-T-IL 51 LE SEUL MOYEN DE TROUVER DE LARGENT
CONSISTE A SIGNER AVEC UN EDITEUR QUI VEUT LE SORTIR D'ABORD SUR CONSOLE 7

New Legends peut facilement étre porté sur console. Il suffirait juste de modifier son concept sur deux
ou trois points.

EST-CE QUE GA A DES CHANCES D'ARRIVER 7
Ga n'est pas exclu.

GA N'A PAS LAIR DE TE DESESPERER...
Le PC et les consoles sont deux plates-formes différentes. Du point de vue des possibilités de création
de jeux, chacune a ses avantages et ses inconvénients.

COMMENT VOIS-TU LAVENIR DU JEUSUR PG ?

Je ne sais pas. Beaucoup de choses peuvent encore se passer. Je trouve qu'en fongant tous aveuglément
sur la X-Box et [a PlayStation 2, les éditeurs manquent un peu de discernement. Je pense que leur
préoccupation premiére devrait étre de créer de hons jeux. En ce moment, des tonnes de nouvelles
équipes de développement sont en train de se monter, juste parce que les éditeurs veulent avoir un
maximum de jeux sur ces deux consoles. Pour le lancement de la X-Box, notamment, j'ai limpression
qu'on va étre complétement inondés de titres. Les gens de Microsoft prétendent qu'ils ont la situation
en main, et qu'ils contrélent la quantité et la qualité des titres développés pour leur console, mais

je crains quon ne se retrouve avec beaucoup de jeux baclés, qui ne savent pas exploiter le potentiel
hardware de la console. Je ne suis pas en train de critiquer les consoles. Au contraire, je les trouve
incroyables, fantastiques. Je pense qu'elles vont nous permettre de réaliser tout un tas de trucs trés
chouettes... Mais je trouve cet engouement un peu suspect, et je ne comprends pas que plus personne
ne s'intéresse au PC, alors qu'il y a encore des millions de PC dans les foyers.

(QUE PENSES-TU DE LA X-BoX, PAR RAPPORT A LA PLAYSTATIONZ ?

Je suis trés content que la X-Box existe, a la fois pour ses capacités, qui ont lair viaiment excellentes,
mais aussi parce que du coup, la PlayStation ne va plus étre seule sur ce marché.

A Les situations de monopole, ¢a a tendance a tuer la créativité.

LES SIMILITUDES ENTRE LES ARCHITECTURES DE LA X-Box ET DU PC DEVRAIENT GENERER UN CERTAIN
NOMBRE DE PORTAGES DE JEuX X-Box sur PC, non 7 EST-CE QUE CA NE RISQUE PAS DE NIVELER LA
QUALITE DES JEUX SUR PC ? EST-CE 0U'UN JEU EST BON EN SOI OU EST-CE 0U'IL EST BON SEULEMENT
SUR LA PLATE-FORME POUR LAQUELLE IL A ETE CONCU ?
Clest une excellente question. Il y aura des portages a l'identique entre X-Box
et PC, c'est certain. Les gens en parlent dé&ja. Mais je suis d'accord avec toi, le PC est
une plate-forme différente. Quand nous avons réfléchi a la question de faire de New
Legends un jeu PlayStation 2 ou X-Box, nous avons évalué les différences entre les
systemes de controle des différentes plates-formes, et nous en avons conclu que les jeux
ne pouvaient pas étre exactement les mémes, Pour un jeu d'action, qu'il soiten vue a la
troisiéme personne ou en vue subjective, la différence majeure entre le PC et les consoles,
Cest la précision du contréle. Si nous développons New Legends sur la X-Box, lincroyable
précision que nous offre actuellement le PC sera perdue. En revanche, la X-Box posséde
d'autres avantages, comme la quantité incroyable de polygones quelle permet d'afficher,
ce qui permettrait de rajouter des ennemis, des interactions... Bref, porter un jeu entre PC
et X-Box, dans un sens comme dans ‘autre, ¢a n'implique pas forcément une déperdition
en qualité... si on nous accorde le budget pour faire ¢a sérieusement.
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ien que développé au sein de la méme
société, un monde sépare ces deux
derniers jeux. lon Storm Dallas s'est tapé
la honte avec Daikatana, lon Storm Austin
connaitra la gloire avec Deus Ex. Car autant que
vous le sachiez tout de suite, nous avons la un des
jeux majeurs de la scene vidéoludique. Et je ne
parle pas que de cette année, non, je parle bien de
ce qui a ét¢ produit depuis un bon bout de temps
par lindustrie du jeu. Je sais, ce genre de phrase
sent l'accroche putassiere a plein nez, mais c'est
tellement vrai. Et ne croyez pas que c'est moi qui
me fait un trip, il suffit de faire le tour de la
rédaction pour se rendre compte que C'est le moment de passer a la caisse et de vider
l'enthousiasme est général. Tous ceux qui ont jougé quelques comptes bancaires.
(et la plupart du temps terminé par la méme
occasion) Deus Ex, n'ont qu'un mot a la bouche
pour le qualifier : « grommehddfshh » Le méme
sans parler la bouche pleine, ca donne
« fantastique », « jouissif », ou encore « fdsfgffjk ».
Mais la faudrait quand méme penser @ macher. Il
faut dire que nous avons la un condensé de ce qui
se fait de mieux en matiére de gameplay, et quil faudrait vraiment étre aigri du cervelet pour ne pas y
trouver son bonheur. Deus Ex touche avec réussite a I'aventure, au RPG, a l'exploration, 3 'action et &
lnfiltration. D'habitude, il est de bon ton de cracher sur ces jeux « palpe  tout », qui ne réussissent le plus
souvent qu'a se vautrer dans la médiocrité de chacun des aspects abordés. Ici il n'en est rien, et i l'instar de
nos amis les cochons, tout y est bon. Allez, si vous voulez bien me suivre, cest par ici que a se passe.

Tout est hon JCDenton, c'est un type bien. Au lycée professionnel, déja, alors qu'il préparait

son CAP de mouleur-plasticien section cendrier, il n'avait pas hésité 3
abandonner ses études pour aider sa mére a nettoyer les champs de mines.
Malheureusement, cette pauvre femme n'était plus trés apte  remplir sa tiche, puisqu'elle avait
brusquement perdu tout ce qui dépassait de son buste. Sa méthode consistait 2 se jeter sur les zones
concernées en criant « Shazam | », pour voir si ¢a explosait. .. jusquau jour oi1 ca a effectivement explosé.
Comme JC est plutot du genre conservateur, il décida de garder la méme technique dinvestigation. Le
résultat ne s'est pas fait attendre : la famille Denton a brusquement arrété de manger du cacao. Vous
savez... pas de bras, pas de chocolat. .. tout ga... Mais heureusement, le miracle de la nanotechnologie
est passé par-la, et la science a pu le reconstruire. Oui, nous sommes dans le futur de I'anticipation (2052
tout de méme), et en ces temps nouveaux ol les livraisons de sushis sont passés sous la barre des dix balles,
tout est possible. Alors non seulement Denton s'est fait remettre un menton, deux oreilles et un testicule,
mais il possede dorénavant quelques aptitudes hors du commun : perception, force, rapidité, précision,

dans le Denton

Les soldats tremblent
sous I'effet du choc
électrique.

Visez les bras pour que le
gueux laisse tomber son arme.




Les Zorglubs en pleine séance de dinette.
résistance. Mais comme la Sécu n'est pas du genre a Sympathiques bestioles.
investir i perte, elle en a profité pour forcer Denton a
senrdler volontairement dans une section antiterroriste.
Vous savez, le genre d'unité qui se tape tout le sale boulot
quand tout va mal. Et I, justement, ca tombe bien, tout
va mal. Le monde est gangrené par le terrorisme, |a
maladie, le « Big Dill », le chémage, « Qui veut gagner
des millions 7 », la drogue et la pollution. Cette chienlit
Les nuages de gaz toxiques se déplacent est orchestrée par une organisation trés trés secréte et
avant de se dissiper. [  extrémement manipulatrice, que vous devrez bien
évidemment percer 3 jour en hommage a votre premier
furoncle pré-pubere. Ce que j'aime bien dans les scénarii
d'anticipation, c'est leur c6té foncierement optimiste. On
aura compris que Deus Ex est un jeu Cyber Punk.

[ 'Si un passage vous semble . Tout commence alors que vous
vrgimept trop hard, c'est MI Pomqhe J effectuez votre premier jour
TIPS | JEU | qu'il doity avoirun moyen | LULUCEIN dans [organisation des gentils.

plus fin de progresser.

. Limite si on ne vous refile pas le survétement minable de
Fouinez et vous trouverez.

bleu-bite, comme des générations d'appelés l'ont vécu
avant vous. Vous savez, celui qui allait avec les slips
kangourous et les tennis Puma rulez. Argh, des frissons
d'angoisse me remontent dans la colonne rien que d'y
penser. Bref. Vous voila a peine débarqué sur les docks de
'ile de la Liberté, oti se trouve votre Q.G., que les choses
partent déja en vrille. Un groupe terroriste a pris

Tapez dans les poulets, et vous les verrez
0 3 ’ o
possession de la Statue de la leerte, etena profltc pour se balancer. Totalement inutile, mais quel souci

lui faire sauter la téte. Votre premigre mission, Jim, si du détail...

vous |'acceptez, sera donc d'aller déloger les gueux avant
d'aller ranger votre chambre. Et puis, si au passage vous
pouviez délivrer un otage et mettre la table, ca ne sera
pas de refus non plus. Aprés un rapide briefing, inoculé
sur le ponton du quai, vous voici donc liché dans |a
nature hostile. Bon, quand faut y aller, faut y aller. Je
sélectionne donc une arme, prét i fighter comme dans
tous les shoots 3D qui se respectent. J'avance, je repére
un terro, je com...ah non, trop tard, je viens de me faire

Ce yu'il faudrait, dans les jeux
d"aventure, ce sont fles sacs
amain de femmes.
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buter. Une balle en plein téte, ca calme. Bon, re-belote, j'y retourne en me disant que cette fois, je vais
passer en « mode réflexes ON ». Le type s'approche, je le laisse passer en me planquant derriere une
caisse, histoire de le trucider courageusement dans le dos. Alors que je me découvre pour faire mon
boulot de héros, je me ramasse encore une balle, mais dans le dos cette fois. Bigre, les choses sont
clairement établies : Deus Ex n'est pas un jeu pour psychopathes névrotiques assoiffés de carnages.
Mince, c'est Captain Ta Race et ses potes les fromages (voir Joystick 117 p.33) qui vont étre
emmerdés pour faire la soluce. Car bien que son look 3D puisse laisser penser le contraire, finesse,
subtilité et intelligence seront exigées pour progresser sereinement. Bref, c'est vraiment pas un jeu
bourrin. Ca se confirme, Ta Race n'a aucune chance. Il faut savoir que, 3 la maniére d'un Thief, le bruit
et la lumiére sont des facteurs importants du gameplay. Le son de vos pas peuvent vous faire repérer,
de laméme fagon que vous planquer dans un coin sombre peut vous sauver la mise quand des soldats
sont a votre recherche. Mais n'allez pas croire que vous devrez constamment jouer au rat d'égout, et
passer le plus clair de votre temps i vous cacher: [I
faudra également savoir « bouger votre corps », et
aller au charbon a coups de fusil 2 pompe dans la
bouche quand cela s'avérera nécessaire.

Bah quoi, il m"a demandé du feu, ce con...ca
arrive a tout le monde de se tromper...

Si vous jouez en mode

. «réaliste » - ce que je :
et autres huun’ms[ ” q Un cousin de Rank Xerox,
vous conseille vivement L ey

= .
s'abstenir - vous verrez a quel point
vous vous sentirez impliqué par le destin de
Denton. La gestion des dégits localisés v est pour
beaucoup, car les blessures influent lourdement sur
votre espérance de vie. Ok, je sais, ca a ['air ballot
comme phrase, mais lisez la suite. Si vous étes
touché aux bras, 3 la téte, ou bien au torse, votre
précision au tir sera plus ou moins altérée. De
méme, si vous étes touché aux jambes, vous vous
déplacerez plus ou moins rapidement. Dans le cas
On retrauve lo principe so System Shook extréme ol1 les deux membres inférieurs sont 3

pour [a gestion des objets. «Z€ro » (SLlr une échelle de Cent), vous vous
retrouverez face i terre, rampant lamentablement 3
deux a I'heure pour échapper i la mort. Pas glop
quand il s'agit de slesquiver vite fait en plein
combat, alors qu'il ne vous reste plus qu'une balle
dans le chargeur. Si ce sont vos bras qui sont 3 zéro,
vous serez dans ce cas tout 2 fait capable de rater un
Ackboo dans un couloir (oui, j'ai envie de

Chevaux, etalons

Comme pour e logiciel langdeputifier aujourd'hui). Puisqu'on en parle, le
de jeu Unreal, plus que vous A e : 0
T| aurez de HAM, plus que systeme de visee est tout 5:mp|emenl gcn|a| de
TECHN'OUE le jeu y sera bien. Voila quoi simplicité et d'efficacité. Votre viseur est ainsi
je dis. représenté par une petite croix. Dés que vous

marchez, la croix s'élargit, signifiant que votre précision est trés mauvaise. Dés que vous vous arrétez, la
croix se resserre vers le centre, jusqu’a atteindre votre précision optimale. La vitesse avec laquelle la
croix se resserre dépend, en outre, de votre aptitude a utiliser l'arme en cours. Il existe cing catégories
d'armes, que sont les fusils (snipe, fusil d'assaut, fusil 3 pompe), les armes de poing (automatique,
arbaléte, pistolet « furtif »), l'armement lourd (lance-missiles, lance-flammes, canon au plasma),
larmement de basse technologie (les couteaux, les barres de fer, les matraques, etc.) et enfin les armes
de démolition (mine, plastic, grenade). Comme vous le constaterez, le spectre offensif va des
équipements traditionnels a des engins plus exotiques, comme ces grenades électroniques transformant
les robots ennemis en alliés temporaires. On peut également citer les grenades de gaz suffocant, les
batons électriques et les bombes lacrymogénes. Au total, cela représente un vingtaine d'armes
différentes, avec parfois plusieurs types de munitions pour en équiper certaines (a titre d'exemple, les
fléchettes soporifiques permettent de neutraliser les ennemis « a retardement », ces derniers ne
s'effondrant quaprés quelques secondes, tandis qu'ils sont a la recherche de leur agresseur. . .)

Veici a quoi ressemble
un terminal de sécurité gérant

les caméras de défense.




U Cependant, Deus Ex est loin
n vrai leu de n'étre qu'un jeu d'action. Les

je vous dis b ‘

difficultés que vous allez

rencontrer sont ainsi particulierement variées. Il peut
tout aussi bien s'agir de débloquer des passages, délivrer
des otages, trouver des bidules, activer des machins,
désactiver des trucs, exécuter des contrats, aider des
gens, faire exploser des schmilblicks. .. la liste des
réjouissances est suffisamment longue pour qu'il ne soit
pas possible d'étre exhaustif. En fait, vous naurez jamais
l'impression de faire deux fois la méme chose. Cette
variété de jeu (inégalée ce jour) viendra contrecarrer une
durée de vie qui pourra sembler relativement courte i certains (mais je n'en fait pas partie, car la richesse
de Deus Ex fait tout oublier) : entre 20 en 30 heures suivant les joueurs, sans compter les reloads. Mais la
oit Deus enfonce réellement le clou, c'est que pour chaque action a effectuer, il existe plusieurs procédés
pour parvenir a ses fins. Bien souvent, il y a la méthode « sport », o1 vous en bavez grave pour avancer, et
une méthode « smart », o vous utilisez 'environnement a votre avantage. Pour vous donner un petit
apercu de la chose, prenons 'exemple du premier niveau (celui de la démo, pour ne pas gicher la surprise
de la découverte). Vous savez, quand vous étes bien nul et pas vraiment équipé, et que vous tombez nez a
fer avec un robot de sécurité. Vous pouvez tenter le contournement (comme un gros liche), 'assaut de

front (plutdt osé mais quand méme faisable. A
réserver aux optimistes de nature), ou enfin pirater
le terminal de sécurité contrdlant une tourelle de
défense. Ainsi, dés que le robot sapprochera de la
one de détection de la caméra (couplée ala
tourelle), ce dernier se fera copieusement allumer
jusqu'a sa destruction, sans que vous ayez a bouger
le petit doigt. Reste juste i sapprocher du terminal
sans se faire repérer par la caméra, a vous d'étre
synchro avec le balayage vidéo (comme dans
System Shock 1 & 2). Mais la subtilité ne sarréte
pas la. Car il se peut fort bien que vous n'ayez pas
l'aptitude nécessaire pour hacker ce fameux
terminal. Bah oui, je vous rappelle qu'il existe un
systeme de compétences, mais on en reparlera plus
tard. Bref, si vous ne pouvez pas bidouiller le
terminal, le but de la manip' sera de récupérer son
code d'acces (le plus souvent inscrit sur un
notepad électronique), toute la difficulté
consistant alors 3 mettre le grappin dessus. Car il
peut aussi bien étre caché dans un tiroir que dans
les poches d'un mec que vous venez de refroidir
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p'tit air de Nomad Soul, vou trouvez pas ?

C'est le moment
de passera
I'attaque...

Veila a quoi ressemblent
les boites parisiennes
pour les Ricains...
ambiance ambiance.




-

itest

LLA. s'avere
plutot honne, malgreé
la présence

de quelgues défauts.

(vous pouvez fouiller les cadavres), ou bien encore
étre planqué derriere une caisse, a ot il fait bien
noir. Enfin, si vraiment rien ne marche, il est fort
probable qu'il existe un autre chemin (par les toits,
pour le coup), pour avancer en évitant d'affronter

& Mmdcixn ? la béte. Cette ouverture de jeu sapplique dans

Vous avez T : :
dit Matrix ? plein d'autres domaines : il vous manque une clef
Comme pour ouvrir cette satanée porte ? Qu'a cela ne
¥ c'est tienne, dégotez de quoi la crocheter et le tour est
atrix...

joué. Et au pire, si vous possédez quelques
explosifs, ils arriveront a en venir a bout.
Impossible de neutraliser ces rayons laser qui
déclenchent systématiquement |'alarme a votre
passage ? Eh bien utilisez des « multitools » pour
désactiver l'arrivée électrique de l'installation, ou
bien encore des grenades électroniques pour
neutraliser le systeme pendant quelques secondes,
Vous devez détruire ce générateur électrique mais
vous n‘avez pas d'explosifs ? Un simple tir dans un
des bidons inflammables situés a proximité fera
l'affaire. Ces tourelles de défense vous bloquent le
passage ? Placez des objets en métal devant et
déplacez-vous i couvert. Vous voyez le principe ?
Plus ouvert, tu meurs. Au passage, plus vous aurez
un niveau élevé dans la compétence concernée
(piratage, crochetage, électronique. ..), moins
vous consommerez de gadgets. Ainsi, il vous
faudra trois outils pour crocheter une porte si vous
étes un débutant, tandis qu'il n'en faudra qu'un seul
si vous étes expert en la matiére,

\ : PCdeD
RPG i tous Laspect R G de Deus Ex
se retrouve a plusieurs

les étages stades. Commengons

Les amoureux des séances de snipe
seront comblés.

par ce qui concerne directement Denton, 3 savoir

son corps. Apres tout, lui aussi il le vaut bien. En

qualité « d'’Augmenté », des unités médicales
robotisées pourront lui greffer des nano-technologies, afin de lui faire bénéficier d'aptitudes spéciales.
Force décuplée, vitesse, discrétion, vision nocturne, résistance aux balles, etc. Chaque partie du corps
peut ainsi recevoir une « Augmentation » spécifique, elle-méme pouvant étre optimisée jusqu'a quatre
fois. Mais étre bionique ne va pas sans entrainer une certaine dépendance 3 'E.D.F, chaque
« Augmentation » consommant une certaine dose d'électricité. Cela vous oblige 3 ne les activer qu'en
cas de besoin, et surtout 3 étre constamment & I'affiit de recharges. Enfin, sachez que chaque capsule
récupérée renferme en fait deux « Augmentations » distinctes. Ft comme le corps de Denton ne
posséde qu'un seul emplacement par type de capsule, vous devrez chaisir avec soin celle qui vous
intéresse le plus. Car une fois celles-ci installées dans vos nonosses, point de retour en arriére, cest
pour la vie. Passons maintenant aux compétences. Ces derniéres sont au nombre de onze, et chacune
delles peut étre upgradée, 1 encore, quatre fois. Les niveaux vont de « Non-entrainé » 3 « Maitre » et
vous seul décidez de la discipline oii vous désirez exceller. J'entends par- 3 que l'expérience ne
sacquiert pas en répétant de nombreuses fois la méme action, mais plutdt en dépensant des « points
daptitude ». lls vous sont attribués 3 chaque action majeure réussie, ou lorsque vous prenez la peine de
sortir des sentiers battus en explorant les niveaux en profondeur. Les concepteurs ont volontairement

G

Tout est fonctionnel : tollettes, robinets, douches,
éviers, fontaines...

Un peu de poivre dans les yeux
pour calmer les avances

malsaines.

REMARQUE |

Le mode multijoueur est inexis-
tant, puisque Deus Ex n'est pas
un shoot 3D comme les autres.
Toutefois, un SDK devrait per-
mettre de remédier a ce fait, et
d'éventuellement pouvoir effec-
tuer des missions en coopératif.
Quant a un éventuel Death
Match, j'avoue que je reste
sceptique quant a son intérét.
Qui vivra verra.



bridé le jeu, de telle sorte qu'il ne soit pas possible
de passer « Maitre » dans plus d'une ou deux
compétences. C'est un point de vue qui se défend,
puisqu'il permet d'éviter que le gameplay, plutot
subtil, ne soit corrompu par la surpuissance d'un
perso que plus rien n‘arréterait. Une fois de plus,
cela ne peut que vous impliquer davantage dans le
destin de Denton - a vous de définir ses forces et ses
faiblesses. Si j'ai un petit conseil a vous donner, ca
serait de vous spécialiser dans la technique des
fusils, compétence trés utile tout au long de
l'aventure (surtout pour le snipe). Enfin, la
customisation concerne également les armes, qu'il

est possible daméliorer tout a long du jeu, grace a
des kits récupérés ici et la. Vous pourrez alors
augmenter la portée effective, ajouterun
silencieux, accroitre la précision, raccourcir le
temps de rechargement, installer un systeme de
visée laser, diminuer l'effet de recul, augmenter la
taille des chargeurs. Bref, dans le genre complet, ca
se pose la.

La statue de [a Liberté comme on la connait,
la téte en moins.

Comme l'aspect
la béte «infiltration » du E
gameplay est loin d‘étre
négligeable, attardons-nous sur Intelligence des
Personnages Non Joueurs. Eh bien elle savere plutot
bonne, méme si cela n'exclut pas la présence de
quelques défauts. Il arrive ainsi, quelquefois, que
certains ennemis ne bougent pas alors que leur
collegue vient de se faire descendre sous leurs yeux. Cela survient principalement lorsque vous snippez, et que
vous n'étes pas repérable. N'empéche, il aurait été cool quiils essayent au moins de se mettre a couvert, a
linstar des PNJ dFlite Force. Le second reproche concerne un champ de vision latéral assez restreint, qui vous
permet d'approcher les flancs de I'ennemi trop facilement. Un balayage plus écarté naurait pas été du luxe
pour le réalisme. Enfin, il n'est pas rare que, aprés avoir pris la fuite car trop blessé, vos ennemis aillent
sengouffrer dans des culs-de-sac ot ils se laissent achever, sans méme broncher ou tenter de senfuir. Voila
pour les reproches, passons maintenant aux bonnes choses. Une fois encore, Ihéritage de Thief est évident
dans le comportement des PNJ. On les entend discuter entre cux, sinterrompre quand il entendent un bruit,
puis finalement reprendre leur discussion si vous ne vous étes pas fait repérer. Dans le cas contraire, ils vous
chercheront et resteront sur leur garde pendant un certain laps de temps. Et si toutefois le combat sengage,
leur premier réflexe sera de crier et dactiver I'alarme afin d'appeler les renforts. Lorsqu'ils sont en groupe, ils
n'hésitent pas i vous contourner pour vous encercler. lls sont également capables de tirer a travers les vitres, de
sniper et de vous envoyer des grenades. Vous les verrez également sarréter de tirer, le temps de recharger leurs

Pas trop béte,

Oui, vous pouvez
shooter dans les
boules.




On ne se lasse pas des reflets...

On reconnait les effets de
lumiére et de fumée d'Unreal.

Jeveuxla
méme, mais
sans l'eil
malade svp.

armes. Ets'ils se trouvent a court de munitions, ils n'hésiteront pas a vous charger au couteau. Enfin, si vous
souhaitez vous la jouer discréte, il faudra penser a cacher vos victimes dans des coins tranquilles pour ne pas
ameuter tout le quartier (oui, toujours comme dans Thief). Grice i cette relative finesse de comportement, il
est possible de tendre des pigges tout a fait jouissifiants. Ainsi, je me souviens dun passage oti, mal en point, il
me fallait affronter quatre ot cing gars dans un grand hall. Au lieu de rentrer téte baissée dans la piece en
priant Sainte Bernadette-de-la-creuse-en-brie, je me suis fait volontairement voir i travers une porte restée
ouverte. Aprés lavoir refermée, je me suis alors accroupi le long du mur, juste derriere le battant de la porte.
Les gueux sont arrivés en beuglant, ont ouvert la porte et pénétré dans la piece. Moi, jétais juste derriére eux,
caché derriére [a porte, ricanant nerveusement. Avant quiils ne se retournent, je suis passé a l'action en visant la
téte, ce qui ma permis de les sécher rapidement avant qu'ils ne puissent me toucher, Cependant, l'un d'entre
eux a tout de méme réussi a échapper a la punition, et entama un vain repli vers 'alarme la plus proche. Sl
parvenait a son but, cétait le branle-bas général, et par laméme occasion la fin des mes nano-haricots. N'ayant
plus de munitions, la « neutralisation » sest alors effectuée & un métre du bouton, grice i des couteaux de
lancer. Chiant a raconter, bandant a vivre. Dans le méme genre, il est toujours trés drdle de poserune mine a
un endroit précis, puis d'y attirer les soldats en

faisant volontairement du bruit. Bon, c'est clair, faut

pas avoir peur de recevoir un bout dintestin sur a D Ex st I = d ra tr
rango, mz?is bon. Enfin, vous assisterez de temps a eus e oln E “ e e
autre a des scenes de combat entre PNJ super & o . .

tripantes, comme cette prise dassaut dune station de q“ “n leu d act"]" o X 2

métro par les flics, le reglement de compte entre

Triads dans une boite de Hong-Kong, ou bien
encore lintervention de forces spéciales du MJ 12
dans une chambre d'hotel minable.

Tiens, ca faisait
hallucinant [P
l'avais pas utilisé, cet
adjectif. Bref. Comme l'indique ce dernier intertitre,
ce qui ressort principalement des niveaux (une
quinzaine au total), plus que leur aspect purement
visuel, c'est incontestablement fa qualité de leur
conception. Touta été pensé de telle sorte que le
joueur prenne vraiment son pied a évoluer dans
l'environnement proposé. Les chemins potentiels
sont nombreux, les moyens de passer les difficultés
variés ; on prend plaisir a fouiner et trouver des
bidules planqués dans des coins pas possibles...On
en revient toujours a ce fameux concept de
gameplay « ouvert ». De plus, la plupart des niveaux

Un level design

sont particulierement vastes, et vous aurez tout loisir
de jouer au touriste. Bon, je pense qu'on a un peu fait
le tour de la question, et j'espére que vous aurez

Un seldat en train de recharger son automatique.
Dommage pour lui.

compris a quel point Deus Ex est absolument
incontournable. Personnellement, il restera gravé
dans ma mémoire, 3 coté dun Ultima Underworld,
dun Dungeon Master, ou bien encore dun Nomad

Soul. Et Ia je crois que tout est dit. A vous de jouer.
Fishh=zne

Un pEs MEI!.LEUHS JEUX QUE NOUS AIT FOURNI L'INDUSTRIE
DU JEU VIDEO DEPUIS BELLE LURETTE, NI PLUS, NI MOINS.
NE Pas JoueR A Deus Ex SERAIT UNE GRAVE FAUTE DE GOUT.

Un gameplay trés varié, ouvert et trés bien pensé
[E] Unlevel design fantastique

[# Une ergonomie inéprochable

[#] Les super musiques, les voix (V0)

Trois fins différentes (plus une secréte)

M ras toujours trés flmide (vive laRAM !)

B un eu trop cout

B Des persosun peu angulaires
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Quantic Dream est le studio francais qui a congu et développé le jeu "The Nomad Soul", edité par Eidos Interactive
sur PC et Dreamcast. Ce jeu d'aventure a regu un accueil exceptionnel de la part de la presse (96% dans Joystick)
et des joueurs, tant en France qu'a I'étranger. Le jeu a entre autres bénéficié de la collaboration du chanteur

David Bowie, qui a créé huit chansons originales, et est devenu un des tous premiers acteurs virtuels en 3D temps
réel de ['histoire du jeu vidéo.

La technologie est également un facteur-clé de nos développements : le magazine Times a classe "Nomad Soul"
numéro 8 des meilleures technologies de I'année 1999, au coté de technologies comme le MP3, la Dreamcast,
Everquest ou Linux. Quantic Dream développe aujourd'hui sur des logiciels comme Maya 3.0, dispose d'un département
R&D important et prépare les nouvelles technologies destinées aux plate-formes 128 bit.

Quantic Dream poursuit aujourd'hui son développement a l'international avec la création d'un bureau commercial a
San Francisco et le développement de nouveaux projets innovants.

Dans le cadre de ces nouveaux projets, Quantic Dream recrute aujourd'hui pour son bureau parisien :

Pour-son-département artistique 2D/3D : recrutgraph@quanticdream.com

» Animateurs 3D Seniors et Juniors, de formation Gobelins,
SupInfoCom ou équivalent.

» Graphistes et Lead Graphistes 2D/3D maitrisant Maya ou 3DSMax
(formation Maya via Alias Wavefront), Photoshop et les outils
graphiques courants.

» Graphic Managers en charge de I'équipe graphique d'un projet
et possédant une expérience du développement de jeux vidéo.

» Game Designers Seniors et Juniors travaillant sur I'écriture
de scénarii, la conception de mécaniques de Game Play et le
Level Design

» Designers graphiques Seniors et Jumors de formatlon de type

Arts Déco. e .

~——Pour-son-département R&D : recrutprog@quanticdream.com

» Lead et Main Programmers, Programmers Juniors et Seniors
possédant de solides compétences, le sens du travail en équipe,
de la rigueur et l'envie de travailler sur des projets ambitieux.
Langage C++ - PC / PSX2,

Expérience dans les jeux vidéo appréciée dans un des domaines
suivants : Moteur 3D, Moteur physique, Intelligence artificielle,
Compilation, outils divers (Windows MFC).

Salaires suivant postes et expériences entre 144kF et 360kF, stocks-
options, primes sur objectifs, tickets restaurants, mutuelle.

Cvs + Photos a Quantic Dream

11, rue Sainte Félicité
75015 PARIS

tel : 01 40 45 79 80
fax : 01 40 45 79 81

www.quanticdream.com
recrutgraph@quanticdream.com

recrutprog@quanticdream.com
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Laquestion que tout le monde se pose,
que l'on soit fan@tt detracteur du jeu de
Blizzard, est certainement la suivante :
est-ce que le gameplay a connu une
evolution quelconque, et si oui,

dans quel sens ? En fait, il n'est point
besoin d'attendre pour s'apercevoir
que l'on se retrouve dans la méme
soupe que le premier volet.




...Méme soupe, d'accord, mais
elle n'en est pas moins savoureuse. La chose est d'au-
tant plus étonnante que j'ai une dent contre Diablo.
A dire vrai, ce jeu au départ publié sous |'étiquette
« jeu de réle » afin d'attirer un certain public a été
coupable 3 mes yeux d'avoir détourné des équipes
de développement de leur devoir, pour nous sortir
des clones plus ou moins réussis (les deux derniers
en date, excellents d'ailleurs, étant Nox et Darksto-
ne), au lieu de siinvestir dans d'autres titres un poil
plus innovants. Dans lidéal, jaurais voulu voir ce jeu
<étoffer de tous les éléments qui font notre bonheur
dans les RPG avec des dialogues interminables, une
fiche de perso ressemblant au bottin de la Poste,
une possibilité de choisir plus ou moins l'apparence
du personnage. Ce n'est qu'au bout de deux heures
de jeu sur D2 que je me suis apercu qu'en fait, je
pouvais me replonger dans un style de jeu « une
porte, un monstre, un trésor » sans regretter un seul
instant de ne pas avoir affaire 3 un gameplay plus
étoffé. Tout cela pour dire que la mayonnaise
Blizzard a pris une fois de plus sur moi. Bien enten-
du, les détracteurs du premier volet ne doivent pas
sattendre 2 tomber amourcux de ce titre pour x rai-
sons. Seulement, les amateurs du hit du hack and
slash que fut Diablo | risquent de retomber dans la
marmite, a leur plus grand étonnement. De ce point
de vue, Diablo Il est une réussite incontestable. Bon,
bien entendu, ce nouveau volet est loin d'étre une
copie conforme de l'original, mais il était utile de
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mettre les choses au point deés le début. Au chapitre
des nouveautés, il est important de parler du terrain.
L.e mande de Diablo [1 est divisé en chapitres, for-
mant autant de « niveaux », ou régions géogra-
phiques. On y trouve péle-méle des étendues cam-
pagnardes, désertiques, ou des jungles. Chacune de
ces régions est formée dune dizaine de zones. Ces
derniéres peuvent contenir des souterrains, des bati-
ments & explorer, et bien dautres choses. La grosse
innovation, c'est qu'a chaque nouvelle partie (réseau
ou solo), tout ceci sarrange dans un ordre nouveau,
ces régions étant géomorphiques. La performance
n'est pas extraordinaire du point de vue technique,
mais elle permettra de jouer et rejouer au jeu a
maintes reprises, et pour une fois, ce n'est pas un
argument bidon du marketing. Les monstres sont
innombrables, 2 la fois par leur omniprésence sur le
terrain ou au niveau des races. En effet, chaqgue cha-
pitre est agrémenté de douzaines d'especes, elles-
mémes déclinées en cing ou six variantes spéciale-
ment prévues pour nous pourrir la vie. Nombre
d'entre elles utilisent la magie ou possédent des
pouvoirs spéciaux, ce qui augmente encore leur
grande variété. A ce titre, leur apparence est vrai-
ment unique ; les développeurs ne se sont pas
contentés de copier leurs références d'heroic-fanta-
sy en plagant un nain et deux dragons pour égayer
l'atmosphére. Non, ici, on a affaire au panthéon
copyrighté Blizzard, dont chaque déclinaison sac-
corde particuligrement bien avec les chapitres.




Chez Kiloutou, L’a[.nrr: par\tiqtlarilé.dc ce jeu. polymorphe est la n’mhitude d'obje[slmagiuns
trouve tout présents. A dire vrai, pour.fa'lrc le tour dg ce c!uc-l on peut trolu»:cr, il faudrait
on quelques pages de plus qui s'apparenteraient i la gazette de I'hétel Drouot.
Sachez aussi qu'il sera trés rare que deux personnages se rencontrant au gré du réseau possedent un seul
objet en commun. D'apres Blizzard, certains d'entre eux n‘auraient une chance d'apparaitre que toutes les
dix mille parties générées. Comme dans le premier volet, les objets uniques existent toujours, mais on
trouve aussi quelques autres petits trucs assez attrayants. La personnalisation et la fabrication des objets
sera possible dans le jeu. Tout d'abord, on trouve des armes ou armures que l'on pourra sertir de gemmes. Opération Desert Rat.
Ces dernitres leur attribueront des pouvaoirs trés divers. Pour revenir sur les objets uniques, sachez que
ceux-ci sont souvent déclinés en éléments séparés, un peu comme chez Spatial Cuisines. Posséder
I'ensemble du set de couteaux Laguiole +20 sera
une petite quéte en soi, et une bonne raison de Des monstres tout droit tirés du
provoquer en duel votre meilleur ami. Sans vouloir panthéen Mizzard.
trop en dire, le second chapitre nous envoie sur
une quéte ol l'on trouve un objet permettant de
jouer aux alchimistes et de créer, dans une certaine
mesure, des objets magiques en mélangeant
différentes choses. A I'heure oti je vous parle,
toutes les combinaisons n'ont pas encore été
explorées, et cela présage quelques grandes heures
d'expérimentation en perspective.
Les pouvoirs des objets sont assez innombrables,
allant du simple bonus aux dégats,

(o
| ArrTiTupE
| CHeix

{ RESTAHT

a l'augmentation des skills en fonction des classes. I_e pri“cipe

Des objets non magiques ne sont pas moins utiles,
les armes et armures s'abiment et coiitent cher en

réparations. Les scrolls d'identification et de du ieu n'a pas

portails de ville (town portal) peuvent s'entasser

dans des gros livres, débarrassant ainsi l'inventaire = h 4
d'une multitude de parchemins identiques. vralmem c ange.
Puisqu'on parle de l'interface, disons que celle-ci

]
n'a pas beaucoup changé, ce qui est d'ailleurs tres Bllzzam reste

bien. On note l'apparition de nouveaux écrans
comme celui des compétences. Coté ergonomie,

h) 1
que du bon et méme du trés bon : on attribue des . u‘es ﬁdEIE au

touches de fonction a des sorts, armes ou

compétences en une seconde, et les raccourcis re mier niahlo
clavier se révelent assez nombreux et trés logiques. p =

@



Des décors qui auraient certainement gagné en beauté
avec des résolutions supeérieures.

Li ou le bat blesse un peu, c'est au
niveau du graphisme. J'entends
par-I, la résolution, qui offre

le seul et unique choix du 640x480, un rien rétrograde en ces
temps d'éclate dans les zones du 1280. Peut-étre faut-il voir
dans ce choix qui parait vraiment idiot, la volonté des
développeurs d'offrir une fluidité constante, et ce sur toutes
les configurations. En effet, il n'est pas rare d'avoir des écrans
chargés de dizaines de monstres braillards et remuants, sans
méme compter sur la présence de votre pote le nécromancien
qui est venu vous aider, accompagné de son cimetiére
ambulant.

La chose aurait pu 2 la rigueur passer 2 I'as si 'ensemble du
graphisme avait été de qualité moyenne. Seulement voila,

les animations des créatures sont bien réussies, les effets des
sorts superbes, et les explosions délicieusement jouissives.
Tout ceci détonne d'autant plus avec une résolution qui
atteint le super VCA. A dire vrai, au bout d'une heure, on a
avalé la pilule i la seule condition de jouer sur un écran qui ne
dépasse pas 17 pouces. Oui, les possesseurs de gros écrans
sauce Raster Ops, ou tout simplement de 22 pouces achetés a
prix d'or, se prendront une nuée de pixels en pleine face, sans

Du décevant, mais
aussi de I'excellent

LT
Squeldtial

Diablo 1l offre toujours des
paysages aussi bondés qu'une
plage tropézienne.

Des monstres qui n'hésitent jamais
a vous attaguer a coups de
lumiéres dynamiques.

queletie

Le nécromancien, un homme qui ne se bat
qu’'au travers de ses alliés (ici, John le squelette,
et Ackboo le golem de glaise).

Les intérieurs sont souvent
soignés, et les murs rarement
texturés a la va-vite.
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sonnage idéal pour débuter en
« douceur ».

| 3
): L Le nécro (mon préfére)
wage le plus
u jeu : il envoie

AU contact.
édictions,

Spécialisée dans
irmes de lancer
ttagues
nce, elle privilegie

I'arc et I'arbaléte.

Un écran d'interface déja connu : I'inventaire
et la feuille de perso.

Les effets
graphiques

des sorts, a l'image
de ceux de Diablo I,
sont tout
simplement
bluffants.

trop savoir quoi faire. Une fois de plus, les joueurs myopes seront favorisés.
Qu'a-t-il donc bien pu se passer ? Blizzard est ici assez impardonnable, surtout
lorsqu'on a pu voir un Nox dans toute sa splendeur. En y réfléchissant bien,
I'argument de la fluidité fait partie d'un discours assez fallacieux. Il suffit, pours'en
convaincre, de jeter un coup d'ceil sur certains jeux qui, eux, ne se privent pas
d'afficher des centaines d'ennemis a des résolutions graphiques un poil plus
normales. Je pense notamment a Shogun Total War, ol il n'est pas rare de se faire
des batailles avec un bon millier de copains a I'écran. Le choc graphique est
d'autant plus décevant pendant le premier chapitre du jeu. C'est d'ailleurs celui ot
les heureux élus du premier béta-test (dont j'ai eu la chance de faire partie) ont pu
s'ébattre. Décevant, car ressemblant trait pour trait aux extérieurs de Diablo |,
avec des prairies, des rochers et autres éléments d'accastillage campagnard faisant
penser a I'Europe de I'Est de ['aprés-guerre, en moins joyeux. Fort heureusement,
le reste du jeu ne se déroulera pas dans ce décor d'une pauvreté assez prononcée,
et on enchainera directement sur des zones
désertiques facon égyptienne, ainsi que sur des
jungles vraiment trés réussies. En fait, le premier
chapitre est juste un moment (graphique) difficile
a passer. Du cété des animations des personnages
et des monstres, que de |'éclectisme. Pas tant dans
le nombre de mouvements que chacun d'eux
possede que dans la diversité des attaques de ces
derniers. En effet, on pourra voir des charognards
voler au-dessus de nos tétes avant qu'ils nous
attaquent, des nuées d'insectes vraiment
impressionnantes, ou des sortes de grenouilles qui

Les monstres rampent, courent,
volent et lévitent.

Le premier chapitre,
d'une apparence
assez pauvre.



tenteront un atterrissage de fortune sur nos cranes
dégarnis. Et j'ai gardé le meilleur pour la fin.

En effet, les animations des sorts, explosions et
autres effets visuels (comme les flammes des
torches suspendues) sont bien souvent de petits
bijoux. Chacun des sortileges, et méme parfois des
compétences, posséde un effet propre et unique
qui le rend d'ailleurs trés reconnaissable.

Les chapitres se différencient tous les uns des
autres par leur aspect, a commencer par leur
architecture. Chacun des souterrains, des salles,
temples ou palais que l'on visite a été travaillé
d'une bien belle maniére.

Je suis le premier surpris
ICR (N CAER{UI d'adorer ce jeu, au
gameplay a peine plus
évolué que celui du Jeu de l'oie (et encore, sans les
oies). A trop décrier les choses simples, on oublie
souvent qu'elles sont celles qui émoustillent le plus

Tous les chemins de Diablo ménent
aux trucs louches.

nos sens (les choses, pas les oies). Diablo Il offre une multitude de trucs racoleurs et excitants :

des décentes dans des tombeaux millénaires, des affrontements nerveux et rapides avec des machins
vraiment monstrueux, une collecte d'objets magiques qui reléguera la mode des pin's dans l'oubli le plus
total, et surtout la possibilité de faire évoluer un personnage avec des caractéristiques et un équipement
vraiment différents de celui de ses (innombrables) petits camarades. Le jeu en réseau offre quant & lui
quelques heures parmi les plus funs de ma vie de gamer. En fait, les inévitables regrets sont assez peu

nombreux : en premier lieu, un mode graphique tiers-mondiste bloqué en super-VGA, ce qu'on ne croyait

pas possible pour un soft venant d'un autre endroit que de la Sibérie. Autre point, et juste histoire de
pinailler un peu : jai regretté que le premier chapitre soit un peu faiblard, sapparentant plus a un
gymkhana bucolique qu'a une bonne introduction a ce nouveau volet du jeu.

Le palais, situé
dans la ville de
départ du second
chapitre.

hoh ArcTor

DiAsLO 1] EST LE JEU QUE LES FANS ATTENDAIENT. RESTE
TOUTEFOIS A SAVOIR SI SON GAMEPLAY, ASSEZ INCHANGE
MAIS POUSSE CETTE FOIS-CI A 'EXTREME, REUSSIRA A SEDUI-
RE DE NOUVEAUX ARRIVANTS PLUS FERUS D'ACTIVITES INTEL-
L0S. POURTANT, MEME S| ON CROYAIT AVOIR UN PEU GRANDI
DEPUIS QUATRE ANS, ET AFFINE NOS GOUTS, ON REFLONGE
DANS LE BAIN DIABLO QUI, PLUS FUN QUE JAMAIS, OFFRE LA
QUINTESSENCE D'UNE BONNE VIEILLE PARTIE DE DONJONS ET
DRAGONS.

m Battlenet
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existentielle a laquelle vous serez confronté dans Baldur’s Gate 2 : Shadows of

Amn. Cette suite épique du Jeu de Role de I'année 1999 vous immergera dans
un monde debordant d'intrigues, d'aventures et de combats acharnés. Baldur’s Gate 2,
dont les campagnes se déroulent dans I'univers des Royaumes Qubliés, est le jeu utilisant
les régles d’AD&D le plus extraordinaire jamais développé jusqu’a présent !

6 st-il possible d'oublier ce que cela fait d'étre un humain ? Clest la question

“. Affrontez des centaines de nouveaux monstres, des milliers de personnages non
joueurs et plus de 130 nouveaux sorts dans ce monde insolite, d"une immensité et
complexité sans précédent.

Creez de nouveaux personnages ou bien importez-les de Baldur’s Gate et Baldur’s
Gate : La Légende de I'lle Perdue pour continuer I'epiquie saga.

De nouvelles races de personnages vous attendent : Demi-Orque, Maitre des
Animaux, Chasseur de Mort-Vivants et Assassin s'ajoutent a un choix immense de
personnages.

D'innombrables nouvelles armes et compétences AD&D (y compris le maniement
d’armes a 2 mains) viendront s’ajouter aux possibilités de combar déja infinies.

Prise en charge de |'accélération matérielle 3D pour des effets visuels encore plus
spectaculaires, résolution en 800 x 600 et mode plein écran.

- Amelioration du jeu en multi-joueurs pour une expérience de jeu unique et
inoubliable ! Jusqu’a & joueurs en réseau LAN ou par Internet.

www.interplay.com/bgate?2

I BLACK Diifigéons& Dragons PN :E;;““_;‘__’“"‘:'_ .
K @i SLL "OWAGB-E o, ke @ ((49 ) BHAREEGHR?)
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NF Manager vous permet de prendre en
main la destinée dun club de football
européen : grice aux différentes licences

contractées dans les différents pays (LNF veut dire 9

Ligue nationale de foothall), il propose tous les clubs JouaeLE sur P200, 64 Mo, P300,128 Mo, cARTE 3D RECOMMANDE
des deux divisions de huit pays européens (France, Epireun EA Sports DEveLOPPEUR EA SPORTS

Allemagne, Angleterre, Ecosse, Italie, Espagne, TexTe £T voix VF MULTIJOUEUR 8 JOUEURS EN HOT SEAT

Pays-Bas et Belgique). : : o : 3. RTINS O

. Comme dans Football o LA
Ballon rime avec il
ounon Manager, vos
pog responsabilités au sein B

du club sétendront 2 la gestion du stade et de ses _ shkMH
alentours ; billetterie, rénovation des tribunes, s
e s : ' 5 n plein match, pas moyen de
édification de terrains d'entrainement, achat de voir Ia formation de son
biches pour couvrir la pelouse lhiver, etc. équipe pour effectuer des
La simulation des joueurs gére plus de changements ou ajustements.

Une aberration.

LNF |\Vlanager

C CD Rom

caractéristiques, plus de polyvalence dans les postes
possibles pour un joueur donné, et un éditeur
tactique assez riche, permettant un choix varié de
formations complété par la possibilité de donner des
instructions individuelles. Hélas, tout ce bon
matériau est entaché de quelques défauts pénibles.
Mais avant de continuer, je voudrais condamner i
mort (par yahourtolapidation) le graphiste : soit son
papa est opticien en manque de clientéle, soit il est EU DE GESTION DE CLUB DE FOOT POUR TOUS JOUEU
lui-méme daltonien. Toujours est-il qu'il a eu l'idée

géniale de mettre toutes les données en caractéres

blancs sur fond bleu ciel. Peine de mort, donc. Parmi toutes ses simulatio ns
Les outils mis 3 la disposition du joueur pour gérer et

composer |'équipe de ses réves sont lacunaires : pas i - g 2
moyen deffectuer des comparaisons pratiques entre S P 0 rthES, ll’ manq uait a EA
deux joueurs ; pas moyen dafficher en méme temps
la disposition de ['équipe et les caractéristiques des

joueurs ; pas moyen enfin (et c'est a peine croyable)

d'enregistrer plusieurs formations tactiques management de club de
lisées. 2
personnalisées fOOt. Sans étre honteuse,

Sports un jeu de

FC GUEUGHON =

_ son entrée dans ce domaine r T
| v MEw SUIE » Les ,,__,:”
o T— n’est pas fracassante. Erreur e
: i3 . 2y [ B ’ sur f:md
i B de jeunesse sans doute. bleu ciel :
decidément
une
!
M llet 3D Sil y aun domaine dans ii:?q::::
du“ moile lequel les managers de an veut
ans ta face foot ont fait des progres e el &
fantastiques, c'est bien celui de la visualisation des v
EAPAITE ACTIRLLE

matches. Elle estici en 3D accélérée tout plein, pas
forcément trés trés jolie, quelquefois agagante

ISR (impossible de zapper les animations, jamais de En Deux Mots
prolongations, etc.) mais extrémement crédible : on UN JEU AGREABLE GRAPHIQUEMENT, PLEIN DE BONNE VOLON-

F . sl 5 : ST, TE EN MATIERE DE POSSIBILITES (EXCELLENTE VISUALISATION

On pourra modemiser le stade ou construire de assiste 3 de réelles actions de football. Hélas, I'action [£5 MATCHES, GESTION DU STJEDE ET DES INSTALLATIONS
s - S o - ; s
nouvelles installations afin d'am""‘;"” '_’a,‘l"’""" tactique pendant un match est rendue difficile parun ETC.), MAIS QUI SOUFFRE DE GRAVES LACUNES D'INTERFACE.
€5 visiteurs. < . . hilitgd ; LES FORCENES DE LA SIMULATION LE TROUVERONT TROP

défaut stupide : l'impossibilité de voir un f d 1 i
p P e LEGER PAR RAPPORT A L'ENTRAINEUR 3. LES AUTRES PREFE-

représentation de son équipe, qui rend tout RERONT SANS DOUTE GUY Roux IMANAGER 2000.
changement de formation d'autant plus délicat qu'on

ne peut pas demander aux joueurs de permuter leurs [E] Excellente simulation des matches

positions. Mais ce qui péche surtout, c'est 'aprés ] Gestion du stade et des équipements
match:3a part la note de chaqucjoucur sur 10, H Aucune statistique d'évaluation d'aprés match

l'entraineur n'a aucune statistique permettant I Beaucoup de petits et gros mangues agagats

d'évaluer dans le détail la pertinence de ses choix.

Ceest pour le coup une lacune difficile a avaler, qui
handicape trop sérieusement LNF Manager par 6 O 4 2

rapport a ses concurrents. TECHN DES|GN

Ivan

|



otoriété, prestige, argent, négociation, villa sur la Céte, dents blanches,
femmes, soirées mondaines, femmes, argent et femmes, autant de choses
qui différencient la vie d'un directeur d'écurie de F1 de celle dun
équarrisseur i Roubaix. Cest vrai qu'il n'y a pas de sot métier, mais quand méme.
Avouez qu'il y a de quoi en vomir de jalousie. Hein, Casque. Mais ne vous inquiétez
pas, vous allez bientt prendre vatre revanche sur la vie en endossant la profession de
winner. A vous de prendre en main la destinée dune écurie de la saison 1999,

et de remplir les objectifs que vos patrons vous fixeront. Suivant votre employeur,

il sagira aussi bien de remporter le Championnat du monde des pilotes et des
constructeurs (si vous signez chez McLaren), que de finir dans les neuf premiers du
Championnat des constructeurs (si vous dirigez Prost Grand Prix). Oui, il ne va pas
falloir chémer, surtout chez Prost (hin, hin. . .). Comme tout n'est qu'une histoire de
gros sous, de femmes, de soirées mondaines, de coc. . .bon ok jarréte, vous devez
veiller a équilibrer votre budget pour mener de front recrutement, marketing,
recherche et production. Vous étes aidé en cela par divers directeurs, tous plus ou
moins compétents, & qui vous attribuerez des sous-fifres pour travailler. Toute cette
partie administrative se déroule par l'intermédiaire de mails, un systéme qui savére
bien plus convivial que celui utilisé par GPW. Cest dailleurs le facteur qui différencie
radicalement F1 Manager de son rival : l'accessibilité. Car autant CPW savére plus
complet, plus poussé dans les options de « management » disponibles, autant

F1 Manager est bien plus facile 3 prendre en main, et par [ méme plus plaisant pour
les gens normalement constitués. J'ai notamment apprécié la séance de dépose des
sticks publicitaires sur les voitures et les pilotes. Cest tout con, mais moi ga mamuse.
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Alors que cela est courant
o —— la phase « course » est grevée
les formuleux ne croulent
pas vraiment sous les softs
de gestion traitant de leur
passion. En fait, avec

le Grand Prix World

de le Micropose, le F1

Manager de 'EA Sports

[ =
ot 11 TotA

est a ma connaissance

wox
LT 4 8 >

WU FRacre pue

le second du genre sur PC.

Alors que, pour la phase

ourse », GPW

esquissait déja la
tendance (en alliant une représentation bitmap des

Manager saute le pas

et propose cette fois un moteur entierement 3D.
Bon, ne vous attendez quand méme pas a quelque
chose de fabuh:ux, mais l'effort est tout de méme
louable. La encore, I'ergonomie est de la partie,
et la navigation entre les divers écrans de réglage
des voitures, de gestion des pilotes (quatre ordres
possibles : ralentir, maintenir la position, pousser,
tout risquer), et d'écran de télé s'annonce trés
simple. Mais excepté la bonne surprise de la 3D,

par quelques défauts,

pas vitaux, mais néanmoins présents. Les collisions
illogiques entre concurrents, liées a des algorithmes
de pathfinder pas trés fins, seront monnaie
courante, genre une voiture rentrant dans les stands
qui se fait percuter par une autre continuant

%W Williansh
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la course, juste parce qu'elles utilisent la méme
trajectoire. Autre truc frustrant : dés qu'un pilote
fait une erreur, comme un téte-a-queue ou une
sortie de piste, il abandonne automatiquement
(il pourrait essayer de repartir...). I est également
arrivé que des voitures passent carrément l'une
A travers l'autre, comme si elles étaient invisibles.
Mais il n'empéche que l'on se prend au jeu du
directeur de course-metteur au point-négociateur,
et que la ol1 l'austérité et la profondeur de GPW en
ont rebuté plus d'un, la convivialité et I'esthétisme
de F1 Manager séduiront un public assez large.
Clest pourquoi les deux softs se prennent la méme
note : en pesant le pour et le contre, ils se valent
vraiment. A vous de voir si vous étes plutét du
genre « Excel » ou « Picture It ! ». Ah juste un
dernier truc : JL Moncet assurera les commentaires,
mais la béta de test ne les intégrait pas encore. ..
Casera la surprise.

isliBone

Un BON JEU DE GESTION DE FORMULE 1, CERTES MOINS

COMPLEXE QUE GRAND PRiX WORLD, MAIS BIEN PLUS SEDUI-
SANT ET PLAISANT POUR LE JOUEUR MOYEN. LE CHOIX SERA
QUESTION DE SENSIBILITE.

Lergonomie
[#] Lesthétisme
B Unmoteurd|
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Méme avec une douzaine de
karts a I'écran, pas de
ralentissements notables.
ontrairement i ce qu'on pourrait croire,
le karting n'est pas qu'un loisir pour
cadres démotivés. Vous savez, ces hordes
de salariés que le directeur du personnel envoie sur
une piste de kart indoor afin qu'ils se prennent
pour des dieux du pilotage, le temps d'un aprés-
midi. Et quils reviennent dans leurs bureaux pleins
de confiance en eux, préts a se faire exploiter et
exploiter d'autres avec le sourire. Non, le kart est

aussi un sport extrémement sérieux et exigeant,
la majorité des grands pilotes de Formule 1 ont
d'ailleurs fait leurs premiéres armes sur ces petits e n e rn O ux
bolides. Clest ce type de karting, le vrai karting

avec de vrais pilotes dedans, que propose de SIMULATION KARTING POUR TOUT PuBLic - PC CD-
simuler René Arnoux Karting.

J'avoue avoir eu un petit a priori négatif sur ce jeu. Je ne sais pas, c'est sans doute
circuits! la longue lignée de simus de kart de daube qui l'ont précédé qui m'ont fait

; craindre un jeu moyen. Au premier tour de piste, tous mes soucis se sont envolés
comme la bécasse aprés le coup de feu du chasseur alcoolique.
La premiére bonne impression vient de la réalisation. Techniquement, le jeu est irréprochable. Pas
extraordinaire, juste trés réussi, avec une belle 3D bien fluide qui porte loin (jusqu’a 900 métres) et un
clipping qui sait se faire discret. Comme vous pouvez le voir sur les photos d'écran, la modélisation des
karts est impeccable. Les circuits sont encore plus réussis. Tous issus de la réalité, ils sont modélisés et
texturés dans leurs moindres détails : dénivellations, vibreurs, objets et batiments, rien ne manque,
et le tout participe fortement 2 limmersion.
Avec un bon équipement, la sensation d'immersion est dailleurs une des premieres choses que l'on éprouve
lorsqu'on joue & René Arnoux Karting. Nanti d'un volant Force Feedback et de bonnes enceintes Surround,

Oh, les heaux

Les passionnés de courses

ont de quoi épancher
Jouaste sun PNl 350, 64 Mo Ram, CarTe 3D
Eniteun Mipas/Usi SoFt
DEveLorPEUR INTERACTIVE ENTERTAINMENT
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leur soif de vitesse

ce mois-ci : en méme temps
que le tres attendu

Grand Prix 3, la premiére
vraie simulation

de karting réussie
débarque sur nos PC.

La profondeur
du champ

de vision
peut flirter
avec le
kilometre.




Lors des chocs violents,

les roues du kart peuvent décoller,
mais elles restent plaguées au sel
dans les virages, quelle que soit

la force centrifuge.

on se croit vraiment dans le baquet, on ressent les chocs, les vibrations de la piste, on entend
les concurrents qui poussent dans le dos, c'est un vrai bonheur. Lancé a parfois plus de 120 km/h et assis
320 centimetres du sol, on bénéficie en plus d'une impression de vitesse excellente.

René Aroux Karting dispase de deux modes de jeu. Evidemment, on laissera de
: I c6té le mode arcade pour se concentrer sur ce qui fait vraiment l'intérét dune
pignon : simulation : le mode simulation, justement. Il permet notamment d'avoir accés aux
réglages de I'engin avant chaque course : le nombre de dents du pignon et de la couronne, qui déterminent
l'accélération et la vitesse de pointe, les parallélismes et la rigidité du chissis, la position du siége pour modifier
l'équilibre et la traction du kart, et enfin la pression des pneus. Trois classes de karts sont disponibles : les TKM,
les [CA et les Formule A. Si les TKM sont assez tolérants car peu rapides (90 km/h en pointe), aucune erreur ne
vous sera pardonnée surun Formule A (03 100 km/h en 4 secondes. ) et il faudra trajecter au micro-poil pour ne
pas surfer sur les gravillons & chaque courbe. Plusieurs paramétres de réalisme peuvent faciliter ou compliquer le
pilotage. Ainsi, la prise en compte de [usure des pneus oblige 3 ménager les pneumatiques en évitant les séjours
hors-piste prolongés. La gestion des dégats dégrade la direction et la stabilité du kart, aprés un choc. Le risque
de surchauffe du moteur oblige 3 boucher régulitrement lentrée dair pour réguler la température qui,
si elle dépasse les 170°, affectera les performances du kart. Enfin, dernier paramétre de réalisme, on peut choisir
d'activer la météo aléatoire pour découvrir les joies du téte-a-queue sur piste détrempée.

Oh, le beau

Les classiques aides au pilotage sont bien siir de la partie : le jeu peut afficher la
trajectoire idéale, effectuer lui-méme le freinage ou méme carrément piloter le kart
avotre place. Pratique pour mémoriser les trajectoires. Dans les premiéres heures,

Taquinons

la chicane

ces aides saverent bien utiles car il faut avouer que le jeu nécessite une petite prise en main avant de pouvoir
exploser les temps au tour. Je le revois encore, le pere Fishbone, en mode « Tu vas voir petit, moi je vais

Deux vues sont
disponibles:
une vue
extérieure et,
comme ici,

une vue
subjective

trés hien
realisee.

En Deux Mots

La MEILLEURE SIMU DE KARTING A CE JOUR, LES FANS DE
SIMULATIONS AURAIENT TORT DE PASSER A COTE.

[#| Bonne réalisation technigue
[F] Contrilesimpeccables

(#] Un aspect simulation réussi

Quaip,

pas facile
d'appuyer sur B Lesroues ne quittent pas le sol
la touche pour & Tenue de route un peu surestimée
faire un . =]
screenshot 5 N
en pilotant 1 )
correctement.. \ /] \ /
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La pluie n'est pas rendue de fagon renversante,
mais ben, ga reste tout a fait correct.

tapprendre la vie », qui zigzaguait pathétiquement
4 60 a 'heure pour éviter le déshonneur dune sortie
de piste... Aprés deux ou trois heures de pratique
durant lesquelles on suit une courbe de progression
tres réguliére, on commence a taquiner les chicanes
avec agressivité. On peut alors quitter le mode
entrainement pour se lancer dans une course unique
sur un des dix circuits du jeu, ou bien carrément pour
le championnat complet. La, on découvre que
l'ntelligence Artificielle des pilotes adverses est tout
a fait satisfaisante, avec un large éventail de
comportements : ils peuvent étre agressifs, prudents,
parfois trés bons, mais sans avoir l'insolence d'étre
parfaits car il leur arrive de faire des erreurs de
trajectoire ou des freinages trop justes.

Certes, le jeu n'est pas
exempt de défauts.
Comme le faisait
remarquer Fishbone, lors de la preview du jeu,

les karts ne peuvent pas décoller leurs roues (sauf lors
des chocs). On pourra aussi leur reprocher une tenue
de route étonnamment bonne (bien quune
accélération trop optimiste en pleine courbe vous
envoie tout de méme dans le décor). Toutefois, ces
deux légeres entorses au réalisme n'entament en rien
le plaisir de jeu. Au final, aprés une bonne douzaine
d'heures passées a tartiner comme un porc (Captain
Ta Race) au volant des différents engins, javoue que
je me suis vraiment bien amusé. Grace a la qualité
de sa réalisation et a la finesse du pilotage,

on éprouve nettement du plaisir a conduire ces
petites bombes, a optimiser les trajectoires,

a se manger du vibreur ou du gazon. Il n'y a pas de
doute, René Armoux Karting gagne haut la main le
titre de meilleure simulation de kart que vous
puissiez trouver a ce jour.

La meilleure

Ackboo
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Ou peut-on encore trouver, de nos jours,
des extraterrestres acnéiques,

des pyjamas et des vaisseaux spatiaux ?
Le tout péle-méleeten 3D ?

Dans Star Trek : Elite Force, pardi.

La bonne surprise d’Activision.

Actiron/AVENTURE POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rowm

Vovager Elite Force

tar Trek Voyager : Elite Force est un bon jeu.

QOui, cest un peu abrupt comme entrée en matiére.
Ca casse le suspense, forcément. Et puis, « Star Trek »
et « bon jeu » dans la méme phrase, ga fait pas trés réaliste, vu
que depuis dix ans, la licence Paramount nous aura surtout

ramené des tonnes de daubasses (a part peut-étre quelques jeux
d'aventure sur Amiga qui auront laissé des souvenirs pixélisés et
humides aux plus vieux d'entre nous). Cest pourtant bel et bien
la réalité. Elite Force est tout ce quil y a de plus jouable,
impressionnant techniquement, voire bandulatoire pour

les éventuels trekkies qui nous lisent. Pour essayer de résumer,
on pourrait dire qu'Elite Force est a Star Trek ce qu'a été Jedi
Knight a Star Wars. Ouaip les amis, un jeu qui fait honneur

a l'univers de référence. Et ga court pas les rues.

U ft J'ai bien aimé le début. Aprés un
nso coup d'ceil sur le parcours
accueillant d'entrainement qui permet de se
familiariser avec l'interface (pour les éventuels extraterrestres
qui n‘auraient jamais joué a un shoot), et un détour par les
options pour tout pousser au taguet, on se retrouve propulsé
en plein territoire Borg. Ces droles de bestiaux, qui n'ont de
suédois que le nom, sortent un a un de leurs boites
de Vazi Waza pour nous coller la pression. Faut
les voir avancer en titubant avec leurs membres
cybernétiques, leurs petits yeux mesquins
prolongés par une visée laser, et leurs voix
sépulcrales genre Mourousi qui revient d'entre les
morts. Chaude ambiance qui laisse présager de ce
qui va suivre. Ah mais laissez tomber les Borgs.
A la limite, mon controleur des impdts ma
davantage filé les boules. Ce qui tue, dans cette
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Un film dont vous étes e
héros. Ga vous fait penser

2

a quelgue chose ?

-

Seven of Nine (Jerry
Ryan), specialiste du
double obus a bord de
Voyager. Mmmh ...

premiere prise de contact, c'est le graphisme, 13, 3 I'écran. Non pas que ce
soit beau. C'EST beau - mais on n'en attendait pas moins d'un jeu basé sur
le moteur de Quake 3. Nan, nan, ce qui fait plaisir 2 voir, cest la
retranscription ultra-précise et fidéle du monde de la série « Voyager ».
Le moindre petit costume (on dit « pyjama » en langage trekkien),
chaque texture du décor, les petits « bli bli | » dans les haut-parleurs
suintent le plus pur Star Trek authentique par tous les pores. Beau boulet.
Les Borgs ont la particularité d'adapter leur armure 3 la nature de vos
attaques. Ce qui fait qu'au bout d'un moment, une arme n'a plus aucun
effet sur eux. Mais sorti de ca, ils ne sont pas bien dur i liquider.

Et en terminant ce premier niveau du jeu, on se dit : ouais Elite Force est
sympa mais que voila, encore un Quake-like de plus... Vouz ! la lumiére
se rallume, je me retrouve dans une piéce aux murs quadrillés : 'holodeck.
En fait, ce petit run de départ n'était qu'une mission en simulateur. Hop !
une cinématique se met en branle, de la musique symphonique sépanche
dans les enceintes pendant que se lance le générique original de

« Voyager ». Le jeu démarre. Et cest un véritable film qui va vous promener
de rebondissement en rebondissement. Alors |3 je dis : cest la grande classe.

Un film dont vous étes le héros. Ca vous fait manches pour nous offrir des situations diverses et variées. Et pour une fois,
T SR OLE ]l penser b quelque chose 2 Houla | comme vous l'expérience du joueur ne se limitera pas a s'enfiler des légions de monstres dans des

y allez. Ca serait un peu osé de comparer Elite corridors, en cherchant la porte qui s'ouvre avec la clef rouge. Elite Force est quand
Force 3 Half-Life. Je doute qu'il connaisse une carriére aussi prestigicuse. méme loin d'étre un jeu d'aventure. Ni méme un jeu de réle. Labsence d'un inventaire
Pourtant, on sent bien que l'équipe de Raven Software (de Shadow Caster est [a pour nous en convaincre. Mais on n'est pas passés trés loin.
a Heretic Il) a pas mal puisé son inspiration dans le gameplay du gros carton ~ Survotre pyjama en téflon irisé, il y a un petit insigne doré sur lequel on peut lire
de Valve. Du coup, Ermite Force ne se résume pas uniquement a un simple « Enseigne Munro ». Cest que vous faites partie de la Force dElite de Voyager,
shoot. Nos p'tits gars designers de niveaux se sont bien retroussé les rompue aux missions a risques. Vous opérez sur I'USS Voyager qui, il est bon de le

rappeler, est paumé a quelque 70 000 années-
lumiére de la Terre. Son équipage, surle
chemin du retour, en profite pour explorer les
confins de la galaxie et taper le bout de gras
avec tout ce que le coin compte de
civilisations inconnues. Une sorte
dhommage a la série originelle de Gene
Roddenberry. Voila pour le background.
Sinon, Elite Force se présente comme un
épisode inédit dont vous serez
acteur/réalisateur et dont chacun des

47 sous-niveaux serait une scéne du synopsis.
Hmm, comme cest plaisant ces métaphores
cinématographiques ! La ol je veux en venir,
clest que vous avez une certaine liberté pour
évoluer dune scéne a l'autre, mémessile
scénario global est la pour vous guider par sa
grande rigidité, Par exemple, vous ne pourrez
ouvrir que les portes qui servent a progresser
dans un niveau. Dans le vaisseau, le turbo-lift
méne automatiquement a I'étage ott 'on vous
attend. En vous baladant dans les travées,
vous croiserez des membres d'équipage que
vous pourrez apostropher avec la touche

J’aurais bien ai

mais ca march
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Action. Mais ils vous répondront toujours par une vague connerie.

Si on met de coté ces petites limitations, les missions d'Elite Force
sont quand méme bien tripantes. On ira explorer une sorte de
cimetiere de vaisseaux spatiaux. On repoussera |'attaque de pirates sur
Voyager. On prendra contact avec des formes de vie exotiques (aprés
avoir assassiné la moitié du vaisseau, c'est ¢a la diplomatie ricaine).
On fera des bonds de kangourou en basse gravité et plein d'autres
trucs chouettes que je vous laisse découvrir. En plus d'accomplir

les objectifs principaux de la mission, vous serez amené a venir en aide
a vos coéquipiers, a réparer des fuites de gaz, a éviter l'explosion de
cceurs nucléaires, et autres tiches domestiques que vous, Enseigne
Munro, avez habitude de traiter avec brio et en toute modestie.

Lors de vos tribulations, vous allez en
visiter des coins chelous. Pour les fans,

Espaaace,

frontiere de l'infini l'immersion sera totale puisqu'on retrouve

tous les lieux célebres de la série « Voyager ». Ca inclut le vaisseau
Voyager lui-méme avec ses quartiers médicaux, sa salle de
téléportation et bien siir son poste de commandement. Mais aussi ~ Onaura parfois
l'intérieur de vaisseaux Klingons, des vaisseaux de I'« Univers : NYTREAD 3 > Mizator fun e Sevs
o de fin de niveau. Eh oui,
Miroir » et les fameux cubes Borgs. Etonnamment, quand on pousse
les options graphiques i fond, le graphisme des séquences de jeu est
aussi détaillé que les scenes cinématiques (la célebre Loi de Moulinex
prend un coup dans [aile). Méme souci du détail pour les
personnages qui possedent des mimiques faciales différentes et
bougent les levres en parlant (un peu vite parfois, mais bon).
Du coup, l'intégration des scénes intermédiaires se fait tout en
douceur. Tant qu'on parle des persos, les voix utilisées sont celles des
acteurs de la série. Bonne nouvelle, Elite Force sortira avec les voix en

aven ne se refait pas.

Le scripting tres evolue donne
I'impression d’assister
a un film.

Plein de besticles
rigolotes qui font penser

a Half-Life.

anglais, et la possibilité dafficher les sous-titres en francais. Génial ! aucune chance
que le doublage ne vienne nous pourrir les dialogues originaux, qui sont de tres bonne
qualité.

Tout est fait pour que le fan de base ait impression davoir pénétré a l'intéricur de son
univers favori. Les persos ressemblent de fagon étonnante aux acteurs de la série.

On peut se rendre dans 'Holodeck pour s'entrainer au maniement des armes dans un
décor de western de pacotille. On trouvera méme des occasions débiles de prendre sa
revanche contre la rigidité du scénario. Quand on tire plusieurs fois sur un membre
d'équipage, les officiers ont vite fait de répliquer. Alors ce sont des situations grotesques
oit l'on samuse a flinguer un blaireau avant de se barrer en douce par le turbo-lift. Pff...
Car il faudra bien se résigner : I'essentiel d'Elite Force consiste a dégommer des ennemis
(sauf le niveau des scavengers olt I'on pourra se la jouer furtif). Quand il y a une action
spécifigue a effectuer, cela se résume souvent a trouver le bon terminal et presser

la touche Action. Bon, il y a bien par moments quelques petits raisonnements logiques



ou des passages a trouver, mais pas de quoi dérouter
un Klingon enrhumé. Vous prendrez certes quelques
décisions, mais toutes vos actions déboucheront
toujours sur le méme dénouement. Bref, le scénario est
linéaire, sans embranchements multiples. C'est dii au
systeme de scripts qui permet dassister a des scénes
tres bien réalisées mais bride forcément la liberté
laissée au joueur pour interagir avec le monde.
Ces scripts sont encore plus évolués que ceux de
Half-Life. On a vraiment l'impression d'assister a un
film. En revanche, coté | A, les programmeux
de Raven n'ont pas atteint le niveau de Valve.
Les ennemis n'ont pas l'intelligence des Marines
de Half-Life. Pas question de les voir tourner derriére
une caisse pour vous attaquer dans le dos.

5

Caté interface, le quaker
impénitent devrait retrouver
ses petits et [a batterie de
contrbles habituels. On peut grimper aux échelles,
sauter, marcher accroupi pour passer dans les fameux
tubes de Jeffries, se déplacer latéralement pour éviter
les tirs adverses. . . Pour les armes, on dispose dun
deuxieme tir généralement plus puissant mais
gourmand en munitions (le phaser de base se
recharge automatiquement). A noter que chaque
arme offre un zoom a la molette pour viser a distance,
dans la plus pure tradition des snipers serbes.

Pour refaire le plein, on trouvera un peu partout

des distributeurs de vie et dénergie de charge pour
les armes. Ce qui est pas super réaliste quand méme.
[ aurait été nettement plus intéressant dintégrer
aléquipe un officier médical qu'il aurait fallu protéger.
Tous ces distributeurs de vie disséminés comme par
enchantement dans chaque coin des vaisseaux aliens,
ca casse un peu lambiance. Mais bon, on est bien
content de tomber dessus en plein combat.

Il est oui Spock ?

DFFICIERS BUP.

On pourra consulter une fiche de
renseignements pour tous les
membres d'equipage du Voyager.

Pour ceux qui termineront l'aventure solo en deux temps, trois mouvements (p]UEieurs niveaux de
difficulté possibles), Raven a préparé de quoi prolonger le plaisir avec 'Holomatch. I'Holomatch, c'est le
mode multijoueur dElite Force. Et il est plutét fourni. 1 v a trois modes : un deathmatch classique, une
capture du drapeau et un mode en équipe. Comme c'était le cas avec Jedi Knight, on pourra taper dans
une vaste bibliotheque de persos génériques pour se donner une apparence sur mesure. Tous les membres
d'équipage du Voyager sont accessibles, ainsi que des romuliens, Gowron ou la reine Borg. Le choix des
cartes n'est pas dégeu non plus, avec des décors variés allant de la base spatiale au réduit Klingon le plus

sordide.

Pour conclure, il me reste 3 vous causer de la configuration. I'ai testé Elite Force surun PIIl 500 avec une
TNT2. En 1024x768 en 32 bits, avec tous les détails a fond, c'est trés jouable mais pas complétement
fluide. Ce qui devient plus problématique en réseau. On sent que Raven a poussé le moteur de Quake 3 et

Sivous AIMEZ L'ACTION ET LES PYJAMAS, NOUS NE SAURIONS
QUE TROP VOUS CONSEILLER DE JOUER A ELITE FORCE.
LE GRAPHISME EST UN PUR BONHEUR ET LA FIDELITE A LUNI-
VERS VA RAVIA LES TREKKIES. DOMMAGE QUE GA NE SOIT PAS
UN VRAI JEU D'AVENTURE. POUR BENEFICIER DES PLUS HAUTES
RESOLUTIONS, PREVOYEZ AUSSI UNE BONNE CONFIG. EN TOUT
CAS, RAVEN ET ACTIVISION NOUS ONT BIEN BLUFFES.

Retranscription photo-réaliste
de I'univers de u Voyager»
Graphisme chatoyant
Variété des situations
Voix en anglais sous-titrées
B Plus axé shoot que aventure
B Nécessite une grosse config pour étre fluide
= Quelques problémes de scripts

(20)(91 (88)
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qu'avec la masse de détails et d'effets graphiques,
le framerate prend un coup dans les gencives.
Bah.‘ Cest pas la camstrophe non plus. On peut
baisser quelques options, et pour ceux qui ont des
machines de course, c'est tout bénéf'.

ianSelo




1 faut savoir
filouter pour

se debarrasser
d'un trop grand
nombre
d'ennemis, quand
vous n'étes pas en
force. Créer

des diablotins
peut étre un
excellent moyen
pour limiter

ses pertes.

our ce nouvel épisode de la série, Warlords
aremis ses principes au goiit du jour. Le jeu
de plateau s'est simplifié, pour proposer
des scénarii uniquement stratégiques ol les
affrontements se déroulent en temps réel.

Alors, fini la complexité dun bon petit Warlords
avec ses échanges et ses prises de villes fortifiées ?
Pas vraiment. Car si une partie des options du passé
adisparu, le rdle du héros s'est amplifié, pour offrir
une plus grande part aux éléments JdR. L'ensemble
n'offre pas un résultat aussi complexe qu'auparavant,
mais il vous laisse gérer de délicats paramétres
essentiels a la progression.

P

Les héros avaient,

boit s ot dans]es anciens épisodes,
des rdles indispensables :

ils conduisaient vos armées et possédaient

de nombreuses facultés. Ce dernier volet a conservé

leur rdle prépondérant mais en limitant leur

nombre : vous n'en possédez qu'un, et sa mort

rimera souvent avec fin de partie.

Ses caractéristiques le rendent fondamental

pour l'accomplissement des missions, car lui seul

permet d'acquérir des revenus en convertissant les

ressources autour de lui et en acquérant des bonus.

Outre sa capacité de conversion, il influence aussi

les troupes. |l posséde une aura de commandement

qui va les motiver, et méme leur permettre de créer

plus de dommages aux unités adverses. Crice i sa

résistance aux influences néfastes des ennemis,

il les protegera méme de la terreur que peut

Le heros,

Warlords, quatrieme génération :
le concept évolue en intégrant
des nouveautés toujours tournées

vers le jeu de réle.
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Seul votre héros accede aux sortsde la
bibliothéque. Les P adent, eux,

P
juste deux sorts en plus de ceux qu'ils
utilisent généralement au combat.

Warlords

STRATEGIE POUR TOUS JouteuRs - PC CD-Rom

BATTLECRY

provoquer un géant. Clestun petit gars costaud
mais qui risque de ne pas peser lourd face aux héros
des autres camps si vous ne menez pas bien

Yotre barque.

A chaque fin de mission, un certain nombre de
points d'expérience vous sont accordés, en
récompense de vos résultats et de vos actions d'éclat.
Les premiers niveaux vous donnent l'occasion de
choisir votre métier (guerrier, mage, vagabond ou
prétre) et votre caractéristique principale, comme
alchimiste ou nécromancien. Ensuite, les points
regus vous permettent de faire progresser certaines
facultés. Vous désirez vous spécialiser dans les sorts
de feu 2 Eh bien, pour améliorer votre pyromanie,

il suffit de choisir le skill correspondant et de le faire
monter petit a petit en apprenant des sorts de cette
catégorie et en améliorant vos chances de jet.

Mais attention i ce petit jeu, car les trente-six cartes
proposées ne laissent pas le temps d'ajouter autant
de cordes que ¢a 3 votre arc. Comment savoiren
effet ce dont vous aurez besoin par la suite ?



Composer avec un héros aux
nombreuses qualités, certes,
mais avec tout autant de points
faibles, et le faire progresser comme dans un JdR, vous
attache plus siirement qu'une laisse 3 un jeu de stratégie qui
ne se démarquerait que trop peu de ses pareils. Il ne faut pas
réver : les missions sont basiques, tout comme les quétes
proposces.

Dans le premier type de cartes, on vous indique

les objectifs a remplir avec vos troupes de départ,

sans structure pour vous appuyer. Vous débutez avec un
nombre limité dunités, souvent péchées dans votre garde
personnelle ; un réservoir de troupes issues de vos combats
précédents, dont la quantité est fonction de votre pouvoir
de commandement. L, vous devez vous débrouiller pour
atteindre le piton de la mort, éliminer au passage le camp
de revenants dans la forét, et protéger le vieux sage pour

le ramener dans la belle cité de votre commandant en chef
qui se tourne les pouces. Vous vous sentez un peu léger

au niveau troupes ? Allons, ne paniquez pas : le manque
d'originalité de la campagne n'empéche pas quelques
heureuses surprises. Si vous fouillez bien la carte en évitant
les orcs écumants et les liches haineux, vous pourrez
découvrir des anneaux de champignons : ils ne se mangent
pas mais servent de cercle de sorciére dans lesquels,

au passage de votre héros, des créatures apparaissent pour
se joindre a vous. Vous voila sauvé, et si vous passez a coté de quelque autre structure de ce genre, vous naurez
plus a avoir peur d'affronter toutes les bétes poilues ou velues prétes a vous trucider. Pour un soutien plus
permanent, la meilleure solution consiste a chercher les coffres et les chapelles : les uns renferment des objets
qui augmentent vos attributs, tandis que les autres vous proposent des quétes avec cadeau a la clé. Elles sont
loin datteindre des sommets d'intérét, mais ont le mérite de vous enrichir en chevaliers dragons surpuissants
ou en armure de vie. Le second type de cartes propose les mémes bonus que le premier, mais en vous
permettant de développer votre palais et batiments attenants, pour acquérir des troupes fraiches : posséder
des ressources devient indispensable. Les affrontements consistent alors a détruire ou a convertir les structures
adverses, tout en résistant aux attaques. L'ennemi ne se montre guére intelligent : il reste sur la défensive

en élevant un nombre invraisemblable de tours, et lance régulierement des troupes sur votre camp, tandis

que son héros récupére vos mines. Les stratégies dattaque se répétent malheureusement trop souvent ;

on les devine sans peine, aprés quelques niveausx.

Vous avez dit

batailles ?

Bien aue U'LA. NE SE MONTRE GUERE COMPLEXE, L'AJOUT
D'UN HEROS AVEC DE NOMBREUSES CARACTERISTIQUES
EVOLUTIVES PERMET D'ABORDER LES MISSIONS DE MANIERES
DIVERSES. ON N'EST PAS DEVANT UN PRODUIT SUPER
BRILLANT, MAIS CES ELEMENTS JOR LUI DONNENT UN BON
PUNCH QUI S'APPRECIE SANS LIMITATION.

Le développement du héros
[# Les 90sorts
B UIA. de base

(70)(73)(80

|_TECHN | [ DESIGN_| [ INTERET

Les quatre-vingt dix sorts ne seront
pas tous exploitables en mode solo par
manque de point d'XP, mais gageons
qu'un héros développé en réseau
pourra en acquerir une bonne palette.

Le dragon
revient cher
en temps et
en ressources,
mais quelle
efficacite !
Apreés son
passage, plus
rien ne survit.

La baliste est I'une des unités les plus redoutables,
si vous décidez de vous la jouer Fort Alamo :
elle tire loin et reste en dehors de la vision des tours.

Le graphisme reste dans
la tradition des

Woarlords - en 2D, certes,
mais toujours aussi soigneux, avec un sens des
proportions accentué. Les ogres et les trolls
possedent vraiment la taille de leur espece. Les
créatures saniment avec, chacune, sa particularité,
les vampires se transforment en chauves-souris et les
liches lancent des flammes. Les sorts se jettent dans
une multitude d'étincelles et il peut méme pleuvoir!
Les combats avec des mages ressemblent fort & des
feux d'artifice. On est loin de I'habituel décor figé
des anciens volets de la série. En revanche, le design
suit moins bien, il reste faiblard : les structures sont
identiques quelles que soient les races, et I'on
retrouve certaines unités quand on passe dune
espece a l'autre, alors que quelques heures de plus de
boulot auraient suffi pour avoir des batiments aux
looks complétement différents. L'interface se
centralise autour de votre personnage, ce qui permet
de ne pas le perdre en route, mais elle admet peu de
raccourcis clavier. Quant i la musique, elle n'est,
certes, pas comparable 3 une suite de la Chevauchée
des Walkyries, mais elle est audible, ce qui reste le
principal. Le réseau permet d'utiliser la diplomatie,
méme si les échanges se limitent aux ressources. Son
véritable apport se concentre surtout sur le héros,
caril peut intervenir lors de chague rencontre.

En cas de victoire, il obtiendra des points d'XP et
continuera ainsi a évoluer jusqu'au stade final de gros
baléze de la mort. Si les quelques cartes disponibles
ne suffisent pas, l'éditeur vous en adjoindra de
nOUVE“ES.

Appréciable mais

pas aveuglant

kika
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h bien je ne sais pas pour Casque, mais
pour moi, ca ne fonctionne pas du tout
son truc. En plus, je me suis ruiné les
pompes au passage. Berk, ca m'apprendra a utiliser
des trucs de roux. Et comment je fais, moi,
maintenant, avec cette cruche de Bécassine qui me
pollue I'esprit ? Peut-étre qu'en remplacant « Grand
Prix 3 » par ce prénom de canard, ca passerait. ..
Attendez, j'essaie. .. hum hum (éclaircissement de
VOiX...)... : « La voici donc, la fameuse Bécassine
que tout le monde attend depuis des lustres. Moi
aussi, je lattends depuis longtemps, mais plutot
depuis mon canapé. C'est quand méme beaucoup
plus confortable... » Mouais, ¢a va, ca choque pas
trop finalement. Ok, adjugé vendu, de toute fagon,
je n'ai plus le temps d'entamer une psychothérapie
avant la remise du texte. En plus, avec tout ce
stress, j'ai mon rythme cardiaque qui joue au yo-yo.
Tiens, ca me rappelle une chanson. .. Argh non,
il ne faut pas que j'y pense... non... non... il ne
faut pas. .. Vite, méditons sur l'impact géopolitique
de la chute du CAC40 dans l'industrie du
moucheron i soie, avant qu'il ne soit trop tard. ..
« Taaaaata Yo-yooooo, quest-ce quil y a
sous ton grand chapeauuuu ! »... Et merde.
Bon, bah ce n'est pas gagné mon histoire. ..
Qui, je sais, pour une fois le hors sujet aura été
court. Je ferai mieux la prochaine fois.

Nous voici doncen l'an
313 mégas apres
linstallation, et les cing
années dattente sont sur le point de vivre leurs
derniers instants. | ‘écran de présentation me
confirme quiil sagit bien de « Bécassine by Geolff

Prise de contact

1l semble que votre
predécesseur ait quelques

problemes moteur...
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Voici le genre de
situation o I'LA.
est incapable de
gerer
correctement

la situation.

D'ailleurs, le
processeur rend
complétement
la main, comme
l'indique le
pourcentage
d'occupation.

Crammond », au cas oit 'humanité aurait oublié 3 qui l'on doit des titres comme « Revs » ou « Stunt Car ».
Personnellement, malgré tout le respect auquel ce monsieur peut prétendre pour l'ensemble de son ceuvre,
cette mise en avant sent un peu trop fort le brain-storming marketing. Pour quelqu'un qui se la joue « rebelle »

de la profession, il y a la un décalage génant. Gageons que cela lui a été imposé parles
commerciaux, ne serait-ce que par égard pour sa supposée modestie. Bon, c'est maintenant
au tour de la vidéo de se lancer, et ma foi, on ne peut pas dire qu'elle soit bigrement
originale. Méme pas en images de synthese, la béte. Une fois terminée, une routine de
calibrage graphique prend le relais (afin d'adapter automatiquement les détails visuels a la
puissance de votre machine). La corvée effectuée, nous voici enfin sur le menu principal.
Apparemment, les cinq ans de développement n'ont pas beaucoup porté sur ce dernier,
puisqu'on a l'irrésistible impression de se retrouver devant celui de Grand Prix 2. Old
School, quand tu nous tiens. Le premier réflexe du testeur moyen consiste  aller faire un
tour dans le menu daffichage, afin de vérifier s'il n'y a pas une ou deux petites douceurs qui
seraient susceptibles détre activées. Dont acte. Apparemment, le moteur semble Ok pour
le 1280x1024 sur mon PII 500 TNT2 Ultra, avec une répartition « détails vs framerate »
la encore réglée automatiquement. Eh bien, soit, laissons les choses ainsi, on verra bien
ensuite si des modifications savérent nécessaires. Bien évidemment, vous pouvez
€galement configurer toutes les options a votre sauce, si vous le désirez. Passons
maintenant a la validation du volant, un Microsoft Feedback pour 'occasion. A priori, ca
ne devrait pas étre trop compliqué : une case a cocher, tout au plus. Eh bien non, il va

@
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Alors evidemment, ca marche
beaucoup moins bien
avec 3 roues, une Formule 1.

falloir le calibrer a l'ancienne (haut, bas, gauche, droite,

centre), alors que cela fait un bail zorglubien (58 ans

vénusiens environ) que les jeux se débrouillent tout seuls.

Mmmmm, c'est bien lourd. Mais ce n'est pas tout :

impossible de configurer les boutons comme on le souhaite, puisque le jeu ne gére que les quatre
premiers boutons des périphériques installés. Ainsi, pour utiliser le passage des rapports derriére le
volant, il va falloir se fader I'éditeur de profils propriétaires, et le laisser tourner en tache de fond.
Méme plan pour les commandes au clavier, dont les touches sont imposées. On croit réver. Pourle
coup, elle me sort un peu par les yeux, « 'Old School ». Franchement, la présence de ce genre de
défauts dans un soft sortant en 2000, ga me laisse pantois. Enfin passons. Terminons le tour du
propriétaire par le réglage de la difficulté, que I'on mettra évidemment au maximum (aucune des
huit aides au pilotage, |.A. au niveau « As »). Apres tout, c'est le seul moyen de savoir ce que
Bécassine a réellement dans le ventre. Eh non, il n'y a rien de salace la-dedans, c'est uniquement
d'ordre médical.

: On vous I'a déja répété
Ze Graphlsme des millions de fois :

euf ze fraques... Geoff Crammond est un

artisan. Il développe dans son coin, et ne leve que

rarement le regard de son PC pour voir ce que font

les petits copains (C'est en tout cas ce que prétend la

rumeur, et les faits semblent le confirmer). Cest

ainsi que le sieur développe ses propres routines

graphiques, tout seul comme un grand, a priori

protégé de toute influence extérieure. Le résultat ?

Alors que toutes les simulations de Formule 1 ont

une furieuse tendance a se ressembler, Bécassine se

démarque totalement de la concurrence. I faut

rappeler que la béte a €t€ initialement congue en

mode software natif, et que la version accélérée

n'est qu'une optimisation du moteur, De ce fait, on

retrouve un « grain pi){E]iSé » qui fait tres jeuvi Le reﬂet_du soleil sur I?s carrosseries est
(oui bon...), et qui ne tend pas vers un quelcongue T e




Remarquez
I'excellente
reflexion de
V'environnement
sur la piste.

photo-réalisme. Certains verront la un défaut, d'autres une marque d'originalité. Ce qui
est sir, a limage méme des réactions vécues au sein de la rédaction, c'est que untel
trouvera le graphisme moche, alors que untel le trouvera beau. Va comprendre Charles.
Paur ma part, si j'observe I'écran en qualité de spectateur, il est vrai qu'il n'y pas de quoi
tomber a la renverse. Ok, c'est sympa, mais bon, ce n'est pas révolutionnaire.

Toutefois, en qualité de joueur, javoue étre totalement absorbé par I'ambiance visuelle.
Etadmettez que c'est bien le plus important. Alors si prendre position sur 'esthétisme
pur savére étre un exercice « polémiquogéne » (du verbe polémiquogéner), alfirmer
que le jeu est réussi dans le sens immersion ludique du terme, cest indiscutable. Fuh,
je ne sais pas si je me fais bien comprendre, mais bon. D'un point de vue objectif,

il est clair que les routines de Geoff offrent autant d'inconvénients que d'avantages.
Commencgons par les circuits. Lenvironnement est trés correct, puisque les bitiments,
paddocks, vibreurs, herbe, bacs a graviers et autres panneaux publicitaires sont plutét
mignons, et en nombre conséquent. La qualité des textures se place sur la bonne
moyenne, avec des mentions particuligres pour certains éléments du décor. Je pense
notamment au circuit de Monaco, oti les arbres longeant le bord de la piste ne sont pas
tous identiques, et ot1 'on distingue les rivets sur les rails de sécurité. Il est en revanche
dommage que I'écran de télévision géant situé juste aprés le premier virage soit passé a
la trappe. Serait-ce que le moteur « home-made » n'autorise pas ce genre d'acrobatie
Les textures du public ne sont cependant pas toujours heureuses, ceci dépendant
principalement de l'angle de vue avec lequel on

l'observe. Inversement, un tableau d'honneur est a
attribuer au boulot réalisé sur la piste. Il n'existe
aucune impression de répétition des textures, et l'on
observe de subtils ombrages tout au long du parcours
(en plus des traces de gomme définissant la
trajectoire idéale). Seuls les raccords entre piste
humide et séche sont clairement visibles. Nous en
reparlerons plus en détail lorsque nous aborderons
le gros point fort de Bécassine, & savoir sa gestion de
la météo. Tres bon point également pour les bitmaps
d'horizon, tout mignons ct bien intégrés ala 3D,
malgré un raccord vertical super voyant. Pour
terminer, sachez que les commissaires de courses
sont modélisés, et que vous les verrez s'exciter le
drapeau au moindre probleme.

Rappelons que nous parlons ici de la saison 1998 (a ce propos, vous
14011 X r Al pourrez participer 3 une course rapide, a de simples essais, a une
course hors championnat, et enfin a la saison entiére. Pas de mode
Ghost, Carrigre ou Scénario). On retrouve donc les Benetton, Williams, Prost et autres Ferrari
sous les couleurs et sponsors de ce millésime.,

Premitre déception : un rapide tour d horizon laisse apparaitre que tous les cockpits sont
identiques. Le volant est également assez « space » (le rendu de la moumoute antidérapante est
bizarre, quoiqu'on sy habitue avec le temps), et [a encore, ils sont similaires dune voiture a lautre.
Un grand écran LCD vous informe des paramétres vitaux que sont vos temps au tour, les écarts de
chrono avec les poursuivis et les poursuivants, les drapeaux de course activés, le nombre de tours
restants, et enfin le nombre de concurrents encore en lice. D'autres infos sont également présentes
sur le volant, comme la température d'eau, le
rupteur, la vitesse, le rapport engagé, le chrono, -
le nombre de tours effectués, et enfin la réserve
d'essence. D'autres indicateurs, situés en dehors
du volant, vous informent sur ['état
d'endommagement de la voiture, le rapport de
vitesse conseillé (il sagit dune aide), ainsi que le.
niveau de difficulté d1.A. sélectionné. Bien que
fort utile, on se demande néanmoins otl se situe
le réalisme dans tout ca. Surtout que les
imperfections ne se limitent pas a l'intéricur de
I'habitacle. Les pilotes ne sont modélisés que par
leur casque (anguleux), et de plus, les visieres ne
sont pas transparentes. Le nom du
manufacturier présent sur le flanc des pneus est
plutdt moche (toujours ce syndrome du pixel),
et du coup, l'effet de rotation des roues n'est pas




super convaincant. A certains moments, elles donnent méme l'impression d'étre
statiques. Les disques de freins n'ont pas été modélisés, et vous ne les verrez donc
pas rougir lors des freinages appuyés. En vue externe, il est de la méme fagon
décevant de constater que toutes les voitures, textures exceptées, sont

identiques : mémes ailerons avant et arriére,
mémes chissis. Si cela n'était pas grave du temps
de Grand Prix 2, il suffit de jeter un ceil a la
concurrence pour constater quaujourdhui, ce
genre de facilité n'est plus permis. Sans vouloir
enfoncer gratuitement le clou, rappelons que
I'une des raisons pour lesquelles Geoff
Crammond a voulu se focaliser sur la saison 1998,
était de « pouvoir coller au maximuma la

réalité ». Je vous laisse méditer sur la question et
conclure par vous-méme de la portée de cette
phrase. Mais pour ne pas étre totalement négatif,
parlons de la grande réussite des rétroviseurs.
Leffet de réflexion et dallongement de la
perspective est ainsi excellent.

La gestion de la pluie
est un des points forts
de GP3. La piste
s'asséche au fil du
passage des voitures.

Malgré toutes les réserves technigues
et graphigues émises, il est clair que
gquestion gameplay, Geoff Crammond
connait son affaire

Ne tournons pas
LR TR D B longtemps autour du
pot : la grande réussite
technique de Tata Yo-yo, pardon, Bécassine, est
assurément sa gestion de la météo. Allez, n'ayons
pas peur des mots, il s'agit du meilleur effet pluie
jamais réalisé. Ouf, on commengait i croire que
Tata était sur la mauvaise pente. La météo est
ainsi totalement dynamique (le ciel est
agrémenté de nuages mouvants, plus ou moins
nombreux et noirs). Vous pouvez trés bien
commencer sur le sec, subir un épisode pluvieux,
puis retrouver des conditions normales pour la
fin de la course. C'est déja cool en soi, mais |3 ol
ca devient vraiment tripant, c'est qu'il ne pleut
pas forcément sur tout le circuit. Vous voyez le genre : la grille de départ est

trempée, alors que le bitume est sec sur la seconde partie du tracé. Cela ouvre
de vraies perspectives tactiques, avec les éventuels changements de
pneumatiques i effectuer et les arréts au stands qui en découlent. Surtout que
cette méme piste seche a I'endroit oi1 passent les voitures, progressivement au
fil des tours. Génial, et surtout jamais vu ailleurs. Ajoutez i cela la présence de
flaques éparses (dans lesquelles se refletent les décors d'une trés jolie maniére)
et de nuées d'eau (soulevées par les voitures), et vous aurez compris que la
pluie est vraiment fantastique. Seules les gouttes d'eau tombant du ciel ne
sont pas extraordinaires, mais l'effet reste relativement correct.

Le deuxieme grand point fort concerne la faculté du jeu a tourner sur des
petites configurations, méme en mode software. Certes, vous ne devrez pas
étre trop gourmand sur les détails, et le mieux sera de laisser la routine de
configuration automatique se débrouiller toute seule. Sur des machines
relativement puissantes, vous pourrez accéder sans trop de problemes au
1280x1024, sans que le framerate ne fasse trop la téte. Les gros ralentissements

Piloter sur le mouille
requiert un bon doigte
de pied. Oui, ca existe.
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auront principalement lieu en début de course, lorsque
toutes les voitures s'engouffrent dans le premier virage.

Et pour peu que la pluie soit de la partie (gourmande en
CPU), il faudra résolument prendre votre mal en
patience. Mais excepté ces difficultés passagéres,

la fluidité sera majoritairement

de la partie. La sensation de vitesse n'est en revanche pas
toujours au rendez-vous, et ceci est di 3 un choix
technique. Ainsi, lorsque le processeur n'a plus assez de
temps machine pour effectuer tous les calculs en une seule
passe, le moteur 3D ralentit Iaffichage, au lieu de le
saccader. De ce fait, limpression de vitesse est quelquefois
moins pertinente, méme si dans les faits, vous étes 3 plus
de 300 km/h. Méfiez-vous de ce paramétre dans
l'estimation de vos distances de freinage. Enfin, il est
intéressant de noter que les voitures peuvent effectuer des
tonneaux, ce qui arrive souvent lorsque vous décollez
aprés avoir touché le pneu d'une voiture adverse. Pour ce
qui est des défauts purement techniques, parlons des bugs
d'affichage 3D (des objets s'affichent quelquefois devant
des décors, alors qu'ils devraient étre derriere), de
I'angularité des courbes & moyenne distance, ou bien
encore de ['absence de gestion de certaines collisions (on
passe A travers les commissaires et les panneaux. .. ). Ah,

j'allais oublier. Bizarrement, le bruit des moteurs adverses
sont inexistants lorsque vous étes dans votre cockpit.
Dommage, car pour le coup, le votre est p]utﬁt réussi.

Des textures gui supportent mal
les plans rapproches.

Ze Intelli Une des grandes fiertés de Geolff, c'est I'Intelligence Artificielle des autres
eA“ .(f’- I.g?l"ce voitures. Il est vrai que sur le papier, les choses sannoncent plutét bien. Le
rtiicielle principal détail a retenir : la propension des pilotes a saméliorer au fil des
tours. Ce facteur étant difficilement vérifiable (certes, les temps au tour diminuent pendant la course,
mais ccla est également lié a la diminution de la quantité d'essence embarquée), nous lui accorderons
le bénéfice du doute. Nous tiendrons ainsi cette aptitude pour acquise. Bon point donc, car réellement
novateur. Toutefois, une chose est stire : au niveau « As », il sera extrémement dur de lutter pour la
premiere position. En fait, seules de longues séances de réglages vous permettront d'optimiser votre
voiture, de fagon a ce quelle soit réellement compétitive. Une télémétrie est présente pour vous venir
cn aide dans cette tiche, mais on regretiera labsence de quelques réglages (comme le carrossage des
roues ou la définition dun angle de braquage pour chaque circuit).
Mais revenons a I A. Si, en course, les pilotes réagissent de fagon trés agréable (ils sont agressifs,
déboitent a la moindre prise d'aspiration, sortent de leur trajectoire en cas de nécessité, rentrent de
front dans les virages, font des erreurs, subissent des pannes, décident ou non de sarréter aux stands en
fonction de laméiéo...), il n'en reste pas moins que de graves anomalies se sont révélées au gré des
tours de piste. Commengons par évoquer les départs, et plus précisément le probleme du premier
virage, On assiste généralement a une véritable débacle de I'.A.. Car les voitures sentassent, se
rentrent dedans (alors qu'elles ne peuvent avancer), et passent littéralement ce virage au rythme d'une

Certaines
actions de
depassement
sont vraiment
tripantes.




tortue. Une fois passé l'entonnair, les choses
rentrent rapidement dans l'ordre, mais quand méme.
Nous avons assisté 3 une scéne encore plus
révélatrice. Alors que Casque s'était mis en travers a
la sortie d'un virage (3 Monaco, juste avant le pont),
ses poursuivants se sont [ngiqucment retrouveés
génés par notre homme. Jusque-la, tout va bien.
Mais au lieu de l'éviter, en passant par la droite de la
piste (ol se trouve plein de place), les autres voitures
ont continué de lui rentrer dedans par petits coups
pouravancer. Deux a trois minutes ont été
nécessaires a I'LA. pour venir a bout de ce fiasco
total. Pour vous donner une comparaison, dans
Monaco Grand Prix, les voitures reculaient pour
sextraire de ce genre de difficultés. Bref, nous avons
laune LA. a double visage, tout aussi décevante
qu'elle peut étre exaltante. Paradoxe, mon ami.

Nous touchons
maintenant au cceur de
Bécassine, et c'est bien
évidemment ce qui va intéresser les fanatiques des
Crand Prix. Eh bien désolé, mais j'en connais qui
vont grincer des dents. Car il faut se rendre a
I'évidence : Grand Prix 3 n'est pas la simulation
ultime de Formule 1. Méme si on est trés loin de
l'arcade (fort heureusement), pas mal de choses
laissent a penser quiil ne sagit pas dun jeu élitiste, a
linstar dun Grand Prix Legends. En mode Réaliste,

Ze Simulation

Prafitez-en pour demander
qu'on vous fasse les niveaux...

Seule consolation
a cette vue pas
terrible : Ia téte
bouge.

C'est-a-dire sans aucune aide au pilotage, seules
quelques minutes suffiront pour prendre la voiture
en main. Une fois que l'on a trouvé le bon dosage
des commandes (pour accélérer sans partir en téte-a-
queue, ou pour freiner sans bloquer les roues),

le reste n'est qu'une question d'optimisation des
trajectoires et des distances de freinage. Les sorties
de piste sont également trés conciliantes, puisque
vous pourrez facilement revenir sur le bitume apres
un épique détour par les bas-cotés. De méme, les
chocs ne sont pas systématiquement synonymes de
dégits, loin de la. Bien que votre voiture puisse
perdre ailerons et roues, seuls des impacts réellement
violents vous sanctionneront (au passage et avant
que j'oublie, une douzaine de défaillances sont
également susceptibles de survenir ; ca va de la casse
moteur i la panne électrique, en passant par la
crevaison ou la fuite d'cau).

1l est clair que dans ces conditions, les intégristes
seront dégus. Mais en contrepartie, tout cela profite
au gameplay, qui savére pour le coup sans faille.
Effectivement, on prend rapidement un grand
bonheur a piloter sa voiture comme un barge, et la
sensation d'étre dans le siege-baquet dune Formule 1
ne se fait pas désirer. Ainsi, malgré toutes les réserves
techniques et graphiques émises, il est clair que
question plaisir de jeu, Geoff Crammond connait
son affaire. En fait, cest un peu comme les gens :
certains sont trés beaux mais froids, d'autres un peu

Plus que le dosaﬁa de
I'accélération et du contre=-
TIF’S JEU braquage, le freinage semble étre |

une bonne solution pour récupérer

les amorces de dérapages.

107,

moins beaux, mais ont beaucoup de charme (phrase
nominée au concours de aphorisme Gnan-gnan de
I'année. Arrivée seconde derriere « Allez, 3 l'année
prochaine ! (le 31 Décembre) »).

Voila ce qu'est Crand Prix 3 : un jeu avec lequel tout
le monde peut se faire plaisir, méme s'il n'a pas une
gueule de premier de la classe. Soyons honnétes,
cest uniquement cette grande satisfaction qui sauve
Grand Prix 3 dune note bien plus vexante. Mais, je
me répéte afin que cela soit bien clair, il n'empéche
que ceux qui attendait la référence absolue enla
matiére resteront sur leur faim : Grand Prix 3 est
devenu un jeu accessible, grand public, et beaucoup
verront la une trahison. Les temps changent,
monsicur Crammond, les temps changent. ..

Fishheone

IVIALGRE UN GAMEPLAY TRES REUSSI ET UN GRAND PLAISIA DE
CONDUITE, LES NOMBREUX DEFAUTS CITES FONT QUE GRAND
PRIX 3 N'EST PAS A LA HAUTEUR DE CE QU'IL AURAIT DU ETRE.
LES INTEGRISTES DE LA SIMULATION SERONT DECUS, ET
RETOURNERONT RAPIDEMENT VERS LA DIFFICULTE JOUISSIVE
p'UN GRAND PrIX LEGENDS oU D'UN VIoNacO RACING (EN
MoDE ExPERT). LE RESTE DE LA COMMUNAUTE, A SAVOIR LE
GRAND PUBLIC, Y TROUVERA TOUTEFOIS SON COMPTE.

Un bon gameplay

Une gestion de la météo fantastique
Prise en main rapide (qualité ou défaut 7)
Un bon moteur réseau

B Voir encadré page 103

E Etla tout est dit
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_ j 1 oystick arrive au mois de

¥ septembre 2000, en méme
temps que les Jeux Olympiques
de Sydney. Il est donc normal de voir
plein de petites boites bleues serties des
anneaux olympiques. Cest comme ¢a,
c'est la fatalité. Ubi Soft nous vend donc
une hoite de ces simulateurs d'athlétisme,
avec le nom ronflant de Carl Lewis, qui,
ne courant plus en ce moment, préte son
patronyme dans lespoir que ca aidera
alavente. Histoire d'étre moderne,

on a rajouté, dans le titre, le « 2000 »
magique propre a notre fin de siécle, et ¢a
donne « Carl Lewis Athletics 2000 ».
Certes, comme moyen mnémotechnique,
C'est pratique, un nom pareil. Comme ca,
on peut se souvenir que ¢a parle de sport.
Ceci pour dire que le jeu Carl Lewis,

Athletics

FRAPPE FRENETIQUE ET PARKINSONIENNE SUR UN MALHEUREUX CLAVIER POUR TOUT PusLIC - PC-CD Rom

malgré un graphisme convaincant, une bonne gestion de la physique,

Carl Lewis Athletics 2000 (¢ par |a chute des corps que par la couleur des maillots, est ni plus
- WIN 98 ni moins un jeu de frappe frénétique de plus dans le panthéon des choses
<un P200 qu'on voudrait voir moins souvent 3 chaque manifestation sportive
Usi SoFT mondiale. On se contente a chaque fois dattendre le top du départ,

“run MiDas GAME ETATS-Unis et puis, a [aide de ses petits doigts agiles, on tape sur les boutons de sa
' ‘_’F souris ou de son clavier le plus rapidement possible, en regardant,

: malgré ces efforts masturbatoires, tous les concurrents nous doubler
avec la plus grande des facilités. Il n'y a pas de tutorial pour essayer de
piger le moindre truc aux jauges et aux indications diverses. Ne pouvant
améliorer ses perfnrmances, on se retrouve a en avoir particuliéremcnr

marre. Hop, désinstallation |

1A2
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| faudrait étre parfaitement abruti pour
jouer en solo a un jeu dathlétisme.
Comme le golf, c'est le genre de discipline
que l'on pratique entre potes, souvent au milieu de la
nuit, et alors que commencent i fuser des
provocations du style : « Tu paries combien que je
tenfume ta race au 400 m 2 » Fn général, vous vous
choppez une bonne crampe aux avant-bras et le
vantard se fait toler la gueule. Mais il a au moins la

MUSCULATION AU CLAVIER POUR BANDES DE POTES - PC CD-Rom

satisfaction de vous avoir explosé votre clavier au

passage. ..
Pour la moitié du prix d'un abonnement au
Cymnaze Club, Sydney 2000 est donc le énieme
soft de musculation du genre. Ce qui nous intéresse
ici, c'est le mode Face i face, qui permet
théoriquement i 8 joueurs de saffronter

simultanément (4 au clavier, le reste aux pads, en admettant
que vous avez un quadrupleur de joypads sous la main).
Linterface est tellement imbitable (Sydney 2000 a été
développé pour console) que je ne suis pas arrivé a charger
plusieurs joueurs simultanément. En mode Arcade, les
différents participants ne pourront saffronter que tour
tour. Ce qui est nettement moins dréle, avouez-le.
Sinon, coté épreuves, on a droit a douze
parfums différents. Des classiques comme la
course et le saut, mais aussi de la natation, du
plongeon, du kayak, de I'haltérophilie. ..
c'est-a-dire des épreuves pas toujours
passionnantes. Je veux bien que le lancer du
marteau demande un minimum de
coordination, mais le lever d'haltéres se
résume a appuyer sur deux touches. Bah. ..
Sinon, Sydney est tout ce quil y a de plus 3D
et mochione capturé, Pas moche, mais pas
dément non plus. Le replay est un peu raté,
vu que la caméra est souvent mal placée par
rapport a l'action. Mais ot sont donc passés
les Summer Games de notre jeunesse ?

ians <l

Sydney 2000

Tourne sous WIN 98

JouasLe sur P200, 32 Mo, Carte 3D
EpiTeur Einos
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Pour étre sar
des nouveautés,
lisez les tests
et téléchargez les démos.

TELECHARGER Actujeux.com : l'actualité jeu en temps réel. Des tests,
des comparatifs, des guides d'achat, des astuces, des
fichiers en téléchargement... De plus, grace a notre
partenaire Actumicro.com, vous étes au courant des
meilleures promos, toujours fraiches, pour trouver les prix
les plus bas.

Avec Actujeux.com, vous savez tout ce qui se fait, avant
CONSULTER les autres, au jour le jour!

S'INFORMER

ACHETER

www.actujedx.com Pour les accros de la Micro




Iln’y a pas que les Vulcains Spockeux et les

capitaines Kirkeux, dans « Star Trek ». Il y a

I’époque.

aussi les Klingons, les communistes de
. D’ailleurs, sans eux, il n’y aurait

pas d’animation, et encore moins de quoi

Comssar

SHEPEASTHISA L,

s’amuser : la preuve !

3dﬂ %

JouasLe sun PIl 350
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ous sommes des Klingons, nés pour le combat, et pour la
célébration de nos sanglantes victoires autour de quelques
biéres romuliennes préalablement empruntées au type dont

la téte nous sert de chope. Nallez pas croire une seconde que nous
sommes seulement guidés par un insatiable instinct de tueur. Sachez que
nous avons aussi les outils pour former les plus valeureux et les plus
grands guerriers de cette galaxie. Notre école est la plus sévére qui soit,
et bien que la plus simple sanction soit la radiation du candidat hors de
cette prestigieuse institution, la plus fréquente est bien la mort. Nous
sommes formés pour combattre, il est donc normal que la simulation

ne tienne pas beaucoup de place dans nos emplois du temps. En plus,
puisque nous sommes en guerre contre la Fédération, il n'y a pas de raison
de négliger les travaux pratiques. Ca permet de joindre l'utile

al'agréable ; ces gens de la Fédération sont tellement prévisibles,

et savent si mal se servir de leurs vaisseaux de guerre, que leur botter le cul
représente un bon exercice.

On peut étre Klingon et avoir la classe. Entrer

Gurriculum

dans cette académie signifie qu'on va devenir

Mﬂrtem au minimum capitaine de son propre vaisseau,
et donc, plus qu'un guerrier, un leader. Un Klingon, c'est pas carriériste,
ca se moque des pertes : [important est la victoire, et la gloire quon en
tire. [l n'y a que les laches de la Fédération pour penser qu'on puisse faire
une guerre propre, sans aucun mort de son c6té. A partir du moment

Academy

olt on va en guerre, la mort fait partie du lot ; autant
la prendre a pleins poumons et avec de la gueule,

en transformant le maximum d'épouses en veuves.
On a donc les meilleurs outils qui soient pour cela,
et la meilleure formation pour commander les
valeureux Klingons qui les servent. Nous devons
donc gérer |'équipage de vaisseaux allant de 90 a
300 metres de long, servis par des systemes d'armes,
de sécurité, durgence, dingénierie, et de navigation
performants. Pour le type de vaisseau, e¢h bien on n'a
pas vraiment le choix, puisqu'il est assigné suivant le
type de mission. D'une manigre générale, le pilotage

Dans le
domaine des
nouveautes
stellaires, voici
les anneaux
planetaires
camembert.
Avec un trace
pour couper
des parts
egales.




Voila, c'est tout. C'est tout ce
qui se passe lorsqu'on
traverse une nébuleuse:

on voit moins loin et en rouge.

reste le méme suivant les classes. Seules changent les performances,

le systeme d'armes et le personnel de bord. Comme tout bon
commandant ou capitaine qui se respecte, on doit donc distribuer
judicieusement les ordres et les consignes afin de pouvoir mener a bien
la plus simple des missions de combat, d'espionnage, d'escorte ou encore
de bombardement. Et on ne parle méme pas des ailiers qui nous
assistent, ou encore des sautes dhumeur d'un quelconque général

un peu trop aveuglé par son pouvoir.

- = I Il'y aune époque oli je me foutais trés
Flgures DR ouvertement dela gueule des pilotes des
vaisseaux dans « Star Trek » Surtout lor‘squc
je les regardais diriger leurs engins derriére un pupitre en tapotant surun
clavier lumineux, l'air concentré (le pilote, pas le clavier). Maintenant je
sais pourquoi, l'air concentré et le clavier.

Puisqu'on se tape le pilotage d'engins dont la maniabilité n'excede pas
celle de Charles de Gaulle lorsqu'il réussit a avancer, il est inutile
d'espérer faire des manceuvres acrobatiques a la con, dans l'espoir

de piloter son croiseur super lourd comme on pilote un chasseur léger.
Commander, c'est I'art de distribuer les ordres, tout en supportant

les recommandations de ses subordonnés, en faisant semblant d'y
accorder de Iimportance. Tous les ordres et commandes se distribuent
donc par clavier interposé. Certes, le vaisseau se manceuvre avec le
joystick, mais il est impossible de faire des lacets : ga, c'est encore une
commande clavier. La vitesse de I'engin se décide au clavier aussi,

et fonctionne comme sur un navire, cest-a-dire par quart de poussée.

Le vaisseau peut donc avancer en quart, demi, trois-quarts, ou pleine
puissance. On peut aussi reculer en quart, et stopper soit normalement,
en ralentissant doucement, soit en urgence, en sarrétant un grand coup,
et en ratatinant au passage le type qui était aux gogs, ce qui nous oblige

Le général Chang (Christopher Plummer dans la
vraie vie) sera a la fois votre menter, et le centre de
toute une conspiration.

A allera l'infirmerie pour lui administrer soit des soins, Lochases stellalies sorumt
soit lui faire boire de la bi¢re. Ca, c'est rien que les les ennemis les plus
manceuvres physiques, et on n'a pas abordé puissants et les plus

' . . o jaces.
les manceuvres d'urgence comme les évasions. Ainsi, Cerices

tous les aspects de la gestion du vaisseau et de son
équipage passent par le clavier. On peut téléporter

des troupes pour capturer le vaisseau ennemi, passer
en cloak device, régler la puissance de ses scanners ou
des ECM, ou encore donner des ordres i ses ailiers. Tout
est possible, mais tout passe par le clavier, ce qui réclame
une grande attention, tant pour ['écran principal de
commandement que pour les différents postes qu'on va
visiter. On se retrouve donc a jongler dune maniére
alerte et réfléchie entre le clavier et le joystick, et la, on
se prend vraiment pour un capitaine de vaisseau Trekky.

A Comme son nom lindique,
(LUEIGTH BTV Klingon Academy nous
plonge dans l'univers de

« Star Trek », coté gros méchants, avec tout le cortége
d'intrigues politiques et complots a la mords-moi

le nceud qui sont a peine survolés lorsque Kirk et les
autres osent s.en approcher un chouia. On se retrouve
donc avec des missions plus périlleuses les unes que les
autres, entrecoupées de cinématiques principalement
occupées par le général Chang, héros Klingon apergu
dans « Star Trek VI », et qui se nomme Christopher
Plummer, pere dAmanda, dans la vraie vie. Les scénes
sont sympathiques, ne sont pas a hurler de beauté mais

>



Klingon Academy

ajoutent énormément au background et i l'ambiance
globale du jeu. Evidemment, il faut aimer « Star Trek ».
Ainsi, non content de se taper un simulateur plus que
correct de bastons spatiales klingono-fédérationnelles,

on se retrouve vite embarqué dans des intrigues propres i la
série, qui flattent le Trekky moyen dans le sens du poil,

et qui invite 'Thomme normal a regarder attentivement les
films et séries réalisés autour de | Enterprise.

Ceest l'expression favorite de
Ta Race lorsqu'il observe un
porc» pilote de moto conduisant
comme un taré, sans pour autant se viander sur l'asphalte.
Comme un porc, donc. En gros, ca résume bien lesprit de
pilotage requis : bien que la finesse soit souvent conseillée,
elle peut souvent étre évitée. Ce qui est payant, c'est
l'audace. Aunombre d'heures de vol sur les simulateurs de
combats spatiaux que je connais, cest celui dans lequel j'ai
le plus dit « Paries combien qu'il se dégonfle avant moi 2 »
lorsque I'ennemi amenait i toute blinde ses 300 000 tonnes.
Ceci pour dire que le jeu offre un bon éventail doptions
possibles pour mener a bien ses missions. Que ce soit dans

« Gomme un

les embuscades ou dans les attaques massives, il y a toujours
plusieurs manigres de les gérer. Les différentes
combinaisons possibles de distribution de I'énergie dans

les nombreux postes tactiques permettent de choisir

la maniére la plus appropriée pour étre victorieux ; rien n'est
donc obligatoire, seul le succés compte, et ce, quels que
soient les moyens utilisés. En matiere d'.A., on est et de background.
correctement servi. Certes, ce ne sont pas les réactions les
plus intelligentes qui sont observées, mais les ennemis ant
une conduite honorable au combat, et font preuve d'un tant
soit peu de jugeote dans la maniere qu'ils ont de gérer un
conflit. lls attireront I'adversaire tout prés d'une planéte,
pour [aider i s'écraser au sol, ou encore feront preuve
dinitiative dans la gestion de leur énergic, en la distribuant
judicieusement entre les différents sous-systemes de leur
vaisseau. Dans les cas désespérés, il chercheront méme

a éperonner le vaisseau agresseur avec leur propre navire.

leb




Puisqu'il faut se servir de
son cerveau un peu plus
que dhabitude, autant
mettre l'environnement a contribution. Lespace est
un milieu qui est bien loin d'étre vide, et une foule
d'objets sont mis a disposition pour enrichir
davantage l'esprit tactique du jeu. Parce
qu'évidemment, les différents objets célestes
rencontrés auront une influence sur les commandes
et le pilotage des vaisseaux. Par exemple, traverser
une nébuleuse neutralisera completement les
senseurs, rendant la détection des ennemis
impossible ; les anneaux d'une planéte neutraliseront
les boucliers, et traverser une géante gazeuse
entamera non seulement les boucliers cités plus
haut, mais aussi l'intégrité méme de la coque. Certes,
des nébuleuses et des champs d'astéroides ont déja
été rencontrés, mais cette fois-ci, le catalogue s'est
élargi. Ceci pour dire que les objets célestes

ne se contentent pas d étre purement décoratifs,
mais existent bien physiquement.

Ainsi, le hbombardement de planétes est-il possible,
et si celles-ci possédent une atmosphere, on aura
droit i des dégits sur les boucliers et la coque,

dus au frottement. De plus, faire le zazou en mdada
n'est pas conseillé ; comme on ne posséde pas dhorizon
artificiel, on se crashe toujours un peu trop vite.

Célestes

enclumes

Bon, il n'y a pas
o adire, les vaisseaux
reste de I'univers [
vachement. Non seulement un fan de la série pourra
y retrouver ses petits, recherchant une foule de
rélérences dans plein d'épisodes et de films, mais en
plus, les vaisseaux, eux, sont réussis. Les reflets

sur les carlingues en jettent, et tirer dessus donne

Les vaisseaux, etle

toujours des sensations de satisfaction, surtout
lorsque la coque de l'ennemi se déchire comme du
papier pour laisser entrevoir les entrailles des navires
meurtris. .. Comme quoi, la guerre, c'est beau,
surtout derriére une bécane.

Lorsque les vaisseaux ennemis sont
suffisamment endommages, ils laissent
échapper des fuites de plasma.

Cependant, si les vaisseaux sont réussis, le reste n'est
franchement pas top. Si les développeurs ont fait en
sorte de concrétiser i mort les vaisseaux, pour le
reste, Cest trés « conceptuel et minimal ». Certes,
les nébuleuses, planétes et étoiles sont trés jolies,
mais de loin seulement. Les champs d'astéroides font
penser i des ceintures d'Apéricubes (au cumin,
pistache et tomate), les anneaux des planétes i des
plats de cuisine, et les surfaces des plangtes a rien..
Le fait est qu'ils ne se sont pas foulés. Rien que pour
les infrastructures qu'on a le loisir de hombarder,
on ne voit qu'un modeste carré jaune nous signifiant
que c'est bien la qu'il faut tirer. Ca laisse perplexe.
A propos de perplexité, e tutorial aurait mérité une
plus grande attention. On apprend juste 3 tourner,
a tirer, et a parler i ses amis. Point. Aprés ca, roule
ma poule, tapprendras bien plus vite sur le tas, et fais
chauffer tes sauvegardes pendant que tu y es. Devant
la complexité du systeme d'armes du vaisseau,
quelques chapitres tutoriaux supplémentaires
auraient été quand méme bienvenus. En plus, le jeu
bugge, surtout lorsqu'il fait des accés disque :
dés qu'un personnage du jeu a un truc important a
dire, le jeu freeze, et on en prend plein la gueule
pour pas un rond. On a droit a un patch, celui de la
version anglaise. Oui, parce que la version frangaise
est laméme que la version anglaise. .. Vraiment la
méme ! Un jeu en anglais non sous-titré, ga donne
trop envie dapplaudir dune seule main.

Pete Bowle

| En Deux Mots

| [#] Laspect tactique hien développé

; Dn bouffe du vaisseau de la Fédération

KuinGon ACADEMY EST UN BON JEU TACTIQUE, BIEN PLUS
QU'UN SIMPLE SHOOT. PAR BIEN DES ASPECTS, IL SE RAP-
PROCHE DU MODELE DU GENRE : |-WaR. LA-DESSUS, C'EST
AUSS| REUSSI QUE DIVERTISSANT. CEPENDANT, IL FAUDRA
S'HABITUER AUX FAIBLESSES GRAPHIQUES DE L'ENVIRONNE-
MENT, ET SURTOUT, IL FAUDRA PRENDRE DES COURS
D' ANGLAIS POUR EN PROFITER AU MAXIMUM.

[#] Les scénarios et le hackground

par petits bouts
=] La pauviete gr
= Le
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p'—x rés dun an et demi aprés Baldur's Cate et deux mois avant sa
suite (le jeu est sorti en juillet), Icewind Dale arrive bien tard.
Tiré de la trilogie éponyme de Robert Salvatore, Icewind
Dale utilise les regles avancées de Dungeons & Dragons. Ce sont
les mémes que celles de Baldur, mais appliquées 3 un autre cycle des
Royaumes Oubliés. Par rapport aux bouquins, ce premier épisode est
en avance de seize années. Nous voici dans les territoires enneigés du
Nord, sur I'épine du monde, la chaine de montagnes placée 3 oii le
continent de Faerun fait le gros dos et moi des métaphores lourdingues.
Avant de partir i 'assaut des pistes - euh, des quétes - il s'agit de créer
son équipe. Ici, pas question comme dans BG de démarrer avec un
leader et d'enrdler le reste de la troupe en cours de partie. Il faut eréer
ses six personnages i la main, ou pour les plus pressés, charger ceux
livrés avec le jeu. Comme dans BC, ce processus n'est pas vraiment
compliqué. Le principal est de démarrer avec un éventail de
compétences variées et complémentaires dans son équipe : par
exemple, soins et détection de pieges seront les bienvenus. Pour le
reste, il est possible de mixer ou non magie et compétences martiales
entre les autres membres. Cela dit, il serait dommage de ne pas lancer
de sorts car ['un des rares plus, lorsque 'on compare IWD  Baldur,
concerne justement le rendu visuel de ces derniers. IWD utilise en effet

Vous ne connaissez pas les jeux de rdle sur micro ?
Vous n’étes pas familier des regles avancées de Dungeons
& Dragons ? Alors Icewind Dale est fait pour vous. Pour les

autres, épris de nouveauté, ilfaudra attendre Baldur 2

- Pause automatique fin de round
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une version améliorée du Bioware Infinity Engine (BG, Fallout)
permettant de jouer avec brio sur les effets de lumiére colorés. Hélas,
on en est toujours au 640x480. Clest d'autant plus étriqué que la fenétre
de jeu est encadrée de menus en chéne massif. En fait, Icewind pose un
probléme vieux comme le progres. On le répete souvent : ce qui est
saoulant, dans lunivers des jeux, c'est cette fuite en avant perpétuelle ;
a peine le temps de s'habituer a un type dinterface ou de représentation,
et paf |, on passe 2 autre chose. Pour reprendre un exemple déja utilisé
ici, le premier épisode est en noir et blanc muet, le deuxieme parlant,
et le troisieme en couleur. Mais I3, il faut reconnaitre qu'en l'absence

de scénario vraiment novateur, des changements cosmétiques un peu
plus poussés que ces rares améliorations auraient été finalement assez
bien venus. En leur absence, force est de constater que Icewind
ressemble plus 3 un data disk (le jeu tient sur 2 CD) qu'a ce qui était
annoncé, i savoir le coup d'envoi d'un nouveau cycle. Nul besoin de
iouer longtemps pour se rendre compte que les responsables de WD
se sont acquitté de leur tiche sans passion.

Tout commence dans 'un des dix villages de
A la région o1 se prépare une expédition. [l va
du ski <agir de venir en aide a un bled de montagne
en butte 3 de nombreux tracas : les gens disparaissent, les monstres
rodent et j'ai fait tomber mon morceau de pain dans la marmite de
fromage. ['horreur routiniére, quoi. Pour I'heure, nous en sommes au
prologue, faisant office de tutorial. Ce village situé au pied des pistes
est assez peu intéressant mais plutét pittoresque. Quelques pas dans
la neige et les environs permettent de découvrir de la fumée sortant
des cheminées et des reflets dans l'eau. Relisez mieux que ¢a, je n'ai pas
écrit que la fumée sort des reflets, hein. Ces demiers, plutdt bien foutus,
ne sont pas systématiques ; des fois I'eau bouge, d'autre fois non. Zarbi.
Et je ne confonds pas avec les rivieres gelées, non non. Pour [anecdote,
on observe les mémes aberrations aqueuses dans la béta-version de BG2.
Dés le commencement de la partie, le joueur habitué retrouvera ses
marques. C'est agréable pendant deux minutes. Ensuite, on cherche
la nouveauté : mémes armes, mémes armures, mémes potions. Au pixel
prés, la quincaillerie de Baldur est au rendez-vous. Ensuite, certes,
on tombera de temps en temps sur un objet nouveau mais franchement,
quel manque d'imagination. Ca cofite si cher de changer ne serait-ce
que la couleur des boucliers, mhhh 2 Seule bonne idée cité matos -
une petite routine aléatoire qui permet de proposer de nombreux objets
magiques ; en réalité, des objets habituels auxquels sont mjoutés des
attributs (points de toucher en plus, vitesse, résistance a tel ou tel
projectile, etc.).
Caté monstres, heureusement, le jeu bénéficie dajouts plus conséquents :
soixante-dix nouveaux affreux font leur apparition. Beaucoup d'entre
cux lancent des sorts ou nécessitent d'étre tués de facon particuliere.

Les bronzes font

En ce qui conceme le terrain de jeu, souterrains, grottes et bitisses, rien
3 signaler si ce nlest que les graphistes ont trop bien fait leur boulot :
comparés au décor, les personnages semblent bien moches et ont [air
mal incrustés. Cette impression est dautant plus forte que, le moteur ne
gérant pas les lumigres dynamiques, les effets dombre, de clair-obscur,
de relief, ont été un peu forcés. Pour laventure elle-méme, le scénario
laisse une impression de confusion. D'aprés [‘éditeur, Icewind Dale
devait étre un JdR un peu plus musclé, plus action que Baldur. Certes,
on passe plus de temps a casser des portes qua réfléchir (et pourtant,
Baldur, déja...) mais pour étre précis, il est plutét MOINS scénarisé que

I
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PLUS action, si vous saisissez la nuance.
Tout ca laisse un petit gofit dinachevé et l'on
attendait plus de maitrise de la part de I'éditeur.
Ah si, une bonne nouvelle quand méme : les niveaux
maxi des persos sont plus hauts que dans BG (entre
le niveau 14 et 18 suivant la classe). En revanche,
AD&D ablige, de séveres limitations seront
imposées aux personnages non humains. A ce sujet,
tiens, encore un grief : pas dElfe Noir. Quand on sait
que ce dernier est un personnage particulierement
important des romans dont est tiré le jeu, c'est
un peu lourd. Quand on ne le sait pas, on sen fout,
je vous l'accorde. Pour faire un bon mot, enfin
douze bons mots, [cewind Dale, c'est de la glace,
du vent et que dalle. Bon, je dis ca parce que je suis
énervé. Disons que jenléve le « que dalle ». Reste
un jeu standard et sympathique mais sans aucun
souffle épique.

[Noulinex

EnDeuxMots |
: BREF, NOUS SOMMES PLUS PROCHE DE L'APERITIF QUE DU
| PLAT DE RESISTANCE. SORTI IL Y A SIX MOIS OU S0US FORME
DE DATA DISK, ICEWIND DALE AURAIT PU PLAIRE. MAIS A UN
MOIS DE LA SORTIE DE BALDUR'S GATE 2, IL SERAIT
VRAIMENT STUPIDE DE VOUS LE CONSEILLER.

[F] Les effets de lumiére des sorts
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ly ! a été battu par FS2000 pour ce qui est
de la représentation atmosphérique et des
paysages. En effet, les élévations de ces
derniers couvrent le monde entier, contrairement au
produit de Terminal Reality qui ne fait les beaux
yeux quau continent nord-américain. Pourtant,

sil estun domaine dans lequel le produit édité par
GOD est bien supérieur au jeu de Microsoft,

c'est certainement dans la représentation dun
tableau de bord convenable, aux multiples
possibilités. Pourtant, FS2000 posséde quelques

A bpobo-on E.:$: 20013050 P O U

possibilités inouies telles que les simulations de pannes réglables avec une certaine précision. A la grande
surprise de toute la communauté Flight Sim’, un groupe de designers anglais, baptisé Phoenix, a sorti aprés
de longs mois de travail un pack Boeing 777 capable non seulement de rivaliser avec tous les add-on d'avions
déja connus, mais lorgnant aussi du cété de Fly | Le modéle extérieur du 777 est tout simplement 'un des plus
beaux avions découverts jusqu’a aujourd hui. Jugez plutét - des centaines de facettes, un train d'atterrissage
(dont les roues s'arientent) qui rentre dans une soute en creux, des volets de courbure et des slats apparents,
un cockpit transparent, des lumiéres multiples venant éclairer la piste et de nombreuses parties de l'appareil,

Les add-on pour Flight
Simulator se suivent et

se ressemblent. Ce mois-ci,
une fois encore, un « simple »
shareware se révele étre d’une
qualité bien meilleure que celle
des produits commerciaux
que 'onnous sorta

cadence trimensuelle.

Iei,

on passera
une bonne
demi-heure

a suivre

la check list.
On peut
abréger

la chese griace
a Ctrl-E.

INTERNET IP oul | |

Le panneau bas, avec

les inv urs de
poussee et le MFD ou I'on
peut afficher les tableaux
de 'hydraulique,

des freins, du carburant
et j'en passe...

«

TOUS JO0DUEURS ET EXPERTS . P C CD -

le tout en livrée United Airlines (une skin Aéroflot
est aussi disponible sur le site). Le panel, quant a lui,
surpasse tout ce qui s'est déja fait dans le domaine.
Tout d'abord, il se décompose en trois panneaus,
bas, haut et intermédiaige, accessibles grice au
coolie-hat du joystick. A l'intérieur de l'avion,

cest le réve - tout est extrémement fidéle . méme

les teintes Boeing, pourtant assez mochcs, sont
respectées. Le tout est ombré avec soin, et les
textures utilisées évitent le rendu photo-réaliste
pour mieux colleravec le décor et s'y intégrer
parfaitement. L'ordinateur de navigation fonctionne
pour de vrai : les plans de vol se créant directement
avec l'outil intégré 3 FS2000 sont importés avant un

Le train d'atterrissage rentre dans un espace creux,
chose rarissime dans les avions de FS2000.

décollage, ce qui assure une compatibilité
maximale. Cet outil dirige entre autres le pilote
automatique sur un axe horizontal et vertical. Il est
aussi capable de controler la vitesse et possede
quelques subtilités comme un réglage automatique
des radios sur les ILS avant I'approche. Dans une
certaine mesure, l'avion peut d'ailleurs atterrir tout
seul comme son alter ego de la réalité. Le panneau
supérieur regorge de commandes des fonctions
électriques, hydrauliques, et leur précision est telle
que l'on peut se servir de la checklist réelle prévue
pour le 777 afin de mettre en route les moteurs.

Un PETIT BLIOU A UN PRIX VRAIMENT DERISOIRE. CE 777 DE
PHOENIX SIMULATION FAIT EVOLUER FS2000 A PAS DE
GEANTS VERS UN REALISME COMPARABLE A CELUI DE FLy !
CERTAINEMENT LE MEILLEUR ADD-ON POUR CE JEU A CE JOUR.

Tout

La grande nouvelle, cest
que le pack est si petit
qu'il peut saccommoder
d'un download par simple modem. On peut acheter
l'avion, le cockpit ou le pack comprenant les deux,
ainsi que les sons, chaque élément cotitant a peu
pres 49 F On trouve le tout sur ce site, oii le
paiement est sécurisé : hitp./www phoe

Paiement et

télechargement

simul On.co.uk

Boob Arcttor
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App-on pour C HT SIMULATOR POUR TouT PusLic — PC CD-Rom

uteurs d'add-on assez prestigieux pour Flight Simulator (Around the world, CoPilot),
i Abacus continue de voir ses produits distribués par Alsyd Multimedia en France. Clest

peut-étre le moment de s'élever contre le contenu un peu creux constaté sur la majorité
des extensions, surpassées dans leur grande majorité par de simples freewares. Il est pourtant
indéniable que ce développeur est peut-étre le dernier 3 apporter un grand soin  ses produits.
Dfailleurs, le couple Alsyd / Abacus est le seul & fournir un fichier au format Acrobat sur les principes
de vol de CFS, ce qui est indispensable pour le débutant. Tuskegee : c'est le nom du 322¢ escadron
qui était chargé d'escorter les B-17 au-dessus de I'Allemagne (pour la petite histoire, ils n'ont jamais
perdu un seul bombardier placé sous leur garde). Cet add-on propose donc quelques missions
historiques, et surtout I'ensemble des appareils que
comprenait cette formation. Ces derniers, au
nombre de cing, ont fait l'objet d'un soin tout
particulier. Parmi ceux-ci, l'amateur trouvera un P-
40 Warhawk, un AT-6 et méme un biplan Stearman
aux couleurs de I'US Army, ainsi que de nouveaux
modeles de Mustang et de Thunderbolt en de
nombreuses livrées, pour faire bonne mesure. Pour
ceux que ce type d'add-on intéresse, Abacus fait
aussi des produits disponibles uniquement en
download, au hitp-//www flightsimdownloads.com/

hoh arctor

Tourne sous WIN 95/98, Direct 3D
JouasLe sur PENTIUM 11 400

Epireun ALsyp MuLtimeDia
DéveLorreun Asacus ETars-Unis
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App-on pour Comeatr Frigut y

SIMULATOR POUR TOUT PUBLIC -

et add-on marquera un tournant

dans l'histoire de la simulation de

vol. Nanti dun scénario assez
bateau, BEL vous propose de prendre, entre
autres, les commandes dune sorte d'ULM
trois axes dont la laideur n'a d'égal que son
anachronisme. A bord de celui-ci ou
d'autres avions standards, il faudra se glisser
derriere les lignes de front, bombarder,
éviter les patrouilles et autres trucs qui
auraient pu étre bien plus excitants dans un
autre jeu comme Thief : The Dark Project.
Seule originalité de la chose : les
communications s effectuent non pas par
I'entremise de messages textuels, mais via
une radio, a l'instar de nombreux produits
pour FS 98/2000. Un add-on inintéressant
a partir du moment oit ['on trouve beaucoup

mieux en gratos. hoharctor

Tourne sous WIN 95/98 Direct 3D
JouasLE sur Penmum |1 400
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Carmageddon TDR2000 est,
comme son nom ne U'indique
qu’a grand-peine, la suite des
deux volets du jeu motorisé

le plus violent jamais vu

sur micro. A ce propos,

il semblerait que cette fois-ci,
les développeurs aient adopté
un profil bas.

Carmageddon

| 750 CREDITS

| | Reseau LocaL
Mobem Direcr
INTERNET SERVEUR

P11 400, 64 Mo pe Ram, CarTe Direct 3D
INTERPLAY
1 SCIGB
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oN

ACTION/COURSE DE BAGNOLES POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Ronm

a prés quelques-unes de mes meilleures heures de

L | gamer passées sur Interstate ‘76, je n'ai eu de cesse
_l de retrouver un jeu qui m'offre ne serait-ce qu'un
ersatz du gameplay de ce grand titre. La chose est d'autant
plus compliquée que celui qui devait lui succéder,
Interstate '82, s'est avéré étre un gachis total, son auteur
ayant été - selon toute probabilité - capturé par des petits
gris et remplacé par un clone pas doué. Du méme coup, ma
quéte m'a amené a tester le nouveau volet du plus ultra-
violent et cruel de tous les jeux de bagnoles. Je suis un fan
du premier Carmageddon, je sais pas trop pourquoi...
Peut-étre l'amour des voitures a l'apparence ridicule,
l'attirance des ambiances rigolardes entre chauffards,
ou peut-étre tout bonnement l'impression de conduite
que le jeu arrive a restituer. Toujours est-il que jaurais bien
enchainé sur le second volet si son moteur avait daigné
tourner a une vitesse correcte sur mon brave Celeron 300
réchappé de Baikonour.



Coté décors, les graphismes de Carmageddon, cru 2000, surpassent
par le de tres loin les anciens jeux. Tout d'abord, le moteur utilisé est tres
rapide, ce qui contrastera d'autant plus avec celui de son géniteur :
constructeur surun Celeron 566 muni d'une AT Rage 128 (qui n'est pourtant pas
une carte graphique de winner), jai pu jouer, toutes options poussées au maximum et ombres au
sol incluses, en 1024, Dailleurs, ce qui épate le plus dans TDR, c'est la distance de vue, vraiment
importante. Les textures recouvrant les véhicules neutres (ceux des civils), immeubles et piétons
sont correctes, rien a redire. Les effets visuels leur arrivent d'ailleurs a la cheville, on reste ici
dans le domaine de l'explosion standard et sans surprise. La vue interne, elle, est tout
bonnement impressionnante : plus ou moins pratique suivant le type de véhicule dans lequel on
se trouve, elle deviendra la vue idéale du conducteur qui veut vraiment se la jouer. Non, elle ne
sert absolument a rien, sauf dans des cas bien précis, comme lorsqu'on fait joujou au sein du parc
d'attractions. Coté garage, pas grand-chose de neuf a mon gofit : grosses Cadillac, sortes de
dragsters métissés de machine a vapeur, Pontiac, etc. Seul ce véhicule vraiment idiot,
ressemblant a une roue a hamsters (avec un gars dedans a la place), permet a notre quotidien
d'étre un poil plus coloré. Dés le troisieme niveau en revanche, les choses se corsent puisqu'on
découvre des voitures de courses, de flics et bien dautres choses. Pour changer de bagnole, rien
de plus simple : il faut attendre. Parfois, selon
la bonté des programmeurs ou lorsque vous
arrivez a en ruiner une pendant le jeu, TDR
2000 offre la possibilité dacheter une
nouvelle caisse. Celles-ci sont hors de prix,
pour peu qu'on ait claqué tout le PEA en
points d'armure et en augmentation du
moteur ou des systemes offensifs. TDR2000
possede un moteur physique tout a fait
remarquable : jai rarement vu la gravité

Un moteur révise

Gircuits

es circuits de TDR 2000 sont tout simplement extraordinaires.
| faut dire qu’on n'y va pas de main morte : tout d'abord, une
distance de vue vraiment considerable (et paramétrable)
permet de se faire une idée de la taille des terrains.

es derniers contiennent souvent des passages secrets et
autres souterrains qui s‘ouvrent au fur et a mesure que le jeu
avance. Le revers de la médaille : comme les développeurs ont
(i passer des semaines a nous concocter chacun de ces
iveaux, ils ont absolument tenu a ce que le joueur les visite
e fond en comble. Du coup, le jeu de campagne nous trimbale
souvent pendant six missions par régions, avec des objectifs
pprésentant une multitude de taches trés éclectiques.

u rang de théatre de guignols. (C'est un effet de style ; en vérité,
Is sont assez pourris.)




Carmageddon TDR 2000

et l'inertie aussi bien reproduites. Les tires sont toutes trés
agréables i conduire, et le réalisme du monde est tel qu'on
les maitrise en quelques instants. Comme 3 son habitude,
le jeu fait la part belle aux dérapages, sauts, accidents,
injures, considérations philosophiques idiotes et autres
activités ayant trait au métier de cascadeur ou de chauffeur
de taxi parisien. La seul part de réve, en fait, réside dans la
solidité a toute épreuve de la voiture, et dans le simple fait
que l'on peut la réparer en appuyant sur une touche et en
dépensant quelques sous. Entre chaque mission, on pourra
passer par le garage pour augmenter telle ou telle partie,
sans toutefois avoir la possibilité de rajouter du matériel.
En effet, tout ce qui existe en matiére d'équipement dans
le monde de TDR se trouve sous la forme de power-up.

Manque de houles

Il est certain que ce nouveau volet de Carmageddon va ravir les fans qui attendaient quelque chose
en droite lignée du premier jeu. Cependant, il en est qui vont raler a cause de I'aspect zombifié

de toutes les cartes. En effet, ici, on n’écrase plus des étres humains. Ces derniers ont été victimes
de I'autocensure du développeur, qui nous avait pourtant habitués a des démonstrations de force
beaucoup plus crues et sanglantes. Qui est a blamer ? Léditeur, le programmeur ou la bonne
morale ? J'aurais tendance a répondre : aucun des trois. Apres quelques heures de jeu, le simple
fait de rouler sur des zombis projetant des flaques de sang vert en lieu et place de simples étres
humains ne m'a fait ni chaud, ni froid. A I'inverse, j'ai méme foncé dans les vaches (mortes-
vivantes, elles aussi) a vive allure, un sourire au ras de la gueule, alors qu'il m'était
philosophiquement impossible d'érafler une charolaise auparavant. Bon, on fait une croix sur nos
pulsions meurtriéres et on se félicite que le développeur ait enlevé un argument idiot que certaines
personnes un peu émotives auraient pu utiliser pour retirer le jeu du commerce. Ce quine change
pas, c'est |'esprit violent du jeu : plus que jamais, on a l'impression de regarder Deathrace 2000
avec Carradine et Stallone, avec un poil plus d’action. Les tétes volent allégrement, on estropie les
zombis, on roule sur des caniches-garous. Comme quoi, c'est tout de méme la féte.

UNE EXCELLENTE SUITE, LA MEILLEURE. UN MOTEUR TRES
RAPIDE AUX COTES DE NIVEAUX IMMENSES ET RICHES EN PERI-
PETIES. SEUL HIC, ET DRAME DE L'AUTOCENSURE : LES
HUMAINS ONT DISPARU AU PROFIT DE ZOMBIS VERDATRES.
BaH, 51 CA PEUT AIDER A CALMER LE JEU (51 J'OSE DIRE)...

De I'action omniprésente
Des niveaux vraiment grands et complets
Des objectils trés divers

= Des mission R i
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Ces power-up, parlons-en : exception faite de trois
ou quatre d'entre eux, j'ai été bien en mal de trouver
quelque chose de trés original. En revanche,
l'imagination des développeurs a battu son plein
lorsqu'il a fallu inventer quelques piéges retors qui
représentent de véritables dangers pour le
conducteur. En haut de mon Top 10 des machins
relous, je placerais ce piége a cons qui enléve les
freins au coin d'un tournant, le mode flipper qui fait
rebondir la voiture 3 50 métres du sol au moindre
chaos, et la bombe qui interdit les chocs un poil trop
violents. Et j'en passe.

Les missions sont dune
vari€te rarement vue.

En plus de celles-ci,
chaque niveau comprend généralement deux
courses qui figurent parmi ce que jai connu de plus
ardu dans ma courte vie de conducteur. Trés
souvent, il faut recommencer le circuit deux ou trois
fois histoire de bien piger le tracé. D'ailleurs, il est
regrettable que 'on n'ait pas un apercu du parcours
avant de partir a l'aventure. En licu et place de cela,
on a droit a une cinématigue un peu minable nous
expliquant vaguement le but de la mission. Clest la
mon principal reproche : les objectifs de missions de
TDR 2000 ne sont pas tous clairs et lumineux.
Parfois, certains scénarios sont déroutants tans ils
semblent courts ; dautres sont si compliqués qu'on
passe deux bonnes heures a sortir de jérémiades
parce qu'on n'a pas trouvé comment l'aborder.

En conclusion, cette nouvelle mouture de
Carmageddon est bien vite devenue ma préférée de
toute la série : ses scénarios immenses et qui
regorgent de trucs a faire sont trés prenants et riches
en événements, les combats motorisés sont plus
cruels que jamais, et ce, méme si les humains ont été
remplacés par des morts-vivants.

Terre d'aventure

Bob Arctoor
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» * En souscrivan! au forfait Family 169 F/mois sur 36 mois (soit un coii total de 6 084F), Net-Up vous perme! d'acquérir un ordinateur 1BM (500 Mhz) et vous ofire un accés
@lmité 3 internet ncluant 5 heures de communications par moss pendant toute ka durée du contrat (au-dedd 24 centimes & minute), sous réserve de Macceptation de votre dossier.

Renseigne-toi dans Dans la fitedesstocksdisponibles. Net-Up se réserve e droi de proposer un modéle équivalent ou phus puissant.

tolboutique Ibifintel. 5 FLE R Veu Vldeo/MuItlmedla en Europe !
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Dans le jew, les « Jack in the Box » sont
en fait des mines qui se déclenchent
dés qu'un ennemi arrive a proximite.

Depuis le météoritique Half-Life, le genre
autrefois tres prisé du Quake-like a du mal
a se renouveler. Apres le calamiteux
Daikatana, et en attendant le tres
prometteur Duke Nukem Forever, ce sont
les développeurs de Third Law Interactive
qui nous offrent un jeu de shoot

a ['ancienne, dans des décors délirants.

MULTIJOUEUR

Réseau LocaL 16
TCPNP 16

| JouasLE sur PI1 300, 64 Mo Rawm,
| CaRTE3D
| Eprreun GOD/Take Two INTERACTIVE
| DEVELOPPEUR THIRD LAW
C'est siir, on ne peut pas le confondre INTERACTIVE ETATS-UNIS
avec Pascal Obispo. TEXTE ET VOIX VO

Kiss Psycho Circus
THENIGHTMARE CHILD

SHOOT A LA PREMIERE PERSONNE POUR FANS DU GENRE - PC CD-Rom

ne petite précision simpose dés le début de

ce test : vous navez pas besoin d'étre un fan

du groupe Kiss pour apprécier ce jeu. Bien

qu cxplmrant amort lunivers un peu zarb du groupe de
rock, ce jeu reste un vrai jeu. Entendez bien plus quune
pitoyable utilisation de licence uniquement destinée aux
fans intégristes, comme on nous a trop souvent fait le coup.

Ou i‘ai foutu Le principe de ce jeu de shoot a
. PRl 12 premicre personne est simple :
mes bottines ? chaque membre du groupe doit

parcourir une série de quatre missions pour retrouver son
costume de scene (plastron, bottines, masque...). Lorsque
les quatre membres seront habillés en suppots de Satan,
préts a hurler « | Wanna Rock And Roll All Night » devant
30000 hard-goth déchainés, ils pourront alors, par un saut
périlleux scénaristique que jaurais honte de vous détailler,
empécher la naissance de I'Enfant du Cauchemard, but
ultime du jeu. Quatre rockers, avec quatre missions
chacun, cela nous fait donc seize niveaux, d'inspirations
trés diverses, plus un niveau final contre le traditionnel

@




boss de fin. On se retrouvera par exemple a déambuler dans une cathédrale moyenigeuse, dans les ruelles
dune ville glauque, ou carrément dans les tréfonds de Enfer. Directement inspiré par la « mythologie » du
groupe, j'avoue n'avoir jamais vu un environnement aussi spécial dans un jeu. Certains pourront le qualifier
d'onirique ; je dirais plut6t qu'il est completement délirant, et qu'on sent que les quatre zicos ont di vivre une
bonne partie de leur gloire passée avec une paille dans chaque narine.

Impossible de parler de Kiss Psycho Circus sans évoquer Daikatana. D'une part,
parce que les deux jeux ont le méme but : prouver qu'on peut encore samuser
devant un Quake-like fagon « old school », basique comme au bon vieux temps
de Doom. D'autre part, parce que les développeurs de Psycho Circus sont pratiquement tous des

Le spectre

Daikatana

transfuges de I'équipe de John Romero qui ont fui en masse le projet Daikatana pour développer leur
propre titre concurrent. C'est Ia qu'on découvre que la différence entre un mauvais jeu et un bon jeu ne se
mesure qu'a quelques détails. Car si Kiss Psycho Circus, dans son concept, est un clone de Daikatana,

il enfonce largement son ainé en termes de plaisir. Les niveaux tout d'abord ont le bon godit de proposer
des situations de jeu variées. Certes, la progression reste linéaire, c'est le genre qui veut ¢a, mais on ne

Une clé a trouver par-ci, un levier a tourner par-
la: les énigmes ne demanderont pas des
prouesses intellectuelles pour étre résolues.

se retrouve pas tout le temps a massacrer de la méme fagon le méme streum dans le méme couloir.

Les créatures @ combattre sont dailleurs la grande force de Psycho Circus. Jamais, sauf peut-étre dans

les derniers niveaux de Doom, on avait vu un tel
nombre de bestioles affichées simultanément

a l'écran. On rentre parfois dans de grandes pigces
toutes vides, on fait quelques pas prudents, et
pouf, toutes les vitres volent en éclat et déversent
une quarantaine d'araignées géantes ou de lézards
ignivomes. Outre leurs nombres, les créatures

du jeu se distinguent par leur originalité. Ok c'était
pas facile : ignivome, ga veut dire « qui vomissent
du feu ». On se retrouve a combattre des clowns
arachnoides, des esptces dhommes-canon

ou encore d'énormes chanteuses d'opéra mortes-
vivantes qui vous jettent des morceaux de leurs
propres tripes a la gueule, bref, le grunt classique
n'a pas sa place dans la ménagerie hallucinée

de Psycho Circus.

Ces espéces de bestioles attaquent
systematiquement par paquets de trente.

Nuée de chauves-souris en phase
d'attaque finale.

Le jeu est I'un des tout

premiers a exploiter la

nouvelle version (la 2.0,

me semble-t-il) du moteur 3D de Monolith, le LithTech. Psycho Circus nous donne un premier aperqu des
capacités de ce moteur, qui devrait étre utilisé pour nombre d'autres jeux dans les mois a venir. Les décors

Lith Tech inside

Le mode multijoueur est plutot
quelconque. Les rares maps dis-

HEMAHQUE ponibles sont de piétre qualite, et

les armes ne sont visiblement pas
étudiées pour le réseau. A oublier.

Chaque arme dispose d'effets graphiques trés
réussis. Ici, le sabre, qui laisse une trainée
resatre du plus bel effet a chaque coup.

oscillent entre le banal et le vraiment trés beau. Les environnements extérieurs, en particulier, sont plutot
réussis, avec des perspectives profondes et de beaux arrangements architecturaux. Le niveau de la
cathédrale, par exemple, est impressionnant dans ses dimensions : a l'extérieur, on peut admirer un
batiment gigantesque, avec vitraux, gargouilles, la tonne de polygones qui va avec, et ce sans
ralentissement méme sur des machines modestes genre Pll 450, Ce moteur 3D utilise en effet une
technique de réduction dynamique du niveau de détail qui permet de maintenir la fluidité de laffichage,
quel que soit le décor a afficher. Les streums et les décors ne sont pas les seuls a bénéficier du LithTech
Engine. Les armes en profitent aussi, Les membres du groupe disposent chacun de cing armes :

trois communes et deux armes spécifiques a chaque mec. Elles sont toutes trés réussies, et c'est assez rare
pour mériter d'étre signalé. Que ce soit au niveau de leur utilisation ou de leur modélisation, il n'y a rien a
leur reprocher : elles sont toutes magnifiques, efficaces, et souvent complémentaires. On trouve par
exemple des griffes ou un sabre pour le corps a corps qui laissent de magnifiques trainées de lumiére sur
I'écran, un fusil a pompe version moyen dge dont séchappe une fumée noiratre a chaque coup, un simili-
lance-roquettes magique qui crée une énorme onde de choc bleutée, ou un fouet qui s'utilise aussi comme
grappin. Enfin bon, vous I'avez compris, les armes
sont une réussite totale : originales au niveau de
leur design et toutes tres plaisantes a utiliser.

Un QuAKE-LIKE HONNETE, QUI FLIRTE PARFOIS AVEC LE TRES
BON, SERVI PAR UNE REALISATION TECHNIQUE IMPECCABLE.
SON SEUL DEFAUT EST DE NE PROPOSER AUCUNE INNOVATION

A UN GENRE DEJA SUREXPLOITE. Niveaux travaillés,

monstres originaux,
armes bien pensées,

il n'en faut pas plus pour faire un bon shoot ala
premiére personne. Si le genre vous sied, vous auriez
tort de passer a c6té, mais les joueurs hermétiques a
ce style de jeu ne risquent pas d'étre convaincus par
Psycho Circus. Cela reste en effet un Quake-like
basique, sans grande faiblesse mais sans aucune
innovation non plus, qui ne demandera pas plus au
joueur que le Q1. dune fougére pour en voir la fin.
Azzuehon

Public cihle

[®] Des niveaux bien réalisés

[%] Des armes originales et efficaces
Un moteur 3D iméprochable

B Aucune innovation

& Careste du shoot basique
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Rirline [
Tycoon
First Class

Gestionw AERIENNE PDUR TOUS JOUEURS - PC CD-ROM

La, sous le Zeppelin,
un Concorde tréne au milieu du musée d'Airline

Fonwn es jeux de gestion sont réservés aux experts comptables a la retraite. Cest une constatation évidente,

pour qui a essayé Air Bucks dImpressions. Pourtant, dans le genre, il existe des titres qui misent
davantage sur la jouabilité et 'humour que sur des tonnes d'écrans de statistiques soporifiques.
A'.O rs q u ) l[S auraient été b ien Les Allemands se sont fait les spécialistes du style, avec des produits comme Pizza Tycoon. Airline Tycoon

boxe dans la méme catégorie. D'ailleurs, il a été programmé par des teutons.

plus inspirés en nous sortant

Loin des sommets dun Railroad Tycoon Il, Airline Tycoon n'en est pas moins un
un Slmu[ate ur de CO nco rde Airport 11 petit jeu mignon au gmphisme cai.rtojan. Autrement dit, un jeu qui plaira davantage
) avotre copine que le dernier couic-like 3 la mode. Vous étes a la téte dune
SpE“b 0 und nous p ro p ose compagnie aéfienn-e. Trois autres concurrents (joués par l'ordinateur ou par de vm-is I.mmains en rfscau)
essayent de faire mieux que vous au cours de deux campagnes et une dizaine de missions (la derniére se passe
dans l'espace). First Class est la version étendue de Airline Tycoon. Il y ajoute notamment la gestion
des marchandises. Mais vous ferez surtout votre beurre en transportant des passagers. [l vous faudra donc
acheter des avions, les up-grader et les réparer. Les avions ne volent pas tout seuls. Vous devrez donc recruter
des pilotes, des hotesses ainsi que des consultants (que vous pourrez payer ou mettre i la porte en fonction
de leurs résultats). Enfin, vous établirez le plan de vol de votre flotte en fonction du booking des agences
S de voyages. Pour supplanter vos concurrents, vous pourrez faire de la publicité. Ou, plus sournoisement
R;;Fj““‘l LC;CAL LE “é" - et C'est ce qui est drdle en réseau - ruiner leurs efforts en leur envoyant un saboteur. Comme il est possible

Mopem DinecT o dacheter des actions a la banque, vous pourrez méme, & terme, racheter les autres compagnics.
INTERNET SERVEUR OUI

un petit jeu débile de gestion
de compagnie aérienne.

|

: JouasLe sur PENTIUM 166, 32 Mo Ram

Ce qui est original avec Airline Tycoon, c'est que votre personnage apparait dans

| Enreun MONTE CRISTO MULTIMEDIA nggl!llfllg:'latls le jeu. Vous vous baladez donc dans les couloirs de [aéroport, entre votre bureau,
| DEVELOPPEUR SPELLBOUND SOFTWARE ALLEMAGNE les agences de voyages, la boutique de duty free, la salle dembarquement, le hangar. ..
| Texte ev voix VF Nere pe Joueurs 1A 4 Comme dans Theme Park, vous serez renseigné sur les besoins des usagers par une petite bulle au-dessus de leur

— ———— téte. Sils sont tous verts a larrivée, Cest clair, il y aun probleme avec le pilote de lavion. Le graphisme est trés
coloré, avec des petites animations humoristiques par-ci, par-la. Pas mal de voix enregistrées viennent aussi
mettre de lambiance, mais sont parfois lourdingues. Evidemment, planifier les vols de tous ces coucous devient
gonflant alalongue. Surtout qu'en I'absence de doc, je ne suis pas parvenu a programmer des lignes réguliéres.
Les développeurs ont quand méme essayé de mettre de la variété (petits objets débiles a récupérer) dans un soft
qui ne se prend pas du tout au sérieux.

lanoo

En Deux Nots

Dans LA sERIE DEs Pizza Tycoon, AIRLine Tycoown
EST UN PETIT JEU DE GESTION DEBILE. COLORE ET FACILE
A PRENDRE EN MAIN, IL S'ADRESSE UNIQUEMENT
AUX FANAS DU GENRE, GENERALEMENT REFRACTAIRES AUX
PAN!-DANS-LA-GUEULE-LIKE.

[#] Simple d'accés

[# Graphisme mignon

Un peu &' humaur

= Répétitif, comme tous les jeux de gestion
= Voix nazes

50,70

_TECHN DESIGN
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Action/AVENTURE POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom
De l'action pure et
dure : a quoi s'at-
tendre dautre de la
part dun jeu
nommé Die Hard ?
Comme dans le
premier volet,
vous incarnez
Bruce Willis dans
le role de John
Mc Clane, flic a
toute épreuve
dont le seul but
est de survivre en -
butant le maximum de sales types. Les niveaux vous
proposent aussi bien des poursuites en voitures, de
l'arcade, que de la chasse aux truands dans des enfi-
lades de couloirs. Uin mode aventure entrecoupé de
cinématiques brouillées (impossible de reconnaitre
les visages) confere une certaine cohérence au tout,
un détail que ne connaissait pas le précédent Die
Hard. Un petit défaut issu de la console vient toute-
fois se greffer a l'ensemble : les sauvegardes seffec-
tuent une fois les niveaux terminés. On survivrait
sans trop de mal i ca si, justement, lesdits niveaux
n'étaient pas répétitifs . recommencer plusieurs fois
une carte pour subir 3 nouveau des décors qui ne
sillustrent pas par leur variété fait trés vite grimper
l'aiguille dans le rouge. Linterface ultra-minimaliste
simplifie la tiche, mais la maniabilité plutét mauvai-
se du personnage géne la rapidité d'exécution néces-
saire a votre survie. La prise en main, pas évidente,
vous demande du temps pour trouver vos marques.
On pourrait cependant avoir la un bon produit si, au
moins, il nous offrait quelques sueurs froides.
Manque de bol, le suspense n'est pas au rendez-
vous, et le parti pris de gérer la vue de dos narrange
rien. Placez votre héros contre un mur, et vous

découvrirez sans peine tout ce qu'il cache. Domma-
ge pour la surprise... Enfin, si vous n'étes pas trop
exigeant sur la qualité et que vous cherchez avant
tout a flinguer dans tous les sens sans vous prendre la
téte, alors Die Hard devrait offrir un dérivatif suffi-
sant a vos envies de meurtre.

Kika

AR MY E OreranioN MEcTDowN

STRATEGIE-ROLE POUR TOUS Joueurs - PC CD-Rom

Le premier Army Men était excellent, le second déja beaucoup moins bien,
et le troisitme complétement foireux avec ses niveaux en 256 couleurs.
Opération Meldown reprend pourtant le moteur des trois, devenu
depuis une vieille antiquité, pour nous proposer une trentaine de nou-
velles cartes genre Seconde Guerre mondiale. Que les missions soient
sympas avec des power-up multiples comme celui du camouflage ou des
forces aéroportées, ok, je veux bien 'admettre, mais franchement, il
serait temps d'évoluer, les mecs, vous croyez pas ? Nous infliger un
pathfinding toujours aussi ridicule et des graphismes datant des pre-
miers temps du PC, ca suffit! Le moteur est usé jusqu’a la corde, jetez-le
ala poubelle et surtout n'allez pas le repécher dans notre dos.

Kika

ACTION/AVENTURE POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

[ fallait s'v attendre. Aprés avoir cartonné sur les consoles,
Capcom nous sort un autre de ses produits fétiches sur PC.
Emboitant le pas de Resident Evil 2, c'est maintenant au tour de
Dino Crisis de nous coller la frousse sur les joypads a 101
touches. Dans la peau de Regina, sympathique héroine au
popotin souriant, on part a la recherche dun professeur sur une
ile pas tres nette ou surgissent de redoutables dinosaures,
histoire de sursauter comme un gland devant son moniteur.
Le cocktail reste inchangé : exploration, résolution d'énigmes, atmosphére pesante et chasse aux vélociraptors.
La prise en main est simple. En revanche, cette version PC n'exploite pas grand-chose des capacités techniques de
nos bécanes. Clest purement et simplement la méme version que sur PlayStation, a savoir que la résolution gra-
phique est bridée au 640x480. Le moteur n'est pas non plus bien excitant et exploite le méme principe que le Alone
in the Dark d'v'a dix ans, avec ses persos en 3D incrustés dans des décors précalculés. Bref, si vous aimez le genre,
vous pourrez peut-étre supporter pixel-land. Sinon, on attend avec impatience Silent Hill (3D temps réel, ambiance
encore plus flippante) sur PC.

lansolo

GesTion BOURSIERE POUR ToUs Jouturs - PC CD-Rom

Bon, un jeu de gestion boursiére de plus. Je sais qu'a la lecture de la
premiére phrase, je viens déja de perdre 95 % du lectorat, mais je
continue pour les 5 % restants qui apprécient cette catégorie de jeux.
Et justement, ils ont raison de rester, car il faut bien avouer que dans
son genre, Wall Street Trader est tout i fait correct. Au niveau tech-
nique, on a droit 3 un graphisme 2 la fois beau et discret, ce qui est
exactement ce qu'on lui demande, et quelques vidéos qui mettent - -
bien dans 'ambiance. La simulation du marché boursier est trés crédible : on peut passer des ordres complexes
(avec prix plafond et prix plancher, effet de levier...) et anticiper les réactions du marché grice aux rumeurs.
On doit aussi gérer ses employés (courtiers, conseillers juridiques...), faire attention a sa réputation, ou encore
espionner plus ou moins légalement l'activité d'autres firmes, entre autres choses. Bref, un jeu de gestion boursie-
re satisfaisant.

Tou us WIN 95, 98
JouasLe sur PIl 200, 64 Mo Ram
Epiteun Fox INTERACTIVE
DEVELOPPEUR N-SPACE Erats-Unss
TeXTE ET voix VF

BRE DE JOUEURS 1

TournE sous WIN 98

JouasLE sur Pl 90, 16 Mo Ram
EpiTeur 3DO

DéveLorreuR 3DO CoMPANY Erars-Usss
TexTE ET voix VF

NBRE DE JOUEURS 4

3 1 PIl, 64 Mo Ram, 500 Mo
DISQUE LIBRE, CARTE 3D
Eprreun VIRGIN INTERACTIVE
EVELOPPEUR CAPCOM Erars-Unss
X VF NBRE DE JOUEURS 1
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AVIS AUX
JOUEURS N'AYANT
PAS DE FORTUNE
PERSONNELLE

Redline Racer

Un excellent jeu d'arcade a petit prix, ¢a ne se refuse
pas. Ici, il s'agit de pilotage de moto et c'est tout a fait
réussi techniquement : graphisme mignon, comporte-
ment des bécanes agréable, dix circuits, des check-
points & passer avant le temps fatidique, des motos
cachées a débloquer, la possibilité de faire du hors-
piste et de trouver des raccourcis, bref, de l'arcade
classique. Au total, Redline Racer est un trés bon jeu,
qui a l'immense mérite de tourner trés bien sur
les petites configurations, méme a base de cartes 3D
premiére génération. Il est mé@me jouable en réseau,

O3 /ol IRl 24

Puzzle Bohble 2

Un jeu qui rend fou, dans la grande lignée de Tétris.
Expliquer le principe du jeu, c'est passer a coup siir
pour un mongol. Jugez plutdt : il s'agit de lancer au pla-
fond des boules de couleur collante, puis de les faire
tomber sachant que lorsque trois boules de [a méme
couleur se touchent, elles disparaissent. Bon, certes,

ce deuxiéme volet n'apporte strictement rien par rap- /

port au premier et il présente des symptomes inquié-
tants d'anachronisme technologique (quelques bugs
sonores et une résolution fixée a 320x200). Il resta
malgré tout L'un des meilleurs jeux de puzzle-arcade
de Uhistoire, et a ce prix-la, C'est tout ce qui compte.

GV /o Galls JO =

Civilization Call to Power

Faisant suite aux deux premiers volets, Civilization
Call to Power est le top de [a simulation géopolitique.
Il ne vous propose rien de moins que de prendre en
main la destinée d’un peuple sur des milliers d'années,
du néolithique jusqu'a la plus franche science-fiction.
Simulation économique, gestion politique et diploma-
tique, aspect tactique militaire, le jeu couvre tous les
aspects et propose des dizaines de fagons différentes
de l'emporter. Des heures et des heures de jeu en pers-
pective, y compris en réseau, 3

§

Heavy Gear 2

Contrairement aux apparences, voila un simulateur de
gros robots de combat (les « Gears ») qui n'est pas du
tout un clone de Mechwarrior : ici, il s'agira d'étre plu-
tot subtil et furtif que lourdement armé. Une fois mai-
trisée l'interface plutét touffue (joystick + souris
+ clavier conseillés), vous pourrez goiiter aux joies du
combat entre Gears superbement modélisés et totale-
ment customisables. L'ambiance et la profondeur
de jeu sont remarquables, mais attention : le jeu est
complexe et réservé aux fans équipés d'une carte 3D
et maitrisant bien l'anglais (VO non sous-titrée).

ah voui, c’est Ia rentrée,
B et a force d’avoir payé des glaces

au cervelas aux filles de Ia plage
tout I’été sans avoir droit a la moindre
reconnaissance de leur part, vous étes
fauchés. Pis Noél est encore loin.
Tsss, c’est malin. Heureusement que
Ia rubrique Budget est Ia pour vous
annoncer les bons plans de septembre.
Deux nouvelles collections (comme en
haute couture) sont arrivées ; vous
trouverez une sélection ci-contre.
Notons que pour d’obscures raisons
marketing, les jeux Media Pocket sont
désormais vendus 29 F au lieu de 19,90 F
(il parait qu’il faut se démarquer des
affreux jojos qui vendent des jeuxa 10F,
houh les vilains). Natons également que

I’'on trouve un pack Gaesar Il + Pharaon
d 199 F, pour ceux qui ne craignent pas
l'indigestion. Ah, ah, I'indi-gestion.
Dk, j'arréte. Avis aux amateurs de
Formule 1 : on trouve F1 Racing
Simulation d’Ubi Soft 2 49 F dans

la collection Media Pocket Deluxe

(de Homesaoft), mais je vous signale
que pour 50 F de plus, vous avez
Monaco GPRS 2, la suite donc, dans

Ia collection Classique d’Ubi Soft.

A vous de voir, mais ¢a me parait une
meilleure idée.




Explorez
de
nouveaux

territoires

Partez

a la conquéte
des cites
voisines

Erigez une
civilisation qui
résiste aux
prédateurs

et aux forces
de la nature

Batissez un
empire au ras
du sol et

un palais

souterrain
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"..Les Fourmis propose
un challenge
stratégique et tactique
intéressant..”
JOYSTICK, mai 2000

“.Un titre et une
réalisation trés
réussis...'

Sélection du mois
PC JEUX, mai 2000

"...Les développeurs de
Microids ont adapté
l'univers litteraire de
WERBER d'une facon
assez spectaculaire...
PC TEAM, mai 2000

"..Il serait dommage
de passer a coté

de ces combats
microscopiques...'
GEN4 PC, mai 2000

D’apres le TOIMAN de

MICROIDS

Www.microids.com



= uand on décide de rentabiliser les Synthesizer sont donc au cazur de ce monstre,

Q développements chez Sony, on ne fait pas pour un total de 2 Go de RAM. Pas question de
les choses a moitié. La preuve, 'annonce de la faire tourner Metal Gear Solid 2 dessus, cela dit :
station graphique GSCube. Présentée lors du le but des GSCube est de concurrencer Silicon
Siggraph 2000, cette béte propose les mémes Graphics dans la création d'images de synthése et
processeurs de base que la PS2, mais multipliés de modélisation de scénes 3D en temps réel. Les
par seize. 16 Emotion Engine et 16 Graphic démos de ce systéme étaient du reste préparées

par Square, DreamWorks et Warner Bros. Le prix
de ce petit bijou de 42 cm de coté reste
malheureusement inconnu. Dommage, j'ai
l'impression que ce chiffre va également étre
assez impressionnant...

1 h d =3

Vivement novembre ! Evidemment, dit comme ¢a, je pourrais passer pour un mec bougon et aigi.
Mais bon, vivement novembre, voire méme décembre ! Car cet hiver les enfants, c’est la fiesta !
PlayStation 2, RAM DDR sur les cartes mére, NV2o de m'sieur Nvidia, pains surprise de chez 3dfx et
Matrox : tous les copains ramenent un truc. Sans parler des pingouins bien frais ! En attendant,

la météo matos de cette fin d’été est plutt agréable : la Radeon d’ATI se révéle excellente,

les GeForce2 MX feront plaisir aux joueurs fauchés, et la concurrence se réveille coté cartes son.
Juste un petit plantage de version de driver pour le chipset i815E & déplorer du c6té de certaines
boites de SE6 Abit. Un nuage vite effacé par un petit tour sur le site du constructeur (abit.nl).
Elle est pas belle la vie ? “

CYrRIX |I] BIOS ...
et ﬁls

ous utilisez Windows 2000 (voire Windows Millenium) ?

R utant étre clair tout de suite, j'aurais pu vous faire au moins une page sur le Vous voulez une bonne blague ? Prenez le manuel d'une
£ Cyrix 111 Un vrai test. Avec des tableaux en couleur. Et puis je me suis dit que  carte mére, au hasard, méme d'une récente. Et lisez la
non : les blagues d'une page, c'est pas trés drole finalement. Car pour les joueurs procédure, souvent indispensable, de mise a jour du BIOS.
(ue nous sommes, ce processeur est une vraie blague, et une poussive en plus. VIA ~ « Passer en mode DOS pour procéder au flashage de votre
sait faire de bons chipsets, sans aucun doute. Mais pour les processeurs, ca n'est pas  blablabla... » Hahaha, quel humour quand méme, non ? )
encore ¢a. A 533 MHg, le Cyrix III arrive a étre plus lent qu'un PII 233 MHz. Oui, Redémarrer en mode DOS avec les derniers OS de Microsoft, ON :
233 MHz. La honte. Je parle de I'unité de calcul en virgule flottante, 1. Car pour le NE PEUT PAS ! Certes, vous allez me parler de disquette de :
calcul des entiers, ¢a va beaucoup mieux. On dépasse d'un cheveu le Celeron 300A.  boot. Et sous Windows 2000, on la fait comment la disquette de
Bref, poubelle, a oublier tout de suite. boot ? Quant a la session DOS qui tourne dans une fenétre du
Mais VIA ne compte pas en rester la. D'une part, ils vendent ce chip dans les pays bureau, rien de tel pour rater un flashage. Heureusement,
ol le prix est le facteur le plus important (Inde, pays de I'Est, Chine...) et ensuite, certains constructeurs commencent a réagir pour régler le
ils vont annoncer ce mois-ci le Samuel2, nom de code pour le successeur de ce probleme. Gigabyte d'un coté avec son @Bios qui se connecte a
Cyrix III pathétique. Certainement nommé Cyrix 1V, il en sera fabriqué 50 000 Internet, downloade et flashe pour vous le bios de la carte (le
exemplaires par mois et le chip devrait atteindre 1 GHz au premier trimestre 2001. tout sous Windows), et MSI qui annonce le LiveBIOS qui remplit ]
Question vitesse, pas d'illusion a avoir, il sera assez lent malgré ses mégahertz. la méme fonction. Seules les cartes i815E Pro (MS-6337) i815 Pro
Mais sa construction en 0,15 micron et le fait que la taille de son cceur soit (MS-6326) et K7T Pro (MS-6330) ont droit pour le moment a ce
inférieure d'un tiers a celle du Cyrix 111 le destine particulierement au marché raffinement qui sera vite indispensable. Vivement que les autres
des portables d'entrée de gamme et des set-top-boxes. Beurk., s'y mettent !
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ET Sony

L es deux compéres a l'origine du CD et de la
tripotée de descendants qu'il a engendrée
viennent de mettre au point un bébé de plus : un
format capable de contenir 1,3 Go. Ils l'ont baptisé le
Double Density CD. Et en plus, cela sera décliné sous
forme de CD-Rom (évidemment) mais aussi de CD-R et
de CD-RW. Comme il y a longtemps que l'on ne croit
plus au Pére Noél, je vous annonce déja que les
lecteurs et graveurs actuels ne seront pas compatibles
avec ce nouveau format. Dommage... Du coup, j'ai
comme un sale doute sur l'intérét de la chose-st ses
chances de succés vu que le DVD-Rom n'est pas si loin.
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Encore

ET TOUJOURS

Vv isiblement, VIA commence a apprécier son role de leader sur le
marché des chipsets. Histoire de ne pas perdre de terrain face

a Intel, une cargaison de nouveaux chipsets a été annoncée par le
constructeur taiwanais, tous utilisant la mémoire DDR.
Voici une petite liste pour récapituler :
VIA Apollo Pro2000 : chipset supportant jusqu'a 2 Pentium 111
maximum, une vitesse de bus de 133 MHz, AGP 4X et RAM PC2100
(133 MHz DDR, le 2100 est en fait de 2,1 Go et correspond a la bande
passante). Les échantillons sont déja en production.
VIA Appolo Pro2600 : pour PII, PIII et Celeron. Avec AGP4X et RAM
PC2600. Pas de date d'annoncée.
VIA P6-DDR : support des PIII et intégration d'une partie vidéo de chez
83. Fonctionne avec la RAM PC133 et PC2100 (SDRAM classique ou DDR
donc). Les échantillonnages devraient démarrer au quatrieme trimestre.

\r"’__

Via

VIA K7-DDR et K7-DDR SMA : pour AMD Athlon avec une
fréquence de bus allant jusqu'a 266 MHz. Support de la SDRAM PC133 et
de la DDR PC2100. La version SMA dispose de la partie vidéo S3.
Echantillonnage prévu entre le troisieme trimestre 2000 (K7-DDR) et le
premier de 2001 (version SMA).

VIA P-DDR : chipset destiné aux serveurs et stations de travail
supportant jusqu'a 4 Pentium II/1II, avec AGP 4X, slots PC-X et RAM
PC2100. Premiers exemplaires de test au premier semestre 2001 (ca
devient plus vague...). AMD prépare aussi dans son coin un chipset DDR
pour équiper ses Athlon, le AMD-760 (nom de code CORONA-EVT3) qui
comprend la gestion de la mémoire DDR 133 MHz (donc 266 MHz en
réalité). Celui-la devrait arriver dans la deuxieme

moitié de I'année, sans plus d'indications de AAAN
date. > ",

Vv ‘rb'dsunm,m»im
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C a pour une surprise, c'est une
surprise... Le successeur du Pen-

tium 3 s'appellera donc le Pentium 4.
Connu jusqu'a présent sous le nom de
code Willamette, ce P4 devrait avoir
de quoi faire exploser quelques
benchs. Bus Quad Pump a 400 MHz et
vitesse maximum de 1,4 GHz a son
lancement (au 4¢ trimestre) sont au
menu. Mais les derniéres infos font
état d'un changement intéressant
dans la politique d'Intel :

Pentium 4

SAUCE

RDRAM hors de prix qu’'avait prévue
Intel en dédaignant les autres solu-
tions. Plutdot amusant quand on sait
qu'il y a encore quelques semaines,
Intel jurait ses grand dieux que
JAMAIS il n'utiliserait de RAM DDR.
Mais les orientations actuelles du
marché ne leur laissent pas vraiment
le choix et le succes des chipsets 1815
et i815E ne laisse planer aucun doute
sur ce que veulent les consomma-

teurs. Ce nouveau pro-

marqué X-Box dessus. Faut bien
commencer par quelque chose...

développement (XDK, pour X-Box
Development Kit) destiné aux
sociétés qui vont commencer a

un nouveau chipset desti-
né a gérer la mémoire
DDR (double data rate)
serait en développement.
Et les ingénieurs ne doi-
vent pas dormir beaucoup
pour pouvoir concurren-
cer rapidement AMD sur
ce terrain (ainsi que VIA).
Le but du jeu est de com-
pléter 'offre a base de

développer des jeux sur la future
console de Billou. La chose est

duit  devrait  étre
disponible début 2001.
Décidéement, malgre
leurs proces a tout va,
rien n'est gagneé pour
Rambus, surtout qu'Intel
a également annonceé la
production d'un chipset
pour SDRAM PC-133, dis-
ponible dés la sortie du

Pentium 4.
STICH @ 118

console, nommée Dashboard, n'a
pas grand-chose a voir avec celle

quelque chose de trés simpliste
dans le style Dreamcast.

1\\\\“}“‘_ e "

ﬂO

hez Microsoft, on travaille dur pour faire tenir un
PC dans une boite de la taille d'une
PlayStation. Bon, pour le moment,
c’est pas encore ¢a, mais déja, y'a

Plus sérieusement, ce boitier est en
fait la premiére incamation du kit de

clairement un PC bidouillé avec une
version allégée de Windows 2o00.
En effet, linterface graphique de la

de Winz2K. Elle devrait ressembler a

rmhose

X, phase 1

(2




Folssonnenea
68 9
Dusse 2 i ’
U
s *
H D g

)
o Fo
L3 ias
& 2, " ‘f;‘t_ < %
ke &
\ R = £
& s | '
= el
¥ '
o RIRMEENE,
g \h._._z_.__\.:-;!.‘-}s.‘\;.

Jux‘meilleudrs prix
' PC"CD"ROM

ST WWW.CYNER-J.COM

0100 e, 7%
e

A

g
. y STUPID INVADERS

6O " .‘. 7 ;a 5
OF e e
aint Nicolas - 3513( RESIDEN AN 1]
996 08 6
UUU q ‘.. "
' n,
*
rh SPORTSKATE i oo it @ s T
23 OARDING saEs soaan Ll S s s e R e =
< "5 : (A T 7 VINTERE DRAQQO |
- vy VIVEZ VOTRE PASSION
- LK A du jeu vidéo qui ne veut plus étre seul, -
90 VOUS Etes un vous souhaitez rejoindre notre enseigne [)gs professmnnels
ou ouvrir un magasin dans votre ville
REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : du jeu vidéo,
10 une assistance juridique et commerciale de tous les instants
la mise en place de votre étude financiére H
: - la mise en place de votre action commerciale HEUf, occasion,
38 81 00 . une formation personnalisée, avec un parrain
ce A pour vous suivre et vous conseiller. tous supports ven
o ,H 0 - Contactez dés maintenant le Service Développement au
5 : 05.46.99.81.25 Prés de chez vous !

CD ROMPC_

BAINS 4 /~
2 \DREAMCAST

PLAYSTATION
NINTENDO 64



Radeon por

UN COME-BACK IMPRESSIONNANT

64 Mo VIVO

Un petit coup d’eil sur les déemos technologiques concues par ATl pour
mettre en valeur leur nouveau bébé, et c’est la claque. Ca marche ! Sans
rire ! Une carte en version finale (mais de pré-production), avec des
drivers certifiés mais trés jeunes, le tout venant de chez ATI et pas de

plantages. On avait perdu 'habitude... Et si ATI avait réussi a concevoir
un chip réellement capable de concurrencer les GeForce2 GTS et autre
Voodoos 5500 tout en étant fiable ? C’est le moment de ressortir une pile
de jeux pour vérifier ca en utilisation réelle.

Annoncéc a 200 MHz, la puce Radeon d'ATI (nom de
code Rage 6) fabriquée en 0,18 micron fonctionne
finalement a 183 MHz sur le modele 64 Mo de RAM
DDR testé ici. Les versions 32 Mo (DDR ou SDR) seront
a seulement 166 MHz. Malgré ce bémol, ATI tient ses
promesses et propose une réelle alternative aux trois
cartes qui trustent actuellement les places de reines de
la 3D (GeForce DDR, GF2 GTS et Voodoo5 5500 AGP).
Bon, je m'emballe 14, voyons déja comment tout ca se
présente...

Drivers ATI oblige (0k, je suis méchant), j'ai eu droit
a un plantage de T'installation lors de la vérification
de mon PC par le pack de softs multimédia. Je
relance le setup, et l'installation se finit en douceur
en recommencant 1a ot la premiére avait plante.

Pas mal. Comme d'habitude chez ATI, les drivers
comprennent un lecteur multimédia complet
(Multimedia Center ATI) avec lecture de Vidéo-CD,
de DVD, de fichiers vidéos et de CD. Nouveauté de la
Radeon DDR 64 Mo : la capture vidéo est de la partie
(1a carte dispose du chip Rage Theatre en prime)
grace a une entrée composite. Une sortie composite
¢t une autre S-VHS complétent le tableau. Une All-In-
Wonder Radeon est cependant prévue pour les fanas
de vidéo, avec un tuner TV et un pack de softs bien
plus impressionnant. Je passe rapidement sur les
fonctions de décodage DVD de cette carte : une fois
de plus, AT1 propose la meilleure qualité disponible
sur le marché avec un taux d’'occupation processeur
trés faible. De ce coté-1a, ils n'ont pas perdu la main

du tout.

Attention, panique a bord. Au petit jeu

de la liste des fonctions 3D et autres noms
purement marketing, ATI vient de mettre

i une raclée a Nvidia. Ca devient carrément
n'importe quoi. Pour rire, je vous en cite en vrac
quelques-uns : Charisma Engine, Architecture Pixel
Tapestry, Video Immersion, texture compositing, LOD
biasing, video texture, texture morphing, etc. Au total,
la fiche produit de la bestiole compte une bonne
quarantaine de fonctions, ce qui en fait la carte la plus
compléte du marché, du moins sur le papier.. 1l faudra
en plus attendre DirectX8 pour voir la plupart d’entre
elles exploitées.

Le Charisma Engine est en fait le nom marketing du
T&L d'ATI (TCL en fait : Transformation, Clipping et
Lighting) et I'Architecture Pixel Tapestry représente
I'ensemble des fonctions de rendu du chip (le tout
expliqué dans le Joystick numéro 114). Seul I'HyperZ est
a mon sens le réel plus d'ATI par rapport a la
concurrence. Cette nouveauté cache sous un nom un
brin stupide une fonction pas béte du tout qui permet
d'économiser la bande passante. Je vous épargne
l'explication de son fonctionnement, qui regroupe pas
moins de trois autres fonctions (aux noms poétiques de
Fast Z-Clear, Hierarchical Z et Z-Compression). Le
resultat suffit : en 32 bits (OpenGL et D3D), la Radeon
est la carte la plus rapide du marché en grande partie
grace a cette nouveauté, dés que I'on dépasse le
1024x768. Lécart n'est pas énorme mais ATI prouve ainsi
ses capacités. La bande passante est en effet le facteur
limitant de toutes les cartes 3D actuelles, et tous les
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moyens efficaces pour I'économiser ou 'augmenter seront les bienvenus.
Sachez que les scores en haute résolution (1280x1024 et surtout
1600x1200) de tous les produits testés plafonnent environ dés le Pentium
11 600. Sous Quake 3, méme un Pentium III 1 GHz ne pourra rien faire
de plus pour vous. La quvte du Graal des ingénieurs 3D consiste donc

a préserver et hooster cette bande passante
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les 30 millions de transistors qui composent le Radeon, Mais je laisse aux
programmeurs de jeux le plaisir de digérer les tonnes de documentations
disponibles sur le sujet. Passons aux choses séricuses : les performances
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Larchitecture du Radeon utilise deux pixel-
pipelines capables de traiter trois textures
par cycle d'horloge, alors que pour le GF2
GTS de Nvidia, on a droit a quatre pipelines
qui traitent deux textures par cycle (une seule sur
GF1). Du coup, les tests montrent une nette
domination du GeForce2 en 16 bits, alors que le
combat en 32 bits est bien plus disputé,
particulierement sur les jeux utilisant beaucoup de
multi-texturing. Ces résultats sont valables aussi bien
en OpenGL qu'en Direct3D (voir tableaux Quake 3 et
3DMark2000). En fait, aucune de ces cartes ne prend
un réel avantage sur l'autre. ATI propose un excellent
produit, trés homogeéne, qui permet de profiter
pleinement des derniers jeux en 32 bits, quelle que soit
I'API 3D utilisée (OGL ou D3D). Du reste, la qualité
d'affichage n'a rien d’exceptionnel en mode 16 bits,
donc autant ne pas se priver. On n'achéte pas ce genre
de matos pour jouer en 16 bits, de toute facon ! Apres
avoir joué a Homeworld, Quake 3, Need For Speed 5,
Counter-Strike, Battlezone II et avoir terminé les tests
du 3DMark2000 (v1.1), je dois avouer que la qualité et

RADEDN

la stabilité de la Radeon sont excellentes pour un
produit aussi jeune. Surtout venant de chez ATI, qui
nous épargne enfin les souffrances du style Ragel28.
Les drivers ont 'air fiables et aucun jeu n'a montré de
baisse de performance surprenante ou de bugs
d'affichage. Espérons que cela soit le cas pour TOUS
les jeux PC actuels. Le 1024x768 en 32 bits est la
résolution de base pour jouer avec ce genre de carte, et
'on peut s'amuser a pousser au maximum les options
de filtrage de texture pour avoir la meilleure qualité
d'image possible, sans que cela gréve lourdement la
vitesse d’affichage.

Sous la pression de 3dfx et de Nvidia, ATT
a bien sur rajouté I'anti-aliasing dans ses
drivers Radeon. Nommeée anti-crénelage en
francais, cette fonction est encore trés mal
implémentée. Utilisant la méme technique de
supersampling que Nvidia, le produit d'ATI offre une
qualité d'image, une vitesse et une compatibilité
Direct3D encore inférieure a ce que proposent les
GeForce. Bref, on est bien loin de ce que peut donner

B g ri}

La démonstration technologique d'ATl nommée Radeon’s Ark montre une palette d’effets impressionnants. Environmental bump-mapping, reflets réalistes, compression de texture,
vertex skinning et effets d'eau sont entre autres au menu. Vivement les mémes dans les jeux !

3dfx dans ce domaine. J'ai inclus quelques benchs
OpenGL avec anti-aliasing activé en 2X pour référence,
mais il est clair que cette fonction n'est pas encore au
point (affichage d'un quart de I'écran sous Homeworld
en OpenGL, bugs dignes de certains hallucinogénes
des années 70 en Direct3D, etc). Tout comme pour les
GeForce, je pense que cette fonction sera améliorée
avec les différentes révisions de drivers.

Entre la Voodoo5 5500, les GeForce? et les
nouvelles Radeon, il y en a finalement pour
tous les gotits. ATI peut étre fier de son
nouveau béhé qui offre, outre des
performances 3D de premier plan, des atouts
multimédia que n'ont pas les produits de la
concurrence. Voila de quoi toucher un public plus large
que les joueurs purs et durs, sans pour autant que les
Quakeurs fous I'ignorent. Reste le probleme du prix.

A 2990 F la carte (prix public), ¢a reste trés (trop)
eélevé pour la plupart des bourses. Espérons que

la concurrence fera baisser ce tarif rapidement. Surtout
que dans quelques semaines, les premiéres infos
officielles sur le NV20 (successeur du GeForce2) vont
commencer a arriver, sans parler des nouveaux bébés
de 3dfx (Rampage et coprocesseur T&L Sage) et de
Matrox (G800 ?) qui eux aussi comptent bien se faire
une place au soleil ! Avec une fin d’'année
mouvementée qui arrive a grands pas, ATI a tout
intérét a baisser ses prix rapidement.

@




Quake 3 Arena

High Quality - Demo oo1 1024X768 1280x1024 1600X1200
Voodoos 5500 60,4 44,5 26,8
GeForcez GTS 32 Mo 79 49,6 33 Histoire de vous rafraichir la mémoire, je vous
Radeon DDR 64 Mo 70,7 558 40,7 rappelle comment sont effectués ces tests. Pour
(images/seconde) refléter la réalité d'une utilisation de joueur, il est
logique de garder le son activé (en High Quality
Quake 3 Arena dans Quake 3) et de régler les paramétres
FSAA 2X - Demo oo1 8oox600 800x600 102/4x768 1024x768 d'affichage des différents jeux, de maniére a
Normal High Quality Normal High Quality bénéficier d’un maximum d’effets. Par exemple,
Quake 3 est configuré pour afficher les impacts
de balles, I'éjection des munitions, etc. Quake 3
(OpenGL) et le 3DMark2o000 de MadOnion
(Direct3D) servent de benchmarks chiffrés et
| permettent de se faire une idée des performances
; ; 1 ; | de chaque produit. Des tests visuels sur une
auisdaooueduelbis i :lotf)iéioa iffeg 11602::)768 1280x1024 ' dizaine de titres récents (Deus Ex, Vampire, Diablo
| I, NFSs, etc,) et des « classiques » (Tribes,
| Half-Life...) sont ensuite effectués pour détecter
Voodoos 5500 3437/ 3352 3389 /3077 3125/ 2206 | des problemes éventuels et apprécier la qualité
Geforce2 GTS 32 Mo 5407/4906 5077 [ 4051 4197 [ 2677 ' de la carte en utilisation réelle. La Radeon
Radeon DDR 64 Mo 5116 [ 5020 4555 [/ 4340 3481 [ 3261 | a bien survécu a tous ces tests avec seulement

LES PERFORMANCES ANNONCEES PAR LES CONSTRUCTEURS
Nvidia GeForce2 GTS

ATl Radeon DDR 64

1,1 GigaTexel 1,6 GigaTexel
1,3 réel (HyperZ)

27,5 M de triangles/sec,

183 MHz 200 MHz
183 MHz 166 MHz
5,8 Go/sec 5,3 Go/sec
2 pipelinesx3texels 4 pipelinesxatexels
par pipeline par pipeline

Nvidia GeForce DDR

25 M de triangles/sec. 15 M de triangles/sec.

DEVELOPPEZ DES JEUX !
Des jeux__en ligne

une qualité trés médiocre de 'affichage 16 bits

a noter. Tous ces tests sont faits sur deux PC,

un Pentium 1l éoo E (qui est en fait un 933 MHz
dont le multiplicateur interne n'est pas bloqué)

et un Athlon 8s50. Sauf changement de
performances important, seul le Pentium Il

est cité dans les tableaux, histoire de sauver
quelques arbres. A noter que les benchs

0,48 GigaTexel

120 MHz d'anti-aliasing Nvidia ont é&té faits avec
150 MHz une GeForce 64 Mo.
4,8 Go/sec

4 pipelinesxatexels
par pipeline

Profils recherchés:

Demo makers, ingénieurs grandes ecoles

et développeurs PC/MAC créatifs souhaitant
réaliser les jeux réseau du XXle siecle

- Oucela ?
Meta Game Factory

Chez Winwise, 16 rue Gaillon 75002 Paris

Pour envoyer une candidature: games@winwise.fi
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epuis 1996 et la premiére carte « jumperless » (sans

jumpers), c'est la féte chez Abit. Ce sont eux qui ont
créé le concept et ce sont encore eux qui ont vendu plus
d'un million de BH6 aux fanatiques du sur-fréquencgage
(c'est pas joliment dit en « frangais », non ?). Bref,
l'overclocking c’est leur marché, et chaque produit le
prouve. Méme lors de leur attaque tardive du monde
des processeurs AMD, ils l'ont encore démontré.

Oui mais Cette fois, il a fallu rester sage. Car la SE6

a en fait servi de carte de référence pour
I'implémentation du chipset i815E pour Intel.
Donc pas question de jouer les sauvages et
d'intégrer des fonctions un peu trop hard core. Le design
de la carte est classique pour du Abit, avec I'alimentation
ATX encore placée stupidement derriére le socket du
processeur. Attention aussi aux emplacements des
barrettes de SDRAM : si vous laissez les ergots blancs en
position ouverte sur les banques vides, vous aurez du
mal a brancher votre carte AGP. Connaissant certaines
personnes capables de forcer jusqu'a casser quelque
chose, je préfere prévenir.. Mais non Kendy, je ne parle
pas de toi. Il travaille a « Joypad », on l'excuse.

Evidemment, je pinaille, le design n'a aucun gros défaut :

les connecteurs IDE sont faciles a atteindre, les six slots
PCI sont largement suffisants méme pour les machines
remplies de cartes en tout genre, et des switchs sont
prévus pour régler définitivement la machine. C'est trés
utile pour les installations en école ou entreprise lorsque
T'on veut éviter que les utilisateurs mettent leurs pattes
partout.
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Oui, moi je le trouve amusant le i815E. Car il
inteégre une partie vidéo qui doit permettre de
se passer de carte vidéo, justement. Et la
franchement, j'ai bien ri. D'ol1 les deux
vitesses dont je parle dans le titre. La premiére,

on l'oublie tout de suite. La partie vidéo est a peine
bonne pour faire tourner un Word en 800x600 sans

se bousiller les yeux. Le slot AGP 4X n'est pas la

pour décorer, contrairement au petit slot CNR
(Communication Networking Riser) destiné a des cartes
d'extension pour le moment inexistantes.

A part cette partie vidéo ridicule, le i815E dispose de
sérieux atouts pour remplacer notre bon vieux BX et le
trés bogué 820 : gestion des disques durs en UDMA 100,
4 ports USB, vitesses des bus (processeur, PCI et RAM)
séparées, et enfin gestion de tous les processeurs PIII et
Celeron FC-PGA Intel (500 MHz a plus d'un GHz). Les
vitesses de hus supportées vont de 66 MHz a 153 MHz.
Vu que le BIOS est équipé du SoftMenu II (et non pas
[II), on ne peut pas augmenter cette derniére par pas de
1 MHz, mais les possibilités restent trés nombreuses.
Pour les overclockeurs, la carte Asus CUSL2 risque d'étre
plus attractive (vitesse a plus de 160 MHz) a cause de ce
point précis. Mais dans le cadre d'une utilisation normale
ou d'overclocking « raisonnable », la SE6 s'en sort trés
bien, pour un prix d'environ 1 400 F TTC. A tel point
quelle devient pour quelque temps le cceur de mon PC
de test, remplagant ainsi une BEG épuisce. Cela dit,

les fans de la marque peuvent s'attendre a une version
plus musclée pour concurrencer directement Asus

d'ici quelques semaines.

Un
chipset

rigolo



Evidemment, dit comme ¢a, on n'a pas envie de se prf- ipiter
En fait, la GeForcez MX est a la version GTS ce gu'étail
le TNT2 Mé64 pour la TNT2 Ultra : une solution zi’emr e de
gamme au tarif intéressant. Mais cette fois, les performances
ne sont pas complétement oubliées, contrairement aux Mé4

dessus.

&

de I'époque. Une bonne nouvelle pour les porte-monnaie.

ien qu'en regardant la carte ridiculement

petite, on comprend que la version MX du
GeForce2 ne joue pas dans la méme catégorie
que la version "ummmc id][‘ﬂ]f

ventes se font par camions [an prises,
d'entrée de gamme de marque, etc ). Tout en
remplacant le ’ qui a bien mérité s
retraite. Et cette version MX a tout pour réussir
dans ces domaines. Un prix compétitif, des
pe UHIIHdl‘ll s hnnomhl' s et des capacités

type MX ont subi

gouins : une carte de

reference Nvidia et une Guillemot
(commercialisée sous le nom Hercules).
Autant étre clair tout de suite, elles sont
strictement identiques, mais Guillemot
overclocke en standard la RAM de la béte.
La 3D Prophet II MX est livrée avec un manuel
en frangais sur le CD-Rom, des démos de jeu
(Tachyon, Rayman 2, 10Six, Thief II, Daikatana
et une map spéciale pour Quake 3) et des
drivers Guillemot basés sur les 5.30 Nvidia.

Parlons-en de la béte, justement.

Le processeur en 0,18 micron ne

consomme que 4 watts et se passe

donc de ventilateur. Elle est équipée
de 32 Mo de RAM SDR (des versions 16 Mo sont
a prévoir) et le tout fonctionne a 175 MHz pour
la puce, et 166 MHz pour la RAM
(183 MHz sur la Hercules). La puce est une
version « allégée » du GeForce2 GTS. On
retrouve les fonctions avancées de cette
derniére (T&L de deuxieme génération, AGP
4X, pixel shader, etc.) mais seulement
2 pixel-pipelines au lieu de 4 sur la GTS. Cela
donne une capacité de traitement de 4 texels
par cycle d'horloge contre 8 sur la GTS. Le
RAMDAC mouline a 350 MHz et permet de
monter la résolution a 2048x1536 en 75Hz sur
votre 22" tout neuf (et de faire le bonheur de
votre ophtalmo). Deux nouveautés font
cependant leur apparition. Le MX du nom vient
en fait de « Multitransmitter » : ce produit prend

en ligne de mire les G400 et 450 de Matrox en
offrant une fonction identique au DualHead,
nommeée cette fois TwinView. Eh oui, certaines
Versions peuve ntmntu‘nlm dl ux

(ll‘l[‘% 1a MX est (d]mhlv de (Umruit’
ans numeriques, ce que ne fait pas
. Manque de chance, mes n'ont
qu'une sortie VGA ! Lautre nouv
Digital Vibrance
qualité d'affichage 2D encore meilleure.
Ca sent le marke ting surtout, mais bon...

A pnon il est possible d'overclocker
acllement ces cartes a 195 MHz
(RAM et processeur), ce qui permet
de gagner dans les 8 images par
seconde sur les résultats que je vous indique.
Mais dans sa configuration de base, la GF2 MX
est déja tres intéressante malgré des
spécifications qui laissaient présager bien pire :
20 millions de polygones/seconde contre 25 sur
la GTS et 2,7 Go/seconde de bande passante
contre 5,3 sur la GTS. Les scores Direct3D et
OpenGL sont homogénes. Du reste,
avec 76 images par seconde en mode
HighQuality (800x600) sur Quake 3, ¢a
commence plutot bien. Les scores sont clairs
(voir tableaux) : il est possible de jouer jusqu'en
1024x768 en 32 bits avec tous les titres actuels
sans probleme. Supreme Snowhoarding et ses
textures 24 bits n'a pas bronché, MDK2 non
plus (merci le T&L), pas plus que Battlezone2.
Certains jeux peuvent utiliser une résolution
plus élevée sans souci, et 'anti-aliasing est
exploitable si on ne force pas la qualité
d'affichage. Des performances plus que
correctes pour une carte d’'entrée de gamme,
A1 300 F (prix constaté pour le modéle
Hercules), c'est une bonne affaire, mais je
pense que le rapport qualité/prix sera encore
meilleur trés bientot. Aux Etats-Unis, on trouve
déja des MX pour 110 $, soit dans les 800 E.
Et 1a, pas de doute, les joueurs fauchés qui
pleurent sur une carte vidéo poussive ont enfin
une solution abordable a leur disposition.

[A GEFORCE2?
DU PAUVRE

#nMES MEMOIRES
FONDENT UNEA
1w UNF i dE ME
'} SENS CoMME
| "UNE FORME

/J CoMME UNE LANGE

/| ABYUES /ONME

| UN MOBILER DE
ME%\?E}L}M
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Quake 3 ArenafHigh Quality - Demo oo1

1024x768 1280x1024 1600X1200

Geforce256 DDR 67,3 37.8 26,8
(images/seconde)

Voodoo 5 5500 60,4 44,5 26,8
(images/seconde)

GeForce2 GTS 32 Mo 79 49,6 33

(images/seconde)

Geforcez MX 32 Mo 50 28,8 18,6

(images/seconde)

3DMarkz000 vi.1 (16 bits/32 bits avec Z-Buffer 16 bits)

Boox600 1024X768 128B0X1024

GeForce256 DDR 4905/4443 4234/3393 3139/2144

Voodoo 5 5500 3437/3352 3389/3077 3125/2206

GeForce2 GTS
32 Mo 5407/4906 5077/4051 4197/2677
GeForce2 MX
32 Mo 4810/3871 3790/2752 2671/1750




VideolLo

Entierement congue par
Turtle Beach sous le nom
de Santa Cruz,

aux Etats-Unis, cette
nouvelle carte sonore est
équipée d’un chip Cirrus
Logic CS4630.

Cette évolution du
(S4624 qui équipe la
Xfire de TerraTec apporte
quelques plus agréables.

vec la disparition des cartes a base de puce Vortex
d'Aureal, pas mal de constructeurs semblent penser
t tout de méme stupide de laisser tout le gateau
ve Labs. VideoLo st donc associé 4 Turtle
Beach pour proposer la SonicFury en Europe, qui
remplace la SonicVortex2. Vu que la puce CS4630 est la
descendante directe de celle de la Xfire, on retrouve les
y , avec quelques nuances de taille,
MIDI hardware au lieu de 48 et une
s DOS que n'a pas le produit de TerraTec.
Mais les deux vraies nouveautés sont « l'accélération
MP3 » (je vous en parle plus loin) et la technologie
Versalack.

giC

LA CONFIGURATION DE TEST
Pentium 1l 600 MHz (600 E)
Carte mére Abit SE-6 (Bios SW)
256 Mo de RAM PC133

Disque dur IBM 7 200 trs/min,
30,7 Go UDMA1oo

Nvidia GeForce2 GTS 64 Mo
Windows 98 Second Edition US
DirectX7a

Enceintes Bose MediaMate

et Sirocco Crossfire

A part les nombreux jeux de mots débiles que
Casque Noir pourrait faire avec ce nom,
VersaJack est une excellente idée. Outre les
classiques sorties avant et arriere, les entrées
ligne/micro et I'inévitable connecteur pour joystick, il existe
un dernier jack a l'arriére de la carte dont la fonction n'est
pas définie. Celleci dépend du panneau de configuration,
a vous de choisir : sortie supplémentaire pour caisson de
basses et enceinte centrale (pour soft de lecture DVD
capable d'utiliser 6 canaux analogiques), sortie digitale
(PCM ou AC-3 selon le céble fourni que vous utilisez) ou
enfin une entrée auxiliaire supplémentaire. Une petite
innovation qui n'a rien de révolutionnaire mais que je
trouve tres pratique. En interne, on trouve une entrée CD,
une entrée auxiliaire, une entrée TAD (pour modem
interne ; peu d'intérét), un connecteur pour carte fille

Yo
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wavetable, et pour finir une entrée CD S/PDIF avec un
connecteur S/PDIF supplémentaire pour d'éventuelles
cartes d'upgrade non-annoncées. Les sons MIDI sont traités
comme sur la Xfire : 8 Mo de samples, épaulés par le
support du DLS 1.0. Quelques exemples prouvent la qualité
de ce systéme de banques sonores, méme si leur utilisation
(menus mal faits) est moins simple que sur les SoundFonts
de Creative Labs. Tout comme sur la Xfire, planter les
panneaux de controle est possible mais je disposais de

. drivers en version béta pour faire les tests. Une séance de

débugage est encore possible (et souhaitable).

Oubliez l'option « accélération MP3 », censée
décharger le processeur de la tache du
décodage de ce format. Je cherche encore un
quelconque gain avec ce systeme. A se
demander s'il se passe quelque chose quand on coche la
case. De toute fagon, jouer un MP3 avec WinAMP prend
12425 % de temps CPU sur une carte moderne. C'est
peut-étre qu'il n'y a rien a accélérer du tout. Si encore ils
avaient prévu quelque chose pour 'encodage... Coté
support du son 3D, on retrouve strictement les mémes
performances que pour la TerraTec et les mémes normes
(DS3D, A3D 1, EAX 1 et 2, Sensaura 3D, etc.). Pour éviter
quelques mails, je précise que Quake 3 nécessite 'A3D
2.0 et n'engagera pas le mode 3D avec la SonicFury.
Le pack de logiciels est imposant mais comme souvent,
peu d'entre eux sont réellement intéressants.
Malheureusement, le prix annonceé (entre 600 et 700 F)
risque d'étre trop €élevé pour faire dévier les acheteurs de
la SB Live 1024, qui a fait ses preuves depuis longtemps.
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DMX XFire 1024

TerraTec DMX

Inconnue pour la plupart des gens,

TerraTec est une marque trés populaire

en Allemagne, son pays d’origine.

Sa demiere production en date,

la DMX Xfire 1024 (prononcer Cross Fire)

vient directement concurrencer les SB Live

sur le terrain des cartes audio 3D pour joueurs.

AFEINE AVEC DBS ORGANES
G EIRCiN NAMBEIE ANITAY

Linterface de gestion de la
Xfire est trés soignée.

LA CONFIGURATION DE TEST
Pentium 11l 600 MHz (600E)
Carte mére Abit SE-6

(Bios SW)

256 Mo de RAM PCi33
Disque dur IBM (7 200 trs/min
30,7 Go UDMA1co

Windows 98 Second Edition US
DirectX7ya

Enceintes Bose MediaMate

et Sirocco Crossfire

13

ratiquement inconnu hors d’Allemagne, TerraTec

fabrique des cartes sonores depuis déja plusieurs
années. Cette société a méme de nombreuses
innovations a son actif et une excellente réputation
aupres des connaisseurs. Mais c’est seulement cette
année que I'implantation dans d’autres pays semble
commencer sérieusement. Le fer de lance de leur
gamme « joueurs » est la DMX Xfire 1024. Le reste de
la famille arrive aussi, avec des cartes « semi-pro »
comme 'EWS88 MT. Du reste, Creative s'est
largement inspiré de la gamme EWS pour faire sa
SoundBlaster Live Platinum... Eh oui, le coup de la
fagade 5 /4 pour avoir les connecteurs a 'avant du
PC, ¢a vient d'eux. Premiére étape : inspection de la
boite. A part la carte, on trouve un manuel
d'installation complet (en francais), un CD de drivers
et d'applications (dont le séquenceur Emagic Logic
Fun, Wavelab Lite de Steinberg, etc.) et, bonne
surprise, un cable S/PDIF. Coté connecteurs, on
retrouve la classique prise joystick, les jacks pour
brancher les enceintes avant et arriére, une entrée
micro, une entrée ligne et une sortie optique. En
interne, outre I'entrée S/PDIF, on a droit a 2 entrées
CD plus, une auxiliaire, et a un connecteur Wavetable
pour carte fille du style Yamaha DB-50XG. Un jumper
permet méme d'activer une amplification de la sortie
n°1 pour brancher un casque directement sur la
carte. ez que le manuel est trés bien fait. Tout est
: n détail, parfois avec humour, et certaines
astuces pour bricoleurs sont méme indiquées.
On aimerait voir ¢a plus souvent...

TERRATECo o

Si la carte semble trés bien construite

(ce qui est confirmé par une qualité sonore

parfaite pour cette gamme de prix), les

logiciels qui 'accompagnent sont également

: rface du panneau de contréle est

permet d'exploiter les possibilités du chip

Cirrus Logic C54624 (SoundFusion Crystal). Quelques
bugs (v1.0 oblige) sont cependant encore présents.
Décocher l'option DirectSound semble planter le driver,
qui en couine de douleur (réinstallation de ce dernier
nécessaire). Bah, on a vu pire chez Creative Labs a
I'époque du LiveWare 1.0... La technologie Sensaura 3D
qui équipe cette carte permet d'émuler les principaux
standards de son 3D utilisés dans les jeux : EAX 1 et
2.0, A3D 1.0 et évidemment DirectSound3D (96 canaux
hardware en DirectSound et 52 en 3D.). Les résultats
dans les jeux testés sont excellents ; 'émulation EAX
en particulier est largement supérieure a ce que
proposent les drivers pour cartes Vortex, par exemple.
Le rendu du son 3D dans Half-Life est supérieur a
celui de la SB Live. De plus, le taux d'occupation
processeur est quasi-identique a celui d'une SB Live,
c'est-a-dire négligeable. En MIDI, on dispose d'une
banque de sons de 8 Mo interne de qualité honnéte, et
de 1024 voix maximum (dont 48 en hardware). La Xfire
n'apporte rien de vraiment nouveau, c¢'est vrai. Mais
elle concurrence facilement la SB Live et dispose de
nombreux « plus » qui peuvent faire la différence, alliés
a une fabrication exemplaire. TerraTec devra cependant
penser a limer son prix (550 F actuellement) pour se
mettre complétement au niveau de celui de la SB Live.
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Autre élément trés important d'un PC de bonne qualité, les disques durs l
sont maintenant généralement tous de bonne facture. Les modéles 7 200 |
tours/min Ultra DMA sont & choisir, vu leurs prix ridicules. L’Ultra DMA1oo [
I

1

|

i

I

|

(ATA100) arrive en force : mais pas de panique, il est possible d'utiliser
ces disques durs sur de 'UDMA33 sans souci. Le gain de performances
semble effectif lors de l'utilisation de ces disques sur des chipsets de style
iB15E ou des processeurs spécifiques comme les HighPoint, qu'Abit rajou-
te sur certains de ses modéles.

Config 1 IBM 15 Go (U ay 2 h'smin). nvin:m 1 000 F TTC |
Config 2 IBM 30 Go (UDMA 100 @ 7 200 trs/min), environ 1 6oo F TTC
Config 3 IBM 45 Go DMA a 7 200 trs/min), environ 2 4oo F TTC

‘ 1 / ‘ R D Avec l'amivée d'un deuxigéme PC dans la maison, nombreux sont ceux qui |

en profitent pour monter un réseau local. Histoire d'&tre amusant, |
ce dernier doit également &tre capable de supporter les PC des amis pour

les LAN Party du week-end. Un réseau avec un Hub (voir Joystick n° 98)
et des cartes Ethemet de marque pour éviter les problémes sont dans ce
cas le meilleur choix.

Hub 8 ports RJ|-45 10 Mo : environ 350 F TTC |
Carte réseau Ethemet D-Link 10/100 : environ 250 F TTC [

Avec la mort plus ou moins certaine d'Aureal (les créateurs du chip
Vortex 2), mieux vaut maintenant jouer la sécurité et acheter des modéles
de chez Creative Labs. Les monopoles ne sont jamals bons, mais en atten-
dant de véritables nouveautés abordables et intéressantes dans la concur-
rence (de VideoLogic et Terratec par exemple), on n'a pas tellement le choix...

2% ' Config 1 Guillemot MaxiSound Fortissimo, environ 250 F TTC
Doc Caféine -

Config 2 SoundBlaster Live 1024, environ 4oo F TTC

Config 3 SoundBlaster Live! Platinum, environ 1 500 F TTC

Piéce maitresse dans la conception d’un PC, la carte mére est un élément
a ne pas négliger. Pour savoir laquelle choisir, il faut connaitre la marque
et le modéle de ses composants (chipset), qui définissent ses caractéris- | _—
tiques. Les foumisseurs de chipsets principaux sont au nombre de trois . ;
actuellement : Intel, VIA et AMD. Si le iB20 d'Intel est a éviter, le iB15E est

Elément indispensable du PC, le lecteur de CD ou de DVD ne revient pas |

trés cher. Le choix d'un lecteur de DVD permet d'étre certain de lire tous

les formats disponibles actuellement, méme si les titres informatiques
édités sur DVD sont encore beaucoup trop rares.

un trés bon choix si 'on oublie sa partie vidéo désastreuse. VIA rafle les
parts de marché avec sa série Apollo Pro 133A. Pour les Athlon, c’est encore
VIA qui propose les chipsets les plus avancés, intégrés sur des cartes de
marque Abit, Asus et bien d’autres.

Config 1 Lecteur de CD-Rom IDE (entre 40X et 50X), environ 350 F TTC
Config 1 Asus P3Vg4X (Slot One / VIA AppoloPro133A), environ goo F TTC Config 2 Lecteur de DVD IDE Pioneer (16X et 4o0X), environ 1 100 F TTC
Config 2 Asus P3V4X (Slot One / VIA AppoloPro133A), environ goo F TTC Config 3 Lecteur de DVD IDE Pioneer (16X et 40X), environ 1 100 F TTC

Config 3 Abit SE-6 (iB15E, socket 370) environ 1 300 F TTC, Asus K7V /
A7V ou Abit KA7-100 [ KT7-100 (VIA KX133 + SlotA ou KT133 et
socket A selon les modéles), environ 1 4oo F TTC

Cest la seule piéce d'un PC qui ne se démode pas en trois mois ! Du coup, 3
il ne faut pas hésiter a investir un peu dans cet élément clé du PC. Actuel- i
lement, la plupart des joueurs qui peuvent se le permettre renouvellent '
leur matériel avec des écrans 19 pouces, pour profiter des performances '
des nouvelles cartes graphiques qui gérent facilement les hautes résolu- ‘
tions. i

Config 1 17 pouces liyama A704HT environ 2 300 F TTC

Config 2 17 pouces liyama A702HT environ 2 600 F TTC

LA VT Config 3 19 pouces liyama Ago1HT, environ 4 4oo F TTC

(2 ]




Tout le monde n'a pas la chance d'habiter dans un coin ot le Cable est
disponible. En attendant que cette technologie et 'ADSL augmentent la
bande passante de tous les joueurs de I'Hexagone, faites attention a bien
prendre un modem évolutif qui dispose d’'une mémoire flash et qui
utilise la technologie Vgo (en plus, le Vg2 amive {). Dans le doute, appe-
lez votre fournisseur d'accés pour qu'il vous recommande la marque qui
fonctionnera bien avec ses équipements.

Config 1 ELSA Microlink 56K Inteme, environ 250 F TTC

Config 2 3Com Message Plus externe, environ 650 F TTC

Config 3 3Com Message Pro exteme 56K, environ goo F TTC

Le choix de la carte graphigue est toujours le plus difficile pour un joueur.
Vu les prix prohibitifs des nouveaux modéles, les meilleurs rapports
qualité/prix restent dans les générations un peu plus anciennes. Les cartes

GeForce2 GTS et Voodoos 5500 restent chéres, méme si les hard core
gamers n'hésitent que trés rarement a soffrir ces championnes de la 3D.

Config 1 Hercules 3D Prophet Il MX, environ 1 g4oo F TTC

Config 2 Carte AGP a base de GeForce256 et 32 Mo de RAM DDR,
environ 1 500 F TTC

Config 3 Carte AGP de type GeForce2 GTS, environ 2 goo F TTC
ou Voodoos 5500 AGP, environ 2 300 F TTC

Malgré une légére hausse, les prix semblent se stabiliser dans une
fourchette qui reste raisonnable. Tant mieux ! Attention, si vous envisagez
d’investir dans quelques centaines de Mo supplémentaires : la RAM DDR
pour nos PC amive a la fin de l'année ! N'oubliez pas qu'il vaut mieux
dépenser plus et étre certain de la qualité de sa RAM : achetez de
la marque (Samsung, Micron, etc.), ¢a limite les problémes !

Config 1, 2 et 3 128 Mo de SDRAM en DIMM & 100 MHz/133 MHz, de
1 000 F @ 1 200 F TTC selon les magasins et la marque

—
Le choix se résume entre AMD et Intel, avec un probléme de gamme chez
chaque constructeur. Pour les joueurs, les Pentium Il et Athlon sont les
puces a viser. Le meilleur rapport performances/prix revient toujours
a AMD avec l'arrivée de son processeur Duron. Il explose le Celeron en
termes de performances, pour un prix modique et des fréquences tout
a fait respectables. Test complet de la béte le mois prochain.

Config 1 AMD Duron 650 (socket A), 1 ooo F TTC environ

Config 2 Athlon 750 (1 500 F TTC) ou Pentium Il 600E FC-PGA,
environ 1 600 F TTC

Config 3 Pentium Il 8oo E FC-PGA (environ 3 ooo F TTC)
ou Athlon Boo MHz (environ 2 200 F TTC)
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RECYCLEZ VOS BOUTONS...
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UN PROCESSEUR QU'EST BIEN POLI,
M'SIEURS-DAMES

MISSION (IMPOSSIBLE ?) DE RECONNAISSANCE :

LA VASTE FAMILLE INTEL PHI

La gamme des processeurs Pentium 111 Intel est trés
large, et il est effectivement difficile de ne pas s'y
perdre, puisqu'elle comporte plus d'une trentaine
de modeles différents (on peut y ajouter le tout nouveau
PIII 1133/133 MHz, soit 1.133 GHz, qui ne sera
probablement pas disponible tout de suite). Ces modeles
appartiennent a plusieurs catégories distinctes :

- Les PII « classic » en boitier cartouche SECC 2, avec
cache mémoire L2 de 512 Ko fonctionnant a la
moitié de la fréquence processeur, la mémoire cache
n’étant pas intégrée physiquement a la puce
silicium du processeur (PII 450/100...).

- Les PIII a cceur « Coppermine » qui intégrent un
cache mémoire 1.2 de 256 Koctets, tournant a
fréquence identique au processeur, directement sur
le « chip » silicium. Ces PIII existent eux aussi en
modele cartouche SECC 2 (2) mais également en
version FC-PGA (boitier fakir 370 pattes).

- Derniere distinction majeure, il existe deux types
de fréquence de bus frontal possibles pour les PIII :
100 et 133 MHz (la mémoire principale est aussi
cadencée a cette fréquence).

Pour tenir compte de ces différences, la désignation
adoptée par Intel est d'accoler un « E » au nom du
CPU, pour les modeles dotés d'une mémoire cache
L2 256 Ko integrée (dite Advanced Transfer Cache),
et d'ajouter un « B » pour les processeurs étudiés
pour fonctionner avec un bus frontal de 133 MHz.
La ol ca se complique un peu, ¢'est que cette




NOTES :
(1) Tous les Pentium classic et MMX, les Cyrix

MX, les premiers PII et premiers Celeron ; tous

les K6 1 / 2 / 3, Athlon classic avec carte

« golden fingers ». Notez que les derniers

modeles AMD, Athlon Thunderbird et Duron,
excessive est la cause d'un certain nombre sont apparemment disponibles en version non

Avec l'arrivée des derniéres cartes de problemes de surchauffe, qui finissent verrouillée (hélas, uniquement les tout
graphiques monstrueuses basées sur les par créer des défauts d'affichage, voire premiers de la production) et avec

NVidia GeForce ou 3dfx Voodoo 5000, etc., PR Bl T e W et vyl s ls N (B (B O BV I multiplicateur bloqué, ce qui est fort dommage

beaucoup d'entre vous rencontrent la foulée). Vous avez donc intérét a pour les habitués bricoleurs sur cette marque.
quelques problemes d'instabilité, quand [Solibrile ek U sli (ol B eliibliaiidi Bl La meéthode utilisée par AMD consiste a britler
ce ne sont pas des crashes violents. refroidissement est bien jointif avec la puce JEUREEERINeG qriiiile)iil) (oFi CRE 0l R

Outre les problemes d'incompatibilité graphique. Et pourquoi ne pas mettre en ¢électriques sur le dessus du boitier du CPU.

divers, de drivers buggés ou simplement pratique les techniques de refroidissement Quand ces ponts sont intacts, il est possible de

de réglages du SETUP dont nous avons déja processeur (avec un peu de pate modifier directement le multiplicateur de
parlé, il existe un facteur souvent néglige : thermique...) ? Dansles cas de PC fréquence a partir d'un bloc de micro-

la grosse consommation électrique desdites  encombrés, évitez de placer la carte interrupteurs sur la carte mére. Notez que,
cartes. En effet, les meilleures cartes graphique en sandwich, réservez-lui plutot bien que malaisé, il semble possible de rétablir

actuelles, bardées de mémoire et de puces un connecteur avec un espace de circulation JEGEVORTARETT TGN R RETL G o) e R[S
ultra-rapides, utilisent parfois le maximum d'air suffisant, Vous pouvez aussi rajouter verrouillage.
du courant disponible sur un connecteur un ventilateur supplémentaire, directement [EEJRIEEERTII STl Rl 4

AGP standard (c’est pour cela, entre autres, monté sur le chassis du PC et orienté vers anciennes cartes mere équipées de connecteur
que certaines des derniéres cartes mere la carte graphique. Si votre carte d'affichage [yiieeSEcii g He{er I e HB It NS AW I

Asustek proposent un connecteur AGP Pro, est correctement refroidie, les ennuis basculer progressivement uniquement sur le

qui n’est en fait qu'un connecteur AGP avec  viennent peut-étre d'une consommation format FC-PGA, moins cher a produire et plus
des lignes électriques d'alimentation électrique excessive. Que faire pour détecter [EURINETUMMDEVILE R I ERN R @1 Ic (etrby i [0
renforcées.). Cette consommation un probleme de cet acabit ? Il faut essayer noter que les processeurs actuels les plus
importante crée automatiquement de diminuer la consommation éelectrique rapides (1 GHz et 1.133 GHz) n’existent pour

beaucoup de chaleur. La température de la carte vidéo et voir si tout rentre alors l'instant qu'en modele cartouche.

. dans l'ordre. Un des systemes les plus
simples est de sous-cadencer la carte
graphique franchement (elle consommera
moins), puis de tester la stabilité en continu
avec un logiciel de test graphique

| (3DMA RK 2000 par exemple). On trouve

| trés facilement sur le Net les informations

| ou logiciels dédiés au surcadencage des

| cartes graphiques, qui pour une fois

serviront a la tache inverse (cherchez aussi

sur les CD Joy). Entre autres, sur :

http ://www.tweak3d.net/ ;

http ://hardocp.com/ ;

http ://riva3D.com/ ;

http ://www.agn3d.com/ ;

http ://www.ve3d.net/.

désignation ne rentre en vigueur que lorsqu'il N’oubliez pas non plus qu'une maniére de

existe plusicurs Pentium 111 de méme fréquence. [Bei il EREI LGt E{sLLNCAE Al G el a1

Exemple : le PIII 600 existe a la fois en modéle réduire provisoirement la fréquence de

« classic » (PIII 600/100), en version « classic » fonctionnement du bus AGP (options du

avec bus a 133 MHz (PIII 600B/133), en version [ NS GIRENATHGSE M ERE B ¢ 10 (oY)

avec cceur « Coppermine » et fréquence de Bus

Frontal 100 MHz, nommée alors PIIT GO0E/100, EESRNGSHEIGHIER Gl Gt Ritl

enfin en « Coppermine » a 133 MHz (PIII consommation excessive, la petite astuce

GOOEB/133). A contrario, le PIII 850, unique suivante libérera un peu de courant

représentant des PIII a 850 MHz et doté supplémentaire pour la carte vidéo : elle

également d'un cceur « Coppermine » (et donc consiste simplement a déconnecter le

du cache L2 intégré) s'appellera PIII 850/100. ventilateur intégré a la carte vidéo (qui

De méme, un PIII 933 sera nommeé PIIT 933/133, BSEIITslTcR 00 v\ = e Moo} 81 (1ol 18 e €3 Ll <l

et non PIII 866EB/133 comme on pourrait le du coup, peut aussi créer des problemes de

croire au premier abord. parasitage avec les autres signaux AGP) et a

- Les Pentium 111 se différencient également par [Rgilciala i deleite islerot A eleld yw b L) dh gl 161 Lol (6]

leur tension de fonctionnement. La, il existe un  [ERsEERYS a1 EHEITCIE 1) i lailEigel  El

fossé important entre le ceeur type « Katmai » carte mere. En général, les connecteurs ne

des premiers PIII en cartouche (alimentés sont pas les mémes, donc soit on re-soude

autour de 2 volts) et le coeur « Coppermine » une prise adaptée au bout du fil de

(tension autour de 1.6 volts). Ces deux tensions R EIETT S Ts oHET A0}y B (o) (ol il o) wETA VI ]

sont celles des Pentium 111 de fréquences les le connecteur (les connecteurs des ventilos

plus faibles (respectivement 450 et 500 MHz, et (B ENRITRITE (o tael ) (lo A O o i il

500 et 550 pour les modeles « E »), mais par la souvent, il n'y a que deux broches sur la

B R TIB DL ER s nEhlis s [Cuamniandgeaiall carte graphique) ; soit, derniere méthode,

ety SRR R e RTicialelith oy nilosleni oAl on remplace carrément le ventilateur de la

G e CRILRGICIZ UNRTE Y TR IRVl carte vidéo par un meilleur ventilateur pour

PIII 6OOE du 1.65 V. En fait, il n'y a quasiment carte mere doté d'une prise 3 broches (ce

gu'en bout de gamme que les tensions remontent  [MsEREIN GE A TGN SR I EIIR S (S agel A El

a nouveau (le 933/133 et le 1000/133 utilisent du  pliteleRsle [Nl Sl [ g silclaa (R RS o) sbi s} ot s Pl

1.7 V, alors que le 1.133/133 utilise du 1.75V nominal). [REERTITEIIRT a1 )R

MONITEUR AVEC IMAGE TROUBLEE, DEDOUBLEE
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a folie du revival touche vraiment tous les
domaines. Tenez, par exemple, Carmack

a lui-méme reconnu que sortir une 3¢ version de
Doom ne serait pas si mal pour les affaires. Oups.
Comprenez: « Ca fera sans doute un super-jeu. »
Cette décision, pas trés surprenante venant de

la part de quelqu‘un quin'a jamais réussi a faire un
background correct pour un de ses titres, permet
aumoins de voir quelles ouailles sontfidéles au
grand jeu du Carmakadi. Donc Carmakadi « faites
un Doom », etles organisateurs de la Cyber Player
League (CPL) se sontalignés en annongant un
tournoi en deathmatch pendantle Frag 4 de
septembre qui se déroulerasur... Doom Il.
Manque de bol, les vieux de la vigille, les
iréductibles flinguant les beholders 2D qui
s'entassent par groupes de trois cents dans leur
piéce, n'auront pas droit aux prix en cash qui font
tantréver les joueurs s'inscrivantau CPL, mais a
des trophées beaucoup plus classiques, comme
des souris Razer ou des casquettes de hase-ball

. Compag. Oui, il faut &tre vintage jusqu'au bout.
A ce méme Frag 4, on annonce un tournoi féminin,
avec 15000 francs de prix pour la grande
gagnante. De quois'acheter deux paires de
pompes chez Prada, etun Furbie.

t

PanmDemic
FAIT d@s plAns

@ rande nouvelle pour les (quelques)
amateurs de Dark Reign I, nos copains de
Pandemic Studios ont sorti de nouvelles cartes
multiplayer assez bien foutues et dispos gratos
en download sur leur site a cette adresse :
http://www.pandemicstudios.com/dr2/downl
oads maps.htm. Je recommande chaudement
la « 8spider », parce que son nom est lourd de
Sens...

== 5
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Ifautfaire gaffe lorsqu’on
décerne des prix genre

«wJeu del'année » a un produit.

Ses développeurs pourraient bien
prendre ¢a au sérieux. C'est donc ce
quiestarrivé a Unreal Tournament,
qui va se voir doté d'un tout nouveau
package avantd'étre remis en
circulation. Unreal Tournament GOTY
(Game ofthe year) va donc atteindre
les rayons bientdt et contiendra
quelques appats pour les fanas de
collectionnite. Le pack comprendra
le Unreal de base, les trois packs de
cartes (Innox Map Pack, Digital Extréme,
Epic Bonus Pack) auxquelles viendront
s'ajouter une vingtaine de nouvelles, et
trois nouveaux mods (Tacticals Ops,
Rocjer Arena, Chaos UT). Pourlfinstant,
aucun prixn'a eté annonce.
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~w prés Roger Wilco, Internet Phone et autres délices du Voice over data, c'est a Microsoft de s'y coller

2" avec le Game Voice Share. Sur le www.gamevoice.com, on peut donc trouver maintenant |'utilitaire Aprés les personnages d'Ultima Online, les
permettant de communiquer avec ses copains sur Microsoft Messenger Service, et qui devraitmarcher reins destinés a la transplantation, les vrais-
plutdt bien, connaissant Microsoft. La chose n'est pas tout a faitinnocente non plus puisqu'a terme, un faux zodiaques d'Alain Bombard livrés avec
pack hardware sera vendu, comprenant un pad de contrdle muni de huit boutons lumineux qui des petits récipients pour filtrer I'eau de mer,
permettront de voir qui, dans la session, est en mode voice command. Le tout atteindrait environ c'est aux numeros d'ICQ de se vendre sur les

omme quoi, parfois, il y en a qui pigent vite
d'ou vientle vent: Wireplay et Guillemot se
sontréunis pour spansoriser un tournoi

de Counter-Strike qui se tiendra a I'ECTS en aoit.
Les équipes seront composées de quatre joueurs,
le jeu se déroulant sur plusieurs jours. Voila, juste
histoire de dire que si un constructeur et éditeur
s'intéresse a un Mod, c’estvraiment

qu'il a de I'avenir, le petit...

(comprendre : avec le moins de chiffres
possible), soit un numéro qui évoque quelque
B chose de génial comme le 1111111 (chiffre
\ mis & ouvrir de nouveaux comptes et font la
PENSE d NOUS [
% epuis quelque temps, les Européens ont presque
impossibilités de créer des parties, voire d'en rejoindre,
puis dans le pire des cas, par des serveurs inaccessibles
ettotalement down. Battlenet a posté un mail trés succinct

les 300 francs aux Etats-Unis. J'y crois pas trop mais qui sait, il y a cing ans, j'avais parié que Windows 95 forums d'enchéres en ligne. La régle d'or
> considéré comme magique chez les indiens
Glatoubos d'Amazonie), soit des dates de
oublié que Blizzard pensait a eux. Trés vite, ce qui
avait commenceé par de nombreux lags sur nos realms
(trois lignes), précisant que tout ce ramdam était dii a un
ajout de serveurs supplémentaires. Chouette, finalement,

n‘avait aucun avenir et que les gens reviendraient bien vite au MS DOS. est d'avoir soit un numéro trés bas
naissance. Du coup, beaucoup de gens se sont
{serveurs) Battlenet du vieux monde s'estterminé par des
je préférais le vieux hub.

cevoir une aide de quatorze millions de francs (un budget de développement relativement normal pour
un gros jeu) etvise a recréer online un univers historique dans un contexte jeu-de-rélesque.

Les développeurs visent a produire une interface graphique trés fouillée, des environnements
hautement coopératifs pleins de (je cite) « contenus validés scientifiquement et dotés d'une approche
pédagogigue », ce qui en ferait le premier logiciel ludo-culturel online. Brrr. Parmi les développeurs,

on retrouve Blaxxun, trés connu pour les technologies utilisées dans le Deuxieme Monde qui nous a bien
faitrireily a quelque temps. Si ce truc aboutit a quelque chose de fantastique d'un point de vue ludique,
je promets de m'excuser en place publique (virtuelle) du jeu et de monter un spectacle de lapins savants.

L denavie

L'excellent site d'actualités qu'est BBC News notamment pour reproduire les réactions des de leurs ordinateurs pour les calculs dés que la
{ ) vient de mettre en ligne cellules cancéreuses aux différents produits mis bécane estinutilisée. A ce jour, I'équivalentde
une nouvelle étonnante selon laguelle les aupoint. Pour ceux qui débarquent, Seti@home 165000 années de calcul ont été économisées
scientifiques travaillant dans le domaine médical estun projet existant depuis deux ans et qui grace al'effort commun. Dans le cas dela

souhaitent mettre a profit'énorme succés de permeta des particuliers de contribuer recherche médicale, la chose ressemblerait
Seti@home ( ) afind’appliguerla a I'analyse de radiocommunications spatiales exactement a SETI, & savoir un screensaver,
méme méthode a la recherche moléculaire, en leur offrant un petit soft utilisantla puissance mais cette fois en beaucoup moins rigolo.
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&‘.’3), _ . DEPUIS QUELQUE TEMPS, AVEC L'ARRIVEE DE RENAISSANCE
\SLDE;Q] ET DES SERVEURS EUROPEENS, NOUS (KIKA, IANSOLO, MOULINEX

ET MOI-MEME) NOUS SOMMES REMIS A ULTIMA ONLINE.
LE BILAN : UN JEU TOUJOURS AUSSI PASSIONNANT,
AVEC DEUX NOUVEAUX MONDES A DECOUVRIR ET UNE ABSENCE TOTALE
DE PK DANS L'UN DE CES DERNIERS.
VOICI DONC UN PETIT GUIDE POUR REPONDRE

4= estezenmode « jeune », et ce méme si AUX QUESTIONS EXISTENTIELLES DES NOUVEAUX VENUS
%L vous n'étes pas un novice. Rentrez dans z
ie circuit des personnages débutants sans SOUHAITANT BIEN DEBUTER.
regrets, car pendant de nombreuses heures,
on va vous foutre la paix et vous ne risquerez
rien tant que vous ne pénétrerez pas dans un
donjon. C'estle momentidéal pour adopter la
technique dite du « coyote futé », a savoir
suivre un groupe d'aventuriers balézes et
attendre qu'ils crévent comme des rats dans
un endroit dangereux (les monstres ne vous
attaquent pas, je le rappelle) pour piller leurs
petits corps fréles (attendre quelques minutes
pour avoir le droit de détrousser le cadavre).
C'est trés profitable dans les coins chauds,
par exemple les Lost Lands. Profitez-en caril
vous faudra faire beaucoup de progrés pour
revenir dans le coin sans cette immunité
diplomatique. Tant qu'a rester dans les
tactiques de laches, n'hésitez pas a vous
promener a poil du cété des banques,
en ramassant tout ce que les gens jettent,
et en mendiant une armure et quelques armes,
que vous rangerez dans votre coffre avantde
recommencer le méme manege, mais cette
fois de I'autre cdté de la banque. Faites-vous
le maximum de pognon lorsque vous étes
encore novice, et claquez-le a tout prix chez
les PNJ pour qu'ils vous enseignent tout ce vous aurez monté quelques compétences aprés quelques heures de jeu, il leur
qu'ils savent au plus vite. En effet, lorsque deviendra impossible de vous enseigner quoi que ce soit. Si vous vous y prenez
assez tot, tous les points que vous obtiendrez d’une fagon naturelle viendront s"ajouter
au reste, et vous vous renforcerez a la vitesse du son. Certaines compétences sont
particulierement dures a augmenter. La plus célébre d'entre elles estla résistance
a la magie, qui ne s"éléve que lorsque vous étes attaqué. Autant dire que vous allez en
prendre plein la gueule pour un maigre pour centen plus. Du méme coup, il nest pas
inutile de choisir cette compétence en premier lieu pendant I'élaboration du perso.
La force estaugmentée par le combat & mains nues, I'entrainement aux armes
contondantes, et le fait de couper du bois. La dextérité s'améliore avec la pratique
d'instruments de musique, par |'artisanat, la dissimulation et le combat avec des armes
pointues (fencing). Lintelligence s'augmente facilement en utilisant les skills de type
anatomie etarms lore. Faites tout ceci régulierement, et vous ferez de vous-méme
quelque chose de costaud. Dans le méme domaine, inutile de s’acharner comme un pot
surun mannequin de bois pendant une heure avec la méme arme. Au contraire, changez
de type régulierement si vous voyez qu'au bout de x minutes, rien ne se passe. De toute
fagon, vous ne pourrez monter une compétence a plus de 30 avec les mannequins.

Un monde

PLEIN DE DANGERS

Le vol n'est plus trop & craindre & cause des conditions drastiques imposées aux
brigands exergant dans Tramiel. En revanche, il peut toujours étre utile de faire une
collection de sacs, que I'on rangera les uns dans les autres et que I'on disposera en vrac
au premier niveau du bardas, ce qui fera renoncer n'importe quel grand voleur.
Attention : le manuel de sorts doitimpérativement rester dans le premier sac, sinon
il ne vous sera pas restitué en cas de décés. [dem pour un éventuel bateau. Dans les
villes, ne vous faites pas avoir par le coup de la « boite fermée & clef que I'on vous




demande de crocheter » : vous ne réussirez
qu'a vous faire tuer par les gardes. Ne tuez
pas d'animaux dans des villes, et en régle
générale, ne tuez jamais de chiens ou de
chats, ce qui vous enléverait du karma
(encore que je ne suis pas d'accord pour que
cette régle profite a ces fainéants de chats).
Dans |'ordre de « dangerosité », attaguez des
corbeaux (ramassez les plumes), des vaches,
des cerfs, des aigles et des chevaux, puis
passez directement aux ours pour connaitre
une ambiance un peu plus « cuir ». Les
Monghbats, trés faciles a combattre, possedent
une dizaine de piéces d’or sur elles.
N'achetez jamais une armure avant de savoir
sivous avez la force requise pour la porter,
mais aussi de savoir combien de dextérité
cette derniére va vous retirer une fois enfilée.
L'accoutrementidéal du joueur débutant
standard se compose d’un heaume d'acier,
d'un grand bouclier etd'une armure d'os que
I'on trouve en éléments séparés chezle
cuisiniste local ou au cimetiére aprés un
combat contre des squelettes. Moins vous
étes fort, moins vous devrez vous munir

d

UO automap (gratuit) est I'outil le plus indispensable pour Ultima Online, mais paradoxale-
ment le moins utilisé car peu connu. Son utilisation est simple : on le lance aprés Ultima,

on arrange les fenétres surl'écran, et on voit apparaitre une carte de la region extrémement
hien légendée (de la boutique de fringues au donjon), ol I'on peut zoomer trés prés ou trés loin,
sur le perso se trouvant au centre. Cela marche comme un GPS et indique non seulement votre
position, mais aussi celle de vos compagnons pour peu que ceux-ci se soient branchés sur
votre serveur Uomap. Cela fonctionne incroyablement bien, c’est gratuit, etil y a méme une
touche qui donne I'alarme chez tous les connectés, histoire de leur signaler que le dragon
rouge que vous combattiez vient d’emprunter I'un de vos deux reins. Lors de la premiére utili-
sation, il faut juste le calibrer avec un sextant. Au

Une autre version un poil différente se trouve au

Presque aussi indispensable, UOAssist (libre essai puis payant) est un utilitaire a tout faire.

Il permet d'automatiser de nombreuses taches (se vétir, changer d'arme, repérer et ramasser
les « reagents ») et fonctionne en combinaison avec UOAM. Dans ce cas, I'emploi conjugué
des deux permet de garder, sur les cartes, une trace des hatiments ou des bateaux appar-
tenant a des joueurs. En fait, ce petit programme fait un nombre de trucs hallucinant.

Pour en savoir plus, ca se passe au

d'armes lourdes (hallebardes, heavy
crosshow) car elles sont vraiment trop
lentes. Préférez-leur des choses
beaucoup plus rapides, comme les
épées viking ou méme le Katana ou le
Kryss, qui prendront tout leur avantage
en combat défensif. Un bouclier n’est
pas a oublier si vous voulez que la skill
parrying soit d’'une quelconque utilité.

Si vous étes trop encombré, n’hésitez
pas a enlever les gants et les protections
de gorge. En effet, les coups portés n'ont
que 7 % de chance de vous toucher a
ces endroits, 14 % pour les jambes.

§

et I'éloge de la fuite

Les régles régissant le combat dans UO sont d'une grande complexité et sont basées
tant sur l'arme et sa vitesse que sur I'armure du personnage, ses caractéristiques,
les vitres, et bien d'autres choses. Sachez toutefois que des caractéristiques,
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en apparence anodines, tiennent une place
énorme dans I'équation résolvant un coup
porté. Ces skills sant tactics, anatomy, qui,

a haut niveau peuvent augmenter les dégéts
de I'arme et des coups portés jusqu’a 200 %,
conjointement a la force. Ne jamais hésiter
a fuir. Avant que vous ne soyez

« journeyman », évitez comme la peste des
individus en apparence inoffensifs comme
les Bone Magi, les Shamans orcs qui
pourront vous tuer d'une boule de feu ou les
serpents. Entrainez-vous a courir et a éviter
les enchevétrements d'arbres, ronces,

ou pierres qui peuvent vous étre fatals.

A moins que vous n'alliez y retrouver une
bande d’amis, évitez d'avoir le réflexe d'aller
sur les serveurs européens. Préférez-leur

le serveur sur lequel vous aurez le meilleur
ping (utilisez uoping.exe, disponible sur
www.uo.com), votre vie en dépend. En jeu
par equipe, autorisez vos amis a prendre
VOs possessions sur votre cadavre.

Les nombreuses possibilités

vestimentaires offertes par le

jeu sont un terrible appel du pied 3
a votre sens du mauvais goiit.

| Hair Stute l
Facial Hair snu ]

Ehirt Color

Pants Color

DeS Coins pOUr la PEChe

Le probleme de I'argent est un peu moins épineux qu'avant. En effet, s'il est toujours aussi
difficile pour les artisans de revendre le produit de leurs arts dans une boutique pour en
tirer quelque bénéfice, il semble un peu plus facile de trouver de la menue monnaie

a terre.

Ily a de nombreux endroits oii se procurer de I'argent facilement. Généralement, on trouve
ce dernier sur le corps de créatures un poil dangereuses. Toutefois, avec un peu de
courage et quelques compagnans pas forcément hody builders, vous pouvez aller glaner
le point d'expérience et I'écu ici ;

- Le camp des voleurs : e

Situé sur la route qui va de Britain a Yew, il est facilement reconnaissable puisque guasi-
ment équidistant, bati de rondins de bois et placé sur le cité gauche de la route.

Des voleurs apparaissent réguliérement. lIs sont assez coriaces mais transportent

une cinquantaine de pieces d'or sur eux.

- Le cimetiere de Moonglow :

Zombis, squelettes a tous les étages. Lendroit idéal pour monter des caractéristiques
rapidement. Beaucoup d'aventuriers s’y retrouvent en bon nombre, ce qui divise le risque
et diminue I'impact moral que représente I'apparition de la liche (la concierge

de I'endroit) tous les quarts d’heure.

Dans tous les cas, n'hésitez pas a attaquer rapidement de gros monstres (non magigques)
a plusieurs. Et si vous pouvez lancer un sort d’'empoisonnement sur ce dernier avant de
I'approcher, ca n'en sera que mieux.

i\
i

Le monde, exploré de long en
large par des générations
d'aventuriers, recéle en fait de
nombreuses zones terrifiantes.



www.zohejeux.com

'_ éssahté
JOUER ?

Le temps d'une pause café ou pour toute la nuit, du bureau ou de
la maison, ZonejeuX.com c'est |a ol tout se joue sur Internet !
- Vous étes gamers ? Vous étes Grand Maitre aux Echecs,
Dames, Reversi ou Backgammon 7 Vous n'avez que Smn
pour un casse-brique ? Il y a toujours des joueurs
connectés sur ZonejeuX.com qui discutent en direct,
jouent gratuitement ou participent aux concours
_quotidiens.

Précipitez-vous sur ZonejeuX.com !
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\(’f” L'OPTION MUL EUR DE SHOGUN N'AVAIT DE CESSE D'EXCITER
RIOSITE. ALLAIT-IL S'AGIR D'UN FASTIDIEUX
U TOUR PAR TOUR ? NON.

C'EST L'OPTION RAPIDE ET JOUISSIVE
'A EMPORTE.. CHOIX JUDICIEUX QUI DONNE

OUVELLE DIMENSION A CE JEU DE TOUTE BEAUTE.

JEU DE STRATE

ﬁ vant de vous lancer dans |a bataille,

~#" ilvous faudra passer par deux formalités.
La premiére sera de patcher votre jeu. Le fichier
« shoguntotalwarv101.zip » fait moins de 5 Mo
etse télécharge par exemple sur notre ftp dans
le répertoire patch : ftp.joystick.fr/patch . Enfin,
il vous faudra vous inscrire sur le site
d’Electronic Arts, dont e lien se trouve sur

la page suivante:
http://www.totalwar.com/default.asp.

Aprés avoir répondu a bien des questions
indiscrétes en écrivant que vous vous appelez
Toto et que vous habitez Coincoin-Ville au Zaire,
la partie peut commencer. Comme vous pourrez
le constater, il n‘est pas possible de jouer
directementde PC & PC en échangeantvos
adresses |P ; vous devrez obligatoirement
passer par le site d’Electronic Arts EAPlay.

Il suffit pour cela de simplement cliquer sur

« Multijoueur » dans l'interface du jeu. S'affiche
alors une fenétre de discussion etla liste des
parties en cours de formation. I ne reste plus
qu'a cliquer sur I'une d'elles. Notez qu'il existe
deux types d'affrontements : amicaux

(ils ne sont pas comptabilisés dans le ladder)
et « adversaires » (eux le sont). C'est toujours
agréable quand on se sent en petite forme mais
qu’'on a tout de méme envie de se faire une petite
partie.

AYTENDRE L& FI DU DEFLESEMENT

ENFIN des adversaires
DIABOLIQUES !

2) La suprématie des archers
Surterrain escarpé, positionnez-les a mi-
hauteur des vallons etnon tout en haut
comme il esttentant de le faire. Vous
gagnerez ainsi une importante distance
deligne de vue.

C'est évidlemment en jouant contre des
humains qu'on découvre la véritable dimension
stratégique de ce jeu, pourtant trés simple.
Trois éléments cruciaux sont a prendre en
compte :

31 Le surnombre

Le nombre de vos unités intervient dans
les coups au moral infligés a I'adversaire.
N’hésitez pas a gonfler vos troupes
d'unités faibles. Elles serviront de chair a canon etaccuperontarchers et arquebusiers
ennemis en devancantvos troupes réellement effectives.

1) La situation de votre maitre de guerre

I doit a la fois occuper une situation centrale
pour stimuler le moral des troupes, tout en

ne risquant pas trop sa vie car sa perte peut
s'avérer catastrophique. Cependant, un
sacrifice héroique de sa part peut donner

un dernier souffle suicidaire & votre armée...
Avous de juger si le risque en vaut la chandelle.

o monsieur pomme de terre

Qu'il est agréable de s'affronter enfin avec des tactiques vraiment surprenantes,
etpuisque le jeu n"accepte que I'affrontement entre deux camps, le fin du fin
consistera a jouer par équipes, en se partageant le contréle entre archers, fantassins
et cavalerie. Cette option multijoueur s’annonce donc comme une belle surprise,
d'autant que dans le mode solo,
ilarrive frequemment que I'on
résolve systématiquement en
automatique ces parties « action »
pourtant magnifiques (mais qui ne
se renouvellent pas) pour se
concentrer sur la diplomatie et

la stratégie globale. (Grand merci
au Jedi Fou de m'avoir servi de petit
déjeuner).

FORLMS DE DISCUSSION

Prares barsgs Une fois connecté, vous atterrissez sur

by e g un fenétre de chat. Choisissez ici les parties
en cours.




Offre valable
jusqu’au 31/10/00.

Connectez-vous a |'aide du CD-Rom
joint a votre magazine. Si vous
ne l'avez pas, téléphonez au
0171717171 ou www.aol.fr

|
|

Simplifiez-vous Internet
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NOTRE APPETIT EST GRAND ET C'EST UNE CHANCE, CAR NOUS ALLONS
ANGER : LE SUCCES EDIFIANT D'ULTIMA ONLINE, TRES VITE CONFIRME

AFﬁRJ£Zs SUPERBES REUSSITES QUE SONT EVERQUEST ET ASHERON CALL,
TOUT CELA FAIT BOUILLIR LE SANG DES INVESTISSEURS ET
DEVELOPPEURS DU MONDE ENTIER QUI VEULENT TOUS ETRE DE LA FETE.

RESULTAT :

EN, CE MOMENT MEME, PRES DE CINQUANTE JEUX MASSIVEMENT ONLINE

SONT EN PREPARATION. :UN REPAS, QUE DIS-JE ?, UN ENORME FESTIN SE PREPARE,
LA SUITE

DONT JE VOUS PRESENTE ICI LA CARTE DES ENTREES.
AU PROCHAIN NUMERO.

e |
No

i _'auxyeux, les Islandais de Crow Control Production.
uxvenus dans I'univers du jeu vidéo, les voila qui chaussent leurs
ds amer, rampllssentunthennns dethéet partent directement

archand, vous convoierez donc de précieux cargos atravers la
q empires se partagent|'univers connu, celui d’Amarr,
ettotalitaire. La fédération Romanaquie, extravagante et

s Caldars, disciplinés et perfectionnistes. Et enfin les Jovians,
spéce non-humaine, détentrice d'une technologie qui dépasse
2ment... et de tous les secrets d'Eve.

n 'ont pas voulu limiter la liberté des joueurs au simple métier
de livreur du futur, etil sera
possible de sortir des
sentiers battus,

de s'improviser dans ces
metiers plus excitants
rémunérateurs et dangereux
que sont ceux de pirate,

. contrebandier ou chasseur
de primes.

Les personnages seront
déterminés par des
caractéristiques physiques
etintellectuelles de base,
des compétences que vous
augmenterezavec

aSSIF

NESIS

I'expérience, et de colteux
implants cybernétiques. Leur
jeu semble particulierement
bien pensé. J'en veux pour
preuve la maniére dontils
comptent gérer lamort des
joueurs, probléme toujours
delicat dans un jeu de ce type :
votre vaisseau détruit, une
capsule de secours s'en
éjecte, et se dirigera
automatiquement vers

la station la plus proche.
Attaquer ou capturer cette
capsule ne rapporte rien

a votre ennemi si votre téte
n'estpas mise a pnx D! autant

------

plus grave que le simple acte de piraterie. Si cependant votre ennemi
s'acharne etdécide de vous tuer, ikvous aura été offert auparavant la
possibilité de cloner votre corps etd'enregistrer votre mémoire ; en cas de
déces, et sivous avez pris la précaution de vous faire cloner, vous vous
réveillerez donc, tout neuf, dans une clinique aseptisée, dépouillé de vatre
vaisseau et de vos implants, mais vivant et riche de vos @économies.

Tout cela est simplement enthousiasmant. Unique ombre autableau: un des
principaux codeurs vient d'étre débauché par une grosse hoite... Espérons
que cela ne remettra pas en cause cet ambitieux projet.

Développeur: ©

Date de sortie: ]
Site : www.eve-online.com/

@



‘a LE sE:Dark -A

C'esta untitanesque pugilat galactique que nous convie le développeur
Palestar, dontle président, Richard Lyle, vieux briscard de moins de 30 ans, fut
de tousles projets, de Super Wing Commander en 93 a recemment Civilization |1l
etSaeker Chapote par Blue Byte Darkspace s'inscrira dans I'univers faitde

; feu et de sang de Battle Isle. Trois
factions sy entredéchireront dans
une guerre eternelle. Le concept
estlapidaire, maisiln’en est pas
moins audacieux: de simple
recrue, le joueur pourra grimper
{gréce a un systéme élaboré
de médailles etrécompenses)
les échelons de la hiérarchie
militaire, prenant la responsabilité
d'un nombre croissant d'autres

Nous pensions que ce serait Janes, d'Origin System, qui réaliserait ce grand
ceuvre en premier, mais il semblerait qu'il soit coiffé au poteau par Cornered Rat
Software Studios. Voicile premier champ de bataille historique massivement
online et persistant ! World War Il Online commencera en 1940 avec l'invasion

Autre jeu de rdle massivement online de

- science-fiction, Big World nous transporte
sur Neo-Eden, planete pénitentiaire ol sont
largués les parias... dontvous. Histoire de
parachever la sentence, on vous a fait subir
un lavage de cerveau, comme a tous les
autres habitants/prisonniers de Néo-Eden.
L'ambition des créateurs de ce jeu va loin,
puisqu'ils espérentréussir la ot aucun
autre n'a trouve de solution, en créantun
véritable systeme de quétes et missions,

_ grade pour passerd'une échelle

joueurs, jusqu'a devenir commandant de flottes immenses. Ainsi, les combats
se joueront-ils simultanément a une echelle tactique (escarmouche entre une
poignée de joueurs, envai de vaisseaux éclaireurs, espions pour localiser
I'ennemi et anticiper ses projets, etc.), jusqu’a une échelle stratégique mettant
en scéne des centaines de vaisseaux : vaisseaux mere, frégates,
intercepteurs, bombardiers atmosphériques, stations orbitales, engins furtifs,
navires d'abordage chargés de Marines préts a donner|'assaut, ou _
commandos Zéro-G. La liste des armes esttout aussi impressionnante et
inclura le piratage de données et la pose d'espions qui interceptentles
communications ennemies les plus secrétes :

wEtcavatoi?

Oh ben ouais... ettoi ?

Pareil. J'vais p't'étre faire du vélo tout a 'heure.

Cool !... bonj'telaisse, y a 'Friends’ qui commence. »

Le jeu devrait étre gratuit durant une courte période d'essai, au cours du
premier trimestre 2001.

Développeur:
Date de sortie :
Site : www.bluebyte.com

allemande de la France... Avcus,

a partir de Ia, de réécrire I'histaire, jour
par jour, heure par heure. Chaque
fantassin etvéhiculey seraincarné

par un joueur humain et, comme dans
Darkspace, il sera possible de monter en

tactique a une échelle stratégique,

et prendre sous vos ordres un nombre
croissant d'unités navales, aériennes, terrestres et d'infanterie... toutes contrélées
par d'autres joueurs (bien siir). Un béta test public devrait &tre annoncé sous peu
sur leur site, mais aucune date n‘a été encore communiquée (bien sir bis).

Développeur:
Date de sortie:
Site : www.wwiionline.com/

ainsi gu'une campagne personnalisée pour chaque joueur. .. qui consistera
adecouvrir les secrets de votre vie passee.

Développeur: : | B
Date de sortie: | B
Site : www.microforte.com.au/bigworld/
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= Date de sortie:
- "Srte wwwanarehymnlma camf

Si votre connexion le permet, préférez héberger la partie sur
laquelle vous comptez jouer. .. Certains joueurs ont une facheuse
tendance a expulser les autres, pour un oui pour un non.

) asvraiment convaincant, cet add-on multijoueur pour Nox. En appliquant ce patch gratuit
¥ (il se trouve dans le CD de ce numéro), vous pourrez vous connecter aux nombreuses

parties « Quest » qui fleurissent sur les serveurs de Westwood. Quoi de neuf ? De nouvelles armes
etpiéges, la possibilite de s'attacher a des bornes de résurrection (pour ne pas avoir a refaire tout
le trajet pour rejoindre le lieu de I'action), et des cartes immenses et générées aléatoirement dans
lesquelles il faut trouver des clefs pour en sortir... etarriver dans une nouvelle carte. Chaque
joueur commence au niveau 10 etil n'y a pas de systeme d’expérience : la différence se joue au
niveau de I'équipement. SiI'équipe parait avancer avec trop de facilité, Hecubah,
nécromanticienne etarch ennemi du jeu, fait une bréve apparition et vous remonte les bretelles.
Le jeu en coopeération ne présente finalement qu'un unique intérét: se changer un peu lesidées
aprés des mois de deathmatch. A voir, certainement, quand on posséde Nox. .. Pourquois'en
priver puisque c’est gratuit ? Mais n'espérez pas vous révolutionner la vie : il ne s"agit que d'un
mode « apéritif », histoire de se mettre en appétit pour quelque chose de plus consistant.

< 1@



MALGRE LA MEUTE DE MODS REALISTES A SCENARIOS QUI
SE POINTENT A L'HORIZON, LE BON VIEUX DEATHMATCH CLASSIQUE
N'EST PAS MORT LA PREUVE AVEC ROCKET ARENA 3,
UN MOD QUE NOMBREﬁnE QUAKERS ATTENDENT FEBRILEMENT
DEPUIS DES MOIS.

1"‘"‘ ocket Arena futlongtemps le mod Quake 2
. le plus populaire. C'est d'ailleurs a l'origine
surce mod que de nombreux clans de joueurs se
sontcréés. Je me souviens, du temps des
premiers serveurs Joystick, les longues nuits o,
de 10h du soir & 6h du matin, on pouvait trouver
une bande de fous furieux qui sautaient dans
tous les sens en s'envoyant des coups derailen |
pleine tronche. Le succés de RocketArenatient |
dans la simplicité de son concept. Larecette est |
la suivante : on met deux brutes armées
jusgu'aux dents sur une toute petite carte,

on hurle « Go », et celui qui survita gagneé la
manche. Evidemment, de nombreuses variantes
sont possibles. On peut, grace aux votes des
joueurs ou par une décision de I'administrateur
du serveur, changer les armes autorisées

(en général, seul le Rocket Launcher etle Railgun
sont considérés comme des armeées « élégantes »
sur Rocket Arena) ou bien le niveau de vie et
d'armure, avec lequel les joueurs debutent la
manche (100/100 par défaut). Principalement,

les combats sontdes duels, en un contre un,

mais certaines cartes sont dédiées au « Clan

War », o ce sont alors des équipes de plusieurs
joueurs qui s‘affrontent. |l existe aussi deux
autres modes de jeu: le Red Rover, ol les joueurs
changent d'équipe a chaque fois qu'iis se font
fragger, etle Practice Arena qui, comme son nom
I'indique, permet de s'entrainer au duel sans

se prendre de dommages.

Les maps sont toutes magnifiques. Certaines
figurent parmi les plus impressionnantes
qu'on puisse voir dans un jeu de shoot.

RAEADC
MIAPS yitimes
: Ml Le grand intérét de cette nouvelle version de Rocket
3 S (| Arenarésidedansla qualité extraordinaire de ses maps
ey &I»« : l | etlafinition professionnelle de ce mod.
« Space Maps » rés bion realiséos. | || (| Linitiateur du projetet codeur principal David « crt »
| Wright s"etait deja fait les dents sur Rocket Arena 2

E‘;{‘igﬁg&i‘gg et a profité de son expérience passée pour nous offrir un mod (presque) parfaitement programmé,
de plusieurs qui se paye méme le luxe de sortir directement en version finale sans passer par les longs
arénes de et fastidieux mois de béta-version. |l a aussi su s'entourer de designers talentueux qui ont créé
au,quce?{::z:; huit maps, toutes excellentes. Elles sont souvent originales, parfaitement bien réalisées du point
peut accéder de vue technique, avec une utilisation judicieuse des surfaces courbes et des shaders.
"a’sgi:ﬁgg Elles sont aussi - et ¢'estle plus important - extrémement marrantes a jouer. Au total, ce sont plus

de 32 arénes différentes (chaque map comptent 4 ou 5 arénes) qui pourront servir de terrains

de jeu, ce qui devrait préserver les joueurs de la lassitude pour un bon bout de temps.

« Evidemment, me répondront les esprits revéches, Rocket Arena 3 reste du Quake 3 Arena

purjus » : méme armes, mémes mouvements, mémes modeéles de persos. Mais les nouvelles maps
etles nouveaux modes de jeu, trés réussis, devraient vous ravir si vous cherchez du deathmatch
intense et nerveux, et beaucoup moins bourrin gu'il n'y parait.

directement
par les menus
du jeu.




SON NEZ

a longue liste des clones de Counter-Strike
a continué de s'allonger pendant ces
vacances, avec des mods parfois médiocres
(SWAT3 pour UT par exemple), des projets

“abandonnés qui reprennentvie (The Sherman

Project, récupéré par une nouvelle équipe de
développement) et une surprise, Strike Force,
un mod pour Unreal Tournament déja excellent
alors qu'iln’en estqu'au début de son
développement.

Strike Force ne propose pour l'instant que du
Deathmatch par equipes classique. Des
scénarios de type Récupération d'otages,
Escape, ou encore Jailbreak sont prévus,
mais ils ne sont pas encore implémentés dans
la version actuelle (1.27).

Les armes disponibles dans Strike Force sont
bien évidemment des répliques fidéles de la
réalité. On trouve notamment une Kalashnikov,
un fusil de sniper SG1, ou encore un M16.

Bref, du classique, mais cet arsenal devrait
évidemment s'étoffer dans les prochaines
versions.

STrli

La qualité des textures est nettement supérieure a celle
de Counter-Strike, hasé sur un moteur graphique
beaucoup plus ancien,

ENFIN, APRES LE
SANS PARTA
DES MODS REA

MBREUX MOIS DE REGNE
COUNTER-STRIKE SUR LE ROYAUME
S, UN OUTSIDER DE QUALITE POINTE
KE FORCE POUR UNREAL TOURNAMENT.

/R ,..an:];
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A gauche, la position de tir classique, peu
recommandée lors des combats. A droite, la méme
arme une fois épaulée, qui permet alors de tirer
avec précision.

Un sair, avec
Gana, on a dit
stopala
violence, stop
a la boucherie.
Alors on s'est
accoudés

ala rambarde,
on aregardé la
mer, les étoiles.
J'ai senti son
corps chaud tout
prés de moi,
c'était

un moment trés
émouvant.

La modélisation de toutes ces armes estsans
défaut, etla gestion de leur imprécision est
remarquable, carrément plus poussée que dans
Counter-Strike ; utilisés normalement, au niveau de
la hanche, les flingues sonttrés peu précis ettirent
a peu pres n'importe ou, sauf dans la direction du
viseur. Pour aligner le méchant d’en face, il faut
epauler I'arme avec une touche spéciale,

au détriment de la vitesse de déplacement qui est
alors considérablement réduite. On doit donc en
permanence faire le choix entre la précision

etla vitesse, ce qui ajoute une dimension tactique
particuliére aux combats. Evidemment, comme
toujours pour ce type de mod, on retrouve une
gestion localisée des dégats, une fonction de
recharge pour les armes, etla classigue lunette

de visée pour les fusils de précision.
Contrairement a Counter-Strike, I'obtention des
armes ne se fait pas par I'argent. On débute chaque
manche avec |'arme par défaut (qui varie selon

le modéle de personnage qu'on a sélectionné),
mais on est libre d’en prendre une seconde ou

de s'équiper en munitions en allant faire un petit
tour prés des caisses disposées a cet effet.

@




UNE FINITION

exemplaire

Au niveau technique, Strike Force impressionne dés le début par la qualité de
soninterface. Ona beau dire, on se sent quand méme plus en confiance dans
un mod inconnu quand on découvre une belle interface graphique travaillée,
que devant de vagues menus bricolés a la derniére minute. Cette bonne
impression est confirmée dés les premiéres minutes de jeu: le niveau de
finition estimpressionnant.

On peut choisir
différents
modéles de
personnages,
ce qui
déterminera
aussil'arme
~— par défaut.

Les cartes ne sont pas trés nombreuses pour le moment
(une huitaine), mais toutes trés bien faites. Les mappeurs
ontsu profiter des qualités du moteur graphique de Unreal
Tournament pour modéliser des environnements urbains
ou d'autres types de décors (une base en pleine montagne,
un champ de bataille et sestranchées...) de maniére trés
crédible. Elles sont en général assez agréables a jouer;
certaines sont méme particuliérement marrantes, comme
STFDM_Trenched ou SFTDM_SnowShack.

Parmiles autres nouveautés, on a droit bien siir a de
nouvelles skins pour les persos, et une tonne de nouveaux
bruitages ont été implémentés pourrenforcer'ambiance
wici ¢a défouraille », avec communications radio etrafales
de mitrailleuses.

A suivre...

Strike Force est trés plaisant, mais pas sans défaut, ce qui est
plutét normal pour un mod qui entame ses débuts.

Les animations des personnages n'ont par exemple pas été
retravaillées par rapport a celles de Unreal Tournament qui,
sans étre aussi délirantes que dans Quake 3, ne sont pas aussi
réalistes et détaillées que celles de Counter-Strike. On pourra
aussi reprocher aux armes une trop grande imprécision, etun
nombre de cartes assez faibles, mais tous ces défauts
devraientvite étre réparés dans I'avenir. Strike Force estpour
l'instantl'alternative la plus sérieuse a Counter-Strike, etje
vous encourage vivement & I'essayer si vous aimez les mods
réalistes. Evidlemment, avec Unreal Tournament derriére,
ilvous faudra une bonne machine pour en profiter, dautant
que les designers de niveaux n‘ont pas heésité a forcer sur

le nombre de polygones pour embellir [eurs maps.

Au début de
chaque partie,
les joueurs
s'agglutinent
autour de ces
boites pour
récupérer
armes et
munitions.



CONCOURS

GRANDPRIX 3

3 edition

Pronostiquez les résultats
des 3 derniers Grand Prix
de |la saison et gagnez des
lots prestigieux !

La fin de la saison 2000 approchant, voici venue la derniéere
édition du concours Grand Prix 3! Participez en nous donnant
vos pronostics pour les 3 derniéres compétitions de I'année,

et votre flair vous permettra peut-étre de gagner I'un des
20 cadeaux prestigieux mis en jeu ce mois-ci.

A I'issue de cette derniére édition, le cumul des points accu-
mulés depuis le début du concours vous permettra peut-étre
de gagner I'un des 50 lots finaux dont vous trouverez le détail
ci-contre. Les resultats finaux seront annoncés au mois de
décembre. Bonne chance !...

(" LOTS FINAUX
157 PRIX

=2F PRIX

Grand Prix 3

Un téléviseur rétroprojecteur
112 cm TOSHIBA avec entrée VGA

\_ (résultats donnés en décembre)

I fait partie des

produits multimédia

de Toshiba, équipés

des derniéres technologies
de pointe pour vous offrir
une image lumineuse et
précise. Son entrée VGA
en fagade en fait le
compromis idéal pour

la diffusion des films et
spectacles, comme pour
le jeu a partir d'un PC.
Valeur: 24 990 F

(prix public constaté)

Un écran 22 pouces fivama

BU 35 ALl:SF PRIEX
Un pocket PC COMPAQ

DU B= ALlESUE PRI

Des lots Guillemot, des jeux et des posters

J

Le décompte des points s'effectue de la fagon suivante : chaque pilote pronosti-
qué et correctement pronostiqué a I'arrivée rapporte 20 points. Chaque pilote
pronostiqué mais mal placé a |'arrivée rapporte le nombre de points officiel
correspondant a son classement au Grand Prix concerné, c'est-a-dire :
1°=10pts, 22=6pts, 3*=4 pts, =3 pts, 5* =2 pts, 6= 1 pt.

Exemple :

VOS PRONODSTICS RESULTAT DU GP VOUS MARQUEZ
1. Mika Hakkinen Michael Schumacher 0
2. David Coulthard Rubens Barrichello 0
3. Michael Schumacher Johnny Herbert 10
4. Rubens Barrichello Heinz-Harald Frentzen 6
5. Eddie Irvine Eddie Irvine 20
6. Ralf Schumacher Jean Alesi 0

Total : 36 pts

En cas d'ex &quo, un tirage au sort sera effectué.

Liste des pilotes participants disponible sur www.grandprixgames.com.

Jeu gratuit sans obligation d'achat, organisé du 26 mai au 23 octobre 2000. Le réglement complet, déposé chez Maitre
Krief est disponible sur simple demande écrite a I'adresse suivante : UBI SOFT / Concours Grand Prix 3 / Demande de

réglement / 93108 Montreuil. Une seule participation par Grand Prix et par foyer (méme nom, méme adresse).

www.grandprixgames.com

www.joystick.fr




Pour cette derniere édition, donnez vos
pronostics pour les Grand Prix des USA (le 24
septembre), du Japon (le 8 octobre), et de

Malaisie (le 22 octobre) et gagnez :

1% PRIX :
Un écran 21 pouces liyama
2" PRIX :
Un écran 19 pouces liyama

DU 3¢ AU 4° PRIX :

Une carte accelératrice
2D/3D Hercules

“3D Prophet Il MX"

DU 5% AU 10 PRIX :
Un jeu PC CD-ROM Gunship!

DU 11¢ AU 20¢ PRIX :
Un poster de Grand Prix 3 signé par Geoff Crammond

ENREGISTREZ VOS PRONOSTICS SUR LE SITE FRANCAIS OFFICIEL DE GRAND PRIX 3,
www.grandprixgames.com, ou sur le site joystick : www.joystick.fr

* Enregistrement des pronostics sur le site www.grandprixgames.com ou sur le site www.joystick.fr : la date limite
d'enregistrement pour chaque Grand Prix est le jour du Grand Prix, 12H0O, heure locale, le 24 septembre pour le
Grand Prix des USA, le 8 octobre pour le Grand Prix du Japon, le 22 octobre pour le Grand Prix de Malaisie.

* Vous avez aussi la possibilité de nous retourner vos pronostics sur papier libre en mentionnant vos nom et adresse
compléte (adresse e-mail facultative) 8 UBI SOFT, concours JOYSTICK/Grand Prix 3, BP 40, 93108 Montreuil, sans
oublier de mentionner le Grand Prix que vous pronostiquez. La date limite d'envoi pour chaque Grand Prix est la
veille du Grand Prix, minuit, heure frangaise (le cachet de la poste faisant foi). Vous avez également la possibilité
de dépaser vos bulletins chez Ubi Soft au 28, rue Armand Carrel, 93108 Montreuil, jusqu'aux dates ci-dessus.

Jores ey & astiees) Ubi Soft
3615 UBI SOFT )

21' : Tube haute qualité FST.
Trés hautes résolutions :
1600 x 1200 a 85Hz,

Pitch : 0,22.

19' : Tube Diadmondtron NF
parfaitement plat pour une im
sans déformation.
Performances élevées :

1600 x 1200 a 92Hz.

Pitch : 0,25.

> BUZZIN
2NN\ HORNETS

GRANDPRIX 3

BY GEOFF CRAMMOND



és notre arrivée, Adrian Smith, le président
de Core Design, nous a clairement fait
comprendre que Lara, c'était bien beau,
mais il n'y avait pas qu'elle dans la vie.
Aprés tout, Core est un studio de développement de
jeux, avec un « x » au bout, et c'est donc un pluriel.

Morte

ncroyable ! Le prochain Tomb Raider
(prononcez « toum ») se jouera sans Lara.

Eh oui, a la fin du quatriéme volet, Lara était
raide, morte, bleue, crevée, décédée, hors service,
clamsée, trépassée, refroidie, bouffée aux vers,

ad patres, cadavérée, feue, dessoudée, traitée, défunte.
Apparemment, ¢a ne s'est pas armangé. Les droits de
'homme s'effacant devant ceux de l'asticot, on a droit
a une ex-Lara. Pour une fois, le titre du jeu porte bien
son nom, puisque I'héroine est définitivement devenue
l'aventuriére d'une tombe, la sienne en Uoccurrence.

| Cest au moment de ses funérailles que le jeu

| commence. Ce genre de moments oil les bons amis se

C'estrigolo les saisons. C'est comme
les jeux vidéo, ca revient cycliguement.

| Core Design nous annonce

des nouveautés, mais cette fois-ci,
| Larasera un peu moins seule.
Allez hop ! Voyage en Nangleterre. e T
Dans les cités-puits de Project Eden,
plus on sera prés de la surface,
plus les quartiers seront huppés.
: —

réunissent pour se remémorer les événements les plus
rigolos de la vie du cher disparu, et évidemment,

c'est a chacun de ces souvenirs que viendront se greffer
l'ensemble des quatre aventures différentes de Lara.
Chacun des épisodes aura donc ses propres objectifs,

ol il faudra adopter une tactique différente. Les bons
amis en question sont tous des personnages que Lara

a déja croisés dans les épisodes précédents, et méme
les méchants seront de la partie en matiére de
SOUVenNirs : eux aussi se taperont une bonne bouteille
autour des souvenirs que Lara leur a laissés. Dans Uordre
donc, on fera une promenade a Rome, puis en Russie
dans une base sous-marine du type Mourmansk (déchets
radioactifs, avec sous-marins rouillés en prime), sur une
ile dans le Pacifique (comme dans le tutorial de

La Révélation Finale, Lara aura ici 16 ans, et passera son
temps a combattre des choses sans ses armes), et enfin
en dernier chapitre, Lara se fera une petite excursion
dans des bureaux pleins de vigiles et de systémes de
sécurité, sapée dans du latex noir avec la paire de
Ray-Ban réglementaire sur le nez, comme dans « Matrix ».
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que si on tombe, on a perdu

ilyadi
bergeral




reportage

~gum

| 'est le moment oti l'on s'apergoit qu'il n'y a plus de sucre dans

3 la bouche depuis un moment, sans vraiment savoir quand, et qu'on ne
y peut pas s'empécher de continuer de macher en pensant qu‘on

le jettera plus tard. Ce dernier opus est clairement congu pour les gros fanas

de la série ou de 'héroine. Core Design a décrété que ce Tomb Raider-1a sera

également le demier a tourner sur une PlayStation de premiére génération.
Pour le moment, il s'appelle Chronicles, mais ¢a peut encore changer. Le moteur

D'année en année,

graphique sera un prolongement de tout ce qu'on a connu, et il est inutile | lesinstr Mt
d'attendre une révolution a ce propos. Certes, des améliorations auront été | rEes!{emIes m.z..;mes.
apportées, mais ¢a restera trés similaire a ce qu'on a vu dans La Révélation i ; :'
Finale. Enfin, on nous promet tout de méme des effets de lumiére, genre reflets Al une’sm il
e ce qu'on en fait !

sur la combinaison de Lara, de nouveaux mouvements, comme celui de marcher
sur une corde, et des ennemis plus futés, Pour certains niveaux, on s'approchera
beaucoup plus de Uesprit d'un jeu comme Heavy Gear Metal, jeu d'action dans
lequel la discrétion reste le meilleur moyen d'arriver a ses fins. Tous ces petits
moments d'action seront entrecoupés de cinématiques, et c'est Ex-Machina
(ceux qui avaient fait la pub de Lara) qui s'est collé a la réalisation de celles-ci.
(a a donc laissé du temps au développeur pour se consacrer au jeu.

T ==
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On peut zapper facilement m-‘ﬁ
de la 3 ala 1" personne. =

L'équipe de Project Eden dans les bas-fonds en plein |
interrogatoire. C'est dans ce genre d'endroit que le moindre |
chien peut se révéler étre un monstre de plus de deux métres. |

paradisiaque

1 omme dit plus haut, Lara (enfin sa dépouille) n'était pas le seul

F” centre dintérét de ce petit pique-nique chez Core Design. Si les

__ aventures prochaines des pilleuses de tombes sont attendues au mois
de Noél prochain, Core nous annonce Project Eden pour le mois de février
prochain. Cest l'équipe qui a développé le premier Tomb Raider qui est chargée
de |a réalisation de ce nouveau jeu, et bien que les outils de création soient
similaires, le résultat en est fondamentalement différent, tant par sa qualité
graphique que par le théme abordé lui-méme. En plus de ca, le jeu a été
délibéerément développé pour des plates-formes plus actuelles, comme

[a PlayStation 2. On peut donc envisager que les qualités graphiques

et d'animation seront 3 méme de rendre grace a nos chers PC.

Le fait est que le projet en question est assez exigeant. Project Eden nous
permettra soit de jouer a la 3° personne - normal ! - mais aussi en vue
subjective. Et |3, c'est vraiment une vue a la 1% personne, puisque d'un
mouvement de souris, on peut regarder son torse, ses bras ou ses jambes,
comme dans la vraie vie, avec la lumiére ambiante qui se refléte dans les
vétements et autres accessoires telles les armes tenues a la main.

JOYSTICK



Bien que ce genre de vue a la 1" personne ne soit pas une nouveauté, celle-ci

a l'air beaucoup plus au point que ce que nous avons pu voir dans Trespasser,
véritable simulateur de trompe d'éléphant, tellement on avait du mal a se servir
du bras droit du personnage principal. De plus, le jeu ne s'arréte pas a la gestion
d'un seul personnage, puisque c'est une équipe de quatre agents de sécurité que
l'on doit faire évoluer. Chacun d'entre eux ayant des spécialités et

des compétences bien a lui, on se retrouvera trés probablement devant une jeu

- 'ambiance de Project Eden est délibérément
" glaugue et dégueulasse. En plus de ¢a,
~ puisque ¢a se passe dans une nitéiﬁ_il:iﬁg',iié :

monde souffre d'une certaine « verticalitén

tri-classé du genre action/aventure/tactique. Enfin, on nous promet un scénario
dans lequel chacune des actions commises par 'un des quatre agents aura
une influence, mais tout cela, ca fait partie de la richesse du background.

La

W done...

out l'univers de cette histoire semble sorti des meilleurs moments
de la « vieille » littérature de science-fiction et d'anticipation des
années soixante. L'action nous plonge dans un futur lointain, qui
voit une telle surpopulation sur Terre, que les édifices construits par 'Homme

LE](E{.‘D“JIFH sep

derriéredesc

uncoup incogn

'our Project Eden, les outils sont au.
Pour Project Eden, les outils sont
proches de ceux employés pour Tomb Raider.

Seul le résultat change.

ont augmenté considérablement le diamétre
méme de la planéte, confinant 'espéce humaine
dans de véritables cités-puits, et placant les plus =
riche d'entre eux a la surface, repoussant
les parias vers le centre de la Terre, loin de la lumiére du jour (un peu comme
dans toute bonne entreprise buildinguée qui se respecte). Ici, les hommes
deviennent de vraies fourmis, vivant dans de véritables fourmiliéres, chacune
d'entre elles reliée par d'immenses autoroutes. Et on ne parle pas de la gueule
du réseau ferré. Inutile de dire que plus on s'enfonce dans les entrailles

de la terre, plus ga craint. Ce genre d'endroit est le refuge de tous les repris

de justice et autres psychokillers qui se respectent, et dire de l'endroit

qu'il est glauque tient du doux euphémisme. On dirigera une équipe de quatre
agents de U'UPA (Urban Protection Agency) spécialisés dans les interventions
musclées et dans les enquétes super-glaugues. Ceux-ci devront mener une
investigation 6 combien risquée sur la disparition de techniciens censés
réparer tous les equipements d'une usine de « vraie viande ». Tout

un programme, surtout lorsqu’on sait que d'étranges mutations sont de la
partie, et qu'elles touchent tout ce qu'il y a de vivant. 'homme, bien sdir,

mais aussi le chien, le rat et l'oiseau. Et ce n'est pas forcément celui qui a lair
le plus inoffensif qui est le moins dangereux.







Le « Game Developer Magazine »,
www.gamasutra.cometla

Game Developers Conference ont pour
vocation de faire avancer l'industrie du
jeuvidéo en incitant les échanges, les
collaborations et les réflexions entre
développeurs. Et de fait, aussi bien lors
de la GDC que dans leurs locaux de San
Francisco, ces gens m'ont donné
I'occasion de rencontrer des
personnalités vraiment intéressantes.

Chris Hecker en est un bon exemple.

® _ Aprés avoir travaillé pendant quelques années chez

@ Microsoft, oi il a notamment pondu le moteur 3D du
®  premier World Atlas, Chris Hecker a quitté la digne
institution avec ce qu'il qualifie de « mauvaise somme
d‘argent ». Traduction : trop d'argent pour avoir besoin de
rebosser immédiatement pour vivre, mais pas assez pour se
lancer dans un projet d'envergure. Du coup, notre ami Chris
a créé une petite boite, Definition 6 (www.d6.com), oliil
réfléchit beaucoup, parle tout autant, écrit de temps a autre
pour le Game Developer Magazine, et programme un peu tous
azimuts, Derriére un dilettantisme de fagade, il porte un
regard intelligent et circonstancié sur notre industrie.
Actuellement, il prépare une série de démos technologiques
qui nous aideront a comprendre ce que les modéles physiques
peuvent rendre possible en termes de gameplay (quand les
objets, roulent, tombent, se déversent, etc. de maniére
logique et naturelle). A moyen terme, il projette de s'attaquer
a un vrai jeu. Et en attendant, il répond a mes questions sur
la physique dans les jeux (son cheval de bataille), l'avenir
des jeuy, et le sens de la vie.

Jovstick : Pourauol Ecris-Tu DANS GAME DeveLorer MAGAZINE 7
Chris Hecker : J'écris pour faire gagner du temps aux autres
développeurs en leur expliquant comment j'ai résolu certains
problémes de programmation. J'écris et j'encourage les autres
a faire de méme, car je pense que cette industrie grandirait
plus vite si les gens échangeaient leurs expériences. Aussitot
aprés la sortie d'un jeu, il faudrait que les développeurs aient
le réflexe de choisir un aspect particuliérement intéressant et
original du code qu'ils viennent de terminer, et qu'ils écrivent
dessus. John Carmack (le programmeur de Quake III, ndr) est
trés fort pour a : il explique en permanence ce qu'il fait.
Idéalement, cest ¢a qu'il faudrait que tout le monde
apprenne a faire.

ACTUELLEMENT, TU TRAVAILLES SUR DES ALGORITHMES DE PHYSIQUE.
EST-CE 0U'UN MOTEUR PHYSIQUE APPORTE VRAIMENT BEAUCOUP A UN JEU 7
Hmmm, faisons une comparaison avec le graphisme. Qu'est-ce
qui est le plus interactif : un film pré-calculé, ou une scéne en
3D temps réel ? La scéne en temps réel, évidemment, parce
qu'on peut se promener dedans et |a regarder de n'importe

Non, Chris Hecker n'est pas un surfeur australien.

C’est juste un programmeur plutdt jeune, plutit
cool, et qui bosse dans un environnement plutdt

sympathique. Un mec qui en bave, quoi.



quel angle. Eh bien voila. La simulation des phénoménes
physiques est a la séquence d'animation ce que la scéne en
temps réel est au film pré-calculé : un pas de plus vers une
plus grande interactivité. Si le comportement des &léments
d'un jeu était géré par des algorithmes de physique, on
pourrait librement interagir avec eux, au lieu de se contenter
des échanges prévus par les concepteurs du jeu.

AuJoURDHUI, IL Y A ENCORE TRES PEU DE JEUX DOTES D'UN MOTEUR
PHYSIOUE. EST-CE PARCE QUE LE CALCUL DES EQUATIONS RECLAME TROP
DE PUISSANCE ?

La raison pour laquelle il y a encore trés peu de jeux qui
utilisent la physique, ce n'est pas le manque de puissance des
processeurs, c'est tout simplement qu'elle rend la conception
des jeux plus difficile. Dans un jeu sans physique, quand on
veut par exemple qu‘un tas de caisses s'effondre sur le joueur,
il suffit de déclencher l'événement au moment o il pénétre
dans un certain périmétre, et de préscripter mettons 3 fagons
différentes pour les caisses de tomber sur lui. Il perd alors un
nombre préétabli de points de vie, et le concepteur du jeu
obtient l'effet exact qu'il recherche. Mais avec de la vraie
physique, les caisses ne vont pas forcément toucher le joueur
en tombant. Ou elles peuvent aussi bien l'ensevelir et le tuer.
Bref, les créateurs perdent le controle des événements qui se
produisent. Et de fait, ['utilisation de la physique les oblige a
changer leur fagon de concevoir un jeu.

UN PEU COMME QUAND LES JEUX SONT PASSES DELA 2D A 1A 3D, NoN ?
Exactement : le passage de la 2D a [a 3D a engendré une perte
de maitrise pour les concepteurs et les a obligés a remettre en
question leurs habitudes. Avant, quand les environnements
étaient en 2D, on savait exactement dans quelle direction le
joueur regardait. On maitrisait donc parfaitement la fagon
dont on lui délivrait les indices pour le faire progresser dans
lintrigue. Comme dans les jeux d'aventure  la Monkey Island.
Mais dans un monde 3D, ot placer les indices ? Comment étre
certain que le joueur va regarder dans la bonne direction ?

Et 5'il regardait ailleurs et ne recevait pas le message ?

Les créateurs ont bien été obligés de s'adapter. C'est ainsi

que le jeu d'aventure est mort et que le jeu d'action en vue
subjective est né. Eh bien c'est pareil avec l'arrivée de la
physique dans les jeux. Les créateurs vont perdre un degré
supplémentaire de maitrise, et ils vont devoir s'y adapter.

IMAIS EST-CE QUE LA PERTE DE MAITRISE NE RISQUE PAS DE DEBOUCHER

SUR UNE PERTE D'INTERET 7 CE QUE J’AIME DANS LES JEUX VIDEO, C'EST

0U'ILS ME PROPOSENT DES MONDES QUI ONT ETE PENSES POUR MOI, POUR

ME FAIRE VIVRE DES EMOTIONS, POUR ME FAIRE REAGIR...

Si je te suis dans cette voie, on va se retrouver en train de

compter l'expérience contenue dans les jeux : combien de
pour-cent préparés par
l'auteur vs combien amenés
par le joueur. Oui, nous
sommes d'accord, il faut des
gens pour créer les jeux. Mais,
comme le disait Doug Church
(créateur d'Ultima Underworld,
et ex-responsable de la
recherche et développement
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de feu Looking Glass, ndr) cette année a la GDC (voir Joystick
n°115, p.58), il faut que les concepteurs de jeu apprennent a
lacher du lest, qu‘ils renoncent a leur statut d'auteur absolu et
omnipotent pour laisser le joueur s'exprimer, pour que celui-ci
puisse s'approprier une partie de la création. Ou sinon, qu'ils
aillent faire des films ! Ou qu'ils écrivent des livres. Ou qu'ils
composent de la musique. L3, ils pourront parfaitement
maitriser ce qu'ils veulent offrir a leur public. Un film, un
livre ou un disque, vous pouvez le voir, le lire ou l'écouter
autant de fois que vous le voulez, il ne changera pas. Alors
que le jeu offre une différence fondamentale : il est
interactif. De l'autre c6té, il y a une personne qui va agir,
une personne qu’'on ne connait pas, une personne dont on
ne sait pas forcément ce qu'elle va faire. Et c'est ¢a qui est
intéressant. Il faut qu'on apprenne a exploiter cette
interactivité. Il faut gu’on arréte de tendre des piéges aux
Jjoueurs pour les amener exactement [a ol on le voulait,
devant la scéne qu'on a préparée pour eux. Si ce qui
intéresse les créateurs de jeu, c'est d’exprimer quelque chose
qui oblige le joueur a suivre des rails, c'est qu'ils se sont
trompés de média.

POURTANT, TOUT LE MONDE NE JURE QUE PAR LES HISTOIRES,

EN CE MOMENT. « PLUS D'HISTOIRE », QU'ILS DISENT TOUS.

CA vA COMPLETEMENT A L'ENCONTRE DE CE QUE TU DIS.

Clest vrai. Et pourtant, il ny a rien de moins interactif que les
histoires proposées par les jeux. Tiens, prends lexemple du jeu
d'aventure, qui est l'archétype du « jeu a histoire ». Comment
c'est fait, un jeu d'aventure ? Cest simple : c'est une histoire
linéaire, et des puzzles pour te ralentir, pour que tu ne finisses
pas le jeu en un quart d'heure. Je ne dis pas que ces jeux ne
valent rien, certains sont méme plutat fun, mais ce sont des
jeux de puzzles. Demande aux concepteurs, demande a Ron
Gilbert (créateur de Monkey Island chez LucasArts, et
fondateur de Cavedog, ndr) : ils le reconnaissent tous. Leurs
histoires sont totalement incapables de nous retenir pendant
40 heures devant notre ordinateur. Alors, pour qu'on n'ait pas
l'impression d'avoir gaspillé nos 60 dollars, ils nous tendent
des piéges. Ca, c'est la premiére solution : celle de ['histoire
linéaire. Il y a une histoire, une seule, et qui ne change
jamais. Vous pouvez recommencer 10 fois Monkey Island, les
événements s'enchaineront toujours de la méme fagon. Méme
System Shock proposait une histoire linéaire ponctuée par de
petites choses non linéaires.

Et puis, ily a une deuxiéme solution : celle de l'histoire
arborescente. Les auteurs écrivent des dizaines ou des
centaines d'histoires différentes, qu'ils articulent entre elles
selon un schéma prédéfini. Et a chaque intersection, en
fonction de votre choix dans le jeu, vous partez sur l'une ou
l'autre des possibilités. Au final, le jeu semble plus riche, mais
on est toujours coincé dans ce que les concepteurs ont prévu
pour nous. L'idéal, ce serait un troisiéme type d'histoire :
['histoire interactive, celle qui serait batie en temps réel par
l'ordinateur pour répondre aux actions du joueur. Aujourd'hui,
il n'existe aucun jeu capable de proposer ca. 'un des rares qui
s'en soit un peu rapproché, c'est un vieux jeu sur Amiga
appelé King of Chicago : il combinait des petites briques
d'histoire en temps réel pour créer un résultat a chaque fois




nouveau. Cest dans cette voie qu'il faut qu‘on cherche. De
méme que la physique est un outil qui permet de faire vivre
des mondes, il faut qu‘on invente des outils capables de créer
des histoires.

Ton JEU DU FUTUR, IL SERA AUSS| CAPABLE DE GENERER DES MONDES EN
TEMPS REEL ?

Aujourd'hui, si on cherche 3 aller dans une direction qui n'a
pas été concue pour étre explorée, on bute généralement sur
un mur invisible. Mais demain, le programme sera a méme de
générer des fragments de mondes en temps réel, au fureta
mesure de nos envies. Et aprés-demain, le moteur d'intrigues
pourra méme générer un événement tel qu'on n'aura plus
envie d'aller dans cette voie. L'un des gros arguments du
marketing de Shenmue (le gros jeu de la console Dreamcast,
ndr), c'est qu'on peut visiter tous les batiments du jeu.
Honnétement, je n'en vois pas l'intérét. Cest une solution de
facilité : plutot que de réfléchir a ce qui pourrait rendre leur
jeu plus vivant, ils ont recruté des tonnes d'artistes et leur ont
fait modéliser une ville entiére.

Je pense aussi que la presse a une bonne part

de responsabilités dans cette affaire. Cest vrai,

sans vouloir te vexer, les joumnalistes ;i
demandent toujours combien d'armes, |

How to Simulate

ces gros éditeurs ?

Essentiellement beaucoup

d'argent et de

conservatisme. Du coup,

en étant libéré de ces

contraintes, le PC pourra

redevenir a la console ce

que le cinéma indépendant

est aux gros studios, dans

l'industrie du cinéma : un

terrain d'expérimentation,

accessible aux petits budgets, et capable de faire avancer
la recherche en game design. Ce sera un peu comme si on
revenait au bon vieux temps des sharewares, au début des
années 90, a l'époque ol sont apparus plein de jeux
originaux, comme Doom, Underworld ou X-Com. Essaie un
peu de faire quelque chose de nouveau, aujourdhui...

C'EST UN PEU LE REVE DE TOUS LES VIEUX DEVELOPPEURS, CE QUE TU ME
DECRIS LA...
... Etre @ nouveau capable de faire un jeu a
seulement 4 ou 5 personnes ? Tu m'étonnes !
Cest pour ¢a que jai pensé a une époque
faire des jeux Game Boy Advanced : parce que

combien de polygones, combien de

C'est assez puissant pour étre intéressant,

a Ponytail

personnages, combien de niveaus, etc. A quoi

tout en étant assez petit pour que trois

sert la quantité ? Est-ce qu'on perdrait notre

personnes puissent faire un jeu en moins

temps a cliquer sur toutes les caisses de toutes

d'unan.

les piéces s'il se passait davantage de choses

stimulantes dans nos jeux ? Cest comme

quand vous regardez un film d'Indiana Jones :

est-ce que vous avez envie qu'Harrisson Ford

souléve tous les vases de la crypte ? Non, il

faut qu'il trouve rapidement ce qu‘il cherche, et

puis qu'il sorte faire quelque chose de plus

intéressant. Eh bien c'est pareil dans les jeux :

s'il existait un moteur capable de créer des
événements intéressants, vous croyez que

vous perdriez votre temps a vérifier toutes les caisses ?
A explorer toutes les allées ? Qui a envie de jouer a laver
[a vaisselle 7

Oui, C'EST VRAI GA, QUI A ENVIE DE JOUER A FAIRE CUIRE DU PAIN 7

Ah, les jeux massivement multijoueur ! Leurs personnages
sont joués par des étres humains ; ils sont donc plus
intéressants. Mais ca ne suffit pas a rendre les jeux plus
ludiques. Il faudra toujours une construction dramatique
pour faire vivre ces mondes. Aujourd'hui, les quétes se
limitent a des « missions Federal Express », comme les a
baptisées Doug Church : apportez ceci a ce type, qui vous
donnera cela en échange, que vous rapporterez ensuite a...
Quel est l'intérét ? Du coup, les gens y vont pour discuter. Ou
ils s'acharnent a monter leurs stats, ce qui peut aussi devenir
une drogue. Mais qu'ils ne prétendent pas que ce qu'ils font
est intéressant ! Il est extrémement difficile de créer une
histoire qui satisfasse simultanément 10 000 personnes.
C'est pour ¢a qu'il faut qu'on cherche d'autres solutions. Mais
plutdt que de s'attaguer a 10 000 personnes, je pense qu'il
serait sage de commencer par une histoire pour 1 personne.
Puis pour 5. Et ainsi de suite.

QUE PENSES-TU DE LIMPORTANCE CROISSANTE DES CONSOLES, ET DE LA
FACON DONT ELLES ATTIRENT DE PLUS EN PLUS D'EDITEURS, ET DONC DE
DEVELOPPEURS ?

Honnétement, je trouve ¢a trés bien. Tout le monde
s'inquiéte, mais moi je serais vraiment heureux si le PC
pouvait mourir. Je veux dire mourir en tant que plate-forme
qui intéresse les gros éditeurs. Car qu'est-ce qu'ils apportent,

JoysTick @ - 118

ET QUE PENSES-TU DES CONSOLES 0UI ARRIVENT ?
Je m'en fiche. Ce sont des ordinateurs
performants, c'est tout. J'ai lu une citation,
l'autre jour, de quelqu'un qui disait, en
parlant des nouvelles consoles : « La
puissance matérielle a fini par dépasser
notre imagination ». Quelle erreur de penser
que notre imagination s'évalue en termes
de centaines de millions de polygones a la
seconde ! C'est un élément du puzzle, mais ¢a ne suffira pas
a simuler des émotions. Nous avons besoin de commencer
a travailler sur les vrais problémes, au lieu de rester blogués
sur les performances graphigues. «;

Un hexapode est une honne créature pour tester les algorithmes
de locomotion, car il a toujours 3 pieds sur le sol, ce qui le rend
trés stable. Celui-ci avance de lui-méme en utilisant les forces de
friction avec le sol (représentées par les traces rouges). Chaque
créature posséde son propre algorithme de locomotion, car
aujourd’hui, personne ne sait comment écrire un algorithme

capable de contrdler correctement différents types de créatures.




AKK2 : ce nom inesthétique vous dit forcément quelque chose.

Les affiches fleurissaient au printemps dernier dans les abribus, et
c’était difficile de les manquer. Une nana « sexybuildée » y tronait, armée
comme un Rambo psychotique, torse bombé dardant une hostile paire
de loches, et ficelée dans un string de combat qui lui protégeait trés
pudiquement quatre poils pubiens : ¢’était 'affiche du dessin animé
“Heavy Metal FAKK2 *, lui-méme tiré d'une sulfureuse bande dessinée de
Simon Bisley datant de 96. Et me voici donc soupgonneux avec le jeu
entre les mains. Un jeu tiré du dessin animé qui était tiré de la BD...

ca sent la licence a plein nez, le truc sans dme, le plan marketing. Passe
le bref générique d'intro ol apparait le logo du développeur... Ritual :
de vrais passionnés ceux-la. Ils avaient fait Sin, un trés bon jeu
malheureusement saboté par une sortie prématurée. Mes soupcons font

Metal

place a la curiosité, le programme démarre et... bon dieu que clest beau |

) . L . Tout commence sur la planéte natale de ['héroine, une FAKK? justement
Quels sont Lles ingrédients pour faire un bon ce qui signifie dans leur monde « Planéte d'intérét mineur, clusse;g.
) . : . i A la vue du paysage chatoyant qui s’étale devant moi, une subite envie de
héros de jeu a La Tomb Raider ? Voyons voir.. gambader s'empare de moi. Le jeu se présente comme un classique T}{mb
Lo Raider, et une fois de plus, la vue de « derriére ['héraine » ne gdche rien du
Il faut un personnage euh.. athlétique, panorama, qu'elle a fort vallonné. Histoire de prendre le personnage en main,
! ) Y. J ] je me balade dans une ville magnifique, onirique, un morceau d’Eden. Ackbpo
facilement identifiable, avec un je-ne-sais-— passe derriére moi et me demande : « Tu sais pourquoi c'est si beau ? »
. op gy ' : ) ] Je [ui réponds innocemment que c’est superbement dessiné, que
quoi d'agressivité et.. je sens bien gue j'ai U'architecture est a la fois originale et cohérente, que les textures sont
o ! impressionnantes et donnent une vivacité aux décors comme il est rare d’en
oublié quelque chose d' important... voir, et surtout que tout bouge : on marche dans [’herbe et du pollen
L 5 s’éléve, on avance, et au loin des oiseaux de paradis se sauvent,
Ah oui !'... un cul & se damner. effarouchés. Ackboo me renvoie ce regard effaré qu’il ne réserve d’ordinaire

qu’aux gens qui disent croire aux soucoupes volantes et m’interrompt
brutalement : « Non. C’est parce que c’est le moteur de Quake3. » Surtout,

MACHINE PC CO-ROM

GENRE AVENTURE/ACTION
EOITEUR TAKE 2/600
DEVELOPPEUR RITUAL

SORTIE PREVUE OCTOBRE 2000
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ne pas le contredire, j’ai déja eu assez d’embrouilles avec
des témoins de Jéhovah.

Au terme d’une promenade sautillante au cours de laquelle
je me familiarise avec les touches, j'entre dans une baraque
ol je vais apprendre a utiliser les armesindice-souvent
révélateur de la qualité générale du jeu ; le tutorial est trés
bien mis en scéne. Les possibilités d’action me sont
présentées... Typique d’un Tomb Raider-like : avancer,
courir, actionner un objet du décor, s’accroupir, sauter,
rouler-bouler, grimper aux murs, a la corde, se suspendre,
progresser sur de minces corniches ou le long de mats
horizontaux. La panoplie des armes s'cnjtére elle aussi
classique : épée, bouclier, fronde, pistolet, explosifs

et fusil @ plasma. Des cibles apparaissent; je-les-dégomme———
la cinétique des projectiles et des objets est trés bien
simulée. Suit un parcours d’obstacle, et je sors bientdt
diplémé et armé : le jeu a proprement parler commence...
voici les monstres qui attaquent.

On commencera par éclater des insectes mutants qui giclent
en une infecte purée verte. C'est joli mais pas bien terrifiant.
Les collisions sont particuliérement bien gérées et
|'interactivité omniprésente met le joueur en confiance. Par
exemple, quand un animal qui fait bien dix fois mon volume
traverse la rue, je peux sauter sur son dos et l'utiliser comme

par le scénario. Je me charcute mon premier boss :
une abeille mutante qui plonge son dard dans le sol pour le
faire rejaillir sous mes pieds... pas mal et pas facile a buter...
Mais nous somme trés [oin, croyez-moi, de ['ultra-violence et
de la pornographie de la BD. C’est du Marquis de Sade revu
et adapté a la Mario. Reste @ voir ol tout cela nous
meénera... Dans un coin de la ville j’ai repéré le vaisseau qui,
dans la BD, entraine ’héroine dans l'espace... Ce vaisseau,
nous le prendrons ensemble le mois prochain pour le test.
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lors que Galaxy Quest, le film qui se
fout de la gueule des trekkie

= pas encore sorti en France, c'est une
véritable invasion de jeux Star Trek qui nous
attend dans les mois qui viennent. Des
simulateurs de combat, des shoots, des jeux
d'aventure... des livres de recettes de cuisine
klingonnaises - allez savoir. On va bouffer du
Star Trek a toutes auces. Plus prosaiquement,
avec ce Star Trek New Worlds, c'est un jeu de
stratégie temps réel que nous propose Interplay
pour [a rentrée. Situé aux alentours du XXIII
siécle - I'an 2292 me souffle-t-on - New Worlds
campera les tribulations d’un petit groupe
d'officiers coloni la surface de planétes
étranges et inexplorées. On pourra choisir de
jouer la Fédération, les Klingons ou bien les
Romulans. Chaque faction comprendra son propre
assortiment de véhicules et de petits batiments a
controler et édifier. Chaque camp aura aussi son
propre look graphique. Mais surtout, suivant le
camp choisi, le joueur devra se conformer aux
usages en vigueur. Ce qui aura des répercussions
sur le gameplay. Ainsi, en choisissant la
Fédération, il vous faudra agir en concordance
avec le protocole de StarFleet (ne jamais oublier
de mettre un pyjama avant de s'adresser a un
grade), et vos actions devront se plier a une
certaine éthique (pas de nucléaire tactique en
zone résidentielle on, ou alors c'est qufils
l'auront vraiment cherché). En choisissant les

Klingons, on pourra se lacher avec un style de jeu

Interplay proposera de nouvelles
missions pour New Worlds,

sous la forme de u webisodes n
distribues sur le Net.

New Worlds

plus agressif, mais on sera quand méme soumis

a un code d’honneur. Dégommer une navette
remplie de civils ne vous rapportera pas de
meédailles et vous refilera la honte, & vous et votre
famille, pendant dix-huit générations. A la
rigueur, les Romulans seront les plus libres dans
leurs agissements. Pour le reste, New Worlds se
présente comme un STR classique avec un
systéme de missions et plusieurs niveaux
d'objectifs & remplir. La réalisation de New Worlds
fait appel @ un moteur 3D tout aussi classique.
Rien de trés stupéfiant. Les derniers softs sortis
nous ont habitués a des visuels plus chatoyants.
Les véhicules sont sympas, mais la modélisation
semble un peu simpliste face a un Ground
Control, par exemple. Logique pour un jeu qui
aurait dii sortiril y a 2 ans. Reste que ce New
Worlds cache peut-étre un gameplay redoutable,
ce que nous verrons le mois prochain, lors du test.




Nous recrutons

Studio de création de jeux video 6

Procédure a suivre : envoyer par e-mail ou courrier uniquement,

une lettre de motivation, un CV orienté expérience jeux vidéo el vos travaux

<1

hudrams.un |

EaYERTAINRERT

job@hydravision.com

HYDRAVISION / service recrutement

31 rue de la Fonderie

= BP 2000

59203 Tourcoing Cedex

" ACTION - STRATEGIE - PLATE=-FORME - SIMULATION - COURSE AUTO - COMBAT - RPG, ...

ous étes passionné par l'univers des
jeux vidéeo, rejoignez l'une de nos
équipes de développement.

Dans le cadre de notre expansion,
nous recrutons sur Lille

des Développeurs

3 ingénieurs R&D animation / |A / réseau
2 développeurs Consoles
6 codeurs intégrateurs

Maitrise du C++, expérience de la programmation
de jeux souhaitée

des Artistes

6 Infographistes 3DS Max, Photoshop
1 Animateur traditionnel

1 Dessinateur traditionnel
expérience dans le jeu vidéo souhaitée
TRAVAUX A ENVOYER : DESSINS, JPG. MESHES, AVI

I Producer / Chef de projet

Formation supérieure, expérience encadrement d'une
équipe, bonne connaissance de lindustrie du jeu vidéo
nécessaire.

I Game designer
3 Level designers

Excellente connaissance des jeux vidéo et
bonne analyse du game play indispensables.
TRAVAUX A ENVOYER : ANALYSE CRITIQUE DE VOS JEUX PREFERES

Il"ll

5418

N 3 W N

DREAMCAST - P52

- DOLPHIN - PC - XBOX - INDREMA - GAME BOY ADVANCE...
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nombre
surtout s

2 The Gonquerors
Expansio

Batailles a coups de navires coréens,

! Le menu des quelques
npagnes proposé en trouvera une mesueios campagnar
U on incarnera un roi aztéque luttant contre
‘envahisseur espagnol, et de l'autre coté du
en nous offrira notre dose
p gieuses
comme i de la guerre de Cent ans, le
Cid, ou l'invasion des H offriront une durée
de vie plus que cor

La portée de certains archers a été
grandement améliorée.

Les formations des grosses ¥
armees, toujours aussi i
impressionnantes.




Liste des magasins

@ PARIS/ST LAZARE
6 rue d'Amsterdam
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"4‘—~-7 Effectivement, le jeu porte bien son nom : !
ﬁ y a toujours un truc en train de cramer. |

oooh ! monsieur Blizzard, comme
vous avez de bien beaux jeux. Et
| comme vous avez raflé la mise avec
vos orcs et vos gobelins ! Hmmm, comment
qu'on aimerait bien en faire autant. Voila en
gros le genre de raisonnement qui est passé par

£ e la téte des développeurs de Phantagram pour
i la création de Kingdom Under Fire. Alors que
Warcraft I1I est encore loin de la sortie
= (juin 2001 ? No&l 2001 ?), c’est le bon moment
7 pour sortir un jeu de stratégie médiéval-
fantastique, avec de gros morceaux de jeu de
role dedans. Ce qui est aussi I'avis de Gathering
of Developers qui éditera KUF.
Pas de moteur 3D temps réel totale eshroufe,

dans Royaume en Feu. De la bonne vieille 2D
Eod i" AT fera l'affaire. En revanche, pour ce qui est de
R ]

la liste des caractéristiques, Phantagram a mis
les bouchées doubles, grappillant tel ou tel
ingrédient chez les ténors du genre pour doter
son rejeton du maximum d'atouts. Il y aura
quelque soixante-dix persos, chacun doté de
capacités propres, d'armes, d'objets et autres
pouvoirs magiques. Aprés chaque victoire, ‘
ces personnages gagneront de Uexpérience,
ce qui leur permettra de gravir une a une
les marches de la gloire (dix-huit niveaux).
Ces niveaux détermineront les aptitudes et
limites des p'tits gars (déplacement,
intelligence, défense, attaque, capacités,
magie), ce qui devrait permettre de développer
des stratégies et tactiques différentes avec la
possibilité de choisir le perso leader et la
formation de bataille des groupes. Pour le reste,
ce sera un STR dans un univers de fantasy
habituel avec plein d'unités a envoyer a la
baston : dragons, magiciens, orcs, trolls,
démons, bidules volants et autres tafioles
d'elfes. Il y aura évidemment des ressources a
collecter (or, fer) et pis aussi un systéme de
Terre sacrée pour la gestion de la mana. Et pis
des ombres et des lumiéres dynamiques. Et de
chouettes animations. Enfin, ne nous emballons
pas, tout ¢a reste encore a voir puisque nous
n'avons pas encore mis les paluches sur une
version jouable. Je vous cacherai pas que j'attends
surtout Battle Realms. Mais bon, j'en connais qui
Efe’:!st‘:"u:‘ﬁ:};‘ ne diront pas non a un remake de Warcraft avec un
de flammes. bonne dose de jeu de réle. Cest clair.
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esté dans notre précédent numéro,

Earth 2150 est fort discrétement

entré au panthéon des meilleurs
jeux de stratégie temps réel avec gestion de
ressources. On se souvient de son puissant
moteur 3D, qui dispensait des lumiéres
dynamiques impressionnantes et qui, malgré
tout, tournait sur les plus petits Pentium II.
On se souvient surtout de la maniére originale
dont les missions s'organisaient en campagnes :
il était possible, a tout moment, de retourner
sur sa base principale pour se faire rapatrier
des matiéres premiéres, des renforts, ou a
l'inverse d'y transférer ses surplus. Une mission
accomplie, il était aussi possible d'y réparer ses
unités, ou d'en concevoir de nouvelles grace
a un systéme de progrés technologiques
savamment élaboré. On tentera cependant
d'oublier que son I.A. était plutot faible.
Profitant de sa lancée, Topware Interactive
propose de nous replonger dans son jeu :

=0k

of

sur la Lune, des ruines d’'un complexe
extraterrestre ont &té mises a jour. Au milieu
de décors inédits, forts de nouvelles unités

et batiments, la Lunar Corporation et les
United Civilized s'entredéchirent dans cette
nouvelle campagne pour s'approprier la
découverte et les progrés technologiques
gu'elle renferme. The Moon Project intégrera
également des cartes multijoueurs, un éditeur
de campagne tout a fait complet et assorti
d'un langage permettant de scripter ses propres
missions, ainsi qu'une foule de ces goodies
aussi indispensables que le bouchon troué des
nouvelles bouteilles d'Evian.

Il est bien dommage
que l'arbhre
technolegique ne soit
pas bien riche en

pommes. |
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‘est la chose la plus mignonne qu'il
n'ait até donné de voir sur un PC
depuis Creatures (ouh la... ¢
rajeunit pas). Culture sera fondamentalement
i 2 Settlers : on y gérera une colonie de
e du vaste monde. Il faudra

se perfectionneront dans leur discipline, jusqu'a
devenir maitres, et étre ainsi capables de
transmettre le ir par le biais d'une école.
Grande nouve

(en vous dema sion d'abord ;
n‘oublions pa nt tout vos
petites choses & vous) et auront des enfants
(dont vous pourrez choisir le sexe) qui grandiront
a leur tour. Tout ce que j'ai vu de ce jeu est
simplement adorable... Ca me rappelle quand je

De petits ceurs
s'elevent
au-dessus

_des tentes.

A l'interieur,
un homme

et une femme
font ce que
j'essaie de faire
depuis
maintenant

ais d la poupée en cachette de mes parents.

plusieurs

EDITEUR semaines,

DEVELOPPEUR

SORTIE PREVUE

B i
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L'arbre technologique

de deépart (il s’enrichira

@ mesure gue vous avancerez
dans la campagne].
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Salvage Time Remllung.‘: 42

Moray {\ﬂ 0

Razz 58 @
Deav 67 0

@’est vrai que SubCulture était un petit jeu rigolo. La preuve, on en parle
encore. Alors que pas mal d’autres titres de 97 ne nous auront laissé
aucun souvenir. SubCulture prenait place dans un monde sub-aquatique,
ol deux clans d’hommes minuscules se faisaient la guerre. Un brin
d'écologie par-ci, des technologies ultra-modernes par-la. Des petits sous-
marins et des poissons géants un peu partout. Tout contribuait a créer une
ambiance attachante, méme si le jeu présentait quelques défauts. Tenez,
je me souviens encore de cette mission ol il fallait ramasser avec un grappin
magnétique une simple piécette, qui s’avérait aussi lourde que le sous-marin.
La sensation d’inertie était géniale. Le jeu mélangeait aussi plusieurs
‘ ' genres : de la gestion de ressources, de 'action et des éléments d’aventure.
RN Loty a g=  Cool, quoi. Aujourd’hui, Critérion nous revient avec une nouvelle histoire,

L I / | un graphisme enrichi et de nouveaux éléments de gameplay qui promettent.
Eh oui, un Elite sous les eaux, c’est toujours bon a prendre.

Les NAUTrages des

La premiére chose que les fans de SubCulture remarqueront, c’est le

changement d’ echelle Cette fois, vous ne _fa:tes pas partie d'une bande de
lilliputiens. C’est dommage, car le concept était bien marrant mais c'est
comme ca. La ville sous-marine dans laquelle vous occupez vos journées est
en passe de se faire engloutir la gueule par un terrible cataclysme. Histoire
de pas périr bétement, les habitants ont eu I'idée brillante de démonter les
batiments pour fabriquer un gigantesque sous-marin, baptisé Lewathcm

qui leur permettm de se mettre en siireté quelque part... mais si, ca se nent
comme scénar’. Vous démarrez donc vos aventures dans la peau d’une \
nouvelle recrue. Il vous faudra apprendre a vous défendre face aux dangers
naturels du milieu aquatique, effectuer des missions de reconnaissance,
mais aussi affronter des pirates et aider les unités robots en charge de la
construction du Leviathan en localisant les ressources et en les protégeant |
des attaques extérieures. Joli programme !

Ecolo

Parmi les nouveautés, on remarquera 'introduction de scénes
intermédiaires en vidéo. Lors des briefings, un général en chair, en os et en

MACRINE PC CO-ROM

GENRE ACTION/EVENTURE

EOITEUR UBI SOFT

DEVELOPPEUR CRITERION STUDIQ
SORTIE PREVUE OCTOBRE 2000




Le moteur affiche sans probleme des lonmnes
de poissons. Par contre, je vous parle
méme pas de l'odeur.

On pourra déposer des navpoints
sur la carte.

|
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pixels vous confiera vos objectifs, qui iront de la simple
mission d’exploration a des opérations de récupération de
submersibles en péril. Au fur et a mesure de la
progression dans le scénario (et que vous gravirez les

échelons de la hiérarchie locale), on vous-laissera-plus-de——

liberté pour évoluer dans ce petit monde aquatique.

En gagnant plus de prestige, vous aurez accés a un
équipement de plus en plus sophistiqué : de nouvelles
armes, mais aussi de nouveaux sous-marins
particuliérement adaptés a tel ou tel tyFe d’intervention.
Ce qui est bien, c’est que les missions ne seront pas
uniquement axées sur la baston. Pour preuve, vous
commencez votre carriére en localisant|des déchets
radioactifs. Vous devez les briser en mc;rceaux,—puis Hes
récupérer avec votre aspirateur embarqué afin de les
ramener pour décontamination a la base. Toujours le petit
coté écolo, bien rafraichissant dans notre monde de jeux
vidéo un poil bourrin. Autre mission amusante : les bancs
de poissons de la ferme d’élevage se sont carapatés dans
la nature. A vous de jouer les gardiens de troupeaux en
rassemblant les brebis égarées et en vous servant d’un...
appeau a femelles. Pas de souci de ce c6té-la, je pense
que vous avez largement eu le temps de vous entrainer
cet été. Hum, quoi qu'il en soit, et malgré son nom,

@ un public féminin. Et la, si c’est pas un appeau,
pour le coup...

impressionnant. La faute en revient a la scéng,diintro, un
peu moche. Mais aprés avoir vu des bancs dé plusieurs
dizaines de poissons en mouvement, onse dit que

] Deep Fighter a de la ressource.-Critérion développe
—Deep-Fighter-est-le-genre-de-jeu-qui-devrait-aussi-plaire———des-moteurs-3D-pour d"autres sociétés, et on ne sera

pas surpris de voir, dans la liste des caractéristiques
annoncées, des petites choses comme du brouillard
volumétrique, des lumiéres colorées dynamiques, des
explosions en alpha-blending, des effets de particules, des
trainées sous [’eau... le minimum syndical de nos jours,
faut dire. Par défaut, on jouera en vue interne, mais en
utilisant certains équipements on passera en vue externe.
On pourra alors admirer son submersible en action et

le ballet de petites bulles qu'il laisse dans son sillage.

Le cycle du jour et de la nuit sera aussi implémenté pour
égayer nos explorations dans les cing zones différentes du
jeu : les Abysses, la Cité perdue, le Sous-marin englouti,
le Puits rocheux et Atlantis. Cette petite énumeération,
histoire de vous donner un apergu des curiosités locales.

Bref de bref, Deep Fighter effectuera ses premiéres
plongées dans pas longtemps. Je me, euh... mouille pas
trop, vu que ca fait déja six mois que sa sortie

est annoncée. Ca ne nous empéchera pas de le tester

en apnée et avec des palmes dés que possible. Et ¢a sera
pas pire que Jean Reno avec un tuba.

sous-marin !




Un flingue entre les deux |
yeux, on n'a encere rien |
invente de micux pour {
raguetter quelgu’un. |

es celebres créateurs des Chevaliers
de Baphomet et du Bouclier de
Quetzacoatl ont remis le couver
pour une aventure toute nouvelle (moteur et Vos cuvres trouvent
héros). Vous y interpr John Cord, espion T e e e
anglais, une sorte de James Bond sans les pomemolt [t -
gadgets mais qui en a tout de méme, si vous oA bt
yez ce que je veux dire. Le parti pris de la vous lacher.
narration se montre original. Uhistoire débutera ‘H
dans votre passé, et vous sauterez de flash-h
en flash-back jusqua arriver a votre situation
présente, pas vraiment jolie jolie : une séance de
torture ot vous ne jouerez pas le role du
bourreau. Le principe de 'aventure vous
changera agréablement de ['habituelle quéte aux
objets. Oh, vous en aurez toujours a récupérer ou
a placer aux bons endroits, mais votre majeure
préoccupation sera d'éviter les gardes et de vous

infiltrer discrétement. En cas de coup dur, un
bon flingue vous ra d'auxiliaire, et vous
pourrez le sortir d loisir. Maintenant, si vous avez
envie de déclencher ['alarme en exple

mecs qui appar. nt dans votre ligne de mire,
libre a vous de le faire. Il existera pl

méthodes pour accomplir les mi

bruta

Pour Pinstant, personne dans la |
salle de torture, mais si vous |

trainez dans le coin, vous allez finir
par voir arriver des gens pas trés |

sympathiques. |




Allez, on ose la descente dans la cave ?

Blair Witch Volume 1
RUSTIN PARR

Une ambiance trop glaciale a votre
gout 7 Un bon feu la réchauffera et
fera fuir les fantomes qui se
cachent dans la penombre.

Le moteur de Nocturnae est
toujours aussi impressionnant.
Admirez les ombres :

aucun autre engin ne peut se
vanter d'en faire autant.

on, Nocturne, le thriller de grand
ez les

It
ir Witch, développe avec le
méine moteur, pour constater qu'on est toujours
1 que un an apres, les
ombres troublent toujours nos sens et le
e fait monter le taux d'adrénaline a ses
S ts. A priori, cette sauce
Nociurne - Blair Witch devrait bien prendre.
Lalliance de deux titres réputés pour les sueurs
froides qu'ils ont fait naitre ne peut qu'accoucher
d'un monstre du méme genre.
Il est vrai que les gars de Terminal Reality n'ont
eu qu'a piocher dans les infos réunies pour le
film « The Blair Witch Project », pour permettre
au Doc Holiday de Nocturne de se mettre sur la
piste du spectre des bois de Burkittsville. Si vous
ivez a quelques blastages de fantomes tiop

entreprenants et a la résolution de sinistres
énigmes, vous réussirez alors, peut-étre,
ndre comment un esprit a pu obliger,
1, Rustinn Parr a tuer et demembrer sept
cinquante ans plus tard a éliminer
5 etudiants.
Dong, pas d'inguiétude a avoir pour l'ambiance :
la chair de poule et les frissons seront au rendez-
olets en
préparation, on se dit qu’une longue période de

frayeur de ttendre.




es courses de camions, cest
vulgaire », lanca Capt'ain Ta Race
lorsqu'il découvrit ce jeu. Et lorsque
qu’un personnage comme Ta Race, qui est au bon
goiit et a la bienséance ce que la péche d la
grenade est a ['écologie, dit qu'une chose est
vulgaire, c'est que ca doit vraiment |'étre.
Pourtant, ce Mercedes Benz Truck Racing (MBTR)
n‘a rien a voir avec le divertissement pour gros
beeufs que diffuse épisodiquement Eurosports.
Je dirais méme que ce simulateur de poids lourds
s'annonce comme une ode au bon goiit : tout,
du graphisme jusqu'au gameplay en passant
par les menus, semble avoir été fait avec
un souci d'esthétisme et de finesse.

Les camions, tout d'abord, s'annoncent
parfaitement modélisés : on distinguera
parfaitement les circuits de refroidissement

des freins, les éléments extérieurs du moteur,
et des reflets magnifiques viendront animer

les différentes textures qui habilleront les poids
lourds. Certes, il n'y aura & proprement parler
qu'un seul camion - Mercedes bien sir - mais il
pourra étre habillé de différen ares selon
les concurrents, Les circuits ne

dépareiller : ils seront reproduits tr

d‘aprés les vrais circuits européens

courses de camions.

En plus des
camions,
d'autres
wéhicules
pourront étre
pilotés dans la
wersion finale.
On parle
notamment d'un
Bigfoot.

Un des effets
graphigques
les plus
classes du
jeu: le reflet
metallisé sur
la carrosserie
des poids
fourds.

=

Malgré leur apparente lourdeur, les camions pourront étre
pilotés trés finement ; on pourra méme s'essayer a quelques
dérapages plus ou moins contréles.

age sera beaucoup plus fin qu'on pourrait
le croire au premier abord. La ol les capacités de
freinage et d'accélération d'une Formule1
permettent de se tirer d'une situation difficile,
il n'y a pas de répit quand on se retrouve dans
le cockpit d'un de ces monstres de cing tonnes.
1| faudra donc piloter et « trajecter » avec
beaucoup de précision, connaitre par cceur les

stances de freinage po

s'encastrer sur une rambarde en béton a chaque
virage. Les poids lourds ne seront toutefois pas
dénués d'une certaine gréce lorsque, pour
négocier une courbe difficile, on pourra les faire
subtilement déraper. Certains éléments du jeu,
comme la déformation des camions lors des
chocs ou les différentes conditions météo, ne
sont pas encore implémentées, mais on peut
d'ores et déja dire que MBTR est un titre &
surveiller de prés par les amateurs de
simulations. Ce jeu de course original d’un
développeur allemand jusqu'alors inconnu chez
nous (Synetic) pourrait surprendre beaucoup de
monde a sa sortie, par la qualité de sa réalisation
et de son gameplay.
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Il y a du Vampire la-dessous ! Durant la nuit,

outre ses voleurs et ses soiffards habituels,
Ia cité cache quelques groupes de ch

noctumes voraces. H suffit que vous

leur disputiez une proie pour qu'ils s’achament

SUr vous.

]

Athkalta, la capitale de Amn, posséde un cimetiére enchanteur : les fantomes
DES nouve L LES y sont rares et les goules encore plus, tant qu’'on ne cherche pas a piller les
tombeaux.

i

classes,

des monstres encore
plus hargneux,

une interface
discréte, on nous a
fait plein de
promesses pour ce
second Baldur's

Gate 2. Mais seront-

elles bien toutes

tenues ?

puis que le premier BG (Baldur’s Gate) est sorti, et

que ce jeu de rdle, congu suivant la seconde édition des
régles de AD&D (Donjons et Dragons Avancés), a fait
exploser les ventes de son éditeur Interplay, les news se
sont succédé, chacun allant de son info : untel a dit qu'il y
aurait ci, un autre ga... Tous imaginaient, a cause de
rumeurs sur le Net, des détails plus merveilleux les uns que
les autres. Enfin, la version alpha est arrivée dans nos
bureaux, et on va pouvoir savoir vraiment ce que ce second
volet aura dans le ventre.




continuer. Car si le premier BG s’était arrété a 89 000 XP et le data a
161 000, son successeur, lui, le sera a 2 950 000, toujours pour cause
d’équilibre des forces. Dans le meilleur des cas, un voleur atteindra un niveau
23 et un guerrier, un niveau 19. J'imagine trés bien que certains d’entre vous
ont trouvé le moyen de contourner cette barriére avec des exécutables pas
trés catholiques, eh bien arrétez de réver : en important votre héros du
précédent volet, ses XP seront remis a des niveaux acceptables censés étre
ceux de la fin du premier Baldur ou de Tales of the Sword Coast. Au moins,
dans ['histoire, on n’aura plus @ commencer a zéro et a se taper tous les rats
de la région pour atteindre un niveau enfin intéressant.

DES DEBUTS ﬁ.‘é
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Le scénario démarrera sur les chapeaux de roue : piéges a éviter

et a désamorcer, mécanismes a déclencher et combats bien costauds vous
attendront dés vos premiers pas. On se croirait presque dans la tour

de Durlag. Vous retrouverez Imoen, la petite voleuse, Jaheirg, le druide,

et Mins, le guerrier avec son espéce de rat marrony Vous devrez choisir
parmi eux pour former votre équipe et franchir les portes de la prison o
vous vous étes éveillé : entre le retour victorieux a Baldur et ce réveil
nauséeux, il semble s’étre passé des choses que vous n’avez pas captées.
Comme vous débuterez a un niveau acceptable, les combats se révéleront
tout de suite intéressants, autant du point de vue tactique que pécuniaire.
Apreés tout, affronter un golem ou une sorte de vampire déchainé mérite bien
de récupérer des sous et des objets magiques. Les quétes ne devront pas
mangquer et posséderont sans doute de multiples ramifications, les paranos
-y-trouveront-leur-compte.-Des-NPC vous-prieront-a-genoux-de- les aider-pour-
mieux vous piéger. Au royaume de Amn, les illusions sont nombreuses,

et les plaisantins ne manqueront pas pour vous pousser a la chute, L’argent
ne sera plus un probléme, heureusement, car on vous en taxera beaucoup
(un kidnapping vous forcera a aligner 20 000 piéces d’or : & ce pru-{a
autant laisser crever la prisonniére). Votre retour, aprés une mission en rase
campagne, déclenchera ['arrivée de démarcheurs : 'un vous proposer&‘ de
retrouver sa maitresse (peut-8tre a-t-elle succombé a votre charme torride ?)
dans un cimetiére, I’autre vous soufflera a l'oreille qu'il connait le lieu d'un
fabuleux trésor, et un troisieme délivrera une lettre a un de vos compagnons
lui signalant le meurtre de sa sceur.

Athkalta, la cité ou vous débutez, grouillera de vie. On nous annonce pres de
1 800 NPC sur la totalité de la région, soit plus de six cents supplementmres‘
par rapport a BG. Les seize personnages secondaires que vous pourrez ;
intégrer a votre équipe, toujours limitée a six entités maximum, posséderont \
un passé non négligeable. Ils vous parleront de leur existence, apprécieront
vos actions a leur juste valeur et n’hésiteront pas a vous faire des
remontrances si vous avez un comportement pas trés clair. Le premier vous \
racontera que son pére buvait comme un trou et 'abreuvait d’injures, le \
second vous bercera au rythme.de ses lointaines.aventures, tandisque le
dernier essaiera de vous soutirer des renseignements sur votre pére et votre \
ascendance divine. Les événements arriveront a les blesser de maniére \
personnelle, et une partie de vos quétes consistera a les aider. \

-

P YR TRoLLs \

Le moteur est une version retravaillée de celui du premier Baldur. Du coup,
I’aspect général ne changera pas beaucoup : vue isométrique, fleurettes et
papillons. Dans sa nouvelle mouture, il permettra le passage a une meilleure
résolution (le 800x600 sera accessible). Des effets 3D ont été ajoutés ici

et la les sorts stsederont des animations parfois différentes de celles qui

La carte




existaient auparavant. Les décors figés connaitront des bouleversements :
le ressac battra les ctes (bizarrement, 'animation de I'eau ne semble pas
implémentée partout ; peut-étre est-ce dii a la version du jeu ?), les NPC et
les monstres auront des ombres maobiles, et les flammes trembloteront.

Le nombre de créatures s’accroit : on nous en promet plus de cent trente
(liches et dragons inclus), avec cette fois une prise en compte de leur taille,
plus pertinente que dans le premier. Leur routine devrait étre aussi améliorée
(comme celles de vos compagnons, avec un script plus élaboré) : ils vous
suivront d’une carte a I'autre, passeront les portes, et méme le brouillard
de guerre ne vous protégera pas de leurs attaques. Il deviendra impossible
de pratiquer la tactique du « je découvre les monstres un par un, et les tue
au fur et @ mesure en sauvegardant a chaque fois ». Je I'ai vérifié a mes
dépens : dans un chateau, j’ai essayé de fuir pour me soigner et revenir

plus tard a ['attaque, mais impossible de serrler les trois trolls qui me
poursuivaient, méme apreés deux ou trois paﬁsages de carte. Les mages
ennemis se montreront particuliérement wrdlents et vous n’aurez plus

a attendre avant d’affronter un boss pour ayoir des combats difficiles.

Le moindre animal qui possédera des pouvoirs vous compliquera la vie
jusqu'au bout, en les utilisant au maximum gvant de venir au contact.

La diversité des objets est importante ; les oil:ljets magiques se trouveront
facilement. Créatures et caches laisseront sguvent des épées +1 ou +2 et des
parchemins. Bien siir, les objets uniques se d:écouvriront plus rarement mais
leur variété ne fera pas défaut. Les objets maudits existeront toujours ;

mais apparemment, on devrait maintenant pouvoir lever les malédictions.
Au niveau magie, plus de trois cents sorts vqus attendront ; les nouveaux
que j'ai pu découvrir ont vraiment des effe ’originaux : le sort qui permet,
par exemple, de lancer pratiquement deux autres sorts ['un a la suite de
I'autre, sans passer dix minutes a réciter la formule, est assez genial.

La ville ne sera plus un havre de sécurité. En passant d'un quartier a I'autre,
vous tomberez sur des embuscades avec de§ groupes renforcés par des
mages. Dur, dur de s’en défaire sans dommage mais ce sera le bingo quand
vous y arriverez. ;

I.emoindreaaﬁmalmipossédera

Les principaux leux de la
carte sont annotés
automatiquement,

jusqu’au bout, en les utilisant au maximum

Le sgsteme de combat n’a pas chan;e\tl respectera toujours les régles de
ADD, ayec la possibilité de multiplier les pauses automatiques. Linterface se
fera plus discréte : tout en restant dans le meme genre, elle saura disparaitre
a la demande et réapparditre a chaque pause'pour vous laisser gérer votre
combat; tranquillement. ]

Mais tout n'est pas parfait : les temps de chargement ou les ralentissements
subis er} présence de nombreux monstres sont encore bien lourds. On espére
qu'ils seront gommés lors de la sortie officielle, dans quelque mois.

“Le scénario semble prometteur, méme
si je n’ai pu en voir qu’une toute petite
partie. Il supporterait plus de cent
heures de jeu, sans compter la quéte
spécifique a chaque classe qui fera
hériter votre perso d’un chateau-fort.
Reste toutefois une grosse part
d’ombre que je n’ai pu clarifier,
comme les sorts : ils sont nombreux, certes, mais apportent-ils vraiment tous™
quelque chose de plus au gameplay ? Le pathfinding connaissait des ratées,
des compagnons se plantaient complétement de chemin et se retrouvaient

——coincés-contre-un-mur-impossible-aussi-de-savoirsil'option multi sera

similaire a I’ancienne. Dans tous les cas, Shadows of Amn s’annonce comme
un super produit, mais il est un peu trop tét pour affirmer qu’il sera parfait.
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Des dialogues, rien que des dialogues : le principal eléement
du jeu risque de vous faire tourner chevre si vous avexz
de la peine a tapoter sur votre clavier.

Comme dans tout bon jeu
d’'aventure qui se respecte,
I"'épreuve musicale :
attention,

il faut savoir jouer de I'@il
pour savourer de I"oreille.

Sympas, les chambres de

3= classe dans les
vaisseaux spatiaux de Juxe :
Tm2

et des meubles modulables.
C’est ce qu'on appelle

la belle vie, je suppose.
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¥ AU CCEUR DE BAHIA,

Lucia
(Guanaes

Ah ! Le Brésil... Terre mythique ol splendeur et détresse se mélent | Quel meilleur moyen de faire connais-
sance avec ce pays si particulier qu‘en découvrant une de ses cités les plus représentatives ? Bahia est cer-
tainement |'un de ses plus vibrants symboles : ville issue de la traite des esclaves, elle vit maintenant au gré
des fétes et des traditions de leurs descendants, en attirant une foule de touristes préts a s'enivrer des
musigues brésiliennes pimentées de rythmes africains. Lucia Guanaes, photographe du cru, nous propose
la une promenade pleine d‘attrait. Les nombreuses images issues des trois années qu'elle a passées
a sillonner les quartiers de Bahia conférent, & ce CD, un ton trés vivant. L'interface vous invite a des prome-
nades par thémes, par quartiers ou, plus original, par portraits. Les directions de recherche se multiplient
a chaque photo, les documents textuels et visuels se mélangent pour vous proposer une découverte
exhaustive du présent et du passé d'une ville unique. On regrettera peut-étre I'absence d'un dossier détaille
sur des problémes graves qui sévissent a Bahia. Mais les nombreuses références bibliographiques pallient
en partie cette lacune, et il suffit d'aller faire un tour
dans la banque sonore pour oublier ces petits désa-
gréments.

Recinbhe @ ﬂ g

SUR PC-MAC CD-ROM

Le club des Trouvetout ressemble un peu au Club
des cinq : ils furétent partout, cherchant a résoudre
toujours de nouvelles énigmes par les moyens les

plus logiques. Grace a la collection éditée par TLC,
ils accompagneront vos enfants du CE2 a la 6°,
avec chaque annee une aventure ou les plus grands
mystéres se résolvent a coups de calculs,
de logique, de connaissance géographique ou histo-
rique, et de francais bien senti. Chaque puzzle

aborde un élément du programme des classes

LE CLUB DES ;
‘Trouvetout




concernées avec une gradation de la difficulté en fonction des résultats du joueur.
Un tutorial permet de prendre la mesure de I'éléve pour s'adapter & son niveau.
Le bambin effectue, par le biais d'une histoire ludique, des exercices originaux
ou une aide lui offrira d'assimiler sans difficulté les problémes les moins
évidents. Les personnages interviennent a la demande afin de bien lui faire com-
prendre ce qu'on attend de ui, leurs explications simples renforcent son raisonne-
ment pour lui permettre de découvrir par lui-méme la solution. L'aventure n'est pas
délaissée pour autant, et votre rejeton s'amusera tout en travaillant.

Les cent ans de Saint-Exupéry offrent I'occasion
d'adapter le plus célébre roman de son ceuvre au
support CD. C'est une bonne occasion de redécou-
vrir « Le Petit Prince » en suivant un guide qui vous le
lira chapitre par chapitre, tandis que naitront sous vos
yeux ébaudis les propres dessins de |'écrivain. L'inter-
activité n'est pas geéniale mais les animations don-
nent vraiment I'impression de voir la création du livre
en temps réel. Et si vous voulez aller plus loin, une
biographie vous permettra de compléter vos connais-
sances, et par la méme occasion de vous motiver &

»

lire ou relire « Le Petit Prince ». Si si, on insiste, lisez-

le, c’est vraiment un trés beau conte philosophique.

Artu
CONLtre Le DEMON
DU MUSEE

ANTOINE )
DE SAINT-EXUPERY

Le Petit
Prince

EDITEUR : HACHETTE MULTIMEDIA

SUR PC- MAC CD-ROM

Comment sensibiliser votre enfant a I'art ? Difficile
question que tout parent s‘est posé au moins une
fois en amenant sa progéniture faire quelques
musées. Aprés |'avoir entendu pour la 10 000° fois
réclamer les toilettes ou demander & étre pris dans
les bras, on s'estime plus intelligent d'acheter un
livre ou d'attendre un age plus avancé. Artus résout
ce probléme en proposant a votre chére téte blonde
de l'aider a chasser un fantéme qui s‘amuse
a détruire des tableaux. Du coup, I'enfant interagit
avec ce que les toiles lui présentent et prend
conscience de |'art eﬁ douceur.



UENTESPC

Dép. 06. Vends P 300, carte mére Asus 440BX, ATl All In Won-
der 16 bits, SB16, 128 SDRAM, DD ND 13 Go, Sony 177, graveur
4x, CD 24x, modem inteme, Epson Photo 700, scanner, souris/
clavier ssfil, caisson, Gamepad Pro. Tél.: 0662325848 {Juju).
Dép. 11. Vends Intel P150 MHz, 24Mo RAM, DD 1,2 Go, carte
vidéo 2 Mo 32 bits + 3dfx1 4Mo, écran 14", lecteur disquette
3"172, souris, clavier, carte son, logiciels ; Win 95, Office 95,
jeux. Prix : 2500F & débattre. Tél.: 0468 43 30 84 (Patrick).

Dép. 13. Vends 3dfx3 450F, carte mére + Pil 350 non over.
B50F, boitier BX + alim. 250F. Contact au sky13@club-inter-
netfrou au 06 20 47 3866 (Brice).

Dép. 13. Vends carte mére Fic PA-2013 (1 Mo} + K6 11 350 +
ventilo B0OF + Voodoo2 B Mo 900F. Vends graveur Pinnacle
RCD1000 2x4x 400F + carte SCSi2 BOOF ; échange possible
contre HD 7200trs 8 Go. Contacter Fabrice au 0609333902
Dép. 17. Vends Voodoo 3 2000 PCI état neuf : 600F. K6-2300:
200F, barrettes' 32 Mo/64 Mo SDRAM PC100 : 200F/ 400F.
Tél.: 0546562808 aprés 19h ou le week-end (Sébastien).
Dép. 21. Vends carte graphique Nvidia 3D Prophet Geforce
256 avec 32 Mo de mémoire, son port AGP : 1000F. Tél.: 0380
291880 ou e-mail : gerardh20@aol.com.

Dép. 30. Vends 3dfx Voodoo3 3000 AGP avec sortie TV : 700F.
Contacter Benoftau067120 1963 cuau 0466211457,

PA mode d'emploi

Ne vous lLancez pas dans une
transaction sans garantie.
Rencontrez les personnes
aupreés de qui vous achetez,

a qui vous vendez ou

avec lLesquelles vous eéchangez
logiciels ou matériel
informatique. N'envoyez rien
par La Poste sans garantie.
Ces petites annonces
gratuites sont publiées sous
La responsabilité de Leurs
auteurs respectifs. HDP ne
pourra étre tenu responsable
des dommages de quelque nature
que ce soit, Liés a
L'utilisation de ce service.

Dép. 31. Vends Creative WebcamTT + boitier de partage
paralléle, le tout 400F, compléte avec driver, servi 2 mois,
garanti 2ans. Xavier au 0534 51 1162

Dép. 31. Vends portable 400 Hz sous garantie : CD 24x,
modem, nbx logiciels, DD 4 Go, B390F Tél.- 0561598872

Dép. 31. Vends Pentium Il 500 MHz slot 1 : 1000F. Tél. : 06 86
672398.

Dép. 31. Vends PC Pentium Il 32 Mo RAM + modem intégré
+ écran 14" + souris + clavier + Excel 7 + Word 97 + Office 97
+ 2 disques durs + CD-Rom Bx + carte graphique Cirrus 5430
+ carte son, prixa débattre. Tél. : 0561 76 87 92

Dép. 31. Vends volant & retour de force Microsoft : 950F
Contacter Fred au 06 19 99 43 69 (ou 4 booba@meloo.com)
apreés 18h.

Dép. 32 Vends CPU Intel Pentium |l 350 MHz avec ventila-
teur ;: 650F port compris. Tél. : 056205 18 52 (heures bureau).

Dép. 33. Vends K6-500, 64 Mo, HD 4,3 Go, carte graph. ATl 128
16 Mo, écran 17", DVD 6x, graveur x2x5, Sound Blaster 64
PCI, HP 240W, carte vidéo Miro2 Rave, modem inteme
56 bds + Win 98 + jeux : 3500F Tél.: 0556 519301

Dép. 33. Vends joystick Side Winder Freestyle Pro 200F.
Contacter Julien au 0556 286560 {aprés 19h).

Dép. 35. Vends K6 166 MHz, DD 3,2 Go, 48 Mo de Ram, Sound
Blaster 16, écran 157, CD 24x, enceintes + logiciels pour
2500F Tél.:0299300579.

Dép. 44. Vends cartes graphiques Voodoo3 2000 AGP 16Ma
et Riva TnT2 Vanta AGP 16 Mo pour 500F chacune, et 2 bar-
rettes de 32 Mo & 200F la barrette. Me contacter au 06 62 88
0118 ou david.gaborit@voila fr.

Dép. 56. Salut ! Je vends une pile de CD de démos années
98-99 et 2000. Si ¢a vous intéresse, appelez au0297 539221,
demandez Fabrice.

YEP. !

Dép. 67. Vends 3dix Voodoo 212 Mo + drivers + jeu : 450F ;
carte mére S1S.620 comprenant son Trident 30 + vidéo 8 Mo
+ carte réseau 3PCI + 2 ISA : 1000F ; lecteur CD 40x : 250F.
Prix a débattre. Contactez Olivier au03 83 8277 18.

Dép. 67. Vends AMD K&-1I 380 MHz pour 250F et 3D Blaster
Voodoo? 12 Mo Creative Labs avec cable et boite pour 400F.
Tél.: 038808 40 24. E-mail : hirzn@hotmail.com.

Dép. 67. Vends carte graphique Voodoo 3-3000 AGP avec
16 Mo SDRAM 166 MHz + STV Theg 200F. Tél.: 038874 77 16
aprés 19h30.

Dép. 63. Vends Cel 365A + 36 Mo SORAM + TnT2 16 Mo + DD
86+ CD-ROM 48x + SB B4PCI + écran 17 thé (1 an) : 5000F
Lyon etrégion. Tél.: 04 723213 19 ou . pugi@vaila fr.

Dép.69. Vends Pil 233 et PIl 266, prix trés intéressant a débattre.
2x16 Mo SDRAM 50F la barrette. RAM EDO 32 Mo, DD 1 Go
SCSi2, K6 133, P100. Cherche contact sur Lyon et alentours pour
Counter-Strike. Appelez Pierre-Yves au 06 11 956877

Dép. 69. Vends 2 3dfx2 (Techworks) BOOF. Possibilité de vente
séparée, Tél.:0478509851.

Dép. 73.Vends Voodoo 3 1000 (8 Mo) 200F. TéL.: 04796946 43
{connecteur AGP).

Dép. 75. Vends écran 14" Nec Multisync 3D, 300F Tél.: 01 45
754337,

Dép. 75. Vends carte mére Asus KIM (Athlon) + 128 Mo
SORAM PC100: 1700F Tél. : 01 4584 43 40. Demander Sébas-
tien [si absent, répondeur).

Deép. 75. Vends joystick Sidewinder 3D Pro 150F, Tél.: 06 60 76
54 58 ou jjouhier@hotmail.com.

Dép. 75. Pentium 166 MMX, 64 SDRAM, 3.2 Go, 3dfx2, 177,
2enceintes, 1 caisson de basse, Win35, Photoshop4 : 4300F
Alexandre nemesis0787@aol.com. Tél. : 06 63 61 11 72
ou0140347270.

ACHATS PC |

Dép. 13. Urgent ! Achéte & prix raisonnable 64 Mo de
SDRAM a 100 MHz vers 200F. Merci. Demander Nicolas au
049134 2565.

Dép. 14. Recherche disque + de 3 Go pour 300F, écran 15"
Sony pour 700F, graveur Yamaha ou Ricoh de type 4x4x16x
IDE + log pour 700F, P233 MMX a 250F, ATl AlWpro PC! pour
450F Tél.: 0231 448588.

Dép. 14. Achéte ATI AlWpra PCI 8 Ma 450F, Yamaha CRW-
4416 IDE + log 7T0OF, Sony 15™ 100ES 700F, DD 3.2 Go 300F,
P233 MIMX 250F, téléphoner au 0231 44 8588.

Dép. 31. Recherche PC portable 486 ou plus récent. Matériel
peu cher si possible. Demander pier56@wanadoo.fr ou Piemre
au05 61094917 ou 05613592 10. Merci.

Dép. 42. Cherche PC P200 ou + avec au moins 64 Mo de
RAM. Faire offre sur e-mail : worms@libertysurf.fr

Dép. 49. Urgent ! Recherche processeur Pll, Athlon ou Pill
supéneur a 450 MHz Téléphonez vite au 02 41 54 68 52 aprés
18h, demandez Yvan. Schnell |

Dép. 59. Achéte Rainbow Runner pour Matrox Mystique
& bon prix. Demander Ahingsaka au 0320739234 aprés 17h.
Dép. 75 Etudiant cherche graveur toutes vitesses a prix
intéressant. Tél. : 06 17 B7 78 58. Web : hatchoume@cara-
mail.com.

Dép. 75. Achéte 3dfx Voodoo3 — 3000 PCl urgent. Tél. : 01 43
294962 E-mail : |-custos@wanadoo.fr.

Dép. 75. Recherche Voodoo2 a bon prix. Urgent ! Appelez
Richard au 06 14 37 7383 aprés 18h.

Dép.78. Recherche SDRAM 64 ou 128 Mo en 66 ou 100 MHz

1x64 ou 1x128 & petit proe. Demander Dlivier au 0139573825
aprés 17h30 ou sur nec78@wanadoo.fr.

Dép. 92. Achéte PlayStation avec 2 manettes pour moins de
500F avec ou sans jeux. Contactez Marc au 01 4662 93 60.

[ 10BS

Dép. 35. Informaticien |a nuit, j'ai toutes mes journées libres
(8h, 1Bh). Cherche job & la maison (sérieusement équipé en
micro). Mes passions : informatique hard / soft / Intemet /
jeux PC/PSX. 0603 1568 77 ericterrien@yahoo.fr.

Dép. 71. Cherche 2 graphistes : 3DS et Paint Shop ou autre
+1développeur: C+++ 1 soniste pour réaliser un jeu hautde
gamme. Paiement suivant travail + commercialisation du jeu
cont: ru@infonie.frou 038537 1549 (Robert).

Dép. 75. Nous cherchons des personnes connaissant
le C++ pour nous aider dans la création d'un mod Half-Life.
Tous niveaux és. R i a guill 15
@aol.com.

Dép. 94. Musicien d'expérience étudie toute proposition
pour projet multimedia ou jeu vidéo. Tél. : Fabrice au 01 48
T15671.

CONTRLTS

Dép. 02 Cherche joueurs pour participer & des LAN party en
Picardie (100 km au nord de Paris). Salle communale dispo-
nible pouvant abriter bcp de monde. Bons PC a ramener,
cartes réseau prétées. Tél. : Alexandre au 03 23 55 03 93
ou scratchy007@wanadoo.fr

Dép. 13Cherche clan a Counter-Strike. Pour plus d'infos,
écrivez mon e-mail: jsalen@excitefr

Dép. 14. Cherche personne sachant utiliser Web Artist et
cherche aussi personne sachant réparer un modem Elsa

se connectant 3 14400 bauds. Me contacter & absy56@
wanadoo.fr

Dép.75. Vends joystick Force Feedback (Sidewinder) Pro der-
niére version (avec Mechwarrior 3). Boite pas ouverte trés
bon prix a débattre. Appelez au 01 42 06 25 96 et demandez

Jonathan.

Dép. 75. Pi1 300, 64 Mo, 4.3 Go, modem interne, W98, écran 157,
antivirus, jeuxthé : 4500F Tél.:0145391271.

Dép. 75. Vends carte mére Asus + P233 MMX + ventilo
+ 64 Mo SORAM PC100 + carte Diamond TnT + 2 Voodoo2
(12 Mo) Metabyte Wicked et Diamond + CD 32x Sony + DD
Westem 1.36o. Tél.: 01 44 2434 33 et 06 62 34 90 86 (William).

Dép.75.Vends carte méra Celeron, CD 36x, carte son Yamaha 30,
boitier avec alim. Recherche 64 Mo SDRAM pas cher et
Ultra TnT2. Tél. : 06 895256 99. :

Dép. 83 Vend hi AGP 300F
ou échange avec version PCl. Vends aussi joystick Wing-
man Extreme : 100F. Contacter Sagoth@free.fr ou laisser un
message au0682385517.

Dép. B8. Vends kit upgrade K6-1l 450 + Fic PA-2013 (1 Mo)
T50F + frais port + 32 Mo PC-100. Tél. : 03 2931 32 13, deman-

dez Fabrice.

] Banch

Dép. 91. Vends carte TV tte neuve avec boite : 500F (achetée
le 08/06/00) ; 2x8Ma EDO : 100F ; 2 modems int. et ext. :
150F I'un ou 250F les 2 ; 53 Trio 6AVZDX 2 Mo : 100F ; 3dix1 8
Mo : 100F ; PSX ach. le 2605 + jx : BOOF Tél. a Jéjé
au0160831190.

Dép. 92 Vends Geforce 256 Asus V6600, lunettes 3D entrée-
sortie vidéo soft DVD soft MPEG2 + 2 jeux Drakar/ Rollcage
version de luxe compléte 1300F Tél.: 01 46 31 41 B5 (Alexia).

Dép. 92. Vends ou échange kit Harmony 6000 comme neuf
sous garantie 18 mois, valeur 1390F vendu 1100F, ou contre
prossec. Pentium |1l S00E ou S33EB. Michel au 06 68 55 57
(le midi au 01559207 63).

Dép. 93. Vends CPU P166 + ventilo 100F, 2x16 Mo RAM EDO
200F, Matrox Millenium 2 Mo PCI 50F, souris PS/2 + clavier
PC 30F. Joindre Mathias au 01 43 09 04 78 aprés 18h (venir
chercher le matériel le week-end).

Dép. 95. Vends AMD K6 266 MHz, 64 Mo, Matrox Mystique
4 Mo, Voodoo2, Sony 24x, DD 1,2 Go, Maxi Sound 32, carte
meére Hot-569. Le tout 2000F. Contacter Lyazid au 01 34 2972
784 partir de 20h.

Dép. 83. Recherche carte graphique PCl Voodoo 3 3000
16 Mo (env. 450F) ou Voodoo2 12 Mo Creative Labs (env.
350F), le tout & débattre. Tél. : 04 94 20 58 67 (répondeur).
Demander Pierric.

Dép. 91. Cherche DD & peu prés 1,5 Go ou +, de préférence
dans le sud du département 500F max, 7200T de préf.
Tél. : 01 64 99 34 B1. Demander Hugues le soir aprés 17h ou
répondeur.

Dép. 92 Achéte 2x32RAM EDD ou carte réseau R.J45 trés
vite ou DD 5 ou 6 Go. Prix a débattre | Contactez-moi au 0143
06 0956 (Etienne).

[ UENTES AUTRES

Dép. 29. Vends Dreamcast quasi neuve garantie 6 mois
+ jeux + Visual Memory + 5 CD de démos. Le tout acheté :
2800F, revendu 1800F Tél.: 029351 40 46.

Dép. 38. Collection compléte revues « Joystick », années 34
a 99, soit 66 numéros + CD respectifs et fascicules soluce.
TOOF sans frais d'envoi. Tél. : 04 76 92 B1 14 (Pascal)
ouwolfyz@pop.multimania.com

Dép. 60. Vends N64 3 manettes + 2 vibreurs + 2 cartes
mémoire +jeux thé 1000F. Tél.: 0344 54 2582 (Nicolas).

Dép. 76. Vends N64 + 2 manettes + Extension pack + jeux.
Prix : 650F. Tél. : 0235 153241, demander Victor.
Dép.78.Vends console Megadrive + manette + jeux pour 50F.
E-mail: phil.nauleau@iibertysurt fr Urgent.

Dép. 80. Vends Dreamcast + Visual Memory + pistolet + jeux:
2200F Tél. - 06 63 66 64 86 (Amiens).

Dép. 91. Baladeur MP3, PMP300 32 Mo inclus : casque, pile,
Musicmatch et musique MP3 : B50F, extensible 32 Mo.
Matthieu au 016928 21 83 ou matthieu@cybemaute.net

Dép. 26. Cherche mecs de 15 & 17 ans pour partie réseau
local chez moi, dans les alentours de Valence.
Contactez-moi au 04 75 57 70 99 le week-end,
ou & toobix@club-internet fr.

Dép. 27. Jeune infographiste 25 ans recherche 1re expérience
dans la 30 : souhaite obtenir emploi ou stage dans studio de
développement. Maftrise Lightwave 5.6, connaissance Pho-
toshop 5 et lllustrator. Mike au 02 32 33 27 4 ou au
paillot bartdroopy@free.fr

Dép. 31. Je recherche les mecs qui ont « kité » leurs impri-
mantes. Répondez-moi vite. Je recherche aussi toutes
sortes d'images et utilitaires. Merci & tous, j'attends rapide-
ment de vos nouvelles. Mr. Maume C,, 21 rue Claude Forbin,
31400 Toulouse.

Dép. 42 Cherche joueurs pour parties réseau local sur la
région de Saint-Etienne. Me contacter a adresse e-mail :
raspeguy@hotmail.com (jeux : Counter-Strike, Rogue Spear,
Fifa, AD2 etc.).

Dép. 44. Recherche fan de jeux vidéo [stratégie de préféren-
ce et PC) pour aider au développement et au suivi d'un site
Internet. Connaissance Javascript et HTML requises !
Recherche gens sérieux. Boris a rieunier@free fr

Dép. 56. Cherche qql pour m'aider & créer un site Internet.
Me contacter par mail, merci. Bruno.vicherat@wanadoo fr
Dép. 59. Cherche soluce compléte d'l-War, chapitre premier
Rebellion. M. Pauwels Sébastien, 35 route d'Hazebrouck,
53114 Saint-Sylvestre Cappel.

Dép. 62 Cherche joueurs, joueuses pour réseau région
Hesdin, Saint-Pol, Montreuil. Contacter Amo au03 21 903364
ou awissart@wanadoo fr

Dép. 64. Cherche joueurs indépendants de Mankind pour
créer une communauté d'amis. Ceci pour faire face aux

[ ACHATS AUTRES

Dép. 26. Recherche urgent vidéo les dessins animés « Joyce
les Conquérants de la Lumiére » et le vieux dessin animé
« Mask ». Faire offre. Demander Matthieu. TéL. : 0475464133
(envidéo ou CD (MPEG)).

Dép. 92. Achéte T-shirt pas cher bon état: lron Maiden, Nine
Filter, Foo Fighters, Tool, Dimu, Borgir, Rammstein, Day One,
Kschoise, etc. Appelez au 0147 036504, demandez Paul.

BON POUR UNE P.A. GRATOS, MERCI J

trop b pires créés ces derniéres semaines.
Contact: confrérie-ombre@caramail.com

Dép. 69. Intéressé par un super meeting réseau Counter-
Strike et Ouake3 vers Lyon la Quad Party2 est pour toi.
Adresse du site www.multimania.com/quad69.ou 06 14 23 16
28, demander Pascal. Places limitées 100 personnes juin.
Dép. 75. Fana de Counter-Strike recherche salle et partenaires
pour LAN party enrégion parisienne. Tél.: 0660 83 40 54.

Dép. 76. Recherche joueurs pour LAN. E-mail : djjulien@free fr

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon & découper est valable pour le prochain numéro.
Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre étiquette d'expédition). N'envoyez plus d'annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos P.A. a : Joystick, Petites Annonces, 124 Rue Danton, TSA 51004, 92538 Levallois-Perret Cedex.
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Apres l'accés gratuit** a Internet, Liberty Surf lance
le forfait de communication Internet gratuit.
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