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DETAIL DU CD-ROM




Avant de vous souhaiter d’excelientes vacances,

S

aux problémes liés a Ia lecture des €O

" . of idrne « 1
contacter en cas de probieme ; n

vous pourrez fous "3’,""]«"’5:;'!’ des deux demos

Rebellion. Ce dernier es

de nos lecteurs, une minorité éprouve de grosses

exirémement difficile 2 cerner, mais nous pensons

LES FICHIERS COMPRESSES DU CD

Les fichiers sharewares (ou autres) dotés de 'extension .ZIP
nécessitent d'étre décompressés avant d’étre utilisés,

La méthode la plus simple est d’utiliser JOYLIST.EXE se trouvant
dans le répertoire \DATA\ du CD. Ce programme permet de
décompresser (« deziper ») ces fichiers, 12 ol vous le lui
indiquez. Pour les lancer par la suite, vous devez vous rendre
dans le répertoire oll vous les avez décompressés, puis cliquer
sur le fichier exécutable. L'autre méthode consiste a passer par
WinZip7.0, qui se trouve dans le dossier
\DATA\SHAREWARES\PHARMACIE\ du CD (rubrique Pharmacie de
Vinterface). L'installation de ce shareware effectuée, vous n’avez
plus qu'a double-cliquer sur le fichier ZIP qui vous intéresse et &
en extraire son contenu. Si vous utilisez fréquemment Winzip, il
serait sympa de U'enregistrer, c'est pas trés cher.

Note sur
LES SHAREWARES

Les sharewares sont des produits complets diffusés dans leur
version compléte. Ce mode de diffusion vous permet de les tester
et de décider si, oui ou non, leur achat vous intéresse.

En contrepartie, si vous avez effectivement l'intention d’utiliser

le programme fréquemment, vous vous engagez a l'acheter via

la procédure fournie dans le soft ou le fichier texte qui
I'accompagne. Les sharewares coditent rarement plus de 100 F

et leurs auteurs n'ont souvent que cette source de revenus.

Alors, pensez-y !

DE PREFERER INFONIE

1 - 20 h d’Internet 100 % gratuites

2 - Votre acceés rapide jusqu'a 56 kbps (Vgo)

3 - 10 adresses e-mail par abonnement

4-30 Mo pour votre site Web personnel

5 - Votre acces via Numéris-ISDN sans suppléement de prix

6 - Un environnement en francais, simple. convivial et sécurisé
7 - Votre abonnement GRATUIT au magazine « Internet+ »

8 - Votre assistance clientéle GRATUITE 7 j/7deghaz21h

7.0

Les démos des jeux Windows 95/98 de ce CD-Rom nécessitent
Uinstallation de DirectX. Vous pouvez I'installer depuis la page
sommaire de Uinterface. ATTENTION : la version de DirectX
présente sur le CD est la version 7.0

Comment
QUITTER LINTERFACE ?

En cliquant sur le bouton « Quitter » du menu principal, en
appuyant sur Esc ou sur la combinaison de touches Alt+Fg,
a n'importe quel moment.



Contenu du CDn°1
Les exclusivités du mois

@ 4 EvVelEION

Genre : Course de 4x4
Editeur : Take 2
Systéme : Windows 95/98, D3D

Installation de la démo TR

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\EVO du CD1 et
cliquez sur SETUP.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.o.

i y -

| Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et lancez 4x4 Evolution Press.
Les touches sont dans le menu Option.

Config mini

Pll 400, 64 Mo RAM.

11 numé'ros

SEOF |revmmn

- - =
a_lvl lleu de A "_‘ F Genre : Add-on pour Half-Life
soit 4 numéros gratuits ! Editeur : Deux frangins surdoués
Systéme : Windows 95/98
< : -
i e | Installation de la déma
CHAQUE NUMERO Placez-vous dans le répertoire \DATA\SHAREWARES\ EUX\HALF-

LIFE REBELLION\ du CD2 et cliquez sur REBELLION.ZIP.
2 CD-ROM avec

DES DEMOS ET DES Remarque

Nécessite le jeu Half-Life. Attention, ne fonctionne pas avec

UTILITAIRES FOUR PC. le patch 1.1 pour HalF-Life.

| = Config mini
BULLETIN D"ABONNEMENT Pl 400, 64 Mo RAM.
A renvoyer sous enveloppe affranchie a Joystick, BP 2, 59718 Lille Cedex 9 sTQ 17

0UI, je m’abonne pour 1 an (11 n*) a JOYSTICK, pour 259 F au lieu de 418 F%oit une
économie de 159 F. Je joins mon réglement a 'ordre de JOYSTICK par :

1 Cheque bancaire ou postal

0 Carte bancaire n®

Explre le : Signature (parents pour les mineurs) :
Nom : ; IR L .. Prénom:
Adresse :

Code postal : Ville : sl
Date de naissance : 19 Sexe:dJMOF

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles-Parenté, 11 .1070 Bruxelies. 1 an (11 n**): 2100 FB.
N’ bancaire : 210.0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire.
Tarifs Etranger : par bateau 339 F - Tarifs par avion sur demande au 01 55 63 34 15.

Le droit d"acces et de rectification des données concemant kes abonnes peut §'8xencer aupres
S f

rvice Abonnement
Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent étre utiisees a les.




FINIE LA GUERRE DES PAPYS.
UN NOUVEAU REGNE EST ANNONCE.

INATTENDU, DARK REIGN REVIENT DEJA
FRAPPER A LA PORTE DE TOUS LES
STRATEGES ET CETTE FOIS Cl, CA VA COGNER :
'_ UN MOTEUR ab RéVUI.UTIDNNAIRS AVEC
VUES MULTIPLES ET EFFETS DE LUMIERE 3D
SUR LES ARMES ET LES EXPLOSIONS.

e DES PAYSAGES 3D PERMETTANT DE
TENDRE DES EMBUSCADES ET DE PLACER

- SES TROUPES EN FONCTIONS DU RELIEF

® 25 MISSIONS SIMPLE JOUEUR (JOUR, NUIT,
PLUIE, NEIGE )

' @& NOMBREUX MODES MULTIJOUEURS EN

oU 0B 9268 17 71

RESEAU DU SUR INTERNET : CAPTURE THE
FLAG, ALLIANCES, BAIN DE SANG

SOLUTIONS-TRUCS-ASTUCES ACMON
3615 ACTIVISION L

2,21F/mn.

PUBLISHED AND DISTRIBUTED BY ACTIVISION, INC. ACTIVISION IS A REGISTERED TRADEMARK OF ACTIVISION, INC. ALL RIGHTS RESCRVED.
ALL OTHER TRADEMARKS AND TRADE NAMES ARE THE PROFERTIES OF THEIR RESPECTIVE OWNERS.




Genre : Simulation de pirate
Editeur : TalonSoft
Systeme : Windows 95/98, D3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\AGEOQFSAIL2 du CD1
et cliquez sur AGEOFSAIL2.EXE.

Nécessite l'installation de DirectX7.o.

Allez dans le répertoire C:\JOYSTICK\AOSAIL2\AGE OF SAIL MAY
17 REV\ENGINE\ et lancez ENGINE.EXE. Sélectionnez vos bateaux
avec la souris : un menu apparait. Si les mouvements sont trop
lents, appuyez sur ECHAP et changez la vitesse du temps. F2, F4,
Fs sont les touches de zoom. F7 permet un retour expéditif sous
Windows.

Pl 300, 64 Mo RAM.

DROITS ’AUTEUR

La reproduction par quelque moyen que ce soit des musiques et
des pages graphiques présentes dans linterface est strictement
interdite. Ces éléments appartiennent exclusivement a leurs
auteurs respectifs.

DAIKATANA

Genre : Quake-like
Editeur : Eidos Interactive
Systéme : Windows 95/98, Open GL

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\DAIKATANAdu CD1
et cliquez sur SETUP.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.o.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Eidos Interactive.
Lancez I'exécutable OpenGL pour mettre vos drivers a jour.
Lopération prend un peu de temps, ne vous impatientez pas.

Config mini :
Pll 400, 64 Mo RAM.

VWARLORDS BATTLECRY

Genre : Stratégie
Editeur : SSI

Systéme : Wing5/98, D3D

Installation de Ia demo

Placez-vous dans le répertoire
\DATA\DEMOS\WARLORDSBATTLECRY du CD1 et cliquez sur
WARLORDSBATTLECRY.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.o.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et sélectionnez Warlords Battlecry
Demo.

Config mini
Pll 300, 64 Mo RAM.
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Genre : Foot
Editeur : Electronic Arts
Systeme : Windows 95/98, D3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\EURO2000 du CD1
et cliquez sur SETUP.EXE.

Nécessite l'installation de DirectX7.o.

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur EA Sports.

Pll 400, 64 Mo RAM.

R, SR, N, W Ve SRS SN R ST AT AR
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MOTOCROSS MIADNESS 2

Genre : Cross moto
Editeur : Microsoft
Systéeme : Wings/98, D3D

Installation de la démao

Placez-vous dans le répertoire \DATAADEMOS\MCROSS2 du CD1
et cliquez sur MCM2TRIAL.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.0.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et sélectionnez Microsoft Games.
Pour connaitre les contrdles et configurer le graphisme, allez
dans le menu Option.

Config mini :
PIl 400, 64 Mo RAM.

00:00.278
00:00.625

F1 WoRLD GP

Genre : Course de F1
Editeur : Eidos Interactive
Systéme : Win 95/98, D3D

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\FIWGP du CD1 et
cliquez sur FAWGP.EXE.

Remargque

Nécessite l'installation de DirectX7.0

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et sélectionnez Eidos Interactive. Les
touches sont définies dans le menu Option.

Config mini
Pll 400, 64 Mo RAM

12) 1



nouveauté
alaFnac

Venez découvrir
a la Fnac la nouvelle
= carte graphique
P 3D Prophet Il a base
du processeur graphique
GeForce2 GTS.

L —
—

‘—HEIE“,BS, Née des dernieres innovations
b b AP A T
technologiques, la carte
graphique 3D Prophet || GTS 32MB

o est adaptee aux derniers jeux 3D

gL a textures complexes. Son
_'WW |

moteur 3D rapide est optimisé pour
la mémoire DDR (Double Data Rate
Memory)

— Venez découvrir en exclusivité dans ['espace
— Multimédia des magasins Fnac les performances de
—  la 3D Prophet Il Gts 32 Mb, du 1er juillet au 30 aodt.




COMANCHE VS HOKUM

Genre : Simulation d’hélicoptére
Editeur : Empire Interactive
Systéeme : Wings5/98, D3D

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\HOKUM du CD1 et
cliquez sur SETUP.EXE.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX7.0

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et sélectionnez Razorworks. Lancez
Quickstar Keyboard Guide pour connaitre les touches du clavier ;
vous sélectionnerez le joystick dans le menu Option du jeu.

Config mini

Pll 400, 128 Mo RAM.

RoLaND Garros 2000

Genre : Tennis
Editeur : Cryo
Systéme : Wing5/98, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire
\DATA\DEMOS\ROLANDGARROS2000 du CD1 et cliquez sur
ROLANDGARROS2000.EXE.

Remarque

Nécessite 'installation de DirectX7.o.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et sélectionnez Roland Garros 2000.
Pour connaitre les touches, allez dans le menu Option.

Config mini

Pll 300, 64 Mo RAM.

Genre : Stratégie
Editeur : Psygnosis
Systéme : Wings/98, D3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\MFATIGUE du CD1
et cliquez sur MFATIGUE.EXE

Nécessite l'installation de DirectX7.o.

Allez dans le menu Démarrer et sélectionnez Psygnosis. Lisez
le tutorial pour connaitre les touches. Les unités se sélectionnent
2 la souris et se dirigent avec le clic droit.

Pll 300, 64 Mo RAM.

X PLANE

Genre : Simulation
Editeur : Laminar Research
Systeme : Wings/g8, D3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\XPLANE du CD1 et
cliquez sur XSYSTEMEs5.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.o

Mode d’emploi

Allez dans le répertoire C:\JOYSTICK\XPLANE\ et lancez
XPLANEg31.FXE. La démo est limitée dans le temps. Il faut
absolument le joystick pour pouvoiry jouer. Les vues vers
I'extérieur se commandent avec le joystick et les vues

de l'avion avec les touches SHIFT et 1, 2, 3.

Config mini

Pll 300, 64 Mo RAM.




st parti ! Enfourchez votre moto et semez
adversaires dans la toute nouvelle version
Motocross Madness. Vous révez de plus d'action
Yenvironnements 3-D époustouflants ? D'épreuves
velles et exaltantes ? De vraies motos et de
sations fortes ? Accrochezvous au guidon, partez
assaut des dunes et lancez-vous dans la course
¢ Motocross Madness 2.

n pour que la perfection soit synonyme de sensation
olue, la manette SideWinder Freestyle Pro saura
s démontrer qu'adrénaline n'est plus un vain mot.

ntenant, VOUS étes le pilote !

SPORTMOTORCYCLES

2000

d'Amérique et/ou dans d'autres pays. I.uanh'al__

RCS Microsoft B 327 733 184 RC Ewy. ©

Microsoft

www.microsoft.com/france/jeux
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GContenu du GDn°2
Joystickn°117

Avertissement : certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés
au dernier moment peuvent ne pas étre présents dans cette liste.

LANCEMENT DE LA JOYSLIST
Cliquez sur le programme JOYLIST.EXE situé dans le répertoire \DATA\
du CD.

KIT DE CONNEXION INFONIE
Répertoire \DATA\INFONIE
Cliguez sur SETUP.EXE

QUICKTIME 4

Répertoire \DATA\QUICKTIME4

Cliquez sur QUICKTIMEINSTALLER.EXE

Quicktime est indispensable au bon fonctionnement de l'interface.

LES SHAREWARES ET AUTRES FICHIERS
Répertoire \DATA\SHAREWARES

DRIVERS POUR CARTES 3D (ET CARTES SON)

Répertoire DRIVERS

Faute de place, nous n"avons pu intégrer les demiers drivers sur CD-Rom,
veuillez nous en excuser.

LES PATCHES
Répertoire PATCHES
FH-110FR.EXE
FHL1100.EXE
1G2-V105BETA.ZIP
JSF112FR.ZIP
MESSIAHPATCHo2.EXE
REVPATCH_122FR.EXE

Flying Heroes 1.10
Half-Life 1.1

Imperium Galactica 2 1.05
Joint Strike Fighter 1.12
Messiah

Revenant 1.2

UTPATCH420.EXE Unreal Tournament 4.2
WOT333B1.ZIP La Roue du Temps 3.33b
LES UTILITAIRES DE COMMUNICATION

Répertoire COMMUNICATION

BPFTP120.EXE Bullet Proof 1.2
DIRC.ZIP DiRC
DYNDNS4.ZIP Dynamic DNS
EZPOP.ZIP EZ Pop lecteur de mails
F_X86T32.EXE WS-FTP Pro 6.5
GCDS.ZIP Serveur dédié Ground Control
GSM-V2_3.ZIP GameSpyzamirc 2.3
LINKCHECK.ZIP Pour checker ses liens favoris
LIQUIDFTPSETUP.EXE Liquid FTP
MDSETUP.EXE Mass Downloader v1.2.95 Service Release 2
MIRCs71T.EXE MiRC s5.71t

NTCRT303.EXE
NTRCK_BETA.EXE

CRT Version 3.1 beta
n-Track 2.1.4 betaz

QIRC.ZIP Client iRC pour Quake 3
TS15EVAL.EXE TopStyle
VR50B.EXE VisualRoute vs.ob
7S_B670).EXE MiRC Scrip ZaTi

BELOTE2000FREVAL.EXE Belote 2000
BOMBER.EXE Bomberman
CCTFBETAg9.EXE Mod CCTF pour Quake 3

CHESS-0.21.7IP Jeu d’échecs

CHRONIC.ZIP Mod Chronic pour Quake 3
CS_FREESTYLE.EXE Maps Counter-Strike
CYCLONE.ZIP Jeu de plateau
DE_KAPACITY.EXE Carte Counter-Strike

DE_PLUTONIUM.EXE Carte Counter-Strike

FA_RC-12.EXE Mod Firearms 1.2 pour Half-Life
FA_RC-20_PATCH.EXE Patch pour Firearms 1.2
GT2.ZIP Voiture pour NFS5
HLLANC1.EXE Lanceur de maps pour Half-Life
JUMBOT19.ZIP Bot pour Half-Life
"’ASSASINAT.ZIP Campagne StarCraft
MAPPACK1.ZIP Pack de Maps pour le Mod Matrix
MATRIXHLos.EXE Mod Matrix pour Half-Life
MED2.EXE Rogue Spear MOD
MED2PATCH.ZIP Patch pour le MOD Medz2
NOX_MAPS.ZIP Cartes pour Nox
P4.EXE Puissance 4
POKERPRO99EVAL.EXE Poker Pro
POW10A.ZIP QUAKE 3 Prisonners of War
Q3)BBETA2.ZIP Quake 3 JailBreak

Q3/BBETA2_2.7IP
REQ3A-Vo6PB3-WIN32.EXE
RIDERSETUP.EXE
ROGUESPEARMIS.EXE
ROGUESPEARMOD1.EXE
ROGUESPEARNATO3PATCH.EXE

Patch pour Jailbreak

Quake 3 Mod Requiem

Moto Racer 2 pack de skins
60 missions pour Rogue Spear
Des Mods pour Rogue Spear
Le patch pour le Mod NATO
pour Rogue Spear

NATO pour Rogue Spear

NATO pour Rogue Spear Urban Ops
Scientist Hunt 0.7

Des cartes StarCraft
Campagne StarCraft

Tarot Pro

Unreal 4 Ever MOD

Niveau solo pour Half-Life

ROGUESPEARNATO3RS.EXE
ROGUESPEARNATO3UOQ.EXE
SHUNTo7.ZIP
STARCRAFT.ZIP
STAR_CAMPAGNE.ZIP
TAROTPRO99EVAL.EXE
U4ET_V4o01.21P
WCA_HL.ZIP

WEAPONS11.ZIP Mod Half-Life
WFA-BETA-PREDOWNLOAD.EXE Quake 3 Weapons Factory
WORLDCRAFT3.EXE WorldCraft 3.0

LE GRAPHISME
Répertoire GRAPHISME
Vous y trouverez des images pour vos fonds d’écran (non comprises

ZZZPOW11.ZIP QUAKE 3 Prisonners of War
LA MUSIQUE

Répertoire MUSIQUE

ABDONIX.ZIP Skin Winamp
GC_MAINTHEME.ZIP Musigue Ground Control
GRUIK2.ZIP Musiques XM

LE TITANE DE CARBONE.ZIP
SHOUTCAST-1-6-0-RC2WINDOWS.ZIP
WINAMP.ZIP

WINAMP264.EXE
YPLAYERINSTALL.EXE

Musiques lecteurs débiles
Shoutcast, radio MP3
Skin WinAmp

Winamp 2.64

Yahoo Player

dans la liste ci-dessous), ainsi que les sharewares suivants : ZIKMU.ZIP Musique lecteur
BLENDER1_72 Modeleur, Renderer 3D LES UTILITAIRES
D3DDREAMS.ZIP 3 économiseurs d'écran en Direct3D Répertoire UTILITAIRES
ELECTRIC.ZIP Economiseur d’écran CASTERNTIA.ZIP Editeur HTML
FRo3-P1.ZIP DE"I‘O acce‘ffe'—’ 30 CPUCOOL9.ZIP CPUCo0l 5.1.9
IMAGES ZIP, e Eladl INDEX CD JOYSTICK.ZIP Index patches et tests
IVIEW317.EXE IrfanView Version 3.17
KINELs EXE ieniorric e NAPANDCOFFEE.ZIP Nap & Coffee
MARS3D235.ZIP Démo 3D PVBETA.EXE PolyView 3.40 Beta 2
MAYAPAINTEFFECTS.EXE Economiseur d'écran Ql JUIN 2000.ZIP Fanzine lecteur
MAYAPAINTEFFECTS2.EXE Pack d’objets SENSIVA_FR201S.EXE Sensiva 2.01S
MAYAPAINTEFFECTS3.EXE ; Pack dc'l’o’bjets TGINSTALLOS11.ZIP Tergen
.?sgi‘EEi':TZTI:;E‘EXE Ezg:gm:‘;’gﬂ: d’gg:: TUCL70BETA3ASETUP.EXE The Ultimate Cheat List! 7.0 Beta 3a
WFX075.EXE Windows FX béta 0.75 VIRTUAL CATALOGUEUR.ZIP Catalogueur de CP
X-AQUA.ZIP Démo 3D WARP10.ZIP Utilitaire de raccourcis

R ZTW147M.EXE ZTreeWin v1.47m Beta
LES JEUX 47 47
Répertoire JEUX LA PHARMACIE
HALF-LIFE REBELLION\REBELLION.ZIP MOD solo exclusif do:'fsllcfk Répertoire PHARMACIE

pour Half-Life A 3

AH1023.EXE Aces High HEDIT21.EXE Hedit 2.1 (edlteur_hc?xa)
AHHIRES.EXE Aces high patch RESEIREE B LRI
AOKSCENARILZIP Scénarios pour Age of kings IPEUP379.EXE Mise a jour de I’Anti-Virus
B6065.EXE Mise a jour Counter-Strike 6.0%6.5 WINZIP8o.EXE Winzip 8.0
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177 - ATOZHT
1600 x 1200 @ 77Hz
2300 F HT*

19” - A901HT
1920 x 1440 @ 77Hz
3 800 F HT*

22" - A201HT
2048 x 1536 @ 82Hz
€ 000 F HT*

S-HS
Option Hub USB multimédia
pour moniteurs CRT
700 F HT®

ENTREZ DANS
LUNIVERS
IHYAMA

Www.iiyama.fr

Apple
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Porte de Versailles
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Si vous recherchez la perfection.
Gamme Diamondtron® Natural Flat IIYAMA : la voie est toute tracée.

Et pour toucher au but IIYAMA
a associé sa culture du moniteur
au top de la technologie actuelle.
Tube Diamondtron® Natural Flat
pour un affichage vraiment lumi-
neux, plus contrasté et plus net,
surface parfaitement plane pour
supprimer tous les reﬂet;‘,, design
elaboreé. IIYAMA est aujourd’hui
la iigne pure a suivre en toute

quiétude pour qui veut s’élever.

diivama

NATURAL
FLAT

POURQUOI S'EN PRIVER ?

Ivd NOIX 1488
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Attention, patch indispensable pour faire des choses

a plusieurs avec Half-Life. Comme la mode des mods est

a son firmament, il ajoute le code de Team Fortress |l qui
nous a hien fait rigoler pendant deux mois d'affilée (c'était
avant qu'on découvre la blague du « Con qui dit non »). Il est
de plus compatible avec les nouvelles souris a 60 boutons,
nous offre trois nouvelles maps surpuissantes et affiche
des infos de statistiques détaillées. (Si vous ne connaissez
pas encore la blague du « Con qui dit non », écrivezau
journal.) Le patch fait 39 mégas et est disponible au

Redstorm vient de se fendre d’un patch digne d'un roman
de Tom Clancy (« Red Patch Rising »), un truc assez énorme
pour Urban Operations I'add-on de 'excellentissime
Rogue Spear. Celui-ci rajoute des fonctions et corrige des
bugs par poignées. Au programme donc, une correction
des textures en réseau, nos propres adresses Ip
apparaitront sur les serveurs, I'impossibilité de straffer
rapidement en mode zoom (les réticules deviendront
instables lorsqu’on jettera un coup dceil ou que I'on
rechargera I'arme). Les pains de C4 ne seront plus un
obstacle aux mouvements, I'ajout d’une option dans
RSConfig qui permettra de cacher le bureau lors des
changements de modes de jeu (améliorant la compatibilite
avec certaines cartes graphiques), et la diminution a des
proportions raisonnables du son de certains silencieux
ainsi que des flashs de tirs. Les terroristes arrétés

ne jetteront plus des coups d'eeil comme s'ils étaient
encore armes.

En reseau, on trouvera une option pour supprimer la vue
ala3° personne, les uniformes des missions en mode
coopératif seront corrigés, et adieu les variables
constantes que certains arrivaient a modifier
dynamiguement dans la mémoire. Oh les lourds !
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Des fois, je comprends pas, y a des boites qui ne se
cassent pas le cul niveau programmation en se cantonnant
a des jeux d’aventure avec un moteur a peine plus
compliqué qu'un Jeu de I'Oie, et qui se payent tout de
méme des bugs. Oui, je suis d'une mauvaise foi absolue.
Ce patch pour Martian Gothic permet ainsi de remapper
une fonction au clavier (chouette), posséde un meilleur
calcul du Z-Buffer pour les collisions, et ajoute des voix ici
et la (mégachouette). Taille: 1.8 mégas ; disponible au

¥4

Dans la hotte du Pére Noél (oui, il fait des heures supp’ en
juillet), un tout nouveau patch pour Messiah contenant tout
etrien. Il s'occupe de bugs graphiques survenant lorsque
le perso est en pleine résolution. Il permet aussi de rendre
le jeu plus stable lors des chargements de parties et,

juste au cas oil, désactive le pré-chargement de niveaux.
J'oubliais : il ofire une possibilité de participer & une
tombola organisée par lamaman de David Perry.

14.1.c

Le tout dernier patch pour Ennemy Engaged : Comanche
Hokum corrige quelques petits problémes de modéle de
vol et de comportement de I'ennemi. Le mode multijoueur
est plus stable et quelques options font leur apparition
pour virer certains sons. Les problémes de compatibilité
avec les Riva 128 ont été réglés, ainsi qu'avec les Banshee,
qui bouffaient le curseur de la souris. Oui, faut leur donner
amanger, des fois. Le pilote automatique a été ajouté aux
modéles de dégéts et peut désormais étre endommagé ;
I'effet de I'anneau de Vortex a subi lui aussi une
amélioration. Du coup, on pourra encore mieux décrocher
une fois privé de portance. Ca va étre la féte alors. Le patch
de 3mégas est dispo au

Bob Arctor
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00 télécharger la derniére version de Worldcraft ? Je ne la trouve pas.
Engy

Tions, un fan des Rolling Stones. Effectivement, Engy, la diffusion de Worldcraf3 est pour l'instant
presque confidentielle sur le Net. Vous pourrez cependant le télécharger & I'adresse suivants :

Je cherche un site - de préférénce en francais - ol on peut trouver une description précise des armes
de Counter Strike : avantages, portée, zone de dégats, efficacité, inconvénients. Ce serait bien.
Samuel s.

Le site de FrenchZed : http//frenchzed.online.fr reste la réference absolue.

A chaque fois gue j'éteins mon PC, ce con cherche quelque chose dans le lecteur de disquettes.
Apparemment, je ne suis pas le seul @ avoir ce probléme. Mais que se passe-t-il 2
Colonel Yaco

Ah, un coup classigue : vous avez probablement installé un anti-virus qui, par defaut, scanne tous les
lecteurs avant I'extinction. Desactivez cetie option.

Je cherche un bon site francophone sur l'overclockage.
Kleenex
Pour les problémes d'abonnement Pourquoi pas www.hardware.fr, histoire d'inaugu-
rer leur nouvelle adresse ?... un genre de pendai-
son de cremaillere, mais ou ¢ est le processeur qui
est pendu. Je rappelle egalement notre rubrique
« C'est le Delco » qui aborde justement ce sujet
(dossier en 3 partie dans les numero 115, 116 et 117.
Oui, ce méme 117 que vous avez entre les mains, la).

magazine non recu,

CD ou livret manquant, efc. :
SERVICE ABONNEMENTS
BP2 59718, Lille Cedex 9
Tel. : 01.55.63.41.15

crack@joystick.fr
Je cherche un petit programme trés simple a

utiliser pour désinstaller DirectX.
Christophe B.

- C0 ne marchant pas, commande d’anciens
numeros :01.41.34.87.75

“Q@QURRILR

www joystick.fr

Jevous le confirme, c'est bien pratique de pouvoir
changer de version de DirectX. Le programme
quil vous faut est DirectX Uninstaller :
www.ebrink.com/dxun/downloads. fitm!

Est-il autorisé de realiser un mod sur un film,
comme ceux qui le font sur « Matrix » 2
Dankes

« Tolere » serait plutot le terme exact, a la place
d'cautorise ». Oui, a condition que ce mod soit a la
fois gratuit et non commercial (le premier n'impli-
quant pas forcement le second, par exemple s'il
est gratuit, mais avec de la publicite dedans).

Teafic de barreltes

- Dans un magasin, on ma dit que sur mon por-

table, je ne pouvais mettre que des barrettes de
RAM de la méme marque que lordinateur...
Jusque-1a pas de probléme. La ol ¢a se com-
plique, c'est qu'une petite barrette de 64 MB

avoisine les 2000 F. Est-ce que cette informa-
tion est juste ?

Gaston Cyber

Cher Gaston, ce procédé est malheureusement
trés courant sur les ordinateurs portables.
Il permet aux constructeurs de vendre ensuite
leur RAM de format spécial & des prix prohibitifs.

- Propositions de programmes, images, maps,
efc., a imtegrer au CD de Joy

Maintenant que la démo de Diablo 2 accessible d@ tout le monde est dispo, faut-il se taper les
100 Mo de téléchargement ou sera-t-elle sur le CD de juillet/aott 2 Diablo 2 sera-t-il jouable sur
un 200 MMX, 32 Mo de RAM. Sortira-t-il en juillet ?

Z-ism
Non, non et oui. Vos informations sont erronées, et a I'heure ou je tape ces lignes (seigneur... 2 heures
du matin et il me reste encore toutes mes news a écrire), il n'y a pas encore de démo de Diablo 2 tele-
chargeable; le programme que vous trouverez est en fait un version destinée aux béta-testeurs et, aprés
avairtelecharge 100 Mo, vous aurez la surprise de vous voir demander un mot de passe personnel. Votre
configuration me semble trap légere pour la gourmandise de Diablo 2. Le developpeur annonce un P233
au minimum ; quant a Bob Arctor, il preconise carrement un P300. Enfin, oui : Diablo 2 devrait étre mis

www.admifrance.gouv.fr en vente courant juillet.

Les dossiers de la honte

Ne connaitriez-vous pas, par le plus pur des hasards, un systéme permettant d'empécher laccés
a certains dossiers que l'on souhaite protéger en toutes circonstances ?

MetalHead666
Je devine aisément que sous le rude pseudonyme de MetalHead666 se cache un cosur pur, désireux
de protéger le dossier contenant son journal intime, Ia photo de I'étre aimé (rencontré sur les salons

d'AOL sous nick Reveuse93) ainsi que des brouillons de lettres d’amour et de poésies. A I'adresse sui-

vaate : -[Magi vous trouverez deux sharewares (a utilisation illimitée donc) particulié-
rement hien faits : Magic Folder cache les dossiers de votre choix, et sa version avancée, Encryption
Magic Folder, rend invisibles ET crypte les informations contenues dans les dossiers. Les deux pro-
grammes n'utilisent pas de ressources car ils ne restent pas résidents en mémoire. Pour éviter I'ulti-
me déconvenue qui survient quand on perd son mot de passe, il est aussi possible de créer une
disquette de déverrouillage.

Dans larticle de [E3 sur Black & White
(Joy 116), vous dites que lionhead pourrait
mettre a disposition le moteur 3D ainsi que ses
sources des que le jeu sortira en octobre.
Comment en savoir plus ?

Bofbof

Evidemment sur leur site www.lionhead.com qui,
soit dit en passant, est une inepuisable mine de
liens, d'informations et de conseils pour les deve-
loppeurs de jeux, professionnels et amateurs.
Attention, les sources seront mises a disposition,
mais le moteur ne sera evidemment pas libre de
droits en cas d utilisation commerciale.

20)

Pom2ter@joystick.fr

Dites, qu'est-ce que ca veut dire quand un jeu
1« Gold » 777

Nicolas V.

Cela veut dire qu'il se transforme en quelque
chose d'assez jouable pour étre commercialise.
Passer en Gold signifie précisement que la version
finale (le Master) a ete gravee par les develop-
peurs et qua partir de celle-ci seront presses les
CO vendus dans le commerce. Le nom vient de la
couleur dore des CD servant de master.

Ouca?Dansie (D

e loy

Dites ? Il n’y a pas une méthode pour avoir la
nouvelle version de Counter Strike et le dernier
pach d'Half-Life sans le télécharger ? J'ai qu'un
modem moi, comment jfais ? Vous allez les
mettre sur le prochain CD-Rom, j'espére hein ?

Maxigor

Evidemment, ces patches importants sont systéma-
tiguement inclus dans les CD de Joy. En revanche,
concernant le patch 1100 d'Half-Life, faites trés
attention: il utilise le SDZ ce qui implique que tous
les mods (excepté Counter Strike 6.5) refuseront de

fonctionner é partir du moment od vous aurez appli-
qué ce patch. Voici denc la solution (de fortune) que
nous vous proposons ; installez deux fois Half-Life
et ne patchez que I'un des deux en version 1100.
Utitisez la version patchée pour jouer & Counter
Strike et la version postérieure pour continuer a
Jjouer aux autres mods.

Les musiques du CD sont téléchargeables sur le
site de Joy ?

Non, elles ne sont pas sur le site Joy, mais Fishbone
et lansolo peuvent venir chez vous pour les jouer en
live. Si cette proximité vous semble excessive, vous
trouverez ces morceaux au format MP3 dans le CD,
répertoire Data (il faut afficher les fichiers cachés).




Faites-vous
rembourser jusqu’a

300 FF

sur Yachat d’une
carte son Creative.

Offre valable du 1 avril au 30 septembre 2000.
Conditions de I'offre sur notre site Web

wwwLeunrepe.creative.cgasdbromotion™
e

' Le son digital sur PC
Maintenant vous profitez de voiumes extrémes sans distorsion sonore.
Avec les haut-parleurs Creative, nos cartes son Sound Blaster et notre
expérience du son digital, vous aurez toujours le plaisir d’écouter un son
hi-fi a partir de votre PC ou systéme Home Cinema.
(méme si vos voisins ne sont pas toujours d’accord...) www.eurgpe.creative.com

Live the experience*

gamme couvre tous les types de haut-parleurs, des solutions 2 voies jusqu’au Home Cinema. Consultez notre site Internet www.europe.creative.com



MOBILISATION GENERALE ®

DEBARQUEMENT PREVU : SEPTEMBRE 2000

Débarquez vos troupes, prenez d'assaut les positions stratégiques, remportez des batailles d’anthologie, bombardez et para-
chutez vos troupes d'élite derriére les lignes ennemies. Tout ce dont vous avez révé pour un jeu de stratégie temps réel est dans

Sudden Strike.

Sudden Strike, c’est le grand spectacle a I'état pur, la guerre comme jamais un jeu vidéo ne vous I'avait proposée jusqu'ici : un
réalisme éblouissant, des graphismes somptueux, une jouabilité exemplaire, des cartes d’une taille impressionnante, un nombre
gigantesque d’unités et des combats d’une intensité rare . : . :




<< Plus fort qu’ "il faut sauver Ie soldat ‘Ryan Sudden Strike
fait ressembler "Apocalypse Now" a une comptme pour - e
- enfants ! >> (PC JEUX) ’ | .

<< Interface et réalisation impeccables, des graph:smes d’une
finesse rare ! >> (GEN 4) - r \

Sudden Strike vous plonge en totale immersion dans la plus terrible guerre du millénaire : La seconde guerre mondiale.

Jusqu’a 1000 unités a gérer en temps réel . - Des cartes gigantesques

Reproduction réaliste de toutes les unités originales. - Une interface simple et efficace pour une jouabilité exemplaire.
Ponts, maisons, fortifications....tout peut étre détruit. - Des scénes de combat d’un réalisme époustoufiant .

- De nombreuses missions riches et variées. : - Armées francaises, anglaises, américaines, allemandes et russes.
Mode multijoueurs (Jusqu'a 12 joueurs par partie). - Ni seau a porter, ni truelle a tenir mais de I'action pure et explosive.

F ' : Enrédlez vous dés aujourd’hui | toutes les infos, démos, concours sur
WWW. focu T;Jﬁ’;@!f 1




Qu’est-ce que vous voulez que je raconte ? La, 'ai surtout envie de
partir en vacances, et puis voila. Des vraies vacances, hein et pas un
truc pour e-crétins comme on le voit en ce moment dans une pub.
Vous savez, celle ol un jeune couple propre sur lui se balade dans
une euro-ville ressemblant & un decor de train miniature (Prague ?
Vienne ? Amsterdam ?). Le jeune couple propre sur lui croise plein de
gens complétement allumés(ga doit étre Amsterdam) qui leur
communiquent des nouvelles. Des nouvelles de la famille, des
nouvelles du boulot, des nouvelles de tout. Un moment, ils passent
méme devant un digicode d'ol

s'échappe une voix les informant que

la réunion de lundi est repoussee.

J'imagine que le « concept », c’est

que grace a le progres, ils vont

pouvoir prolonger leur séjour. Et pourtant, chaque fois,

rien a faire, ca me fout des frissons. Ca me fout meme

les boules. Le plus fou, ¢’est qu’on veuille nous faire

croire que le progres, c'est ¢a. Plus moyen d'étre

tranquille. Faut étre joignable tout le temps, partout. T'es

enweek-end avec ta copine, et au détour d’une rue, paf!

ton employeur te tombe dessus. C'est quoi, la prochaine

étape ? La lampe-de-chevet-lecteur-

de-mails, des fois qu’on ait besoin de

nous joindre pendant qu'on dort ?

Argh ! Surtout pas de temps mort,

hein, faut pas que la machine

s'arréte. Remarquez, les gens adorent ¢a apparemment ; ce flot
d'informations constant, ¢a permet de sentir qu‘on participe @ un truc
rudement important. Tellement important, d'ailleurs, gu'il nécessite
d’étre commenté a grands coups de portable. Bliblibli... « Allo ?
T'es ot la ? Moi, je suis devant les rayons des surgelés, ['achete une
pizza ». Bliblibli... « Allo ? Quais ¢’est moi... ben je suis devant
I'immeuble, la... je me dirige vers I'ascenseur... A tout de suite ! ».
Au secours ! Faut-il que la société soit perverse, pour vouloir
transformer tous nos jouets électroniques en outils de travail |

Telex
L'excellent Ground Control est en cours de conversion pour
la PlayStation 2.

par E -
Empires 2) vient de prendre
fin. Le gagnant, qui va voir son
scénario publié dans la
prochaine expansion du jeu
(Age of Empires I1 : The
Conquerors Expansion CD),
est un Allemand du nom
d'’Andreas Marscheider. Son
scénario Anno 782, parmi une :
dizaine de finalistes, a été (" [
plébiscité par les auteurs. 5
Bruce Shelley a déclaré que
¢'etait un scénario €élaboré avec beaucoup d'intelligence et
comprenant plusieurs changements d'intrigue pendant le
jeu, ce qui dénote une utilisation intelligente des Triggers.
Voila, pour les experts seulement.
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Jusqu'a présent, c’était la spécialité des jeux de sport d'insérer
des publicités dans leurs décors. Ca participait a 'ambiance

et ca arrondissait les fins de mois... Tout le monde était content.
Mais voila que la société Adaboy se propose de généraliser

la pratique. Sa technologie TMT permettra aux développeurs
d’insérer des publicités dans leurs jeux, aussi bien en 2D qu’en
3D, en puisant dans une réserve de pubs afin de cibler
précisément le profil marketing du joueur. L'annonceur aura
acceés a des statistiques précises en retour : nombre et temps

de visionnage. Ca va me faire bizarre de manger du Pampers
dans mon Quake. Reste a voir si ¢a fera baisser le coiit des jeux...
Y aintérét. Bah, j'imagine que ce projet sera abandonné, comme
les 142 000 projets similaires. Et c’est tant mieux.



DINGIETIDE, OLD.
S NS ATTRES R\G\!N.S

Big Brother s'UPgrade

La NSA, la fameuse agence gouverneme ntale américaine chargée, entre autres,
d’espionner la Terre entiére grace au réseau Echelon, annonce qu ‘elle fer: a appel au
secteur privé pour mettre a jour ses équipements informatiques. Les machines
actuelles de la NSA commencent en effet a avoir du mal a digérer la quantité
phénoménale de données qui circulent, souvent de maniére cryptée, sur le Net ou par
les ondes. Un consortium d'entreprises américaines a donc été créé afin de fournir aux
espions américains pour 5 milliards de dollars de grosses machines pleines de
processeurs prétes a violer en toute impunité la vie privée des habitants de la planéte.
Tout va bien.

Wilco Publishing sort ce mois-ci un add-on ; ane-‘c_hange pas une équipe qui gagne, et c'est pourquoi
somptueux pour Flight Simulator : le deuxiéme ~ onnotearrivée d’un nouveau venu dans la série des Ejay.
volet d"Airport 2000, un pack complet Hip Hop 2, propose a tous les nuls en groove de raper facile, en
comprenantentre autres des scénarios ultra- foumi:santS 500 samples inédits, s@penceur light, et enfin
détaillés. Le premier volet d'Airport présentait - effet
des grands aéroports tels que LAX ou LFPG,
Airport 2 renouvelle "expérience en proposant
(a grand renfort de vraies textures et de détails :
inimaginables) les installations de Heathrow, ‘ ~ unrapp L Lessamples sont
Boston Logan, Barcelone, Miami et Nice Cote d’Azur. La réalisation de ces aéroports est che ujd rsen ) opr,létmre ‘ce qui empéche de
incroyablement fidéle et offre des détails jamais vus dans FS. Pour les découvrir, le soft S ¢ : "'entavec d’autres soﬁs C’est quand méme
offre une dizaine d’aventures (vols) livrées dans le pack et retragant des voyages entre peu. Ir ¢ N ,
ces villes. Au cours de ces vols, vous pourrez entendre des sons, et vous seront ‘ ]
proposées des situations d’urgence. Comme si ce n’était pas assez, le pack comprend
aussi six avions livrés avec les modeéles et les tableaux de bord. Avec, la aussi, que du
prestigieux : Boeing 767, 737-300, Airbus A-320, MD-83, Bae146 et King Air 350, Tous
les avions sont animés, possédent des verriéres transparentes et un modele de vol trés
réaliste. On dispose de véritables check-lists, de panels photoréalistes d’un systéme
d’autoland, d’une procédure de pushback et de deux livrets sur les aéroports détaillant
toutes les procédures de décollage et d’atterrissage.

757" www.aatdirect.com

Le moyen le plus sir de trouver les meilleurs prix sur le net

www.aatdirect.com

Cliquez ici !

+ de 1000 références périphériques et piéces détachées Configurations multimédias sur mesure Offres exclusives Mise a jlllll' quuti




C'estvraimenttropinjustelavie d : 7 :
Joystick. Je veux rentrer chez moi, i) : PR e T e P bl 1
pour jouer a Ultima Online Renaissance, s N - S it

etau lieude ¢a, me voila ici pour écrire sur
UOR, justement. Je vais étre obligé de vous
faire part des nouveautés de cette version par
rapport & Ultima Online Second Age au lieu
d'en profiter, égoistement, moi et mes milliers
de potes. Déja, le prix a de quoi réjouir : moins
de 190 balles avec 1 mois d'abo gratos et sans
obligation de le prolonger {60 F/mois) !

mintonmt be toar de vulve prrissmeps, wwssi eppele svater, L'ssster est wotre
e
sitbenette [Paperdolil Cetie deriore
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DR ENEENNES

~Genre : Online massivement multijoueur
>Editeur : Electronic Arts

>Développeur : Origin

>Sortie prévue : Déja sorti

Rien que ca. C'est LE bon plan de I'été. Un mois
de villégiature a Britannia pour une somme
aussi modique renvoit au placard les
destinations estivales a la mode. Cuba ? Israél ?
Ski d’'été a Gstadt ? Nan, pour moi, ¢a sera
safari-dragon. [l faut dire que ce Renaissance
porte bien son nom. C'estla premiere fois
qu'U0 débarque officiellement en France, ce qui
implique un manuel traduit et des serveurs en
Europe. D"autre part, le monde d'Ultima a
encore évolué depuis Ultima Online Second
Age. Pour ceux qui auraientrateé le debut
{Joystick n° 85), Ultima Online est un monde
persistant dans lequel des milliers de joueurs
peuvent s'immerger, pour ce qui ressemble a
une giga-partie de jeu de role en temps réel :
chevaliers, voleurs, magiciens, trolls et autres
monstres, bref, tous les classiques de I'heroic-
fantasy s’y cotoient. Particularité : de
nombreuses caracteristiques (skills) permettent
au joueur d'interagir avec l'environnement.
Exemple : vous chassez un oiseau dontvous
récupérez la viande et les plumes. Vous coupez




un arbre. Avec cet arbre, vous allez pouvoir
faire du petit bois, qui servira a faire cuire
I'oiseau, et des baguettes, qui feront bientdt
des fléches fort convenables, pour peu que
les plumes du volatile susnommé et sus-cuit
y soient ajoutées. Avec ces fleches, vous
chasserez le gros gibier, dont le cuir,
durement travaillé, servira a fagonner une
armure. Je vous passe la possibilité de
gagner de l'or en faisant commerce de ces
armures ou celle d'apprivoiser des animaux,
y compris des chevaux. Etje ne parle méme
pas de montures plus exotigues, telles les

dragons. Ajoutez a cela des quétes proposées
parle jeu (accompagner tel personne a tel
endroit, retrouver tel objet, etc.). Etencore, tout
¢a c’estde lafioriture parce que le but de Iz
manceuvre, ¢'estde bacher du monstre.
La grosse nouveauté de Ultima Online
Renaissance, ¢'est de pouvoir enfin profiter de
tout ¢a, sans que le plaisir ne soit gaché par
une bande de gamins psychotiques. Eh oui,
les Players Killers, ces empécheurs de jouer en
paix, ¢'estterminé. Du moins si on le souhaite.
En effet, le monde d'UOR a été dupliqué : d’'un
coté Tramel, de I'autre Felucca. Lorsqu’on se
“connecte pourfa premiere fois, on Se retrouve
dans Britannia, certes, mais le Britannia de
Tramel. Ici, les combats entre joueurs ne se font
que de gres a gres. Si un impudent essaie de
vous latter, libre a vous de ne pas relever la
provocation. Joie. Naturellement, le coin n'est
pas exemptde danger pour autant, etde
nombreux monstres gérés parle programme
rodent. lls sont plutot futés, et certains lancent
méme des sorts. Par rapporta UO,
onremarquera d'ailleurs de nouvelles bestioles

Si vous n'étes pas certain de votre
connexion avant d’acheter, testez-la
avec Uotrace sur le site officiel d'Ulti-

ma Online ( ). Sachez que
pour jouer, vous devez disposer d’un
Ping de 200 maximum. Par ailleurs,
remplissez scrupuleusement le formu-
laire d’inscription online, ce dernier
étant particulierement lourdingue.

Viais Tramel est parfait pour « monter » un
personnage tranquillement. Coté Felucca, c'est
visuellementidentique. Les villes se trouvent
aux mémes endroits, les routes aussi, etc., mais
ici, tous les coups sont permis. Bien entendu,

il est possible de passer d'un monde a l'autre

a volonté. Autre nouveauté, on peut désormais
créer facilement une communauté de quelgues
joueurs qui partageront les points d'expérience
et de réputation. Enfin, l'interface plus souple
autorise le plein écran en 800x600 32K. On peut
aussi afficher le jeu dans une fenétre et faire
glisser autour livre de sorts, cartes, contenu des
sacs, etc. Déja la fin et je n'ai pas encore parlé
des nouvelles classes de personnages, plus
souples pour démarrer, ni de la difficulté de
progresser, revue, et c’esttant mieux, a la
baisse. Du coup, pas la place non plus pour

rentrer dans [e détail de Siege Perilous, un autre

mode de jeu accessible également avec Ultima
Online Renaissance. En deux mots, disons que
Siege est la version « dure » d’'UOR : un seul
perso par joueur, impossible de s'en sortir par
soi-méme puisque le commerce ne se fait
qu'avec d'autres joueurs, et non avec les NPC
{personnages non-joueurs). Et pour couronner
le tout, quasi-obligation d’appartenir a une
guilde, ce quiimplique de se mettre a dos les
joueurs appartenant a d'autres guildes. Nousy
reviendrons dans la rubrique Réseau. Bref, nous
ne saurions que trop vous conseiller de tenter
ce voyage a Britannia. Vous y croiserez sans
doute Kika, Bob Arctor, iansolo et votre serviteur.
Vous ne pouvez pas nous louper, on est souvent
ensemble et on n'est pas habillés pareil.
Mouli




PERdants

Lors d'une interview donnée au magazine

« Playboy » (que j'achéte pour les reportages sur
les requins), les auteurs de « South Park », Trey
Parker et Matt Stone, se sont déclarés d(:;,ou tés
de la facon dont a été faite la série de jeux
exploitantla licence de leur dessin animé.

A la question « pourguoi les ont-ils autorisés »,

ils répondent : « Comedy Central est propr ietaire
de South Park, pas nous. Comedy Central peut
faire ce qu'il veut avec les personnages ou tous
ces jeux vidéo que nous haissons. » Voila qui est
clair. Pour que la transcription de l'interview soit
totalement respectée, pensez a ajouter

un « fuck » tous les deux mots et demi.

_ lL.e prem1er-

Gathering of Developers a récupéré

la licence Blair Witch Project et prévoit
de sortir une trilogie de jeux basés sur

le film. Le premier épisode (Rustin Parr)
devrait sortir en septembre, le second
(The Legend of Coffin Rock) en octobre,
al'occasion de la sortie de Blair Witch
Project 2 au cinéma, et le dernier (The
Elly Kedward Tale), en novembre.

Les trois épisodes seront tres différents :
certains mettront I'accent sur le coté
action, d'autres sur le coté aventure, et ils
auront pour théme une partie spécifique
du film. La durée de vie des jeux pris
séparément ne sera pas énorme, il faudra
en fait jouer a la trilogie entiére pour
retrouver la durée de vie d’'un jeu

ere

classique. C'est pour cela que chaque
épisode sera vendu a un prix inférieur
ala moyenne : moins de 20 dollars aux
Etats-Unis, ce qui devrait nous faire
'épisode a 150-200 balles en France.
Remarquez, 3 x 150, ga fait 450 E, ce qui
est super cher pour un jeu normal,

on se fera donc subtilement enfler.

Telex

WWW.SpecopsZ.com




Lorsque Netscape, il y a de ¢a une demi-douzaine d’années, régnait sans partage sur le marché des browsers,
les dirigeants de la firme eurent une idée géniale : faire de Netscape une sorte de systeme d'exploitation qui,
ens'installant par-dessus Windows ot n'importe quel OS, permettrait de faire tourner des applications Internet.

Une API spécialisée réseau quoi, mais en plus baléze, et surtout en concurrence directe avec la plate-forme
Windows. Malheureusement pour les tétes pensantes de Netscape, Microsoft et son Internet Explorer ne leur ont
pas laisseé le temps de réaliser ce projet. Et maintenant que le royaume de Billou pourrait, dans un futur proche,

: - _ R S étre démantelé, certains se demandent i la séparation entre Internet Explorer et Windows ne va pas inciter
‘ e - lesdéveloppeurs du browser de Microsoft as'inspirer des plans de Netscape, et faire d'Internet Explorer une sorte
e ' : = demini-OS spécialisé dans les applications Internet. C'est ce qui explique les récentes déclarations d'un
des co-fondateurs de Netscape qui, aprés avoir milité pendant des mois pour le démantélement du grand méchant
Krosoft, s'est prononcé de fagon étonnante contre la décision de la justice américaine de séparer les divisions
Internet et le Systéme d'Exploitation du géant du logiciel... Fallait y penser avant, mon gars.

Fa%x etusage = Romero m’a ty;
e \Jgaals Chague nouvelle année A%

apporte son cortége de g
fermetures de boites dans le
« petit » milieu du jeu vidéo, '
sans généralement qu'on en ait .
vraiment quelque chose a faire. Pourtant, la
nouvelle qui va suivre a attristé tout le monde.
Looking Glass, le développeur responsable de
succes planétaires tels gu’Ultima Underworld,

- System Shock, Flight Unlimited ou encore Thief

www.glr.com/stalk.html | Dark Project, a disparu ce mois-ci de la surface
de la Terre. Cela est d’autant plus étonnant que
Thief Il, un jeu assuré d’un trés bon avenir
commercial, venait tout juste de sortir.
Lorsqu’ils ont commencé @ manquer d’argent,
les boss du studio ont proposé de le vendre a
Eidos, et tout était bien parti lorsque celui-cia
fait machine arriére au dernier moment. Cela

Fr C u re n’est sans doute pas étranger aux quelque deux
: cent dix millions de francs que 'éditeur a claqué
eC no Og l_q ue chez lon Storm pour Daikatana. Quel gachis !
Comme le fonttous les partis politiques lorsqu'ils sont dans |'opposition, le RPR échafaude plein de projets
irréalistes qui seront abandonnés des leur accession au pouvoir. Cette fois-ci, les dirigeants du parti gaulliste
proposentun plan sur 5 ans pour permettre & tous les foyers frangais d'avoir accés a I'Internet & haut débit.
lls racontent que c'estla le devoir sacré de I'Etat blablabla, la fracture sociale va se transformer en fracture
technologique blablabla, le gouvernement Jospin vous ment, blablabla. Ce plan coiiterait entre 50 et 60 milliards
de francs. Parmi les mesures touchantes de démagogie : I'attribution d'un systeme informatique aux jeunes de

164 25 ans. La derniére fois qu'un gouvernement s’est intéressé au sujet, ¢ca a donné le plan « Informatique Pour
Tous »: des ordinateurs Thomson dans toutes les écoles et des profs pas formés pour les utiliser.
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LABORATOIRES

GARNIER

{

UICTIS

hampooing fortifiant antipelliculaire
au concentré actif de fruits.

PARIS

ssociant un actif antipelliculaire au concentré
f de fruits, Fructis élimine rapidement les
cules tout en fortifiant les cheveux. C'est prouveé :
ociation de Fructose, de vitamines B3, B6 et
ides de fruits rend les cheveux 2 fois plus
. vraiment plus résistants dés 10 applications.

7 jours pour dire
adieu aux pellicules!

Fructis. Les cheveux brillent
de toute leur force.

GARANTI PAR LES LABORATOIRES GA R N I E R
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~Genre : ActionfAventure
~Développeur : Cryo Interactive
= Editeur : Cryo Interactive
~Sortie prévue : Eté 2000

Pour étre célebre, il faut étre gros,
rouge, etavoirt in front suffisamment
grand pour accnexilil une paire de cornes.
Ackboo ne remplissant gue partiellement ces
impératifs (gros et ‘L(;Q H‘dls a l'intérieur), Cryo
s'est nature s HellBoy, super
heéros de meti oy estun pc-:snnnagra de
bande aleswce, crée pe':: Mike Mignola, qui
avolue ents de la Deuxieme Guerre
mondiale et e époque, etqui passe son temps
3 casser satanistes, diablotins, vampires, goules,
et autres sales cons pas trés naturels. Lui-meme
n'est pas trés normal. Déja qu'il a la peau toute
rouge, lesyeu 3y, etune paire de cornes
tronquées surl il setape le luxe de se
trimbaler un bras HU’HSfDIQUilHE}(UQCE[ﬂUS
puissant que le
comme un charreti |m| nous nmntrt raun
1agnifique HellBoy ;ai froisieme personne,
luantdans des ors 3D temps réel, et nous
| ~hécoslovaquie de 1962. Non
er des monstres et des démons
3 cauchemars d’un Hubert Patrice
affronter aussi des
communistes stalinistes kroutchéniens (qui ne
sont pas les pires, au demeure t). Sinon, le but
principal de 'aventure sera surtout de stopper
I'invasion de notre joli monde par quelques
saloperies d'outre-enfer... Etpuis, if faudra auss
penser afermer la porte. Connaissan ti'ceuvre au
w;if "1n r"li‘m l'\-':igl-u*a sachant que toute
I'amt inée « HellBoy » est
parti iculier 10'1‘ (It"Li(il]‘.
qw' ‘. ,uq'lml.i bonneide

Lovecraft, il f

t, on saitqu'ils en
lisé Megarace,
tparleur
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q.m Laréponse est non aussi.

La mauvaise santé judiciaire de

R u i I l e u rS Microsoft est un terreau fertile

pour bon nombre de rumeurs.

Tenez, c'est dingue : par
I I 0 e S exemple tout a 'heure, un gars

est rentré dans mon bureau en

nIEST—CEQ)EEI ”OU I'lll(‘! C.iCH"I(lI"ld&l'lI .tlf.fn SGI’]E?I:-;L[H(‘,IH
AIME Lg SiRoP DERARIE?

si Microsoft allait bel et bien
installer ses bureaux au Canada
en passant la
frontiere, tel ces
jeunes mrlhstc S
fuyant la guerre
du Vietnam.
La réponse est non.
Autre rumeur :
l'arrét du
développement
de la X-Box et
l'atilisation du
matériel déja
produit pour

la fabrication de calculatrices
programmables a destination de

Education nationale soviétique.

ostres

Et pourquoi qu'on se casseraitle derche a
développer plein d'add-on a notre jeu, alors que
les joueurs peuvent le faire a notre place ?
C'estsiirement en se posant cette question que
les developpeurs de Human Head Studios ont
décidé que leur jeu de Viking a la troisiéme
personne, Rune, serait« ouvertala
communauté ». En clair, certains outils de
developpement seront distribués sur le Net afin
de transformer completmnen. le jeu. Un site
Web centralisera le tout : www.runet com
En plus des classiques modes Deammmcl
Cooperatif et CTF, on devrait donc pouvoir
s'étriper sur les nombreux mods qtie ne
manqueront pas de créer les joueurs
enthousiastes dés que le jeu sera sorti,
c'est-a-dire d'ici un ou deux mois. Bon 0K,

je suis super de mauvaise foi. C'est une bonne
idée qu'ils onteu la, chez Human Head Studios.

mmunaute

LECTEURS DE JOYSTICK,

ELISEZ LE JE
DE LANNEE

~ET

GAGNEZ
LE JEU DE
VOTRE CHOIX

Du 3 au 5 septembre prochains, se déroule
a Londres I'ECTS, le Salon européen du jeu vidéo.

Comme chaque année, seront décernés les ECTS
Awards, qui récompensent les meilleurs jeux de I'année
pays par pays.

Et cette récompense pour la France, €’est VOUS,
lecteurs de Joystick, qui la décernez en votant
pour le meilleur jeu de I'année sur PC. Cinq lecteurs tirés
au sort recevront le jeu de leur choix.

Alors, choisissez le jeu qui vous a le plus marqué cette
année (sorti entre juillet 1999 et juillet 2000), remplissez
le bulletin ci-dessous et renvoyez-le a I'adresse suivante :

ECTS AWARDS JOYSTICK
Immeuble Delta
|24, rue Danton
TSA 51004
92538 Levallois-Perret Cedex

Mon jeu de I'année est :

Si je gagne, je choisis le jeu :

Mon nom :
Mon prénom :
Mon adresse :




Coup de fil a la rédaction : « Bonjour,
mon frére et moi, on estdes lecteurs de
Joystick, on a fait des maps pour Half-Life
et on aimerait savoir comment on fait pour les
mettre dans le CD de Joy. »

Moi (intérieurement) : Aie, un lourd.

Moi (au téléphone) : Vous savez, des maps, ily
en a des milliers sur le Net, on en a déja mis des
tonnes dans nos CD...

Lui: Letruc, ¢'est qu'ily en a pour 70 Mo quand
méme, alors sur Internet...

Moi (intérieurement) : Rectification, un gros
lourd, doublé d’un pervers. Et évidemment,
¢'est pour ma pomme...

Moi {au téléphone): Euh... 70 Mo de maps, ¢a
fait beaucoup... tu devrais faire un peu letri...
Lui : Oui, mais c’est pas exactement des maps,
ce serait plutdt une campagne solo en fait,

Entretien autour de mes bolognaises

Joystick : Vous étes qui, la, qui mangez mes pates ?

Rebellion (la bouche pleine) : Mmm, excellentes... Sylvain Bomiatzis, 21 ans, je suis le codeur.
Et mon frere Florent, 19 ans, mappeur.

J’étais mort de rire en matant votre générique de fin... Il dure deux minutes, et iln’y a que vos
deux prénoms qui défilent sans cesse.

Ah non! Y a aussi ma copine @ un moment, elle a fait des voix.

Oh lala... vos doublages... quelle catastrophe.

(Ils se marrent) Ben ouais, la prochaine fois on engagera Depardieu.

Ga fait longtemps que vous faites des campagnes ?

On a commencé par dessiner des centaines, mais alors vraiment des centaines de maps pour
Doom, juste pour jouer mon frére et moi. Et puis quand Half-Life est arrivé, on a vu toutes les
possibilités de Worldcraft, alors on s’y est collé. De fil en aiguille, on en est arrivé a créer une
premiére campagne, Vengeance. La, quelqu’un nous a dit : « Allez voir sur Internet, il y a votre
campagne et des tas de trucs pour Half-Life ». Nous, on débarquait carrément, on connaissait
pas le Net. On est allé voir sur www.planethalflife.com et la on a halluciné. On a décidé de
passer a un niveau au-dessus et on s'est mis sur Rebellion, qui est la suite de Vengeance.

Ca représente combien de temps de travail ?

Neuf mois, nuit et jour... On suit nos études en méme temps. Certaines semaines, on dormait
deux heures par nuit. Nos parents étaient fous.

Il y a beaucoup de modifications dans Rebellion... Vous codez en quoi ?

Sylvain : J’ai appris le Delphy en lisant des bouquins mais a, il a fallu que je me plonge dans le
code de Half-Life... en C++. J’ai ouvert leurs fichiers... jai rien pigé... je me suis plongé dedans
comme un tacheron, encore et encore... et a force de me prendre la téte, j’ai fini par
comprendre un peu.

En tout cas, on a été trés impressionné par votre travail. Vous avez des gens a remercier au
passage ?

Stirement pas les mecs qui nous ont piqué des idées... On était dégoités... avant méme que
notre mod sorte, on nous a pompés... Ah oui ma copine et Altajeux, notre hébergeur qui a été
bien cool et nous a fait des fleurs www.jeux.fr

32

on a pas mal modifié le jeu d'ailleurs, etan a
ajouté des armes aussi... et des briefings, etdes
boss... (derriére, j'entends une seconde voix,
plus jeune, souffier: « dis-lui pour les sequences
cinématiques. .. ») Oui, etdes séquences
cinématiques... enfin, ¢’est une véritable
campagne solo compléte, quoi... Ca vous
intéresse ?

Moi (intérieurement) : Tu m'étonnes....

Moi (au téléphone) : Vous pouvez passer chez
moi ce soir 2 0n va boire un coup, manger des
pates et regarder votre campagne de plus pres.
Vous avez trouvé un titre ? p

Lui: Oui, ¢ca s'appelie Rebellion.

Le vin était moyen, mes pates étaient bonnes,
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quanta leur mod solg, il fout la honte a Opposing
Fo

Je ne vais pas vous écrire des tartines dessus

JEUX). Il suffit, comme pour
le dézipper dans votre

voix, ridicules comme un doublage de
filmde cul... Tout le reste estd'un niveau
professionnel : de nouvell me aéte
: i ontbour
Im, je vous
n mode Difficile. .
appréec irer a leur juste valeurles
ninjas invisibles et I'horrifiante tourelle lanc
missiles. Attention, il ne s'agit enc
ta etles deux derni
ent: pour une
nemis ne boug
développeurs,

Gana :

Ta Race :

Casque :
Ta Race

Gana :
Casque

Ta Race
Casque :
Ta Race
Casque :

Ackboo :
Ta Race :







“l.'effet mouillé”

quine S€Che
jamais
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Monter des FTP de warez, ga peut mener

O e trés loin. C'est ainsi que treize individus
Avant, Lara Croft ne s’invitait sur nos PC qu’au mois ont été trainés en justice pour avoir rendus
de décembre. Vous savez, cette période ot les jours disponibles sur leurs sites (Web ou ftp) des
raccourcissent au rythme otl il se refroidissent. Ainsi, le jeux piratés. Les plus idiots d'entre eux sont méme allés jusqu'a les
promeneur du dimanche se retranchait chez lui, se foutait vendre. Cette étrange attitude s'apparentant a une pulsion de mort issue
derriere son PC ou encore sa console, et cherchait le réconfort du stade anal, a amené des éditeurs a intenter une action en justice qui
aupres de Lara, qu'il propulsait violemment contre les murs risque de cotiter jusqu'a 1 millions de francs lourds d'amendes a ces

ou les pieux essaimeés de-ci, de-la. Maintenant, afin que le gentils sots. Chez les plaignants, on trouve péle-méle Activision,
promeneur du dimanche en question se sente aussi Capcom, Eidos, Sierra, Hasbro, Lucas, Interplay et Nintendo. Euh,
. moins seul sur les bords de mer pleins de vide que c'est pas comme s'ils s'étaient attaqués a de grosses hoites.

sont nos plages de Vendée, Lara peut

se faire emmener dans la poche.
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Game Boy Color. Pour la
circonstance, c’est carrément un nouvel Une récente étude vient de démontrer

épisode tout inédit qui a éteé crée. que les jeunes joueurs de jeux vidéo
Il s’appellera La Pierre Maléfique, et avaient une meilleure résistance a la
durant 5 niveaux différents contenant fatigue, un esprit plus vif, une meilleure
chacun entre 5 et 15 cartes, on devra concentration et surtout une meilleure
résoudre une foule de puzzles en évitant coordination ceil/mouvement que les
soigneusement les pieges, pour avoir droit a la autres pauvres gamins normaux.
cinguantaine de cinématiques prévues. Je préconise donc aux grands athlétes

de demain une séance quotidienne de
Ultima Online pour développer leur
patience, une ou deux parties de Quake 3
pour la formation des vigiles, une partie de Need for Speed 5 pour les

chauffeurs de taxi ainsi qu'une petite session de Counter-Strike pour nos
Hasbro Interactive vient de mettre une fin amis les snipers, et je sais qu'ils sont nombreux a nous lire. Chonnéteté
brutale au développement de Tank Platoon ! intellectuelle nous oblige a admettre qu'il existe probablement une étude
Pour mémoire, un haut responsable avait déclaré « qu'un jeu dont tout aussi récente tendant a prouver le contraire.
les parties duraient plus d'une demi-heure n'était pas un vrai
jeu», Appliquant cette phrase a la lettre, et aprés le constat que
I'excellent Gunship n‘avait pas atteint les résultats escompteés, ils
en ont profité pour faire disparaitre Tank Platoon ! qui partageait
pourtant le méme moteur. C'est bien dommage car Gunship
se tenait bizarrement bien entre les
deux mondes. Cette annonce semble
vouloir dire que Hasbro arréte
définitivement les simulations. n«c 00».. Prononcez «-ou )
Peut-étre bien pour nous. : un peu comme la présen
E LR -Notez que France Téléco:

ne Plage, Le Burcares

ret, Soulac La Tranche e
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' Analyses .

Basket _—
Tennis

Vivez le Tour de France % |

en direct et en continu sur Internet e

Avec France.sports,com, retrouvez en temps réel toute I'actualité de salen

la plus grande des courses cyclistes, et vivez I'exploit et I’émotion Athlégtisme

de la “Petite Reine” d’un simple clic ! F ,l ‘

Gagnez un maximum de lots avec nos jeux Fantasy Tour !!! L — v ;

www. france.sports.com - Tous les sports en direct




Babylon Software, vous ne les
connaissez pas, et ¢'est hien normal.

Ce tout nouveau studio de développement

a été créé 'an dernier par trois anciens membres
d'Ubi Soft, désireux de voler de leurs propres
ailes et surtout de créer en toute liberté. Quand je
vous dirai que ces messieurs ont participéala
réalisation de POD, F1 Racing Simulation, ou
encore Monaco Grand Prix Racing Simulation 2,
vous comprendrez tout de suite que nous n'avons
pas affaire a des débutants. Leur but estsimple :
réaliser la simulation de kart la plus aboutie qui
soit. Bien que le jeu soit prévu pour 'année
prochaine, nous avons pu tester une premiere
ebauche de Karting Simulation (titre non définitif),
et bonne nouvelle, il esttout a fait évident que
Babylon a les moyens de ses ambitions. De I'aveu
de Christophe Gandon, le fondateur, le modéle

Karting

physique de Karting sera pius sophistiqué que
celuide Monaco 2, ce qui est quand méme une
bonne référence en la matiere.

Un mode Carriére scénarisé sera présent (vous
ne serez pas al'abri de sabotages, accidents et
autres coups bas de la part d'équipes adverses),
quivous permettra, entre autres, de constater de
visu I'évolution physique de votre pilote : avec
I'age, celui-ci grandira, prendra du poids, et
gagnera en expérience. Il sera également
possible de personnaliser la déco de vos karts,
ces derniers étant répartis en huit

catégories (Cadets, Juniors 125cc, Formule Super
A, etc.). En plus des courses classigues, trois
catégories bonus seront proposées, comme le
kart sur glace, le kart-cross etle super kart. Pour
ce quiestde I'LA., Babylon déclare que cette
derniére sera au niveau de celle.de Toca 2,
particulierement pour ce qui concerne les
bagarres en pelotons {excellentes, il estvrai.
Dailleurs 'y joue en ce moment, et je vous
confirme qu‘on n'a pas encore vi mieux a ce
jour). Enfin, le mode multijoueur accueillera
jusqu‘a seize pelerins simultanément en LAN ou
sur Internet. Bref, si Karting Simulation réussita
tenir toutes ses promesses, il y a fort a parier gu'il
s'imposera comme le meilleur soft du genre.
Rendez-vous est donc pris pour I'année
prochaine. Au fait, sivous ceuvrez dans l'artde la
programmation, passez-leur un petit coup de fil:
Babylon est grave en manque de main-d'ceuvre,
alors n’hésitez pas a tenter votre chance
(Babylon Software - Espace Média, 3 Rue
Gustave Fiffel, 78306 Poissy Cedex. 01 39 22 64 14).

fishbone




La branche asiatique des CPL (les gars qui
organisent des tournois de Quake avec des
gros cheques pour les vainqueurs) vient
d’'annoncer qu’elle avait trouvé son méga
sponsor pour le premier évenement CPL Asie.
Celui-ci n’est autre que la chaine de restaurants
mexicaine Taco Bell. Taco Bell, c’est une
institution aux Etats-Unis, certaines personnes
se vantent de pouvoir bouffer la-bas chague
jour pour plus ou moins dix francs sans étre
obligées de se faire greffer des intestins en
titane. J'en profite d'ailleurs pour avertir les
joueurs qu’il ne faut pas prendre les burritos au
guacamole avant de jouer en réseau, par égard
pour les petits camarades.
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Sony a dévoilé laneuvelle version de la
PlayStation : la PS-One. Sa commercialisation
devrait commencer en juillet au Japon, puis en
septembre pour le reste du monde: Cette
nouvelle version de la console vedette du
constructeur japonais fera évidemment
towrner tous les jeux PlayStation et sera
strictement identique au niveau technique.
Seule différence : elle pourra se connecter

aux teléphones portables pour télécharger

des trucs débiles depuisle Net, et 'aspect
exterieur sera completement refondu.

La PS-One sera en effet beaticoup plus petite
que son ancetre, et du coup facile a transporter.
Sony prévoit dailleurs de commercialiser, pour
le premier semestre 2001, un éetan TFT LCD
de 10 em de diagonale qui, en s'intégrant a la
PS One, fera d’elle une console portable a part
entiere. La machine pourra étre alitnentee sur
secteur oubranchée sur l'allume-cigares..

Interactive

Parmi les sociétés (genre Eidos) qui se sont un peu

sees lors du dernier exercice fiscal, Take Two

ve fait un peu exception. t, editeur

1 I ] e S
ent d’encaisser le produit de ventes nettes de

70 millions de dollars (une hausse de 34 % par
re). Le revenu du trimestre

| |
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ENGAGE’Z-VOUS !

L'Ordre de la Nouvelle Aube
vous offre une nouvelle vie !
Ni récolte de minerai,

Ni construction de bases.

Tactique pure.
Adrénaline garantie.
Fortes capacités intellectuelles
indispensables.

- (Brute épaisse s'abstenir)

Prochainement

www.sierra.fr/GroundControl

GROUND
CONTROL
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Les constructeurs du monde
entier font les yeux doux a
Microsoft pour décrocher un
contrat sur fa X-Box, la future
console de la marque, qui devrait
sortir I'année prochaine. On sait
déja qu'Intel fournira le CPU et NVidia la carte
graphique. Pour les autres composants, notre poids
lourd de I'électronique Thomson esten lice : selon
des rumeurs, i pourrait fournir 8 Microsoft certains
glements de la console. On parle notamment des

64 Mo de RAM de I'engin ou bien de son lecteur DVD.

dln

Apres qu'Infogrames a, pour d'obscures
raisons « stratégiques », renonce a publier le
jeu, les développeurs de New Legends qui

t dans leur rang I'ancien designer du
fabuleux Jedi Knight, cherchent activement
un nouvel éditeur. Havas Interactive et
Bethesda Softworks figureraient parmiles
inte 3s. On ne sait toujours pas grand-
chose sur le jeu, a part qu'il se déroulera dans
une Chine futuriste qu'il faudra libérer du
joug d'un sinistre tyran, Xao Gon. New
Legends utilisera une version modifiée du
moteur d’'Unreal, intégrant la technologie du
multi-mesh pour fluidifier 'animation, et sera
nanti d'une I.A. perfectionnée.

Verant, le développeur d Everquest et du futur jeu

massivement multijoueur base sur 'univers de Star Wars,

vient d 8tre racheté par Sony Pictures Entertainment
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Nous suivons tous avec intérét [’affaire Napster pour voir quelle sale jurisprudence
sortira de toute cette salade, et comment un milieu aux rouages financiers bien huilés
peut réagir face a la gigantesque paire de gifles technologique et malhonnéte que ce
freeware a pu leur administrer. Les suites de ’histoire sont néanmoins un peu
surprenantes : Offspring, un orchestre de musique faussement punk, s'est mis d vendre
sur son site officiel des T-shirts et des casquettes frappées au logo de Napster. La ol c’est
drole, c’est que le groupe ne détenait en aucun cas les droits de ce dernier. Les membres
d’Offspring, trés narquais, on expliqué qu'il faisaient ¢a pour voir jusqu’a quei point
Napster était « cool », avant de dire quelques jours plus tard que ce n’était qu'une
plaisanterie et que rien n’avait vraiment été mis en vente. Entre temps, la réponse des

auteurs de Napster a bien siir été d'intenter une action en justice. Pendant ce temps,

un nouveau recours légal a été demandé

| par Uindustrie de la musique, en affirmant
que les ventes de CD prés des campus
avaient diminué gravement. ;
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Quels sontles développeurs les plus importants du
monde informatique ? C'est la question que pose le
CMA (Computer Museum of America) au public, de
facon a élaborer un « Hall of fame » pour I'an 2000.
Les cing personnes qui auront ainsi été choisies
seront honorées lors d'une sorte de remise de
dipiomes. Ceux qui seront crevés d'ici-la recevront
un lot de consolation {un Cherubin en marbre) de la
partde David Perry, a placer sur leurtombe. Tiens
cela m'eénerve déja, imagine d'ici une poignée de quelques
dizaines de milliers de jeunes idiots allant voter pour John
Carmack. Donc plutét que de choisir les meilleurs parmi leur
liste de trente personnalités, je vais choisir ceux qui me semblent les plus sympathiques.
Alors voyons : Stevie Wonder parce qu'il est aveugle ; Truong Trong Thi parce qu'il a un nom
sympatigue Vinc Cerf; parce que j'aime bien les cerfs ; Bill Atkinson dont le frére m‘a bien
faitrire dans la série « Black Adder » ; et Linus Torvald parce qu'il a un prénom qui me
rappelle le célebre OS en open source ainsi que le copain de Charlie Brown.

Jane’s se fait corriger sa copie

C’est une impressionnante démonstration de force que vient
d’accomplir une bande de passionnés. Tandis que Jane’s
Combat Simulation, les développeurs de Fleet Command,
avaient volontairement fait de nombreuses concessions au
réalisme dans le but de toucher un large public, des fans
forcenés ont retravaillé I'Intelligence Artificielle, changé tous les
paramétres des armes, équipements et vaisseaux, amélioré le
graphisme, ajouté de nouvelles flottes et de nouveaux
scénarios. Le mod Warship Database Projet est te!echargeabI
ici : www. 'vdpﬂ ndo.co.uk/

Caveutdire quoidéja
Anne McCaffrey a déja a son actif une cinquantaine
de livres de S-F. Le prochain jeu de Redstorm
Entertainment, Freedom : The First Resistance, sera
tiré de sa trilogie « Freedom ». Le sujet: aprés une
apocalyptique invasion extraterrestre qui a installé un
gouvernement fantoche et collaborateur, vous devrez
aider une poignée de résistants a reconquérir la
liberté de notre bonne vieille Terre. Le jeu, axé
aventure/action en vue & la Tomb Raider, est prévu
pourlafin de I'année. Le roman d'Anne McCaffrey,
« Terre de défi (Freedom’s Choice) » est disponible aux

éditions Pocket (numéro 5678). _
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les trois Royaymes

Quand on regarde un vieux Chinois, on a du mal a lmagmev qu’ila pu

un jour étre violent. Et pourtant, y a rien de plus violent qu’un Chinois ; .{;
il suffit de regarder un maitre en origami a [’ceuvre pour s’en rendre o
compte. Regardez-le faire ses pliages... puis imaginez-le avec un gros

sabre a la place du papier. Vous verrez, ['effet est saisissant. Bon, pour \
se rendre un peu mieux compte de tout ¢a, il suffit de se plonger dans ‘ o,
« Les trois Royaumes », un ouvrage écrit au XIVe siecle par Luo ﬁ A 2
Guaanzhong. Ce roman retrace 'une des périodes les plus troubles de T
('Histoire de la Chine. Il parle d’une époque durant laquelle trois seigneurs
de la guerre se livraient un conflit sans merci pendant que la majeure partie

de la population locale se contentait de mourir de faim. Tout aurait pu \ :
continuer pendant longtemps, jusqu’au jour ot des fermiers se souleverent 2 S&8

)
contre ces seigneurs. 7| :
Dans Le Destin du Dragon : les trois Royaumes, on incarne donc ['un des trois @
seigneurs en question, et on doit gérer ressources humaines et naturelles pour 2

pouvoir affirmer un peu plus son pouvoir devant ses adversaires. De plus, comme la terre de Chine
est fertile en légendes, un large chapitre a été consacré a la magie et a ses effets cocasses sur une
troupe. Pour finir, on devra aussi faire preuve de diplomatie pour réaliser des alliances.

Les campagnes sont toutes basées sur les grands événements historiques de cette période.

Les sessions réseau existeront elles aussi, permettant de jouer a 8 en Deathmatch ou en Coopérative.

Cet hiver
vous affronterez
les tenebres...
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PLUS CON

QUELE
BIGDIL

CE NE SERA PAS Tiens, ¢anous vient d’Angleterre

etmalgre cela, j'ail'impression
qu‘on pourrait le retrouver sur
nos écrans. Un producteur
britannique est en train de mettre
sur pied un jeu télé qui passerait
aux heures de grande écoute et
serait base sur'univers d'Unreal
Tournament ot des invites
s'affronteraient sur des cartes
specialement congues (donc pas
trop compliguées) avec des
personnages dontles skins
seraient faites a partir d'un scan
de leur tronche. Bien sir, comme
c'estalatélé, onenlévera

les fusils de sniper ainsi que

les pistolets. Par contre,
curieusement, on gardera les
plasma guns. Oui, c’estvrai qu'on
n'a jamais buté personne avec

ca en Yougoslavie. Mais quand est-ce que TF1 nous fera
une émission semblable basée sur Frogger ?

EESTATS
QUEEPENT
LE NAVIRE

)4

Paul Allen a vendu, depuis
k début mars, prés de

30 millions de ses actions
Microsoft dont il est, avec
Bill Gates, le fondateur.
Officiellement, ¢c’est pour
diversifier son portefeuille
boursier. Mais certains
chuchotent
qu'officieusement, Allen
s'en met plein les fouilles
avant que les actions Microsoft, qui ont déja perdu une partie affolante de leur valeur,
ne s'effondrent complétement si le démantélement de la société est confirmé par la Cour
d'Appel américaine. Et quand e dis « plein les fouilles », le terme n'est pas exagéré :
Paul Allen a tiré 2,5 milliards de dollars (prés de 18 milliards de francs) de cette revente
massive d'actions (soit deux ans de salaire d'un testeur a Joystick).

D1 B N\
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« Le Psy, c'estvous ! », une production La Forét, est un bien étrange jeu programmé
sous Director, dans lequel vous devez analyser des demi-dingues. C'est
incroyablement bavard, mais comment aurait-il pu en étre autrement ? Le principe est
de se repaitre des interminables lamentations de patients névrosés, puis, de mot clé
enmotclé, de les aider & résoudre leurs problémes. C'est évidemment trés vite trés

,f"‘i}‘;,‘l! + gavant.Le jeu a été congu par un psy et je ne doute pas

de sa pertinence, je ne ferai que critiguer le domaine que

NoM DUNE HAELEY
Tu VAS FAtP.EE-xpLoSER
LERBYDGET NoTeS DE
OF FRAIS" BouBou.

Mol QU ME (oNTENTE

je maitrise : ce jeu est soporifique et mal programmé.

En revanche, la grosse surprise vient de la qualité des
acteurs. Par pitié, ne gachez pas votre talent, faites des
films ennuyeux piutdt que des jeux. A paraitre dans la
méme collection : DoltoSquadron et JacquesLaCaN-3D.



www.micromania.fr ;

Lactualité du jeu vidéo
en instantané !

(CODES ET ASTUCES)

Consultez dés maintenant et
gratuitement 18000 codes,
astuces, soluces !

Profitez gratuitement des
solutions complétes des tops du
moment : Fear Effect (PSX),
Code Veronica (DC), Pharaon (PC)...

: A LA UNE SUR ..
b @) Oreamcast
EX Playstation

i Elre.

| [ Nintendo 84
FOCUS SUR ..

Pokémon
PlayStation 2

‘

Un probléme dans un jeu ?
Lancez votre SOS et obtenez
|'aide de milliers de Micromanes !

X-Box

Zooms - Tests
Top des Ventes
Nouveautés

TELECHARGEMENT)|

' Cette rubrique vous propose de
télécharger des démos de jeux ou

les tous derniers patchs de vos
jeux préférés : corrigez ainsi les
problémes de cartes graphiques,

fixez les bugs d'affichages

d'affichage.

et améliorez la qualité
OUVEAU !

1’2. IA NANTES ST-SEIRSTIEH 72 MICROMANIA LE MANS SUD 84 MICIIOIMIIIA AVIGNON SUD
Clool Comefour o enyy (ml
72100 Le Mans

hzmmmww NOUVEAU
P AR I S
75 MICROMANIA FORUM DES HALLES - Té. 01 553498 20
75 MICROMANIA MONTPARNASSE - TeL. 01 4549 07 07
75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES - Tel. 01 42 5 0413
75 MICROMANIA OPERA - Tel 01 401593 10
75 MICROMANIA ITALIE 2 - Tél. 01 45897043
75 MICROMANIA EOLE - Tél 01 44531115
75 MICROMANIA MONTPARNASSE GARE - 1eL. 01 56 80 04 00
REGION PARISIENNE
77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE - Tél 01 64 67 90 33
78 MICROMANIA VELIZY 2 - T8, 01 34 65 3291
78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN - 14, 01 304325 23
78 MICROMANIA PLAISIR - Tel. 01 30 07 51 87
78 MICROMANIA MONTESSON - Tel 01 61041900
91 MICROMANIA LES ULIS 2- Tl 01 69 29.04 99
91 MICROMANIA EVRY 2 - Tél. 01 6077 74 02

f INFOS SITE
Quoi de Neuf
Liens Utiles
FAQ.
Contact

‘w NOUVEAU

92 MICROMANIA LA DEFENSE - TeL 0147 7353 3

93 MICROMANIA BEVEST - Tel. 0141 631415

93 MICROMANIA PARINOR - TeL 0148 65 35 39

93 MICROMANIA ROSNY 2 - Tel. 01 4854 7307

93 MICROMANIA LES ARCADES - Tél. 0143042510
94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL - Tel. 0145 151206
94 MICROMANIA BELLE-EPINE - T&l.01 46 8730 71

94 MICROMANIA CRETEIL - Tel 0143772411

94 MICROMANIA BERCY 2 - Tel. 01 4179 31 61

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY - Tél. 01 5399 1845
95 MICROMANIA CERGY - Tel 01 34 2484 81
PROVINCE

06 MICROMANIA CAP 3000 - Te. 04 93 14 61 47

06 MICROMANIA NICE-ETOILE - Tel. 04 93 6201 14

13 MICROMANIA VITROLLES - Tel. 04 4277 49 50

13 MICROMANIA AUBAGNE - Tl. 04 428240 35

Retrouvez sur le site Micromania :
¢ 18000 codes, astuces, soluces.

* La rubrique SOS JEUX pour poser vos questions et recevoir ‘aide de milliers de
Micromanes : déja plus de 7000 questions/réponses sur plus de 500 jeux !
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Les Infos Mi_crg_r_laﬂqia

3 s I+ Sony, c'est possible
la £
ersion, nouvesu test...

cistes Motorola et Sega s'allient ...

B Ecco le dauphin
eftte SemMaine . Siker
=5 e - Star Wars Racer

Les Futures

- Vampire

- Asheron's Call
S jeux Ie Poldex

- Ground Control

Onlfine a sy r:nquvnr
r jeu de role en figne...

e fegs lance yn

samuser a
au célébre jeu du chat et

14 MICRDMMIIA CAEN youveau 59 MICROMANIA VALENCIENNES
2 . CLeial Auchan

moz 31 35 62 82 - 14120 Mondeville
13 MICROMANIA LE MERLAN - Tél. 04 9505 3345
13' MICROMANIA LA VALENTINE - Tel. 0491 357272
21 MICROMANIA DUJON - Tél. 03 80 28 08 88
31° MICROMANIA TOULOUSE - Tel. 05 6176 20 39
34 MICROMANIA MONTPELLIER - Tel. 04 6720 14 57
44 MICROMANIA NANTES - Tel. 0251 7294 %
45 MICROMANIA ORLEANS - Tel. 02384214 50
45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE - &L 02 38 2212 38
51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL - Tel 03 26 86 5276
54' MICROMANIA NANCY - Tel. 03 83 37 81 88
57 MICROMANIA METZ SEMECOURT - Tel 0387 513911
59 MICROMANIA RONCQ - Tél.03 20 27 97 62
59 MICROMANIA LEERS - Tel. 0328 33 96 80
59 MICROMANIA EURALILLE - Tél 0320 557272
59 MICROMANIA LILLE V2 - Tl 03.20 05 57 58
52 MICROMANIA CITE-EUROPE - Tél 03 21 85 8284

CLIQUEZ ICI

Sorties DC

- Motocross Madness 2

Peiie Forét
B TS Soar0 iy NOUVEND G

P
i"
Vé

NOUVEAU !

Bl (GAGNEZ DES JEUX)

Votez, donnez votre avis,
indiquez-nous les 3 jeux
que vous voulez acheter...
et gagnez* peut-étre
chaque semaine vos jeux
préférés ainsi que des Bons
de Réduction de 100 F.

E-NEWS
MICROMANIA
Soyez informé
GRATUITEMENT
chaque semaine de
I'actualité du jeu vidéo
par une e-news
en nous communiquant

simplement -
votre adresse e-mail.

znpmn;u;«nnm

Ecoutez I'émission Fun Attitude du lundi au
vendredi & 12 h 30 et gagnez 2 fois 5 jeux
d'un seul coup et d'un seul |

G‘ MICROMANIA partenaire de
B¥ B | [‘émission TESTS sur GAME ONE

WEES diffusée tous les mercredis,
vendredis, samedis et dimanches.

06 Ml(ROMAIIIA ANTiBES M
C(ciol Carrefour Anfibes - Tel. 04 97 21 16 16

62' MICROMANIA NOYELLES-GODAULT - Tél. 03 21 20 5277
67' MICROMANIA STRASBOURG - T¢L.03 88 326070

67' MICROMANIA ILLKIRCH - TéL03 90 40 28 20

68 MICROMANIA MULHOUSE - Tél.03 89 61 6520

69 MAICROMANIA ECULLY - Tel. 047218 5042

69' MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU - Tel. 0478 60 78 82
69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST - Tel. 04 72 37 47 55
69 MICROMANIA SAINT-GENIS - Tel. 04 72 67 0292

74 MICROMANIA ANNECY - el 04 50 2409 09

72 MICROMANIA LE MANS - Tel. 0243521191

76 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER - Tél. 0232 18 55 4
83 MICROMANIA MAYOL - Tel. 0494419304

83 MICROMANIA GRAND-VAR - Tel. 04 9475 32 30

84 MICROMANIA AVIGNON - Tel. 04 90 31 17 66



Howard Pasca

Les développeurs de Sidescene définissent ainsi leur
univers : « C'est Indiana Jones qui rencontre H.P.
Lovecraft. » Laction aura pour décor un entre-deux-
guerres alternatif dans lequel les scientifigques font des
bonds de géants et s'essayent déja au vol spatial et a
I'informatique, sur fond de guerre larvée. Tandis que la
population s'alarme du nombre constant d'apparitions
lumineuses dans le ciel, les médias fournissent,
schémas a l'appui, des exphcanons meteomlogxques.
Menteurs... et vous croyez que je I'ai pas vu le Roswell
sur les screenshots de votre jeu ? The Other Guys

(les developpetus) sont a la recherche d’un éd:teur
pour ce jeu d’aventure/action, SCenc

RPG Morrowind, la suite de Dag;guuﬁ.n, annon

livré avec un ensemble d’utilitaires, I'Elder Scrolls 3 Cons
Set. Ces outils, quiiront du langage de script de quétes
aur de monstres, seront tellement

Morrow et d'en faire un jeu totalement
un jeu de foot ou un simulateur de bombardier de
Guerre "m"f“ Ok ok, |'extrapole un peu, mais ¢a
vraiment trés puissant

B P P VY O SR Y el RS A

Lors du dernier E3, Sierra présentait
un mod HL gratuit particuliérement
prometteur
campagne solo pour Half-Life, une
conversion totale du jeu avec de

nouvelles maps et textures magnifiques.
C'est simple, on a du mal a croire qu'il y
{alf-Life la-dessous. On se
baladera sur quatre planeétes - chacune

a encore du I

dédiée a un theme différent

(préhistoire, science-fiction, far-west...

et encombrées de nombreux streums
fort joliment modeélisés, qu'il vous
faudra évidemment pulvériser avec

I'une des nombreuses nouvelles armes
du jeu. Lorsqu'il sera disponible (pas de

: Gunman sera une nouvelle

).

”

date de sortie définitive, mais le mod devrait arriver trés bientot), vous
serez stirement surpris par la quantité et la qualité du travail fourni par
les jeunes créateurs de Gunman. Surveillez donc régulierement

DeleE UX sous
e
EXACTement

Histoire de proposer des vacances
franchement mains connes que dans 90 %
des cas, il y ades gens qui creent des

festivals. Ainst, du 8 au 23 juillet prochain,

se tiendra (entre autres) la 15° édition du
Festival des jeux de Parthenay, dans les
Deux-Sevres. Ce sont pluside 1 000 jeux
venus de tous horizons qui seront mis

a la disposition du public ; caira du jeu de
société au jeu vidéo, en passant par des
choses trés traditionnelles comme les jeux
de cartes. ’accés sera en plus gratuit et
cerise sur e gateay, un concours de création
de jeux video est prévu.

Les GENIES
du marketing

Ily a quelques mois, ['éditeur Corel
annoncait un revirement
stratégique : « On va faire plein de

trucs pour Linux, vous allez voir
n va bouffer Grosoft | »
déclaraient, enthousiastes, les
dirigeants. Aujourd’hui, Corel
dégraisse ses effectifs de 20 %. La
‘.’:r:!ir canadienne ne réussit pas a
atteindre ses objectifs, et pour
éviter de creuser encore plus
profondément le gouffre de ses
pertes, diminue sa masse salariale
a coups de licenciements secs.
En effet, contrairement a ses
prévisions, [’éditeur n'a pas gagné
beaucoup d'argent avec sa
stratégle marketing audacieuse qui
consistait a vendre 400 balles

une distribution Linux, alors qu'on
peut en trouver des dizaines
sur le Net,

Quelle surprise |

d’autres gratuitement
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LES S usicrypt.com et et | pre voir trouve

sur le site de Reporters sans Frontléres, au www.rsf.
2. Mais la guerre est encore Ioln

le début de 'année, 12 i
Depuis le 5 aoiit 1994{['
prisonniére ; internautes chéris, c

" Reporters Sans Frontiéres. De plus
les acces a Internet, en imposant
d’un hébergeur unique, sous couvei
les « idées subversives », ou « de gara

apprendrez ue
ternautes de décliner leur identité auprés
ée de protection du public contre

L’espace n’a pas tout dit, 'espace n'a pas tout fait.
C’est vrai qu’on connait bien cette région de notre
univers lorsqu’il s’agit de péter la queule a de
I’Alien via vaisseaux de guerre interposeés.

Mais personne ne s’est encore posé la question

du nombre de choses qu’il est possible de faire
lorsqu’on se retrouve a [’état de piéton, en région
étrangére. Anachronox va pouvoir nous donner
des éléments de réponse intéressants. Le jeu de réle
sortira cet automne, et on aura la possibilité d’y
gérer jusqu’a trois personnages a la fois, dans une
équipe de sept, le tout dans un environnement 3D
temps réel. Bien que le ton soit franchement blindé
a la science-fiction, quelques éléments nous
proménent dans des intrigues bien plus proches de [’heroic-fantasy.

) Manifestement, le jeu exploitera le moteur de Quake 2, et c’est une
bonne centaine de lieux différents qu’on aura la possibilité de visiter.

En matiére de rencontres, on se trouvera confronté a 150 bestioles
différentes (humains compris) et, toujours en matiére de rencontre,

8 le systeme de combat sera « hybride », un peu comme celui de Baldur’s
Gate qui permet de gérer le combat soit en temps réel, soit au tour par
tour. Enfin, la créativité du joueur sera mise a contribution, puisqu’on
pourra fabriquer soi-méme ses gadgets et ses armes selon les ressources
disponibles.

[elex
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La Crayven Corporation
vous offre un travail !
Ni récolte de minerai,

Ni construction de bases.

Action pure.
Adrénaline garantie.
Forte expérience des
assauts frontaux serait un plus.
(Lavette intellectuelle s'abstenir)

Prochainement

www.sierra.fr/GroundControl
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Aprés Renaissance pour Ultima et Second Age, ou Les Ruines de Kunark pour Everquest,
les autres grands jeux de role online ne comptent pas &tre a la traine. Ainsi, Asheron’s Call
va recevoir un nouveau bout de terrain qui sera ajouté a son continent. Paths of
Destructions, add-on au titre pas trés avenant, va étendre les possibilités du jeu

en introduisant le monde de Soclaim. Ce dernier, qu’on annonce aussi chaud et humide
qu‘une dépouille de rat crevé trouvée au fin fond de I'’Amazonie, comprendra de nouveaux
donjons et monstres par poignées de cent. Dans les rangs de ces derniers, on devrait
aussi voir des armées de squelettes géants.

RS CONNE

I'actrice Angelina Jolie, oscarisée cette année,
et qui va interpréter Lara Croft a I'écran, vient
de commenter son role et son personnage :
«... Elle est trés anglaise et a été elevée d'une

= certaine fagon... Ils vont d’ailleurs me faire
M u SI c 2000 ' prendre des cours de bonnes maniéres. »

2 Lentrainement de la miss afin de mieux

Onvous en adéja parléily a quelques mois, interpreter son role comprendra des cours de
mais cette fois, sa sortie estimminente (si ce kick boxing, le maniement des armes avec les
n‘est pas déja le cas au moment ol vous lirez forces spéciales, et de la plongée. Cela la préparera notamment a certaines scenes
ces lignes). Codemasters a donc porté son comprenant une poursuite en moto, un saut en parachute et de la nage dans un bassin avec
logiciel de création musicale, déja présent sur une centaine d'anguilles, « ...scéne que je redoute pour d'étranges raisons », a-t-elle dit.
PlayStation, sur PC. Si, a I'instar de Stephen
Chacun et sa Balunga (cf. vidéo du CD), vous
souhaitez composer la chanson de I'été, ce soft
particulierement complet vous permettra de
faire des miracles. Car en plus d'étre riche de Entre deux séances au Tribunal de commerce et 4 la Haute cour,
quelques milliers de séquences préenregistrées Microsoft a tout de méme trouvé le temps d’annoncer quelques trucs
(*ai commencé a les compter une par une, mais sur Windows Millenium Edition (encore appelé « Windows meuh ! » ou « Vache 99 »). Ainsi, a l'instar de son
ity a toujours un abruti qui vient me troubler vers grand frere Windows 2000, le nouveau systéme voit toutes ses racines Dos impitoyablement éliminées.
les 2105,2106...), de nombreuses possibilités Ceci signifie un gain de vitesse énorme, mais aussi la disparition définitive de Duke Nukem et d'Ultima 7 de ma
d'édition permettront aux plus débrouillards bécane. De plus, Microsoft annonce I'apport de la technologie Fast Boot 8 W2000 qui devrait permettre si on
d‘entre vous de sortir quelque chose de croit au Pére Noél de voir nos bécanes démarrer en moins de trente secondes. Le secret de cette réussite ?
vraiment original. D'autres friandises sont La registry de Windows divisée en trois parties, et la disparition de fichiers tels que I'autoexec et le config.sys.
proposées, comme le mode « beeuf », |'éditeur E x
de clips vidéo, le sampling de ses propres sons, A t '[ d P t I
I'éditign individuelle d% ci?aque son, le tout u 0 m a e I r a I n n C .
regroupe dans un séquenceur de 99 pistes La police de Pennsylvanie vient de démanteler un giga trafic de contrefagons de logiciel. En enquétant sur
audio. On regrettera simplement le look « jouet » une affaire de vol de portables, elle esttombée sur un réseau de distribution de logiciels pirates qui opérait
etl'ergonomie toute relative de l'interface, sous le nom d'Automated Distributing Inc. Lors d’une perquisition, les policiers ont découvert 10 pieces
parce que pour le reste, c’est du tout bon. Et si pleines a craquer de CD-ROM pirates : plus de 8 000 versions illégales de Windows 98, NT et Office, soit prés
l'inspiration vous manque, n'oubliez pas que de 150 millions de francs de softs piratés. Etonnement, Microsoft avait déja prévenu les autorités
la Balunga sera toujours Ia pour vous soutenir des agissements de cette boite louche, car de nombreux acheteurs de copies illégales s'étonnaient
dans les moments de doute. de ne pas pouvoir enregistrer leur produit auprés de I'éditeur pour avoir droit au support technique.

C'EST PAS PARCE QUEIIE A UNE foRe
PoITRINE, UNGROS PORSTIN ET GUE (LE
RUNGUE AToOTVA, QUELLE EST conie!

La Balunga

David Perry, le président de Shiny Entertainment, vient de répondre
aux questions d'une interview portant surla X-Box. Ony apprend
qu'il compte emboiter le pas aux concurrents en tant que
développeur, et commencer a concevair des jeux pour cette
console quifait briller les yeux d’un peu tout le monde. Mais, plus
inquiétant, ony remarque la phrase suivante : « C'est bien parti

pour que Sacrifice soit le dernier jeu que nous concevons pour

- le PC. » Shiny se concentrerait alors sur les consoles de la prochaine
génération. Il reporte la faute surles fabricants de hardware avec
leurs cartes 3D & 2000 balles qui mettent le jeu PC hors de portée

* dugrand public. Sur ce point, aumoins, on ne peut que le suivre.



LE MOIS DERNIER, NOUS VOUS
PROPOSIONS UNE SELECTION DE
22 JEUX QUI NOUS AVAIENT
PARTICULIEREMENT INTERESSES
LORS DE L'E3 (LE SALON DES
JEUX VIDEO) A L0S ANGELES.
COMME PROMIS, VOICI LA SUITE DE
NOTRE REPORTAGE, AVEC ENCORE
24 JEUX QU'IL FAUDRA SUIVRE DE

TRES PRES DURANT LANNEE QUI
VIENT (0U LES ANNEES QUI

VIENNENT...). NE RATEZ PAS NON |3 2000, LTNDEX DES JEUX

PLUS, PAGE 74’ LE REPORTAGE Alerte ROUQE 2 p.88 Le mois dernier
f American McGee's Alice p.48

EXCLUSIF DE WANDA SUR BATTLE  EESS p0k 2 : The Conquerors .87  Le mois derer

REALMS, LE JEU EN GESTATION [ Arcanum p.65

F i | B17 p.68
p'Ep Det CASTH'LO | | Baldur’s Gate IT p.76  Le mois dernier
(EX-PRODUCTEUR ET DESIGNER ~ [BRR Battle sle4 .60

‘ - ; e
DE CommaND & CONQUER). g‘l:f:‘\;t‘:h“e ol deqrer

Colin McRae Rally 2

Commandos 2 p.61

Conquest p.49

Crimson Skies p.86  Le mois dernier
Desperado p.69

Dungeon Siege p.70  Le mois dernier
Empire Earth p.92  Le mois dernier
Escape from

Monkey Island p.90 Le mois dernier
Evil Twin

Republic : The Revolution p.82  Le mois dernier Legends of Might Fallout Tactics Le mois dernier
Rune p.95  Le mois dernier and Magic p.67 Freedom Ridge 3 p.50 .
Sacrifice p.56 Loose Cannon Le mois dernier Freelancer p.68  Le mois demier |
Sea Dogs p.57 Giants p.93  Le mois dernier |
Tribes 2 p.70 Max Payne p.74  Le mois dernier Grand Prix 3 p.83  Le mois dernier
Tropico p.54 Metal Gear Solid p.98  Le mois dernier Gunlok p.63

Ultima Online 2 p.72  Le mois demnier Morrowind p.62 Halo p.85 Lemois dernier |
Warcraft ITI p.91 Le mois dernier New Legends p.94  Le mois dernier Hitman p.55 |
World Sports Cars p.84  Le mois dernier Obi-Wan p.53 Independance War 2 p.52

Kingdoms under Fire p.58

X-Com Alliance p.64 Renegade p.71



IN
WONDERLAND

merican McGee, un vétéran du milieu
qui a notamment travaillé sur Duke
Nukem 3D en tant que créateur de
niveaux, nous proposera d'incarner une Alice
sous EPO dans son prochain jeu. Alice in
Wonderland emménera le joueur, en vue

a la 3° personne, dans un Pays des Merveilles
tyrannisé par la Reine de Cceur. On devrait
retrouver tous les personnages de ce grand
classique de la littérature comme le Lapin Blanc,
les jumeaux zarbs Tweedle Dee et Tweedle Dum,
le Chapelier fou, le lievre de Mars, ainsi que
d'autres créatures créées spécialement pour le
jeu. Au total, ce sont 30 personnages différents
qui seront modeélisés.

Alice devrait ainsi se frayer un chemin au milieu
de tous ses ennemis, dans plus de 15 niveaux,
aidée dans sa tache par tout un arsenal. On nous
annonce que des armes classiques (Railgun ?
Lance-grenades ?) en cotoieront d’autres plus
fantaisistes : les dés du Démon, des cartes a

jouer coupantes comme des rasoirs, ou encore
une baguette magique pour geler les ennemis.

Avec le moteur de Quake 3 derriére, on nous
promet des décors superbes, chaque niveau
possédant un théme et une ambiance propre.
Les mouvements des streumons seront
particulierement travaillés, avec des animations
différentes selon L'arme avec laquelle Alice

les massacrera : mort par glaciation, par bralure,
par écrasement, par noyade, par vaporisation...
Hmmm décidément plus j’en écris sur ce jeu,

et plus je me demande si Lewis Carroll ne va pas
se retourner dans sa tombe lorsqgue Alice in
Wonderland sortira a l'automne prochain.

Ah oui, une derniére chose : il faudra penser

a ne pas shooter le chat du Cheshire, car il
servira de guide a Alice au Pays des Merveilles.




maginez un Homeworld qui serait passé
n sous un rouleau compresseur, et vous aurez
une petite idée de a tronche de Conquest,
FIN 2000 le dernier jeu de stratégie temps réel de Digital
Anvil/Microsoft. La 3¢ dimension initialement prévue
est passée a la trappe. On jouera sur un simple plan
en 2D, mais au milieu de nébuleuses de gaz et de
champs d'astéroides (a la différence de Starcraft, qui
restait scotché a terre). L'idée des développeurs était
de rendre le soft facile a maitriser. Y parait que
certains ne sont pas venus a bout de linterface
de Homeworld. Avec Conquest, pfff, ca devrait étre
» a leur portée : quelques clics de souris suffiront
a développer ses bases et lancer les p'tits buzz
a l'assaut.

R CONTIER
WARS

A MI-CHEMIN ENTRE UN STARCRAFT
ET UN HOMEWORLD, VOILA
CoNaQuEsT DE MICROSOFT, UN JEU
B IV RN A2l Plat comme une pizza

POUR DECOR LA NORVEGE... 0U, Jetons un voile pudique sur un scénario aussi profond qu'une poche de survétement. Tout ce qu'on aura  retenir,
EUH... L'ESPACE, ATTENDEZ FAUT c'est que sur Tau Ceti et Sirius, ca regorge de minerai comme vous n'en avez pas idée. Et d'une. Et de deux :y a
% comme qui dirait une belle bande d'aliens insectoides qui vous en veulent a mort, rapport a une histoire d'artefact
QUE JE VERIFIE. .. que vous auriez pas di mettre le doigt dessus, p'tain, tu déconnes, ¢a laisse des traces partout, c'est dégueulasse...
Ah, vous voyez bien qu'il est super ce scénario.
Conquest annonce quand méme des caractéristiques

- o, | sympatoches. Le joueur aura le choix entre 3 factions
A4 S ¥ rivales. Le terrain de jeu, immense, sera en pleine
Yo J -““""_ expansion : un univers constitué de 16 systemes.
f ¥ Méme qu’on pourra emprunter des portes spatiales
e pour se téléporter d'un bout a l'autre. Au gré de ces
explorations, on localisera des gisements de
\ ressources. Gisements qu'on s'empressera d'exploiter

pour se construire une belle tripotée de vaisseaux.
Et puis il y aura aussi des scientifiques, pour se lancer
dans la recherche de nouvelles technologies. Et des

z voisins extraterrestres, pour tester son potentiel
diplomatique. Tout ¢a, tout ¢a.

" o Dans la peau des Mantis, des Terrans ou des
b - N Solarians on pourra donc tester tout plein de matos
’ » % exotiques : des champs de stases, des spatio-
. ;3 e ; )
~# camouflages et autres bidules rigolos. Il faudra compter

avec les dangers de ['espace : les nébuleuses, les rubans
d'antimatiére ou les terribles trous noirs. Car chaque
élément du décor pourra affecter les unités et les
batiments. Coté réalisation graphique, Conquest est
nettement plus en retrait, comme en témoignent les
photos de cette page. Attendons quand méme de voir
le résultat final, car les p'tits gars de Digital Anvil sont
bien capables de nous repeindre tout ¢a a neuf d‘ici

la sortie prévue pour la fin de l'année.
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2000

reedom Ridge se fixe des objectifs
ambitieux, dont le moindre est de tenter
de raconter une histoire de conspiration
a travers un jeu de stratégie au tour par tour.
Il fallait au moins les développeurs de X-Com pour
tenter laventure ; et globalement, on pourrait
dire que Freedom Ridge reprend les principes de
combat de ce dernier, et méme bien plus. A une
épogque ou tout le monde se tourne vers la strat’
temps réel, FR, a linstar de son cousin Jagged
Alliance, va proposer au joueur de commander
un troupeau de mercenaires surarmés
et passablement violents.

< 2

A'appe erX-Com 4

La ot toute la donne change, c'est que lint

prend place dans un futur proche, pas loin

de Area 51, ot bien des choses mystérieuses

se déroulent. Eh oui, c’est reparti pour

un background a la UFO puisquil faudra enquéter

sur des enlévements extraterrestres (les enlévements
d’humains, pas d'extraterrestres), avoir maille a partir
avec les “ Men in Black ”, construire des bases

ou abriter ce beau monde, gérer les stocks et le
ravitaillement, ou méme protéger la population civile
urbaine et campagnarde. Léquipement sera bien str
au rendez-vous, notamment au rayon Armes.

Les joueurs pourront utiliser divers véhicules pour

se rendre dans les combats situés d un point oud un
autre du globe. Le grand changement concerne

les graphismes, qui font partie des plus beaux

que l'on ait pu voir en représentation 3D, avec

des éclairages dynamiques et une caméra totalement
libre de ses mouvements.

Mg

-



ous débuterez ['aventure dans la peau d'un
jeune orphelin réveur, passionné par les
super héros. Cyprien n'est pas un enfant
comme les autres. Renfermé, il fuit la féte de son
anniversaire pour imaginer des histoires
fantastigues. Mais méme caché dans sa chambre,
il narrive pas étre tranquille : @ peine a-t-il passé
le seuil, que le voila happé dans un monde onirique
d’'une étrange beaute.

Genre

AVENTURE

Développeur
IN UTERO
Sortie
FIN 2000

EviL TwWin SANNONCE

COMME UN GRAND JEU D’AVENTURE @
MELANGEANT UN SCENARIO
FANTASTIQUE AVEC

DES GRAPHISMES BD,

IL CREE UN CONTE QUE TOUS

APPRECIERONT,

Un univera

Dans ce pays bizarre, trois peuples cohabitent : les Demi sont des individus qui vivent coupés en deux ;

les Gens aiment dériver sur les eaux a bord de leur arche ; les Volants, eux, préférent habiter les airs sur leur
bateau étrange. A votre arrivée, cette population bigarrée vous accueillera avec joie, voyant en vous plus qu‘un
enfant timide et gauche. En dialoguant avec les habitants, vous vous rendrez trés vite compte qu'une force
insidieuse est a l'ceuvre dans cet univers paisible. Que cherche-t-elle ? Sans doute la domination du monde.
Vous n'en étes pas certain, mais ce dont vous étes sir, c'est qu‘avec vous, tous les enfants de [‘orphelinat ont
été téléportés et se sont transformés en monstres horribles. Le seul moyen de les sauver sera d'utiliser les
pouvoirs de super héros que vous avez acquis en cours de route.

Au total, huit zones peuplées d'une centaine d'individus vous attendent pour un parcours initiatique.
Entierement en 3D, avec un graphisme fortement inspiré de la BD, ce jeu va vous conduire dans un conte
mélangeant arcade (une série d'épreuves axées plate-forme vous attendent) et aventure (les dialogues et les
puzzles occupent une part importante du soft). On aura rarement vu une histoire telle que celle-1a,

capable de plaire a tous.

E3



COMBATS DANS
L'ESPAAAAACE

PARTICLE SYSTEM

PREMIER

ace a la pléthore de petits jets de combats
ﬂ spatiaux, il atait temps que les croiseurs et
autres escorteurs d'T-War aménent leur
fraise, histoire de faire hurler leurs 20 000 tonnes
de toute la puissance de leurs canons laser.
Independence War 2 va nous replonger dans
les grands combats spatiaux qui font s'affronter
des vaisseaux énormes, a la maniabilité incertaine,
et a la létalité foudroyante. On va pouvoir re-gouter i FE |
a la gestion d'équipages, tiraillé entre le peste de i 3 :\_“'—i IL Y A DES NOUVELLES
commandement, celui du pilotage, du canonnier, ; : % DE L’ESPACE QUI NE LAISSERONT

et du mécano, le tout en plein milieu d'un feu :

ennemi bien nourri, et plein de mauvaises intentions. ‘ g : e JAMAIS QUICONQUE DE MARBRE.

k. T e W INDEPENDENCE WAR 2 VA SORTIR.
€N MIAATONA GEAMNI

mvaﬁoma eaque peut|’ 2o L’ESPACE PROFOND VA UNE NOUVELLE
'Eapace el FOIS SE DECHIRER, POUR

Independence War 2 nous plonge quelque 100 ans W NOTRE PLUS GRAND PLAISIR.

apres le premier volet de cette histoire
hypothétique de 'humanité. Cette fois-ci, il est

War2

question de nous éloigner trés loin du systéme
solaire, trop riche, et donc trop bien policé par les
autorités locales. On se retrouvera donc dans une
zone frontiére regorgeant de richesses miniéres,
qui se fait exploiter par dimmenses corporations.
Il faudra se mesurer a ces monstres sur-équipés,
qui ne pensent qu‘a leur profit, et faire en sorte de
garder son équipage en vie avec les moyens du
bord. De plus, non content de gérer tout cet aspect
du jeu, ainsi que les différentes configurations
possibles de son vaisseau, on se tapera des
missions pleines de rebondissements, tout comme
celles qui avaient fait de I-War ['une des plus
grandes références du jeu de combat spatial.

Et puis, comme un bonheur n‘arrive jamais seul,
cette fois-ci, il est clairement prévu que
Independence War 2 soit jouable en réseau.
L'Espace va se réchauffer un grand coup, c'est sir...




bi-Wan est un simulateur de Jedi, que
n LucasArts devrait nous fourguer a la fin de

cette année. Armé d'une bonne épée laser
et les réservoirs de force pleins jusqu‘a la gueule,
on pourra affronter, a la 3% personne et dans un tout
nouvel environnement 3D créé pour la circonstance,
l'ensemble du catalogue de jouets dérivés de
'Episode Wan, euh One, tirés de la trés célébre
trilogie qui compte maintenant quatre épisodes.

Epinode Wamn

Le jeu prendra donc totalement ses racines scénaristiques dans « La Menace Fantdme », et il sera congu
comme un croisement entre le jeu « Episode One » pour cette 3¢ personne qu'est Monsieur Obi Wan Kennoby,
et « Jedi Knight » pour l'intrigue et 'ambiance générale. On aura ainsi a traverser une bonne douzaine de

**** | niveaux différents, tout en essayant de gérer au mieux les nombreux pouvoirs de la force qui seront mis a
disposition. Sur ce dernier point, il semble que le jeu ait développé plusieurs voies, dans lesquelles le joueur
pourra apprendre et utiliser la force selon ses désirs. Pour finir, un mode multijoueur permettra a plein de
monde de se rencontrer dans plusieurs types de jeux, comme le deathmatch, qui verra apparaitre plein de
petits Darth Mauls a 'écran, ou encore comme le « Protect the Queen », ol plein de gens bien attentionnés
essaieront de descendre la Reine Amilda... Tout un programme.

J'AIMERAIS BIEN M'APPELER

<« OBI-WAN », DANS UN COIN DE
L'ESPACE. JE SUIS SUR QUE C'EST
UN NOM QUI EN JETTE... ENFIN,
 AILLEURS QUE SUR TERRE.




S1 VOUS EN AVEZ MARRE DE JOUER

A DES SIMS TROP GENTILLETS,
TROPICO VA YOUS OFFRIR UNE VISION
DE L'ENVERS DU DECOR :

coups 0'ETAT, MAGOUILLES

ET DICTATURE, VOUS ALLEZ
DECOUVRIR LE PLAISIR DE PRATIQUER

LE POUVOIR A VOTRE PROFIT,

Deamoyena et dea homma

Genre
SIM POLITIQUE

Développeur
POP TOP SOFTWARE
Sortic
FIN 2000

prés le succés de Railroad Tycoon 2, Pop Top se lance dans la suite de la série, avec un Sim pas
comme les autres. Cette fois, fini la petite entreprise politiquement correcte, vous allez présider
au destin d'une république bananiére. Vous devrez mettre en coupe un pays complet pour servir
vos intéréts en vous assurant gu‘aucun de vos concitoyens ne proteste. L'objectif sera de rester au pouvoir
en utilisant tous les moyens mis a votre disposition. Le jeu sera serré car que ce soit ['Eglise, les paysans ou
l'Armée, chacun se retournera contre vous si vous n‘arrivez pas a les « endormir » suffisamment. Pour vous
aider, un compte en banque a moitié garni vous permettra de commencer a transformer votre petite ile des
Caraibes d'une cinquantaine d’habitants en véritable paradis touristique et fiscal. Mais attention, n‘oubliez
jamais qu'on vous attendra au tournant, que ce soit des nations extérieures comme les Etats-Unis ou la CEI,
ou des groupuscules intérieurs ayant soif d'argent et de pouvoir. Que voulez-vous, vous n'étes pas le seul
pourri, et votre place a la téte d'un pays bon a exploiter est enviée par pas mal de monde.

Le jeu se présente comme un Sim City 3000 avec un développement a la Railroad Tycoon. Vous batissez,
développez, dirigez votre ile pour amener prospérité et richesse a ses habitants, et tant qu‘a faire a vous

aussi. Vous n‘interviendrez pas
directement sur vos concitoyens,
mais en construisant des
infrastructures, vous transformerez
leur cadre de vie et leur état
d'esprit. Lexploitation des
différentes ressources

et la présence d'universités leur
donneront des métiers et des
besoins variables. A vous de

les satisfaire correctement pour
ne pas vous retrouver avec une
révolte sur les bras.

Le niveau technique et graphique
de Tropico est beaucoup plus
évolué que celui du dernier produit
de l'gquipe. Pourtant développé

a partir du méme moteur, le soft offre une
définition dimage assez hallucinante, avec des
animations beaucoup plus poussées. Ainsi, vous
apprécierez sans aucun doute de voir vos petits
bonshommes évoluer sous vos yeux, la brise
secouer les branches des arbres, et méme les
nuages traverser le ciel.

Tropico s'annonce comme un produit plutét
original. Rendez-vous compte : on vous offre de
manipuler a grande échelle une population entiére
pour votre propre profit, en quelque sorte un Sim
du pouvoir qui risque de vous rendre accro pour
longtemps.




SHOOT TACTIQUE

10 INTERACTIVE

FIN ETE 2000

‘est la grande mode des shoots tactiques,
le « tactique » signifiant « pas trop
bourrin ». Vous savez, ces jeux oli l'on vous
donne assez de puissance de feu pour stopper
une division blindée, mais ot on vous demande
en méme temps d'essayer de passer en finesse plutot
qu'en force, Hitman sera dans ce style. On yincamera
un tueur a gages, métier passionnant s'il en est
comme nous 'a montré le formidable documentaire
« Léon » de Luc Besson. Dailleurs, je me suis rematé
ce film récemment, et y a pas a dire, Nathalie
Portman est vraiment une grosse bomba...
Elle avait 14 ans a [époque ? Ah autant pour moi.
Hitman donc, nous emménera a travers le monde afin

HITMAN

Tueur a gages

TUEUR A GAGES, CA DOIT ETRE
PLUTOT COOL COMME JOB. HORAIRES
FLEXIBLES, EXCELLENTE PAYE, AUCUN
DIPLOME EXIGE, C’EST UN PEU COMME
ETRE TESTEUR A JOYSTICK, AVEC EN
PLUS LE DROIT D'ABATTRE SON
REDACTEUR EN CHEF,

d'exécuter ¢a et 1a quelques indésirables personnages entourés de gardes du corps surarmés. Les décors
promettent d'étre variés : une petite escapade au cceur du Japon traditionnel, un nabab a éliminer au bord
d'une piscine luxueuse ou encore du trekking dans la jungle amazonienne avec... Ah non, je croyais que c'était
[Tndien Raoni (vous savez, le mec avec un 45 tours de Sting dans |a lévre supérieure), mais en fait c’est pas lui.

Techniquementen 3D

Le jeu sera une succession de missions. Chacune d'elles pourra étre remplie de plusieurs maniéres. A vous de

trouver celle qui sera la moins dangereuse, A chaque succés, on empoche un peu de blé pour aller faire des

emplettes guerriéres sur le marché noir. Classique.
Le moteur 3D de-la béte s'annonce aguichant,
avec des environnements réalistes trés travaillés,
qu'ils soient en intérieur ou en extérieur,

et des personnages aux animations fluides

et naturelles. Les déformations seront gérées,

un moteur physique perfectionné s'occupera

de rendre crédible le comportement des objets,
et bien stir on nous promet que les nombreux
méchants auront une I.A. au top-niveau,
évidemment, ca m'aurait étonné qu'‘ils nous
annoncent des ennemis cons comme des poules,
c'est pas trés vendeur.
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acrifice fera la part belle aux combats

tactiques. Il mettra en place des

affrontements entre sorciers ultra-
puissants, dans des populations civiles sans défense
juste bonnes & étre massacrées. Le but du jeu est
sans aucun doute d'abattre ses adversaires, mais les
moyens employés sont bien différents de ceux
auxquels on est habitué. Vous n‘aurez pas
a construire des infrastructures et les ressources
nécessaires seront distribuées a chaque début de
mission. Vous traverserez des paysages vallonnés
tout en 30, dans lesquels des hordes d'ennemis
pourront se planquer sans que vous n'en sachiez rien.
Linterface permettra de former des groupes, d'utiliser
des centaines de créatures sans ralentissement.

> ENTIERES, MANIPU
INES DE CREATURES
ANS LE MOINDRE
SCRUPULE, RIEN DE MIEUX POUR
LES PSYCHOPATHES EN HERBE.

La guerretotale

Les combats se feront souvent par
magie et créatures interposées.

La cinquantaine de sorts accessible
vous permettra de balancer des
enchantements terrifiants : vous
ferez trembler la terre ou pleuvoir
du feu d'un petit claquement de
doigt. Les ordres de monstres
déechainés que vous invoquerez

se livreront au massacre en régle,
et si vous avez envie de participer,
il vous suffira de prendre les
commandes de l'un d’entre eux.
Imaginez-vous dans la téte d'un
dragon, volant par-dessus les
montagnes et cramant d'un jet de feu les malheureux gnomes qui essayent de vous abattre. Dans ces
combats titanesques, seule la victoire comptera ; car avec elle, votre sorcier gagnera de l'expérience et du
pouvoir : nouveaux sorts, nouvelles créatures, vous deviendrez encore plus redoutable. Mais attention, tout
peut se finir trés vite : la destruction de votre autel, et c'est la mort assurée. Un monde d'heroic-fantasy

a l'entiére disposition d’un mage assoiffé de sang, voila ce que vous proposera Sacrifice.

<)




irates, c'est tout dabord un univers :
n celui des Antilles au temps de la flibuste.
Son principe archi-connu consistait
a incarner un membre de (a flibuste grimpant
les échelons sociaux, combattant les ennemis,
s'attaquant aux transports d'or espagnols, en tentant
de ne pas finir le jeu a bord d'une barque en ramant
pour aller d'une ile a l'autre. Le tout était compliqué
par des relations difficiles avec les nations présentes
dans cette partie du monde, et la vie du joueur se
voyait pimentée de rencontres bizarres et méme de

QUEL JOUEUR UN PEU ANCIEN

N'EST PAS TOMBE DANS LA MARMITE
DU PERE SID MEIER, AVEC DES JEUX
TELS QUE CIVILIZATION OU PIRATE ?
CE DERNIER, QUI A CONNU LA GLOIRE
SUR PLATE-FORME ST, N'A CESSE

D INSPIRER UNE MEUTE DE
DEVELOPPEURS ESSAYANT TANT BIEN
QUE MAL DE SINGER LE MAITRE,

EN SORTANT QUELQUES DESASTRES
LUDIQUES DONT LES DERNIERES
VAGUES TOUCHERENT NOS COTES

IL Y A PEU.

Genre

SIMULATION /ROLE

Développeur
BETHESDA
SOFTWORKS

Sortic
3* TRIMESTRE 2000

'CGo to Poim} J _
Tuck Points J \
Setect Torger (AL AN

-~

mariages (depuis, dans la vie réelle, j‘ai toujours
cherché a m'acoquiner avec une fille de gouverneur).

Un gameplay archi-connu,
agrementede 3D

Comme je vous le disais plus haut, lidée trés -
séduisante de faire un remake a été tentée par un
peu tout le monde, sauf Meier lui méme. Le dernier
hommage en date est celui d'Akella, un développeur
russe qui vient tout juste de signer chez Bethesda
Software (qui semble s'étre enfin réveillé d'un
profond sommeil improductif). Laction de Sea Dogs
- c'est le nom du jeu - se déroulera au XVI® siécle

et bénéficiera, grande premiére, de la Full 3D.

Le gameplay, agrémenté d‘une partie jeu de role
assez importante, sera aussi matiné d'exploration,
de chasses au trésor et d'‘événements innombrables.
Le joueur aura la possibilité de créer une véritable
flotte composée de bateaux commandés par des
hommes qu‘il devra choisir. Ces derniers seront meme
capables d'effectuer tout seuls des missions a votre
place. Fainéantise, quand tu nous tiens.
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Genre
STRATEGIE/RPG

Développeur
PHANTAGRAM

Sortie
SEPTEMBRE 2000

1 on m'avait dit qu'on verrait réapparaitre
Warcraft 2, je ne l'aurais pas cru. Les
habitués reconnaitront vite le style et le
principe de leur soft préféré. Deux peuples
s‘affrontent : humains et elfes coté lumiére, orques et
ogres coté ombre. Chaque camp posséde des paysans
pour récolter les ressources (or, mana et minerai) et
construire les structures nécessaires a développer
une armée digne de ce nom. Vous retrouverez donc
les camps habituels, sauf que |3, quelques
changements ont été apportés pour pimenter les
vingt missions de chaque bord. L'T.A. s'annonce
féroce : fini donc d'amasser dans son coin et produire
tranquillement de quoi raser l'adversaire. Les
attaques seront constantes, on vous mettra la
pression pour vous faire craquer ; vos murs toujours
assiégés vous obligeront a moult détours pour
organiser des sorties. La vie ne sera pas simple : vous
aurez a faire face a un véritable challenge.

Tvo leroes Selecled

Unaouftle

| Que vient faire Diablo dans [histoire 2 A partir du
milieu de la campagne, vous aurez droit a des

| missions uniquement réle. Vous dirigerez alors un
héros dans une quéte qu'il ménera seul ou avec un
petit groupe de compagnons, le but sera le plus
souvent de récupérer un objet magique. Au cours de
sa quéte, il acquerra de l'expérience et des pouvoirs.

| Pour assurer une homogénéité a 'ensemble, les héros
et leurs caractéristiques influenceront les niveaux

| orientés stratégie. Outre la possibilité de faire appel

: directement a eux pour.une intervention musclée,

| les artefacts qu'ils récupéreront au cours de leurs
pérégrinations influenceront les batailles a venir.

En tout, quelque 70 unités différentes vous aideront
a vaincre vos ennemis. Chacune aura ses points forts
et ses points faibles, par exemple le démon pourra

se glisser a travers les lignes adverses sans se
montrer et attaquer en plein cceur de son royaume,
mais ses maigres défenses et sa faible intelligence ne
lui laisseront pas le loisir de vivre bien longtemps.




Genre .
AVENTURE/ACTION ; - E . M i
e
Développeur
TERMINAL REALITY,
HUMAN HEAD
STUDIO, RITUAL
ENTERTAINMENT

Sortie
SEPTEMBRE 2000

uite au succés ravageur du
« Projet Blair Witch », les
développeurs de Nocturne ne

pouvaient que s’y intéresser. Un film
pour faire peur, ¢a se rapprochait pas
mal de leur jeu, lui aussi consacré a la
terreur. Alors pourquoi ne pas associer
les deux en mélangeant leurs éléments les plus
prometteurs ? Ainsi est née une série de trois
produits utilisant le remarquable moteur de

Nocturne, et centrée sur les principaux éléments du
film. Bien sar, quelgues évolutions ont été apportées.
Ainsi, le controle de vos persos sera plus précis et
vous aurez moins de difficultés pour récupérer les
objets qui trainent ou passer les portes.

Les mouvements et la modélisation des créatures et
du héros ont été améliorés, tout comme le

graphisme : vous allez étre stupéfaits de la qualité
atteinte. 'ambiance s'en ressent pas mal :

si auparavant vous étiez effrayé, vous serez
maintenant terrorise.

Spectrea 3 aanglanta

Le 1% épisode est basé sur Rustin Parr, le meurtrier de

« Blair Witch ». Convaincu d'assassinat, il accuse le

fantome d’une vieille femme de l'y avoir obligé. Dans

cet épisode, vous jouerez le role du Doc Holliday de

Nocturne. Vous enquéterez sur la légende de Blair

Witch et sur toutes les vieilles histoires du comté.

Vous devrez fouiller dans les librairies, parler aux

habitants, résoudre des puzzles comme dans les jeux

d'aventure. Méme s'ily a pas mal d'action a la clé,

le soft sera avant tout axé sur une investigation

poussée. Pour vous faciliter la vie, vous aurez droit

a un camnet de bord ol toutes les trouvailles,

les discussions et les indices seront

automatiquement répertoriés.

Le 2™ épisode se situe dans les années 1886.

Soldat blessé a la téte, vous étes recueilli par une
vieille femme et sa fille... On s'approche

\ d'un jeu a la Resident Evil oli action et

aventure sont suffisamment bien

S]‘ IR BMIR WITCH * b n)éllangé.s pour assur.er ur_*. pro.dL:it bien
PROJE(T 53 OIS A FATT . péchu qui ne vous laissera pas le temps

de respirer.

FRISSONNER, NOCTURNE NOUS wgzaiE M iRt
A beaucoup plus orienté action.
A ENTRAINES DANS DES /

Cette fois-ci, vous étes le

TERREURS ENCORE PLUS . v chasseur de sorciéres
: Jonathan Prye, et ['action
GLACIALES. ALORS IMAGINEZ

; X évolue dans la ville de Blair.
LE MELANGE DES DEUX... Bt/ T\ | Avotrearivée, toutle
) monde est terrorisé par
la sorciére et ne
souhaite qu'une chose :
ne pas provoquer sa
colére en vous
accueillant.
Mais vous
ne vous
laisserez pas
impressionner
et courrez sus a la vieille
diablesse.

JOYSTICK @ - 117




VoiLA uN TITRE QUI NE NOUS
RAJEUNIT PAS. VoUS vOUS RAPPELEZ
DE BATTLE ISLE, vous ? JE NE SAIS
PLUS SI C'ETAIT SORTI SOUS
PompIDOU 0U GISCARD...

attle Isle... c'était en 1991. Quille ! déja
B dix ans. A cette époque j‘avais encore des

cheveux. Oui ¢a me revient, c'était l'année
ol Pompidou avait lancé son célébre « Je vous ai
compris » au peuple chinois médusé. La sortie de
Battle Isle avait presque été un événement aussi
historique d'ailleurs, en tout cas pour moi. C'était
l'un des meilleurs jeux sur 3D0, et il avait lancé, au
méme titre que Dune 2, les bases du genre « stratégie
temps réel ». La branche de cette famille que Battle
Isle avait fondée a abouti aujourd’hui a des titres
comme Uprising ou Battlezone. Je dois avouer que
je n‘avais pas prété attention aux épisodes 2 et 3 de
Battle Isle. Par contre, je me souviens avec émotion
du mémorable Incubation (qui fait lui aussi partie de
cette saga). Aux dires de ses concepteurs,

Battle
CILE

Gewmre

STRATEGIE/ACTION

Développeur
BLUEBYTE

Sortic
AUTOMNE 2000

Battle Isle 4 sinscrira, du point de vue du gameplay,
dans la continuité de Battle Isle 3 et non dans celle
dIncubation. Il sagira donc de défendre son
territoire en y implantant des tourelles de défense,
tout en construisant des unités mobiles : tanks,
hélicos, jeeps pour aller percer les défenses
ennemies. Deux campagnes (une par camp) de vingt
scénarios chacune seront proposées, ainsi qu'un
mode multijoueur qui permettra a deux camps et
jusqu’a huit joueurs simultanément, de s‘affronter.
Et juste deux mots pour raler quand méme : quand on
regarde les titres que Bluebyte présentait a cet E3,
ily avait Settlers 4, Battle Isle 4 et Dragon'’s Lair
3D... tout ¢ca empeste le manque d'inspiration.




e les entends encore, les murmures
anonymes sur le stand Eidos, tous ces gens
qui passaient devant Commandos en disant
«Zarma, comment ¢a tape !». Enfin, ils le disaient en
anglais hein, mas le sens de la phrase restait le
meme. Et c'est vrai que ¢a tape. Pas de gros
changements a prévoir par rapport a la premiére
version. Linterface devrait rester sensiblement
identique, le gameplay ne devrait pas bouger

d'un iota. Mais au niveau graphique, mazette.

Ou plutot « What the fuck » comme ils disent [3-bas,
en Californie. Contrairement a son ancétre qui
n‘utilisait que du bitmap traditionnel, les décors

de Commandos 2 ont d'abord été congus en 3D avant
de se faire 2d-iser. Le résultat est impressionnant,
avec des graphisme ultra-détaillés a donf de la mort.
Pas une seule répétition d'objet ou de batiment, que du détail, du dégradé, du finement ciselé, tout semble
avoir été fignoleé a l'ancienne par - on limagine - un de ces modestes artisans-graphistes espagnols qu'on
apercoit parfois a l'intérieur de pittoresques échoppes perdues dans les étroites ruelles ombragées du Vieux
Madrid otl se proménent de belles andalouses quand le soir vient enfin rafraichir la ville acablée de chaleur,

a lheure du médianoche. Les personnages bénéficieront du méme soin : bien qu'ils conservent une apparence
similaire, leurs animations seront beaucoup plus fluides et leurs mouvements plus variés.

Un chien et unefemme

Trois nouvelles recrues feront leur apparition : une séductrice tout d‘abord, dont nous avions pu apercevoir
I'ebauche dans la derniére mission de l'add-on de Commando, un voleur ensuite, et un chien pour finir.

De nouveaux véhicules sont aussi au programme.
Espérons qu'on pourra s'en servir pour rouler sur les
soldats ennemis comme il était bien rigolo de le faire

UNE DES SUITES LES PLUS ATTENDUES W - % dans le premier épisode. On pourra par exemple
DE CeT E3 COMMANDOS 2 i Tp L : i . se frayer un chemin au volant d'un camion Mercedes
’ ’ ‘ i &

& S . e ou d'un nouveau modeéle de tank. Youpi ! quoi.
NOUS REMET AUX COMMANDES R Ok T L §  Pourfinir ce bref apercu des nouveautés de
3 L’AGENCE TOUS RISOUES EDITION e ) il y (A Commandos 2, signalons un mode coopératif
4 . 4, i 2 R 2

multijoueur qui permettra de rejouer toutes les
missions de la campagne solo a plusieurs, et une I.A.

1940. Au MENU, CETTE FoIS-CI :

DES EXCURSIONS EN EUROPE ey - A : o : 3 i qu‘on nous promet toute nouvelle et pimpante :
o g : - elle permettra aux soldats ennemis d'avoir
des réactions beaucoup plus réalistes.

DU NORD ET DANS LE PACIFIQUE.
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orrowind est la suite de Daggerfall. Pour
ceux qui étaient sur Pluton ces cing
derniéres années, sachez que ce deuxiéme
volet de la série des Elder Scrolls portait en lui ce qui
pouvait se faire de plus vaste en matiére de monde
3D (en VGA), avec des dizaines de cités énormes et
autant d’endroits sombres de type donjons otl on
crevait allégrement comme des rats. Mais Daggerfall,
C'était aussi ce qui s'était le plus rapproché d'un jeu
de role sur table avec des régles complexes et
complétes, un systéme de magie trés inventif

et la possibilité de personnaliser trés précisément
lindividu qu’on incarne. Tous ces attraits avaient
blogué, pendant des mois, plus d'un mec sur sa
bécane, a la rédaction de Joy. La chose était d'autant
plus extraordinaire que ce jeu est le lauréat du grand
concours de la « Marre aux bugs » et a vu une bonne
dizaine de patches corriger les maladresse des
développeurs.

s
Undéveloppement
entoure d wum gra

Morrowind, c’est le nom de Lile des elfes noirs, celle
sur laquelle vont se dérouler de nouvelles aventures.
Morrowind offrira aux joueurs un monde

en 3D subjective, utilisant les derniéres possibilités
des cartes du futur pour représenter un monde fidéle
et d'une taille jamais atteinte. On y trouvera entre
autres des formes arrondies et un systéme trés
réaliste de lumiéres dynamiques pour ne parler,

que des machins les plus courants. A part ces
quelques petite choses, rien ou presque n‘a filtré
quant au contenu général du jeu, qui sera semble-t-il
assez proche de 'original et ne trahira en aucun cas
l'esprit de la série. Ah oui, l'objectif numéro 1 du
développeur se résume en ces deux mots :

« Zéro bugs ». Il fallait au moins ca.

Cenre

JEU DE ROLES

Développewr
BETHESDA
SOFTWORKS

o0 L
Sorae

2001




vec Gunlok, nous voila une fois de plus
u propulsés dans le futur. A 500 ans d'ici, sur
une sombre planéte, les embrouilles
habituelles ont provogué un sacré pétrin.
Les humains des origines ont disparu. Pouf !
L'anarchie régne. Eh oui, c'est le régne des cyborgs,
menés par Korn le démoniaque, qui pillent
les derniéres ressources naturelles de la planéte.
Seulement voila, un grain de sable vient enrayer
la machine de destruction. Ce grain de sable, c'est un
robot. Une anomalie énergétique a provoqué un
déclic dans son L.A., et le voila qui se met & penser.
Son nom est Gunlok et c'est le premier robot a réver.

APRES AVOIR DEVELOPPE ALIEN VS
PrepaTor (sur PC), Raingow 6
(Sur PLAYSTATION) ET MISSION
ImpossiBLE (SUR GAME Boy
COULEUR), LES GARS DE REBELLION
REVIENNENT AVEC UN JEU DE ROLE
METTANT EN SCENE DES ROBOTS :
GunLok (aui SORTIRA SUR PC ET
NON PAS SUR ATARI 2600).

51

Genre
JEU DE ROLE

Développeur
REBELLION

Sortic
SECOND SEMESTRE
2000

Gunlok

Do androida dream of. . .

Gunlok a le pouvoir de donner une conscience aux autres robots. Et par [3-méme, de délivrer la Terre,

Le joueur fera connaissance avec Gunlok au début de la partie, alors qu'il s'est lancé dans une quéte sur ses
origines. Au passage, il découvrira l'histoire des humains. Si le joueur se montre habile, il devrait méme
venir a bout du terrible Korn.

La mode des jeux ol l'on controle une escouade est de retour. Aprés Evolva, Gunlok nous placera a a téte
d'une équipe de quatre combattants. Comme ces combattants acquiérent de nouveaux équipements et de
nouvelles compétences, on est en présence d'un véritable jeu de rdle. Chacun d’eux possédera son propre
caractére et des atouts particuliers. Frend sera baléze, lent et loyal. Hark, a lopposg, sera trés rapide et un
parfait éclaireur. Elint sera l'intellectuel de la bande. Spécialiste des ordinateurs (le comble pour un robot),
il s’est reconstruit lui-méme aprés un accident. Enfin, Maskelyn se la jouera plutdt mystique. Normal pour un
humain perdu au milieu d'une équipe de cyborgs.

Un bref regard sur les images préliminaires de Gunlok donne la mesure du bon boulot effectué par [équipe
anglaise de Rebellion. Apparemment, Gunlok est un projet qu'ils ont développé avec leurs fonds propres et
pas seulement une commande d'un éditeur. Gunlok se jouera en vue 3D externe, en temps réel. On pourra
librement zoomer, tourner ou déplacer le point de vue de la caméra. Les effets semblent trés pousseés :
lumiéres dynamiques, eau, brouillard... « vent méme », me dit-on (avec un ventilo ?). Tout ca sera animé
avec des systemes de particules bien utiles pour reproduire des phénomeénes comme le feu, la fumée, les
éclairs ou la pluie. Plus intéressant, Gunlok supportera le systéme de compression de textures, DXTn, intégré
a DirectX7. Ca devrait nous valoir de fort belles textures de robots, ma foi.

Le soft est encore en plein développement, mais le théme et la réputation des développeurs laissent
présager une bonne surprise... si ['T.A. se montre a la hauteur. Un comble pour des cyborgs.

>
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FIN 2000

ALLIANCE

our une fois, la Terre n'est pas en danger, et on vous a envoyé prendre des vacances grand luxe :

un vaisseau et ses soldats sous votre responsabilité pour une mission de routine. Le pied intégral
pour un chef fatiqué de la guerre. Ouais mais voila, vous vous en doutez, vos vacances vont vite
prendre fin. Alors que vous vous siffliez tranquillement un whisky sur le pont, on n'a rien trouvé de mieux que
de vous expédier, vous et votre appareil, dans les confins de lunivers, et vous semblez en plus avoir atterri

au mauvais endroit : deux races d'aliens s'entretuent juste sous vos yeux.

Un X-COM

Le principe sera le méme que dans les précédents X-COM ; le produit découpé en deux parties offrira une phase
Gestion servant a la recherche, a Uentrainement de vos hommes et & leur équipement, et une phase Action ou
vous affronterez les aliens. Le graphisme et les limitations du jeu ont en revanche évolué : ¢a va étre chaud,
trés chaud pour gagner : coupé de votre base, vous ne pourrez en effet compter que sur vous et vos douze
hommes pour progresser, autant au niveau
scientifique que militaire.

Les combats s'inspirent du systéeme de Swat 3. Vous
avez quatre unités sous vos ordres, a diriger,
encourager et gérer. Elles progressent en temps réel
dans les vaisseaux et les bases adverses : a vous de
procéder prudemment pour éviter les pertes.

Les ennemis sont tout aussi redoutables qu‘avant,
ils utilisent aussi bien les pouvoirs psychigues que
les armes. Question ambiance, vous ne serez

pas décu : les couloirs étroits, les niveaux nombreux
et les adversaires inconnus vont vous donner de quoi
flipper & chaque embranchement. Tout a été relooké
pour offrir un jeu entierement en 3D. Le moteur est
a l'origine celui d’Unreal revu a 80 % par Microprose.
Les missions ont 'air pas mal congues : oubliez

la force brute, maintenant, le but sera de manager
les talents de chacun de vos hommes pour atteindre
des objectifs précis, et non d'exploser les aliens qui
se présentent. Le challenge risque de vous donner
pas mal de maux de téte, comme au bon vieux temps.
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Sortie

eux qui ont lu l'excellent reportage de

Wanda dans Joystick de mars 2000

(n° 113) savent que lunivers d’Arcanum
est un mélange étrange d’Epic-fantasy et de
révolution industrielle. On y rencontre péle-méle
magie et machine a vapeur, elfe et zone industrielle.
On peut faire confiance aux trois créateurs de Fallout 1
et 2 (Tim Cain et ses complices Leonard Boyarsky
et Jason Anderson) pour nous pondre un pur jeu de num
role : développement libre du personnage (pas de
classe, 8 caractéristiques de base, 12 statistiques
dérivées et 16 compétences principales), univers
gigantesque (des dizaines de cités et de donjons,
300 personnages uniques et 280 monstres) et totale
liberté de jeu a travers le scénario principal et la
multitude de quétes secondaires. Mais Arcanum
intégrera apparemment une dimension multijoueur

qui améne de la bave aux lévres des joueurs de Fallout.

Le mode multijoueur fonctionnera sur des cartes
spéciales livrées avec le jeu (ou créées avec un
éditeur rendu disponible apres sa sortie). Vous
n‘aurez pas le choix comme en solo entre combat en

temps réel et combat au tour par tour : ce sera en
temps réel, point. Les cartes seront plus petites
cariln'y a aura pas d'accélération du temps
disponible (par le biais de la carte du monde).

Celui qui lance le serveur multijoueur a le choix entre
3 modes : « Chacun pour soi » qui est une sorte de

deathmatch ; « Jeu par équipes » ot on ne pourra
attaquer que les membres de l'équipe adverse ; et
« Jeu coopératif » ol aucune attaque entre persos
ne sera possible. Une fois lancé, le jeu sera tout

a fait similaire a la version solo : dialogues avec
les personnages, quétes diverses et jouage de roles
a donf. Bien entendu, on pourra choisir parmi

les personnages pré-fabrigués ou importer un des
siens (pourvu qu'il respecte les limites de [a carte
choisie). Le moins que U'on puisse dire, c’est quon
est curieux de voir.




utomne 2000, donc. Bah ne pleurez pas,
n mieux vaut un jeu un peu retardé que
baclé. Et puis ce n'est pas la mort, trois
ou quatre mois a tenir. En attendant, il va falloir
que je trouve quelque chose d'original a vous dire,
car franchement on commence un peu a avoir épuisé
le sujet. Clest vrai, vous savez déja qu'il s'agit d'un
jeu de rallye, & vocation simu-arcade, dans lequel
vous piloterez une douzaine de voitures. La Ford
Focus est bien évidemment mise en avant,
puisqu’elle a la malchance d'étre la nouvelle monture
de Colin. Ah ca, mieux vaut qu'elle n‘ait pas peur
de se prendre des coups, la Focus, parce gue notre
Anglais, dans le genre barbare, il se pose [a.
En ce qui concerne les circuits, ces derniers seront au
nombre de quatre-vingt (répartis a travers huit pays),

"ETTE FOIS C'EST SUR, VOUS NE
JOUEREZ PAS A COLIN 2 PENDANT
VOS VACANCES. LA VERSION
PLAYSTATION A EN EFFET VAMPIRISE
TOUTES LES RESSOURCES DE L'EQUIPE
DE DEVELOPPEMENT COMMUNE AUX
DEUX PLATES-FORMES. LA LOI DU

MARCHE, COMME ON DIT,
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et couvrent tout ce qui se fait en termes
d'environnement. On aura de la gadoue jusqu‘aux
genoux, de l'eau jusqu'au gigot, de la neige jusqu'a
a... heu... attendez voir... pouf pouf...

allez, va pour baignoire. Oui, ¢a ne veut rien dire,
mais |4 je n‘ai rien d'humain qui finisse en « eige »,
désolé. Bah on a déja fait plus débile que ca, hein,
vous étes rodé.

ex)
W

Et vouns, ¢ca va ainomn

Bien, bien, bien... Ah si, j'ai guand méme quelque
chose de nouveau a vous dire. En plus du mode
simulation, un mode arcade vous permettra de jouer
contre cing autres voitures sur le méme circuit.

Un mode split autorisera également deux joueurs

sur le méme écran. D'un point de vue technique,

les déformations seront présentes, mais
apparemment il ne sera pas possible de perdre des
piéces. Ainsi, ['aileron arriéré pendra négligemment a
l'arriére de la voiture, a la suite d'un tonneau par
exemple, mais il ne se détachera pas. Un peu comme
ce pote que vous dépannez pour dormir une nuit chez
vous, mais qui au bout de six mois a effectué une
parfaite symbiose avec votre frigo, votre canapg,
votre télé, et éventuellement votre copine. A mort les
squatters ! Enfin bref, peut-étre que cela évoluera
d'ici la version finale. Je parle du jeu,. On notera de
méme la présence d'un « environnement mapinje »
(en frangais dans le texte), reflétant les décors
alentour sur les carrosseries. Pour terminer, il semble
a peu prés clair qu‘au niveau du gameplay,

les habitués de Colin McRae premier du nom ne
seront pas dépaysés par le comportement de

la voiture. Bon allez, dés que les feuilles commencent
a tomber, on vous en reparle. En y repensant,

« baignoire » ca ne rime pas beaucoup avec neige.
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ystem Choc 2, Thief 1 et 2, Ultima 9, et

maintenant Legends of Might & Magic...

Les perfectionnements des moteurs 3D des
Quake-like auront eu une bien étrange répercussion :
un renouveau du jeu de role. Et cela s'annonce
comme un juste retour des choses, aprés tout,
puisque c'est justement un jeu de role qui avait
presque accidentellement inauguré le genre du
Quake-like (je veux bien entendu parler du
magnifique Ultima Underground de Looking Glass).

3 e

Legends of Might & Magic s'inscrira évidemment dans
(univers de toute la série de jeux de stratégie du
méme nom et utilisera le LithTech Engine 2, un
moteur 3D fort impressionnant. Il s'agira a la fois
d'un jeu de réle solo et d'un jeu online. On aura ainsi

le choix de partager cette épopée
accompagné d'autres joueurs. Six classes
de personnages seront proposées : guerrier,
croisé, prétre, archer, druide et sorcier...
imaginez les équipées dignes du bon

vieux Donjons & Dragon que L'on pourra
former. Au vu de la longue liste des
compétences présentes sur la fiche des
personnages, il est meme possible d’espérer un
véritable jeu de role qui laissera une grande
liberté d'action aux joueurs. D'une maniére plus
expéditive, il sera également possible de
s'écharper dans diverses variantes de
deathmatch accommodées a la sauce
médiévale fantastique. Une option a aussi
attiré notre attention : elle permettra de
générer aléatoirement des donjons du niveau
de difficulté voulu, ce qui pourra étre utile
justement dans ces modes multijoueur.

:\%;)
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17 est une simulation de vieilles
B forteresses volantes issues de la Seconde

Guerre mondiale. A l'époque, plus d’une
dizaine de personnes étaient nécessaires pour faire
voler un hombardier de ce type. Entre le radio,
le pilote, le mec de la météo et le largueur de
bombes, l'équipage se devait d'étre complet. Ce jeu
vous permet de tenir le role de chacun d'entre eux,
pour remplir des missions qui vous conduiront
a travers ['Europe, face a une armée allemande
redoutable. Mais vous n'aurez pas que ces seuls
taches a remplir, car B17 proposera deux modes de
campagne. Vous pourrez tout aussi bien étre pilote
que chef d'escadron, deux choix qui changeront
complétement la physionomie du jeu. En tant que
pilote, vous devrez conduire votre avion a bon port ;
la possibilité de sauter d'un avion a [‘autre, d'un
membre d'équipage a un autre, vous laissera tout de
méme une grande liberté dans la maniére d’aborder

B17 VA FAIRE FLIPPER TOUS LES
ACCROS DE LA SIMULATION DE VOL :
ENTRE DES AVIONS HYPERREALISTES
ET DES MISSIONS HISTORIQUES, IL
RISQUE DE S’ENVOYER EN L'AIR POUR
DE BON.

l'ennemi. Si vous choisissez le poste de chef d’escadron, vous aurez sous vos ordres une centaine d‘appareils,
sans compter les douze B17. Vous gérerez alors non seulement les plans de vol mais aussi toute la partie
stratégie d’'une guerre : la maintenance des appareils, la fatigue des équipages et l'approche des objectifs avec
leur reconnaissance.

s . . -
Un réaliame incroyable

Le moteur a l'air époustouflant. Il permet des combats hallucinants, tout en assurant un réalisme impeccable.
Les huit avions accessibles (outre le B17, vous piloterez, coté allig, le P38, le P47 et le P51, et c6té ennemi,

le Fw190, le Bf109 et le Me163) ont été modélisés en intérieur et extérieur avec des centaines de photos.

Dans le cockpit et dans les différents postes de ['équipage, vous pourrez agir sur tous les leviers et les boutons
gérant les systémes.

Le niveau de détail a été poussé a l'extreme pour
vous offrir une immersion sans pareil dans un

des plus grands conflits de notre siécle. Les pays
que vous traverserez ont eté recreés avec précision.
Des photos satellite ont été utilisées, en plus d'une
gigantesque base de données permettant

de retranscrire des régions aussi fidélement que
possible. Qui sait si vous ne reconnaitrez pas, vu du
ciel, votre coin de campagne ? Tout a été pensé pour
vous offrir un maximum de sensations. Un vrai
bonheur pour tous les accros de ['époque.




es fois, on échappe a des trucs pas

croyables, et on ne le sait méme pas.

Figurez-vous que les petits gars de
Spellbound (une équipe d'une douzaine de
personnes installée en Allemagne, tout prés de la
frontiére francaise), a lorigine, ils voulaient
réaliser un jeu dans lunivers des « Mystéres de
'Ouest », le feuilleton. Des trains, des cowboys,
des zombis, des droles de machines... hum. Puis le
film-chie « Wild Wild West » est sorti, et ¢a les a
calmes direct : pas moyen de bosser sur le meme
theme sans devenir immédiatement la risee de
tous les programmeurs du monde. Ils ont changé
leur fusil d'épaule pour le plus grand bonheur de
tous, aidés en cela par le rusé Infogrames
(jimagine la scéne : « Oui, faites donc un jeu en
2D tactique, avec plein de références
cinématographiques aux films de g... non, plutot
aux westerns spaghettis, et on va trouver un titre
qui se finit en ‘o', hein les gars ? »).
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Ben comme quois . .

... on peut étre roublard et faire de bons jeux,
parfois. Ce petit parfum d’'opportunisme n’est pas
génant du tout : d'une part ¢a fait plaisir de
retrouver un genre de jeu que l'on aime, et
d'autre part c'est tout plein chouette dites donc.
L‘action se déroule donc au Far West et nous
suivrons les tribulations d'une équipe de
mercenaires lors d'un scénario plein de
rebondissements Sergio Leonesques : attaque de
trains, méfaits de banditos mexicanos,
pendaisons, partie de poker tournant mal, etc.
'équipe pourra comprendre jusqua 6
personnages ayant chacun des compétences
particulieres (maniement des explosifs, sniper,
médecine, diversion, etc.). Si le gameplay
ressemble comme un frére a celui de
Commandos, on nous promet une campagne de
25 missions plus fortement scénarisée,

des ennemis plus intelligents (se repliant s'il faut
par exemple) ainsi qu'une gestion encore plus
précise des lignes de vue (gestion de la hauteur
et du degreé de luminosité) et des sons. Pour ne
rien gacher, les décors 2D sont absolument
splendides. On espére vous en reparler bientat.

0 2




C’EST PAS PARCE QUON EST DANS
UNE TRIBU QU ON EST FORCEMENT
DES SAUVAGES : DANS TRIBES 2,
ON POURRA S'ENTRETUER

D UNE MANIERE ENCORE PLUS
PERFECTIONNEE QUE DANS

LE PREMIER.
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epuis qu'il sait jouer a chat dans une cour
n de récréation, 'homme a toujours cherché

a améliorer le principe, au demeurant
basique, de ce jeu, en y rajoutant des gadgets
qui le sont moins, basiques. Des trucs comme
le lance-flammes (non, ¢a c'est basique), le lance-
missiles (mince, c’est basique aussi), la mitrailleuse
(euh), ou tout simplement le fusil (pfft !). Tout cela
rajoute une dimension sportive au jeu. Hop, on
moment ot on éclate la victime, on hurle : « Chat ! ».
Evidemment, Cest carrément plus sain de faire ce
genre de partie sur le Net, puisque contrairement a ce
que beaucoup d'intégristes peuvent penser, le jeu
vidéo ne tue personne, sauf peut-étre 'amour propre,
quand on perd.

L' action monte

Dans Tribes, lors d'une partie, on avait a peine le
temps de s'entrainer, et on se retrouvait catapulté
dans un univers impitoya-a-bleuh, peuplé de plein
de mecs et de filles, qui avaient manifestement

tous et toutes une bonne raison‘de nous en vouloir.
Pour Tribes 2, le principe sera le méme, puisqu‘on
sera confronté a une bonne cinquantaine
d'adversaires différents. Histoire de donner un peu
plus le change, cette fois-ci, les entrainements seront
plus poussés, et quelques scénarios solo ont été
prévus pour former les nouvelles recrues.

Pour le gameplay multijoueur, on pourra donc

se faire recruter dans de nouvelles tribus, tout
comme les anciennes, ou en créer une a soi,

le tout afin de partager ensemble les derniéres
trouvailles technologiques disponibles en matiére de
véhicules ou de gros flingues. Et puis, pour satisfaire
les plus imaginatifs des joueurs, un logiciel de
création de cartes sera disponible. Méme qu'il parait
qu'il sera simple d'usage.




epuis UECTS, ol on {'a découvert pour

la premiére fois, Renegade n'a perdu ni

en fraicheur, ni enintérét. Oui, léquipe
de Louis Castle a Uair de faire du sacré bon boulot.
Dailleurs, contrairement aux autres dirigeants de
Westwood (mais i, vous savez, ceux qui aiment
tellement les variations sur un meme theme), il n‘a
pas peur d'innover, lui. Renegade exploite certes
le filon de Command & Conguer, puisque vous
y incarnez une unité d'élite du gentil GDI et que vous
v lattez du méchant NOD, mais avec un gameplay
radicalement différent. Et c'est ¢a qui est bien.
Plonger en vue subjective (ou a la 3¢ personne)
dans le monde de C&C, se sentir tout petit devant
l'immense Main du NOD, gambader dans les champs
de Tibérium, conduire une Jeep de reconnaissance,

coller un mouchard sur une moissonneuse, explorer
les méandres d'une raffinerie, croiser Tanya au détour
d'un chemin, miner des sites SAM pour permettre une
attaque aérienne... Pour les anciens fans de C&C,
c'est déja le bonheur.

Mais ce n'est pas tout : Renegade sera également

un jeu riche. Comme dans Thief ou Hidden and
Dangerous, son monde sera vivant. Dans chacun
des vastes environnements promis (chateau, base,
bateau, neige, désert, mission souterraine... douze
au total), il vous faudra d'abord observer ce qui se
passe, afin de prendre la meilleure décision tactique
pour atteindre le ou les objectifs fixés. Coté moyens
d'action, le choix ne manquera pas : snipe, C4,
véhicules, soutien aérien, sérum de mutation, etc.
Le jeu sera livré sans éditeur de niveaux, mais Louis
Castle promet la livraison de nouvelles maps. Coté
multijoueur, on aura droit au classique Deathmatch,
ainsi qu‘a des modes coopératifs, genre NOD vs GDI.
Bref, tout semble trés bien parti pour nous plaire.
Un dernier détail : Westwood est reputé pour
retoucher tous les visuels qui sortent de chez eux.
Renegade ne sera donc pas aussi beau que ce que
VOUS VOYeZ ici.
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_ ssayer de deviner la qualité d'un jeu a un an de sa sortie, ce n'est pas
“ toujours facile. En fait, tout dépend de la quantité d‘informations
 quon réussit a réunir,  la fois sur le projet et sur les gens qui le
développent. Aprés, entre les petits bouts qu‘on voit tourner, ce que nous en dit
son créateur, la confiance qu'on peut avoir en lui, et l'ambiance qui régne au
sein de équipe, on arrive a se faire une idée a peu prés juste. Mais ca ne suffit
pas. Les meilleurs projets sont souvent dirigés par des personnes qui ne
supportent pas la médiocrité, et donc refusent de lacher leur jeu avant qu'il soit
parfait. D'oll les inévitables décalages entre les sorties annoncées et effectives.
Pour bien faire, il faudrait donc également enquéter sur les relations entre

le développeur et [‘éditeur, et savoir
ce qui est prévu en cas de
débordement de planning.

A quelques mofs pres,

un chef-d'ceuvre potentiel peut étre
complétement gaché. Et puis enfin,
si vraiment je voulais faire
correctement mon boulot, il faudrait
que j'évalue les dossiers médicaux

des développeurs, les documents comptables de 'editeur, et les risques de
seisme pour chaque bled de Californie. Mais je ne suis pas trés sérieuse, alors

je fais souvent [impasse sur ces derniers points. Cest trés [éger, j'en conviens,
mais bon, dans le cas de Battle Realms, faut que je vous avoue un truc : j'ai failli
faire bien pire. Rien quaprés la petite demi-heure de démonstration de ['E3,
j'étais déja totalement convaincue. La passion d'Ed Del Castillo, le créateur du
jeu, était contagieuse. (a sautait aux yeux, ¢a prenait aux tripes : Battle Realms
allait étre un jeu extraordinaire. Oui, extraordinaire. Dailleurs, j'étais déja préte
a vous écrire quelques pages enflammées sur la question, quand...

Lafaute aux

es chefs m'ont stoppée net : pas d'images, pas de pages. Gloups !,

grosse frustration pour bibi. Alors je n'ai pas hésité une seconde :

i'ai bondi sur mon lecteur de mails, et jai envoyé a Ed Del Castillo
une demande de visite chez Liquid en bonne et due forme. Faut dire que ¢a fait
plus de 4 ans que je le suis, le pére Ed. A [époque, il était producteur dAlerte
Rouge chez Westwood. Avant, il avait participé a Command & Conquer, un de
mes jeux fétiches. Encore avant, chez Mindcraft, il avait bossé sur Siege qui,
sorti quelques mois avant Dune II, avait été le premier jeu de stratégie en
temps réel (sauf qu‘a ['époque, le terme n'existait pas encore. (cf le test de
Moulinex, Joystick n® 31, page 172, note : 92 %). Aprés Westwood, il est parti

A
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Vive Ia France ! Jean-Michel Ringuet vient de rejoindre I'équipe de Liquid en tant

qu‘artiste 3D. Pas traumatisé pour 2 deux par le degré d'exigence qui régne au sein de
I'équipe (au contraire), il retranscrit en polygones I'identité visuelle forte de chague
unité, tout en se pliant aux contraintes imposées par les programmeurs :

pas plus de 250 polygones par personnage !

Maman, des loups ! Que faire ?
Fuir ou faire face 7 Chagque perso
auraune f!,‘.’(HHr’ d amimations
propres : 4 pour I'attaque et

6 pour le reste, dont une pour
quand il glandera depuis trop
lengtemps, avec petit benéfice

pour le joueur. Exemple

les archers traficoteront leur arc

pour qu'il soit plus précis

chez Origin. La, il a un peu bossé
avec Sid Meier, avant de pousser
Ultima IX dans le monde de la 3D,
et de disparaitre pour monter sa boite. Bref, autant vous dire que j'attendais
son retour sur le devant de la scéne avec une certaine impatience et que,
probléme de screenshots ou pas, je n‘aurais pas attendu trés longtemps avant
de lui rendre une petite visite, Car non seulement ce garcon a des tas de choses
intéressantes a raconter (voir son interview a la suite de ce reportage), mais il
est aussi en train de nous préparer un jeu de folie. Son stratégie temps réel, il le
définit plutot comme un « é&conomie temps réel », oti l'économie conditionnera
la stratégie. En effet, le monde de Battle Realms vit et séquilibre tout seul,
comme un écosystéme, autour d'une poignée de ressources clefs : les paysans,
les chevaux, l'eau et le riz.
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Mais dans les faits, ¢a l'est un peu moins. En effet, a part si vous avez fait des
choix stratégiques d'unités vraiment trop mauvais, il ne sera pas franchement
conseillé de chercher a les faire tuer. Au contraire, car vos unités acquerront de
Uexpérience au combat. Et comme Battle Realms ne nous permettra pas de gérer
des populations trés grosses, chacune d'elles sera précieuse par le tem ps et les
ressources que vous aurez investis sur elle, Dautant plus que les designers du jeu
vont sans doute permettre les « stages de perfectionnement théorigue »
(traduction : par envoi des unités dans les batiments adéquats, par opposition au
perfectionnement pratique, effectué sur le champ de bataille), afin de faire
monter leur niveau d'expérience. Du coup, méme si la progression théorique
s'avére plus lente que celle gagnée au combat (logigue), la notion
dinvestissement est sacrément renforcée. Mais si la question du choix
d‘opportunité est importante, elle ne fera pas tout. Car pour aller de pair avec la
notion d'investissement sur chaque unité, les designers ont tout fait pour nous

es unités ne sortent pas armées de pied en cap d'un quelconque

batiment dédié a leur « production » : vous les recruterez parmi les

paysans, puis les enverrez s'entrainer dans le batiment de votre choix,
selon que vous voudrez en faire des archers, des fantassins, des cavaliers, des
magiciens, etc. Vous pourrez ainsi, en cumulant plusieurs « formations », obtenir
des compétences conjuguées. Un archer que vous enverrez faire un stage au labo
de chimie, par exemple, en ressortira avec un mousquet. Chague formation vous
colitera en eau, en riz et en temps. Pas d'or ni de minerai, dans Battle Realms.
Votre population de paysans grandira d'elle-méme au cours du jeu, selon un taux
de natalité qui, dans un premier temps, dépendra essentiellement de la quantité

d’eau et de nourriture disponibles. D'oti lintérét de ne pas envoyer tous vos : Ne vous fiez pas aux apparences

paysans en formation querriére. Car non seulement ils vont chercher l'eau == g Feng Zhu préfére les comics aux
(indispensable pour la survie de toute la population, pour la croissance du riz, et ; mangas. En attendant, il effectue un
pour la nourriture des chevaux), mais ils cultivent aussi le riz, capturent et i, : > boulot impressionnant de création. Eh

oul, I'identité visuelle du jeu, c'est lui

dressent les chevaux (quiils peuvent aussi utiliser en tant que bétes de trait) et
remplissent ponctuellement dautres fonctions, comme pompier ou médecin,

Eh oui, pour la premiére fois dans un jeu de stratégie temps réel, le feu sera vrai,
et non un symbole de destruction de batiment (héritage de Warcraft). Ainsi,

les archers pourront enflammer a distance des batiments ennemis ou mettre le
feu a leurs adversaires. Quant a la destruction des batiments, elle s'accompagnera
d'un joli nuage de poussiére. Mais pour en finir avec les paysans, ce sera i vous de
les affecter au mieux, en fonction de vos choix stratégiques. Bref, de les gérer
comme une ressource a part entiére,

Ettous les jolis dessins que vous voyez

dans ces pages aussi

petits soldats

ar la suite, lorsque votre population aura atteint sa taille maximale
] (limitée par les récoltes de riz), le combat deviendra la seule facon de
== renouveler votre population. (a a lair trés basique, a premiére vue.

permettre de micro-manager les combats au poil prés. Battle Realms sera donc
également trés tactique. Et ce d'une maniére plus poussée que tout ce qu’il m'a
eté donné de voir jusqua présent, grace a un monde qui vit d’une maniére
incroyable, et ol tout réagit de maniére logique, depuis le clapotis des pas dans
l'eau jusqu'aux éboulis de roches sous lesquels il vaut mieux ne pas laisser trainer
ses unités. Pour la premiére fois dans un RTS, j'ai ressenti limpression de relief du
terrain, et la densité des éléments qui le composent.

positionnement ettactiques

a Sy

: X our vous permettre de prendre la mesure de ce que promet ce jeu,
Dirigée par Mike Grayford (en bas & gauche), la bande des joyeux drilies program-

#l prenons lexemple d'une forét : dans les autres STR, une forét est
= souvent un obstacle, parfois une ressource. Dans Battle Realms, elle ne
extravertie. sera pas une ressource, c'est certain, mais elle ne sera pas non plus un obstacle.

meurs, Sans déconner, j'ai rarement rencontré une équipe de programmenrs aussi



Qui oserait prétendre qu'il est impossible de traverser une vraie
forét ? Ici, on pourra s'y cacher. Des combats pourront s’y
dérouler. l'infanterie aura l'avantage sur les archers. Des oiseaux
s'envoleront sur votre passace, si vous traversez trop bruyamment
une forét. Ses habitants a quatre pattes fuiront également devant
vous, donnant a votre ennemi autant d'indices sur votre position.
Un boulet de canon pourra détruire les arbres. Le feu pourra

les ravager (quoique... cette option-la n'est pas encore certaine,
car elle risque de susciter la destruction systématique de toutes
les foréts, et donc d'aboutir a un appauvrissement du gameplay).
Et enfin, une forét détruite repoussera avec le temps. Eh oui,

Ed Del Castillo a compris que la technologie actuelle Lui
permettait de nous offrir un vrai monde, vivant, réactif, plus
intéressant que tout ce qu‘on a vu jusqu‘a présent. Dailleurs,
pour revenir sur la tactique, chaque élément du terrain devra étre
évalué en termes tactiques avant les combats. Car, de méme que
les foréts handicaperont les archers, les plaines seront mortelles
pour l'infanterie, et les hauteurs pénaliseront les cavaliers.

Les designers ont d‘ailleurs congu chacune des 14 unités de
chaque camp comme étant unique dans ses atouts et ses
faiblesses, certes, mais aussi avec des aptitudes tres différentes
selon le terrain. Du coup, dans Battle Realms, vous pourrez
facilement venir & bout d'un petit groupe de fantassins
expérimentés avec 2 archers débutants bien placés.

magie vampirique, et le clan du Loup, plus orienté forces
naturelles), deviendra votre principal ennemi. Vous rencontrerez
également de nombreux personnages en chemin, héros aux
capacités diverses, aux armes multiples et aux animations
délirantes (car issus du mélange entre fantaisie médiévale
européenne et magie orientale), dont certains viendront grossir
les rangs de votre armée. Seize héros ont été créés a ce jour,
mais le jeu en comptera beaucoup plus au final : certains seront
des ennemis, d'autres des alliés potentiels (comme d'anciens
amis de votre pére, qu‘il vous faudra gagner a votre cause par
une action d'éclat ou quelque autre épreuve), d'autres encore
resteront neutres ou vous trahiront, ou resteront a jamais cachés
dans le jeu.

Warcraftlll

t tout ceci ajoutera encore a la vie, non seulement de
['histoire, mais aussi du monde qui bougera sous vos
yeux émerveillés. Eh oui, encore une fois ce monde
incroyable, servi par une technologie propriétaire superbe. Car
avec Battle Realms, l'objectif d'Ed Del Castillo est certes de nous
offrir quelque chose d'intéressant a jouer, mais en plus, il veut

ealms est un mot assez difficile a traduire en francais.
3 « Royaumes » est trop réducteur, car le mot anglais

B <ous-entend aussi un monde de fantaisie et implique
une histoire et des personnages légendaires. Bref, Battle Realms
promet plein de batailles, de combats et de conquétes, mais
aussi une histoire et des personnages qui progressent. Yous
débuterez la campagne dans la peau de Kenjy, le dernier héritier
d’'un empire oriental ayant sombré dans le chaos aprés la mort
de votre pére. « Dans la peau » est & prendre au pied de la lettre,
car vous aurez votre personnage modeélisé en 3D sur le terrain,
comme les autres, mais en plus puissant. Il vous faudra tout
d'abord choisir votre voie : celle du yang, de l'extériorisation,
de la force brute et des armes puissantes (le clan du Dragon),
ou celle du yin, de l'intériorisation, de la magie et des forces
subtiles (le clan du Serpent). Et en fonction de votre choix,

la campagne se déroulera d'une maniére ou d'une autre.

L'un des deux autres clans, gérés par l'ordinateur en solo mais
disponibles en multijoueur (le clan du Lotus, trés porté surla

que ce soit beau, que ¢a nous fasse réver, que ¢a nous transporte
dans un autre monde. Il veut des affrontements héroiques, avec
des héros qui continuent a avancer vers l'ennemi malgré 5 épées
plantées dans le corps. Il veut la folie des combats, avec des
héros qui maitrisent tellement bien un talent spécial, que c'est
un vrai bonheur de les voir en action : des mecs qui virevoltent,
qui s'élancent dans les airs, qui font tournoyer des armes
démesurées, qui lancent du feu et des éclairs, qui submergent .
leur ennemi sous une nuée de projectiles incongrus. Oui, oui,
oui. Et les programmeurs, ils en disent quoi ? Ben les
programmeurs, ils font plus que suivre : ils précédent meme
souvent. Avec Liquid, Ed semble avoir réussi son coup. Pour avoir
surpris quelques discussions houleuses, je peux vous garantir
quil s'agit a d'une belle bande de passionnés. Et pour avoir
rigolé avec quelques-uns, je peux ajouter qu'ils sont loin d'étre
cons. Bref, si tant est que j'en aie jamais douté, me voici rassurée
sur ce point. Alors quoi, vous aussi, vous commencer a sentir
votre cceur chavirer ? Tous les ingrédients de Warcraft ITI,
['univers excepté, mais combinés dans un jeu incroyablement
plus profond et prometteur. Tiens, je suis préte a prendre tout de
suite les paris : lété prochain, terminé ou pas, Warcraft I1T
sortira avant Battle Realms. En tout cas, moi, si j'étais Blizzard,
je commencerais a flipper sévere...
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Cas‘ullo

de quuld

par Wanda

Des mecs enthousiastes, j’en ai rencontrés. Mais Joys MMENT AS~TU DEBUTE DANS CETTE INDUSTIE
jamais a ce point. Ed estincroyable. Ce mec est e
vivant. C'est tout sauf un spectateur. En lisant ces

lignes, vous comprendrez qu'il s’est donné corps et

ame dans chacun de ses projets, mais en a rarement

tiré les bénéfices qu'il méritait, ne serait-ce qu'en

termes de respect de la part de ses employeurs.

Pourquoi ? Sans doute parce qu'il leur a fait peur.

Trop brillant, trop bosseur, trop talentueux,

trop sérieux, trop passionné, trop tout. Ed est une

étoile. Et Liquid brillera tout la-haut, un jour. Bientét.

Et mm, lk faut vralment que |e prenne des vacances




['un des plus difficiles qui soient. Savoir identifier ce qui va creer
{e plaisir de jouer, cest ca qui est extremement difficile. Uitiliser
tous ces ingredients que sontlart et le code pour atteindre cet
objectif peut étre compare a un role de « chef» en cuisine :

it existe de nombretses facons de les combiner ; certaines sont
complétement immangeables, et dautres abselument delicieuses.
(est une forme dart. Iei, on a'la chance d'aveir Hollywood'a deux
pas, et 'en profite pour envoyer nes gars a des seminaires sur
{ectairage, ta composition d'une scene, le développement dline
histoire, la création diun' personnage... Car un bon designer doit
apprendre a faire tout ca. Ce sont les clefs de Falchimie. Faire
monter [a tension, creer le desir... Parce que ce ne sont gue des
jeux, on oublie trop souvent de soigner les dialogues, le cadrage,
{histoire:..

INTERESSANTE, CETTE PARENTHESE. IVIAIS REVENONS A TON HISTOIRE.

En tant qufanalyste chez Minderaft, j'ai travaille sur Siege,
Embush at Sorinor, Bloodstone, Tales of Mercenaries, Magic
Candle 3... Et debut 1994, je me stiis retrouvé dans une situation
irés hizane : malgre moi, parce que personne ne semblait decide
3 le faire, j'avais également endossé le role de productelr.

Je gérais les plannings, quoi. En fait, jessayais juste de faire en

fuer

sorte que les jeux paraissent en temps ef heure. Mais je n'étais
pas soutenu par la direction de Minderaft, et il a commencéay
avoir du flottement au sein de mes équipes. Bref, j'ai decide qu'it
etait temps de changer de boite. Jai donc passé des entretiens,
et je suis entre chez Westwood. J'étais paye des clopinettes,
mais je m'en fichais : j'allais bosser avec les créateurs de Dune IT
et de Lands of Lore ! J'étais officiellement le producteur de
Command & Conquer et de Lands of Lore I, Mais tres
rapidement, j'ai laissé tomber Lands of Lore IT pour me
concentrer sur C & C. D'abord parce que I'equipe etaittrop
difficile & gérer - je ne sentais pas ce projet ~ mais surout parce
que ca représentait beaucoup trop de travail pour une seule
personne. Surtout gu'ils m'avaient confie, en plus de tout ¢a,

la gestion des ressources humaines. Cétait moi qui embauchais
et virais les gens chez Westwood, a cette épogue. Je travaillais

7 jours sur 7, je nie dormais quasiment plus... Ga ne pouvait plus
durer. Bref, sur C&C, j'ai commence a pousser Féquipe pour que
{es choses avancent. Mais comme je n‘arrivais pas a motiver les
designers et que je ne voyais pas d'autre moyen de faire avancer
le projet, ifai fini par m'y coller: en avril 94, jai pris en charge le
design du jeu et...

ATTENDS UNE SECONDE : AT ENTENDRE, TU FAISAIS TOUT CHEZ WESTWOOD.
Er Louis Castie ? ET BRETT SPERRY 7

Nous étions petits, a cette épogue. Une cinguantaine de
personnes tout au plus. Louis mettait tout son temps et toute
son énergie dans Lion King, et Brett s'occupait de la gestion de
la sociéteé, ce qui représentait beaucoup de travail. Car les
relations avec Virgin n'etaient pas faciles. Virgin voulait tuer C&C.
Ils ne croyaient pas au projet. Jusqu'a sa sortie, ils n'y ont pas
crit. Jusqua sa sortie, it a fallu que Brett se batte paur qu‘on
puisse le faire.

PFEE, €'EST A PEINE CROYABLE.

Mais C'est pourtant viai, et Virgin n'est pas seul en cause. Cestun
des problemes majeurs de cette industrie. Je vais encare faire Line
parenthése, mais c'estimportant : les editeurs ne.comprennent
absolument rien au processus de création d'un jeus. Iis e savent
pas repérer les talents, ils ne savent pas les soutenir, 1ls ne savent
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editeurs
comprennent
absolument

au procesus
el

Ed Del Castillo a un probléme, un seul : il n'arrive pas 4 comprendre qu'on puisse
bosser dans cette industrie sans étre passionné.




bref, quand Gettysburg est sorti, je suis entre a Austin. Ultima
Ascension était en développement depuis 4 ans déja, et le projet
&tait en train de senliser. Officiellement, j'etais toujours
producteur des jeux Firaxis, mais j'ai commence a travailler

sur UA juste aprés Gettysburg. Et j'ai compris pourquoi le projet
s'enlisait : personne, & aucun niveau, ne voulait gue ¢a marche.
Apres le succes financier d'Ultima Online, EA avait décidé
qu’Ongin serait un développeur uniquement online. En tant que
dernier produit « off-line », Ultima Ascension n'était pas tres
soutenu. Je suis arrive a Austin en octobre 97. Jai passé tin mois
avec [quipe, et je suis allé voir mes boss, pour savoir ce qu'ils
voulaient. Leur réponse a été : un Final Fantasy 7. Avec
seulement 22 personnes ? Le mangue de réalisme est decidement
une des tares majeures de cette industrie. J'ai proposé de leur
faire un tres bon jeu de role, sfils voulaient bien me donner 2 ans.
Il fallait absolument tout refaire, et I'équipe était
particulierement inexpérimentée, mais Cétait possible.

(est Ultima 1L qui m'a fait entrer dans cette industrie; pouvoir
travaitler sur Ultima IX, avec Richard Garriott, c'etait comme un
don du ciel. J'étais prét a tout donner. Je savais que j'y arriverais.
Mais non. Ils ne pouvaient pas me donner plus d'un an.

C'EST POURTANT CE QUI S'EST PASSE, NON ? St JE COMPTE BIEN, Uimima IX
EST SORTI TOUT JUSTE 2 ANS APRES CES EVENEMENTS 7
Exact. Etle jeu n‘etait toujours pas fini. En novembre 97, en tout

cas, voila ce gue jai réussi a obtenir : un an. Si on réussissait a
faire'tn RPG décent en aussi peu de temps, ce serait déja un
exploit. Mais ca, ils sen fichaient. Dailleurs, ils n‘ont méme pas
informe EA de ce quie je leur avais dit. Alors, on s'est mis au
travail. J'ai pris Uequipe en main. On a mis au point Lhistoire,

et jai travaillé jour et nuit sur le design dujeu. Et pour 'E3 de
{anneée stivante, on'a pondu une demo. Cette démo a emballé
tout ke monde. (NDR : si vous voulez comprendre tout ce que Ed
aapporté a UA, allez lire le dossier E3 de juin 98, Joystick n® 94.)
Méme EA etait enthousiaste. A tel point qu'ils nous ont demande
de raintégrer la gestion d'une equipe de plusietrs personnages
—ce qui atlait totalement a {'encontre de ce qu'on faisait depuis

6 mois ~ et d'ajouter une option muttijoueur. Jai fait mes petits
calculs, et je leur ai dit oui, c'est possible. En 6 mois, je vous
ajoute le multijoueur. Et pour la gestion des équipes, je peux
aussi vous le fairelen 6 mois. 6 mois 7 Parfait !'Le jeu sortira donc
pour Noél prochain !1is navaient rien compris. Ou plutot,

cest moi gui n‘avais pas encore compris quils navaient aucune
intention de faire d'UA un hon jeu.

IVIAIS IL N'ETAIT POURTANT PAS MAUVAIS, AU FINAL

Encore fallait-il avoir la bécane qui va bien. Car un des problemes
majeurs d'UA, cest quiil trainait des bouts de code vieux

de 5 ans | Et les personmes qui les avaient ecrits n'étaient plus
dans la sociéte ! UA aété vendu comme ¢a. Un jour, encherchant
pourquoi le jeu tournait si lentement, nous avons trouve un
programme entier de rastersation software (NDLR : Un mode

de rendu 3D non accéleré) imbriqué dans le systeme de combat.
Des milliers de lignes de code qui toumaient pour rien !
Finalement, jai pris des vacances. Et pendant ces vacances, j'ai
pris ma décision : j‘allais monter ma boite, créer Fenvironnement
dont je revais, et miser sur la qualite : qualité des jeux, mais aussi
des conditions de travail, respect des individus, et tout ¢a.

J'ai contacte tous ceux avee qui j‘avais aimé travailler, dans
toutes les boites ol jétais passe, et je leur ai proposé mon projet:
originalité dans les jeux, mais réalisme dans la demarche.
Budgets, equipes, croissance... Pourtout ¢a, lobjectif etait d'étre
raisonnables. Et puis, nous avons fait la tournée des éditeurs.

A chaque fois, a chaque étape du processus de négociation,

ils essayaient de rogner sur les termes du contrat. Finalement,
rnous avons repcontré les dirigeants de Crave. Et la, tout s'est
passé trés vite. Nous étions d'accord sur tout. Le respect et la
confiance se sont installés maturellement. En 15 jours, c'était
signe. Et on a commencé a monter Liguid.

A

|
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inalement, plus j'y pense, plus je vois clairement le probléme de lindustrie du jeu vidéo : il n'y

a plus de grands cons. On a des hangars d'abrutis en Ferrari, des caisses et des caisses de

trous de balle en cravates, mais des vrais, des trop cons, ¢ca manque. Eh bien figurez-vous que

lautre jour, chez Xilam, je suis tombé, événement rarissime et émouvant de la nature
sauvage, sur un nid. Au centre, dressé dans une attitude imbécile, protégeant d'un ceil idiot sa couvée de
Jeunes cramés, campait Sébastien Hamon, le chef du développement. Vous dites que j'exagére, que ce
garcon ne peut pas étre aussi ravagé que cela ? Son curriculum ne laisse hélas aucun doute sur son état :
ce Seb-1a a travaillé pas loin de 10 ans comme testeur & Joystick. Une pointure de la crétinerie, quoi.
Voyez Lord Casque Noir par exemple, qui est & Joystick depuis moins longtemps : ne vient-il pas de
m'appeler, un dimanche, pour m‘annoncer hilare : « Ouais, Ivan, {tappelle pour te dire que finalement j'ai
pas écrit le truc sur Grand Prix 3. J'ai pas dormi cette nuit : on a monté la vidéo de la « Balunga », la. Clest
con... mais c'est con... tu peux pas imaginer ce que c'est con : c'est vraiment le truc le plus stupide qu‘on
ait fait depuis un bail. » Vous voyez ce que je veux dire ?

ere fois lors du salon

Découvert pour la pi

londonien de 'ECT

Ctirnied
; otpIa

aders nous avait Tant pis

bien fait rire. Toujours sur le stand d'Ubi Soft, toujours
our Stupid Invaders tout a commencé il y a environ 3 ans avec un

. dessin animé créé par Jean-Yves Raimbaud et Philippe Traversat, et
#=  produit par le studio Gaumont Multimédia : « Les Zinzins de lespace ».
Ceest une série de 52 épisodes retracant les tribulations de 5 extraterrestres
planqués dans une vieille maison et essayant de décourager systématiquement
des locataires plus farfelus les uns que les autres. Bien que la série soit plus
confirme qu’il était bien le jeu le plus stupide du  particuliérement adressée aux enfants, la loufoquerie de lanimation et de
Uhumour employés arrive parfois d séduire méme les adultes. Le succés aidant
moment. Loccasion d’aller leur rendre visite a Par is, (la série est vendue a travers le monde), Gaumont Multimédia se lance dans une
adaptation pour le jeu vidéo. Du coup, licence Gaumont plus jeu vidéo, on
pouvait craindre le pire : rappelez-vous « Les Visiteurs » ou « Le 5€ Elément ». La
différence, c'est que ce coup-ci les gars de Gaumont Multimédia décident de le
faire eux-mémes, et qu'ils ont l'intelligence de faire quelques bons choix : dans
leur recrutement d'abord, mais aussi dans la facon d'aborder les choses.

presente sur un malheureux et unique écran, mais

cette fois-ci lors de I'E3 2000 a Los Angeles, il a
s |

histoire de voir comment on fait des jeux, chez Xilam.
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Dessine-moi

] - r
un jeuvideo

~ 6s la pré-production, on retrouve les éléments clés de notre affaire.

~ Sous 'amicale attention de Seb (vous savez, le gars habillé en

i « Chez nous a Joystick, les jeux vidéo c’est notre passion »), deux
personnes se lancent dans la rédaction du scénario. Attention, pas n‘importe
qui : ce sera Nicolas Gallet, scénariste de quelques-uns des meilleurs
épisodes du dessin animé, et Thomas Szabo, le réalisateur de la série.
Aucun des deux n‘a la moindre idée de comment se fait un jeu vidéo, doncils
font ce qu'ils savent faire, ils inventent une histoire, tout simplement. Dans
un deuxiéme temps, le gars Seb s’en méle et c'est en trio que se batit, &
partir du premier jet, une version « jeu » du scénario. Il faut intégrer les
limites technigues du jeu vidéo et notamment du passage de la 2D 3 la 3D
(par exemple, expliquer a ces petits rigolos de scénaristes que non, les
personnages ne peuvent pas passer leur temps a se déguiser, c’est bien trop
lourd a gérer en modélisation), établir chacun des lieux présents, chacune
des zones visitables de ces lieux, rompre la structure linéaire, inventer
énigmes et puzzles, définir ce qui reléve du jeu ou ce qui sera traité en
cinématique, bref, en gros, ajouter de l'interaction.
Au cours de ce « brainstorm » de plusieurs semaines, Thomas Szabo exécute
au fur et & mesure des croquis et des dessins (chouettes dailleurs, ce garcon
n‘a pas fait les Arts Appliqués pour rien). Ils serviront presque tels quels
pour toute la réalisation du jeu : indications graphiques, placements des
caméras, couleurs, tout y est. Les principales cinématiques du jeu elles aussi
sont définies par des story-boards précis. Pendant toute cette phase, et
ensuite au cours de la production, le fait que deux de nos coyotes viennent
du dessin animé s‘avére trés précieux. l'expérience de la réalisation sur la
série permet, un gros gain de temps dans l'organisation, et de qualité dans la
réalisation : d'un coté Thomas découvre avec plaisir qu'il peut tout suivre et
régler en cours de production, au lieu de devoir jongler, comme sur la série,
avec par exemple une partie du travail réalisé en Corée ; de [autre, toutes les
cinématiques du jeu (une heure et demie quand méme) sont créées avec le
soin et les techniques narratives de pros de l'animation.

De gauche

a droite,

Nicolas Gallet,
Helene Giraud,
Sébastien Hamon
et Thomas Szabo.
Mettez-moi

trois tranches
de pastrami,
aussi.

o

Wy

STEREO:

deux létes, mrmoﬁt .

d'accord entre elles

bien entenduy. Sinon,

complétement idiot.

SAKARINE:

un etre vil et fourbe, scientifique raté,

(3

e B

collectionneur d'aliens en bocal et doté
d'un fort accent germanique.

(35 e

mon préferé, abruti, lent,

scotché devant la télé,
un vrai légume dont la
démarche a elle seule
vaut le détour. Sinon,
complétement idiot.

GORGIOUS :
un gouffre qui peut manger absolument tout

ce gu'il trouve. Raleur, il a Candy comme téte
de turc préférée. Sinon, complétement idiot..

CANDY :
petit, vert, vaguement
maternel, il va lui arriver
des tas de malheurs,
notamment un gros, déguisé en
Iapin géant. Sinon,
complétement idiot.

BOLOK:

un chasseur

de primes

qui se veut
fmpressionnant

et professionnel et
qui, inévitablement,
s’en prend plein

la gueule.

posé, trés british, c'est l'inventeur
du groupe. Le probléme, c'est
qu'il ne comprend pas tout aussi
bien qu'il e croit.
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« Affrontez d’autres internautes sur plus d& 60 ieux thf Llfe, Ag&of Empn'es 2 Mldi:own Madnass,
Starcraft, Quake 3 Arena, Colin McRae Rally...
 Rencontrez et défiez vos adversaires, dialoguez entre joueurs.
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Toutestenplace,

ce stade, tout le concept ou presque de Stupid Invaders est défini.
¢ Il sagit d'un jeu d'aventure trés classique dans sa forme, ot les sprites
des personnages se proménent dans des décors en pré-calculé.
Tout se joue a la souris avec une interface « pointez-cliquez » traditionnelle :
le curseur change lorsqu'il passe sur des éléments intéressants du décor et un
inventaire permet de récupérer et d'associer différents objets afin de résoudre
puzzles et énigmes. Le scénario s'éloigne un peu du dessin animé, puisque
les 5 zinzins de l'espace (voir encadré « Les envahisseurs crétins ») vont juste
devoir échapper a Bolok, un chasseur de primes garanti 100 % Série B, et a son
employeur, le trés fourbe Dr Sakarine, qui collectionne les aliens et réve
de les exposer dans des bocaux chez lui.

Parmi ces décorateurs
et animateurs, se sont glissés

un charge de production (le 3° en
partant de la gauche) et un chat.

De gauche a droite : Julien Giraud,
Gaelle Delcourt, Emmanuel Ryz
{chargé de production), Marc Gentil,
Roger le stagiaire Chat, Stéphane
MIT, Nicolas Bauduin et Philippe
Magnin-Robert

L'histoire est grossiérement découpée en trois chapitres correspondant a trois
lieux principaux : la maison ol les extraterrestres ont trouvé refuge, une usine
a bouse de triste apparence et le repaire futuriste de l'affreux Dr Sakarine. On
dirige tour a tour les héros selon les évolutions du scénario : un ou deux
personnages lors des deux premiers chapitres, puis chacun cing pour le dernier.
Lensemble représentera quatre ou cing CD, ils ne savent pas encore.

Ce qui est moins, beaucoup moins classique, c'est l'esprit qui régne dans ce
Jjoyeux bordel. Pour notre plus grand bonheur, Stupid Invaders ne sadresse pas
aux enfants : l'équipe a en effet repris & son compte la loufoguerie du dessin
animé, mais l'a poussé jusqu‘a ses retranchements monty-pythonesques. Cest
donc délibérément que le jeu vidéo ne porte pas le méme nom que le dessin
animé (ce n‘est pas non plus le titre anglais, « Space Goofs » ; il faut, j'imagine,
y voir plutot un hommage a l'ancestral Space Invaders). A travers le non-sens
des dialogues, les solutions idiotes des énigmes, les clins d'ceil et les
sous-entendus, on retrouve l'esprit de toute une famille de jeux d'aventure
extraordinaires : les Sam & Max, Monkey Island et autres Down in the Dumps.
Si l'ensemble est si drole, cela tient bien entendu au caractére des
personnages, tous parfaitement idiots, mais également a l'impressionnante
qualité graphique de l'ensemble.

%)

Stupid Invaders,
c’estal'origine
« Les Zinzins de

l'espace »,

un dessin anime
telévise créeé par
Jean-Yves
Raimbaud et
Philippe Traversat.




Heleneetles

éléne, c’est Héléne Giraud, qui partage avec Thomas Szabo la
direction artistique en fonctionnant comme chef décoratrice.

Les 120 lieux du jeu et les 450 décors créés par les graphistes

de l'équipe, elle les a tous revus et corrigés pour assurer une
cohérence graphique et maximiser L'atmosphére. Ajoutant une lumiére
colorée par-ci, changeant une couleur par-1a, modifiant les décors
légérement a coup de poussiére, débris, taches ou flaques, cette Héléne-la
a assuré un boulot impressionnant. De toute évidence, la trés forte
personnalité visuelle du jeu lui doit énormément.

Les garcons, ce sont Pascal Blanché et Fred Vico. C'est a eux que L'on doit

toutes les grosses cinématiques du jeu. On a peine a le croire lorsque l'on : ¥

admire leur qualité (elles sont magnifiques et souvent hilarantes), mais @i E’i G [E S §

certaines d'entre elles ont été réalisées par une seule personne (je pense a

une scéne avec une tondeuse, mais bon, vous ne pouvez pas comprendre). Bien siir, tout cela est trés injuste, parce que je ne peux pas nommer tout le monde. Les
('est tout simplement du cartoon fagon Tex Avery plein écran sur votre programmeurs qui ont réalisé les scripts des événements du jeu, mais aussi développé un
pécé. La technique utilisée est celle de 'animation composite, qui outil de compression spécial pour l'occasion (j'y connais rien mais la qualité dimage est
consiste & séparer une cinématique en plusieurs « plans » superposés impeccable, alors...) ; tous les graphistes et modélisateurs 3D a qui on doit non seulement le
(jusqu‘a 30 ou 40 différents) : pour une scéne d’explosion d’une maison, look incroyable du jeu, mais également les petites animations ou courtes cinématiques

par exemple, on traitera séparément la maison, l'explosion, le nuage de débiles semées ¢a et |3 ; et les deux musiciens externes qui ont composé comme au cinéma,
fumée et les débris qui volent partout. Comme le jeu a été entiérement c'est-a-dire en fonction des images, et pas en aveugles comme c'est souvent le cas. Bref,
réalisé en 3D, chague élément a été dessiné et animeé de facon toute une équipe qui a compté jusqu’a 16 membres et a su réaliser un premier jeu vidéo tres
indépendante avec 3D Studio Max. Puis les différents plans ont été charismatique, malgré un épisode particuliérement stressant : la disparition de Gaumont
regroupés grace a After Effects qui recompose la scéne dans son entier, Multimédia (liquidé par la maison mére) et finalement la reprise, non sans angoisse, de
mais permet aussi d‘ajouter des effets spéciaux ou de modifier chaque toutes les activités par la société Xilam et son patron, Marc Du Pontavice. La livraison des
élément séparément le cas échéant, sans avoir besoin de refaire 5 galettes magiques du jeu est prévue pour lautomne : il faudra au moins ¢a pour oublier
entiérement la cinématique. la rentrée. Merci les gars. B
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avait confi l'exploltaton dela

S0 trévoms hcencee t entrée

aub

plis compel ts. Mais ch temps

cail, et avdc le rachat/de FASA

MechWarrior retrpuve non seulement

Interdctive par nilcrosuh

ses papas, jnais aussi une jolie

maison. 1l en ade la chance,
1

T P U USSR ST vem——




MeechWariord:

Ly a longtemps, genre au moins 4 ans, j'ai un peu joué & MechWarrior 2.
Lunivers était franchement fabuleux, mais j'avoue ne pas trop avoir scotché

sur les missions. A I8poque, j'avais mis ca sur le compte du genre : passer son
temps a configurer son Mech, a surveiller ses radars, a vérifier ses jauges

et a élaborer ses tactiques, ¢a ne devait pas étre un truc de fille. Et j'ai laissé tomber.

Bref, autant vous dire que j'ai été assez étonnée d'accrocher sur le 4, quand je 'ai vu pour

la premiére fois chez Microsoft, il y a quelques mois. C'était pas un plan du style « hum, ils ont
ajouté plein de trucs, ¢a devrait plaire aux fans de la série ». Non, ¢a me plaisait  moi.

Et puis voila. Voila que Gana est en train de me béler aux oreilles : « les poooortes duuuuu

a la rédac, ce soir. Jarriverai jamais a me concentrer dans ces conditions. Reprenons.

Avec le MechWarrior 4, les coyotes de Microsoft/FASA ont réussi a faire vivre notre espace de
jeu d'une maniere incroyable. Et ce qui faisait le cceur des précédents jeux prend une ampleur
jusqu‘alors inconnue. Cest ce qu‘on appelle limmersion.

La difficulté, avec cette possibilité de tout casser,
sera de ne pas trop exploser nos propres batiments.

R SPHERE PROTOTYPE HEAYY BATTLEMECH

J.M. Albertson est
affectueusement

" =
I- immersion. surnommé The Brain, par

-y i ses petits camarades.
e n ﬁ uvaa E,E Esﬁ E_:é : I faut dire qu’il se charge

de programmer tout ce qui

Pasusn

. race a mon ami le marketing, les développeurs n‘ont plus que ce mot-la a la est délicat dans e jeu :
bouche. Ily a quelgues années, le probléme de limmersion ne concernait que les architecture du systéme,
7 fabricants de matos : lunettes 3D, son 3D, écrans « circulaires »... Ils ne savaient
qu'inventer pour essayer de nous faire claquer notre thune dans des gadgets hors de prix.

Et puis une fois l'euphorie retombeée, il a bien fallu se rendre & l'évidence : les jeux n‘avaient
pas attendu tout ¢a pour réussir a nous choper aux tripes. Alors les développeurs se sont
résignés a endosser la responsabilité du succes ou de l'échec de leurs jeux. Et les plus
intelligents ont commencé a formaliser les clés du succés et a les appliquer avec une certaine
méthode. Derriére le terme d'immersion, se cachent souvent une interface intuitive, une
histoire dense, un univers cohérent, beaucoup d'interaction... Ben oui, qui a dit qu'il fallait

a tout prix ajouter des tas de trucs et de machins pour immerger le joueur ? On ne connait
rien de plus fort qu'un bon bouquin pour simmerger et pourtant, y a pas de son ni d'image
3D, dans un bouquin. Les développeurs de MechWarrior 4 ont compris tout ¢a. De la méthode,
chez Microsoft, il y en a a revendre. Réunions, tests en labo, recueil d'avis divers...

La moindre décision est soumise & un vrai parcours du combattant préliminaire. A tel point
que ['équipe du jeu est parfois obligée de lutter pour imposer ses points de vue.

« C'est notre jeu ! » Mais au final, il faut reconnaitre que la sauce a ['air de prendre.
Contrairement aux précédents volets de la série, ce qui frappe d'abord dans celui-ci, c'est

la richesse du monde qui nous est offert : dans le 2, les niveaux étaient gigantesques mais
presque totalement déserts, et sur un seul plan. Dans le 3, l'action était beaucoup plus
rapide, mais on ne pouvait naviguer qu‘entre 2 plans : le sol et les plateaux en hauteur,

que ne pouvaient atteindre que les Mechs dotés de systémes de propulsion. Dans le 4,

a l'exception des parois trop abruptes, tout le terrain sera accessible. C'est d‘ailleurs un petit
exploit technique, car les environnements sont non seulement trés riches (végétation, bases,
villes, véhicules, humains... ce qui, soit dit en passant, renforce considérablement

moteur physique, outils de

programmation, librairies
matheématiques, etc.

W




l'impression de puissance quand on joue), mais aussi trés détaillés.
Du coup, pour que les Mechs interagissent correctement avec tous les
éléements du décor, et pour qu'ils collent bien a toutes les irrégulanteés du
sol, quel que soit le degré de la pente, les programmeurs de FASA en ont
chié. Mais ¢a en valait la peine. Leur monde vit de maniére trés réaliste et
les 160 animations pré-calculées de leurs Mechs (composées en temps

‘ réel) viennent parfaitement compléter le tableau. Sans compter que leur
look a été particulierement soigné : exit les Mechs flambant neufs des

‘ précédents volets ! Mince, plus de 15 ans de guerres perpétuelles, ¢a laisse

forcement des traces. L'artiste principal, grand adepte de la cause réaliste

(et grand fan de « Full Metal Jacket » et de « Saving Private Ryan »),

a insisté a mort sur le coté vieux et sale des Mechs, pour qu'on sente qu'ils
ont déja bien vécu, et qu'on ne sache pas trop combien de temps ils vont
encore pouvoir tenir le coup. Objectif : créer un sentiment d'insécurité
confuse, pour parachever le tableau.

moins une bome d'arcade.
ox-FASA ont squatté une cage
-4 exemplaires de derniére
ion de leurs pois (1995),
linkés en résean.

Pour le multijoueur, les développeurs ont annonceé tous les modes possibles

et imaginables.

Etson corollaire:

aprofondeur

e tableau général de MechWarrior 4 repose un peu sur son
histoire (vous étes I'héritier des dirigeants d’une planéte
s menacée de destruction), mais surtout sur la fagon dont cette
“ histoire est structurée. Dans chacune des 30 missions du jeu

(2 missions par environnement, soit 15 environnements différents au total),
vous allez avoir un certain objectif de départ, certes, mais vous allez
surtout interagir avec les éléments du monde, et bon nombre d'objectifs
plus ou moins secondaires surgiront en cours de mission, pour creer une
histoire vivante, oii vous serez libre de choisir votre voie. D'ailleurs, j'en
profite pour vous signaler qu‘il n’y aura pas qu’une seule fin au jeu. Pour
réaliser vos objectifs, évidemment, il vous faudra choisir votre équipe de
Mechs, parmi 21 modeles différents, dont 14 classiques de 'univers
BattleTech et 7 tout nouveaux, sélectionnés/creés par les développeurs
pour leur complémentarité les uns par rapport aux autres. Ainsi, vous
aurez le choix entre des gros bien massifs, des qui « volent », des qui
courent vite (toujours bien pratiques pour jouer les éclaireurs, surtout en
multijoueur) et ainsi de suite. Mais la nouveauté de MechWarrior 4,
c’est qu’a l'intérieur de ces chevaliers mécaniques, hauts d‘une dizaine
de métres et lourds de quelques tonnes, capables de déraciner des arbres
ou de faire cramer tout ce qui bouge grace a un arsenal de folie, se cachent

Le moteur 3D est absolument somptueusx.

des hommes de chair et de sang. Des étres faibles, mais aussi dotés d'un
cerveau. Eh oui, chaque pilote aura une personnalité bien a lui, une histoire
propre que vous découvrirez au fur et a mesure du jeu, et des compétences
qu'il développera au combat. Leur systéme d'Intelligence Artificielle prendra
en compte a la fois leurs humeurs du moment (leur confiance en eux s'ils
sont en groupe, par exemple, leur niveau d'agressivité, |'état de leur
équipement, etc. Bref, ne vous étonnez pas si un pilote débutant panique
sous une trop forte pression), et leur niveau d'expérience du combat pour
mettre au point des tactigues plus ou moins sophistiguées, plus ou moins
combinées, plus ou moins efficaces. Bref, tout ce qui fait un bon
MechWarrior-like.




Qu’il sagisse de balades
sur le Net ou, a fortiori,

de jeux online, il est devenu
indispensable de disposer
d'une bonne connexion.
Laquelle choisir ?

Les éléements de réponse

vous attendent...

S

@7% ur le réseau, deux écoles s'affrontent. La premiére

= dit : « Le ping n'a pas d'importance, ce qu'il faut
pour bien jouer c’est de l'entrainement (1). » En général,
ceux-la ont des connexions de folie, des pings
minimalistes. La seconde dit : « Si si, le ping fait tout, il
suffit d'avoir une liaison rapide pour déchirer tout le
monde. » Eux jouent avec un pauvre modem RTC (Réseau
Téléphonique Commuté ; les lignes téléphoniques, quoi)
et sont dégoiités de se prendre des volées par des LPB
(Low Ping Bastards, qui désignent en général les joueurs
ayant un ping inférieur a 100 millisecondes,
en opposition aux HPB (High Ping Bastards)).
La vérité se situe quelque part entre ces deux extrémités.
On donne souvent comme exemple un célébre joueur
de Quake 2, Rufus, qui massacrait tout le monde avec
un ping de 400. Dans le méme genre, le gagnant
d’un gros toumnoi Starcraft organisé par Blizzard,




jouant avec un modem 28,8, avait réussi a développer
une stratégie de jeu tellement parfaite qu‘il a pulvérisé
tout le monde malgré sa connexion faiblarde. Mis a part
ces deux exceptions, il faut quand méme avouer que,
pour tous les types de jeu, un bon ping est trés souvent
synonyme de bonnes performances.

Alors, quelle connexion choisir pour jouer de maniére
sérieuse sur le Net ? Nous pouvons déja éliminer

le modem téléphonigue. Les derniéres évolutions,

que ce soit le passage en 56k ou les « Gaming Modem »,
des modems spécialement dédiés au jeu censés améliorer
le ping, n‘ont convaincu personne. La latence lors des
parties reste élevée, tout comme les risques de coupure
pure et simple de la connexion en pleine partie.
Restent trois types d'accés a Internet qui sont en train
de se démocratiser et devraient étre (ou sont déja)
disponibles sur la majeure partie du territoire : le Cable,
IADSL, et Numéris. Petite revue de la maniére dont

ces connexions fonctionnent, de leurs qualités et de
leurs défauts respectifs.

Le c(lnle

Le Cable utilise linfrastructure mise en place a l'origine
pour la télévision. Selon la région, les fils peuvent
appartenir a différentes sociétés ; ils peuvent aussi étre
loués par d’autres compagnies qui se chargent alors de
les mettre a niveau pour permettre la transmission de
données informatiques, en installant routeurs,
serveurs.... Ainsi, Cybercable/Noosnet depuis peu),

le pionnier, a en charge le réseau parisien, Strashourg et
Le Mans. NC NUMERICABLE est bien implanté dans le Sud
et dans certains coins de la banlieue parisienne comme
Versailles, tandis que France Télécom exploite le réseau
cablé de certaines grandes villes comme Bordeaux. La
mise en place est trés simple. Un technicien vient
brancher le modem sur votre carte réseau et il ouvre le
canal de retour de votre accés Cable télévisé. Pas besoin
de taper de login et de password, le modem s'identifie de
lui-méme grace a son numéro de série, et vous étes
connecté dés que vous allumez le PC.

Les avantages du Cable sont nombreux. Le prix, tout
d'abord, est particuliérement intéressant : vous pouvez
rester connecté 24h/24 pour environ 400 F par mois,
location du modem compris, ce qui est compétitif face
aux tarifs délirants du téléphone. Les débits théoriques
sont rapides, ils approchent ceux des lignes spécialisées
qui colitent plusieurs dizaines de milliers de francs par

Les connexions ultimes pour les joueurs

restent celles qu'on peut trouver dans
les grosses entreprises. Les liaisons
spécialisées T1 par exemple, qui sont
facturées plusieurs dizaines de milliers
de francs par mois, assurent un débit de
1,5 mégabit par seconde, avec une sta-
bilité presque parfaite et une latence
trés faible. Le top du top en matiére de
connexion sont actuellement les lignes
DS3 ou la nouvelle technologie VDSL,
basée sur 'ADSL. Elles permettent d'at-
teindre des débits de 45 mb/s et des
pings trés proches du zéro. On joue alors
sur le Net dans des conditions équiva-
lentes a celle d'un réseau local, avec

des downloads a 5 Mo par seconde...

Ceux qui ont joué par modem
téléphonique a Everquest ou
Ultima Online se sont fait
siphonner le compte en banque
par France Télécom. Pour ces
types de jeux, une connexion
forfaitaire de type Cable ou ADSL
est plus que conseillee.
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mois. Un cablé peut compter sur des downloads a 50 kilo-octets/seconde. Les pings sont eux aussi
excellents. Avec le Cable, une partie sur Internet se rapproche d'une partie en réseau local, tellement

les temps de latence sont minimes. A Half-Life par exemple, les pings peuvent descendre jusqu'a

40 millisecondes : on ne trouve pas mieux sur un LAN. Avec de telles performances, le Cable représentait
encore il y a peu la solution ultime pour les joueurs. Malheureusement, victime de son succes, les
fournisseurs d'accés Internet ont di limiter l'intérét de cet offre en instaurant un trés contraignant

systéeme de quotas.

('est la que le bat blesse. Les quotas, c'est un peu la grosse mouche malade qui tombe dans une bonne
soupe de poireaux, alors que vous aimez les poireaux a mort. Ils représentent la quantité mensuelle

de données que l'utilisateur peut faire transiter par le réseau. Une fois cette quantité maximum dépassée,

le megaoctet supplémentaire est facturé a un prix dissuasif. Les quotas ne posent pas de probléme pour
une utilisation grand public : mail, Web et basta. Dés qu‘on touche au jeu en réseau, ¢a devient plus

File Size: 843MB of 4358MB

-

Hop, 243 ko/s, et sans forcer.

Les lignes de type T1, trés
répandues dans les entreprises,
sont idéales pour les joueurs.
Malheureusement, il y a peu

de chances pour que votre patron
ou le responsable du firewall

en soit conscient...

(1) Ping : définit la qualité d'une connexion. D'aprés la commande Unix du méme nom qui mesure le temps (en millisecondes) entre I'émission d'un paquet de données et sa réception & I'autre bout du tuyau.




Sivous avez le Cable, vous avez dii vous
rendre compte a quel point les quotas
d'upload de certains providers (par
exemple Cybercable/Noosnet, avec ses
misérables 250 Mo d‘upload autorisés)
s'épuisent rapidement. Pour limiter la
quantité de données envoyées lors des
parties en réseau, il existe une méthode
assez simple et qui donne de bons résul-
tats. Il suffit de « faire croire au jeu » que
vous jouez avec une ligne plus faible,
genre Numéris. Par exemple, dans les
jeux qui le permettent, réglez vos para-
métres réseau sur « ISDN » plutét que
sur « Cable », cela diminuera sensible-
ment votre consommation de megaoc-
tets. Pour Counter-Strike, il suffit de
taper « rate 5000 » a la console. Vous
jouerez alors avec un ping un chouia
moins bon (c'est a peine perceptible),
mais vous pourrez ainsi jouer plus long-

temps sans dépasser les quotas.

La majorité des grandes | R

villes frangaises
disposent désormais
d'un accés cablé au Net
fourni par
Cybercable/Noosnet,
NCNUMERICABLE ou
Wanadoo. Helas, le
systeme des quotas mis
en place par certains
providers limite l'intérét
de cette connexion pour
les gros joueurs.

@ Villes chibldas IV

B Villes ciblées Interner” et TV

problématique. Une partie de Counter-Strike, par % T
s N S |

exemple, génére un trafic montant (upload) qui varie de 3‘3

10 a 30 Mo par heure selon les paramétres réseau du jeu

(voir encadré « Limiter ses quotas »). A ce rythme-13, un

Jjoueur averti qui joue deux heures par soir (une moyenne

honnéte) explose les quotas pratiqués par Cybercable/ '; TS
Noosnet en quelques jours. Malgré ces performances, le e
Cable est donc loin d'étre désormais la panacée pour les SR f::ﬂ
gros joueurs. Il faudra attendre une augmentation des R 2
capacités du réseau pour que les fournisseurs d'accés se easyhe‘l‘

décident a faire sauter ces fameux quotas. '
LACSL
""-u

La technologie ADSL (Asymetrical Digital Subscriber Line) R
utilise les fils de cuivre du téléphone pour faire transiter sl iy
les données a un haut débit. Ces fils de cuivre, congus au

départ pour transmettre un son analogique de mauvaise

Requite
wesssnisvenns Retour

Résesu
Frange.

Gros probleme du satellite : il ne
sait pas recevoir les données des

Modam
inteme

qualité, ont été en quelque sorte bridés par la P 5 e
technologie RTC. Eninstallant les équipements adéquats b

, T 5 . des donnees et envoyer
d'un bout a l'autre de ces fils (les modems ADSL) (2), PR N

exigées par le protocole TCP/IF,
il faut denc passer par le réseau
telephonique.

on réussit a libérer tout leur potentiel en termes de
bande passante. Il n'y a donc pas de nouveaux tuyaux a
poser pour en profiter, mais la mise en place reste tout

de méme assez lourde pour le fournisseur d’accés,
puisqu'il faut équiper les centraux téléphoniques de modems ADSL particuliérement coliteux (plusieurs milliers de francs Cunité).

Tout comme le Cable, ADSL permet de rester connecté 24h/24 pour 300 ou 400 F par mois, location du modem comprise (3).
Les débits sont tout aussi intéressants : selon la position géographique de 'abonné par rapport au central téléphonique, les taux
de transfert peuvent dépasser ceux du Cable. Notez toutefois que pour éviter la saturation de leurs serveurs, de plus en plus de
providers ADSL limitent la vitesse de transfert a 64 ko/s, ce qui reste tout de méme trés confortable, hein, faut pas charrier non
plus. Un défaut empéche néanmoins 'ADSL d'étre ['accés parfait & Intemet pour les joueurs. A cause des spécificités de cette

technologie, les pings ne peuvent en effet pas descendre en dessous de 80-90 millisecondes. Certes, cest toujours beaucoup
mieux qu‘avec un pauvre modem téléphonique en 33.6,

mais on est loin des performances du Cable, ou méme
de Numéris. Le récent boom de IADSL a aussi conduit
certains providers a proposer des offres sans en avoir
les capacités, notamment en banlieue parisienne.
Avant de souscrire a une offre ADSL, demandez aux
abonnés de votre voisinage si les performances sont
correctes. De nombreux nouveaux abonnés se sont
retrouvés avec des débits ridiculement faibles.

Nu méris

Comme ADSL, mais en moins extréme, la technologie
Numéris utilise les fils de cuivre du réseau téléphonique.
Les données sont transmises en numérique de bout en
bout, ce qui permet d'atteindre une bande passante de

64 kbits par secondes, soit au-dessus des meilleurs
modems RTC 56k. Pour se connecter en Numéris, il faut
disposer d'un boitier (qu'un technicien vient installer
pour environ 600-F) et d'un madem RNIS (600 autres
francs). France Télécom en profite pour augmenter
'abonnement téléphonique, comme ¢a, juste pour le fun.

| ParmBoulogreNed dy L svalbiaVincennas/St mandé




Toutes ces mesures ont été effectuées sur les serveurs et le FTP de Joystick par des abonnés pari-
siens. Evidemment, ces résultats n'ont rien de définitif; ils peuvent varier énormément selon votre pro-
vider. lls ne sont 1a que pour donner une idée des performances relatives de chaque technologie. Dans
la pratique, les choses sont parfois beaucoup moins roses suivant I'état des installations, la saturation
des lignes, la qualité de votre provider, etc. On insiste, renseignez-vous aupres de votre voisinage : les
performances, qu'il s'agisse du Cable ou de I’ADSL, peuvant varier du simple au triple. En ce qui

concerne Numéris, en revanche, les choses semblent bien se passer dans la majorité des cas.

ISDN (Numéris)

2 JEwope Unline - Abonnez-vous! - Homepage - Miciasoft Intemet Explores =0l
Vom Fydes Lok Heb | R L |

g [2] oo comrontwdiarod_ihn?] 6o | S

| abonnez-vous!

it le service | et pai satellite de Europe Online 2

1. G puis-je

Le serdce Intemet par sateifite de Europe Online utilisa plusieurs transpondeurs panni |s flotte de
satelites ASTRA 4 192° Esl. Le tableau ci-dessous vous foumit tous les éléments de base pour
BCEVOIT CES SIgNAUX. : %

Fostion du satellle 19,2 ° Est 192 * Esl 19,2 ° Esl
rﬁ"‘" Seg 263325 GHz, 12.640 GHz, 12.66275 GHz,
S Transpondeur 113 Transpondeur 114 Transponder 115
B AsTRA 1G ASTRA1G ASTRA1G
Polarisation Honzontale Vericale Honzontale
) Dacoding rato 56 56 5%
Symbol rate 22 MS 22 MS 22MS
IR (1 x 201 1P inicant D200 1P unicast Ox 20 IP unicast

Europe Online est pour
I'instant le seul a fournir un
accés Internet par satellite.

Les autres offres disponibles,
par exemple celle d’Easynet,
utilisent l'infrastructure de
Europe Online.
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En revanche, le prix des communications sur Numéris ne
change pas de celle du téléphone classique. Si le provider
le supporte, ['abonné peut se connecter en mode Dual
ISDN qui utilise deux lignes Numéris en méme temps,
pour atteindre une bande passante de 128 kbits par
seconde (soit des taux de transfert d'environ 15 ko/s),
mais la communication est évidemment facturée deux
fois.

Numéris assure une connexion d'excellente qualité.
Comme pour un modem RTC, on doit composer le numéro
de téléphone du provider, mais ['établissement

de la connexion ne prend qu‘une fraction de seconde.
Les débits sont bons, trés stables (du 7.5 ko/s

en permanence) et les pings, sans étre aussi bas que
ceux du Cable, restent parfaits pour n‘importe quel
joueur sérieux (environ 35 millisecondes sur Quake 3,
et 90 sur Counter-Strike). Le seul vrai inconvénient

de Numéris est donc son prix. Un gros joueur s'en tirera
rarement & moins de 800 F par mois de téléphone,

ce qui réserve cette connexion aux nantis,

aux intoxiqués, ou a ceux qui ne peuvent pas attendre
le Cable ou VADSL dans leur région.

L’av@nir

La connexion idéale pour le jeu en réseau n'existe donc
pas. Le Cable est plombé par ses quotas, le ping de 'ADSL
n'est pas excellent, et Numéris peut vite devenir un
gouffre & pognon. Les technologies, encore au stade
expérimental, qui devraient arriver d‘ici quelque temps
ne semblent pas non plus étre vraiment destinées aux
joueurs. On parle par exemple de l'accés par satellite.

Le gros probléme de cette technologie et qu'elle
continue a faire appel au réseau téléphonique (RTC ou
Numéris) pour la transmission montante de données :

le satellite sait envoyer des données vers lutilisateur,
mais l'utilisateur ne peut pas faire remonter des données
vers ce satellite. Pour lupload, il faut donc passer par un
autre moyen, par exemple le téléphone, ce qui ruine tout
I'intérét de l'acceés par satellite pour les joueurs (les
pings seront équivalents a ceux d'un modem classique).
En Allemagne et en Hongrie, sont expérimenteés des
systémes d‘accés au réseau par les fils électriques.
Apparemment, la technigue marche trés bien, les débits
sont trés élevés, mais j'avoue que je n‘ai pas pu obtenir
des informations sur les performances de cette
technologie au niveau des pings, siimportants pour le jeu
en réseau. Ceci dit, vu la vitesse a laguelle ces tests
avancent, on n'est pas prés de voir EDF jouer les providers
Internet chez nous avant de trés longues années.
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F" ® e prendre une grosse l'lgﬂE avec p[em de Me.ga bits VOUS AVEZ FAIT L'ERRFUR DE PRENDRE UNE LIGNE NETISSIMO?
% /ﬁpar seconde dessus, c'est bien, mais [utiliser a plein

Imscarves vout powt slre mfonnes de [ actuabie de Fassacraben
régime, c'est encore mieux. Quelques conseils poury Tous mvems 1646 igastuses, et vous?

parvenir. FeEm T S

MTU et comegnie

Windows dispose, bien caché dans son obscure base de
- registre, de nombreuses variables qui permettent

e S Yo Sre e N R e e d'améliorer la qualité de la connexion, que ce soit au
E9 | Duew  Cu Gy Pwe | Nem  Poeter Ot Ooeked niveau de la vitesse (les kilo-octets par seconde lors des
Fhpoarse S Largth Resd X Speed

Elgredioe Ectmatad e URL ¥ - = - 2
s oS - téléchargements), de la latence (le ping dans les jeux), SRl ey es::"e'{::"ed'"::_’;mm';fm";;::
meilieur parti de sa ligne

voire du nombre de fichiers téléchargeables i la fois.

J | 4 MTU, TLL, RWin, RSS, tous ces termes barbares désignent en fait la facon (fréquence, taille...) dont les paguets de
SV | Oarsiodo ] erove o | i ] données sont envoyés. Réglés pour fonctionner avec les modems existant 3 la sortie de Win95, bon nombre de ces
E:f;“::;ml;;;:m; variables ne prennent pas en compte les connexions actuelles. Microsoft sort de temps en temps des patches visant
s ?‘l:‘-‘.:m a améliorer ces réglages pour les connexions a haut débit, mais la meilleure solution consiste a utiliser les nombreux
oot programmes qui, sans avoir a mettre les mains dans le cambouis, vous permettent d‘optimiser & mort votre
configuration en deux clics. Par exemple, si vous avez le Cable ou UADSL, ces programmes se chargeront de régler

Avensge 1weed = = 5o = 3
_ T e 0 Windows pour que vous puissiez envoyer des paquets de données beaucoup plus gros. D'autres softs comme

ModemBooster vont carrément bavarder avec
les machines de votre ISP pour adapter votre
configuration a la sienne. Pour tous ces programmes,

- e
les résultats sont trés variables selon les utilisateurs et
I les fournisseurs d'accés : certains remarquent une réelle
amélioration en termes de ping et de taux de transfert

(NDRC : chez moi, de 20 a 80 Ko/s en 3 clics de souris),
d'autres que dalle, mais ¢a ne colte rien d’essayer si
votre connexion vous semble un peu faiblarde.
TweakDUN :

‘:7 http://www.pattersondesigr
| i Internet Turbo :
% i nttp://www.clasys.com/

b, > Modem Booster :

Hulk Maximyzer :

mania.com/popcorn99/

111l TweakDUN v2.23 Win98 BE TweakDUN 2.2 modifie les paramétres
I_ools F‘t Dduct s Heb réseau de la ba'se de registre, o O O
- enquelques clics.
T‘”mda :kDUN = Kilo-\_’ctets en m'_sse
MasMTU Diaklp Ade _| e e 1 Ut , 4 o ;
1500 Ao 1| € Windows Defauk ile pour tous le? types de corjnexuon, les prog.ra.mmes d gcceleratrm de download' permettent
@ 575 (Recommended] | % x4 [Recommendad) d‘augmenter sensiblement la vitesse de transmission des fichiers. La méthode est simple : lorsque vous leur
 Custom: r'"" Edll | Cs6 8 i indiquez l'adresse d'un fichier, ces logiciels lancent plusieurs connexions simultanées suf le serveur qui
[V Auto Discavery || Custom: | 144 'héberge, et le récupérent en différents fragments qu'ils assemblent une fois le download fini. Cette
[ Black Hole Detect 7 i SRR technique permet en général d'atteindre systématiquement la vitesse maximale que permet votre ligne ;
TIL= e ——————— ce sont donc des programmes indispensables pour tous les gros téléchargeurs. Deux softs qui accomplissent
€ 32 (‘ 129[9W’d5d3 ces taches parfaitement en s‘intégrant au browser : Download Accelerator et Mass Downloader.
~Sassion KaepAhre = Download Accelerator : http://www.lidar 1 Mass Downloader : http: v.metaproduct

€ Blmins (Defeuk) & Custorn: [il r_jm

F Local Domain Name Lookup

Enfin, si tout ¢a narange rien, vous pouvez consulter ces sites et newsgroups spécialisés qui vous aideront

¥ Enable CmHmm | éobtem’r le meilleur de votrelconnexion: ‘
PR IR A < e e P R TR SRR RN AN | neep:/ /W adst-france.org/jldupont/al5a.htm
-SelactedVajues————————————

MaMTU 578 |

MSS: 536 1% B Eanaal
| RWIN: 2144 —I
| Tl 128 A U

NN PR . . e




Surfez jusqu’a plus soif !

Forfait Internet
Tout Compris

25'1 - 90F/ 13
| » Mois
Avec 25 heures de connexion par mois, accés + communications Intemet
inclus, surfez en toute tranquillité et maitrisez votre budget.

ou Acces Gratuit Liberté

Internet, au coiit d'une communication locale .

Quelle que soit la formule que vous retenez, vous bénéficiez
des services d'un des leaders de |'accés Internet :
= une connexion ultra rapide (56 ou 64 Kbps)
e un nombre illimité d'adresses e-mail
* 25 Mo pour créer et héberger votre site Web
*eun nouveau site encore plus performant et de nombreuses chaines -
thématiques pour vivre des événements exceptionnels en direct.

Pour bénéficier immédiatement de toutes nos offres
connectez-vous grace au CD-Rom joint
a ce magazine ou sur www.worldonline.fr

*
LifertZ de mowement

LA REFERENCE EUROPEENNE DE L'ACCES INTERNET
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lec LCS 2414

La principale caractéristigue de ce produit est
d'offrir une qualité sonoreimpeccable avec des
satellites de trés petite taille. Quand je dis

« petit », ce n'est pas minuscule non plus, hein.
Pour vous donner une idée, je pense qu'on
pourrait en mettre deux dans une canette de
Coca. Ou de Treetop. Ah c'est bon ¢a, le Treetop.
Avant, au distributeur de boissons d’en bas, on
avait du Joker et franchement, je le trouve un peu
acide le jus d'orange Joker. Le Treetop est
beaucoup plus doux, je réussis a en boire 5 ou 6
canettes dans la journée sans une seule aigreur
d'estomac, et ¢a c'est vachement cool. Oui donc,
les LCS-2414, ce sont deux minuscules satellites
de 5 Watts chacun qui n’en délivrent pas moins
un son d'une qualité largement satisfaisante
pour le joueur moyen, accompagnés d'un bon
caisson d'basses de dimensions respectables.
Pour moins de 500 balles, on se retrouve donc
avec un kitde 3 enceintes tout a fait honorable et
quial'avantage de ne pas encombrer le bureau.

o VV WWW.LABTEC.COM

DUOide

Neuf

Ackboo

L abtec o415

C'estla grande mode des enceintes ultra-plates,
tous les constructeurs y vont de leur modéle.
Parmi ceux-ci, Labtec, qui nous offre le Edge-418,
un ensemble de 2 enceintes ultra-plates donc (de!
.5 Watts chacune), accompagnées du caisson
d'basses syndical pour mettre sous le bureau.
Les deux enceintes peuvent se monter sur un
pied, ou bien se coller au moniteur pour épater
vos amis, et disposent d'une petite commande a
fil bien pratique qui permet de régler le volume
sans faire de trop gros mouvements de bras,
parce que les mouvements de bras, bah ¢'est
fatiguant. Pas de gros reproche a faire
concernant la qualité sonore de 'ensemble, ¢'est
dutout a fait correct.

WWW.LABTEC.COM

D-/75

Un petittruc que nous avions repére dans une
allée de 'E3 et dont nous ne vous avions pas
parlé le mois dernier: le ID-75, un gadget bien
cher et ultra-classe. La chose se présente sous
la forme d’un petit écrantactile LCD couleur de
5 pouces {environ 13 cm de diagonale) qui se
connecte au PCviale port USB. En le
programmant grace aux drivers livrés avec,

on peuts’en servir par exemple pour changer
d'arme a Quake 3, en appuyant directement sur
la représentation de I'arme a I'écran. En action,
ca marche trés bien, c’esttrés au point mais,
avouons-le, ¢a n‘apporte pas grand-chose de
plus que le clavier pour ce genre de jeu.
Toutefois, bien programme, ce périphérique
pourrait se révéler trés utile pour les fans de
simulateurs de vol complexes comme Falcon 4
ou Flight Sim. Le ID 75 ne devrait pas étre
disponible avant deux mois, etles pré-ventes
sont pour l'instant réservées aux Americains,
mais il sera siirement possible pour les
Européens d'en commander dans un avenir
proche, via le site Web du produit.

PRIX : 250 DOLLARS (

Si .MASSWORKS.COM




DTI3DF

La société DTl vient de mettre au point des
moniteurs LCD de 12, 15 et 18 pouces, dont la
particularité est d'offrir une image en 3D sans
lunettes. Oui oui, vous avez bien lu, sans lunettes,
sans casque, sans rien. On regarde juste le
moniteur et hop, on percoit la profondeur de
I'image. Ces écrans utilisent la technologie de
I"affichage auto-stéréoscopique qui, bien qu‘un
peu magique au départ, est en fait relativement
simple. L'astuce estque I'écran, par la structure
de sa surface, envoie une image différente a I'eil
gauche et a I'eeil droit, créant ainsi le fameux
effetde profondeur.

Nous n'avons pas eu l'occasion de tester ces
produits, mais quelques exemplaires devraient

bientot arriver en Europe ; nous nous jetterons
alors dessus comme des vautours pour voir si
cette technologie présente un intérét pour les
jeux. Car oui, a la maniére de ce que fontles
lunettes 3D d'Elsa, ces moniteurs seront
capables de restituer I'effet 3D en 1280x1024 sur
les jeux, avec l'aide d'un simple driver graphique
un peu modifié. Nous vous en reparlerons donc
en détail dés que nous aurons pu mettre la main
surun de ces beaux joujoux.

Prix : N.C., MAIS CA
CONSTRUCTEUR : DI

SITEW WWW.DTI3D.COM

—FJomadabdb

Y a pas adire, ca a de la gueule. Le nouveau
Pocket PC de Hewlett-Packard affiche un
\Windows CE 3.0 en 64 000 couleurs pour noter
ses rendez-vous, griffonner deux ou trois
numéros de téléphone, etrécupérer plein de
petites applications débiles qu‘on désinstallera
vite fait aprés avoirimpressionné les potes.
Motariseé par un CPU a 133 MHz, ce beau jouet
estaussi capable d'enregistrer des notes
vocales, de jouer des MP3 (une prise casque
estintégrée) et dispose de 8 heures d’autonomie,
ce qui, vu la qualité de son écran, est presque

un exploit. Et si vous vous sentez a |'étroit dans
les 16 Mo de mémoire de la béte, rien ne vous
empéche de rajouter un disque dur sur carte
CompactFlash. Beaucoup plus classe que le
Palm standard en noir et vert, que le moindre
smicard peut aujourd’hui s'offrir, ce nouveau
Jornada devrait ravir les gens pleins de pognon
et de rendez-vous. Et si un insolent low-tech vous
demande l'utilité de ce truc qui coite la peau des
fesses, montrez-luila version Windows CE de
Doom, ¢a le calmera direct.

Prix : ENVIRON 4 000 F
‘7‘ -.:_ I ‘l"“i.:;)‘ "
l WWW.HP.COM/JORNADA
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Retrouvez le monde
5aldur‘5 Gaté“‘é son sommet.
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- e Grand Nord des s'étend une contrée glacée e S 4
appelée Ice Wind Dale. Faites un voyage dans un monde austere et impitoyable, grouillant S
/ -~ de betes effrayantes et imp‘iacabiles.‘ La, vous devrez affronter-un vieil esprit malfaisant "E =

Mg - de terribles catastrophes dans le monde de Faertin. ===

e e

menacant de déclencher
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P
~ ombat en temps réel utilisant le systeme de jeu Advanced [ ) es environnements stupéfiants et des paysages

(_ _Dungeons & Dragons (AD&D), luttez contre des Trolls ] _/ d'une beauté inégalée. Explorez la région d'Ice Wind Dale,

des glaces, des géants et des hordes de terrifiants morts-vivants, ses magnifiques temples, ses ruines d'un autre dge, ses cavernes

plus de 70 sortes de monstres et plus d'une centaine de sorts volcaniques et ses étendues glacées. S

disponibles pour les détruire et éprouver votre courage. i~ “ 1 g 9} -

INFINITY ENGINE

4 At A
BiOWARE W Dot v : GhgESNs & Dragons
) /

Jcewind Dale: © 2000 Interplay Productions. All Rights Reserved. The Bioware Infinity Engine © 1998-1999 Bioware Corp. Al Rights Reserved. lcewind Dale, FORGOTTEN REALMS, the FORGOTTEN REALMS logo,
ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS, the AD&D logo, Baldur's Gate, TSR and the TSR logo are trademarks of TSR, Inc., a subsidiary of Wizards of the Coast, Inc., and are used by Interplay under license.
Black Isle Studios and the Black Isle Studios logo are trademarks of Interplay Productions. The Bioware Infinity Engine and the Bioware Infinity Engine logo are trademarks of Bioware Corp.

Exclusively licensed and distributed by Interplay Productions. All other trademarks and copyrights are property of their respective owners.
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i Exptmte les cartes 3D gérant Direct 3D (Dlrect 3D 3dfx Direct3D
i PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128, Rendition Verité 2x00, Intel 740,
{ Permedia 2, S3 Virge)
b Exploite spécifiguement les cartes a base de 3dfx (Glide)
b Exploite spécifiquement les cartes & base de PowerVR (PowerSGL)

P Exploite les cartes 3D gérant OpenGL
| (3dfx, PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128, Permedia 2)

b Exploite spécifiquement les cartes a base de Rendition (Verité 2x00)

P Exploite le bus AGP (Accelerated Graphics Port)
D Fonctionne directement sous Windows 95  *
P Fonctionne directement sous Windows 98

P Fonctionne sous Windows NT 4.0

. P Fonctionne sous DOS

P Fonctionne en mode DOS avec Windows 95 °

~ P utilise le MMX

fCompatible avec le Force FeedBack Pro,

| joystick & retour de force Microsoft

:3&“_ majeur et Démo ou patch Au secours !
indispensable ; présents sur Nécessite
le CD-Rom une trop grosse
configuration

JOYSTICK @ 117




f Romuald, et je suis un
pas, ou je serai contraint
trés sérieusement que je
vos oreilles, et en trés peu
ir, si l'envie vous en prend,
us rapide que vous.
t pour vous expliquer

is devenu une créature de

aprés cet entretien, nous
XIVesidcle, et fus
en Europe de | Est, avec

ainte. Je suis ce quon appelle un
e quentre Dieu et moi, les

cathédrale. Clest [a que
el amour. A cette
la terreur. La ville voyait
araitre, trés
acontait que certaines
droit de |Enfer,
tombée, pour se
. Inquiet de ces faits, -
paire de ces créatures,
détruire, au nom de
vivaient tapis dans les
laville. M'enfongant dans
des choses infames, -
éme masque de haine,
ant de ce qui me semblait
ais de faire connaissance
ma foi et ma bravoure
es créatures. Mais mes actes
les de ma chute. J'ignorais
u sein méme de toute

pire de la ville, vint A ma
on existence était plus

hommes, elle fit de moiun

e créature de la nuit, un
dire que je suis

JouasLE SUR PenTium 11 300
EDITEUR ACTIVISION
DEvELOPPEUR NiHiLISTIC Games USA

| TexTE £T voix VF NBRE DE JOUEURS 1A 8
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uue“e )n commence donc

le jeu en incarnant un
souplesse ! - ey
p simple mortel. Ce n'est

pas plus mal, aprés tout, cest une bonne occasion de
faire le tour de l'interface. Celle-ci est d'une souple
xtraordinaire. Tout est géré a la souris. Certaines
commandes ont des raccourcis sur le clavier, mais
bien que ceux-ci permettent de faciliter la tache,
ils ne sont pas indispensables. Ln pointeur saffiche
a l'écran, et on désigne l'endroit oit I'on veut se
rendre aussi simple que ¢a. Si on clique loin,
0N se met a courir, si on clique tout prés, on avancera
emment. Pour interagir avec un autre

personnage ou un objet, il suffit de mettre le pointeur R g
5 Pour prendre la puissance de votre ennemi,

dessus. Soit Il’)!)_l(.‘l ou le personnage vire a [orange, et boufferlil son cacrl
¢a veut dire quau prochain clic, on peut taper dessus,

soit le pointeur change, ou l'objet vire au jaune et ca

« Good girls
go in Heaven,
bad girls go
to London. »

signifie alors quon peut parleravec le personnage dans le premier cas, ou qu'on peut manipuler I'objet, dans
le deuxieme. Pour avoir acces aux différentes fenétres gérant les missions, les statistiques, l'inventaire ou
encore les sorts, il suffit de cliquer sur les icones qui sont affichés en bas de I'écran. Ils apparaissent sur la
moitié droite ou gauche de I‘écran selon la fonction de la fer et on peut se retrouver avec un écran
completement rempli de stats ou de texte, si on cherche a tout afficher en méme temps. Dans tous les cas, il
faut savoir que le jeu continue de tourner. On peut donc passer de la fenétre de jeu a celle de linventaire sans
rien perdre de laction. Linterface est dune simplicité et dune fluidité remarquables, et cest rien de le dire

Puisque le jeu est tres
ouvertement basé sur les
s et le concept du jeu

Anatomie
du prédateur

de role sur table existant, on doit, entre autres, gérer
au mieux son personnage dans ce monde de brutes
De scénarios en scénarios, on acquiert des points
d'expérience que |'on peut convertir en augmentant
ses statistiques, histoire de toucher plus facilement
les gens ou encore leur faire plus mal, ouensen
servant pour acquérir de nouvelles disciplines.

On est donc presque dans un vrai jeu de role, puisque
le choix des progressions, dans les disciplines comme
dans les statistiques, influence grandement les futures
actions. De plus, et dans la mesure ot 'on se retrouve
vite a gérer une équipe de Vampires, on doit faire des
choix de disciplines et d'expérience en fonction de
celles que I'on possede déja. Du « simple » jeude
role, on passe carrément a un jeu tactique. En matiére
diinventaire, on n'est pas en reste. Une foule d'objets
divers et variés envahissent littéralement le jeu.
Certains sont a usage réservé pour les simples
mortels, tandis que dautres sont étudiés uniquement




Les boites de nuit
sont toujours un bon

ga rde-mang-‘: r pour

les Vampires,

Pour s'équiper de toutes

sortes d’armes et

d'access

boutiques

pourles Vampires. Le choix dans les accessoires est
plutdt vaste : rien que du coté des armes, onen
compte plus dune trentaine différentes, sans
compter quelles existent toutes en trois qualités
distinctes. Inutile de parler du reste, il y a vraiment
de quoi se remplir les poches. Chaque objet est
dessiné avec soin, et posséde sa propre fonction
ainsi que ses propres caractéristiques. Ainsi, on
pourra aussi bien se servir d'une tronconneuse sur
une victime, en prolongeant dun clic ageur laction
de l'arme, ou encore se servir dun inoffensif piquet
pour paralyser un autre Vampire pendant une
bonne quinzaine de secondes.

: Les territoires Le Vampire moyen est

peut-étre [ultime
prédateur, mais il n'en

de chasse

L!L‘ﬂ]l.’lll'(.’ pas moins que son territoire (l(' ( hi\‘\‘\(.'

se limite aux villes. Il est vrai que les campagnes
sont peu stires, et on ne sait jamais quelle est la
qualité moyenne du sang d'un bouseux, pour peu
quiil soit a jeun, et si ce n'est pas le cas, on se
demande toujours avec quelle gnole le liquide
rouge est frelaté. Vampire est doncun jeu
typiquement citadin, et il n'y 2 pas a dire, les villes
sont vraiment bien foutues. Les rues ne se
contentent pas d'étre de bétes intersections
perpendiculaires. Elles serpentent entre les maisons
ou les immeubles pour mieux se perdre dans des
culs-de-sac. Le long des promenades, on remarque
au passage une foule de choses apparemment
inutiles qui, par leur présence, ajoutent pourtant
énormément a la crédibilité de l'ensemble. Un vol
de corbeau salue notre passage, un cheval agite
paisiblement la téte dans son écurie, des passants se
proménent nonchalamment : tout est mis en ceuvre

pour donner une consistance au background

Chacune des quatre cités posséde son propre
caractére, sans pour autant casser lambiance du jeu
Certes, puisqu'on est Vampire, la majeure partie du
jeu se déroule de nuit, mais tant graphiquement
qu'en matiere de gameplay, une différence est
toujours perceptible entre chacune des cités. Les
nuits seches et tranquilles de Prague laisseront place
i celles enneigées et séverement gardées de Vienne,
tandis quun Londres pluvieux ou enveloppé de
brouillard et ses Bobbies aura trés peu de rapport
avec un New York branché et fliqué au dernier
degré. Ceci pour dire qu'un Vampire, aussi puissant
soit-il, ne peut pas tout se permettre. Si on samuse a
taper du flic ou du milicien, les autres rappliqueront
bien vite pour faire goditer a limprudent l'acier de
leurs épées ou les balles de leurs fusils, selon
I'époque a laquelle on a fait la connerie. [dem pour
les succions d'innocents : il faudra étre prudent
lorsqu'on voudra faire le plein, et veillera ce que
personne ne soit t€moin de cette emprunt
dhémoglobine. Inutile de parler des pouvoirs usés a
outrance en place publique, méme s'ils sont discrets
pour la plupart, ils n'en attirent pas moins l'attention
des autorités locales. Puisque les cités sont
composée essentiellement dhabitations, on est

Petite incohérence : on peut se promener devant les flics

de New York, armes jusqu'aux dents, sans pour autant
gu'ils se mettent & vous tirer dessus.




forcé de parler des intérieurs de celles-ci. Bien que 'on ne puisse pas toutes les visiter, comme tout bon
Vampire qui se respecte, on ne peut rester quadmiratif devant les décorations et les architectures dans
lesquelles on a le loisir d'évoluer. Tout est texturé avec gofit et méticulosité. Rien que sur les murs des repaires
des Vampires, on se surprend a admirer des fresques de toute beauté, alors qu'un combat fait rage dans la pigce
voisine. Cest tellement beau, qu'on est littéralement captivé. Le mobilier est modelé d'une maniere

tres « réaliste », les chaises ressemblent plus a des chaises qu'a des boites de savon, le sens du détail est poussé
trés loin dans le design des objets qui remplissent les intérieurs. Et c'est fou ce que cette méticulosité apporte
alambiance!

Etre Vampire offre quand méme pas mal d'avantages. On n'est plus poursuivi par le
fisc (ou alors, c'est tant pis pour lui), on n'a plus besoin dalleraux toilettes, et on
se tape une foule de pouvoirs plus rigolos les uns que les autres. [‘une des plus

La mort vous va

si bien

grandes richesses du jeu, justement, réside dans la panoplie de pouvoirs qu'on a la possibilité de lancer sur ses

victimes. ( _€ries, on pourrait par ler de v LII;.-:MI'L'\ sorts, comme tous ceux que l'ona '.|t."i;1 pu voIr dans bon
nombre de jeux de réle et d'aventure sur PC, mais toutes les disciplines offertes au joueur donnent un caractere
« vampirique » a l'ensemble. Qui n'a pas révé de séduire a distance une belle et fréle jeune fille avant de lui

es suites _
nperspective ?

La gamme de jeux de role White Wolf ne|
| s'arrétant pas qu'aux Vampires, en matiére|
{ de prédateurs nocturnes, on a aussi droit]

aux loups-garous et aux spectres. Cela
préfigure-t-il des adaptations de ces deux|
étres fantastiques en jeu vidéo 7|

planter sauvagement sa paire de crocs dans le cou, et le tout sans qu'elle en ait le moindre souvenir ? Et puis, qui
na pas songé un jour a faire taire n'importe quel rustre a grands coups de griffes, et lencastrer poliment dans un
mur, histoire d‘étre str de son silence ? Grace a Vampire, tous ces songes prennent corps. Certes, pour ceux qui
esperent retrouver fidelement les disciplines du jeu de réle dont le jeu vidéo s'est inspiré, la déception risque
détre grande. Les disciplines, bien que portant souvent le méme nom, sont le plus souvent simplifiées, de
maniere a les rendre plus souples. Ainsi, le niveau des disciplines n'ajoute que de la puissance (dans le cas dun
sort offensif), de la durée et de la portée. Clest plus limitatif, mais apres tout, en jeu vidéo, ga passe d'autant
mieux. La seule chose qui limite I'emploi de ces disciplines, cest le nombre de points de sang. Plus le sort sera
puissant, plus la jauge de sang descendra. Evidemment, se retrouver sans la moindre goutte de sang dans cette
jauge n'est pas recommandé. En tant que Vampire, on se doit donc de se nourrir sur tout autre possesseur
d'hémoglobine fraiche, afin de pouvoir imposer son statut de prédateur éternel d'une maniére correcte. En
début de partie, le joueur n'a qu'un nombre limité de disciplines. Le minimum étant de se nourrir, ses pouvoirs se
limitent a la séduction de sa proie, l'usage de ses crocs, un sort de rapidité pour s'en sortir plus facilement, et un
sort lui donnant la possibilité de faire de plus amples dégits. Bien que I'on se sente un peu démuni au début

110)




1 a trop peu de sang
9

irut

ciplines,

sur I'un de

pagnons de route.

il faut savoir quune vingtaine de disciplines sont prévues, et
que chacune d'elles posséde en moyenne entre trois et
quatre sorts différents, aux effets aussi riches du point de vue
pyrotechnigue que dans leur efficacité face aun opportun.

Anatomiquement parlant, le fait

Des morts R o
leins de vie est que ca en jette. Les corps
p sont détaillés au demier degré.

Par exemple, les mains ne sont pas de vulgaires moignons,
chacun des doigts se détache de son voisin. En animation,
les attitudes sont tellement bien restituées, qu'on ne pett se
lasser de regarder les créatures bouger. Chacun des
mouvements semble naturel, méme sur les créatures les plus
inhumaines et les plus fantastiques que l'on peut croiser
Bien que les créatures jouées ou affrontées ne soient pas
vivantes, elles n'en demeurent pas moins remplies de vie,
tant leur gestuelle semble couler de source. Et puis

il faut voir aussi les sapes | En matiére de look, les tribus

des hommes morts que sont les Vampires nous balancent

le grand jeu. Puisque chacun des clans a sa propre politique ' vider e Bom Saitl.
« diplomatique », il fallait bien que leur apparence en dise

autant que sur leurs intentions. Comme pour les décors

lJ:_(HHi!nlf.‘
2 incontrolable.

eux-mémes, les vétements sont modélisés avec soin, dans
leurs coupes, leurs détails, leurs couleurs, leurs accessoires,
ou encore la texture de leurs tissus. En plus de ca,

les protections que I'on se met sur le dos deviennent visibles
sur le personnage a ['‘écran. Rien que dans I'époque
médiévale, on peut se retrouver caparagonné sionala
bonne idée denfiler une plate, tandis que ['épogque moderne saccommodera du port d'un élégant imperméable long en cuir.
Ainsi, quelle que soit [époque vécue, et quelle que soit la protection, tout est mis en forme pour donner au Vampire le look
dévastateur ou destroy que son statut dultime prédateur exige. Evidemment, cet aspect graphique n'est pas limité awx simples
personnages qu'on a le loisir de gérer, et les nombreux autres personnages qu'on peut croiser n‘échappent pas a cette regle.

Puisquiil faut bien parler des autres, autant commencer par raconter a quoi ils ressemblent, avant
de mort quiils ne disparaissent. Du pékin lambda a l'animal le plus Iimtaanuc: pt_)\slhh',‘ en passant par

e soldat de base et le cheval le plus commun, tout semble étre animé par le méme souffle de vie.
Ce qui nous amene aux différents moyens avec lesquels ils vont le perdre, ce souffle. Tout comme dans le jeu de rdle,
on remarque quil y a trois grands types de dégéts. Par ordre dimportance dans les traumatismes, on trouve les normaux,
les fatals, et les aggravés. Chacun dentre eux pompe une quantité variable de points de vie, et se soignera partir de disciplines

Des vies pleines

curatives pompera plus ou moins de sang. Bien siir, lorsque les points de vie ou les points de sang se retrouvent a Z€ro,

le Vampire plonge dans une véritable [éthargie, de laquelle seuls ses compagnons peuvent le tirer a laide de sorts spécialisés.
Ceci pour dire qu'on doit gérer ces deux aspects avec attention pour espérer avancer correctement dansle jeu. De plus,
lorsqu'on perd une trop grande quantité de vie ou de sang, le personnage entre dans son état bestial, ce qui le rend autant
incontrdlable que dangereux pour son proche entourage (vous savez, c'est un peu comme dans « Buffy », quand Angel est
dépeigné et pas rasé). On peut se débarrasser de ses ennemis de plusieurs facons [a maniére expéditive est le coup critique,
généralementune décapitation en regle. L'autre maniére consiste a charmer la victime, eta aspirer son sang jusqua ce que
mort sensuive. Notez que grice a cette derniere méthode,
les points de sang sont renouvelés automatiquement. Mais si

on samuse trop a faire ce genre de choses a des gens
innocents (ily en a) et quiils en meurent, la bestialité du
personnage s'en trouvera accrue. Comme quoi, méme dans
la gestion de la distribution de la mort, on se retrouve une
fois de plus a faire des choix tactiques

. On se retrouve avec quelque
Un moteur_qm chose quiala snuplcs!;c d':m
nous surt Darkstone, et qui a la beauté
graphique dun Unreal. Comprenez par la que l'on peut faire
tourner, dans tous les sens et autour de soi, un décor et des
personnages en 3D temps réel pleins de finesse eta
I'ambiance graphique tout a fait correcte. Les décors sont
trés riches en texture et en détails, tout comme les
personnages, et, cerise surle gﬁlcmt, on peut se permettre de
se perdre dans des contemplations a la premiére personne
(notez que dans ce cas, la caméra est fixée en

« observation » - de fait, il n'est pas possible de jouer a
Vampire 2 la premigre personne). Les sources de lumiere,
comme les flammes des torches et des feux de cheminée,




sont congus autour du principe de la particule
lumineuse, et I'éclairage dynamique est bien exploité
pour donner a l'ensemble toute son ambiance
gothique-décadente, indispensable au monde de
Vampire. En matiére d1. A | c'est trés correct

les ennemis trop faibles séloignent, les alliés tre P
faibles lancent des sorts de soin (rassurez-vous, les
ennemis aussi), et s écartent la plupart du temps pour
laisser un passage au joueur. On ne se retrouve jamais
bloqué dans des situations absurdes. Les bruitages ne
sont pas en reste. [Is sont d'un réalisme saisissant et
contribuent a approfondir l'ambiance d'une maniére
remarquable. Histoire de donner encore plus le
change, le jeu a été aussi prévu pour tourner sur des
configurations qui ne sont pas forcément balézes
Certes, il faut supprimer un bon nombre d'options
graphiques, mais ['ensemble reste cohérent et joli
al'ceil, et ce méme dans des résolutions de l'ordre
600x480. Personnellement, je nai pas pu vérifier si ca
fonctionnait surun P 200 muni dune simple 3dfx

lu

faute de POUVOIT €N trouver un, mais je ne serais pas
hLII‘pI'i‘- d(‘ ]t' VOIT tourner correctement sur ce genre

de configuration

La part d'ombre

Tout n'est pas parfait. On se retrouve devant un jeu davantage orienté aventure que
role. 1y a peut-étre pas mal dexpériences a vivre, mais le scénario, bien que
palpitant et prenant, souffre d'une certaine linéarité. On a davantage limpression de

subirune histoire, que dessayer de contréler son propre destin. Certes, il y a des choix de dialogues, mais qui
restent quand méme trop rares par rapport i toutes les informations circulant autour de lintrigue. [l n'y a
¢évidemment pas de quétes secondaires. [l arrive également que le pathfinder sembrouille légerement les

pinceaux lorsqu'on est en groupe. Dans les passages étroits, les autres membres du groupe se conduisent parfois
comme une véritable muraille et empéchent tout passage. Ce n'est pas dramatique, mais on doit toujours faire

une petite mnmpulalu ndec han_uuncnt de perso avant que le personnage princ ;p;ll ne se conduise comme une

Matrix... Vous avez dit « Matrix» 7

véritable balle de jokari

LIn autre regret : il n'y a que deux époques, et non
quatre comme on l'espérait. Clest plutbt énervant
J'espere que les deux époques manquantes ne vont
pas apparaitre sous forme de data disk a 300 balles.
Enfin, il reste le systeme de sauvegarde, bien étrange.
En début de jeu, on a droit au systéme de sauvegarde
par points, ce qui énerve. Certes, pour calmer les
esprits, un systeme de Quick Save est mis en branle a
chaque changement géographique. Heureusement
en prenant de plus en plus de pouvoir, on sapergoit
que l'une des disciplines permet de se téléportera son
abri, qui possede automatiquement un point de
sauvegarde, puis de retourner vers le point de départ
pour continuer laventure. En d'autres termes, on ne
peut sauvegarder quand on veut que lorsqu'on a une
certaine puissance. Cest paradoxal. .

Au-dela de tout ca,
Le (CER RN Vampire remplit
pleinement ses objectifs

ceux de nous amuser et de nous dépayser grice a un

systeme dune tres grande souplesse, des décors dune
richesse exceptionnelle, une intrigue bien ficelée et
peuplée de bons rebondissements. Tout cet étalage
de réussite technique, graphique, sonore, installent le
joueur dans une ambiance gothique a souhait, Pour la
partie multijoueur, je vous invite (poliment, hein)
vous reporter a la rubrique Réseau de ce mois, la bas
au fond a gauche, un peu plus loin

Pete Bazule

<@

2ut consulter son inventaire et se fritter

¢ un inconnu en méme temps !

EN DEUX MOTS ?... LA CLAQUE... VOILA, GA FAIT DEUX
| moTS. C'EST BEAU, GA FAIT ENCORE DEUX MOTS [ENFIN BON,
| PAS TOUT A FAIT). VAMPIRE, LE JEU VIDEO, EST UNE TUERIE.
| C'EST TOUT CE QUE J'Al A DIRE POUR

@ C'est beau
| C'est d'une souplesse incroyahle

| B Uns
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teme de sauveyarde bien étrange




Ce soir, vous passez a la tele

The Devil Inside est un show télé un
peu particulier. Dave, le présenta-
teur. Enquéte en direct live arme au
poing, suivi de prés par son camé-
raman. Il s’appréte ce soir & péné-
trer dans Shadow Gate, un manoir
hanté par des criminels qui n‘atten-
daient pas meilleure occasion de passer é la télé. Deva,
le double féminin et démoniaque de Dave, patientera
un peu avant d’entrer & son four en scéne et de fenter de
faire exploser I'audimat.

Jeuxvideo.com :
Joystick : 850,
Gen 4 : *%%x
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» 2 personnages principaux utilisant une vingtaine
d’armes et de sorts de magie.

¢ Un jeu d'action / aventure digne des meilleurs thrillers.

* Une réalisation cinématographique unique permettant
de choisir sa gestion de caméra.

¢ Plus de 40 ennemis et une centaine de lieux différents.

THE DEVIL INSIDE :

b S}

enfin un jeu télé ou il y a beaucoup a perdre

U

\/ "WWW.DEVIL-INSIDE.COM |
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une moto et de vous lancer plein gaz sur
une colline pour vous vautrer cinquante
metres plus loin avec onze fractures graves
et une commotion cérébrale. Vous avez tort

pourtant, c’est tres rigolo.

SIMU TRES DRIENTEE ARCADE DE MOTOCROSS POUR MANNEQUINS DE CRASH-TEST - PC CD-Rowm

l e premier Motocross Madness a fait partie de ces titres qui m'ont

littéralement enchainé au gamepad. Si tout le monde est d'accord pour
dire que c'était un jeu trés marrant, les gens me regardent un peu
bizarrement quand je leur avoue que j'ai été scotché prés d'un mois 3 mon

moniteur, essayant daméliorer mes temps ou de battre le record de points sur une
cascade. D'ailleurs, mon record perso est de 15700, obtenu grice a un Nac-Nac
lors d'un saut gigantesque sur Widow Maker. Ouaip, 15700. .. Je sais, ca vous fait
réver.

Comme le laisse suggérer le « Madness » du titre,
crash-test Fous avons aHairlA- a un jeu de |11f:t0c1i0:<s |'0u-f‘r2u—|f1u.
ou-fou-fou, parce qu'il n'est pas question de réalisme
dans MM2, cest de l'arcade pure et dure. Le motard qu'on incarne est un
surhomme en titane capable d'encaisser des chocs de 40 G sans sourciller.
Normalement, quand un bonhomme s'écrase par terre aprés un saut de quatre-
vingt metres, il estun peu bougon. La, pas de probleme, le gaillard enfourche sa
meule, le sourire aux levres, et c'est reparti pour l'essorage de poignée de gaz.
Six types d'épreuves sont disponibles. Les modes Enduro et Rallyes Baja
proposent des courses dans des environnements ouverts, genre station de ski,
mine ou - plus original - les environs de la zone 51. On doit passer dune porte
a l'autre en saidant dune boussole et d'un radar. En mode Championnat, clest
toujours de la course en environnement ouvert, mais cette fois-ci avec un vrai
circuit, bosselé au possible. Pour le Supercross, on quitte la campagne pour
le stade. Les circuits sont plus petits, les sauts moins impressionnants, mais les
tracés sont plus techniques. En mode Free Style, on se balade librement dans le
décor avec pour objectif de faire le maximum de cascades aériennes. On obtient
a chaque saut un nombre de points, qui dépend de la figure réalisée et de la durée
d'exécution. Notez quiil est désormais possible de combiner plusieurs cascades
dans le méme saut pour faire péter les high-scores. Enfin, le mode Circuit Pro,
une des grandes nouveautés de Motocross Madness 2, permet de suivre un pilote
sur toute une carriere. On empoche alors du blé en gagnant des courses ou en se
faisant sponsoriser, et on peut le dépenser pour améliorer son tas de boue
amoteur ou payer les frais médicaux consécutifs aux nombreuses gaufres
qu'on se mange a chaque course.

Ambiance

7
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Fans du premier épisode, vous ne serez

Ambiance
végétale

premier. On retrouve le maniement tres Arcade de 'engin,
les sauts dune hauteur délirante et les grosses biiches lors
des atterrissages loupés. Les réflexes reviennent vite, vu que
les commandes sont exactement les mémes. On se permet alors
d'enchainer les figures les plus audacieuses (quelques-unes sont
nouvelles, mais on en retrouve beaucoup issues directement du
premier Motocross Madness) et on pousse des « yeepee 1» de joie

pas décus. Les concepteurs du jeu ont
gardé tout ce qui a fait le succes du

lorsquion réussit a se réceptionner aprés un saut de quatre-vingt
metres. On profite alors de sétre encastré surun tronc darbre
pour faire une petite pause et détailler un peu I'environnement du
jeu. Et I3, y a pas a dire, on se rend bien compte que trois ou quatre
générations de cartes graphiques séparent le premier jeu

de sa suite. Les différents environnements, que ce soit les décors
champétres, les circuits ou les arénes, sont en effet beaucoup plus
riches en objets. Le c6té un peu lunaire des décors

a completement disparu. La densité de la végétation est
proprement hallucinante, dautant plus que celle-ci n'est pas sous
forme de sprite tout cracra comme on le voit souvent, mais en
belle 3D bien détaillée. Les nombreuses options graphiques
permettent de faire tourner le jeu sur toutes les ¢ onfigurations,
mais pour ne pas gicher le plaisir, je ne conseillerai vraiment le jeu
quiaux possesseurs de bécanes de combat, genre PI1I-500
minimum. Avec cette puissance de calcul et une bonne carte 3D
derriere, le jeu vous mettra une grosse clague graphique toute fluide
Aumilieu de la végétation dense qui peuple les nombreuses aires
de jeu, on trouve de nombreux objets qui n‘ont d'autre buts que
d‘arracher un « wouah 1» d'admiration au joueur. Que ce soit

| un train qui roule sur une voie ferrée, un avion-épandeur qui roule
\ au-dessus d'un champ de vigne, une ferme, un observatoire ou
encore les nombreux véhicules quon peut croiser (jeep, bus,
hélico, pelleteuse de chantier...), tout a été fait pour donner aux

environnements extérieurs un coté vivant et réaliste

Et c'est ‘achement réussi.
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Reste que Motocross
BN L Madness 2 n'est quune
suite. A I'épogue ot son
ancétre est sorti, le gros intérét du jeu était la
nouveauté de son gameplay, trés orienté Arcade et
grosse vautre. Or, maintenant la nouveauté, elle n'y
est plus. Que ce soit pour les épreuves de saut ou
celles de course, la fagon de jouer, les mouvements
du pouce sur le gamepad sont identiques, au point
qu'un habitué du premier Motocross Madness aura
vite fait, au bout d'un ou deux tours de piste,

de dominer ses adversaires les ouades dans le zéne
Alors bon, faut-il craquer ou pas pour cette suite ?
La réponse est simple : si votre machine est
allergique 2 la grosse 3D qui tache, ou que vous vous
étes lassé du premier Motocross Madness, passez
votre chemin. En revanche, si vous avez un gros PC
et une forte envie de labourer la campagne avec une
250, alors foncez, vous serez comblé par la beauté
graphique et le fun de ce jeu. Moi en tout cas

Ackb

j'ai replongé.

BeAU €T FUN. POUR PEU QUE VOTRE MACHINE SUIVE ET QUE
VOUS NE VOUS SOYIEZ PAS LASSE A MORT DU PREMIER
MOTOCROSS MnDNESS, CE JEU DEVRAIT VOUS FAIRE PASSER
DE TRES BONS MOMENTS.

[#] Toujours aussi fun.
| Enfin un moile camiére.
Graphisme et 3D aguichants.
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ark Reign premier du nom peut sans doute se targuer d'étre
le titre de jeu le plus malchanceux du monde. En effet, passé
rée, il faut
reconnaitre que le premier volet de la série a joué d'un sale concours

cette figure de style un tant soit peu exagé

de circonstances. Mais replagons-nous dans le contexte : il y a trois
ans, Blizzard venait tout juste dannoncer Starcraft, « suite » du tres
attendu Ouarkraffte deux. A I'époque, les seuls jeux de stratégie temps
réel étaient Red Alert et WII, qui étaient encore joués par quelques
milliers de personnes aussi irréductibles que des fans de Jethro Tull.
Pour assurer la reléve, on ne put compter que sur Activision, qui fit
grand bruit de la sortie prochaine de Dark Reign, ainsi que de son
moteur révolutionnaire congu par Auran, une vague boite de
développement australienne. Tout sannoncait bien dans le meilleur
des mondes pour notre ami, lorsque quelques semaines avant, un
déluge de Stratégie temps réel déferla sur le monde avec en téte le
raz-de-marée qu'était Total Annihilation. Les atouts de ce demier?
Des dizaines dunités tres diverses, un moteur en vraie 3D capable
d'en remontrer a tout ce qui b ugeait a ['('p( que, et une ergonomie
tout bonnement extraordinaire rendant le jeu et l'interface trés
intuitifs. Dark Reign, débarqué quelque temps plus tard, faisait péle
figure avec son systeme de waypoints obsoléte et ses unités somme
toute tres moches. Seule demeurait la possibilité de créer des maps
faciles a mettre en ceuvre, et surtout celle d'apporter autant

de modifications que I'on souhaite au jeu, grice a la pelletée doutils
livrés avec

Le principe de jeu de Dark Reign Il n‘a rien

Unei |mpressmn

de surprenant : on fabrique de I'énergie on

de dela vu récolte du minerai/tiberium/avoine (ray

les mentions inutiles), et on construit a l'aide d'usines ou dunités

prévues a cet effet. Les unités d'assaut créées peuvent se voir assigner
un panel entendu de comportements a adopter face a l'ennemi




es pendules a I'heure

En relisant ce que je viens d’écrire, je me
rends compte que j'en veux vraiment aux

programmeurs d'avoir encore été en retard de

guelques mois. Mais il faut bien étre objectif.

Ce jeu, s'il était arrivé en janvier-février, aurait|

certainement été une trés bonne surprise ;
pas vraiment un chef-d'ceuvre non, mais au
moins quelque chose qui en aurait intrigué
plus d'un, grace a un moteur graphique de
trés bonne facture. Malheureusement, ce qui
fui fait vraiment défaut, a8 mes yeux, c'est le
imanque de principes révolutionnant le jeu en
iréseau, ce qui était d"ailleurs plus ou moins
présent dans des jeux « anodins » comme
I'extraordinaire Warzone 2100, ou T.A. en son
itemps. C'est d’autant plus regrettable qu'il
fnous vient d'un développeur prestigieux.
Outre ces détails, le jeu reste trés agréable
ia jouer, et question durée de vie ou missions,
ion ne s'est clairement pas foutu de notre
ipoire. Du coup, on se prend a faire les
icampagnes Solo qui offrent des challenges
iintéressants et des objectifs assez divers.
uger de I'ensemble en réseau,
un domaine qui réserve sans doute de trés

hien

Les noms de ces derniers parlent d'eux-mémes :
Skirmisher, Scout, Warrior, Terminator. La chose
peut aller jusqu'au suicide et déterminera aussi la

propension qu'elles ont & poursuivre I'ennemi en cas
d'accrochage. Dans la méme optique, on peut
assigner des unités pour explorer le terrain tout seul
en les abandonnant a leur sort et 2 la bonne volonté
du pathfinder. A l'instar du précédent volet

le camouflage et la discrétion jouent une part
importante dans le jeu, les meilleures attaques se
faisant toujours par surprise - il est ainsi possible aux
hommes de se camoufler dans les feuillages d'une
jungle, en espérant que I'unité ennemie qui inspecte
le coin n'est pas aussi intelligente que ¢a. Dark
Reign Il outre une LA. trés potable, dispose d'un
remarquable modéle physique et balistique. En effet
quoi de plus appréciable que de manier de l'artillerie
dans un décor en 3D 2 La quarantaine dunités que
l'on trouve est assez diversifiée pour permettre a tout
le monde de s'y retrouver. On conserve néanmoins
les bonnes idées de Dark Reign 1, comme cette tour
de guet pouvant nous prévenir des attaques en
approc he en augmentant notre dmmp de vision

Le jeu fait aussi la part belle aux champs de force
puisqu linstar du film « Forbidden Planet », on
pourra construire un joli périmétre luminescent
completement sécurisé. Les tours de garde générent
dailleurs un champ de force entre elles. Autre
nouveau venu, le brouilleur qui, au lieu de nous
indiquer une aire d'effet imprécise sur la carte
tactique, nous affiche son rayon d'action exact

en 3D. De quoi préparer avec minutic de belles
attaques-surprises

(Qu'il est bon de voir que
tout le monde a enfin

En avant P(':ur le

relie
terrain de la 2D. Tenez, méme Blizzard s'est enfin
sorti les doigts du Luc pour Warcraft 3. Il faut dire

abandonné le triste

que les petits gars de Pandemic Studios n'en sont pas
a leur coup d'essai puisqu'ils ne sont rien de moins
que les auteurs de I'un des jeux les plus
extraordinaires de ce siecle, j'ai nommé Battlezone
En lancant au pif une mission, on peut dailleurs voir
les bénéfices de ce boulot caet la : des

transparences, des cartes qui osent pencher du coté
du végétalisme, des lumiéres dynamiques, et surtout
surtout une fluidité a toute épreuve, et ce meéme sur
une bécane modeste dantan. Bizarrement, le choix



Dark Reign ||

qu’il est bien gentil mais qu Ill manque
acrement d nrlgmallté 7ed C' i

e sont réunis et ont alahore le:
es charges en recopiant tout ¢
laisait dans les j jeux qui leur avaient :
amné le pion il y a 3 ans. Tant qu‘a faire,
n aurait plutét souhaité qu’ils pompent
es caractéristiques d'un Earth 2150 ou
d'un Ground Control, voire qu'ils tentent X
d’émuler celles d'un Halo, mais non.

Du coup, on a droit a quelques éléments

e gameplay intéressants, un poil datés
ertes, comme le concept du jour et dela |
uit (pompé a Dark Colony), le Shift+clic
ur une usine pour construire des umtes
ar paquets de cing (T.A.), les :
oissonneuses qui vont chercher du ‘
inerai (Command & Congquer), les
panneaux solaires pour pro:iuire de
I‘énergie (T.A. encore), le sniper (Red
lert), ou linfiltrater (Red A!ert) Coté
rgonomue, ils ont tout de mém c mp s

xemple, sont enfi in prathues, tout en
ous obligeant, comme dans DRI,
A Ies creera l’avance puis a leur ass:gner il

apparmon de deux barres permr
e type l_?ow_er—Stﬂp parmat_bant L

|de Ta qqnétrﬁqtion d’

du déplacement sur la carte est un peu confus : on
bouge grace a la souris en venant buter sur un coté
de l'écran, eton s'oriente a laide des touches du pavé
numérique. Une touche permet de zoomer avec
précision, bien quapres quelques heures de jeu,

il me soit toujours impossible de déterminer sa réelle
utilité. Peut-étre est-ce juste pour admirer les
textures sans jointures de l'ensemble, ou alors les
petites culottes des quelques femelles gambadant ici
et la, blaster au bras. Non vraiment, il faudra qu'on
meexplique. L'impression générale laissée par le

moteur graphigue est vraiment bonne : les unités

se déplacent de fagon trés fluide, méme lorsqu'elles
se trouvent en surnombre sur I'écran : la lumiere

ambiante rend bien mieux le «
nimporte quel artifice utilisé dans un jeu jusque-la

tog of war » que

. . 2 I > reste nest pas auss
Au pays des unités| NN
moches

réserves concernent le design des batiments et des

glorieux a mon gofit
[out d'abord, mes

unités. Clest bien simple, j'ai limpression que les
coyotes de |"mdcnm sont allés piquer ICHL roquis
loupés des studios Westwood. En effet, 2 quelques
exceptions DI‘L‘\ tout ce qui est batisse ressemble i
des hangars ou des usines de Command & Conquer
ou dans le meilleur des cas, a Red Alert, a fortiori sils
sont rouges. Les unités elles aussi ont souffert dun
parti pris pour le moins navrant du directeur
artistigue. Les constructeurs, par exemple,

ressemblent a des poubelles. Non pas qu'ils aient |air

de vieux véhicules un peu patinés ou rouillés, mais
bel et bien de poubelles, de poubelles de table pour

étre plus précis. Heureusement, quelques engins
comme les Go-Go (sortes de landspeeders avec des

(118)

1 peut se placer

nanas qui ont l'accent de la banlicue dedans
échappent i ce que je nommerais un look un peu
trop branchouille. C'est dautant plus regrettable de
la part des créateurs des véhicules de Battlezone qui
¢étaient a la fois crédibles et qui en jetaient a la sortie
des bains douche. Heureusement, les maps viennent
arranger un peu tout cela. Rien que dans le jeu

de base, on en trouve une belle pelletée, la plupart
congues pour le réseau. Leurs contextes sont trés
allant de la jungle 3 la zone urbaine en
passant par les souterrains, et changent des habituels

éclectiques

poncifs du genre. Le jeu solo est dailleurs bien
sympathique et vaut vraiment le coup une fois passé
une phase de training un peu trop longue

BobA

UN JEU BIEN F
MAIS QUI DE

Il JOUIT D'UN EXCELLENT
UARANTAINE D'UNITES ASSEZ
MONTRER TOUTE SA SURP!
EN RESEAU. MALGRE CELA, DRIl ST UN EXCEL
POUR CEUX QUI DEBUTENT DANS LE GENRE STRATEGIE 1
REEL, ET QUI SOUHATTENT AVOIR AFFAIRE A UN JEU MODER

ES, ET POURRAIT BIE

Des missions nomhreuses et des campagnes
fui setiennent

Un moteur d'une grande fluidité et houffant peu
de ressources

B Aucune grande originalité de gameplay

B3 Undoublage en francais de pauvre qualité

/9
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ne parlera pas du jeu. Alors si ga vous
S gonfle, rendez-vous directement au
.- second, sinon jetez un dé 100 et comptez jusquau
~~ - nombreindiqué. Une fois terminé, vous pourrez
*__continuer? lire. Jattends. .. jattends toujours. ..
~ ~Bon, si vous avez vraiment compté, bravo, bel effort,
“vous n'étes pas du genre contrariant. Sautez la fin de
_la phrase pourattaquer directement la prochaine.
Si vous n'avez pas compté, ce n'est pas trés sportif
de votre part. Retournez au début du texte et
recommencez tout. Oui, Cest trés lourd, et on peut
aller trés loin comme ¢a. Qulest-ce que je disais déja
moi...hum....ploum ploum...ah ok. Non,

E omme d'habitude, ce premier paraéraphe

franchement, on radote avec ca, mais c'est ;
hallucinant de constater que depuis Warzone 2100,
rien de vraiment incroyable n'est venu se mettre sous
notre dent. Méme pas la creuse, qui pourtant
_ MULTIJOUEUR nattend que ¢a. Personnellement, je le considére
ResEau LocaL 8 ] . -
Mopew Disect ~ OUI encore comme I'un des meilleurs softs hallucinants
i""‘""“sm 8 du genre, si ce n'est le meilleur. Pensez donc, tout y
INTERNEY IP 8 > > .
g est : une ergonomie parfaite, une [.A. comme il en
JOUABLE SUR existe peu, un arbre des technologies hallucinant
Penmium 1l 400, 64 Mo Ram (attention, cet adjectif ayant été élu « Adjectif de
EDITEUR SSI : l'année » par des testeurs, ce texte va en recelerun
DEVELOPPEUR TOPWARE nombre tout 2 fait hallucinant. Amusez-vous a les
INTERAGTIVE ALLEMANE | compter et vous gagnerez peut-étre un fantastique
TexteEr voix VE ~ cadeau qui vous apportera bonheur et gloire.
Résultats certifiés sur 'honneur de Serge, un copain),

‘Cinguante ans les séparent, et ils sont pourtant si proches. Effectivement, comment -
ne pas penser a Warzone 2100 en jouant & Earth 2150 ? Comment ?
Hein dites ? Bon. Mais malgré son indiscutable parenté gé_nétique,
Earth 2150 propose néanmoins suffisamment d’innovations

pour en faire une entité propre. Et tout le monde
sait que c’est super important,
[’hygiéne corporelle.

SSRGS T O




P e

O g Y

e

s

T T En AL PRUE L PR P

NN

s g e

o s ¢ 4

]

<

]

ST—




Les petites
fléches vertes
indiquent les
zones
alimentees en
energie.

seul le graphisme n'est pas vraiment & [a hauteur (1,29 m au garrot). Son délit de sale gueule luia dailleurs
colité trés cher, puisque le jeu s'est trés mal vendu. Le résultat, on le connait : Pumpkin Studio git maintenant
par 30 metres de fond, I'ceil vitreux et le ventre en ['air. On peut dire un grand merci 2 Eidos davoir laissé faire
ce naufrage, alors que pendant ce temps-la, un certain Romero se la coulait douce en baclant son pseudo
shoot 3D. Et quand je pense que c'est maintenant au tour de Looking Glass de mettre la clef sous la porte, jen
suis malade. Mais bon, terminons ici la digression, sinon je sens que je vais stresser grave. Et quand je stresse,
je n'ai pas envie de bosser, et si je ne bosse pas, je vais me faire virer, perdre mon appart’, dormir sous les ponts,
manger aux Restos du cceur, égorgerun chien, changer de slip, abattre Lagaf’, et finalement croupir en taule.
Eh non Monsieur Eidos, je n'irai pas en prison a cause de vous. Hop, fin du traditionnel mais néanmoins
hallucinant paragraphe réservé au hors sujet. Hallucinant, cest le mot.

Situons ensemble I'hallucinant contexte géopolitique d'Earth 2150, car il faut bien
J'accuse une explication a tout. Sinon, a quoi rimerait la vie si nous n'étions la que pour
payer la redevance tél¢, hein, je vous le demande 2 Hein 2 Bon (j'aime bien dire
«bon »). Une fois de plus, la Terre n'est plus quune sorte de vaste ruine, ravagée par les incessants conflits que
se sont livrés les canards depuis des lustres (... les conflits. . .de canard ...hum pas mal. . .allez, on lui donne un
bon 8/10). Ok (jaime bien dire « Ok » aussi), pour l'instant, on ne nage pas vraiment dans |'originalité, mais
c'est quand méme plus sympa que de nager dans le pus. Enfin je pense. Le monde est donc désormais divisé en
trois nations distinctes, qui vont bien siir s'étriper
dans la joie et la bonne humeur. Aprés tout,
génocider c'est cool, mais génocider dans la
déconne, c'est quand méme mieux. Cenre « Eh
Roger, t'as pas vu ma machette ? j‘ai un gosse a
décapiter la. . .ah la la, je perds vraiment la téte en ce
moment!... » (1/10). Mais cette fois, la guerre n‘aura
pas lieu pour prendre possession de la planéte, mais
plutét pour sen tirer. Il faut dire qu'a force de
déconner avec leurs hochets nucléaires, les jolis
administrateurs ont réussi a modifier l'orbite du
globe. La principale conséquence est que 'humanité
va bientét disparaitre dans datroces souffrances, la
seconde étant que pour trouver un grec complet
avec frites sauce blanche a trois heures du mat’, on
pourra toujours se gratter. Nous avons donc la
Corporation Lunaire (ancienne colonie lunaire
ayant fait sécession), la Dynastie Eurasienne
(ancienne Europe et Asie), et enfin les Etats-Unis
Civilisés (anciens Etats américains). Outre le fait de

Les jeux de lumiére tuent super gravos. e o y % :
’ parg sécrire différemment (houla, top hallucinante celle

la...7/10), chaque camp se distingue des autres par
trois aspects : la méthode d'extraction de la ressource
unique (un minerai), la méthode de construction des
batiments, et enfin son orientation technologique
unités plutot aériennes, maritimes, mechs, tanks,
etc.). Mais pour s'enfuir, encore faut-il en avoir les
moyens. Car construire un vaisseau spatial cofite la
peau des fesses, et seul celui qui controlera les rares
ressources p|anélaircs restantes pourra y parvenir.
Le probleme, cest que vous ne disposez que de
180 jours avant le début de la catastrophe, et quil va
falloir faire fissa fissa pour évacuer sa smala. Fin des
présentations d'usage, début des hosties litées
(total hallucinant.. 8/10)



Commencgons le tour du
propriétaire par le
cosmétique. Earth 2150

lis sont forts

ces Allemands
qua"d meme est donc totalement en

« fridi » (Direct 3D et Glide), ce qui, je vous l'accorde,
n'est plus de nos jours une particularité hallucinante.
Si je vous le précise, c'est juste pour éviter de me
prendre des coups, parce que franchement, faudrait
étre miro pour ne pas le voir (cf. le passage de la

« Multiplication des Pains dans la Gueule en cas
d'oubli de la déontologie », psaume 15, « Ancien
Manuel du Testeur Moderne selon Saint Ferme »)

De ce fait, vous pouvez faire pivoter le décor, zoomer,
dézoomer, prendre ou perdre de la hauteur. A ce sujet,
je trouve que l'on ne peut pas descendre la vue
suffisamment bas (on n'est pas assez pres du sol, quoi),
mais apparemment, cela ne géne que moi, alors je la
ferme. Le terrain est la plupart du temps trés vallonné,
des rivieres ou des plans d'eau le traversant de temps a
autre. [a végétation est présente, sous forme de
sapins dans les environnement froids (Alaska, Sibérie,
Paris 13°...) ou de pins dans les régions plus
tempérées (le reste dumonde en général).

Les textures du sol sont excellentes, et varient de la
roche i la neige, en passant par le sable ou I'herbe. On
ne dénote aucun raccord de texture dégueu, ce qui
rend les environnements particulierement chouettos.
Mais ce n'est pas la que réside tout le charme du
moteur 3D. Ce qui en fait sa force est plutot a

Les jeux de lumiere sont fantastiques.

Remarquez
le champ de
protection
bleu qui
s'illumine
au contact
du faisceau.
Laclasse !

rechercher du c6té des effets spéciaux dont le bestiau
soccupe. Je les qualifierais méme d'hallucinants, si
josais. Les effets de lumiére, tout dabord, sontun
petit bonheur de réussite. Le cycle du jour et de la nuit
étant géré, vous aurez droit a deux types
d'environnement distincts. En plein jour, les ombres
des bitiments sont portées sur le sol et bougent en
fonction de la position du soleil. Premier effet qui
coule (4/10). La nuit, il est possible dactiver des
projecteurs, aussi bien sur les unités que sur les
batiments. Second effet qui coule (0/10, en raison du
total manque d'effet de surprise). Les zones
d'éclairage sont rendues de facon trés convaincante,
et il est super jouissif de voir ses troupes se déplacer
dans la cambrousse obscure et noire, voire noire

Etil est ou I'espoir, pnappcle
alors ? (4/1 ) i cxplosions, qui valent

leur pesant de cacahuetes
bulgares. Outre les débris projetés, on observe un
effet de souffle super cool, qui varie en fonction de
l'objet détruit. Entendez par la que faire sauter une
unité lambda ou une centrale nucléaire n'aura pas la
méme conséquence visuelle. Dans ce dernier cas,
vous verrez un superbe champignon s élever dans les
airs apres qu'une grosse boule de feu a remplacé votre
belle centrale. Bref, ca en jette. Rajoutez a cela un
nombre d'animations dambiance top moumoute
(construction des batiments super détaillée,

Une escarmouche dans
un tunnel.

ouverture des portes, animation des ventilos
d'aération, rotation des tourelles, les textures sont
superbement hallucinantes de finesse), et vous
comprendrez & quel point le graphisme regorge de
détails. Il est également possible, grace aux unités
appropriées, de faire du terraforming. Dans le cas olt
vous désirez creuser des tranchées ou bitir un pont,
par exemple. Mais ce n'est pas tout, le reste est encore
plus hallucinant, Zallez voir. Il arrive que certains
batiments dégagent de la jolie fumée.

Eh bien cette fumée change régulierement de
direction, puisque le vent a été implémenté. Voui
madame, et cela est également vrai pour la neige ou la
pluie (trés gourmande en CPU, puisqu'on en parle).
Alors imaginez un peu la scéne suivante, et vous
comprendrez i quel point Earth peut étre tripant :
une attaque dune base ennemie, de nuit, faiblement
éclairée par ses batiments, en pleine tempéte de
neige, par des unités dont vous avez coupé les phares
pour masquer leur approche, et dont les traces de
chenilles saffichent surle sol. Ca tire de partout,
lasers et missiles déchirant la nuit sans vergogne,
quelquefois stoppés par les champs de force
sphériques des gueux. Les explosions projetent des
débris dans tous les sens, alors que la destruction de
sa centrale nucléaire finit de mettre l'adversaire a
genoux. Bah en gros, manque plus que Wagner et
trois cent violonistes en fond, et c'est I'hallucination
totalement ultime. Cava la, j'en fais pas trop 2

...plein de petites idées s'ajoutent
les unes aux autres pour vous offrir un jeu

reellement intéressant.
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C’est le moment de croire en la vie aprés
Ila mort. Votre centrale nucleaire
vient d'exploser.

La vue multiple permet d'étre au four et au
moulin, mais ga rame.

|Le gameplay est également bien
pensé, car plein de petites idées
sajoutent les unes aux autres

ces A"em?ﬂds, pour vous offrirun jeu
quand meme réellement intéressant.

On citera ainsi la possibilité d'équiper ses batiments de
défenses individuelles (qu'il est possible de mettre a jour en
fonction de vos découvertes scientifiques). Super pratique.
Ensuite, vous pourrez regrouper vos unités sous un seul et
méme escadron, créant ainsi une entité unique (vous
pouvez alors lui faire adopter des formations de combat

lis ont aussi

des idées,

précises : ligne, carré, etc. Ou bien encore leur attribuer un
role défensif bien pratique, consistant a la défense
automatique des édifices situés a leur proximité). Comme je
vous l'ai déja dit, vous avez la possibilité de construire des
ponts pour enjamber les riviéres. Mais si vous préférez vous
enterrer comme une taupe, il sera de bon ton d'établirun
réseau de tunnels souterrains. Je vous laisse imaginer les
possibilités tactiques qui s'ouvrent alors & vous : débarquer
en plein cceur de la base ennemie, ou bien planquer
quelques unités de réserve en dessous de la votre, « juste au
cas ol ». Mais il existe un moyen encore plus ailtek de se
déplacer, a savoir le téléporteur. Le seul probleme est que
ces derniers ne sont pas vraiment discrets (il faut entre 1 ou
2 batiments pour le faire fonctionner, ce qui nous fait
jusqu’a trois édifices au total. . .), il ne faudra pas trop
compter dessus pour effectuer des fourberies. Les unités
sont toutes customisables, mais sur deux points
uniquement : le chassis (terrien, aérien, maritime) et
|'équipement embarqué (généralement des armes, mais il
existe des engins civils). A la différence de Warzone,
chaque unité posséde un nombre de munitions limité, et
vous devrez donc régulierement penser a leur
ravitaillement (n'oubliez pas de construire I'édifice dédié a
cette tache). Celui-ci est aéroporté, et se déroule
automatiquement dés que vous en manifestez le désir
(sélection du groupe d'unités concerné, clic sur la
commande « Ravitaillement », point barre). Vous assistez
alors a un incessant ballet des engins de soutien entre la
zone de combat et leur base meére, ce qui apporte de la
«vie » aux scenes de bataille. Portez attention a ce point,
car préserver ses unités permet de leur faire gagner de
l'expérience et de les rendre plus efficaces. Enfin, un éditeur de
scripts vous donne 'occasion denchainer les actions de vos
troupes, que ce soit pour les constructions ou lordre de
destruction des cibles. Chaque corps (aérien, terrestre
maritime) possede égalementun comportement « type » quil
est possible de modifier a tout moment. Vous en voulez encore,
de la bonne feature hallucinante 2 Ok, lisez donc ca

Les explosions valent
leur pesantde
cacahuetes hulgares.

Chague camp possede
une méthode de
construction et de
récolte de minerai
specifique,




Pour mieux comprendre
comment fonctionnent

Objectif Cassos

les campagnes, il faut
garder en téte que le but du jeu est de réunir une
thune hallucinante pour déguerpir avant qu'il ne soit
trop tard. Du coup, tant que vous n'avez pas épuisé
les 180 jours fatidiques, les missions se suivent et
souvent se ressemblent (jusqu'a une limite de 70 tout
de méme). Clest pourquoi, bien que des objectifs
précis et originaux soient de temps a autre fixés,

la variété n'est pas toujours au rendez-vous.
Concrétement, vous disposez donc dune base
principale, a partir de laquelle vous choisissez I'une

des 2 ou 3 missions que l'on vous propose de remplir.

Ce qui est cool, c'est que vous pouvez a tout
moment revenir a votre base, afin par exemple de
construire des unités et d'ensuite les acheminer sur le
champ d'opération de la mission. Cela vous
économise la construction d'une base secondaire,
qui de toute facon sera perdue a la fin de la partie en
cours. En revanche, cela vous contraint 2 attendre
que les renforts soient acheminés. Ce lien constant
est également utile pour rapatrier des thunes a sa
base principale (pour financer la construction du
grand vaisseau, le leitmotiv), ou bien, au contraire,
se faire envoyer de |'argent si jamais on se retrouve a
court de liquidités durant la partie. Bon, je ne vais
pas vous faire la liste de toutes les interactions
possibles, vous aurez compris le principe. Autre
bonne idée - un systtme de fenétrage est présent
afin de switcher rapidement entre trois lieux

Bon bah woila, vous pouvez construire des ponts.

Les effets de lumiére
sont un petit honheur
de réussite.

Des menus assez austeres. Dommage que
Finterface soit si lourde d'utilisation.

différents. Comme ca vous gardez toujours un ceil sur ce qui se passe aux endroits clefs. Comme ¢a vous
stressez moins, et vous ne finirez pas en taule. En revanche, cela a tendance a faire ramer grave la machine,
mais c'est tout ce qu'il y a de plus normal, vu la somme de détails affichés.

...que je ne vous ai pas encore tout dit. Vous devrez encore attendre un peu pour
aller honorer votre copine/amie/femme/ex/hamster (rayez la mention

inutile. ..3/10). L'arbre des technologies d'Earth 2150 est correct, bien quiinfiniment
moins important que celui de Warzone. Il faut dire qu'a raison d'un patch de mise a jour mensuel, en moyenne,
ce dernier était vraiment. .. allez, tous avec moi. ... hallucinant | Merci. Pour vous donner un ordre de grandeur,
comptez environ 70 découvertes possibles par camp, tous domaines confondus (chassis, défense, armes,
équipements spéciaux. Upgrade de technologies déja existantes comprises). Les armes sont classiques (lasers,
canons, missiles, bombes, roquettes, etc.), mais cela n'enleve rien a leur efficacité visuelle (trainée des missiles,
sphere des champs de force, rayons laser. ... ). Bien que cela ne semble pas a l'ordre du jour, peut-étre verrons-
nous des patchs destinés a étoffer la béte. En ce qui concerne I'T.A., nous dirons qu'elle se situe dans la moyenne,
sans plus. Les unités ennemies ne se replient pas, ne vous contournent pas, et ont tendance a toujours attaquer
aux méme endroits. De la méme fagon, lorsqu'elles
attaquent vos batiments, elles ne choisissent pas
prioritairement les objectifs les plus sensibles
(comme les sources d'énergie par exemple). Bref, ona
vu mieux, et sur ce point, Warzone 2100 garde sa
couronne dans le domaine. Terminons par ce qui est
certainement le plus gros défaut du jeu, a savoirson
ergonomie. Linterface est super lourde a utiliser, il y a
des boutons dans tous les sens, rien n'est réellement
intuitif. Clest clair quavec le temps, on prend ses
repéres, mais on aurait apprécié quelque chose de
plus léger. Et, et les voix | A mort les voix francaises !
Sans dec, je ne sais pas vous, mais moi j'en ai marre
qu'on me parle comme & un débile. Allez, on ne leur
en veut pas trop, parce quils ont quand méme réussi a
nous pondre un sacré bon jeu. Et comme en plus c'est
la premiere fois dans I'histoire de Topware, on ne
peut qu'étre indulgent. Fi=hhone

Tout ¢a pour

vous dire...

Une |LA. UN PEU FAIBLE ET UNE INTERFACE LOURDINGUE
| FONT LOUPER DE PEU LE MIEGASTAR A EARTH. IL N'EN RESTE
PAS MOINS UN EXCELLENT JEU DE STRATEGIE TEMPS REEL. ET
| PUIS QUEL GRAPHISME |

Plein de bonnes idées
Un graphisme qui fouette
Un bon pathfinder

| [ Editeur de maps

= Uue LA, moyenne

H Linterface loundingue
H Les voix francaises

91

o

s/’h--\"\,
‘ ' \
\ /
A L

[ INTERE

%00
(0.9




ToTAL ANNIHILATION KINGDOMS

Les Créons vont
changer la face
du monde
maritime.

he Iron Ple

Aopp-om pour TA:K Poun
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Esquimau au

tricératops.

‘action de The [ron Plague (en francais The Iron
Plague aussi) démarre apres que les deux
représentants des forces du Bien (Aramon et
Veruna) ont détruit leurs petits camarades. Les deux
compeéres restant sur le terrain avaient réussi tant bien que
mal a reconstruire leur monde, mais quelle ne fut pas leur
surprise de découvrir l'existence dun oiseau de fer et de
bois. Cet oiseau fait partie de l'avant-garde des Créons,
mise sur la terre de Darien par le grand Créateur. La otile
bat blesse, c'est que contrairement aux autres, les Créons
méprisent l'utilisation de la magie et préconisent la pureté
dans 'achévement du chef-d'oeuvre mécanique.

La toute nouvelle campagne fonctionne sur les principes
de I'ancienne - a savoir la possibilité de combattre dans

un camp aussi bien que dans les autres au gré des missions.
Le premier scénario nous met aux commandes du peuple
de Veruna, dans une mission maritime comme il se doit.
Ce n'est qu'a partir de la troisieme mission que nous
commencons le débarquement Créon, apres avoir golité

a quelques-unes de ses spécialités dans le second scenario.
Globalement, on peut dire que la campagne est une réussite
a bien des points de vue : les missions sont assez scénarisées
et offrent tout autant de rebondissements que dans l'ancien
jeu. Les cartes elles aussi jouissent du soin tout particulier
qua toujours apporté Cavedog au jeu en solo.
Malheureusement, tandis que I'.A. ne sest pas beaucoup

De nouveiles bestioles
avec lesquelles
il va falloir compter.




Comme dit plus haut, toutes les unités des
- |Créons sont basées sur la mécanique. Elles son
faites de métaux et de bois, et offrentdes |
{ possibilités inouies. Néanmoins, les Créons ne |
{boudent pas les puits de mana, quoique ce qu'ils|
construisent dessus pour les exploiter .
| s"apparentét plus & un derrick qu'a ces derniers. 5

Une sorte de laser de défense
i qui projette un rayon
{ lumineux a bonne distance et

qui est capable de briller au
isixiome degré tout ce qui vole
et porte des plumes.

étre du tanle, révé par

Léonard de Vinci, est tout

. bonnement un engin trés
{  résistant muni d'un canon
| pivotant 4 360 degrés, ce qui
{lui permet d"avoir un angle de
feu maximal. Son
| inconvénient est la crise de
rire que sa vue occasionne.

Larroseur est le réve de tout
général bi-classé jardinier.
C’est une sorte de toupie qui,
lorsqu’elle se met a tourner,
arrose les alentours de
bombes. Son seul probléme
étant une courbe balistique

| assez haute et a mon avis
iassez imprécise, bien qu'ayant
de trés jolis effets de nuit.

La béte est ainsi sumommeée
i parce qu’elle se présente en
it comme un tricératops sur
lequel est juché un canon.
Lavantage de ce curieux
accouplement : les attaques
se font et par I'arme, et par
Fanimal.

Ce dragon du peuple Créon

{ est un gros pompage de tout
ce qui existe déja chez les
autres peuples. Il est
particulidrement bien armé
.gréce & son jet de flammes,
de glace, et a son sort de
empéte qui achévera les gars
d’en face les plus résistants.

C’est une sorte d’automobile . §
& vapeur conduite par un
{ chauffeur un poil beurré. Il
contient un tonneau rempli
{de napalm, que le conducteur
i va utiliser pour arroser les
| alentours a I'aide d'un tuyau.
Cette arme est
iparticulidrement dévastatrice
{  sur les batiments, ainsi que

sur les nudistes.

améliorée, on ne peut que déplorer une trop grande
difficulté, et ce deés les premieres missions qui
démarrent sur les chapeaux de roues. Les données
sont simples et standards - soit on débarque avec une
darmee composee ih' ([('”\ unites [‘IJH[A[:‘L\.{'\ Soit on se
trouve face a des places trés défendues, comme seul
TA:K peut le permettre. [a campagne est donc

a recommander aux amateurs de challenge et 3 ceux
qui maitrisent déja tres bien les mécanismes

tactiques du jeu

Les danimations comme

Eenvers du décor BIEE et

charmantes, parfois

méme assez marrantes (a ne pas rater : celle du
wagon |{" feu ou \i(' i arroseur ] €S cut-scenes

de « fausses » cinématiques, sont plus belles que
jamais, les graphistes s'étant méme payé le luxe de
Il'.lh‘\('l un portrait II![ nouveau souverain ( € nouve
arrivant, dont on ne peut que saluer I'apparition
trahit un poil 'ambiance médiévale fantastique

[1le trahit d'autant plus que quelques-unes de ses
unites, Comme 1 lhgelale LILI y, ONt E‘E'] et h]l'” existe
(1.11]\ le mz!nnit‘ réel, et dans ce cas precis |1J|“- dela

SUETTE ( L‘.";l'\]ﬂll'[‘u aine 1 14€€ (IHH Pl‘\lp](‘

abhorrant la magie était pourtant lumineuse mais a
dire vrai, j'aurais préféré, et de loin, un peuple qui
utilise autre chose que la mana, et qui échappe ainsi
la ritournelle des Mananites de la maniere dont

/51( N € hwl])ﬂ(' aux constructions et aux l‘.l\l\‘wt'\

['he Iron Plague n'est

Le meilleur
pourlafin

on aurait plutot révé d

certes pas l'add-on gqu'on

aurait souhaité (en gros
un nouveau Core

aut reconnaitre que ce

( ontingency ), mais i

plwd iit estun bel effort de la part d'un Cavedc g

PPRENEZ A L' APPRECIER CAR CE
L pOUR TA:K. CouP DEBOL : L
s DE CAVEDOG A PLUTOT PORTE SES

ENT AVEC UN NOUVEAU CAMP DOTE D'UNi-

Les ultimes missions du jeu de Cavedog
Une nouvelle espece et un add-on bien rempli

0,80

127

moribond qui, je l'aurais plutot parié, aurait pu nous
sortir un pack minable composé de cinq cartes
multiplayer ou de dix nouvelles unités mal foutues
,\.'J I“,'l] lI(' Ll_'{nl on trouve une T'(?H‘.l"i('( 1V f[]‘ul‘l?l"‘.
avec des unités vraiment intéressantes, une nouvelle
campagne de vingt-cing missions, et des maps a ne
plus savoir qu'en faire. Pour parfaire le tout, The Iron
Plague patche le jeu qui en avait décidément bien
besoin, et qui se voit donner ainsi un joli coup de
boost. Les retardataires qui n'ont pas dacces au Net
seront aussi contents dapprendre que les quelques
unites gratuites Lihl\t’llil"u‘\ sur le site de ( \I‘.'l‘(lnj..‘
sont incluses dans ce pac k, ainsi que tout ce qui est

1
sortl pour metire a jour I€ jeu
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GirlosuEntde CSolin s o)

1,7 aaaah ! la belle journée. Il fait plein de
degrés Celsius, y avait personne sur
l'autoroute, et Rire et Chansons a passé

tous mes sketches préférés pendant que j'avais mon

auto-radio allumé. En plus, en bonus, j'ai eu droit aux
infos circulation de FIP avec une voix hyper-sexy qui
aannoncé des embouteillages sur le périph’ intérieur
entre Porte Maillot et Porte de [a Chapelle d'un ton
mutin, trop cool.

J'arrive a Joystick vers 15 heures du mat’. Moulinex

déboule et me balance la boite de Ground Control

que je happe comme le brochet gourmand gobe

la mouche du pécheur. « Tume testes ca, t'as carte

blanche coco », dit-il en faisant claquer ses bretelles.

Oui, décidément, la belle journée.

Pendant que la béte s'installe, je jette un coup d'ceil

ala notice. Le scénario est trées complet, il y est

question d'un cataclysme nucléaire des cendres
duquel émerge une bande fanatique de religieux,

['Ordre de la Nouvelle Aube et diverses corporations

qui remplacent les gouvernement nationaux. Tout ce

petit monde se lance alors dans la course aux étoiles
pour exploiter les ressources de plangtes, jusquau
jour olt l'une de ces corporations, la Crayven Corp,
et 'Ordre de la Nouvelle Aube se disputent le
controle de la lointaine Krig-7B pour une raison
qu'on ne tardera pas a connaitre. Hmmm, le suspense
est terrible, je veux absolument savoir ce qui se trame sur Krig-7B. Heureusement, les 500 Mo du jeuviennent de
finir la colonisation de mon disque dur. Je me jette dessus, et je ne reprendrai contact avec la vie réelle que cing
heures plus tard, les yeux rouges, heureux. Brisons le suspense tout de suite : Ground Control estun jeu
exceptionnel.

Sur Krig-7B, le style de combat est plut6t du genre guérilla - de petites opérations,
nécessitant peu dunités et se déroulant dans un minimum de temps. De cette
subtilité du scénario découle toute l'originalité de Ground Control. Dans toute
Stratégie temps réel qui se respecte, et ce depuis l'ancétre Dune 2, on doit dans un premier temps construire

sa base (hop ma caserne, hop mon usine, hop mes tourelles de défense 1), puis produire de gros tanks en masse
avant de les jeter en troupeaux sur les installations adverses. Dans Ground Control, oubliez tout ¢a.

Les développeurs ont en effet abandonné le concept classique du STR 3D pour nous en pondre un nouveau, trés
proche : le Tactic temps réel 3D (TTR, du coup). Dans la forme, ces deux styles sont trés proches : vue a la
troisieme personne, mouvement libre de la caméra, on se croirait presque devant un clone de Warzone 2100
(en trente fois plus beau), lorsqu'on découvre Ground Control, a une petite différence prés : il n'y a pas de
ressources a collecter, pas de base a construire ou
dunités a produire. On commence sa mission avec
un certain nombre de tanks, davions et dunités
dinfanterie. A nous de nous débrouiller pour
atteindre les objectifs avec ¢a. Evidemment, cette
caractéristique dramatise le jeu, la perte dune unité
devient trés embétante puisqu'elle ne peut pas étre
remplacée. On fait alors attention et on joue de
maniére trés prudente, trés réfléchie, carle jeu ne
pardonne pas les erreurs. Plus terrible encore, on ne
peut plus se permettre le style « Je fonce dans le tas,
pis si ca merde, je retourne 3 ma sauvegarde ». Parce
que la, les sauvegardes en cours de mission, il n'y ena
pas. Oui, ca calme bien.

Reuteuseu ?

Non, Reuteuteu




Le jeu propose deux
Tension T UR] campagnes de quinze
missions chacune.
On joue du coté Crayven pour la premiére et du
c6té Nouvelle Aube pour la seconde. Notez quiil

n'est pas possible de démarrer une campagne au
choix : il faut d'abord finir la premiére pour accéder
ala seconde. Les types de missions sont trés

classiques. Bien qu'on ne puisse pas construire sa
propre base, il nous sera souvent demandé den
défendre une, ou bien dattaquer a l artillerie lourde

des installations ennemies. On aura aussi droit a des
missions d'escorte, de suppression de défenses
planétaires. Bref, du classique, mais ¢ca marche plutét

bien. Les missions en elles-mémes sont trés
scriptées. Le désavantage est une certaine rigidité
dans le déroulement du jeu, mais les scripts sont
nécessaires pour permettre des rebondissements
Les changements de derniére minute du genre

« Désolé Major, on sait que vous avez péri votre
race pendant une demi-heure pour atteindre ce

e
4

point de récupération, mais finalement, suite a des

Nanti d’une excellente partie solo, Ground Control n'en propose pas moins un jeu en réseau particuliérement novateur. En effet, il est pour la premiére
fois possible, dans un jeu de ce type, de joindre une partie en cours. Les combats se déroulent exactement comme pour un Quake-like : on apparait
dans un coin de la carte avec toutes ses unités et, au fur et & mesure qu'elles se font laminer, de nouvelles troupes fraiches vous sont amenées par un
Dropship. Plusieurs modes de jeu sont possibles : Deathmatch classique, Scorezone (il faut prendre le contréle du centre de la carte pour marquer des
points) et Flagzone, qui est 'adaptation a la sauce Ground Control du mode Domination de Unreal Tournament. Il est encore un peu tdt pour juger de
I'intérét du jeu en réseau, les défauts du multijoueur n'apparaissant souvent qu‘aprés quelques semaines de pratigque. Nous vous en reparlerons donc en
détail dans la rubrique Réseau du prochain numéro.

problemes techniques avec des canons dessus, on
preter
carte » sont courants et maintiennent le joueur dans
un état de tension nerveuse pendant toute la

missicn. A chaque franchissement de canyon, a

¢ vous donner rendez-vous a l'autre bout de |a

chaque nouvelle attaque, on se demande ce que les
concepteurs des missions vont nous faire tomber
dessus. A l'instar de Warzone 2100, on peut
réutiliser les mémes troupes en cours de mission

Clest tout bénef, car ces soldats-13, en fonction de

leurs statistiques lors des opérations précédentes,
ont des capacités améliorées : meilleure puissance
de feu, plus grande perception ou furtivité

La encore, cet élément ajoute a lintensité du jeu,
car onsattache a ses unités. On hésite ainsi a les
envoyer sur les coups durs. Je ne devrais pas vous
dire ca, mais j'ai presque eu plus de chagrin

quand j'ai perdu mon escouade d'infanterie des
Poneys Bourrés a lamission 11, qua lamort
de mon chien Poupy. Oui, on peut aussi renommer

ses escouades
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Evidemment, avec un nombre dunités limité (on ne contrélera jamais plus de douze escouades

en méme temps), on se doute bien qu'il va falloir économiser ses troupes. Et comment économise-
t-on ses troupes, qu'on se demande ? En les faisant combattre dans des conditions optimales. La, on
aborde le gros point fort de Ground Control : sa dimension tactique.

Tout d'abord, les vingt-huit unités du jeu (quatorze pour chaque camp) sont parfaitement équilibrées. On trouve quatre tanks
différents (du léger et rapide jusquau gros lourd surpuissant), de lartillerie trés longue portée, des véhicules lance-roquettes,

Dimension

tactique

plusieurs types d'infanterie selon le camp joué (classique, sniper, anti-tank), des canons air-sol et quatre types davions,

de l'aérodyne de reconnaissance au bombardier lourd. Parmi ces unités, le tank-magique qui pulvérise tout sur son passage est
absent, contrairement a d'habitude. Il en existe bien de trés musclés comme les tanks lourds ou l'artillerie, mais leur
vulnérabilité, dans certains situations, ne les rendent pas excessivement supérieurs aux autres. En clair il n'y a pas dunités au
rabais, toutes sont redoutables si on sait bien les utiliser et profiter au maximum de leurs avantages.

Second bonheur : le Friendly Fire. Si vous vous amusez a attaquer en troupeaux, il y a de fortes chances que ce soient vos
propres soldats qui se massacrent entre eux. Il faut impérativement étaler vos unités, faire attention a leur axe de tir, sous peine
de perdre des combats apparemment gagnés d'avance. Notez qu'il existe un mode Easy qui désactive le Friendly Fire,

mais |'utiliser serait un sacrilege.

Troisieme extase : les formations. Les troupes ne se gerent pas individuellement, mais en escouades indivisibles comportant
plusieurs unités du méme type (par exemple quatre pour les escouades de tanks légers, ou huit pour l'infanterie). Cette gestion
au niveau du groupe oblige a prendre en considération les probléemes de formation. En ligne, votre escouade peut donner

le maximum de sa puissance de feu, mais en s‘étalant, elle risque de géner ses camarades et se prendre des tirs alliés dans

les fesses. On peut alors choisir la formation en colonne,
mais dans ce cas-la, le véhicule de téte sera trés exposé au
feu ennemi. Cest au joueur de choisir quelle est la
formation a adopter pour obtenir le meilleur de ses troupes.
Quatrieme orgasme : les manceuvres. I devient enfin utile,
lors des combats, de déborder I'ennemi et de lattaquer par
les flancs ou par larriére, car son armure y est beaucoup
plus mince. En utilisant intelligemment deux unités faibles
on peut parfaitement détruire une unité forte en lattaquant
sur plusieurs cotés.

Enfin, pour terminer ma fusion avec les forces du Cosmos,
je vous parlerai du terrain. On peut se cacher dans 'ombre
dans les hautes herbes, derriere une colline, méme derriere
un gros arbre (et les arbres de Krig7b sont tous super-
gros). La gestion de la ligne de vue est parfaite, que ce soit
au niveau horizontal ou vertical. Evidemment, on prisera
les positions en hauteur, sur les crétes, afin que nos troupes
bénéficient d'une meilleure vue sur le soleil couchant (avec

Krig-18B,
terre de contrastes




un lens flare superbe dailleurs) et dune plus grand
précision dans les tirs. La perfection. Clest ¢a, vraiment.
Je n'ai jamais vu un jeu aussi complet sur le plan tactique.
Lors des combats, c'est du bonheur en barre, on ne se
retrouve plus bétement a attendre que le paquet dunités
rouges massacre le paquet dunités bleues : on optimise,
on tente de déborder, on chercher les positions en
hauteur, on se replie. Cerise sur le gateau : chaque unité
dispose darmes et d'équipements spéciaux (obus anti-
infanterie, balles perforantes, radar, kit de réparation,
tourelle de défense, bouclier temporaire...), en nombre
limité, quil faudra utiliser 2 bon escient avant ou pendant
les combats pour maximiser ses chances de victoire.

Petits PC, Le jeu est servi parune

réalisation technique
exemplaire. Je passerai
rapidement sur l'ambiance sonore, parfaite, que ce soit
au niveau des bruitages ou des musiques, pour m'attarder
sur la partie visuelle. Car c'est bien simple,

Ground Control permet dassister aux plus belles scénes
de bataille qu'on puisse voir aujourd hui.

Les terrains de Krig-7B sont magnifiques et trés variés
Que ce soit dans la jungle, les régions polaires, la forét ou
le désert, le moteur 3D nous balance des textures bump-
mapisées fabuleuses, plaquées sur des reliefs parfaitement
modélisés. Je crois que les photos d'écran parlent d'elles-
mémes. En ce qui concerne les unités, c'est aussi un sans
faute. Onvoit les soldats se mettre en joue pour tirer,

les douilles d'obus qui s éjectent des canons des tanks,

les traces de pneus que les véhicules laissent sur le sol.
Pendant les combats, c'est le feu dartifice : on peut suivre
la trajectoire de chaque balle, leurimpact sur les unités
adverses, Les explosions sont magnifiques, et je vous
garantis qu’il n'existe rien de plus beau surun moniteur
que de voir monter des obus d'artillerie vers le soleil
couchant, qui vont finalement sabattre en pluie
destructrice sur un groupe de tanks ennemis.
Evidemment, cette débauche de polygones et d'effets

s'abstenir

spéciaux aun prix. On aborde les choses qui fachent.
Soyons clairs, les spécs minimum recommandées par
I'éditeur sont surréalistes - un P233 sans carte 3D pour
faire tourner Ground Control, c'est n'importe quoi.
Certes, on pourra peut-étre dépasser les 10 images par
seconde en réduisant tout les détails au minimum et en
jouant en 120x70, et encore, jai des doutes. Non, plus
sérieusement, il vous faudra quelque chose a 300 MHz,
épaulé d'une bonne carte 3D genre TNT2 pour
commencer a profiter du jeu. Et encore, ¢a serait un peu
du gichis, et ca risque de ramer souvent lors des combats. Pour jouer dans de bonnes conditions, il faudra taper
dans le 500 MHz, TNT2 Ultra et 128 Mo de RAM. Avec cette puissance, vous pourrez jouer en 1024x768 en
32 bits et méme vous permettre de pousserun peu l'option de la distance de vue

Au final, Ground Control tient toutes ses promesses. Les missions sont prenantes,
Du tout bon ! voire stressantes, et elles demandent une bonne utilisation de toutes les possibilités
tactiques du jeu. Le moteur 3D sert parfaitement l'ensemble, et pour peu que la
machine suive, transforme la moindre bataille en un vrai spectacle. Certes, il y a bien quelques défauts : lasouris
répond parfois mal lors de combats trés intensifs, il n'est pas possible de faire des formations de formations,
c'est-a-dire de grouper des escouades et de leur assigner une position relative. Mais bon, c'est bien peu de
choses comparé au plaisir qu'on éprouve & jouer et rejouer les missions, cherchant a chaque fois la tactique la
plus efficace pour éliminer l'ennemi avec le minimum de pertes. Ne vous faites aucun souci pour la durée de vie
du jeu. Les trente missions devraient nous tenir occuper un bout de temps, et de nouvelles campagnes
pourraient apparaitre grace a GenEd, Iéditeur de missions livré avec le jeu. Ajoutez a ga un mode multijoueur
qui sannonce prometteur (voir encadré), et vous obtenez une réussite totale. Un grand jeu!
0o
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UN JEU A LA FOIS MAGNIFIQUE ET D'UNE PROFONDEUR
TACTIQUE RAREMENT ATTEINTE. SI VOUS ETES FAN DE STRA-
TEGIE TEMPS REEL, FONCEZ. SENON, FONCEZ AUSSI.

Supra-heau

Richesse tactique exceptionnelle

Missions variées, intéressantes
et pleines de rebondissements

Finition impeccable




epuis combien de temps il n'y en a que pour les Quake-like et les jeux de stratégie
temps réel 2 Si on mavait dit ca quand, il v a presque dix ans maintenant,

je m'éclatais innocemment sur Doom et Command & Conquer jaurais sauté au
plafond. Je vous jure, laridité créative des développeurs commence a me rendre mal i l'aise
Vivement que vous leur chourriez leur place. Cela dit, je suis bonne poire et dés la
cinématique d'intro, j'ai oublié mes ressentiments. Pourtant, d'ordinaire je les zappe, mais
celle-ci pose d'emblée une ambiance qui fonctionnera tout au long du jeu. Clest de la
science-fiction assez inspirée de BattleTech - trois fréres, des tétes briilées, pilotes de robots
gigantesques (ici appelés des Combots), sont engagés dans un conflit interplanétaire

Le destin veut quiils soient séparés, et voici les trois fréres qui s'entredéchirent, chacun dans
un camp différent. Le scénariste aura au moins lu Shakespeare. Le jeu est donc divisé en trois
campagnes (on nous annonce que leur difficulté est croissante, ce qui est malheureusement
faux), et ces trois séries d'une douzaine de scénarios vous mettront successivement dans la
peau de chacun des fréres ennemis. Lexcellente idée de narration, cest que toute [aventure,
y compris les debriefings, est racontée au passé. On a ainsi limpression de rééerire une page
de I'Histoire galactique, de revenir sur les traces d'une légendaire épopée. Ca donne
beaucoup d'intensité a I'histoire qui sert de squelette aux campagnes. .. ce qui est assez

SRR X ﬂg}&gﬁ\ \-g‘% ]
& 2 g exceptionnel pour mériter d'étre signalé. De toute facon, raconter une histoire future
§ & & au passé, Cest toujours une bonne idée.
Rs&aﬁ: : 3?
£

| § ‘ Metal Le premier sentiment est que les concepteurs ont été trés
% A .lsla 2 influencés par Total Annhilation (jappellerais ca une saine
sy nnihilation influence). Iy a tout d'abord une parenté graphique certaine,

mais on est tout de méme loin de l'austérité de TA. Dans le jeu lui-méme, cest surtout la
gestion des ressources et [utilisation de l'unité de base, les « hoovercars » (Iunité ouvriére,
l'équivalent des bons vieux péons de Warcraft) ot I'on retrouve beaucoup d'éléments de TA.
Ces hoovercars ont non seulement pour fonction de récolter certaines ressources, mais aussi

E
de construire, et surtout de réparer. |l est primordial de construire ces ouvriers par myriades
et d'en consacrer un bon tiers a patrouiller sur le territoire que vous controlez, a la recherche
d'unités ou de batiments a réparer. Tout cela donne vite a vos bases, comme a celles de
I'ennemi, des allures de fourmilieres. Lors dune attaque, voici les hoovercars qui grouillent
,!,. - -~ { ,7-'- = - — - = .
L] 5 - ’ A -~ i -
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de partout, sagitent frénétiquement, s'agglutinent autours
des batiments en flammes, suivent les unités touchées

et les réparent en méme temps que celles-ci combattent.
Ces hoovercars se soignent méme entre eux. .. La on dirait
vraiment deux abeilles qui se tapent la discute au milieu

de la ruche.

Mais la premiére vraie idée
originale réside dans
l'introduction de ces unités
Mechwariors, ces Combots comme ils les appellent. Déja,
leur échelle de représentation laisse réveur : ils sont 30 fois
plus volumineux qu'un lance-missiles. Leur puissance est
évidemment proportionnelle, et il faut des dizaines
d'unités conventionnelles pour en venir a bout. Mais

Pas de bras, pas
_ de wonderbra

Lors d'un assaut, une

s Comb

a assister s

t en direct... En revan

+«Maniane

surtout, les Combots se fabriquent a partir de piéces
détachées. On a le choix entre des dizaines de torses
jambes et bras, aux caractéristiques et fonctions distinctes
Finalement, on construit ses Combots sur mesure, pour
élaborer une stratégie : des robots fragiles mais a grande
puissance de feu pour rester a l'arriére et tirer missiles et
rayons énergétiques ; des robots blindés armés de haches
gigantesques pour faire bouclier, servir d'unités d'assaut

et éventrer les lignes de défense ennemies. |l est dailleurs
possible de donner des consignes aux unités pour qu'elles
attaguent spécifiquement au corps a corps, a distance,

ou méme pour qu'elles ne tirent pas (tres utile quand elles
sontsous la protection d'un champ d'invisibilité), etc.
Toujours plus marrant : durant les combats, ces robots
peuvent perdre un ou deux bras sous les coups ennemis
Vous pouvez alors récupérer votre membre a méme le sol
et repartir au front. Et plus vicelard encore, si vous avez |
tranché le bras d'un robot ennemi et que I'arme qui se
trouvait dans ce bras vous intéresse, vous pouvez détacher

Les combats de robots sur lesquels
on peut zoomer, sont d'une telle beaute
que l'on ne se lasse pas de les admirer.

I'un de vos membres et piquer celui de I'adversaire

I'.A. ne se géne pas pour le faire). Clest dailleurs une autre
utilisation des hoovercars : ils peuvent récupérer des pieces
de robot pour les apporter jusqua votre base. Aussi,
si un hoovercar tombe nez a nez avec une pi¢ce de robot
lors de sa patrouille, il prend seul l'initiative d'arréter sa
ronde pour apporter cette piéce a votre base (a l'inverse,
il ne déviera pas de sa route pour aller chercher une piece
qui se trouve a un metre de son chemin, ce qui est
regrettable). Quand vous récupérez ces pieces ennemies,
la technologie entre alors vraiment en compte. Chacun
des trois camps possede des spécialités distinctes : MilAgro
est spécialisé dans les armes de contact, Neuropa dans la
vitesse, le camouflage et les armes a longue portée,

et Rimtech est un camp équilibré, donc moyen en tout

Mais en récupérant des parties de robot de autre camp,
vous pouvez effectuer des recherches qui vous permettront
de fabriquer a votre tour les armes que l'on braquait sur vous.

Face a ces robots, ne sont proposées qu'une poigné dunités
conventionnelles différentes. Pourtant, elles sont parfaitement
complémentaires et je ne reprocherai pas leur petit nombre, mais plutot

Equilibré et riche en

fibres (de carbone)

I'absence d'une unité a trés longue portée. Elles sont bien stir trés faibles face aux Combots, mais malgré

ces différences de puissance délirantes, le jeu reste équilibré, et ce grice a une nouvelle idée. .. Les cartes
sont divisées en trois plans : la surface, des bases en orbite, et le sous-sol. O, il y a deux sources
d'énergie. L'énergie solaire arrive en flux continu, mais les capteurs sont fragiles, peu productifs,

et doivent étre placés en orbite. La lave, elle, est plus riche et se trouve en abondance dans le sous-so

t'\r’.?sA}‘s»
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Metal Conflict

Or, les Combots ne peuvent pas aller en sous-sol (logique,
ils sont trop gros pour parcourir les galeries). Ainsi,

lors de vos premigres parties, vous ne manquerez pas

de commettre la méme erreur que moi en nettoyant le ciel
et la surface de la planéte, vous réservant le sous-sol pour
un dernier assaut massif. Mais tandis que vous vous croyez
maitre des deux tiers du monde, voici qu'un élévateur sort
dusol, au beau milieu de votre base. .. et qu'une centaine
de petits chars en émergent a la queue leu leu pour vous
ruiner la vie (on a vraiment la la sensation de s‘étre assis
sur une fourmiliére) | Il est donc extrémement important
de maitriser le sous-sol et I'on devient vite cinglé a devoir
tout diriger, sur trois plans simultanément |

t Qui, je suis dans ma période
mots croisés (eh oui, il me faut

(en deux lettres) : | —————————
Serteien une copine durgence).
vede | La réponse, c'était « | A ».

Incroyable, leur Intelligence Artificielle | Non seulement
l'ordinateur utilise les mémes tactiques qu'un humain ;

il se replie, se fixe des objectifs (au lieu de partir dans tous
les sens), attaque en groupes coordonnés, etc., mais en plus,
il bénéficie de tous les avantages dun ordinateur : il peut
diriger des centaines dunités en méme temps, et ce surles
trois plans a la fois, et surtout optimiser lexploitation

de ses sources d'énergie. Je ne vous explique pas comment
moi, 'humain, je suis lessivé : je n'ai jamais affronté

un programme aussi laborieux a battre. « Laborieux »,

cest yraiment le mot. Car il n'y a pas, pour survivre et
finalement arracher la victoire, mille maniéres de procéder.
D'abord, il faut étre rapide comme I'éclair. Lordinateur
produit ses unités a une cadence de production effarante.
Pour lui faire face, il n'y a qu'a essayer de le suivre. Préparez-
vous donc aagir a toute vitesse et simultanément sur les
trois plans (orbite, surface et sous-sol). Construisez ces

« hoovercars » a la chaine et envoyez-les immédiatement
construire de nouvelles usines qui serviront a en produire
toujours plus. Par-dessus tout, blindez-vous. L'ordinateur ne
vous laissera aucun répit et n‘aura de cesse de venir ébranler
vos défenses par paquets dunités toujours plus gros et
mieux armés (car bien stir, il vous pique vos technologies).
Construisez des tourelles et ordonnez a vos « hoovercars »
de patrouiller pour les réparer dés les premiers dégats

Enfin, pour progresser, unique solution, les sauts de puce :

Horizontalemen

Tiens, je me
mets ala
guitare en ce
moment et j'ai écrit tout ce test
en DO, Tsss... je suis sir que
personne ne s'en était rendu
compte.

Pour une fois, la camera est fluide et
permet toutes sortes-d'effets. Comme
le jeu est beau, on ne se prive pas de se
faire de jolis plans. Mais surtout, elle
est pratique et les possibilités de
passer en mode Satellite ou de tourner
autour d'un relief escarpeé sont
extrémement utiles.




faites une sortie vers une zone proche de votre base
nettoyez tout ga, T'(‘Dllt':-\'(lu‘i pour vous réparer si ca
tourne mal, et retournez-y en plus grand nombre. Si
les symptémes persistent, recommencez en mode
Facile, sans honte.

Clest stirement la seule
limite génante du jeu :

B 1A joue fichtrement
bien et les scénarios n'en finissent pas. Toutes les
victoires sobtiennent a larrachée, c'est épuisant.
Vraiment un jeu de hard-core gamers qui aiment en
baver. En ce sens, je trouve les campagnes trés

Total Conflict

faiblardes. Avec l'infinie diversité des unités que l'on
peut produire et la richesse de ce jeu, ils auraient pu
Eh non, il s'agit

presque systématiquement de raser les trois plans. ..
Un mode skirmish en & peine plus travaillé.

se fendre de scénarios originaux

PREBLILD
COMPLETE

wore une excellente idée : avar

artaines mi FSIONS, vous po

Et si parfois les objectifs sont plus pointus (visiter un batiment
puis partir de la planete ; détruire une unité précise)

les briefings sont avares de détails, au point qu'on en arrive
toujours a la méme solution : tout raser. Et ¢a prend des heures...
A cause de cela, Metal Conflict passe a coté du Mégastar.

Pourtant, la faiblesse de ses scénarios, combinée
aune |.A. qui laisse sans répit, donne le sentiment
que les parties solo ressemblent tristement a une
émulation de mode multijoueur, le plaisir d'affronter
des humains en moins. Je pressens cependant pour

A bien y réfléchir, le jeu aurait sGrement gagné a ce que le
nombre dunités que I'on peut produire soit plus limité, qu'il soit
donc plus tactique, et surtout que les scénarios soient plus
malins. Qui sait, un add-on sortira peut-étre dans la méme veine

NNy

ce jeu des qualités exceptionnelles en réseau. ..

Rendez-vous est donc pris a la rentrée, dans

du trés regretté et jamais égalé « Opération survie » les pages rézo

de Command & Conquer. monsi
Oh, mais laissez-moi donc finir sur une note positive, car c'est

tout de méme un excellent jeu : que leur moteur graphique est

bon | Il tourne sans probleme surun Pl 300 avec 64 Mo deRam "

Ay

UNE REUSSITE TECHNIQUE TOTALE, UN JEU QUI FAIT BIEN
PLUS QU’AMENER SA PIERRE A UEDIFICE DE LA STRATEGIE
TEMPS REEL. DES TONNES D'IDEES NEUVES, UN MOTEUR
D’EXCELLENTE QUALITE, UNE LA, EXEMPLAIRE ET UN GAME-
PLAY FIGNOLE AVEC AMOUR... TOUT CELA EST MALHEUREU-
SEMENT DESSERVI PAR DES SCENARIOS BIEN PAUVRES ET
LABORIEUX.

{ce qui commence déja a se faire rare), et pourtant, chaque unité
esten 3D et évolue sur une carte elle-méme en 3D

Les animations des robots sont simplement magnifiques
Dommage quiil y ait trés vite un grand nombre d'unités a I'écran

En sous-sol, les foreu

ywrmettent de dessiner :

galeries y bon vous semble et

d'accéedor au camp ennemi au
etquon (l{]l\"(’ suivre tout ¢a avec une caméra aussi l:Il ll;!I'IL“C que

possible. Il est aussi possible de faire tourner cette caméra dans

travors de n'importe quelle cloison

tous les sens, de changer son inclinaison, depuis une vue rasante
et en gros plan jusqu'a une vue satellite. Quant a linterface, elle
permet de faire a peu pr'c& tout ce que l'on veut, avec un systeme
de Way Points bien foutu, ou la possibilité de programmer

ses constructions et productions a lavance. Quelques tiches
répétitives ne nous sont cependant pas épargnées ;

il eut été malin, par exemple, de demander aux hoovercars

de reconstruire automatiquement les batiments détruits

Dans le monde trés saturé des jeux de stratégie temps réel
Metal Conflict est I'un des rares €lus a avoir une raison d'exister.

(@) 2

[#] 1A, moteur graphiue etinterface :
une grande réussite technique

[#] vinnombrables innovations

B Les scénarios sont faibles,
les missions n'en finissent pas




STRATEGIE TEMPS REEL POUR TOUT PuBLIC - PC CD-Rom

Ce jeu de stratégie temps réel s'inspire directement
de Age of Empires (en dix fois moins beau), et
pour certains points de The Settlers : dans des
décors champétres, on développe sa petite ville,
on fait travailler sa main-d'ceuvre en la spécialisant
pour certaines tiches (coupe du bois, taille de la
pierre...), on fait de la recherche pour avoir acces a
de nouvelles technologies, puis on construit des
casernes pour se défendre, des ambassades pour
papoter et commercer avec sEs voisins. Trois races
sont disponibles, elles sont assez différentes en
apparence mais finalement identiques dans la pra-
tique. Le graphisme n'est pas vilain, il est juste un
peu dépassé, sans originalité, et se répéte trés sou
vent. Le jeu en lui-méme n'a pas un bon rythme,
il faut des heures a chaque mission pour dévelop-
per un minimum sa base, alors on baille, on s'étire
on va se chercher un café en espérant qu'au retour,
les tailleurs de pierre auront ramassé assez de
cailloux pour finir la construction d'un quelconque
batiment. Pas assez mauvais pour en étre rigolo
pas assez bon pour soutenir la comparaison avec
les ténors du genre, Alien Nations est un jeu bien
morne. Les développeurs ont essayé d'égayer la
chose en nous faisant fabriquer des gateaux au
chocolat ou des sucettes, youpi, mais non, vrai-
ment, v a rien 2 faire, ce jeu ne mérite pas qu'on s'y
attarde plus que le temps qu'il vous a fallu pour lire
ce court test.
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AVENTURE/ROLE POUR GRAND PUBLIC DOUE D'UNE GRANDE PATIENCE - PC CD-Rom

Fishbone se penche sur mon écran : « Une nouvelle aventure
Cryo ? » Cest le troisieme a me faire la remarque. La réponse
est non, mais ca y ressemble beaucoup
mune débauche de cinématiques non-interactives. Elles sont
belles d'ailleurs. Pourquoi tous ces gens ne font-ils pas des

ren que cette com-

dessins animés plutdt que des jeux 2 Parce que sorti des cinéma-
tiques. .. catastrophe. C'est une aventure teintée de jeu de réle.
On se balade dans des décors fixes. On balaye 'écran avec son

curseur a la découverte de zones interactives. Linterface a été congue par un type qui n'a pas dii jouer a un jeu vidéo
depuis 1980. Oh, le tordu que ce doit étre | Rien que pour attraper un objet, il faut cliquer dessus, entrer dans un
menu et choisir « prendre ». Puis il faut le transférer dans votre inventaire. Youhou ?!. .. Eh 2 Raymond 2 Tu sais de
quand ¢a date, le drag & drop 2 Ca n'est quun exemple, évidemment, et toute l'interface est a foutre au feu. Et c'est
lent. En plus, on se perd tout le temps, les décors n'étant jamais montrés sous la méme orientation. Alors on se
[I’ﬂlﬂp(_‘ (.l(' (llr(.'L[l(]n, €1 Oon se payec un Chﬂr}ztn](‘n[ P(!l"' rien, et encore un pour retourner sur ses Da\, 'IU‘\'(]“‘(IU

chargement de trop, celui qui fait dire : « Assez | » 10 ir pomnie de terre

STRATEGIE POUR T0US JOUEURS - PC CD-Rom

Les soldats en plastique n'en finissent pas de revenir sur nos PC : 3DO décline
le concept sous toutes ses formes. Cette fois, vous commandez un hélico qui
devra assurer des missions de sauvetage et dattaque. La maniabilité trés simple
assure une prise en main rapide. La difficulté progressive est adaptée a tous les
joueurs, et nul ne devrait rester coincé. Le produit propose des challenges
faciles pour vous amuser sans vous prendre la téte. Le résultat est [a : on passe un
agréable moment dans des décors qui vous conduisent aussi bien a voler autour d'une salle de bain qu'entre des mon
tagnes. Le graphisme est agréable sans étre fantastique. Les missions, souvent rapides, sont suffisamment variées

REAL COMBAL PLASTIC MEN.

pour ne pas vous ennuyer. C'est un bon petit jeu qui ne casse pas des briques, mais qui reste sympa pour un moment
de détente. Kika

STRATEGIE POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

Prenez Red Alert, intégrez des campagnes uniquement tac-

tiques, ajoutez un soupgon de gestion avec un écran de
recherche et vous obtenez Mayday. Lancez-le et choisissez
parmi les trois camps préts a sentretuer pour la conquéte de la
planéte. A chaque début de niveau, on vous alloue une somme
qui s'organise toute seule durant les missions (pas de res-

sources a gérer) pour construire et réparer vos unités. En
revanche, la capture d'un batiment adverse ou sa destruction vous donnent des bonus. A’priori, le principe san-
nonce plutdt sympa mais dans la réalisation, on est loin datteindre des sommets. Les missions intéressantes sont
cassées par un pathfinding mal géré, les unités compléetement stupides, et leur sélection malaisée. Le résultat, c'est
un jeu bancal doté dun graphisme antédiluvien. Ne serait-ce quavec une |.A. beaucoup mieux adaptée, le produit
aurait pu plaire.

Arnmy Ven Air Tactucs

WIN 95/98
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Mayday
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Viper Racing

Ah ¢a, mais en voila un bien beau jeu de ouature, ma
p'tite dame. Oui, bien sir, l'est pas jeune-jeune hein,
mais c'est d'la bonne simulation quand meme. Pis y a
du boulot, faut pas croire, hein : on vous 'a réglé tout
nickel. Z'allez voir, ca tape : pensez donc, mais bien sir
quelle suffira vot’ Voodoo2, ma p'tite dame. En
800x600 avec tout le tremblement des détails, vous
sentirez méme pas le processeur. Ah non, tout de
méme, pour ce prix-la, on n‘a pas pu régler l'impres-
sion de vitesse : ¢a reste moyen-bien, ¢a tape pas le
Mégastar. Mais que voulez-vous, déja comme ca, c'est
pas facile hein : du sérieux, méme que Porsche
Challenge a coté, c'est pour les gamins. Enfin, c'que
j'en dis, moi, c’est pour vous Madame Ferrari, hein...

Soul Reaver

Encore une histoire de morts-vivants, c'est a la mode
ces temps-ci. Contrairement a Vampire, testé plus tot
dans ce magazine, Soul Reaver est un jeu de
plate-forme. Classique par bien des aspects (combats,
concours d‘acrobatie, puzzles a résoudre, etc.), il
innove pourtant en vous proposant la possibilite de
naviguer entre deux mondes paralleles (plan réel et
éthéré) : si vous étes blogué dans un plan, il existe
peut-étre une solution dans l'autre ? L'ambiance est
assez sombre (les vampires sont cruels et revanchards,
cest bien connu) et le seul vrai défaut de Soul Reaver,
cest le systeme de sauvegarde par bornes, typique du
gameplay PlayStation.

Apres la sortie en Budget de Commandos : Derriére les
lignes ennemies il y a quelques mois (rubrigue Budget
de Joystick n°114), voici venir son add-on. Enfin, add-
on n'est pas le terme exact puisque Le Sens du Devoir
est indépendant : il ne nécessite pas de posséder le
premier opus pour jouer. Ce « Stand Alone » apporte
8 nouvelles missions, particulierement longues et
complexes : le nombre est un peu décevant vu le prix,
mais en termes d'heures de jeu, ¢a reste correct. Sinon
rien a signaler : le graphisme et le gameplay sont
toujours excellents.

Revenant

Soyons fous, c'est l'eété, osons les jeux qui ne prennent
pas la téte. Revenant est le titre Budget parfait : tres
beau, trés fun avec des combats temps reel le rappro-
chant d’un « Baffez-les tous » et plein de sorts specta-
culaires, clest un petit jeu de role sans prétention.
A 300 F on faisait bof, 3 moins de 100 F, on fait yes.
Certes ['histoire est ultra linéaire et c'est en général
diablement peu interactif, certes les temps de charge-
ment sont un peu lourds, mais globalement Revenant
fait passer un trés bon moment (et il y a méme un
mode réseau).
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nfin I'été. Pour nous aussi il était
temps : les cernes, la chaleur,

Ia tension, Ia susceptibilité,

la teneur en Pastis... tout commencait
a augmenter dangereusement au sein
de Ia rédaction. Mais bon, si entre les
baignades a Bainbouche-les-galets et
les Balunga (cf. la video du CD ce
mois-ci) endiablées au Pacha Night,
vous trouvez le temps de vous ennuyer,
Si vous avez plus de temps libre que de
flouze, pensez donc aux jeux Budget de
I’été. Hasard du calendrier, c’est un peu
le spécial Eidos ce mois-ci. Mais ca
tombe pas plus mal, puisque vous
pourrez bénéficier de I'opération

« Chasseurs de hits » : pour 'achat de
deux jeux de la collection Premier

(99 F chaque), Eidos vous envoie un bon
d’achat pour un troisieme (voir sur les
boites les modalites de I'opération et
les jeux concernés). Pour conclure, je
vous rappelle mon « Top Budget > de ces
3 derniers mois : le génial Commandas :
Derriére les lignes ennemies

(99F, Premier Collection), le brillant
Dark Project : La Guilde des voleurs

(99 F, Premier Collection),
I'excellentissime Warzone 2100

(99 F, Premier Collection), I'indétronable
Monaco GPRS 2 (99 F, Collection
Classique) et le grandiose Freespace 2
(49 F, Media Pocket de Luxe).

PREMIER COLLECTION




mateurs de BeOS, Linux

sockets 370 pouvant accueillir

reprend
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Ca y est, 'été est la. Les vacances, la plage, les températures
qui font planter le moindre PC overclocké... Enfin le temps
de finir, voire de commencer tous les jeux dont on n’a pas pu

profiter pendant I’année (pour ceux qui ne partent pas faire
trempette loin de leur PC et qui ont des vacances). Bref,
le pied. Sauf pour ceux qui veulent acheter du matériel.
Les questions existentielles restent les mémes : quelle carte
graphique acheter ? Quel chipset choisir pour sa carte mére ?
Comment tenir jusqu’a la sortie du « Seigneur des Anneaux »

30X " Fvec

ses \/oodoox

ex-leader du marché 3D a eu quelques sueurs froides ces derniéres semaines avec un
bug découvert au dernier moment sur sa gamme de V5 5500 toutes neuves. Du coup,
la sortie a été retardée de 15 jours aux Etats-Unis et les cartes qui se dirigeaient déja vers
les distributeurs rappelées. Le constructeur n'a pas communiqué sur la nature exacte
du probléme, mais apreés test de tous les modeles fabriqués, il parait que quelques cartes
seulement présentaient un réel défaut. Apparemment, on ne
rigole pas avec le département de I'assurance
qualité chez 3dfx, et c'est tant mieux.
J'en profite pour rappeler ici que les problemes
qui ont touché et touchent encore les GeForce 1
(plantages divers et variés) n'étaient pas du
ressort de Nvidia, mais des fabricants de cartes
mere qui n‘ont pas respecté les spécifications
électriques du bus AGP. Maintenant, si on
apprend un jour que Nvidia ment sur ce coup-la,
ils seront lapidés sur la place publique,
c'est évident. Non mais alors.

et Windows 2000, réjouissez-vous ! Apres la BP6 d'Abit et

ses deux Celeron, MSI lance la MS-6321 sur le marché, une carte équipée de deux

deux Pentium III Coppermine ou deux Celeron. Le tout

a des vitesses qui peuvent atteindre le Giga Hertz. Le chipset est un VIA 694X qui
supporte entre autres 'AGP 4X, la SDRAM 133 MHz et I'Ultra DMA66. MSI propose

MSi

aussi avec ce modele un systeme d'overclocking
simple d'acces et un controle des défaillances
hardware par LED trés pratique pour savoir d'ou
viennent les pannes. Ca évite de compter les bips
d'erreur sur ses doigts et les informations données
sont plus complétes. Bref, de quoi se monter une
station de travail bi-processeur sans se ruiner, avec
une carte mere de chez Tyan par exemple.

LES BONNES idées

SAPRISTI!
MON SLiP

MACAREL

? !
LA
it

TR TS

ARMACK et les

cartes 3/)

! e pere des jeux 3D modemes, créateur de Doom

et des Quake pour ceux qui reviennent de Mars,

a préché la bonne parole récemment. Il a donné son avis
sur les cartes 31) du marché disponibles actuellement ou
trés bientot. 11 n'a pas fait ¢ga par pure gentillesse, oh non.
Visiblement, sa boite e-mail explosait sous ce genre

de questions...

Pour résumer sa pensée qui s'étale sur 3 bonnes pages
Web, il trouve que Nvidia domine les doigts dans le nez
les autres chips du marché, que ce soit en technique
pure ou en qualité de drivers. La GeForce est sa carte

de base pour la création de son prochain moteur 3D (qui
sera celui de Doom IIT). Seul concurrent a I'horizon si
tout se passe bien selon lui : ATI, avec le Radeon256.

Il pense que 3dfx va faire mal coté performances avec

la V5 6000, mais que ¢a sera ultra cher et surtout que ca
ne va pas durer longtemps ; des que les jeux utilisant les
nouvelles technologies (T&L) vont arriver, en fait.

Et pas sous forme de simple opticn mais au coeur méme
du moteur 3D, comme I'a déja annoncé Epic pour son
nouveau projet (qui remplacera le moteur d'Unreal).



. de Steve Jobs responsable de la création des « Toy

- image approchant celles de Toy Story. Ca calme. ;

_ de proposer une carte & un prix trés compétitif qui intégre le T&L, plutdt destiné

~ le nom de code NV15BR (BladeRunner ?) se cacherait un kit de développement plus complet

_ de produit, & savoir Elsa. Le marché visé est celui des statians de travail 3D d’entrée de

I'épogue de Quake 1, une société ameéricaine

: nommeée Rendition était censée devenir le leader
B . incontesté du nouveau secteur de la carte 3D sur PC.
i Se ‘a e Basé sur une puce nommée Verite, leur carte fut
B . : ( la premiére a faire bénéficier Quake de l'accélération 3D.

Un choix que Carmack regretta plus tard en expliguant
® les difficultés de programmation que posait ce chip.
: De plus, le Verite était un escargot sous DOS, qui
représentait encore '0S de base pour 50 % des jeux.
Et surtout, une société inconnue du nom de 3dfx sortit
a cette épogue la Voodoo 1 (quelgues semaines aprés)

' .4 et finit d’enterrer ce constructeur dont les produits

n conseil : ne jamais ufiliser « Pixar-like » pour : -
définir la qualité de votre carte 3D. Visiblement, 0 @‘ ¢ suivants furent assez décevants. Le rachat de Rendition

¢a énerve certaines personnes chez Pixar, la société 7 ™ 4| par le constructeur de mémoire Micron leur a permis de
{ 8

Story » et autre « 1001 Pattes ». Un des employés
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GTS,_amwnamdamimauonspmqnedignesdeoglhsPMCehpmqrﬂyaau P
moins un autre type sur Terre allergique au marketing 3D a|haute dose... En gros, il explique, our
preuves 3 I'appui, dans un post de newsgroup que les « sifges » du marketing feralent bien de
se calmer et que leur puce est 800 0oo fois moins rapide que nécessaire pour produire une

Y sauver leur peau et d’entrer dans une longue phase
de R&D pour développer de nouvelles technologies.
: Mangque de chance, ces demieres semblent plutot aboutir
A a un chipset intégrant une partie vidéo plus de la RAM

embarquée, et non

m\ 1 IS DU

a un processeur

.L - | ? 1__“'_—*%‘
e . haut de gamme
PERCEES B % i
Sl A l'espérer. Dommage,

les rumeurs

des mois précédents
laissaient vraiment
espérer le contraire,
et avec le retour sur
le devant de la
scene d'un autre
vetéran ce mois-ci
(PowerVR), c'était
plutot crédible.

L a famille des GeForce2 va s'agrandir dans les prochaines semaines, c'est certain.

Ce mois-ci, on devrait voir ariver le NV11, nom de code d’une puce censée venir se
placer dans l'entrée de gamme de Nvidia. Cela s'appellera GeForce2 MX et techniquemert,
cela se rapproche assez de la version GTS. A priori, la différence sera au niveau du nombre
de pipelines pour traiter les pixels, qui seront divisés par deux. On retrouve donc
une GeForce « classique » avec en plus le nouveau moteur de Transformation

& Lighting et les fonctions de pixel shader. Cerise sur le gateau, la gestion du
DualHead, histoire de concurrencer Matrox dans la foulée. Le but est évidemment

aux assembleurs de PC, pour faire des configurations intéressantes mais pas trop chares.
Cela remplacera donc cette - il faut bien le dire - « grosse daube » de Vanta, ou encore
le TNT2 « castré » M64. Cadencé & 175 MHz, ce NV11 n'a rien pour faire baver les possesseurs -
de GeForce DDR en fait, puisqu'il sera équipé de RAM SDR & 166 MHz, ce qui risque

de vraiment brider les performances. Pour favoriser Padoption des technologies mises en place
par la marque, Nvidia préparerait aussi un programme déd aux développeurs de jeux. Sous

et une carte de type GF2 GTS pour les aider & exploiter les capacités des produits Nvidia dans
leurs prochains logiciels (jeux surtout, mais également applications professionnelles). Ce projet
serait aussi étroitement lié aux développements de jeux sur|X-Box. Plutdt bon & savoir, puisque
cela sous-entend plus de produits tirant réellement parti des GeForce et de ses descendantes
a moyen terme. Autre nouveau rejeton : le NV15GL, qui vie dra remplacer le Quadro. Annoncé
normalement fin juillet, on devrait retrouver le méme partenaire exclusif de Nvidia pour ce type

gamme. Le BIOS et les drivers de ce type de carte sont en fa optimisés pour travailler avec
des applications comme Lightwave, 30S Max, etc. Une rumeur intéressante rapporte enfin que

_.

Nvidia commencerait également a avoir des chips Infineon DDR qui fonctionnent & 200 MHz ,f/. ’ g,
(donc 4oo en DDR contre 166/333 MHz actuellement), ce quj sera pratique pour avoir des GF2 AV 3
vraiment beaucoup plus puissantes que les GF classiques. Mais mystére pour savoir quand ? 1) s
ils seront utilisés. Pour les curieux, le NV20 devrait &tre annoncé au salon Comdex d’automne I‘.\ ’;Li:?
(TR /X

(qui se déroule a Las Vegas), dans quelques mois. lls ne s'arétent donc jamals ces gens-la ?
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matos

}'wrti:nl‘ ce
B LII\' It
intéresseés par la
programmation
(&1 l]ll A.IJr ssent

i: :Inpgn ur de
jeux vidéo,

Nvidia propose quelques
en effet dédiée a l'exploit

des lumiéres hardware sur GeForce
se trouve a I'adresse

http:

" avec Nvidia

ides sur son site.
ation des différentes possibilités
des 'Ilntie'il‘,\ de processeurs que la soc 1Eté commercialise R
Non seulement certaines de ces démos techniques sont
tres jolies a regarder, mais surtout, elles sont disponibles
avec leur code source. Cela PErmMEt ainsl d
vous qui veulent faire des progrés dans ce domaine de
voir comment sont congus des effets 3D comme le bump

mapping, les ombres volumétriques, ou encore la gestion

PREMIERS tests
de Radeon256

| as facile la vie de chip nouveau-né, c'est évident. Une pré-version
de Radeon?256 a déja été testée par un magazine allemand qui a publié

quelques chiffres succincts sur Internet. En résumeé, malgré le fait que la carte

Une partie est

ceux d'entre

en question

terni leur image aupres des rares fans « 1

B ¢ Thunderbird, nom de
}E code d'un 2

processeur qui est en
fait une évolution de
I'Athlon, est sorti début
juin dans des versions
allant de 750 2 1 GHz
Cette puce integre

256 Ko de cache interne a la
meme 1',L't|llt'|lt ¢ que le ceeur du
processeur, ce qui remet ainsi
techniquement AMD au niveau du
Pentium III coté fiches techniques
De toute facon, méme l'Athlon
normal faisait jeu égal avec le PIII
sans cetté memoire (il tl‘\;msr de
512 Ko externes au processeur,
mais a la moitié de la vitesse du
chip). On attend-donc beaucoup
de cette nouvelle version coté

pertormances

SES NOU!
.g;. i \
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X BEBES

A noter s!ll‘il v aura deux versions différentes de ce
processeur : une sera fabriquée a base d'aluminium

utre plus

dans I'usine AMD americaine, et I

avancée basée sur la technologie cuivre qui sortira
de l'usine allemande toute neuve de Dresde. Les
deux seront uniquement disponibles au format

s le commerce. Coté

socket A (et non pas Slot A) dar
prix, les tarifs revendeurs par lot de 1 000 restent
élevés pour les hauts de gamme : 7 000 F pour le 1 GHz

et 5400 F pour le 950 MHz par l':-.t'm])iv‘. En 750 MHz et

800 MHz, on tombe TeSpe ‘.:\'L"Ill'H{ 2300 et 2 600 F, ce qui
est tres intéressant. Lautre petit nouveau est le Duron dont je
parlais le mois dernier. Je vous rappelle que ce chip est 1a pou
concurrencer les Cele mn d'Intel sur le terrain du rapport
qualité/prix. Basé sur I'Athlon avec de la RAM cache intégrée, ses
trés bonnes. Les trois modeéles

performances s'annoncent
disponibles sont des 600, 650 et 700 MHz. Un 750 MHz est prévu
couter dans les 800 F le 650

50 F (toujours au prix revendeur).

pour bientot. Le 600 MHz devi
1 100 E et le 700 seulement 1
Dommage que le dollar ne soit plus a 5 F mais ¢a reste tres

Qz

alléchant tout ¢a !

promet

et les drivers soient loin d'étre des produits
finalisés (176 MHz pour le prototype contre 200
dans la version définitive), les performances sont
: du niveau de la GeForce2 GTS
dans plusieurs tests, ce qui laisse entrevoir

a terme des performances supérieures au fleuron
de Nvidia. Cela dit, d’autres benchs étaient
étonnamment décevants et il faudra évidemment
attendre le produit fini pour juger. ATI

1 Téellement intérét :
des drivers solides deés la sortie de
jamais de drivers Windows 2000 pour la Rage Fury M
d-core gamers » de la marque...

1 TEUSSII SON coup, avec surtout
la carte. Annoncer qu‘i? n'y aura

déja sérieusement

SOUris

5ans

BouTONS

es derniéres rumeurs
concernant Apple font

état de l'apparition sur une prochaine
gamme de machine d’une souris sans
boutons. Oui, oui, sans trucs a cliquer.
Il faudra juste la presser, la frapper,
la gigoter pour que ca cligue. Plus
sérieusement, elle sera configurable
par software comme les touchpads
des portables Apple actuels. Elle sera
aussi sans fil et optique. Je vois d’ici
'air amusé d’Ackboo... C'est pas avec
ca que les Quakers sur Mac vont étre
moins ridicules... Cela dit, ca n'est pas
de leur faute, Steve ne leur fournit pas
les bons outils !
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Parchi
de la PS2

est un peu en marge de l'actualité PC, mais voici
une annonce surprenante qui pourrait bien avoir
ure grosse incidence sur le marché : Sony a annoncé
son intention de licencier sa technologie et les
processeurs de la PlayStation 2 a qui le veut. Le but
avoué est de retrouver leurs chips (Emotion Engine et
Graphics Synthesizer) dans le plus d'appareils possibles :
setup boxes, télévisions, imprimantes voire consoles
concurrentes ! Rentabiliser les cotts de création de
ces puces fait partie des objectifs, mais atteindre une
diffusion encore plus large de la technologie PS2
“semble étre une préoccupation encore plus grande,
histoire d'habituer ainsi toute une génération de
programmeurs a son fonctionnement le plus vite
possible. A noter que Sony ne prend pas cette décision
2 la 1égere et investit plus d'un milliard de dollars pour
augmenter ses capacités de production de processeurs
- et fournir ses premiers clients dés que tout sera-en. -
place. Preuve que Sony ne dort pas sur ses lauriers,”
* Kutaragi (directeur des projets PS1 / PS2 et clairement un des hommes forts de Sony)
présentait récemment une nouvelle version du Graﬁifa_;_s_ynthesizsl; équipé de 32 Mo
de RAM intégrée au ceeur de la puce, au lieu des 4 Mo actuels. Cela donne un processeur
équipé de 287,35 millions de transistors (dont 280 millions pour la RAM) capable de gérer
un affichage de 4000x2000 pixels. Une avancée importante pour Sony, puisque ce format
fait partie des hypothéses de travail pour les TV du futur (moi jattends déja de voir un
jour les TVHD dans nos salons, mais bon...). Mais Kutaragi fait remarquer que 'on
pourrait fabriquer de chouettes stations de travail avec cette puce. Tiens, pas béte ¢a...
Ca sent méme la carte vidéo Sony pour PC, tout ¢a. Méme si l'architecture de la béte
" sy préte assez peu, je pense qu'il va falloir suivre tout ¢a de trés pres.

Quantum3}),
VSA-100
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a Taiwan début juin,

les fabricants de chipsers

ont tous présenté leurs
nouveautes. Intel y a
ANNonce le 18201 ,!!‘i el
différencie du 1820 pat
nne [L1\||'l‘--!EL version
du chip ICH

(170 Controler Hub).
LiUltra ATA passe d

b6 a 100 Mo/s, Y'USB gere mamtenan

4 ports et 'audio passe de 1 b canaux poSSIDICS.
Cet [CH 2.0 inteere aussi un controleur Ethernet

100 Mbats : aux

on d'une petite cart
supplémentaire. Cette demicre pre ndrait alors place
dans un connecreur CNR (Communications and
Networking Riser) prévu a cet effet. Asus annonce
déja un modele nommeé CUC2 au format ATX

et socket 370 qui integre 2 ports ( NR 6 slots PCI

st un port AGP (4X max comme le i820). Mangue

de chance. le i820E continue dhatiliser de la memoire

de type Rambus hors de prix, ¢'est vraiment trop

G v = ; ;
stupide. VIA, de son coie, annongait Farrivee de
nombreuses cartes meéere avec chipset Kl 133, versioln

Socket A pour Thunderbird du KX133 qui équipe
déia les Asus K7V et autres Abit KA7. Le KMI133 était
ussi ¢ vO( e Colmnmse le 760 d’AMD. Ces nouveaux
chipsets sont prévus pour gérer la mémoire DDR et
I'Ulira ATA100 (pour les disques durs). ce qui devrait

réellement booster les performances de l'Athlon ét

nrendre facilement le dessus sur i820E,
Enfin, SiS présentait son modele 730S, mais ce
dernier est a reserver aux PC d'entrée de gamme
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E n plus du son, Imagination Technologies (ex-VideoLogic) revient en force sur le marché 3D
avec 'arrivée, vers la fin de I'été, de la gamme Kyro (PowerVR3). Réalisé en partenariat

avec ST Microeletronics, ce produit se veut le moins cher de sa catégorie (moins de 1 4oo F)
et devrait concurrencer au moins une GeForceDDR question performances. C’est en tout cas ce
qu'annonce VideoLogic, et les premiers tests sur des versions alpha ont tendance a le prouver.
Il ne faut pas oublier qu'en basse résolution, la PowerVR2 reste impressionnante, et vu les
graphismes de la Dreamcast (équipée de cette puce), il n’est pas possible de mettre en doute
le savoir-faire des ingénieurs anglais. Leur technigue de rendering (« Tile Based Rendering », ce
qui donne a peu prés « technique de rendu par case » en francais) est trés particuliére, du reste.
En ne calculant que ce qui est réellement affiché sur I'écran, le Tile Rendering permet de mettre
au point des cartes qui n'ont pas besoin ni d’un chip trés rapide (110 MHz prévu), ni de mémoire
chere. On trouvera donc de la SD ou SG Ram sur le premier modéle de Kyro. Petit plus de leur

technique : la possibilité d’appliquer 8 textures a un
y objet sans massacrer les performances. Une version

'nu la fin de 'année une evolunon de ce produnt. qul
b intégrera tous les raffinements de DirectX8 ainsi

- que le T&L, toujours a un prix compétitif. Surveillez
bien notre site Web cet été, le test pourrait bien
arriver entre deux rayons de soleil !

1)

RECHERCHE

du gros

R vec I'état de mort clinique d’Aureal, on pouvait
@j craindre une mainmise compléte de Creative Labs
sur le secteur de la carte sonere. Mais Guillemot, d'une
part, avec sa gamme Fortissimo, et Isis d’autre part, ne

I'entendent pas de cette oreille. De plus, on assiste au
come-back de noms connus. LAnglais VideoLogi
s'associe en effet avec 'Américain Voyetra Turtle Beach

pour distribuer en Europe une nouvelle carte nommée

SonicFury. Déja connue aux Etats-Unis sous le nom de
Santa Cruz, cette carte dispose d'atouts intéressants.
Basée sur un DSP de chez Crystal (modéle 4630
SoundFusion), elle est capable de gérer 96 canaux et 64
voix MIDI. Elle est en plus compatible avec pratiquement
toutes les normes importantes : DSL (pour les sons MID],
nitée a 8 Mo), EAX, A3D 1.0, [A3D, Sensaura, etc. Petit
plus, la technologie VersaJack lui permet d'avoir une
fiche qui change de fonction. Un petit clic dans le
panneau de configuration du driver, et la sortie ligne se

transforme en sortie numeérique S/P-DIF ou encore

en seconde entrée ligne. Pour finir, les drivers définitifs
exploiteront le DSP pour décoder les fichiers MP3

en déchargeant totalement le processeur de la tache.
Autre « faux nouveau », Terratec. Ce constructeur
allemand était déja l'un des rares
Creative Labs, a I'époque ou l'on pensait encore que
Gravis et son UltraSound pouvait percer sur le marché
grand public. Toute leur gamme de produits sera

oncurrents de

bientdt disponible en France, avec des cartes qui vont
concurrencer un large éventail de produits (de la SB
Livel024 a la solution ISIS de Guillemot). Evidemment
je mets un ¢élevage complet de pingouins sur le coup
des que tout ¢a arrive. Cela dit, ne changez pas de carte
pour ¢a, hein. 4 212 012 canaux Midi et audio, les jeux
s'en tapent grave
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LA CONFIGURATION DE TEST
Pentium Il 600 MHz

Carte mére Abit BX6

128 Mo de RAM PC133

Disque dur IBM 7 200 trs/min 10 Go
Windows 98 Second Edition U.S.
DirectX 7a

Drivers 5.22 Guillemot

Quake 3 Arena 1.17

prés trois mois d'explications sur la GeForce2 GTS, je

ne vais pas vous refaire un cours sur les avantages et
inconvénients du processeur de Nvidia. Basé sur ce chip,
le modele 3D Prophet 11 GTS 64 Mo (ouf'!) de Hercules
utilise un design qui rejoint celui de la carte de référence
de Creative Labs : la sortie TV est sur un module
additionnel fourni en standard. Exit donc le design de la
version 32 Mo ou tout est intégré sur la carte principale.
On retrouve cependant la couleur bleue et les petits
radiateurs, également bleus, qui « signent » maintenant
les produits Hercules. Ces radiateurs n'ont qu'une utilité
cosmétique mais la carte tire bien son épingle du jeu
coté overclocking.

Le test commence par l'installation des drivers

Guillemot basés sur les Nvidia 5.22. Tout se

fait automatiquement pour la mise a jour,

il n'y a qu'a cliquer sur le fichier. Voila le
genre de « plus » appréciable quand on voit que beaucoup
d'utilisateurs ne savent toujours pas comment marche
Windows de ce coté-la. Un petit tour dans les options
pour régler les parametres au mieux, et on voit avec
plaisir que l'onglet destiné a booster les performances de
la carte est déja au rendez-vous. Et 13, c'est la surprise :
la vitesse de base de cette 3D Prophet 11 64 Mt) (-c.t déja
plus élevée que celle des modeles classiques : 220 MHz
pour la puce et 387 MHz pour la RAM, contre 200 et 333
normalement. Les premiers tests avec le benchmark 3D
Mark2000 confirment que cette GeForce est plus véloce
que ses concurrentes. Vu l'architecture utilisée par
Nvidia, c’est surtout le boost de vitesse de la RAM DDR

DE LA PISTE

qui est a l'origine de I'amélioration des performances.
Overclocker davantage cette carte s'avere difficile et peu
utile : a 235 MHz (processeur) et 400 MHz (RAM), les
plantages arrivent. 230/395 MHz semble le couple le plus
stable trouvé sur ma machine de test, mais le gain de
performances ne vaut pas les risques pris. Ce modele
semble avoir été réglé par défaut au mieux, autant garder
ces parametres. Que cela soit avec Quake 3 ou mon panel
de jeux Direct3D, la vitesse est effectivement au rendez-
vous, ce qui permet d'utiliser plus souvent les modes
d'anti-aliasing des nouveaux drivers Nvidia (encore loin
d'étre parfaits en Direct3D, du reste).

Lutilite des 64 Mo de RAM DDR restait trés
discutable il y a encore peu. Si l'on met de coté
l'argument marketing, il n'v a pas de jeux qui
utilisent autant de mémoire. Mais certains
niveaux « faits maison » de Quake 3 seront beaucoup plus a
l'aise et gagneront en vitesse. Le réel intérét de cette RAM
réside, en fait, dans l'anti-aliasing. Grace a elle, il est
possible d'utiliser des modes comme le 800x600 avec les
options de FSAA réglées a fond en 32 bits, ce qui n'est pas
le cas pour les cartes 32 Mo, qui ne disposent pas d'assez de
place pour stocker les images a cause du supersampling
(agrandissement) des scénes 3D. Cette GeForce? se
distingue plutot bien de la concurrence et seul son prix
éleve (entre 2 800 et 3 200 F en magasin) l'empéche d'avoir
un Top Hard techniquement bien mérité. Si vous ne savez
plus quoi faire de vos dollars, cette carte est la plus rapide
du moment et mérite votre attention, en attendant un autre
modele pour millionnaire : la Voodoo5 6000.
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Tout le monde n'a pas la chance d’habiter dans un coin ol le Cable est
disponible. En attendant que cette technologie et I'ADSL augmentent la
bande passante de tous les joueurs de I'Hexagone, faites attention a

bien prendre un modem évolutif qui dispose d'une mémoire flash et
utilise la technologie Vgo. Dans le doute, appelez votre fournisseur d'ac-
cés pour qu'il vous recommande la marque qui fonctionnera bien avec ses

équipements.

Config 1 ELSA Microlink 56K Interne, environ 250 F TTC

T

| Config 2 Sporster Message Plus Externe de 3Com, environ 650 F TTC

e e BT TN

Config 3 Message Pro Externe 56K de 3Com, environ 8oo F TTC

Le choix de la carte graphique est toujours le plus difficile pour un joueur.
Vu les prix prohibitifs des nouveaux modéles, les meilleurs rapports qua-
lité/prix restent dans les générations un peu plus anciennes. Quand les
cartes GeForce2 GTS et Voodoos 5500 seront moins chéres (on espére

bientdt), elles seront sans probléme les favorites des hard-core gamers.

Config 1 Carte AGP a base de TNT2 Ultra, environ goo F TTC

Config 2 Carte AGP a base de GeForce 256 SDRAM/32 Mo de RAM,
entre 1 200 et 1 500 F selon les modéles

Config 3 Carte AGP a base de GeForce 256 et Ram DDR,
environ 1 goo F TTC

Les fabricants de RAM vont nous faire aimer I'an 2000, eux ! Les prix conti

uent gentiment de baisser et sont de retour dans des fourchettes trés
acceptables, Plus aucune excuse pour se trainer avec 64 Mo... N'oubliez
pas qu'il vaut mieux dépenser plus et étre certain de la qualité de sa RAM :
achetez de la marque (Samsung, Micron, etc.), ¢a limite les problemes !

Attention cela dit, certains analystes commencent & prévoir une pénurie,

et donc une hausse des prix pourrait s'amorcer cet éte,

Config 1, 2 et 3 128 Mo de SDRAM en DIMM a 100 MHz/133 MHz,
de 8oo F a 1 100 F TTC selon les magasins et la
marque

Le choix se fera entre AMD et Intel, avec un probléme de gamme chez

chaque constructeur. Pour les joueurs, les Pentium Ill et Athlon sont les
puces a viser. Les meilleurs rapports performances/prix restent chez AMD,
et larrivée de cartes mére K7 toujours plus performantes renforce encore
I'attrait d’une solution & base de processeur Athlon. Surtout que ce der-

nier est maintenant reconnu comme étant aussi facilement overclockable...
A,

environ 1 goo F TTC

| 650 E FC-PGA (environ 2 500 F TTC)
ou Athlon 750 MHz (environ 2 400 F TTC)
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Lisez la documentation de votre carte
mere. Notez la position de départ des
cavaliers (jumpers), ainsi que tous les
parametres du SETUP que vous
comptez modifier (spécialement
pour les ordis dotés de reglages

softs » de la fréquence FSB, tension
d'alimentation, etc.). Mettez en
securité vos donneées importantes
(sauvegardes). Vérifiez que vous avez
une (li\L|ll('ilt' de boot systeme.
Réalisez toute intervention, cordon
secteur débranché. Ne manipulez pas
les composants par les pattes ou
parties conductrices. Procedez aux
essais, par petites étapes, en testant a
chaque fois le bon fonctionnement
du PG (1).

A VOS MARQUES...

Le marche des microprocesseurs PC étant
actuellement partage entre Intel et AMD, passons
en revue quelques spécificités de ces deux
marques.

A) AMD

Depuis les K6-2 (si I'on excepte les K6-3), AMID
produit des processeurs qui se surcadencent bien.
Le modele Athlon est un champion du
surcadengage. Le seul probleme est que les
multiplicateurs ne sont pas accessibles
directement. Pour pouvoir y acceder, il faut
deposer le boitier plastique et se procurer une
petite carte electronique speciale, dite « golden
fingers », qui se branche sur un connecteur situé
directement sur la plaque processeur. 11 existe de
nombreux modeles de cette carte, les meilleurs
permettant de modifier le diviseur du cache pour
pousser encore la fréquence (il existe aussi des
logiciels prévus a cet effet. Les dernicres
revisions de BIOS carte mere ABit et Asus ont
aussi acces au cache !). Juste en modifiant les

multiplicateurs, un gain de 200 MHz est courant
pour un modele 550 ou 600. En optimisant ct
diminuant la fréquence cache, il est possible de

faire encore mieux. Avec les modeles 800 ou 850,
on peut franchir le GHz. Attention ces
processeurs consomment beaucoup d’énergie,
surtout la premiere génération en 0.25 micron.

11 vaut donc mieux opter pour un modele en 0.18
micron (des 750 Mz, tous les Athlon sont en
0.18 ; en dessous, on irouve les 2 types de ceeurs
jusqu’a 550 MHz [le 500 MHz est un 0.25]).
[’avenir s’annonce rose avec les nouveaux
modeles Duron (concurrent du nouveau Celeron)
et Athlon Thunderbird. Ces nouveaux processeurs
risquent d'étre tres intéressants puisqu'ils seront
pour certains fabriqués en technologie cuivre.

De plus, 1a possibilité de modifier les
multiplicateurs existe toujours (si AMD la
conserve dans les modeles de série, on modifiera
le multiplicateur directement a partir de la carte
mere et sans « golden fingers » !).

B) INTEL

Depuis les premiers Pentium (P60-66 exceptés),
les processeurs Intel étant d’excellente qualité,
ont longtemps éte les chouchous des
overclockeurs. Méme avec un multiplicateur
verrouille, il reste possible de les pousser loin en
frequence, specialement les Celeron, dont la
fréquence bus peut étre gonflée de 66 a 100 MHz,
soit en modifiant une des connexions du
connecteur pour le modele en cartouche

(voir le site Tom’s hardware), soit en utilisant
un adaptateur « Slotket » pour les modeles PGA.

(rsu

Les nouveaux PIII (et Celeron) Coppermine sont
également facilement gonflables (gain assez
courant de 200 MHz pour un 550F ou 600E,

ou plus moyennant un peu d’huile de coude).
Avec une bonne carte mere, il est possible de
monter la fréquence bus a des niveaux
surprenants (150 MHz). A propos des cartes
mere : pour I'overclocking, les deux seules
options valables sont actuellement les cartes
mere a base de chipsets BX (bien qu’ancien, une
fois surcadence, il fait jeu égal avec les cartes
mere Intel plus récentes a base de 1820x840, tout
en utilisant une mémoire bien moins chére que
la RDRAM. Asus vient d'ailleurs de sortir un
modele BX boosté : le CUBX) et celles utilisant

le VIA Apollo Prol33A (les dernieres versions de
BIOS rendent ces solutions tres performantes,
d'une fiabilité correcte, et de plus, vous profiterez
de I'AGP 4X, d'une interface disque dur ATA-66 ou
ATA-100 selon les modeles). Pour 1'0O.C., évitez les
cartes mere Intel 1820 utilisant le fameux module
MTH pour accepter des SDRAM en lieu de
RDRAM (globalement, les solutions Intel basées
sur la RDRAM méritent encore un peu de mise
au point, et ne sont pas recommandeées pout

les bricoleurs).

REFERENCES ET LIENS :

EN FRANCAIS

http://www. hardware.fi
http://optimize.bhcom1.com
http://web.puissancepc.com
http://www.multimania.com/realathlon
EN ANGLAIS

|l[iilt www.tomshardware Une référence
http://bxboards.com

IHI]‘: www.unitedocers.org
http://athlonoc.com
http://svsopt.earthweb.com

FABRICANTS

http://www.tennmax.com
http://www.micforg.co.jp
http://www.globalwin.com.tw
http://www.coolermaster.com

VENTE MATOS
http://ventilateurs.eurisko.fr
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http://www.millisec.com
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http://www.plycon.com
http://www.overclockers.co.uk
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[.2Cache.htm
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PREVENTION

11 existe nombre de réglages préventifs,
accessibles par le Setup, capables de
contrecarrer les instabilités d'un surcadencage.
Ils concernent peu les S.C. basés sur le seul
changement de multiplicateur (2) ;

en revanche, ces modifications de parameétres
systéme s'averent indispensables dés que I'on
change la fréquence du bus d'entrée CPU.

En effet, 'augmentation de la fréquence de bus
frontal provoque la plupart du temps une -
élévation de fréquence sur les autres bus qui en
dépendent (bus mémoire, bus AGF, PCI, ISA...)
et leurs composants associés. Les
erreurs/plantages viendront alors de n'importe
quel endroit o1 I'on taquine les limites de trop
prés : carte graphique, disque dur, mémoire
principale, réseau...

quelques heures de fonctionnement correct.
En cas de message d’erreur annoncant des
pépins sur la base de registre, avec une option
pour réparer (donc re-écrire) cette méme base,
ABSTENEZ-VOUS. 11 vaut méme mieux sortir

« salement » par un Ctrl+ Alt+ Del, éteindre
I'ordi, remettre la fréquence d'origine, avant de
vérifier ou corriger le probleme de données
altérées.

Pour les cartes graphiques PCI, méme
démarche quand on dispose de la possibilité
(rare) de régler la fréquence bus, sinon on sera
lié au diviseur fixe (1/3 de la fréquence de bus
frontal). En général, les ennuis commencent
au-dessus de 40 MHz.

- Eviter les pépins de disque dur
Le surcadencage des disques durs est délicat,
car c'est la partie du PC capable de créer le
plus de dégats. Tous les disques durs (IDE ou
SCSI) passent par le bus PCI, et hélas, certains
controleurs de disque dur supportent mal
qu'on leur botte les fesses pour courir. Un peu
de malchance, et un controleur faché détruira
toutes les données dont il a la garde, vous
obligeant a reformater et tout réinstaller.
Heureusement, on peut réduire les risques :
- Tout d’abord, rester raisonnable dans la
cadence du bus PCL. Comme déja souligné
pour les cartes vidéo, il s'agit souvent d'une
cadence créée par un diviseur fixe. Il faut
disposer d'un disque dur de derniére
génération pour espérer qu'il supporte
vaillamment des fréquences PCI de 40 MHz ou
plus. Ce probleme est moins génant sur les
cartes mére de derniére génération (chipset
CUBX, ApolloProl33A...) qui offrent un bus
PCI a 33 MHz pour une fréquence bus CPU de
133 MHz. Au-dessus, la fréquence PCI reprend
- la méme échelle de valeurs qu'a partir de
100 MHz (ce qui permet d'atteindre 150 MHz
~_on plus, sur le bus CPU, plus facilement
“gu'avec une carte mere avec chipset BX
standard). Autre recommandation : désactiver
le mode busmastering (mode UDMA33 ou
UDMAG6, voir Joystick n “114) et choisir un
mode plus lent dans le SETUP (pio 4 ou
moins). Surtout, soyez méfiant lors des essais.
Gardez-vous de faire des écritures,
modifications, copies de fichiers sur votre
disque tant que vous n’aurez pas cumulé

- Pour couronner le tout, comme le
surcadencage augmente la consommation
électrique de I'ensemble du PG, il peut y avoir
des problemes de limites d'alimentation, avec
plantages aléatoires a la clef. Un processeur
gourmand en énergie, ajouté a une carte vidéo
vorace (GeForce, Voodoo 5000...) ou avec
beaucoup de mémoire vive, peut mettre a mal
les régulateurs de I'alimentation sur la carte
meére (3), si ce n’est le bloc alimentation du PC
lui-méme (prévoir un 250/300 W mini). Si vous
constatez que les régulateurs chauffent
beaucoup (généralement, impossible de laisser
le doigt dessus sans se briiler), il y a possibilité
de leur rajouter un petit radiateur vertical, en
le fixant par un boulon au trou du milieu de la
partie métallique (certains régulateurs n’ont
plus ce trou et voient leur partie dissipatrice de
chaleur soudée sur la carte mére, ce qui
empéche cette modification).

- Pour contrecarrer les effets néfastes sur la
mémoire principale, utilisez de la mémoire
rapide (préférez la SDRAM PC133) si possible
capable de fonctionner en CAS 2 ; ainsi, vous
pourrez la faire travailler a vitesse plus élevée
(jusqu'a 150/160 MHz pour les meilleures
SDRAM PC133. Un fonctionnement a 133 MHz
est a la portée de bonnes PC100) en modifiant
| les timings mémoire du SETUP : réduire le CAS
| de 2 en 3, passer d'un mode de gestion « turbo »
en « fast » ou « normal », rajouter des Wait
States, augmenter les timings...
- Pour finir, notez qu'un plantage violent fait
parfois sauter ou corrompt les parametres
SETUP sauvés dans le CMOS. Résultat :
impossible de démarrer le PC. Il faut alors
accéder au SETUP, pour ressaisir tous les
réglages. Si justement on n'accéde plus au
SETUP, utilisez le cavalier qui vide la mémoire
CMOS ou retirez la batterie du CMOS et laissez
le PC éteint quelques heures, pour effacer les
parameétres corrompus du SETUP (repartez
alors des réglages par défaut).

% " - Pour corriger les problemes de carte

| graphique AGF, changez le diviseur de
fréquence AGP au SETUP (parfois il s'agit d'un
cavalier), s'il est en 1/1 (£ Bus Frontal = f. Bus
AGP) mettez-le en 2/3 ou 1/2 (seules des cartes
meére récentes proposent ce dernier). Avec une
FSB de 150 MHz et une carte BX classique,
la seule option 2/3, donne 100 MHz sur 'AGP,
ce qui est trop élevé pour beaucoup de cartes
vidéo AGP (fréquence normale 66 MHz).

NOTES:

Le radiateur/ventilateur original fourni ave
les CPU en cartouche (Intel PII, certains PIII,
Athlon classic) sont d'une qualité suffisante

pour des overclocks raisonnables. Rien

n'empéche de les changer pour un meilleur
fin du fin est de
plastique

modele (plus gros...), mais le
démonter completement le boitier
processeur (attention, opération delicate
invalidant la garantie). Ce boitier présentant
quelques inconvénients : 1) Il retient captive
une part de la chaleur. 2) Le radiateur n’est

pas en contact direct avec le CPU (4), mais

avec une plaque aluminium inter meédiaire,

qui touche également les puces du cache
meémoire pour les refroidir en meéme temps
que le CPL
plaque (poncer d’éventuels défauts de
planéité, ou mieux, I'échanger contre une
meilleure plaque, en cuivre par exemple).
Pour les Athlon, démonter le boitier plastique

. Il est possible d’'optimiser cette

est le seul moyen d'accéder a un connecteur
caché, indispensable pour utiliser tous les
multiplicateurs de ce CPU. Voici ou trouver les
explications nécessaires :
- Ouvrir une cartouche SECC (PII / PIII) :

(le meilleur !)

- Cartouche Athlon :

(1) Un PC peut donner une fausse impression de
fiabilité et de stabilité. En effet, les programmes
rutilisent pas tous les mémes éléments d’un PC
et l'intensité de leurs besoins est trés variable, un
jeu 3D de pointe mettra a rude épreuve la carte
graphique, alors qu'un jeu d’aventure exigera plus
de la mémoire vive ou du disque dur. Méme le
bon fonctionnement d’un test de performances
(benchmark) n'est pas toujours une garantie.
Le mieux est de faire tourner en boucle pendant
des heures une large palette de softs differents :
benchmarks jeux (Quake 3, 3DMarkzoou,

...), programmes scientifiques

p: w.setiathome.s .edi

programmes de buming ou de lebib de stabilite
(hi‘tp /[www.netc e.d

(2) U‘ulrser des tlmmgs d’acces aux caches plus
lents, désynchroniser le cache N2 ou change
sa fréquence en modifiant le diviseur (Athlui).
La désactivation complete des caches Ni ou Nz
permet parfois le succes, mais la perte de
puissance est telle gu'elle annule wut le sain.
En revanche, la désactivation d’un cacne aide a
déterminer s'il est responsable de l'echec d'une
tentative de surcadencage.

(3) Les régulateurs sont des composants
électroniques a 3 pattes, qui permettent de fourin
aux composants du PC une tension consiante
ils sont soudés dans un coin de la carte mere a

coté de condensateurs chimiques cylindriques et
de bobines.

&) IMPORTANT : vous l'avez vu dans le précédent
Delco : Bien que cela demeure délicat, il est
possible de rectifier le dessus d'un CPU, pour
améliorer le contact radiateur. Jusqu'a il y a peu,
en étant soigneux (protéger le processeur par de

la mousse), on ne risquait pas grand-chose, a part
la disparition des inscriptions, car en fait, on poncait
ainsi une plaque intermédiaire de métal, souvent
en contact avec le silicium par une fine plaque de
cuivre. L'arrivée des Pentium Ill a change la donne.
Eni fait, tous les CPU en technologie « Flip-Chip »
(FC) ont une puce silicium montée renversée

(¢« Flip ») sur le dessus du boitier processeur ! C'est
la petite protubérance plane qui dépasse... celle qui
fait contact avec la plaque thermique dans les CPU
en cartouche, ou directement avec le radiateur dans
fes LPU FU-PGA (modeéles en boitier « fakir », quoi).
Le prncipe est meilleur d’un point de vue
theiinique, mais AITENTION au poncage/polissage
de la petite surface en question. En fait, seule une
fine couche de plastique conducteur thermique
separe la puce silicium du radiateur. En exagérant
le pongage, on finit par poncer le chip lui-méme !
(Cedi dit, pour les intrépides... un léger poncage
ameliore nettement le transfert thermigue).

v el avertissement concerne spécialement les Intel
pill et Leleron Coppermine (cache 256 Ko intégré),
Atnton et nouveaux AMD Thunderbird et Duron.
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outes les tentatives pour essayer de
représenter un champ de hataille

virtuel se sont soldées jusqu’ici par un échec.
On ne compte plus les boites fabricant a la fois
des simulations de vol et de chars qui nous ont
affirmeé (en croisant leurs doigts dans le dos)
que leurs deux produits pourraient se jouer sur
les mémes serveurs, et que les differents
appareils pourraient inter-réagir entre eux.

Eh bien bonne nouvelle pour tous ceux qui
attendaient cela, WWII Online debarque bientot
sur nos cotes. WWII, c’est un jeu online et
massif ou les joueurs pourront devenir leaders
d'un pack d'infanterie, de forces maritimes, d’une
colonne de blindés ou méme responsables d’une
force aérienne, ou d'un corps expéditionnaire
maritime. Bref, la totale. Le jeu a I'air d’en étre

a sa phase finale de développement, et les
screenshots sont plus qu’alléchants.
http://www.wwiionline.com/shots.html

Juste un petit mot pour vous dire que Sierra
vientde lancer le site consacreé a son futur hit
Tribes 2, ol vous trouverez tout ce que vous
avezréve de voir comme des roughs, des
milliards de renseignements sur les armes et
les persos, ainsi que les descriptions complétes
des différents modes de jeu réseau. Pour les
plusimpatients, on peut méme charger des
films qui datentde I'E3. Tout ¢a surle
http://sierrastudios.com/games/tribes2/

er &

. n‘en peut plus de joie tant |
pleuvent. L3 derniére annonce
Production$ pour son Forteress
Le jeu anoblira les connectés, e
que quelgues hommes d'armes.

BIENVENUE DANS LE MONDE
MAGIQUE DU RESEAU, OU
QUELQUES IRREDUCTIBLES
PARVIENNENT A NE PAS
JOUER A CS ET PREFERENT
APPRIVOISER DES LAPINS
DE COMBAT DANS
L'EXCELLENT ULTIMA
ONLINE RENAISSANCE.
POUR PASSER UN ETE
REVIGORANT, VERIFIEZ
VOTRE TAUX
D'HEMOGLOBINE AVEC
VAMPIRE OU TOMBEZ EN
VRILLE DANS ACES HIGH.
COMME QUOI LE RESEAU
PEUT AUSSI OFFRIR DES
PLAISIRS VARIES.
PENSEZ A METTRE LE NEZ
DEHORS QUAND MEME, ET
BONNESVACANCES.

, iansolo@djoystick.fr
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a communauté des jeux orjline massifs et persistants
ps jeux de cette sorte

date est celle de Chaman
(enfrangaisdansletexte). -0 Sas O
leurattribuantunfiefainsi & - o RAEE L
orteresse estbasé surla : £
a la sauce Shogun. Lidée

n a beau ne pas étre trekkie, si on met notre

mauvaise foi de coté et qu'on réfléchit deux
minutes a ce que pourrait étre le massive online
RPG de science-fiction idéal, on se plait 4 penser
invariablement & un Deep Space Nine ou a un
Voyager avec des intrigues politiques, des voyages

JEU de
'DE

vulcam

intersidéraux et des attaques Klingon.
Bizarrement, ce n'est pas cela qui passionne
I’Américain moyen qui, lui, veut de stupides jeux de
cartes online. C'est ainsi que Genetic Anomalies,
qui porte décidément bien son nom, fait grand bruit
autour de son Star Trek Conquest Online. Tout sur
le http://www.congquestonline.com




eav QUAKE 3

» |y a deux mois, nous n‘avions pas pu vous parler de Quake 3 Fortress dans
les pages Réseau, pour des raisons de cafouillage de la version
distribuée. Nous avons donc le plaisir de vous apprendre que les auteurs I'ont
remise en ligne au http://www.q3f.com/. Nous en sommes donc a labéta 10,
qui introduit de nombreux changements : ajout d'une commande « lastweapon
» et d'un systéme de vote pour la map suivante, ajout d’'une nouvelle carte, le
mini-gun nous avertitlorsqu'il estvide, les armures spécialisées ont 50 de
protection au lieu de 15, les snipers peuvent tirer dans la téte d'un joueur

accroupi, la vitesse des nageurs a été un poil boostée. Diable, s'ils continuent
comme ¢a, cela pourrait bien devenir mon mod Q3 préféré. a

ejeureseaule plus
- epoustouflant
graphiquement parlant est
sans nul doute Eve: The
second Genesis. Eve, c'est

un univers persistant {oui THE Second » | 4 Un mod HL fagon Redneck Rampage :
encore un...) congu par une D +

OBk : http://www.babeloueb.com/hlmod/holycow
société islandaise, dans une

contrée qui jusqu‘icine nous
a commercialisé qu'une
poignée de volcans en activité, une chanteuse hirsute, et quelques

&2
cocktails locaux dont la composition reste encore secréte. Le nom de la
boite est Crowd Control Production, un nom vachement orwellien dont la
spécialité estle jeu online. En lisant les caractéristiques du machin, on a Iair
de se trouver face a une version online d'Elite : des milliers de systemes ] \

solaires, la possibilité de jouer un marshall, un mogol du commerce ou bien
un pirate. Quelques-unes des quétes sont alléchantes, comme par exemple
la possibilité d'explorer une parcelle d'espace inconnu et de la
cartographier. Dans le mé@me genre de trucs bandulatoires, on pourra aller
jouer aux mineurs dans les ceintures d'astéroides, ou faire secession en
levantune armée préte a se rebeller contre.... euh, on ne sait pas encore qui.
Ne cédant pas a la facilité, les Islandais ont décidé de faire d'Eve un
véritable jeu de réle online, les persos possédant une demi-douzaine de
caractéristiques et pouvant choisir des compétences parmi une centaine
de skills. Les joueurs pourront bien str posséder des vaisseaux trés
éclectiques (jusqu‘au battlecruiser) ou méme construire des stations
spatiales. Un systéme de factions (guildes) doté de régles trés précises sera
ainsi institué. Le Pkilling devrait 8tre maitrisé, tout en lui laissant une
certaine liberté grace a des quadrants spatiaux aux niveaux de securité tres
variables. Donc aux joueurs débutants de faire gaffe. On vous en dira plus,
le plus vite possible. http://www.eve-online.com/

Fans de Midtown Madness et de NFS Porsche
http://www.multimania.com/carsworld/

Des maps pour Counter

Tout sur les mods Half-Life sur EspaceMOD :
http://www.halflife.net/espacemod uces




esjeux enreseau viennent de subir leur
premiere ameéricanisation, grace a leur
~ application dans le monde des courses de

bagnoles a Indianapolis. En effet, Net Racer
Live d"Anivision ne propose rien de moins que
de courir aux cotés de joueurs réels etvirtuels
en méme temps que les événements se
déroulent. En méme temps ? Pas tout a fait, car
le jeu doit d'abord enregistrer 20 minutes de
courses, le temps de pouvoir absorber les
trajectoires et de les streamer vers les joueurs.
http://www.netracelive.com/
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URACE WITH THE PROS

t X

Une QLAN cet été (30 juin au
2 juillet) a Strasbourg.
Renseignements :
http://www.glan—fr.com

Pour organiser et participer
a des Lan Party :

Une pétition pour un MOD HL basé
sur L'univers de Starcraft :
http://nss.free.fr/Starcraft/i
ndex.htm

In Nomine Satanis... un mod HL
avec anges et démons :

Un mod HL basé sur L'univers du
film " Blade " :
http://www.hlblade.fr.st/

Une lLigue francophone et pleine
de cartes pour Heroes 3 au :

o troll

s’appelie

anouvelle n'a pas vraiment surpris, mais bon.
Sony vient d’acheter Verant Interactive. Le studio
Veraiit, pour mémoire, est celui qui a développé
Everquest, Tanarus et Sovereign. Le studio, lui-méme
composé d'une centaine de programmeurs, a bien
accueilli le rachat(Sony est de toute facon déja le
principal bailleur de fond). Celui-ci est sans doute dii
al'énorme succes du jeu qui, selon eux, a atteint les

250 000 utilisateurs (raquant chaque mois I'imp6t
Everquest) et in total de 350 000 boftes vendues. Onen
apprend d‘ailleurs un peu plus sur les chiffres en période
de pointe sur des serveurs qui peuvent accueillir plus de
60000 personnes en méme temps. Selon Verant, le temps
moyen passeé sur Everquest par un joueur est

de 20 heures par semaine. Que ¢ga ?

Au sgcours,

Jane Seviene

‘Blues News remue ciel etterre etlance une
pétition pour que le jeu Jane's Attack Squadron
(voir affaire Looking Glass) puisse tout de méme
~ étre publié. Donc sivous avez une ame de
- contestateur ou juste de chieur, ¢a se passe la :

D esclave
SUcC

orts du succes pas vraiment surprenant de 03,
les gars d'ID ne partent plus pisser sans
demander ['autorisation préalable aux joueurs. Ainsi, la
société vient d’annoncer qu'elle venait de déménager
ses bureaux et qu'elle ferait tout pour assurer que les
serveurs d'identification des numéros de série (ceux qui,
en gros, nous autorisent a jouer online) ne seraient
“down” que pendant un temps minimum.

Ouf ! Merciles amis !

JOYSTICK
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mis Noxiens, prenez garde, car au

moment ol vous lirez ces lignes,
Westwood Studios aura laché sur Terre une
extension pour notre jeu préféré. Celle-ci
concermne le jeu en coopératif online.
L’extension comprendra de nouveaux
niveaux spécialement congus pour ce type
de jeu. Petite nouveauté trés dangereuse :
des obélisques de respawn, qui lacheront
un flot constant de nouveaux copains préts
a vous faire la peau. On devrait pouvoir
trouver cela aux alentours de la mi-juillet.
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;’;"—3 epuis les premiers temps ol Internet a été
“ accessible au grand public, le réve des
joueurs online a toujours été de pouvoir
représenter une guerre ou un affrontement
aérien a grande échelle. De nombreuses
expériences ont été faites dans ce sens, etau
final, seuls deux jeux ont réussi a assurer une
perennité au genre. Il s'agit d'Airwarrior et de
Warbirds. Hélas, le graphisme de ces jeux laisse
a desirer ets'yinscrire n'est pas évident.

La démarche de HiTechCreation,

les développeurs de Aces High, va a I'encontre
de ce courant.

IIs se sont en effet fendu d'un superbe moteur
graphigue, tout en faisant reposer le jeu sur de
solides bases de gameplay. Les premiéres
minutes de jeu valent le déplacement: on se
retrouve dans une tour de contrdle, avec une
carte que I'on peut consulter, une carte ol la
ligne de front se trace entemps réel, ainsi que le
déplacement présumé des escadrilles. On peut
ensuite aller dans le hangar ot nous attendent
les appareils pour les eéquiper avec différentes
configurations tres réalistes. Aces High se fend
méme d'un réglage de convergence des canons
et mitrailleuses, ce que je n'ai vu nulle part
ailleurs, et qui permet d'adapter le point d'impact
des balles a une distance de visée idéale.

UNE ESCADRILLE

trés complete

Les avions contenus dans Aces High sonttrés
nombreux, et proposent par exemple

300 modeles du méme Spitfire. Duméme coup,
le simple fait de pouvoir jouer offline a n‘importe
quel moment est assez trippant. En gros, on se
trouve face a un simulateur de vol gratos, et non
des moindres car les modeéles de vol comportent
ici bien plus de caractéristiques que dans
certains jeux du commerce. Dans la béta
utilisée, ces derniers avaientnéanmoins un peu
troptendance a décrocher rapidement.
Cependant, des variables comme celle de |'effet

o Bob/Arctor

Ein aU

gyroscopique sont prises en compte etréserventde
mauvaises surprises au pilote débutant. Mais le top
dutop, ce sontles quelques trucs originaux que I'on
trouve dans I'escadrille, comme le B-17. Dans celui-ci,
c’estle bonheurtotal : & I'instar du jeu Fighter Squadron
(Activision), on peut se mettre aux commandes de
n'importe quel poste, pour par exemple passer d'une
tourelle a une autre afin de se défendre, ouincarner
I'officier chargé de larguer les bombes.

Les véhicules les plus originaux sont aussi au rendez-
vous : on trouve ainsi une automitrailleuse, qui permettra
a votre belle-maman quia le vertige de participer aussi,
en défendant votre aérodrome en votre absence.

Non seulement Aces High est|'un des meilleurs
simulateurs de combat que j"aie pu voir, mais en plus,

il se paye quelques commandes inédites ; ainsi les
fleches droite et gauche permettent de sortir legérement
la téte de la verriére, ce qui est extremement utile pour
décolleravec des avions comme le Corsair de Vough.
Les aires de jeu sont des paysages inexistants bourrés
de canyons etautres gorges ol se cacher pour avancer
en paix vers |'objectif. La distance de vue est tout
bonnementincroyable et permet de repérer un avion
detres loin, pour peu que I'on fasse gaffe. Les attaques
des aérodromes sontinfernales car ces derniers sont
fort bien défendus par la DCA et autres délices. Aussi,
les attaques de bombardement en solitaire sont
fortement a déconseiller. Comme dans la vraie vie.

PRESQUE !

e

Gratos, . ./

Nous avons deux trés bonnes nouvelles. On commence par la trés bonne : Aces High propose les
jeux offline, ainsi que les deathmatch a huit personnes d’une fagon totalement bénévole. De plus,

DE PREMIERE : UN SIMULATEUR DE VOL ONLINE,
PLUS MAUVAIS. ACES HIGH EST TOUT SIMPLEMENT
UN BIJOU DU GENRE.

IL SE REVELE AUSSI REMARQUABLEMENT COMPLET.

A RO

en s'inscrivant (en gros en donnant un e-mail valide), on bénéficie de deux semaines de jeu
gratuites. Le second truc vraiment sympa est|a taille du jeu :Ia derniére version est grosse de

8 mégas (alaquelle je conseille de rajouter I'add-on de textures hi-res qui fait le méme poids), rien
de plus, ce quile meta la portée de tous les possesseurs de modems, et puis non, parce qu'on

le foutdansle CD de Joy". Le jeu se joue au maximum a 200 personnes sur le méme terrain
eton trouve une centaine de joueurs en permanence sur les serveurs. Les futures versions

de Aces High pourront étre récupérées ici : http://www.hitechcreations.com

<
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VAMPIRE : I A MASCARADF, C'EST D'ABORD UN JEU DE ROLE CLASSIQUE

(14

PAPIFR CRAYON ». EH BIEN LES COYOTES DE NIHILISTIC

ONT DFCTDE DE VOUS FAIRE GOUTER AUX JOIES DU JEU DE ROLE

CLASSIQIUF .

a revolution de Vampire est son mode

Maitre de donjon, qui vous propose de
vous installer aux commandes d'une aventure
grace a une interface trés simple, tel un véritable
conteur. Sivous avez déja pratique les RPG
papier, vous ne serez pas dépayseé car ce role se
décompose en plusieurs parties : la premiere,
primordiale, consiste a créer un scénario hasé
sur un univers prédeterminé. Pour l'instant,
seuls guatre niveaux sont disponibles, mais le
moteur de Vampire ne devrait pas tarder a sortir
pourvous permettre de développer de nouvelles
cartes. La seconde partie, tout aussi importante,
vous laisse seul guide d’un groupe de joueurs
que vous conduirez a travers votre création.

L'expérience ultime

Etre maitre de donjon offre une autre
dimension tout aussi ludique que celle du
simple joueur. Construire sa propre chronique
etla partager avec d'autres, c'estle summum
du RPG, et Vampire |'a bien compris en vous

proposant ce mode de jeu, et en se donnant

(Heahth
heslt: 199)

MAIS A PLUSIEURS ET SUR VOTRE PECE.

Damage: 200 (fire)
Accurscy. 15 Speed: 73 20
Lmme 20

Min 43 Hrenglh

les moyens de le rendre accessible a tous. Son double menu permet de participer en
temps réel aux deux facettes de I'histoire : vivre I'aventure et tirer les ficelles.

Pour votre premiére expérience, choisissez le mode LAN (vous n‘étes pas obligé de
posséder un réseau local) pour batir tranquillement votre scénario sans probleme de lag
intempestif. Ensuite, apres I'avoir sauve, il vous suffira de le lancer sur le Net pour savoir
ce qu'ila vraiment dans le ventre. Deux des cartes proposées sont déja complétes, une
autre est spécifique au deathmatch, et les restantes vous expédient dans des niveaux
absolumentvides qui ne demandent qu‘a étre peuplés.

Quand vous créez la partie pour la premiére fois, vous apparaissez sous la forme d'un
héros comme les autres. Le second menu vous permet d’'abandonner ce corps pour vous
investir dans le role du dungeon master, sous la forme d’un crane invisible aux yeux des
participants. Pour installer votre décor, il suffit de passer en mode Storyteller, les sous-
menus vous proposent une foule de fonctionnalités destinées a enrichir le'niveau en
objets et en personnages. La premiére pensée qui doit vous traverser est de placer le
cercueil ou le lit de vos joueurs, ainsi qu'un coffre ol ils pourront entreposer leurs objets.
Suivant votre scénario, vous déciderez de la qualité des acteurs présents: agressive
pour les monstres, neutre pour les habitants de la ville, et orale pour ceux qui doivent
jouer un rdle dans la progression de I'histoire. Si vous décidez d’entretenir un véritable
dialogue avec les participants par |'intermédiaire d'un NPC, pour leur proposer une
sous-quéte ou les diriger dans une direction, vous devrez en prendre les commandes

en l'incarnant. La discussion se développe alors comme un veritable chat en temps réel.
Suivant le ton des questions et des reponses, vous choisirez les reactions de votre acteur.
Sivous avez prévu qu'a unmoment de I'aventure, un perso amical au début se transforme
en béte déchainée, il vous suffira de le sélectionner dans la liste des présents

etde changer son mode de pensee d'un simple clic.

Il existe differentes manieres de guider les joueurs. Soit vous étes directif et vous
cadenassez les chemins que vous ne voulez pas qu'ils prennent en plagant de gros
objets, soitvous étes assez libéral et vous les faites participer a la création de la trame

156)
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Vous étes un peu paume et vous n'arrivez

pas a vous lancer comme ca dans le mode

multijoueur ? Allez donc faire un tour

a ces adresses. Elles vous donneront des

news, des informations, des aides de jeu

et de nombreux liens pour voir encore

plus loin. Attention, leur contenu est

en anglais ; il n’existe pas encore de site .
francais mais ca devraitvenir. N'hesitez pas a vous munir d’un hon d:co
pour ne pas rester en plan.

& Le site de WON centralise toutes les infos
sur Vampire. Outre les fichiers a
telecharger, vous y trouvez la majorite
de la communaute, ainsi que les modalites
d'inscription pour faire des parties sur
le Net (attention, |'inscription a Won est
obligatoire méme si elle est gratuite). Vous

- pourrez chatter, joindre une guilde, former
un gmupe pour une pdl‘lle, prendre connaissance des derniers apports
ajoutes au soft, et méme montrer vos plus belles photos d'ecran. Un FA.Q.
estaussi disponible pour répondre aux guestions que vous vous posez.

Planet Vampire vous offre surtout un guide sur la création d'une aventure.
Les etapes sont décrites pas a pas etvous donnentune bonne idee du

A

travail a effectuer. Pour ceux qui voudraient aller plus loin, il possede
une bonne rubrique sur le jeu de role papier. Ses articles complets vous
indiquent toutes les ficelles pour bien s’éclater en jouant en réseau avec
les principales recommandations a connaitre avant de se lancer dans
une partie, que ce soiten temps qu‘avatar ou conteur,

Comment trouver des joueurs si onne

connait personne et qu'on est trop timide ?

Ou pomper de bonnes idees pour ereer ses

propres chroniques ? Comment frimer dans

la rue sans se la jouer corbeau ? Vampire

Redemption ne vous vendra pas la panoplie

complete du parfait vampire, mais plutot des

T-shirts et des bouquins du produit, etvous =

offrira une base de donnees de joueurs avec un moteur de recherche
Un bon moyen de ne plus se sentir seul.

The Masquerade, outre son forum, propose la liste complete des armures

et des armes avec leurs caracteristiques. || possede aussi une quantite de
news assez impressionnante, ainsi qu'une foule d'informations sur Vampire.
Vous y decouvrirez pas mal de liens vers les sites officiels et officieux.

Sivous attendez I'editeur de cartes avec impatience, vous n'etes pas
le seul. Des sa sortie, de nombreux sites vous proposeront de multiples
accessoires comme des skins ou des textures pour créer votre propre
monde, et méme un tutorial du moteur. En voici quelques-uns en vrac,
avisiter:

‘LOPPEURS PC/MAGC
BREATIFS SOUHAITANT
ISER LES JEUX RESEAU
XXIE SIECLE

Animation 2D et 3D

Systeme et réseau

Modélisation
_Intelligence artificielle

Meta Game Factory, chez Winwise, 16 rue Gaillon 75002 Paris

Postes en CDI (200 -350 KF) : job@wmwnse fr




en les laissant décider de leur progression et
en les accompagnant. A ce moment-13, vous
risquez d'étre pas mal mis a contribution car
vous devrez prévoir un coup a l'avance leur
mouvement et intervenir en direct par
I'intermédiaire de NPC. Evitez ce genre si vous
n'étes pas doué pour le jonglage ou si c'est
votre premiere fois. L'utilisation des outils

du maitre de jeu est trés simple, les icones

e vous paumer. Mais
pour bien les manipuler et surtout connaitre
ce qu'elles mettent a contribution, exercez
vous comme simple joueur. Le mode solo est
une bonne préparation quand on ne connait
pas le monde de Vampire. Non seulement il
vous donne une idée du type de scénario que
vous pouvez créer, mais il vous aussi offre

un bon echelonnage de la puissance des
monstres et des objets. On peut se représenter
¢a comme un tutorial du mode multijoueur. Le
plus dur sera sans aucun doute de doser la
difficulté et de savoir gérer I'imprévu. Imaginez
que vous avez votre scénario tout beau tout
propre {je vous conseille de vous faire un plan

significatives évitent d

sur papier, pour ne pas perdre de vue les
evenements principaux etle but de la quéte),

etvoila qu'un des joueurs se met dans la téte
de faire participer un acteur qui ne devait
interpréter qu’'un réle mineur : voila vos beaux

Ol on A aR

Siles skins autorisees ne donnent pas encore une idee de
la diversite des avatars possibles, il suffit d'ohserver que le
choix s'effectue entre trois especes différentes et dix clans
pour se rendre compte que chagque joueur possedera hien
un personnage unique qu'il construira petita petiten
fonction de I'experience acquise lors des combats. Voici
done une présentation de chague type de race et de leur
pouvoir pour vous donner une idee precise de ce que vous
allez utiliser.

Lhumain n’est pas un homme ou une femme comme nous.
C'estun croyant plutot teigneux, genre prieres et chemin de
croix chague soir. Par la foi et dans certaines
circonstances, il peut réveiller des pouvoirs cachés en lui.
Loin d'eétre comparables a ceux des vampires et des
goules, ils lui permettent toutefois de se defendre.

L'ail n’est pas inclus dans sa panoplie mais les armes

etles armures hénites font largement I'affaire, et ses fioles
d’eau henite deviennent vite indispensables quand il part
ala chasse auvampire.

La goule se situe entre
I'homme et le vampire.
Abreuvee par le sang et

la puissance de ses maitres,
elle utilise les memes
disciplines qu'eux, mais ne
peut pas s'abreuver
directement en sang (elle n'a
pas les dents aussi aiguisees).
Du coup, elle estobligee de se
fournir continuellement en
fiole de sang, autant pour se
soigner que pour combattre.

A ses debuts, Ia créature de la nuit possede

les disciplines classiques de tout hon vampire :
absorber le sang et se regenérer grace a lui.

Son appartenance a un des dix clans du jeu va lui
ajouter des pouvoirs particuliers.

Goules etvampires se departagent en clan ami ou ennemi. Chacun d’eux a une predilection
pour trois disciplines, avec lesquellesiils se lanceront au combat. Les Brujahs possedent
Celerity, Potence et Presence ; Les Cappadocians : Auspex, Fortitude et Mortis ;

Les Gangrels : Animalism, Fortitude et Protean ; Les Giovanni : Domination, Mortis et Potence ;
les Malkavian : Domination, Obfuscate et Presence ; les Nosferatus : Animalism, Obfuscate
etPotence ; Les Toreadors : Auspex, Celerity et Presence ; Les Tremere : Auspex, Dominate
etBlood Magic et les Ventrues : Dominate, Fortitude et Presence. Enfin, le demier clan, celui
des Caitiffs, a un choix initial plus vaste, mais 'expérience nécessaire pour evoluer pas la
suite est beaucoup plus importante que dans les autres clans. [l n‘est pas interdita un vampire
de posseder la discipline d'un autre clan; il 'obtiendra alors en vampirisant le chef de la
lignee. Au fil du temps, il acquerra méme des disciplines inedites.
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plans tombés a I'eau, et vous en premiére ligne pour assurer ce
détournement. Sachez que méme si le menu maitre de jeu estfacile
d‘acces, il ne vous assure pas pour autant des scénarii clé en main qui, une
fois créés, voleront de leurs propres ailes. Représentez-vous plutét comme
un guide toujours présent pour adapter I'évolution de son script aux besoins
des joueurs. Du coup, chaque nouvelle partie basée sur un méme scénario
peut se dérouler de maniere complétement différente.

un mode classique

Cette fois-ci, vous vous glissez dans la peau de I'individu a qui l'on propose
une quéte. Vous vous étes branché sur le Net apres vous étre enregistre
sur le serveur de Won (voir adresse dans I'encadré sites), vous accédez a
un ensemble de plusieurs salles etun chat. Sélectionnez une partie et jetez-
vous a I'eau. Tout se passe comme dans n'importe quel type de jeu de rdle
en multijoueur. Vous étes un groupe de héros qui cassent des monstres

et pillent les coffres mais voila, suivant le maitre de jeu, vous participerez

a des styles d'aventure trés variés. Le résultat peut ou non étre concluant.
En fait, il faut de la bonne volonté de la part de chacun des participants,

. e @ .
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guide et joueurs, pour que la sauce prenne
Sivous appréciez le genre massacre
alatrongonneuse, ily a des chances,

sile scénario vous demande de courir

a droite a gauche pour discuter avec

une foule de personnages sans vous offrir
beaucoup de combats, que vous soyez
plutdtréfractaire. Rien ne vous empeche
alors de discuter pendant la partie avec

le maitre de jeu, pour qu’il adapte

son histoire a votre style

Grace a sa double interface, Vampire offre
une grande interactivité entre créateur et
joueur. Les scénarii ne sont pas bloqués et

evoluent en fonction de la demande et de la

disponibilité de chacun, comme dans un
véritable jeu de rdle papier. C'est sa grande
adaptation et sa facilité de prise en main
qui offrent a tous d’en tirer le plaisir que
procure une aventure a plusieurs

Discipline Common :
Elle developpe I'utilisation
de son sang sous toutes ses

formes pour accroitre ses
caracteristiques primaires et
surtout son ahsorption.

Discipline Celerity :
De lavitesse, rien que
de la vitesse.

Discipline Potence :

Elle augmente la force et les
dommages infliges.

Discipline Animalism :
C'estl'art de manipuler et
d'attirer a vous les animaux
pour Servir vos interets.

Discipline Auspex : Elle est
destinee a accroitre les sens:
vision, perception des objets.

Ideale aussi pour identifier

les armes ou les potions.

Hortia

Discipline Mortis :
Pour les necromants,

Discipline Obfuscate :
Elle jette de la poudre aux
yeux : manteau de I'ombre, c'estl'ideal, vu qu'elle leur

deguisement. Elle est plutot offre de manipuler les morts
reservee aux gens qui veulent soiten les invoguant, soiten
passer inapercus. les possedant.

Discipline Presence :
Elle permet de se transformer  La personnalité de la créature

Discipline Protean :

vainfluencer ceux quila
voient. Elle pourra les
charmer pour qu'ils se
laissentvider de leur sang
sans reagir, ou les effrayer.

en autre chose : brume ou
loup, chaque forme a ses
avantages etses
inconvenients.
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SUR L"ARSENAL

epuis le succes planétaire de Counter-

Strike, ¢'est la ruée vers les mods dits
«realistes ». Entendez par realiste le fait qu'on
ne joue pas dans des decors de féte foraine

futuriste avec des armes de I'an 3000. Pas moins

d'une demi-douzaine d'entre eux sont attendus
dans les prochains mois, sur les trois
mastodontes du Quake-like que sont Half-Life,
Unreal Tournament et Quake 3. Les auteurs de
Firearms sont les plus rapides et nous offrent
ce mois-ci une premiére version, déja bien
avancée, de leur travail.

crraaaaa

Firearms pese 45 Mo, ce qui devrait déja vous
donner une idee de la quantité de nouvelles
choses qu‘on peutvoir dans ce mod. A coté,
meme la derniere béta de Counter-Strike,

avec ses 35 Mo, fait petit joueur.

Comme je le disais dans le chapeau, pas moins
de 27 armes sont modeélisées dans ce jeu.

Etde fort belle maniére, devrais-je ajouter.
Que ce soit au niveau du graphisme,

de |'animation ou du son, les fusils, flinques

et autres jouets pour militaires impuissants sont
tous tres bien reproduits. La panoplie est
impressionnante : 2 pompes, 2 fusils de sniper,
une flopée de modeles dufabricant HK

(notamment le MP5, siapprecie des fans de CS),

des fusils d'assaut genre FAMAS, Steyr Aug,
M16 et AK-47, et méme quelques modeéles
exotiques, comme un lance-grenades rigolo
ouun gnorme fusil longue portée quitire de
véritable obus, le M86A1. A coté de ga,
ontrouve, attendez je compte, ...5flingues,
allant du pistolet @ bouchons jusqu‘au
surpuissant Desert Eagle israelien, en passant
par le Colt Anaconda avec sa lunette de zoom,
ou le Beretta 92F a silencieux. Ajoutez a ¢a
des grenades en veux-tu en voila {a main,
afragmentation, aveuglante...), des mines

de proximite, le petit couteau syndical, et vous
obtenez'arsenal le plus completauquel on ait
jamais eu droit pour un jeu.

SI VOUS AIMEZ LES ARMES

AVE[SDIMVRAIS MORCEAUX DE BASTOS DEDANS,
ALORS FIREARMSEZR)
PEEMLOINS DE 27 ARMES FIDELEMENT REPRODUITES.

FAIT POUR VOUS. CE MOD HALF-LIFE MISE TOUT

Excellente idée :

certaines missions commencent
a bord d'un C130. On prend son
parachute, on ouvre la soute,

et hop, on saute sur l'objectif.

i

Tous ces jouets sontaccessibles en debut de mission
on peut choisir de s'équiper automatiquement pour une
classe predeéfinie (Marine, Vétéran, Fire Support...)

ou bien s'acheter soi-méme son stock d’armes,

de grenades etd’armures, avec les 30 credits dont

on dispose a chaque debut de partie.

Rraaboouaam

Histoire de montrer que tous ces beaux guns ne sont
pas la pour rien, les développeurs du mod nous ont
concocte une gestion des degats tout aussi realiste.
Trois niveaux d'armure sont disponibles ; on retrouve
Iarbitrage classique entre "armure lourde, qui fait de
vous une tortue blindée, et I'armure [égére, qui permet
de se deplacer plus vite. On peut aussi choisir, en debut
de mission, des protections supplementaires au niveau
de latéte, des jambes ou des bras, car ces zones sont
particulierement sensibles. Un tir dans le bras vous fera
perdre de la précision au tir. Dans les jambes, ¢’est
votre vitesse qui en prend un coup, tandis qu’un tir

en pleine téte metfin rapidement a votre aventure.
Cette premiere version de Firearms arrive déja avec

un bon paguet de maps. Elles reprennent toutes des
environnements realistes : chateau fort, camp militaire,
entrepot, mine, route... Leur qualité est assez inégale.

Si certaines sont manifestement un peutrop faiblardes
auniveau de larichesse des textures etde
I'architecture, d'autres sont déja plus réussies. La map
«tp_dish », par exemple, esttres bien faite : elle meten
scene 'attaque d’'une antenne satellite géante enterrée
dans le sol, comme on a pu en voir dans un James Bond.,

<

Euhhh ouais, mais c’est parce qu'il
campait.



Pchiouu

Firearms, contrairement a ce que I'on pourrait
penser, n'est pas du toutun clone de Counter-
Strike. Certes, les armes, tout comme les cartes
ou la gestion des dégats, sont réalistes, mais
Firearms est pourtant bien plus orienté arcade-
bourrinage (NDRC : un jeu congu par des fanas
d'armes qui s’avere bourrin ? Quelle surprise !)
Premiere difference, on réapparait tout de suite
apres s'étre fait descendre. Pas de longues
minutes a attendre que ce #@%$ de campeur
sorte du tuyau de ventilation : dans Firearms,
I'action estincessante. La « mort » n'étant pas
trés génante dans ce mod, on voit beaucoup

de joueur adopter des méthodes beaucoup plus
musclées que dans CS. C'estdu style « Bon, je
fonce aumilieu de cing mecs avec mon FAMAS,
et sije me fais vaporiser par une grenade, c’est
pas bien grave ». | en résulte évidemmentun
style de jeu beaucoup moins fin et subtil que dans
Counter-Strike ets‘approche plus d'une sorte

de Team Fortress, les armes réalistes en plus.
Seconde difference : les scenarios de jeu sont plus
orientés arcade et passage en force. Capture the
item, par exemple, estun clone de CTE |l s'agiten
general d'aller voler dans la base ennemie une
valise pleine de documents secrets ou une carte
apuce, etde laramener chez soi pour gagner un
point. Dans les cartes Push, le but estde conqueérir,
pointde controle apres point de controle, toute la
carte. Ces niveaux étant en génerallinéaires, avec
un seul chemin pour aller d'un bout a I'autre

de la map, le jeu se transforme vite en guerre de
tranchées. J'ai pu assister, lors de parties surle
Net, a des combats délirants entre des douzaines
de mitrailleurs qui s‘arrosaient les uns les autres

a b0 metres de distance.

traaaatata

Firearms n'estdonc pas le tueur de Counter-Strike
que certains attendent. Ce mod estbeaucoup plus
orienté arcade, beaucoup plus rapide, et
finalement plus proche de Team Fortress Classic.
Néanmoins, il vaut largement le détour. Le nombre
d’armes hallucinant, les quelques cartes bien
réalisées, 'ambiance sonore tres travaillee

(j'ai essaye de vous le faire sentir a traversles
intertitres) et quelques bonnes idées comme
I'utilisation des parachutes font de Firearms la tres
bonne surprise de ce mois en matiere de mod.

rouuarrgl

Bienstrquilyena,
du snipe. Mais cette
compétence est moins
utile que dans Counter-
Strike, le style de jeu étant
beaucoup plus rapide.

La modélisation des armes est exceptionnelle.

QUELQUes CONSEILs

Aucun fusil ne semble plus puissant
que les autres. Oubliez toutefois les
pompes au profit des fusils a haute
cadence de tir comme le FAMAS ou
le M16. Certains fusils d’assaut,
comme le Steyr Aug, disposent
d’un mode Zoom. Il suffit alors de
les régler en mode Coup par coup
pour sniper avec précision.

Le lance-grenades M79 est sans
intérét : trop peu de munitions.

En revanche, vous pouvez prendre
le M16, qui dispose d’une lance-

grenades intégré bien sympathique.

Dans les cartes favorisant

le combat rapproché,

optez pour '’AK47.

Sa seconde fonction de tir (bouton
« Alt-Fire ») permet d’embrocher

les ennemis sur la baionnette.

Les armures de niveau IV
ralentissent beaucoup trop. Préférez
une armure légére, qui permettra de
vous enfuir facilement et de straffer
comme un ninja pour éviter

les balles.

En pleine bataille, ne perdez pas

de temps a vous faire un bandage ;
optez plutdt pour le rush-suicide

au couteau.
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! athématiques Appliquées, alias
i Masa, c’est une bulle d’air pur

- et dans le monde chaotique du jeu
vidéo. Entre les éditeurs qui misent au coup par
coup, sans voir plus loin que le bout de leur
portefeuille (et perdent ainsi des sommes
monstrueuses, soit dit en passant, cf. Fidos et Ion
Storm), et les développeurs qui évitent de trop
innover pour ne pas leur faire peur (et qui y laissent
leur peau s'ils ne sy résignent pas, cf. Looking
Glass), Masa sort clairement du lot. D'abord, Masa a
des sous (merci le lobby des Grandes Ecoles, qui pour
une fois sert a quelque chose). Et avec ces sous,

Masa mise sur le long terme, le trés long terme,

car Masa est avant tout une cellule de recherche.
Recherche appliquée, certes, mais recherche pure :
mathématiques, biomathématiques, évolutionnisme,
théorie des jeux, sciences cognitives... Sous la volonté
de Bruno Heintz, son boss, tous ces domaines
convergent vers un seul objectif : créer la vie artificielle,
celle qui transformera nos objets de demain en autant
d'amis. Et le jeu vidéo, qui nest qu’une petite partie de
ce vaste projet, risque de sacrément en bénéficier. Car
contrairement aux autres, Masa ne développe pas nos
jeux de demain : elle prépare des outils pour nos jeux
d'aprés demain, ceux qui exploiteront le plein potentiel
de l'outil électronique et donneront a cette industrie sa
vraie dimension ; je vous reparlerai de tout ¢a bientot.

168)




foe

Ne bloquez pas
ymbre

nelicos

se cachent des re

Qui se douterait que, derrie

s algorithmes genéti

ety en passe

ene bucoligue,
S experts,

fe classeurs,

? Hein, qui ?

ne I se earnnt
1edaias (1ores seroni

L, pour une fois

dans

raie vie, euh guerre

En attendant, histoire de continuer  améliorer son moteur d'Intelligence Artificielle DirectIA,
Masa développe également des jeux. Alors évidemment, ce n‘est pas avec Peacemakers qu'on
pourra mesurer pleinement le potentiel de DirectIA. Mais bon, 5'il se contente de tenir ses
promesses, son impact sur nos vies de stratéges en temps réel sera déja monstrueux.

Oh oui,

eacemakers est donc un jeu de stratégie qui, comme beaucoup de STR, opposera le
camp des gentils au camp des méchants (2 campagnes possibles, de 16 missions
chacune) dans une guerre fratricide sans merci, Développement de bases,
production dunités, exploration du terrain, grosses batailles et petites
escarmouches... Les fans de Total Annihilation, de Starcraft et d'’Age of Empires

y retrouveront donc facilement leurs marques. Sauf qu'ici, le contexte est celui d’'une guerre
moderne réaliste, avec tout ce que ca implique en termes d‘arbre technologique, de
higrarchie militaire, de facteurs extérieurs a prendre en compte et de régles du jeu. Du coup,
3 part pour les autistes complets, il en devient encore plus facile d'acces, car un tank
ressemble a un tank, et tout le monde imagine ce qu'un tank peut faire comme dégats.

Dans les autres Stratégie temps réel, les éléments stratégiques liés au terrain se limitent

reportag




généralement a sa topographie et a l'emplacement des bases et des ressources.
Mais dans Peacemakers, le terrain ne sera jamais ni désert, ni neutre. En plus
des tanks, des hélicos et des soldats adverses (pour ne citer qu'eux), il faudra
aussi faire attention aux civils et aux médias, et ne plus miser exclusivement
sur a force brute. Traduction : comme dans la vraie vie, euh guerre, il y aura
toujours un village a proximité du théatre des combats, et toujours un
journaliste pour pointer le bout de sa caméra et faire chuter votre cote de
popularité au moindre pet de travers. En effet, si vous ne pensez pas a mettre
a labri les villageois mal placés, il y aura de fortes chances pour que vous fassiez
des morts parmi les civils. Et si c'est le cas et qu’un journaliste a filmé la scéne,
couic, votre arbre technologique en prendra un méchant coup. A moins quil ne
s'agisse de la « bavure » de trop : celle qui vous fera carément perdre la querre.

ces journalistes !

e systéme de ressources imaginé par les coyotes de Masa est assez
redoutable : en plus des dollars, indispensables pour construire ou
pour produire, et qu'il faudra donc gérer a bon escient, en plus des
centrales d'énergie, qui accélérent considérablement la construction
et a production, et qu'il faudra donc protéger a mort, la popularité est une

AKERS PRE-ALPEA, COPYRIGHT (2} MASA 2000 -y
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S téphane Maruéjouls a commencé sur Peacemakers il y a un an et demi, en programmant

le moteur 3D et le moteur de jeu avec Olivier. Aujourd‘hui, il a pris du galon : il met en place

toute I'architecture du jeu (intégration des différents moteurs: jeu, 3D, réseau, LA, etc.) et prend

les décisions techniques par rapport @ ce que
veulent Christophe le chercheur, Olivier le
plombier, et Sylvain le designer. Ce qui ne
I'empéche pas de plonger ses petites mimines
dans le cambouis pour, en plus des retouches
au moteur 3D et au moteur de jeu, programmer
le son, le comportement des unités,
la modélisation du jousur, et corriger les bugs

qui trainent.

o 107 Singasoreans, formar prasiar say:
@& zepulaton racer 1o | Eplien

ressource a part entiére, Car plus vous voudrez construire des batiments et des
unités sophistiqués, et plus il vous faudra avoir une cote de popularité forte.
Comme la tradition veut que ce soient toujours les gentils qu‘on tienne pour
responsables quand des innocents sont tués, si cet aspect des choses vous gave,
il vous suffira de jouer les méchants, et vous pourrez alors utiliser les médias
contre les gentils. Mais du coup, pour compenser cette fragilité des gentils,

les méchants seront globalement moins puissants. Dailleurs, c'est comme

¢a que ca se passe dans la vraie vie, euh querre, non ? Les gentils ont souvent
une génération technologique d'avance sur les méchants (un peu trop méme,
parfois, cf. les antidotes chimiques « testés » sur les soldats américains pendant
la guerre du Golfe), lesquels se battent avec les vieux stocks récupérés des
guerres precédentes. Mais du coup, si vous jouez les gentils dans Peacemakers,
non seulement il ne faudra pas tuer les civils (ben oui, cest mal. Si les militaires
jouaient plus souvent aux jeux vidéo, ils le sauraient), sous peine de perdre des
points de popularité ou méme la guerre (ca fait aussi partie des conditions de
victoire), mais toute action en leur faveur vous en rapportera : déminage,
construction de camps de réfugiés, etc. A condition que quelqu’un soit [ pour
filmer la scéne, évidemment. Dot U'intérét de construire un centre médiatique,
qui vous permettra d'inviter les médias libres, ainsi que de créer votre
Jjournaliste de propagande a vous, qui ne « verra » pas vos bavures, mais vous
rapportera moins de points qu'un média libre sur vos bonnes actions. Logique.

Unités de base,

on, ben voila, comme d'hab’, je n‘ai presque plus de place et il me
reste 3 tonnes de trucs a vous dire, notamment sur [Intelligence
Artificielle du jeu. Alors en route ! Dans Peacemakers, derriére
l'autonomie de chacune de vos unités, la facon dont elles sauront
s‘organiser en groupe, le caractére unigue de chacun de vos commandants,




et l'intelligence avec laquelle votre ordinateur saura contrer vos stratégies
les plus vicieuses, il y a 4 niveaux d'T.A. : purement réactif (les unités),
réactif et cognitif (les groupes d'unités), cognitif (les commandants) et
métacognitif (le général adverse). Au sein de votre armée, vous occuperez le
plus haut échelon de la hiérarchie militaire : général. Vos ordres a vos unités
prévaudront donc sur tout ce qu'elles pourraient avoir envie de faire de
maniére autonome, ainsi que sur les directives qu'elles auraient recues de vos
commandants (les traditionnels ordres de déplacement, d'attaque ou de
défense pourront également étre modulés par des consignes de
comportement : discret, normal et agressif). En labsence d'ordres de votre
part, chaque unité sera capable d'agir de maniére autonome : régler le
probléme, s'enfuir, rameuter des collégues, en référer a L'un de vos
commandants. Idem pour un groupe d'unités (sachant, évidemment, que des
messages d'alerte vous signaleront tout ce qui se passe dans le jeu, vous
permettant de reprendre la main sur n‘importe quoi, n‘importe guand).
Chaque groupe d’unités sera dirigé par un sergent ou par plusieurs sergents
et un lieutenant, selon la taille et la composition du groupe (ces échelons
hiérarchiques intermédiaires, générés automatiquement par le jeu, seront
invisibles pour nous). Ces sergents et lieutenants seront capables d'évaluer
les situations, de facon a exploiter chaque unité du mieux possible.
Traduction : enfin des formations adaptives !

général ¢

0s 4 commandants, qui arriveront progressivement au cours de la
¥ campagne, seront les seuls sur lesquels vous ne pourrez pas
exercer une autorité sans limite : vous ne leur donnerez pas
d'ordres, mais vous leur confirez des missions, du genre « défendre
une position ou faire tomber une base ennemie » (ce qui sera carrément
utile & la fin du jeu, quand vous aurez simultanément plusieurs bases

a défendre et plusieurs objectifs a atteindre). Mais comme vous pourrez
donner des ordres a leurs unités, construire une base ou produire des unités
4 leur place, ils apprendront de vous, tout en gardant leur personnalité
initiale. A vous donc de les exploiter au mieux de leurs capacités. Dailleurs,
contrairement & ce que je vous avais dit dans un précédent reportage, ce
sont eux, une fois bien rodés, que vous aurez la possibilité d'échanger avec
des potes via Internet, et non votre personnalité en tant que joueur. Carsi
l'ordinateur se construit un modéle de plus en plus précis de votre jeu au fur
et a mesure des missions (voir linterview de Christophe Meyer en page
suivante), C'est avec vous qu'il saura de mieux en mieux jouer, pas avec un
autre. Dailleurs, pour finir, je vous signale que le but de tout ceci n‘est pas

; 'contexte de guerre moderne avec civils et :
 medias. Et heureusement pour nous,
Ender a cedé la place a Peacem:a-kfars
~un jeu original et ambitieux, q'ui no'n_': :
seulement tire parti de DirectlA, mais en
repousse également les fimites ; un jeu qui
n‘est pas scripté pour nous battre, mais
programme pour nous procurer du plaisir.

Allez Olivier, ga, go, go !

e
f.t‘ll!‘?l

de vous faire perdre, mais de donner a l'ordinateur les moyens de vous
répondre de maniére intéressante. Bref, mes amis, priez avec moi pour que
tout cedi soit vrai. Non que je doute des capacités de leur I.A. (au contraire,
le peu que j'en ai vu est plus qu'enthousiasmant), mais comme cette
derniére est vraiment autonome, ¢a risque d'&tre un sacré boulot que de
régler chacune des 32 missions du jeu... Bref, cet été, sur la plage, ayez
une pensée émue pour les 12 petits gars de Peacemakers. Car le soleil,
cette année, je doute qu'ils le voient beaucoup. i
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Avec ses faux airs de George
Clooney, Christophe Meyer ne
ressemble guére & I'humain de dans
mille ans. Vous savez: celui qui a une
grosse téte et des membres atrophiés.
Mais s'il continue...

Alors qu'il terminait une thése sur « I’éntii:ipétidn des

comportements cognitifs » aprés un \DEI;\fd'_l_ntelligene.e

 Artificielle, Christophe Meyer a eu la chance de rencontrer

'homme de sa vie : Bruno Heintz, qui faisait la tournée des

labos de recherche poury déni¢her'd¢s~perlés tfa_ms envue

~ de monter sa hoite. C'est ainsi ﬁu;a Chrif.;tuplie'a renoncé
- momentanément - & son grand projet de simulateur de

poker, pour s’adonner aux ioies‘ simhles__de Quake 3.

Et accessoirement, pour nous pon&ie-sman Opponent,
ce module de DirectlA qui permet a I'ordinateur ET 1 LE JOUEUR FAIT UNE CHOSE

de construire un modéle du joueur.
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halala, jaurais pas di abuser des dessins
animés japonais quand j'étais petit.
Goldorak, Robotech, Macross. .. forcément,
¢a m’est un peu monté a la téte,
Et maintenant, comme vous voyez, je me prends pour
un chevalier du futur, Faut dire que j'ai fiére allure
a lintérieur de mon Mech. Une armure de 100 tonnes
d'acier et de verrins, forcément, ca en impose sur un
champ de bataille. J'en ai balancé du PPC et des SMR
sur toutes les planétes ol mon clan m'a envoyé défendre
ses couleurs. Et maintenant, j'ai eu droit a une chouette
promotion : Commander, mon gars, ils m’ont finalement
bombardé Commander. Par rapport au pilote d'un Mech
qui sue dans sa carcasse super-blindée,
le MechCommander dirige la bataille de tout en haut.
Cest lui la téte pensante qui impose sa stratégie a toute
{équipe, Quand le MechCommander aboie un ordre, les
Mechwarriors obéissent. Quand quelque chase doit étre
détruit, le MechCommander désigne juste la cible du
bout de l'index. Le MechCommander, c’est un cerveau de
velours dans un gant d'acier, installé bien peinard dans
son dropship en orbite pendant que les rampants font le
gros du boulot. Ouais, c'est cool d'étre MechCommander.

Les |

COLLECTION

icrosoft nous a montré une version encore

en chantier de MechCommander 2. Normal,

le jeu n'est prévu pour sortir qu'en mars
2001. Cette version était quand méme bien appétissante
avec un moteur graphique entiérement revisité et plein
de plus par rapport au volet précédent. Les concepts
resteront les mémes. MechCommander est ce qu'on
appelle au Québec un « realtime tactical ». On dirige une
équipe de Mechs en vue externe. Chaque unité est
individualisée par le biais de son pilote et du Mech
controlé. Ce qui veut dire que l'on gagnera des points




d'expérience si on utilise correctement les capacités de
chaque unité : tir a longue distance, détection, etc.

Avec ces points, on pourra ensuite faire progresser les
pilotes en améliorant leurs compétences propres (pilotage,
tir, senseurs, une quinzaine de compétences en tout). Ily a
également des points de ressource qui serviront quant a eux
a booster les Mechs en améliorant le blindage, la puissance
de tir ou en installant des siéges chauffants, parce que c'est
important les siéges chauffants, voyez-vous. Ily aura une
belle palanquée de gros robots, dont des nouveaux venus
dans cet univers. D&ja les fanatiques de Battletech (aussi
tolérants que des trekkies) s'interrogent avec angoisse :
est-ce que les nouveaux Mechs ont été diment homologueés
par FASA ? Ben, on pourrait dire que non, sans s'inquiéter
davantage. C'est ¢a qui est marrant avec Battletech, c'est
que certains Mechs ont d‘abord été créés pour les besoins de

la simulation et intégrés dans Lunivers bien plus tard. Tenez,
prenons l'exemple des trés fameux Mad Cat, Thor et Vulture,
trois types de Mechs créés a Lorigine pour les Battletech
Centers (vous savez, les simulateurs montés sur verins que
L'on trouve dans des salles spécialisées aux USA). Ce n'est
quensuite qu'ils ont été intégrés aux « specs books » de la
FASA. Enfin, pourvu qu'on ait des chouettes golgoths

a envoyer a la castagne, pour ce que je m'en tape du nombre
de boulons. .. Les développeurs se sont aussi creusé les
méninges pour apporter des améliorations de gameplay,
notamment au niveau des réparations. Désormais, une unité
aérienne pourra larguer sur le champ de bataille un camion
de réparation bien utile pour soigner les ongles incarnés et
effectuer un bouche a bouche de premiére nécessité surun
Mech légérement commotionné par un tir de roquettes

a l'uranium enrichi. Dans le méme ordre d'idée, il sera
possible de réparer des structures. Mais pas de construire
des batiments. Ah ¢a non, y a pas marqué C&C ou Bouygues
sur la boite de MechCo. Un peu de respect quand méme,

on est des pilotes de Mechs, pas des terrassiers !

ordan Weisman, le « creative director »
responsable de MechCommander chez Microsoft
nous a fait quelgues confidences pendant cette
présentation. Par exemple, il nous a avoué que ¢a fait dix-
sept ans que la série des Battletech existe, que pour sa part

Lhélico de réparation, une amélioration
destinée a venir en aide aux joueurs debutants.

En plus du camion de
réparation, on pourra
se faire livrer, sur le
terrain, des poseurs de
mines et des tanks
éclaireurs.

Combats de nuit,
ombres dynamigues,
pluie : I'ambiance

devrait étre soignée.
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ca fait un bail qu'il baigne dedans mais qu'a son avis on peut encore faire plein

Lﬂ: de choses intéressantes avec cet univers. Mmmh, comment que ¢a tombe
e bien... Tréve de plaisanteries, Weisman semble revenu des softs a la
l o Mechwarrior 3 (pourtant le 4 est trés trés prometteur). Pour [ui, c'est toujours la
méme histoire. On tourne en rond autour du Mech ennemi en essayant de [ui
Q\, dégommer un bras ou une jambe. Ben quoi, c'est ¢a qui m’a toujours bien eclate
8/ dans Mechwarrior, c'est bousiller les jambes d'un Mech pour le voir tomber

comme un mammouth avec une fléchette anesthésiante dans le cul. Bah, ce que

E U veut dire l'ami Jordan c'est que Microsoft est en train d'améliorer les secteurs
] sensibles d'un produit qu'ils voudraient voir toujours plus grand public. Lidée
est de rendre MechCo 2 moins élitiste en dosant mieux la difficulté. Dans une
campagne de MechCommander, ol on passe d'une mission a lautre en
Dj conservant les mémes Mechs, les engins sont de plus en plus abimés. Grace a
U'hélico de réparation, le joueur débutant ne sera pas dans la galére aprés une
\ petite erreur tactique. Il pourra remettre son attirail d'équerre avant de
: retourner sur le front des réjouissances. Bien entendu, comme dans le précédent

volet, MechCommander 2 comportera un systéme de « salvaging » consistant a
se servir directement sur les carcasses fumantes des Mechs ennemis pour
récupérer des piéces détachées.

On pourra commander
un pilennage aérien pour -
nettayer les zones avant A
intervention,

Attention,

€
RAICHE !

ommander une douzaine de Mechwarriors sur un champ
de bataille, jouer a cache-cache avec le terrain et le
systéme de lignes de vue c'est déja bien tripant. Mais
comme en plus ils ont filé un bon coup de polish au moteur
graphique, ca peut aussi étre drolement esthétique. Le moteur de
MechCommander 2 sera entierement en 3D, et c'est rien de le dire.
Le truc qui saute tout de suite aux yeux, c’est la gestion des
ombres. Elles bougent en temps réel. Cest-a-dire que ['on voit les
ombres s‘allonger avec le coucher du soleil. Ga peut paraitre débile
comme détail mais, croyez-moi, ¢a rajoute beaucoup au réalisme du
graphisme. Autre petit détail cosmétique : les Mechs laissent des
traces de pas quand ils s'enfoncent dans la poudreuse. Les quelques
décors préliminaires que nous avons pu admirer sont aussi bien
sympa. Dénivelés de terrain, végétation, bases futuristes profitent
eux aussi de la 3D pour nous offrir des terrains de jeu convaincants.
Pour l'instant, les textures des Mechs sont assez criardes avec des
couleurs un peu flashy. Mais on nous promet une remise a niveau
dans les mois qui viennent. Sar, ils ont encore le temps de nous
mitonner ¢a aux petits oignons, d'ici la sortie.

MechCo 2 inclura un
éditeur de missions - le

méme que celui wtilisé
parles designers - pour
que tout un chacun
puisse créerses
propres affrontements.

Bref de bref, MechCommander 2, avec ses deux illustres parents
FASA et Microsoft, ne devrait pas faire mauvaise impression dans
la longue galerie des jeux Battletech. A la différence de
Mechwarrior 4, il apportera une orientation moins action mais plus
tactique. Un méme univers, deux déclinaisons. Décidément,

les dieux du marketing sont vraiment trés forts. B [
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Config du PC :

- Pentium [l 550

- 64 Mo RAM

- DD I5 Go

- DVD-ROM Pioneer 10x/40x

- Carte son Soundblaster 48
- Lecteur (D-Rom x 48

- Carte Vidéo Geforce 2

- Moniteur 17"

- Enceintes avec caisson de basse
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Et quand je pense

que je l'ai mangé,

clest vraiment trop
béte. Et si j'allais
~vomir ? mmhh.. Ma foi
non; je crois plutdt
que je vais le

réécrire. Il était

pourtant bien ce |

béta-test de Grand
Prix 3. Un texte tout
en rimes, pensez-

donc...
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De prés, on remarque que les textures ne sont

pas aus

i lissées que dans les autres jeux

accélérés 3D,

notamment sur le volant. Un rapide coup d’ceil
sur les photos permet de le constater aisément:
A l'inverse, la route a I'air composée de textures
vectorielles non répétitives lui conférant un
aspect plus réaliste. Grand Prix 3 jouit d’un logk
particulier, que I'on ne retrouve pas dans
d’autres jeux Direct3D utilisant en grande
majorité des routines d’accélération similaires.
Cela peut paraitre décevant au premier abord,
essentiellement sur des photos plaquées dans un
magazine, mais il s’avére en fait que I'on n'y

Et puis vous savez, lorsque ['on commence a jouer, on ne peut plus s'arréter.
Mais tout de méme, je vais tenter de faire mon possible. Commencons donc
par le commenc... La vache, Word vient de me faire une erreur grave comme
Jamais ! Je viens juste de rebooter si vous voulez tout savoir. Okay, vous
vous en foutez. Pfff. Bref, vous disposez de cing niveaux de difficulté et de
trois modes de courses. A U'instar de GP2, les niveaux de difficulté
correspondent aux types d'aides dont vous pourrez disposer. Aide au
freinage, aide a la direction, anti-téte-a-queue, anti-patinage, vitesse
automatique ou non, dommages actifs ou inactifs, trajectoire de piste...

Les modes de courses sont assez restreints avec l'incontournable

« Entrainement », les courses simples, le contre-la-montre

et enfin le championnat.

Bien que non implémenté a 'heure ol jécris (6h45), le mode réseau
proposera un lien par cdble null modem, mais également un mode
multijoueur permettant de s’affronter sur ine méme machine a tour de role,
et de 4 a 16 joueurs sur un réseau local, l'option Internet ayant été laissée
de coté. Soucieux d’en savoir un peu plus sur la qualité du moteur réseau,
Je suis allé demander a Nick Court, le chef de projet, ce qu'il en est quant a
sa fiabilité. Tiens, le voila qui arrive justement. Je vais lui sortir un super jeu
de mot, ¢a va le détendre. « Alors Monsieur Ox,
c’est la forme ? » - « Mais je ne m’appelle pas
Ox ! » - « Ah bon, vous n'étes pas Court Nick Ox,
hein ? Allez on est friends, nudge nudge... ».
Oui, parce qu’en fait Courtney Cox, elle joue
dans Friends. Merde, il s’est cassé. Oh c’est la
boulette la. « Eh Nick Nolte, reviens, c’était une
blague ! Ahah, French joke, you know. Bon alors
ce mode réseau, il sera comment ? Aussi bien
que Grand Prix Legends ou aussi mauvais que
celui de F1 Racing ? » (je m’attends a une
reponse commerciale) - « Eh bien pour étre
franc, ce sera entre les deux. Nous ne serons pas
au niveau de Grand Prix Legends

(NDLR : la référence absolue en matiére de jeux

préte guere attention lorsque le jeu tourne, et

que ’on y trouve méme quelques avantages, comme une plus grande
précision dans les détails. C'est ce que j'appellé « la patte Geoff
Crammond ». Méme si cela n’a que peu d’'impgdrtance de nos jours,

les performances obtenues sur un ordinateur ne disposant pas de carte 3D
restent des plus-honorables {le-jeu-a-été programme G la base sans
accelération 3D). Comptez tout de méme sur un bon Pentium 350.

UNE EVOLUTION DE

La ressemblance entre les deux jeux est frappante. Une structure de menus
tres similaire, des fonctionnalités proches, les amateurs trouveront
immédiatement leurs marques. Cela dit, ne me demandez pas de détailler
toutes les fonctions avec précision. Comme je le sous-entendais plus haut,
j'at pu me rendre en Angleterre pour tester le jeu, mais le temps imparti
m’interdisait de reproduire I'intégralité des menus sur mon petit calepin.

de caisses en réseau), mais c’est meilleur que
F1 Racing ». Ben démerde-toi avec ¢a. On n’en saura pas plus pour
le moment. Puisque je le tiens, je lui pose direct une autre question.
« Quelles sont pour vous les principales évoluticns du GP3 par rapport a
GP2 ? » - « Le moteur 3D n’a pas été entierement refait. Nous l'avons
grandement madifié-pour tirer parti des configurations actuelles;- mais
le plus gros changement reste @ mon avis la gestion du temps. La route
peut-étre mouillée a différents endroits, et séchéee au fur et a mestre que
les voitures tournent. L'Intelligence Artificielle a également fait ['objet d’un
gros travail, et le résultat est assez convaincant. Les voitures adverses se
comportent de maniére plus humaine ». Tout cela m’a U'air tres allechant.
Je vais quand méme jeter un ceil sur les réglages avant de me lancer dans
la partie. La encore, ¢a ressemble @ GP2 avec des réglages plus ou moins
complexes et une option de télémétrie. Suspensions, ailerons, balance
de freinage, étalonnage de la boite de vitesses... Sans atteindre la richesse
de Monaco Racing Simulation, les parametres accessibles calmeront net
le commun des mortels. Allez, je ne tiens plus, il faut que jaille jouer.

DE CONDUIRE

J'approche des machines mises a notre disposition et j'attends patiemment
mon tour. Un journaliste allemand assis au volant est en train de s’extasier
sur le jeu avec une grosse voix teintée d’une certaine fierté mal placée.

Des pensées.me viennent.a |'esprit - « Target acquired..Go.! go.!.go.l.._Fire in
the hole... Cover me... Hostage down. » Et l@, je ne sais pas ce qui m’a pris.




Je lui ai foutu ma main sur la gueule. C’est bon,
la place est libre. Je choisis un mode de course
simple et l'un des circuits de la saison 98.
Eh oui, ce n’est ni la saison 99, ni la 2000.
Sur cette question, Nick Court m’expligue
qu'ils avaient commencé a développer le jeu
pour cette saison et que, de par le nombre
de paramétres que cela implique, ils ne
pouvaient pas changer de saison en cours
de route. Il aurait fallu modifier 'aspect
des voitures, des tonnes de réglages liés
a la puissance et a la largeur des pneumatiques,
ajouter ou enlever des circuits, modifier

“des sponsors... rien de trés simple en somme.
Qu’importe, je sélectionne Melbourne sous un
soleil radieux. Les feux passent au vert et j’dppuie comme une brute sur
le champignon. Le bruit est un peu strident @ haut régime mais c’est bien
celui d’un moteur de F1 qui me vrille les oreilles. L’aide a I'anti-patinage
remplit son role et me voila collé au siége. Les voitures se placent sur la
trajectoire et franchissent la premiere chicarie en frolant la bordure. Je passe
en vitesse manuelle et je fonce a leur poursuite. Premier virage a angle droit
sur la droite, et premier gros freinage, trés gros freinage. Je n’ai jamais
conduit de Formule 1, mais la force des freiris me parait un peu surévaluée.
Cela dit, tout n’est pas encore complétement régle, béta-version oblige.
Je ré-accélere en sortie de virage et je prends 'avantage sur la Jordan juste
avant le gauche serré. La voiture se pousse légérement et apparait
progressivement dans le rétro. Je mords le vibreur et la voiture dérape
légérement, je garde le pied lourd et je reprends la ligne de trajectoire pour
profiter de ['aspiration de la Ferrari de Schumacher. Le crétin me ferme
la porte, et voila le nez de ma Mac Laren qui pointe vers le ciel. La roue
avant gauche est montée sur sa roue arriére droite... j'atterris quelques

metres plus loin dans le dégagement. Son ami
journaliste est vengé ! Pas de bol, je suis en
mode « zéro dégat ». Me revoila dans la course
un bon quart d’heure plus tard, et je double
_les attardés. Je fais une erreur et je prends une
pénalité-Pas question de rentrer au stand,

le jeu m'impose seulement une restriction de
I'accélératiof;pendant la durée de la pénalité.
Ce n’est pas trés réaliste, mais c’est une
maniére de rendre le jeu plus attrayant.

Il m'est difficile de vous en expliguer la cause,
mais la prise en main est incroyablement
_plaisanté. Le talent de son auteur y est
assurément pour quelque chose. A la limite de
la simulation trop poussée, sans jamais tomber
dans l'arcade, GP3 vous prend aux tripes. Il est moins « métalligue », moins”
froid que les simulations concurrentes. Plus chaleureux en somme. -

Le cockpit virtuel offre une vue idéale, et le volant qui bouge compcrte
I’essentiel des informations. Cela s’avere super-pratique et sans égat: Notez
d’ailleurs que toutes les voitures ont le méme cockpit et que c'est bien -
dommage. Concernant ’animation, le Pentium 500 équipé d’un G400
Matrox n’a pas bronché une seconde, et ce quel que soit e nombre de
voitures a l'écran. Voila qui est de bon augure pour la suite.
ant

Je -DETESTAIS LA PLUIE,

Bon, je ;hange de circuit. Disons Spa-Francorchamps sous la pluie. Difficulté
semi-pro sans aucune aide. La, ca se compligue. La caisse dérape dans tous
les sens et il faut sacrément doser 'accélération pour rester en piste.

Les voitures soulévent plus ou moins d’eau selon la quantité qui se trouve
sur la piste. Mais surtout, quelle claque les p'tits gars | C’est juste la plus
belle pluie du monde. Le décors se refletent sur la route et c’est
incroyablement-beau-—J*aurais-aimé pouvoir vous montrer davantage
d’images, mais je n’ai rien d’autre, hélas. Mon dieu que ca tue ! Passé Leffet
de surprise, on est rapidement conquis par le comportement de la F1 qui
vient raccrocher immédiatement la piste sur les parties seches. On peut par
exemple avoir un ou deux pneus sur une flaque et deux autres sur le sec.
Autant vous dire que sans aide, ce n’est pas le pied. Mais contrairement a ce
que l'on pourrait penser, ou tout du moins en comparaison avec Monaco GF,
la difficulté n’est pas insurmontable. Elle est subtilement dosée. On se bat
avec la voiture, mais le plaisir reste intact. GP3 passe la ott Monaco trépasse:
Je profite de mon téte-a-queue pour observer les textures des voitures.-Ouah,
Cest vraiment beau. Il y a toujours cette sensation étrange provoquée par ce
rendu-bizarre; a-la-fois-accéléré-et-nen-accéleré 3D; T'est quand méme
indéniablement tripant. Allez, hop, j’essaye quelques vues, au hasard :

vue casque, télé, arriére, niveau ailerons... plus d'une vingtaine d’angles
permettent d'observer Paction sous toutes ses coutures. Oh-la la, vivement
que qa sorte tout ¢a, que je pile Fishbone et Ta Race ! Mais je ne vais pas
m’étendre davantage. Il y aurait encore des milliers de choses a dire,

sur U'Intelligence Artificielle, les comportements détaillés de la voiture, et
toutes les possibilités offertes, mais
cette beta-version dispose encore

de quelques points a éclaircir, et

je préfere ne pas les aborder tant que
nous n’aurons pas eu le jeu final
entre les mains. Et puis, il faut un
peu en garder pour le test, non ?
Quoi qu'il en soit, ce GP3 me parait
bien parti pour détroner la meilleure
simu de F1 du moment.




il y aura quelgue 500 000
mots prévas pour

les différents dialogues.
Pour mémoire, Planescape
Torment en possédait plus
d'un millient
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Le gigantisme des détails de certains décors
contribuera a apporter une ambiance digne
digne d’un jeu d'héroic-fantasy.
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En cas de danger, lors d"un conflit, les voleurs
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Fallait les voir, les
Casque, les Fishbone et
Les Ivan, pousser des
petits cris de joie en
jouant a Crimson Skies.
—Ca nta pas eté facity
dé récupérer Le CD pour
vous pondre cette
preview. Je vous Le dis
bien fort : ce soft esf
une bombe. Explosion

- prévue pour octobre.

Ca nous fera au moins

une bonne raison de

rentrer de vacances.|

0, ui, je sais, c’est dur. Je suis tranquillement en train de
‘& m’éclater avec Crimson Skies, le fabulissime futur jeu
d’action de Zipper/Microsoft, alors qu'il vous faudra
patienter jusqu’en octobre pour goiiter aux délices du
combat aérien rétro. En plus, cette version est étonnante..
On dirait presque une finale. Pas de crashs, pas de bugs.

Pas mal de missions sont déja implémentées. On aura
rarement vu une alpha aussi stable. Y a des jeux qui sortent
en magasin dix fois moins finalisés. Alors pourquoi nous
faire languir jusqu’en octobre, hmm ? Eh bien, selon Jordan
Weisman, le « Creative Director », tout le travail de
polissage reste encore a faire. Et le polissage, c'est
important, les gars. C’est ce qui va différencierunjeu =
correct d’un;jeu fabuleux. Reste donc d faire pour les
sympathiques programmeurs U'optimisation du moteur 3D
et surtout le réglage du gameplay, ce fameux gameplay qui
conditionne notre plaisir de jeu. Bon ok alors, terminez
votre jeu, mais ne nous faites pas poireauter jusqu’a Noél |

N WIKERE e L Lant

Crimson Skies, nous vous en avons déja touché quelques
mots. Mais pour ceux qui n’auraient pas prisiapilules==
rouge, un petit résumé de I’affaire s’impase. L'univers de
Crimson Skies est excellent. L'année : 1937. Le lieu :

les Etats-Unis d’Amérique. La particularité : une guerre
civile fait rage et le pays du hamburger est découpeé en une
myriade de petits Etats qui se tapent sur (e pif. Comme si
ga ne suffisait pas, le réseau routier et ferroviaire est @ peu
prés inexistant. L’essentiel du transport se fait donc par
voie des airs. Et c'est la que ¢a devient intéressant.
Imaginez les coucous de l'époque. Rajoutez un bon paquet
de zeppelins. Re-imaginez les coucous de ['époque mais
avec les ailes téte-béche, [’hélice a 'arriére et une voilure en
canard. Voila. Oui, et en plus ¢a vole. Maintenant, révez un
instant que vous avez la tronche d’Eroll Flynn, avec une
petite moustache, un zonblou doublé peau de mouton,

un casque en cuir et des grosses lunettes. Oui, vous étes
trés beau. Imaginez maintenant que votre passe-temps
favori consiste a faire la chasse aux pirates de l'air, aux
espions communistes et & délivrer les jolies pépées en péril

Gayé, vous y étes. Bienvenue dans le monde de Crimson Skies. -

Une ambiance riokLe

Pour renforcer notre immersion dans le jeu, les designers
sont en train de s’éclater a retranscrire le mieux possible
I'ambiance des années 30. Ainsi, a une époque ou la
télévision n’avait pas encore été inventée, florissait la mode
des « radio drama », ces feuilletons radio ol un certain
Orson Welles _falsait croire au pays terrifié que les Martiens
avaient débarqué sur Terre. Chaque retour de mission sera
donc ponctué de flashs radio. Dans les écrans d’interface,
on trouvera des montagnes de photos d'époque. Et méme
en plein dogfight, le soft nous balancera des musiques
comme il faut, d-la-Glen-Miller me précise Moulinex.

On disposera d’un « scrapbook », sorte d’inventaire ou
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a bord. C’est pas gagné.

viendront s’amonceler des trophées témoignant de notre
succés dans les différentes missions. Par exemple sion
sauve une gonzesse, elle nous enverra sa photo avecune
belle marque de rouge @ lévres. Ah, commentjesensque;n
vous fait kiffer, le coup de la photo avec le rouge @ lévres !
Ca valait la peine de dégommer une bonne dizainede
zeppelins. Partout, on devrait trouver cette débauche de
petits détails qui font la densité d'un bon univers. 'fenez, i
encore un : les barmans baptiseront leurs cocktails de votre
nom, en hommage a vos exploits. Frenante l’ambtnnce
s'annonce bien prenante.

NON adUX pr1ses DE TETE..

Crimson Skies sera avant tout un jeu d’action et pas un
simulateur aride. Du coup, la gestion physique de ce
monde fera quelques concessions au réalisme pour %
améliorer le plaisir de jeu. Par exemple, si vous dégr!ngo[ez '
en piqué avec votre appareil, il ne sera pas trop dur de
redresser en tirant sur le manche. Dans un simulateur
tatillon, vous vous seriez déja écrasé comme une grosse
bouse. Dans le méme ordre d'idées, on ne devrait pas avoir
trop de mal a faire tonneaux, loopings et autres passages _{:
en rase-mottes entre les sapins et dans les hangars de
zeppelins. Ce dosage réalisme/plaisir de jeu est assez subtil
& régler. C'est la raison pour laquelle les développeurs y
consacrent actuellement tout leur temps. D’un autre cété,
Zipper se doute bien que certains fans de simulateurs

o




auront du mal a résister au charme de Crimson. La difficulté ne sera donc
pas completement ridicule, histoire que tout le monde y trouve son compte
Au menu, on notera la gestion localisée des dommages. En revanche,

£on n’aura pas a gérer la consommation puisque notre réserve de fuel sera
illimitée. L'instrumentation sera compléte mais ne fera pas appel pour
autant a un milliard de touches. Tout devrait se controler avec un simple
joystick plein de boutons. Une petite trouvaille permettra aussi de faire
réaliste, tout en restant simple et efficace : c’est le « spyglass ». Une fois
un adversaire ciblé, une petite loupe apparaitra avec une vue en zoom sur
I’ennemi, et des indications sur son orientation et sa position. Esthétique
et moins lourdaud que le traditionnel radar.

DECORS

Crimson Skies sera découpé en chapitres. Chacun d’eux regroupera plusieurs
missions et nous fera découvrir une région différente. On ira visiter

les studios de cinéma d’Hollywood. On partira a la recherche du trésor

de Drake du coté de Hawai. On se tapera méme des missions d’enfer entre
les gratte-ciel de Manhattan. Les décors que j'ai pu veir sont magnifiques,
bourrés de détails, et la ligne de vue porte vraiment tres (oin.

‘g

Coté montures, Crimson Skies mettra a disposition des pilotes aventuriers
de prés de 14 appareils difféerents. Au début, seuls 6 avions seront
accessibles, mais au fur et @ mesure de cette épopée, vous aurez acces a la
totale. Il est méme question, dans une des missions, de disputer une
competition. En remportant 'épreuve, on pourra conserver Uappareil.
Si c’est pas trop cool ! Coté armement, Crimson est aussi bien fourni avec
une pelletée de canons et autres roquettes. Il y aura des roquettes
—aveuglantes; desroquettessoniques;ete-Bref, tout plein-de-trues sympas
a se mettre au bout de la gachette. \

chnique au poIL

Mince, que de chemin parcouru depuis les maisons plates de Strike
Commander. Dans le Hollywood de Crimson, chaque petit pavillon est bien
modélisé, avec des petits palmiers et des textures partout. La raison de\ce
miracle visuel : le moteur 3D baptisé Zipper Engine. Un moteur qui s’était

déja illustré dans Mechwarrior 3. Il a apparemment subi une cure de
jouvence pour afficher la tonne de polygones des décors. Une technologie
spéciale a aussi été créée pour le rendu des nuages. Il faut bien dire qu'ils
sont de toute beauté et que c’est un plaisir de traverser la purée de pois pour
aller voir la mer en contrebas. Pour Uinstant, [’ami Crimson tourne tres bien,
tous détails a fond sur une machine plutét sérieuse (PIll, 256 Mo de Ram,
GeForce256). Mais comme je vous le disais plus haut, 'optimisation bat son
plein chez Zipper, et la version finale devrait se contenter d’une
configuration plus modeste. Enfin, c’est ce qu’on nous promet mais on ne
manquera pas de vérifier lors du test.

EPILOGUE

Tout ceci est jorr appetissant, convenez-en. Mais je ne vais pas vous laisser
partir sans évoquer les options multijoueur. S'il n'est pas prévu de disputer
la campagne a plusieurs en coopératif, pour le reste, c’est plutot complet
Les modes de jeu en réseau incluront un mode Match @ mort (en escadron
ou non), une Capture du drapeau, ainsi qu’'un mode rigolo Zeppelins contre
zepp(‘[ms. En multi, on pourra en outre construire son propre avion en
choisissant ses caractéristiques, blindage, calibre des armes, etc. Puis passer
au « paintshop » pour changer la couleur et les décorations de ["appareil
Décidément, vivement que Crimson Skies sorte ! Il est bien parti pour étre la
releve d’Interstate’76, mais cette fois dans les airs.



s't_e' des mnqisins

@ PARIS/ST LAZARE
& rue d Jam

Tel : 01 53 32032
PARIS/JUSSIEU C:
46 rue des Fosses Sai L0
£ IS

.iTARIS.’SF MICHEL
56 bouleverd St Miche!
765004 PARIS
é#l: 01 43 2585 55
® PARIS/VICTOR HUGO

® YAUGIRARD{15)

CHELLES (77)
enfre T el 3l Chelles 2
nole 34 - 775 L
1 64 2870 10
ORGEVAL (78)
ol Art de Vivie Niv.1
123908 11 40
VERSAILLES (78)
é e de la P o

LA DEFENSE (92)

A ey R

SAULNAY (93)
C.4 P =N

PANTIN (93)
3 cvenue Lalive - b

GE I)I I?II'IIIII]

00 PANTIN

ff319£

Solier of Fotune " 98 0 Porsche 2000 HALF LIFE_ - ~ HESSIRH

SOLDIER.
oOF FORTUNE
o M..\R;EII...;E‘;";:I)‘

l) “
Heuouvuue T cuua (14)
48 l !3 -
routousz (31) " PYALL 3 ) =
i e Strategie Sl[aieule Course uuaua-lme Hvenlme
nm.\s & i
AT -"L;i MS

«L“' ‘ VENTE PAR CUHHESPI]NI]HNEE
A it e Score-Games V

runs |5o| "
¢ airefour arFlers
" “géconseille aux minenrs”
Je cerfifie re majenr(e)
Nerci ¢'appaser vatie
Slanamure :

AlllA| A "TI )rrespondance. Les prix en mapasin neuvent varier sensiblement -

lom Frénom

Rdresse

fill2

Code Posta 1eléphone

E-Hail

Eode Clat Hode de Réglement

I Je régle en espaces
1 Je régle par chigue
1 Je régle par mandat
(3 Je régle par Carte Bancaire n°:

0 S e e 5

B0 i eied e
Signafure :

ol

firficles Réferences Prix

VOUS POUVEZ EGALEMENT
COMMANDER

- PAR TELEPHONE

01 46 735 720

- PAR MINITEL

36-15 SCOREGAMES ../
- PAR INTERNET
WWW.Scoregames.com

Indiguez un jeu de remplacement [au méme prix]) en cas de rupture de stock

Frais de port Chrono assuré 24H (13 6 jeux/films 49F] Console/Lecteur 70F
Frais de port Colissimo 4B8H [1 & 2 jeux/films 29F] Console/Lecteur 60F
Frais de port DOM-TOM/CEE [1@ 6 jeux/films 95F]) Console/Lecteur 320F

Tatal @ payer

POITIER 86}
n

ouvert le dimanche .h!lmslﬂi




N
| )

[ 5 fisubone

~ .
—’.
e “
s} 5 -

WiCHINE PC CO-ROM

EnRE ACTION/AVENTURE
Gt1EUR EIDOS
EVELOPPELUR IONSTORM
1IE PREVUE SEPTEMBRE 2000

&

= m




Apfés le scandaleux
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journées au contribuable moyen. Ajoutez a cela une situation économique
désastreuse (une majorité de pauvres et une minorite de riches), Mireille
Mathieu én téte du Top 50, et vous aurez une idée assez juste de 'ambiance
de rat mort dans laquelle vous allez débarquer. A cdté, les « Chiffres et les
Lettres », c’est le summum de [’éclate. On est d’accord, ce n’est pas top-
alléchant, mais fallait réfléchir avant de vous engager dans la police.

Ga vous apprendra a vous saouler la gueule au Tchernobyl-Cola et a signer
des contrats sans lire ce qu’il y a dessus. Vous étes donc J.C. Denton, et vous
faites depuis peu partie de I'UNATCO. Il s’agit d’un organisme anti-terroriste
basé a New York, sur l'ile de la Liberté. Recruté grace a un dossier en béton
qui vous a colté cher en Tonygencil, vous avez rejoint votre frere dans sa
lutte contre les méchants de tous poils (les roux sont les plus ccriaces). Il
faut dire que vous étes aussi bon en maths qu’en gym, bien que sur ce
dernier point vous bénéficiez de quelques gadgets pas vraiment homologués
pour briller. Vous étes un « Augmenté », c’est-a-dire un type qui va aussi
bien chez le médecin que chez le mécanc en cas de rhume. Vous bénéficiez
effectivement des miracles de la nanc-mécanique, ce qui vous permet de
disposer de facultés hors du commun, grdce a la pose de nouveaux systemes
dans votre corps. La quéte de ces nouveaux modules fera d’ailleurs partie de
vos constantes préoccupations durant la
partie. Plus rapide, plus fort ou plus
silencieux, vous découvrirez vite que les
domaines couverts par la nano-mécanique
sont vastes. L'aventure proprement dite
débute alors que vous débarquez sur ['ile
de la Liberté, afin d’effectuer votre premiere
journée au sein de "'UNATCO. Pas de bol,
c’est justement le jour choisi par des
terroristes pour prendre possession des lieux, en commengant par la statue
de la Liberté dont ils ont fait sauter la téte. £t c’est parti pour de longues
heures de jeu bien tripantes a la sauce de chez Spector.

Comme-on-vous-le-disait-précedemment;-le- gameplay-est-particulierement
attachant dans le sens ot il mange un peu a tous les rateliers. Commencgons
par ce qui est le plus visible, a savoir I'action. Le moteur 3D utilisé est celui
d’Unreal, et du coup la toute premiere impression qui vous envahitiest que
vous allez vous coltiner un shoot 3D de plus. Funeste erreur. Vous
commencez effectivement par une phase d’action, mais quelques secgndes
suffisent pour vous rendre compte que jouer les bourrins de base ne vous
meénera pas plus loin que le cimetiére local. Pourtant, ’arsenal dont vols
disposerez, au fil de vos découvertes ou de vos achats, est pour le moins
complet : snipe, fléechettes empoisonnées, fusil d’assaut, pistolet, silencieux,
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lance-flammes, lance-roquettes, couteaux, gaz lacrymogenes, batons
électriques, matraques, la liste est plus que longue. Mais ne croyez pas qu'il
vous suffira d’avancer avec votre gros flingue pour impressionner les
rebelles, notamment si vous avez sélectionné les blessures réalistes. Car ncn
seulement les ennemis sont par définition en surnombre, mais en plus ils ont
oublié d’étres cons, ces cons. Ils vous snippent, courent déclencher I'alarme
quand ils vous repérent, vous contournent, vous cherchent s'ils vous perdent
de vue, battent en retraite s'ils sont blessés. De plus, vos munitions sont
limitées, et le fait qu'elles ne courent pas vraiment les rues vous incite a la
prudence. Trois moyens de s’en procurer en cas de disette : en acheter a des
revendeurs de passage, en trouver dans des caisses ou bien fouiller les
poches de vos victimes. C'est ainsi que, par moments, on se croirait dans
Thief, notamment lorsqu’il est possible de se cacher dans les recoins
sombres, histoire de tromper [a vigilance de{l’adversaire. De plus, le bruit
est également géré, et suivant le revétement du sol ou votre vitesse

de déplacement, vous serez plus ou moins repérable. Si en plus vous

vous retrouvez blessé aux jambes, je vous laisse imaginer le stress qui peut
s'emparer de vous lorsque vous étes bingo-munitions, cul-de-jatte,

cerné par ['adversité. Flippe, flippe.

DE LA

Ufl CORPS DE DI ULE
Comme on vient de le suggérer, le moteur 3D gére les dégats localisés. Ainsi,
vous pourrez étre touché indépendamment aux bras, au torse, a la téte ou
bien aux jambes. De ces blessures (graduées de zéro a cent) découle
directement votre aptitude au combat : plusjvous serez blessé au bras, moins
vous viserez correctement ; plus vous serez blessé aux jambes, moins vous
vous déplacerez vite. Cela peut méme vous obliger a ramper dans le cas ol
vos deux membres inférieurs sont totalement touchés. Mais ce qui vaut pour
vous vaut aussi pour les gueux, et a ce titre viser la téte sera bien plus
efficace que le mollet. Pour ce qui concerne Paspect aventure, celui-ci se
décompose en plusieurs parties. Il est tout d'abord possible d'effectuer des
choix cruciaux a certains moments clefs, quil changeront en profondeur le
déroulement de U'histoire. Mais a cote de la trame principale, on trouvera
également de nombreuses sous-quétes, qu'on sera libre d’effectuer ou non.
Cela ira de personnes disparues a retrouver, jjusqu'a la recherche d’objets ou
de renseignements. L’avantage que [’on en tirera sera soit purement matériel
(munitions, modules « d’augmentation », nouvelles armes, trousses de
secours, outils de crochetage mécaniques ou électroniques, codes d’accés,
etc.), soit d’ordre scénique (apparition de nguveaux choix dans les dialogues
avec les personnages, et donc acquisition de nouveaux renseignements).
Sachez également, toujours dans ce souci d’offrir un gameplay ouvert, qu'il
rlexiste-pas-qutn-seul ek unique-moyen-de contourner-tes-difficultés-
rencontrées. Plusieurs chemins et plusieurs/types de comportement sont
ainsi a votre disposition pour parvenir au méme résultat, et c’est
franchement super agréable. Cette liberté contribue largement a ['immersion
dujoueur dans I"aventure. On en reparlera plus en détail lors du test. Enfin,

On retrouve la « pate » du
moteur 3D d'Unreal, notamment
les effets de miroir.

Il existe, ia plupart
du temps, plusieurs moyens
rayer un chemin
avers |'adversiteé,

vous-retrotverezla-classique-gestion-des-objets; dans e sens oit vous devrez
faire gaffe a votre inventaire (vos poches ne sont pas extensibles a l'infini) et
trouver les bons objets @ employer au bon moment (comme des codes, des
mots de passe, des clefs, ou encore les trucs réclamés par vos interlocuteurs
pour vous donner des informations).

I3

| QUI
SON ROLE AU
L’aspect RPG réside dans le fait que votre personnage est caractérisé par une
quinzaine de compétences. Ces derniéres couvrent aussi bien l'informatique
que I'électronique, sans oublier la médecine, 'adresse au tir ou bien le
crochetage. A chaque action plus ou moins importante, ou a chaque fois que
vous ferez I'effort de sortir des sentiers battus, vous récupérerez des points
de compétence que vous pourrez attribuer a la catégorie souhaitée.

Chague compétence est divisée en quatre niveaux, et chaque niveau
demande un nombre de points précis pour étre validé. Ainsi, vous pouvez
trés bien étre de niveau 4 en crochetage (« Ace ») et une bréle en tir de
précision (« Non-entrainé »). Ces améliorations peuvent egalement
concerner les armes, qui grace a I'ajout de modules spéciaux modifient leur
pourcentage de précision, leur distance de tir effective, la puissance du recul
ou bien la rapidité de rechargement. La encore, on offre la liberté au joueur
de personnaliser son arsenal comme il entend. En ce qui concerne la variété
des niveaux rencontrés, ceux que j'ai pu visiter m’ont l'air tout a fait
satisfaisants. On y retrouve un New York bien glauque (un peu & la « New
York 1997 » d’ailleurs), avec ses rues dégueulasses, ses stations de métro
remplies de drogués, ses immeubles miteux, ses souterrains pollués, ses
parcs, ses clochards, etc. Les textures sont globalement bien détaillées, et
pour peu que vous jouiez en 32 bits (pour obtenir des dégradés
impeccables), la palette des couleurs crée une ambiance glauque a souhait.
Bon, nous allons en rester la pour ce premier contact, mais vous devez avoir
compris @ quel point Deus Ex devrait prochainement rejoindre la longue liste
des hits de monsieur Warren Spector.

fw}




Allez, tréve de fiel, RNK s'annonce
assez mignen.

DEVELOPPEUR

L'est beau, le René,
dans I'effort.
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SORTIE PREVUE §

Labarre de force permettra de
faire warier la puissance de vos
coups et le pointeur dirigera

la frappe de la queue.

Le tapis vert vous
ennuie et vous
aimeriex bien avoir
quelque chose de
plus exotigue =

i qu'attendez-vous

pour passer au
léopard, histoire de

¢ rugir de plaisir 7

Vous rencontrerez des
adversaires de tous les
genres. Les femmes
aussi bien que les
hommes ne laisseront
Passer auCUNe erreur.




paris

28| RECEVEZ VOS JEUX SOUS 48H EN COMMANDANT AU :

CRANDES

ReAcH

014314

P

By SPaceians

- p 5 ‘ BT
- » ¥ : ‘ e . - - T
4 | TOEAZSAAR £ ¢ . Az ST W)
= ; SR, | =, TACHYON | B & % S
: AN :;‘Ex‘,iy-’. ! R | = A - A [CEVERD
J R A - = ® hEmn | Rod
t \ 7 3\1 e }"‘1“ GRAND PRIX 3 VF TACHYON VF REACHFORTHE KIS PSYCHO CIRCUS  ICEWIND DALE VO
| P S Vi ' b i w0740 :
ol AR ™ T AR N ST [ R C—_— = ¥ D B
N A e S : -4 4 WEsniey | | e ¥ L .
e Y e R ~§ s §E
U T B . B, b | P 3
3 S :?I & N e (\ g‘ : v SR Y 4 ) e A l(*gl sl .
: r m \' b 4 { ) o ‘[J " . o ‘ :r__» o ,% _;:”:, i ! % =
3 a B0 | BEoE = O I [ i
™ - L Al A 1 b i Y
2 Uz 8 “lpgd | -wom 4 o EEE W
SHOGUN TOTAL WAR VF DIABLO 2 METALFATIGUE VO STAR TREK CONQUEST ~ STAR TREK KLINGON TAXI 2 VF DEUSEXVO  HEROESII+SHA-  MOTOCROSS MAD-
] ONLINE VO ACADEMY VO / : DOW OFDEATHVF  NESS 2 VF

INE EQUIPE DE SPECIALISTES A VOTRE DISPOSITION :
37 rue de Lappe 75011 PARIS

 Bastille sartie rue de La Roquette - Ouvert de 10H A 19H du lundi au samedi
Tél. : 0143 14 04 49
‘ N B v

TITRES :

el NOUS
iz | ONTACTER

RENAISSANCE VF

ASHERON'S CALL NF

iy L

| 299 Frs
EVERQUEST - Ruins
of Kunark NF

ALLEGIANCE VO

r

~N

NOUVEAL &

LIBERTYGAME.COM

PLUS DE 300 REFERENCES
PC, MAC, VF €T VO, ACTION,
JEUX D€ ROLE, WARGAMES,
AVENTURE, JEUX ONLINE...

- TOUTES LES DERNIERES NEWS VO ;

SIMULATION |

Enemﬁ'{"
&% = va=EgIm
ENEMY ENGAGED JANE'S F/A-18 JANE'S II'W Yo

Commanche vs. Hokvm VF  HORNET VO
[ P)

b ) J,:_'r,jﬁf_ffj'\fgjx‘fj Tous vo
CCASION

S {5

o)l
0

g

C

glement par : Cheque © Mandat©O CB O

Al

resse e-mail (facultatif) :

PANMEREL TS

[ Datedexp._ [/ _ Signature:

JOYSTICK

P

®
b |
GASH (> DE 15000 PRODUITS

m o e AR Y 'r’ﬁt' 3
= : E wy i =<7 / L7 e AR%DA 13 h!" r»‘}l‘_
| ..: - Lt PETATL oo g || e COLLECTI on

=~ ik 78 o o 53

s . v o

W ot TS - b A

: ez i . i S '(. < N :\;'EO'/{'

=~ -~ B 8. [369 Frs 369 Frs S 369 Frs IAING |39 Frs 299 frs

3 VAMPIRE VF EARTH 2150 VF DARKPROMCTZVE  SOUIBRWGERVF  STARTRECARMADA  ULTWA COULECTION

PRODUIT(S)

WLE [ @ ENVOI COLISSIMO SUIVI (Livraison sous 48 H
“ ['Pour 2 jeux achetés : (1 Le jeu Prisoner of Ice OFFERT !

I

- Quake 3 VO : 349 Frs

- Myth 2 VO : 299 Frs

- Heroes Il VO : 299 Frs

- Heretic2 VO : 299 Frs

- Railroad Tycoon 2 VO : 29

CADEAU !



DEVELOPPEUR
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n gros con dans un pick-up rouge essaye de me faire une
queue de poisson, mais juste aprés il se plante et meurt
carbonisé dans sa voiture et d’atroces souffrances.
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Mission Objectives
P: Destroy al €nemy ships

Kills:
Wingmen: 3’3

boe arcTOR

Un gros oiseau de prole. Le standard dans la

weChine PC CO-ROM
S!MULHIUN OE VAISSEAU cPMI»ﬁL

Uk INTERPLAY

PEUR H DEGREES EAST ETM‘: -UNIS




" Des systémes planétaires en vrale 3D. ici, une
Terre qui tourne sur elle-méme.

Klingon Academy est
une simulation
spatiale qui prend
place dans L'univers
de « Star Trek »,

- juste suantbas

événements du é°

film (d_Undiscovered‘

: Country »), qui vit

&7

Les KLingons entrer
dans une ére de paix

avec Les humains.
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Academy réserve quelques beaux effets,

Klingon
mais noyés dans un graphisme ambiant assez plat.
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]
Objectives
my ships

Un vaisseau de la fédération de
type constellation (en gros,
I'Enterprise) lourdement armé.
Bizarrement, ce n'est pas
I'appareil le plus puissant que
I'on puisse combattre.

Les abords d'un trou noir, pris dans
le disque d’accéiération, bien au-dela
de « I'évent horizon ».

dans des sous-menus qui apparaissent sous forme de QCM ; on apprend
ainsi assez vite les ordres les plus courants, comme par exemple la poussée
maximum avant (2-4-1) ou d’autres directives que I’on donnera le plus
souvent. Klingon Academy laisse aussi une grande latitude de mouvements,
puisqu’on pourra se balader en toute liberté dans les secteurs ou dans un
espace infersidéral qui réserve nombre de rebondissements.

Le graphisme de Klingon Academy n’est pas de la toute premiére jeunesse,

et surprise, certaines options activées alourdissent méme le jeu (je pense
surtout aux champs stellaires poussés a fond, qui n’apportent rien du point de
vue esthétique). Pourtant, [e jeu est trés loin d’étre baclé dans ce domaine : les
vaisseaux et leurs effets (tirs, lueurs des boucliers, explosions) sont parmi les
plus beaux que j’aie pu voir dans un titre de ce genre. Les vaisseaux Klingon
ou romulanais, lorsqu'ils s’occultent, offrent aux yeux un bien beau spectacle.
Cerise sur le gateau, un truc piqué au film « Starship Troopers »,

a savoir les ponts enflammés visibles lorsque la coque d’un ennemi aura été
percée. Mais les effets des dégats sur les vaisseaux pourront aussi étre
perceptibles par d'autres moyens, comme des clignotements de tension
visibles sur ces derniers, a partir du moment ott leur puissance électrique aura
été atteinte. Les zones spatiales ne sont pas vides, loin s’en faut. Sans en
arriver jusqu'au luxe de détails d’un I-War, on se trouve souvent face a de
beaux objets stellaires comme des géantes gazeuses, des ensembles
planetaires, des soleils ou des trous noirs. Bien siir, tout ce beau monde est en
vraie 3D, et n'est pas plaqué dans le fond d'un décor fagon Alliance.

Les combats sont parmi les plus violents jamais vus dans un jeu ; les sons,
qui viennent en renfort pour souligner ['importance des chocs subis par le
vaisseau sont de bien bonne facture. 'affrontement entre deux croiseurs
interstellaires est tout a fait conforme a ce que I'on aurait pu espérer d’un
simulateur d’engins aussi énormes. A l'instar des combats présents dans les
films ou les séries, il n’est pas question de mettre hors d’état de nuire un
ennemi en 30 secondes : les duels, pour peu qu'on ne soit que deux, peuvent
en effet durer une bonne dizaine de minutes, a partir du moment ot tout le
monde commence au mieux de sa forme. Les méthodes pour arriver a bout
de-l’ennemi-sont-assez nombreuses-Globalement-il-est pessible-de-passer
outre l'inévitable course-poursuite, avec tirs de phasers et suppression des
boucliers, en utilisant toutes les possibilités données par un vaisseau précis.
Ma méthode préférée est celle, assez suicidaire il est vrai, de ’éperonnage.
C’est toujours impressionnant lorsqu’on est sur le point de s’encastrer dans
un autre vaisseau d’un kilomeétre de diametre. Autre possibilité, celle'de
prendre d’assaut les vaisseaux étrangers en transportant a leur bord des
escouades de Klingons armés jusqu’aux dents, qui tenteront soit de
chaparder des éléments, soit de prendre le contréle du vaisseau.

Ces actions sont bien siir paramétrables de A a Z, et accessibles par [écran
sécurité qui servira aussi a repousser les mémes attaques sur notre propre
vaisseau. Autre originalité du jeu : la possibilité qui nous est donnée
d’occuper différents postes d'un méme vaisseau. Autant vous dire

que les développeurs de Klingon Academy ont sauté sur cette idée

de gameplay offerte sur un plateau d’argent pour distraire le joueur

de son réle de chef supréme parfois un rien lassant. Au poste de tir,

on a toute latitude pour viser avec plus de précision les centres névralgiques
des vaisseaux ennemis.

Le jeu solo se composera d’une campagne de 25 missions permettant de
couvrir une guerre fictive contre la fédération et d’apprendre a@ commander
l’'un de ces énormes vaisseaux. Des missions vous mettront strictement sous
les ordres du général Chang. Klingon Academy sera jouable (et I'est d'ores
et déja) via Mplayer. Les joueurs pourront y diriger des vaisseaux ennemis
tels que I’Enterprise contre I'empire Klingon. En conclusion, Klingon
Academy pourrait bien devenir un jeu culte pour ceux que le poste de
commandement fait triper et qui dénigrent les affrontements stellaires

a petite échelle. Le graphisme qui semble un peu pauvre par rapport

a un Starlancer ou un Tachyon cache un gameplay trés novateur

et pour une fois crédible.
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Elite Force

EDITEUR

DEVELOPPEUR
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Une modélisation de Voyager qui va en
faire baver plus d'un !

En plein cezur de la
bataille, Pirates
contre Fédération.




Vous pourrez utiliser le décor
: pour surprendre l'adversaire :
~ les foréts constituent une
planque idéale pour préparer
%" une embuscade.
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DEVELOPPEUR)

Vos héros

auront la faculté

SORTIE PREVUE
les ressources
mals attention,

sivous ne les

gardez pas, |
d'autres
viendront vous
les piquer.
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Si vous aviez 'habitude d’envoyer vos gars au casse-pipes, vous risquez d'étre surpris, car vous
vous apercevrez vite que vos nouvelles recrues ne sont pas suffisamment fortes pour wvaincre
Fadversaire. Les garder en vie pour qu'elles deviennent expérimentées est primordial.



A cbté de nombreuses
nouveautés, on retrouvera
des valisseaux bhien
connus, comme les
frégates ioniques et les
destroyers.

On nous promet une L.A, améliorée pour les vaisseaux, leur donnant plus d'autonomie en fonction
tlu mode choisi {défensif, neutre ou agressif).




Les Workers servent a la fois a la récolte
de ressources, a la réparation ot & la capture
de vaisseaux.

Ce Croiseur lourd a un pen
de mal a atteindre les
véloces Acolytes.
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un éguilibre & I3 fois complexe et pricsire.

Forét tropicale

Difficile de faire plus complet que ce DVD : outre I'Encyclopédie Encarta de Luxe, il propose aussi un
Atlas mondial avec une base de données équivalente au contenu de cing CD, c’est dire la somme de

connaissances accumulées dans ce produit -

Cette nouvelle version a quelque peu évolué. Les articles s'enrichissent non seulement de liens hyper-
textes mais aussi de liens vérs le Net. Si vous trouvez un document trop généraliste, il vous suffit de vous
connecter a I‘'un des sites indiqués en encadré pour accéder a plus de détails sur le theme que vous étu
diez. Encarta propose aussi un dictionnaire mais qui n‘atteint pas la qualité d'un dico papier. L'Atlas est
trés précis, on y découvre des localités d'a peine 500 habitants et des renseignements complets sur
n'importe quelle partie du globe. Population, économie, nature des sols ou vie politique, tous les rensei
gnements sont la, compréhensibles par tous.

L'interface est un modéle du genre : simple et détaillée, elle vous permet de faire appel & n'importe
quelle option, de n'importe ou. Recherche par theme ou mot, document sonore ou photo, vous pouvez

les ouvrir méme en lisant le plus petit article

photographie (art)

Accompagné d'une aide pour personnes scolari- .o

sées, Encarta est un outil puissant accessible a
tous, quel que soit le niveau intellectuel. C'est un ;
vrai complément de travail pour qui a besoin d'ap-

profondir ses connaissances.

Ce soft s'adresse surtout aux tres jeunes enfants

commengant & peine a reconnaitre les chiffres
Additionner, soustraire, énumeérer, ordonner, com-
parer, il leur fait découvrir leurs principales utilisa-
tions et les concepts mathématiques faisant partie
du programme de la Maternelle et du CP

lls apprennent ainsi les regles fondamentales du

C




calcul a travers de multiples jeux qui les feront évoluer en douceur vers des
niveaux de plus en plus complexes.
Uinterface, trés intuitive, leur permet de jouer seuls sans I'aide des parents. Merlin
et les personnages des contes les plus connus les guident a travers les méandres
des maths et les aident en cas de difficulté. A aucun mement les enfants ne se
sentiront bloqués ou en situation d'échec car au moindre probléme, il leur suffit de
discuter avec Merlin ou de changer d’activité pour éviter les écueils. Et s'ils finis-
sent par se lasser de compter des bananes ou rajouter des lingots d'or, ils peuvent
s'amuser avec les quelques animations cachées dans les décors ou chanter des
chansons a nombres, histoire de se détendre.
Apres ¢a, vos chéres tétes blondes' devraient
méme pouvoir faire vos courses

Mia propose a travers |'aventure d'une petite sou-
ris de découvrir la nature et les phénomeénes phy-
siques. Systéeme solaire, météo, electricité, de
nombreux thémes sont abordés sous forme de
questions-réponses. Méme si, a priori, certains
concepts paraissent compliqués pour un enfant de
5 ans, les guatre niveaux de difficulté leur permet-
tent de découvrir les différentes parties comes-
tibles des plantes ou la condensation de I'eau sans
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LE MYSTERE DU
CHAPEAU PERDU

trop de problemes. Il vaut cependant mieux qu'un
parent accompagne |'enfant car les explications
parfois succinctes risquent d'offrir plus de ques-

tions que de réponses

S'adressant aux petits et grands, ce site offre une
sorte de lieu d'échange francophone ou les
rubriques sont essentiellement remplies par les
enfants. Un commentaire sur un sujet serieux, une
recette de cuisine inventée, un poéme a partager
ou des dessins a offrir, votre chérubin n'a qu'a
envoyer ses créations pour les voir paraitre et faire
réagir les jeunes internautes. Quant aux nom-
breuses activités proposées, elles lui permettent
aussi bien de découvrir la vie d'une petite fille
marocaine _telle qu’elle la raconte, que de faire
partager ses dernieres vacances ou Son amour des
bétes. Ainsi, chacun apporte sa pierre et développe
sa créativité, tout en respectant l'autre.
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