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Tests Messiah - NOX - Evolva - Soldier of Fortune - Rally Masters - Invictus - etc.
Reportages Mechwarrior 4 - Combat Flight Sim 2 - Homeworld Cataclysm « Commandec
Rézo Battlezone 2 - NOX - Des nouvelles de CounterStrike B6 k.
Dossier La revente de moteurs 3D tue-t-elle la créativité ? - Windows 2000 et les
Previews & Béta Starlancer - Tachyon - Dark Project 2 - Dogs of War
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Vous vous croyez capable de prendre le commandement
d'un bataillon de TB-TE ? Ou bien de défendre la
forteresse des Rebelles sur Hoth ?

Alors prouvez-le dans Star"Wars : Force Commander,
un jeu de stratégie militalke en temps réel. Au fil
du scénario, conduisez les forces militaires de I'Empire
ou de I'Alliance a la victoire. %

Le décor ? Un champ de bataille"et des véhicules en 3D
ultraréalistes.

Votre mission ? Ecraser vos

ennemis et remporter la victoire

finale. La guerre est déclarée.

Aurez-vous la Force de

Commander ?
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“Ils hébergent votre page personnelle... Mais alors
n‘importe quel citoyen peut publier son manifeste !”
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Quand Liberty Surf vous offre l'accés gratuit* a Internet, il vous offre un monde sans frontieres ni censures. En hébergeant
votre page personnelle, Liberty Surf vous donne lopportunité de devenir un acteur de la nouvelle révolution.Vous avez des choses
a dire, des passions a faire partager ou méme des coups de gueule a faire résonner, Liberty Surf est a vos c6tés. Vous permettre
d’'accéder librement aux richesses de demain, c’est ne pas oublier que vous étes aussi un acteur de ce nouveau monde.
Pour tous renseignements contactez-nous au 0 825 809 808** www.libertysurf.fr
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**0,99 F TTC la minute, partout en France.

*Hors colit des communications téléphoniques au tarif local.
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Leffif 0, ’L Vous a ffu\”; Ir:

dement
exphque pourguei nous n’avions qu’un seul CD dans
Joystick. Eh bien sachez que les contraintes gui nous
étaient i mrpasees il y a peu de temps encore n’ont
plus cours. C’est donc avec une certaine joie que je
vaus ammncel arrivée d’un second CD dans Joystick,
o ﬂ'i’?di 1, ef ce sans la moindre

crrslal en kmsque mais n'eux pachettes en carton, et

o o rni

Ce pourpa alieren partie le coiit de f?f'ﬁi’fr”’;llf'i?ﬁ
et mcmter le packagmg du magazine. Ca, pour une

2 C m? une ite de nouvelle.

vous n rvenir : pensez a les envoyer par

maﬂs ou par Ia Poste, sous Ia forme de fichiers ZIP
dcl ;um,.,({j!fﬁa_, s d’un fichier . TXT de description ayant

Ie méme nom que le fichier ZIP. Nous écrivons Ia

plupart du temps le fichier texte, mais nous ne serons
Jjamais aussi p: écis que vous, cela va sans dire.

lu mois ;;’f?m’émw 1/ lez

bien de nos 3 exclus, elles sont canons.

Lord Casgue Noir

(Sommaire CD par Kika)

LES FICHIERS COMPRESSES DU CD

Les fichiers sharewares (ou autres) dotés de 'extension .ZIP
nécessitent d'étre décompressés avant d’étre utilisés. La
méthode la plus simple est d'utiliser JOYLIST.EXE se trouvant
dans le répertoire \DATA\ du CD. Ce programme permet de
décompresser (« deziper ») ces fichiers, 1a ot vous le lui
indiquez. Pour les lancer par la suite, vous devez vous rendre
dans le répertoire ol vous les avez décompressés, puis cliquer
sur le fichier exécutable. L'autre méthode consiste a passer par
Winzip7.0, qui se trouve dans le dossier
\DATA\SHAREWARES\PHARMACIE\ du CD (rubrique Pharmacie de
l'interface). L'installation de ce shareware effectuée, vous n'avez
plus qu'a double-cliquer sur le fichier ZIP qui vous intéresse et a
en extraire son contenu. Si vous utilisez frequemment Winzip, il
serait sympa de l'enregistrer, c’'est pas trés cher.

DE LINTERFACE JOYSTICK

Note sur
LES SHAREWARES

Les sharewares sont des produits complets diffusés dans leur
version compléte. Ce mode de diffusion vous permet de les tester
et de décider si, oui ou non, leur achat vous intéresse.

En contrepartie, si vous avez effectivement l'intention d'utiliser

le programme fréquemment, vous vous engagez a l'acheter via

la procédure fournie dans le soft ou le fichier texte qui
'accompagne. Les sharewares colitent rarement plus de 100 F

et leurs auteurs n'ont souvent que cette source de revenus. Alors,
pensez-y !

INTERNET TOUT COMPRIS

Offre spéciale nouveaux abonnés : jusqu'a 12 heures d’Internet
totalement gratuites offertes sous forme de réduction de prix de
votre formule*.

*(en souscrivant avec la 31/12/2000, vous pourrez profiter d’une
réduction de prix équivalente a 2, 6 ou 12 heures d'Internet
totalement gratuite (accés Internet + communication
téléphonique).

710)

Les démos des jeux Windows 95/98 de ce CD-Rom nécessitent
l'installation de DirectX. Vous pouvez l'installer depuis la page
sommaire de l'interface. ATTENTION : la version de DirectX
présente sur le CD est la version 7.0

Gomment
QUITTER LINTERFACE ¢

En cliquant sur le bouton « Quitter » du menu principal, en
appuyant sur Esc ou sur la combinaison de touches Alt + F4, a
n'importe quel moment.



Les exclusivités

RALLY MASTERS

du mois

2150

Genre : Stratégie

Editeur : SSI

Systéme : Windows 95/98,
carte 3D

Placez-vous dans le répertoire
\DATA\DEMOS\EARTH2150 et

Genre : Rallye
Editeur : Infogrames/Canal+ Multimedia
Systéme : Windows 95/98, carte 3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\RALLYMASTERS et
cliquez sur RALLYMASTERS.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.o.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Rally Masters Demo.
Allez dans les options pour sélectionner votre manette.

cliquez sur EARTH2150.EXE.

Config mini

Pll 300, 64 Mo RAM
Nécessite l'installation de DirectX7.0.

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur SSI. Suivez le tutorial
avant de commencer les missions.

Pll 300, 64 Mo RAM

THEOCRACY

11 numéros

259F

au lieude 218 F
soit 4 numéros gratuits !

Genre : Stratégie
Editeur : Ubi Soft
Systéme : Windows 95/98

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOSATHEOCRACY et
cliquez sur THEOCRACY.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.o.

+ EN CADEAU DANS
CHAQUE NUMERD
un CD-ROM avec
DES DEMOS ET DES

UTILTAIRES POUR PC.

Mode d’emploi

Allez dans C:\JOYSTICK\THEOCRACYet cliquez sur THEOCRACY

BULLET'N D'ABONNE"ENT

A renvoyer sous enveloppe aﬂ'ranchle aJoystick, BP 2, 59718 Lille Cedex9 ~ STQ14 DEMO pour lancer le jeu. Suivez le tutorial avant de commencer
les missions.

OUI, je m’abonne pour 1 an (11 n*) aJOYSTICK, pour 259 F au lieu de 448, soit une o i

économie de 159 F. Je joins mon réglement a 'ordre de JOYSTICK par : : L‘anflg mim

[ Chéque bancaire ou postal Pll 300, 64 Mo RAM

Q Cartebancairen® | | | | j 1 11 JL0 110111

Expire le: 1 l ] Signature (parents pour les mineurs) :

Nom : Prénom :
Adresse :
Code postal : Ville ;

19 LLJ Sexe: dMOF

Date de naissance: LL J L1 |

Ordinateur :

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles-Parenté, 11.1070 Bruxelles. 1 an (11n°%) : 2 100 FB.
N° bancaire : 210.0981122-19. Vious pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire,
Tarﬂseuﬂr Dg;_arbatea\u.'sas F - par avion surdemande au 01556334 15,

Le droit d’ des donneées concemant les abonnés peut s'exercer auprés du Service Abonnements.
Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent étre communiquées a des organismes extérieurs.




Young & Rubicam France 2000

Allez-vous télephoner demain
avec le telephone d'hier ?

Une exclusivité du Forfait Ultymo :
votre téléphone est renouvelé regulierement et gratuitement.

Tous les ans, tous les 18 mois ou tous les 24 mois au plus tard, en fonction de vos consommations, Bouygues Telecom vous offre un nouveau télephone
Son Digital Haute Résolution”. Parce que la fechnologie évolue, Bouygues Telecom s'engage & vous en faire profiter. Comme ga, vous ne téléphonerez
jamais demain avec le téléphone d” hier. Pour en savair plus, consultez votre point de vente Bouygues Telecom ou appelez lp (CANREEIND 0 801630 700 )

Offre Découverte
des Forfaits Ultymo : o Tel
75F=4H ouygues leiecom

pendant les 3 premiers mois © V ous avez d eman d é | d | une ?

www.bouyguestelecom.fr Ne QUiTTE}Z pas.

(1) Fréquence de renouvellement selon le montant de vos consommations et au plus tard tou ans. Pour en benéficier. i vous suffit de reconduire votre Forfait pour 18 ou 24 mois. Vous conservez
1" ancien téléphone. Voir Conditions eme d”acquisition des points dans les Prix Publics Bouygues Telecom en vigueur. (2) Offre valable pour toute souscription d’un
ait Ultymo 4H au prix d"un Forfait Uitymo 2H. Au bout des 3 mois. vous pouvez opter pour un autre Forfait Uttymo. A défaut, vous




BusT-A-MovE 4

Genre : Puzzle
Editeur : Interplay
Systéme : Windows 95/98

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\BUSTAMOVE et
cliquez sur SETUP.EXE.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX7.0.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Cyberfront. Allez dans
les options ou suivez le tutorial pour connaitre les touches.

Config mini

Pll 200, 32 Mo RAM

OPPOSING FORCE

Genre : Half-Life-like
Editeur : Sierra
Systéme : Wing5/98, carte 3D

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\OPFORCE et cliquez
sur OPFORCE.EXE.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX7.0

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Sierra. Les contrdles
sont dans le menu des options.

Config mini
Pll 300, 64 Mo RAM

Genre : Plate-forme
Editeur : Fox Interactive
Systéme : Win 95/98, carte 3D

i
Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\CROCz et cliquez
sur CROCz2.EXE.

Nécessite I'installation de DirectX7.0

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Fox Interactive.
Les touches sont définies dans le menu des options.

Pll 300, 64 Mo RAM E-Em ek <4 a0

ARTR

INVICTUS

Genre : Stratégie
Editeur : Interplay
Systéme : Wings/98, carte 3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOSAINVICTUS et cliquez
sur SETUP.EXE.

Remargque

Nécessite I'installation de DirectX7.0

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et lancez Invictus Demo. Appuyez
sur F1 lors de la partie pour connaitre les touches. Pour vous
déplacer, utilisez le clic gauche de la souris.

Config mini

Pl 300, 64 Mo RAM




DONNE-MOI-DES-MONOPLACES-HURLANTES-ET-DES-CHICANES-
A-SURCHAUFFER-LES-CERVICALES DONNE-MOI-LA-CHAIR-DE-
POULE-L'’ADRENALINE-MAIS-PAS-LES-GRAVIERS DONNE-MOI-
TOUTE-LA-SAISON-2000 DONNE-MOI-VITE-DU-F1 2000 !

easports.com
it's in the game?

BB E# it v, Fomua 11, 717 1 A P Cre W Chapirei (st toutes ' el o cons, e permuta) s e comercies s roupe e 0céts o Cne, L ot fic A o Cne Wor Cermpcet s arce o b o Cne et L. cton At b ko conic A, EA SPORTS e b EA SPRTS
we marge ], diposte de Sony Compter Ertetanmen, . a Etsts b et/ou dirs datres pays. Toutes ks autes marues corecies appartemert ke propritare repecti.
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Contenu du GD-Rom
Joystick N° 114

(Certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés au dernier moment peu-

vent ne pas étre présents dans cette liste)

Tout ce qu'il faut savoir :

LANCEMENT DE LINTERFACE
Cliquez sur I'exécutable JOYSTICK situé dans le répertoire racine.

LES UTILITAIRES DE COMMUNICATION

Répertoire COMMUNICATION

aftpizb3.exe AbsoluteFTP Version 1.7 beta 3
BoxIP.zip BoxIP 1.51b1

dirc1111.zip dIRC 1.1.1.1

nst402.zip NetScanTools 4

SFSetup.exe
synciti2setup.exe
trafficpro.exe
Transpaz2K.EXE
Transpa2K-F.zip
W32-312C.exe

SmartFTP 1.0.932
BookmarkSync 1.2

Traffic Seeker 3.62
Transparence 2000

Mise a jour Transparence 2000
Pegasus E-Mail Version 3.12¢

QUITTER LINTERFACE

Appuyez sur la touche ECHAP ou bien sur ALT+F4

LANCEMENT DE LA JOYSLIST

Cliquez sur le programme JOYLIST.EXE situé dans le répertoire \DATA\ du

CD.

Le contenu :

LE GRAPHISME

Répertoire GRAPHISME

Vous y trouverez des images pour vos fonds d'écran (non com-
prises dans la liste ci-dessous), ainsi que les sharewares

suivants :

Elle McPherson.zip
robotech theme.zip
Shurik’n.zip

Snowboarding Sessions.zip

Théme de bureau
Théme de bureau
Théme de bureau
Théme de bureau

DIRECTX7.0A
Répertoire \DATA\DIRECTX7
Cliquez sur DX70AFRN.EXE

KIT DE CONNEXION INFONIE

Répertoire \DATA\INFONIE
Cliguez sur SETUP.EXE

QUICKTIME 4
Répertoire \DATA\QUICKTIME,

Cliguez sur QUICKTIMEINSTALLER.EXE
Quicktime est indispensable au bon fonctionnement de l'interface.

LES JEUX

Répertoire JEUX
27-05-44.2ip Mission pour Fighter Squadron
cath.zip Deathmatch FFA

Tournament Quake3
cctf_public_
beta_version_o93.zip Classic CTF Quake 3
csbéfull.exe CounterStrike Beta 6 (Full Version)
domination_11a.zip Mod Capture the flag Quake 3
furyog8.zip Map pour Quake 3
HL_vengeance.zip Mod pour Half-Life
HL-2maison.zip Bot Half-Life

DEMOS

Répertoire \DATA\DEMOS
Bustamove\SETUP.EXE
Croc2\Croc2.exe
Earth2150\earth2150.exe
Invictus\Setup.exe
OpForce\opforce.exe
RallyMasters\RallyMasters.exe
Theocracy\Theocracy.exe

Bust-a-Move 4

Croc 2

Earth 2150

Invictus

Half-Life Opposing Force
Rally Masters

Theocracy

TOUS LES AUTRES FICHIERS (PATCHES, CARTES 3D, PHARMACIE,
MUSIQUE...) SE TROUVENT DANS LE DOSSIER SHAREWARES :

Répertoire \DATA\SHAREWARES

OP4_1VS1.zip Map Half-Life Opposing Force
EAMUSIQUE

Répertoire MUSIQUE

Goupil_mp3.zip Un lecteur de MP3 par un lecteur

Gruik.zip Musiques MOD

pmplayeri72.zip Player de Mod

$q151602.2ip Sonique 1.50b2

waz261_full.exe

Winamp 2.61

CarTES 3D
Répertoire Cartes3D
gballs.zip
glsetup.exe
hands.zip
Isdspheres.exe
Matrix2.zip
q3saver.exe
SolarWinds.zip
v3twk2.5.zip
V3-WgX-1.04.04.beta.exe

Economiseur d'écran 3D

Pour télécharger les drivers OpenGL

Economiseur d’écran 3D
Economiseur d’écran 3D
Economiseur d’écran 30
Economiseur d’écran 3D
Economiseur d'écran 3D
Tweaker Voodoo 3

Drivers Voodoo 3 WingX

YES UTILITAIRES

Répertoire UTILITAIRES
calcu.zip
cutezipiob.exe

Calculatrice graphique
CuteZip 1.0 beta

easynoter.zip Easy Noter
FakelT1.9beta1.zip Fakelt 1.9 Beta 1
tmac.zip Transmac 4.0C
wblind12.exe WindowBlinds 1.2
winace12.exe WinAce 1.2
WINCRYPT.zip WinCrypt
WINMEMO.zip Winmemo
wrar27b1.exe WInRAR 2.7 beta 1
zipstudio.exe ZipStudio 1.06

PATCHES
Répertoire PATCHES
236926UP.EXE

creatures3.exe

d3ddrv.zip

f10051016.EXE

fgrealism.zip

nocpat2.zip
Q3PointRelease_116m_Beta.exe
SWAT312fr.EXE

ts202fr.zip

ugpatch118.exe
wz2100-update110.exe

Correction Cable et ADSL
pour Win gX

Creatures 3

Unreal Tournament
Half-Life 1.0.05 vers 1.0.1.6
Falcon 4 patch réalisme
Nocturne 1.00.52

Quake 3 1.16m Beta
S.WA.T. 3 patch 1.2
Tiberian Sun

Ultima 9 patch 1.18
Warzone 2100 patch 1.10

La

PHARMACIE

Répertoire PHARMACIE
setupplt.exe
update3z.exe

Anti Viral Toolkit Pro
Mise a jour d’AVP

RESPONSABILITES

Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a été essayé et a fonctionné
sur tous les ordinateurs de la rédaction. De par les versions non définitives
de certaines démos, il se peut qu'il demeure quelques incompatibilités
avec certaines configurations. Toutefois, Hachette Disney Presse ne pourra
en aucun cas étre tenu pour responsable des dommages de quelque natu-
re que ce soit, directs ou indirects, liés a Putilisation de ce CD-Rom et des
programmes qu'il contient. HDP ne pourra donc pas étre tenu pour respon-
sable des pertes et profits ou de revenus, ou de dommages ou cofits résul-
tant d’une perte de temps, de données ou de ['utilisation de ces logiciels,
ou pour tout autre motif. En aucun cas la responsabilité de HDP ne pourra
8tre engagée au-dela du prix d’achat du magazine.
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Si vous souhaitez faire vos courses sans
faire la queue, jouer gratuitement sur
internet, vous informer sans acheter les
journaux, accéder a des sources
d'information dans le monde entier sans
bouger de chez vous et ce tous les jours,

& vy

sur internet, everyday.com Vous propose sur
un seul site tous les services dont vous avez
besoin: courrier electronique, shopping,
divertissements, informations, finance et
bien plus encore. Et surtout - il vous offre
un acces gratuit et illimité a internet.

dayj. Coit

www.everyday.com - Tous les Jours

*Hors colit de communications téléphoniques (au prix d ‘un'appel local).

TELE2.



Parci1.0.1.6

Hop surprise, Valve nous sort un nouveau patch qui ajoute
entre autres deux nouvelles maps aumode TFS. Le jeu
permet d'ordonner des bans d'IP si on faitserveur, de
supprimer des problémes d'acces aux salles de chat, et
d'une maniére générale, de stabiliser le jeu en réseau.

Le browser de mod supporte désormais les fichiers zip,
etle patch corrige également une dizaines de bugs peu
importants.

(les patches précédents sontaussi disponibles sur le FTP)
Patch disponible sur le CD de Joystick n° 114.

RELEASE 1.16.BETA.
Ce tout nouveau patch contient une nouvelle map de CTF
(q3tourney6). Autre particularité : en commencant une
partie en TMDM avec des bots, vous ne vous retrouverez
plus jamais assigné automatiquement a une équipe. Bigre,
je crois que je tiens I'équivalent de la cuisine frangaise
appliquée a I'art de l'update : rien dans I'assiette, mais pas
forcément que du bon.Patch disponible au

(4.68 megas)

Puarcy 1.01.86

Depuis que j'ai écrit que le patch 1.084 pour Fly ! seraitle
dernier, les gars de Terminal Reality n‘arrétent pas d'en
sortir, rien que pour me faire passer pour un crétin. Bon,
il faut dire que celui-ci corrige quelques bugs survenant
lorsqu’on fait tourner le jeu sous Windows 2000 (avion
instable lorsque les roues touchaient le sol, probleme de
visibilité du curseur de la souris...). Quelques cartes vidéo
avaient encore des problemes de compatihilité en Direct
3D (certaines ATl et S3): ces bugs ont été corrigés. Parfois
aussi, des textures au sol n‘apparaissaient pas aux abords
des aéroports, et certains taxiways avaient des problemes
d'affichage. Patch (28.1 mégas) dispo sur le

(ainsi que les anciens
patches de mise a niveau).

Parci 1.00.20

Le patch 1.00.20 pour Armored Fist 3 de Novalogic (version
internationale) n’est a utiliser que si vous avez eu des
problemes avec I'update automatique qui se lance lorsque
vous vous connectez sur le Net, comme des chargements
de fichiers que vous aviez déja. Désormais, AF3 ne
s'updatera qu‘avec ce dontil avraiment besoin.

(3.45 mégas)

Parce 1. 15 Uppare pour

Le patch 1.15 fixe un nombre de bugs incroyahles dans
Starsiege : Tribes (en gros, deux). Le bug de latourelle
apres lequel des tas de joueurs avaient ralé disparait
enfin. Mais si, souvenez vous, le bug de la tourelle ! Allez,
-\«..._, quoi, vous étes béte ...
"}f:\ On le trouve sur le
etil fait6 megas.

‘ Parcy
B - % ©  Euvnoreen1.0.5

Nouveau mode « |égende » (qui requiert un niveau

o d'expérience de 60 au minimum), ou les monstres sont plus

"-\ rapides et plus forts, ol ils régénérent leurs points de vie,
- j et oil les boss de fin peuvent voir les persos, et ce méme si
4 “.wit cespetits malins sont en mode invisible. Bref, c’est le truc

a essayer si vous étes suicidaire ou si vous avez fait
300 fois le tour du jeu. Désormais, les monstres du jeu ne

pourront plus lancer le sort de réflexion s'ils sont sous
&” l'influence d'un sort d’oubli. Les persos verront leurs
1%‘. niveaux monter jusqu‘a 120 et arréteront de vieillir au

M
“ft niveau 100 (oui, du coup, ane sert plus a rien).

‘ “ _ Laversion1.0.5 est compatible avec les deux versions
y “‘q‘ \) précédentes (1.03 et 1.04) en réseau, ol les monstres
LT ‘4‘ ¥/ gagnent deux fois plus de points de vie. Ouille !

B R

NG —_— i =R

(2.92 mégas pour aller de 1a 104 a la 105).
Patches précédents au

Bob Arctor
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Teanthes de mails

Dans le Joystick du mois de février, vous parlez d'un add-on gratuit pour Unreal Tournament.
Pourriez-vous me donner son nom et une adresse ol le télécharger ?
Bruno

Unreal Tournament Bonus Pack, édité par Epic Megagames et développé par Digital Extremes, est télé-
chargeable sur le FTP de joystick : ftp.joystick.fr/feux/tournament/utbonuspack.zip

En 1998, je découvrais Total Annihilation et ses unites téléchargeables (surtout le site de TADD).
A cette époque, je n‘avais pas de PC. En 2000, me voila enfin avec un PC et un accés Internet,
et stupeur... le site de TADD a disparu. Je suis maintenant a la recherche de la panoplie de logi-
ciels pour créer ses propres unités (particuliéerement Cobbler).

Stéphane

Voici I'adresse d'un site frangais trés complet : www.mygale.org/takingdoms/ Si vous n'y trouvez pas
votre bonheur, voici son homologue américain : www.annihilationcenter.com/editors.html
Enfin, Cobbler est téléchargeable a I'adresse suivante : www.tauce.com/utils/cobbler.zip

Je cherche un site répertoriant toutes les commandes qu'il est possible de rentrer dans la
console de Quake3, comme par ex : /cg_fov.
Shaolin

Le. site frangais suivant répertorie les commandes de Quake 3 :

J'aimerais juste savoir si une suite de Riven est
prévue, et si oui, pour quand ? J'en bave d'im-
patience. J'ai adoré aussi les romans qui en ont
&té tirés.

Fabrice
Sous le nom de code « Mudpie » (tarte de boue),

Cyan prépare un nouveau jeu dont on ne sait pour
le moment que trois choses :

“@QURRIR

www.joystick.fr

1)1l utilisera un moteur 30 temps réel

2) Il ne sera pas la suite de Myst ou Riven

3) Il ne s'appellera pas réellement Tarte de
Boue... il s'agit juste d'un nom de code qui leur
donne I'impression d'étre des agents secrets.
Les premiéres informations consistantes ne
devraient pas filtrer avant six mois. Qu'est-ce
qu'ils sont cachottiers, ces agents secrets |

Jai acheté récemment un lecteur DVD, mais
je nai pas de soft permettant de lire les

DVD Vidéo. 00 pourrais-je trouver un tel -

programme gratuitement ?
Patrice B.

Il n'existe pas, 8 ma connaissance, de lecteurs
freeware de qualité satisfaisante. Lastuce
consistera donc a télécharger réguliérement des
versions d'évaluation, qui se verrouilleront passé
un délai, faute d’achat de votre pan. Je vous
recommande Power DVD (www.cyberlink.com)
qui; bien qu'assez gourmand en ressources,
affiche d'excellentes performances sonores.

Pourriez-vous me donner l'adresse de quelques
sites sur lesquels je pourrais m'inscrire @ des
béta-tests? J'adore traquer les bugs.

Sylvie

Voici une liste d’adresses a consulter réguliére-
ment... Attention, il faut faire vite, la demande
des joueurs est telle que ces inscriptions sont
généralement closes le jour méme

» enfin, voici un site franco-
phone : , et
plus pointu, un site de béta-tests d'utilitaires :

Récemment, j'ai acquis un Pentium II d'occasion, mais il'y a un probléme : lorsque je veux entrer
dans le BIOS pour déclarer mon matériel, il me demande un mot de passe. Ce mot de passe,
je ne l‘ai pas et le copain a qui jai acheté le PC l'a oublié ! Que puis-je faire:?

Cédric

www.admifrance.gouv.ir

Je vous mets tout de suite en garde, les deux solutions que je vais vous proposer sont devenues des
fagons tristement célébres de griller une carte mére : Ia premiére est de changer de position un jum-
per précis, de démarrer, éteindre, puis de remettre le jumper & sa place. La seconde (la plus dange-

P
Vous avez écrit des bétises dans le Joy 112, je vous signale. Page 12, la news intitulée « Heures
de vol » contient une coquille. La relativité prévoit que t = racine ( 1 - v*v/c*c) ; t' étant
le temps sol et t le temps avion. Siv >0, on a t < t. Donc, l'avion avance bien dans le temps,
mais au contraire de ce que vous avanciez, son horloge devrait retarder par rapport a celle
restée au sol. Simple logique relativiste... Notre cher Albert l'avait bien prévu, ca. Cette erreur
vous empéche malheureusement de postuler pour le Prix Nobel. Dommage. Parole de physicien

relativiste. Pensez a en informer vos lecteurs (qui ont dii aussi voir l'erreur).

Genghis K.

Honte sur nous. Nombre d'entre vous n'ont effectivement pas manqué de souligner cette erreur. Parmi
eux le petit Fabien, sept ans, nous précise que si v = c, l'avion atteint la vitesse de la lumiére ; alors
le temps se fige, ce qui se passe quand on rentre dans un trou noir. Etait joint 4 sa lettre un trés joli
collage fait de gommettes de toutes le couleurs, représentant le plafond de la chapelle Sixtine.

reuse) consiste a dter, puis remettre, la pile de
sauvegarde de votre carte mére (en faisant
aftention comme jamais a ne toucher aucun
composant de la carte avec la pile). Ces deux
manipulations ont pour finalité de remettre les
paramétres du BIOS & leurs valeurs par défaut,
et donc de faire sauter le mot de passe au pas-
sage. Vous trouverez sur le site Internet du
constructeur de votre carte mere, les schémas
qui vous indiqueront la position du jumper

| concerné et de la pile.

Dans Joy 112, vous parliez du service de France
Télécom.a 10 F par mois et qui permet, lors-
qu'on est sur le Net, a la personne qui appelle
sur la méme ligne, de laisser un message que
L'on regoit par mail. Mais ot chope-t-on ce pro-
gramme ? Je ne trouve rien sur leur site.
Z-Buffer

11 s'agit de I'option Top Message a 10 F par mois

(au passage, leur site est, je vous le
confirme, une pourriture).

D

courrier que Joystick a des lectrices

a chaque fois un peu plus
nombreuses

leurs ordinateurs

es cherchent un v

4
C

: . ce sontaes
personnes normales, sauf qu'elles
s'appellent Emilie ou Nadia. Quand
je pense qu'il y a deux ans, elles ne
représentaient que (
sur cent. La, c'e
presque une lettre sur vingt es
signee par une... une des ces
creatures ! (Oui, je m'emballe,
mais c'est le printemps.)
Surtout continuez a nous écrire,
et si vous étes
continuez a sig
« Ta chérie qui t'aime »
Joystick Magazine,
Courrier des lecteurs,
124, rue Danton, TSA 51004,
92538 Levallois-Perret Cede
PomZ2ter

UX lecteurs

Le délranjueé
du mois

Pouvez-vous m'expliquer pourquoi, quand je
veux compiler ma carte de CounterStrike
faite avec WorldCraft 2.1, je recois le message
derreur suivant :

WC a causé une défaillance de page dans le
module WC.EXE &
0167:00431aaf. Registres :
EAX=00000009 (S=0167
EFLGS=00010202
EBX=00000001
EBP=0077f300
ECX=00000002
FS=1207
EDX=00000000
(S=0000

EIP=00431aaf

SS=016f ESP=0077ebb8

DS=016f  ESI=004ea760

ES=016f  EDI=00000000

Philippe C.

Cher Philippe, la réponse a votre question se
trouve cachée dans celte énigine, a vous main-
tenant de la trouver : « Taquin est le lapin.
Moqueur est I'aspirateur... qui suis-je ? ».
Accessoirement, il arrive que Worlderaft pose
des problémes a la compilation, problémes qui
peuvent étre contournés en utilisant le pro-
gramme HLCC, téléchargeable a cette adresse :
www.halflifefusion.com/hidesign. Et surtout,
continuez a m'envoyer tous les détails de vos
messages d'erreur; bases de registre et autres
autoexec.bat. Ga ne me donne pas du tout envie
de tuerdes chats. Non pas du tout. Enfin pas tant
que ¢a. En tout cas pas des gros. Ou juste un.

Comment fait-on, dans Word, pour effacer
ces #%&@!!! de sauts de page ineffagables
qui apparaissent toutes les deux lignes
a 4 heures du matin et qui rendent fou aprés
une nuit de bouclage ?

monsieur pomme de terre

Cher moi-méme, je ne réponds pas aux sales
schizophrénes. Deébrouillez-vous tout seul,
(c'est ce que je fais, eh malade | )

Grand merci a tous les étranges habitants du
channel IRC #joystick (sur Undemet, je vous
le rappelle), et tout spécialement a Yhamm,
shadows, juFLO, Kwisatz, TBF, Big, Meteor,
Taisabaki, Lugosi et Mokshu.
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vousnSAVEZ ENFIN

POURQUOI vous AVEZ ACHETE
un LECTEUR DVD !

maintenant en

L2 s

e {
 CROIRE A L'IN

PLUS D’UNE HEURE

pE BONIUS

e “Suivez le Lapin Blanc”
et “Prenez la Pilule Rouge”
pour découvrir tous les
secrets des effets spéciaux
e Making Of
* Interviews
¢ Dessins et storyboards originaux...

et encore plus de
BONUS sur DVD Rom
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. ENTREZ DANS LA B T&Lii ET PLONGEZ AU CEU E o
D'UNE INTRIGUE MYTHIQUE OU VOS QUALITES DE STRAT
SERONT VOS MEILLEURES ALLIEES. ENROLEZ HERCULE, ELECTRE
ET LES HEROS LES PLUS PUISSANTS DANS UNE EXTRAORDINAIRE

AVENTURE. DEVENEZ VOUS AUSSI UN HEROS LEGENDAIRE
ET GAGNEZ VOTRE PLACE AU SOMMET DE IOLYMPE.
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DIX HEROS DE LEGENDE
ET DES FORMATIONS
MODULABLES

POUR PERFECTIONNER
VOTRE EQUIPE

DE GUERRIERS.

PARTEZ A LA CONQUETE
SUR INTERNET POUR
UNE EXPERIENCE ULTIME
DE COMBATS

EN TEMPS REEL.

WWW.INTERPLAY.COM/INVICTUS

Invictus: In the Shadow of Olympus ©1999 Interplay Productions. Invictus, 14 Degrees East, the 14 Degrees East logo, Interplay and the Interplay logo are of Interplay P and the logo are of Software Inc.
All other trademarks and copyrights are the property of their respective owners. All rights reserved. Virgin is a Wmmﬂmﬁmlﬁ.ﬂlﬁwm



Bon, finalement, je n'ai pas recu de lettres d'insultes suite @ mon
précédent édito (j'y expliquais pour quelles raisons les Doom-
machin-like me les brisent). Au fait, il fallait lire « Deer Hunter » et
non pas « Dear Hunter ». Argh | Ceci étant précisé, je continue sur
ma lancée. A force d'évoluer, les Quake-like ressemblent donc de
plus en plus g des jeux de role. Je n'écrivais pas ¢a par
provocation, puisque les deux genres ont un passé commun.
En fait, c'est méme I'histoire du serpent qui se mord la queue. |l
était une fois des jeux de réle, genre Dungeon Master ou Eyes
of Beholder. On s’y baladait dans

des couloirs en vue subjective

mais hélas, case par case. Bref,

méme en imaginant que le jeu en

réseau ait été plus développeé

a I'époque, il n'était pas vraiment possible, avec de

tels jeux, de cavaler dans tous les sens en se tapant

dessus. Et puis arriva Ultima Underworld,

développé par Looking Glass, pour Origin, en 92.

C’était un jeu de rdle pur jus mais les déplacements

se faisaient enfin en continu. Pour le reste, touty

était : couloirs, adversaires dirigés par I'LA. (le mot

« bot », contraction de « robot »,
n‘avait pas encore été invente).
Deux mois plus tard, sortait
Wolfenstein 3D, utilisant un
affichage similaire mais laissant
de coté I'aspectrole : commandes simplifiées au maximum et exit
|"aspect Dragons & compagnie qui pouvait rebuter certains
(il a fallu attendre deux ans de plus pour voir arriver Doom).
Certes, a 'époque, je n'ai pas l'impression que les créateurs de
Wolfenstein 3D aient pensé leur jeu en réaction au JdR, mais
avouez qu'il est amusant de voir ¢ca avec le recul. Et voil3, la
boucle est bouclée : le moteur d'Unreal sera utilisé par Deus-Ex.
Vous savez, le prochain jeu d'un certain Warren Spector, chef
de projet de Ultima Underworld... Cyrille Baron

dito

Tiberian Sun firestorm

Tiens, un add-on qui n’a pas encore traversé ’Atlantique.
Tiberian Sun Firestorm, une extension pour ['ultra-méga hit de
Westwood, vient d’étre mis en vente aux USA. C’est tout
simplement un joli assortiment de missions solo

(18 scénarios continuant la campagne du 1¢7 jeu), ainsi qu’une
quinzaine de maps multiplayer. On annonce aussi une trentaine
de minutes de cinématiques. Ga me fait penser qu’il faudrait dire
aux développeurs qu’on s’en bat un peu les coucougnettes, des
cinématiques. Bref, de nouvelles unités comme des drones, des
walkers, une usine de construction mobile, et j’en passe. En test
le mois prochain, et toutes les informations au
http://www.westwood.com/games/ccuniverse/firestorm/html_site.html

Erratum Grand Eer

Le mois dernier, deux erreurs se
sont glissées dans l'interview de
Geoff Crammond a propos de son !
prochain jeu, Grand Prix 3.
Saurez-vous les retrouver ?

Ok, nan, je plaisante. Enfait, a la
suite d'un crime grave (puni
d’amputation), deux images de
F1 World Grand Prix (le jeu de
Lankhor) se sont glissées parmi
celles de Grand Prix 3. On finira
par I"avoir, mais pour l'instant

le coupable court encore

(« Les jambes ! Pas les bras, les
gars : je vous avais dit de lui

couper les JAMBES ! »)




Rally Championship 2000

Bon, okay, ¢a nous a pris un peu de temps de dépouiller tout ¢a, tacher de trier les temps honnétes de ceux qui avaient été bidouillés, essayer tous
les lots pour vérifier qu’ils fonctionnaient, boire des coups, jouer un peu a Quake 3... Mais bon, on a fini par y arriver. Voici la liste des 78 gagnants
du concours (avec leur temps entre parenthéses). Le classement complet des 861 participants retenus est disponible sur www.joystick.fr.

CATALANO Christophe (02-44-12)

2 MERCIER Julien (02-44-27) 3 TETU Nicolas (02-44-79)
4 SARAGOZA Jean-Claude (02-44-80) 5 ETCHEBERRY Bruno (02-44-83) 6 MARTIN Alexandre (02-44-83)
7 LANG Jean (02-44-89) 8 MACIA Jean (02-45-02) 9 SAGE Frédéric (02-45-41) 10 FAURE Julien
(02-45-68) 11 LE MEUR Paul (02-45-92)
12 LE ROUX William (02-46-00) 13 RENOU Nicolas (02-46-18) 14 GORET Sébastien (02-46-27) 15 COSTA Joseph
(02-46-46) 16 ACKERMANN Didier (02-46-47) 17 BODEVIN Paul (02-46-50) 18 DE AZEVEDO Christophe (02-46-88) 19 DURAND Geof_frog
(02-46-99) 20 RICHARD Jean-Yves (02-47-09) 21 SAKAEL Jean-Philippe (02-47-22)
22 LEBOUCHER Thomas (02-47-23) 23 BERCHEBRU Xavier (02-47-33) 24 TACHON Pierre-Yves
(02-47-38) 25 MANIER Emmanuel (02-47-42) 26 BOUSQUET Benoit (02-47-50) 27 CASAL Frédéric (02-47-52) 28 GENUER Patrick (02-47-56)
29 BELLON Antoine (02-47-72) 30 DESCOURS Bastien (02-47-91) 31 VIENNE Thomas (02-47-91)
32 BEGUE Frédeéric (02-48-01) 33 ARNAUD Sébastien (02-48-46) 34 ROY Nicolas (02-48-55) 35 JOLY Brice (02-48-55) 36 ADAMIAK Sébastien
(02-48-57) 37 TRANG Charles (02-48-69) 38 SARAGOZA Xavier (02-48-76) 39 VENNAT Thierry (02-48-94) 40 BERTHOU Numa (02-48-96)
41 DELMAS Grégory (02-48-98) 42 LE GOFF Yann (02-49-02) 43 NICOLAS Pierre-Yves (02-49-15) 44 TALLET Christophe (02-49-25) 45 TETU
Guillaume (02-49-28) 46 CLAUZEL Grégory (02-49-32) 47 MAROT Vincent (02-49-41) 48 PRETE Lionel (02-49-44) 49 TAVARDON Lionel
(02-49-45) 50 PINOT Emmanuel (02-49-71) 51 FOEGEL Thomas (02-49-86) 52 DENAMPS Eric (02-49-88) 53 DUEZ Romain (02-49-93) 54 SAILLY
Eric (02-49-95) 55 LEVY Michael (02-50-01) 56 KLIMOWICZ Jean-Paul (02-50-02) 57 BIDEAUX Thomas (02-50-06) 58 DESERT Pierre (02-50-07)
59 HAHN Philippe (02-50-17) 60 HETZEL Alain (02-50-20) 61 GRANGER Christophe
(02-50-22) 62 GUILLOCHON Yves (02-50-25) 63 BORDEREAU Louis (02-50-27) 64 HERVE Frédéric (02-50-28) 65 LAUFFRET Jean-Frangois
(02-50-29) 66 PERON Julien (02-50-32) 67 SAINT MAXENT Stéphane (02-50-33) 68 BERTHELEMY Christophe (02-50-34) 69 DEBRAY Julien
(02-50-44) 70 LE GOFF Damien (02-50-45) 71 FAURIE Renaud (02-50-51) 72 BOURRIE Rose (02-50-51) 73 ETLING Hervé (02-50-53) 74 SOULIE
Benjamin (02-50-53) 75 HANOUTI Samy (02-50-54) 76 ZUMELLA Franck (02-50-55) 77 COHEN Benjamin (02-50-56) 78 RAFAILLAC Julie
(02-50-59)

Lo nudestelle.com

Démocratisation de I'Internet oblige, le prix demandé pom enregistrer un nom de domaine
vient de baisser sérieusement, plus spécialement pour les partic uliers,

appelée Gandi, qui a été montée par Valentin Lacambre, notamment {p ala pmtent(
grace a l'affaire Estelle « poils au vent » / Altern). Désormais, on pourra donc ouvrir un nom
de domaine bien a nous, pour a peu prés 80 F hors taxes (a 'année), soit beaucoup moins
cher que les tarifs couramment pratiqués. A linstar de nos alter ego ricains, on peut faire
tout ceci en direct grace a une simple carte bancaire. Les suffixes accessibles sont « .com »,
«.org» et « .netr. Etvoici la réponse a la question idiote que vous vous étes posée : oui,
Joystick est déja enregistré, bande d’escrocs ! http://www.gandi.net/index html.fr

La phrase e

1 million : ¢'est le nombre de

é I a C 0 n d U m 0 |S Windows 2000 vendus par

« D’un autre cté, quand tu vas dans des trucs que tu connais pas, Microsoft dE',DUfS sasortie
c’est un peu l'inconnu. » ) L .
Un add-on pour Pharaoh est en Fishbone, mardi 14 mars, 16h17 alami-février. Déja.
préparation. Cette fois-ci, on y incarnera
Cléopatre, qui d'apres les historiens et les
albums d’Astérix, était une trés jolie
femme. 15 nouvelles missions seront
proposées au joueur, qui devra par
exemple construire le phare d'Alexandrie, Sid Meier a beau étre talentueux, il gonfle aussi pas mal
aider Marc-Antoine dans sa guerre z cmug KAIE ses collégues de bureau. Quatre membres de Firaxis
contre Octave ou encore lutter contre les [ Xng " Games viennent, en effet, de démissionner pour fonder
pilleurs de tombes. La sortie de cet (e — y, leur propre boite de développement. Aprés avoir bossé sur
add-on est prévue pour juillet prochain. : - Civilization 2, Colonization et Alpha Centauri, ils expliquent
Histoire de féter ca, Impressions offre aux S qu'ils en avaient marre de ne créer que des jeux a la Sid
fans du jeu un pack gratuit comprenant 20 =N Meier alors qu'ils sont plutdt branchés par la stratégie
nouvelles missions et un éditeur de carte. i ‘ temps réel. Le nom de leur boite : Big Huge Games, ce qui
Ce petit cadeau bien sympa se télécharge 2 se traduit & peu prés par « Gros jeux énormes ». Tout un
au programme.




Free Free,

A l'occasion de la sortie du film

« Cybertrake » (« Takedown »), il est grand
temps de se pencher a nouveau sur le cas
Mitnick. La libération de Mitnick a éte

assortie, comme nous le savons tous,
d'une interdiction de touc In raun

pas de site, et a la limite, pas de boulot. La
ou ga devient drole, c'est que le film ne
provient pas du tout du synopsis d'un
scénariste prolixe d'Hollywood, mais a été
bel et bien réalisé grace a un scénario
écrit par Tsutomo Shimomura et John

teur, a des f
) |1l.l'|(ld|1[
est moins connu, c'est son ml( rdiction
formelle d'exploiter son histoire pour en
tirer quelque argent. Dong pas de livre,

Markoff. Le premier, c'est I'ingé

a traqué Mitnick ; le s ;

le journaliste du « New York Times » qui
a contribué a diaboliser le gars. Le hack
ne paye pas, mais ¢a dépend pour qui.

% fROm dA sEnaT0rS

Les sénateurs américains ont invité Kevin Mitnick, le célebre
hacker récemment sorti de prison, a leur donner un petit cours sur
la séeurité informatique, et sur la fagon dont les ordinateurs
sensibles des administrations américaines pourraient étre
protégés. Le brave Kevin, qui n'a toujours pas le droit d'utiliser un
ordinateur ou un téléphone portable, leur a gentiment expliqué
que le maillon faible de la sécurité informatique était 1'étre humain.
La pratique du « Social Engineering », qui consiste a soutirer par la
ruse les mots de passe a des employés naifs ou ignorants, est en
effet la méthode la plus utilisée par les pirates. Eh oui, méme pas
besoin d'installer Linux.

Telex

Entre janvier 1999 et janvier 2000, 3dfx a perdu
environ 400 millions de francs. Il est vraiment temps
de les sortir, ces nouvelles Voodoo.

Rill GATES EN

A MARRE DALER
AVX PROGES#

MoMSB)P\
Bill

\ouS FAITES ERREL
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fREe MitNi

Important

Alone N

soince, c'est qu'il esttrés complique, pour

un editeur, de retrouver tous les ayants droit

de jeux vieux de dix ans ou plus. D'autant plus
que ga ne rapporte pas une thune. Du coup,

saluons l'initiative, comme on dit, de Mythos
Game (www.mythosgames.com). Uéditeur

Di’[]!i*::f\l\',"l}tﬁ\? annees, circule la notion
d'« Abandonware ». Ce nom ridicule deéfinit
des jeux qu'on aimerait voir tomber dans

le domaine public tellementils sont anciens
etinvendables. Ben oui, vous pensez qu'ils
servent a quoi, les programmes permettant
d’émuler sur son PCun C64, un Spectrumet  propose entéléchargement ses vieux jeux
autre Amstrad ? Bennon, c'estpaspourse  pour ZX Spectrum (Chaos, Rebel Chaos,
remettre au BASIC 8 bits mais bien pour faire Nebula, etc.). Naturellement, vous trouverez
fonctionner de vieux logiciels. La ol ca aussi des liens sur les émulateurs ad hoc

Telex
Un pack de missions pour Quake 3 serait en préparation chez ID Software.
Non, on ne sait vraiment rien de plus pour ['instant.

(zz)



Apreés avoir fait un carton, amplement mérité,
sur cette chére PlayStation (le second meilleur
piége a cafards apreés la Master System... Nan,
je déconne, la Super Nes est nettement plus
efficace), Music 2000 pointe le bout de son
groove sur nos PC. Il s’agit d’un soft permettant
de composer facilement de la zik dans différents
styles musicaux, et ce grdce d une foultitude de
samples pré-enregistrés (3 000 au total). Mais

a la différence de ses concurrents, de nombreuses
possibilités d’édition en profondeur permettent
a lutilisateur créatif de composer quelque chose
de réellement original. Edition des riffs,

.“A‘ e
Flying Heroes, de 'éditeur Take Two, c’est un
mélange astucieux d’heroic fantasy et de
simulation de vol. Oui, ca a l'air débile comme
réflexion, et pour un peu, ¢a pourrait bien ['étre.
Tout se passe dans le monde d’Hesperia, ol
quatre clans ont décidé d’organiser des
compétitions aériennes. Suivant le clan auquel
ils appartiennent, les pilotes disposent de

clu UOI

créatures volantes géantes comme des oiseaux
énormes, des lézards (volants ?), ou méme des
machines ou de la magie. En faisant plusieurs
petites compétitions, le joueur réunira assez
d'argent pour participer aux tournois de la ligue,
acheter de 'équipement ou du matériel.

Le moteur en full 3D et les designs paraissent
assez chouettes pour qu'on garde un ceil dessus.

T3

LABORATOIRES!

| GARNIER

FRUCT.

Shampooing fortifiant antipelliculaire
au concentré actif de fruits.

rcaciit PROUML

I .

-

En associant un actif antipelliculaire au concentré
actif de fruits, Fructis élimine rapidement les
pellicules tout en fortifiant les cheveux. C’est prouvé :
I'association de Fructose, de vitamines B3, B6 et
d’acides de fruits rend les cheveux 2 fois plus
forts, vraiment plus résistants dés 10 applications.

Fructis. Les cheveux brillent
de toute leur force.

B

GARANTI PAR LES LABORATOIRES

Cagroove ¢
chezles malttres du Qé)

intégration de ses propres sons, effets divers,

la liste des possibilités est longue. Il est également
possible d’intégrer des clips a ses compos, grace
a des modules créant des motifs 3D en fonction
du beat. Enfin, un mode Jam permet a plusieurs
musiciens de se taper un beeuf, en réseau local
ou sur le Net. Bref, voila un programme bien
sympathique qui devrait rencontrer un vif
succes chez tous les mélomanes en herbe.

Telex
Bonne nouvelle pour les SDF, les stations de
métro Denfert Rochereau, Luxembourg,
Port Royal et Chatelet viennent d'étre
équipées de bornes d'acces gratuit a Internet.

CHEF; 0N AUNE cOMMA
DE Pi2zAs AVEC DU GRS
ROVGE POUR L& STATION
LUXEMBONRG!?

GARNIER
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apparemment au poil. Une 2 a téte de Billou
quibouge de droite a gauche, et le logiciel arrive a faire
tout seul une skin du visage qu'il suffira de mapper sur
un personnage 3D. Le résultat était impressionnant vu
la facilité de la manceuvre. De quoi régler s

de manicre totalement virtuelle. Enfin, ¢ar

pas Ackboo de jouer au foot avec nos fe "

roquettes dans Quake 3...

La Foire de Paris se tiendra du 26 avril au 8 mai a Paris
expo —Porte de Versailles. Comme chaque année,

iy aura un espace dedié au multimédia

eta l'informatique, avec du jeu vidéo dedans.

Méme que ¢a sera dans le Hall 7.1.

Lage des possibles

Avec plus de deux millions d'exemplaires vendus, Age of
Empires I1: The Age of Kings a connu un succeés plutdt royal,
Pour que la féte continue, les gars de I'équipe d'Ensemble
Studios, Bruce Shelley en téte, viennent de bosser comme des
fous sur un add-on ultra-secret portant le nom de Age of Empires
Il : The Conquerors. Selon les derniéres rumeurs, il devrait
comprendre cing nouvelles civilisations, chacune d’entre elles
possédant des skills ou des technologies uniques. On trouvera
aussi de nouvelles campagnes a base de héros, ainsi qu’une
flopée de maps multijoueur. Ce supplément est prévu pour la
rentrée prochaine. D'ici-1a, vous avez le temps d’envoyer votre
scénario pour publication au www.ensemblestudios.com.

Regression INHUMAINE

A Washington, aux Etats-Unis (oui, pas
Washington dans la Seine-et-Oise), un juge,
probablement atteint d'une forme aggravée
de maladie de Parkinson ultra-débilitante,
vient de décréter que les quelques maigres
lois de cet état régissant la publicité et ayant
surtout pour cible le Spamming, étaient
anticonstitutionnelles. Oui bien str. Tiens
d'ailleurs, je suis stir que le gars, il a pas d'e-
mail et qu'il ne regoit pas des dizaines de
courriers de relance de « Spachiale cuisine »,
du « Monde des filles et des poneys » (un
mensuel d'art spécialisé dans les photos de
filles et de poneys), ou de « Devenez riches
en mangeant des lingots d'or ».

£

10 heures,

w
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les hits : Half Life/Team Fortress & Countar-Strik .Qualt ena, To ] Flugue Spear, Age of Empires 2..
. déﬁs. tournois,

tests, previews, tips, soluces, demos...
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le service de jeux en réseau francais et gratuit
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DIABLO 2

On dirait que les choses se précisent concernant
le trés en retard Diablo 2. Aux derniéres
nouvelles, un béta test online « privé » (entendez
par-la quelques postulants américains triés
parmi les inscrits ainsi que [’élite mondiale de la
presse spécialisée) devait commencer fin mars.
Il sera suivi, dans un délai non précisé, de la
sortie d’'une démo exclusivement online

Retour au VGA

Suite au succes de la série des Links, Microsoft a monté
la VGA (Virtual Golf Association) et organise une
compétition de golf online sur toute une année. Chaque
mois, untournoi sera joué surla MSN Gaming Zone et
les joueurs pourronty engranger des points, afin de
monter dans le classementde la VGA. Alafindela
saisan, les 64 premiers du classement participeronta un permettant le lancement d’un béta test public.

tournoi, etles Ce second test se ferait (oui, conditionnel,

4 meilleurs scores je suis prudent avec Diablo 2) avec une version permettant de jouer les cing personnages

se verront offrir un du jeu sur tout le premier acte.Le tout en attendant la sortie du jeu, encore retardée.

voyage a Hawai Bref, n’attendez pas Diablo 2 dans vos bacs avant cet été voire la rentrée.

afin de participer a

I'ultime épreuve : un

tournoi doté de

100000 dollars

payeés cash pour Causer

le vainqueur.

Quel scandale, Le CPL(Cyberathlete Professional League), dont on vous avait parlé il y a deux numéros dans un

100000 doliars pour dossier, vient d’annoncer qu‘un invité de margue viendrait a son prochain tournoi de Dallas o, je

jouer a un jeu vidéo vous le rappelle, seront remis pour 650 000 F de prix. Cet invité mystére n'est autre que John
de golf, alors que moi, je gagne ma crofite a la sueur de Carmack, qui viendra voir le résultat de ses efforts etjuger par lui-méme de sa grande cote de
mon front en jouant a des jeux vid... euh, oubliez. Toutes popularité. Pour faire plaisir au peuple, il tiendra un séminaire sur la fagon de programmer les jeux
les infos pour participer sur http://www.zone.com/vga. 3D, devant une meute de quakers quin'y comprendront sans doute pas grand-chose, mais qui en
profiteront pour souffler entre deux frags en mangeant un sandwich salami-tomate.

Mon
3 DEMISSIONS ] aumml&,_ o-ONDES

Pat Wyatt, Michael O’Brien et Jeff Strain, les trois

gros programmeurs qui viennent de quitter Blizzard

Entertainment, viennent d’annoncer qu’ils ont -
lancé Triforge. Ouf, apparemment, ils n’ont donc

pas quitté Orcland parce que Warcraft 1| était une

grosse daube grand public. Ca aurait pu craindre

parce que Wyatt n'est autre que [’ancien chef de la

R&D, et O’Brien le programmeur principal de

Warcraft 3. Du coup, Triforge va réunir les auteurs

du moteur 3D, les créateurs de Battlenet, et les

spécialistes du online des jeux de Blizzard. Mais que

va-t-il donc rester a Bill Ropper ? Deux ou trois

Big Mac bien gras, sans doute. Premier résultat de

cette défection, Warcraft 3 sera moins
original que prévu : les designers ont annoncé
qu'ils recentraient le jeu sur la stratégie temps
réel plus classique (caméra plus haute, plus
grand nombre d’unités, retour de ’arbre de

technologie, etc.) et abandonnaient en partie de Kitch , o Pour les internautes en
les options « jeu de réle ». . pe -

culottes courtes, Jecris
Incroyable ! Tl ne manquait pllus‘ que et Jedessine
ca... Des fans lancent, en série limitée,
un paddle a 'effigie de Miss Lara. proposent des contes
C'est pour la PlayStation, c'est e g
une adaptation du paddle . inédits, des jeux, des
analogique, il y a une Lara - FantA
Croft en plastique collée quiz, etbientdt des

dessus, et c'est super laid. concours de dessin et
On ne sait pas si ce sera

Béta test

vendu en France, et encore Wi de rédaction

moins quel en sera le prix. Www.jedessine.com -
A voir au . '

www.tombraiders.com 3 WWW.JEcris.com

G
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Telex

Les jeux vidéo tuent-ils ? Je serais maintenant tenté de
répondre par la positive : un habitant de Corée du Sud, Kim

* Kwang-su, qui frdlaitla quarantaine, vient de mourir devant
une console de jeu d'une crise cardiaque liée a un stress
extréme. Oui, les jeux vidéo tuent donc. Bon, bien sir, le gars,
il venait de jouer pendant dix-sept heures d'affilée et avait
sauté la plupart de ses repas et de ses heures de sommeil
depuis bient6t trois mois, en jouant de quatre heures de
I"aprés-midi jusqua la reprise du boulot le lendemain matin.
Un indice pour ceux qui ne veulent pas mourir comme des
idiots : le jeu s’appelle One Thousand Years, ce qui, pour ce
que j'en sais, peut tout aussi bien &tre la durée du jeu.

Shining 2.5

T r
S VIRTUEL
Apres Sterling, c'est a Stephen King de s'y

coller et de publier un premier roman sur

support uniquement multimédia (pour 'instant). Oui, je vous entends

déja raler que vous auriez préféré lire le dernier John Irving online

plutot que la derniére histoire de fantomes d'un gars qui n'a pas

vraiment de style. N'empéche que le pari de faire payer un ouvrage de

16 000 mots 20 balles est assez intéressant, méme si on ne comprend

pas trop cette action venant d'un gars qui s'est toujours battu pour les
librairies indépendantes et les bouquinistes. Toujours est-il qu'on trouve
désormais partout des charts de download de livres online : 13, on assiste

(et je suis sérieux) a des listings pittoresques a base de « Aladin et

la lampe merveilleuse 1.1 », de « La République de Platon 1.0 » et de

« L histoire du monde 1.6 » (oui, cet ouvrage a été patche).

(Hop, Ia je suis devant vous, un peu a gauche.) Creative Labs se |a joue Microsoft,
etvient d'annoncer la sortie prochaine de Eagle 3D. Eagle 3D, c’est un outil de
modélisation sonore qui permet de créer du son avec la technologie d'ambiance
environnementale (EAX). Donc un outil dont on se servira dans les jeux 3D,
notamment les shoots a la premiére personne. Et moi qui croyais que I'ambiance
environnementale se percevaitle mieux pendant les manifs d'écologistes.
Toujours est-il que cet outil sera distribué (hop, 12 je passe derriére vous)
gratuitement, pour que toutun chacun puisse réaliser des bruitages etles
positionner précisément dans I'espace...pace ...pace...pace...(hop, j'ai mis un peu
d'echo etdu flange).

“C’est pas les Anglais qui ont briile -

Jeanne la Pucelle...
C’est Moi.” LEBOURREAU

(51 victoires, 4 défaites)

WWwWWw.goa.com
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Storm estle premier programme de

la toute jeune sociéteé Arturia. Eh
non, il ne s'agit pas d'un logiciel de

simulation d'éclairs. Je précise afin
de couper courta toute tentative de

vannes un peu foireuse. |l sagit
donc d'un soft de composition
musicale, dont!'ambition est de réunir en un seul produittout ce
dont un musicien est censé étre pourvu pour composer tranquille.
Vous trouverez ainsi des modules destinés a la composition des
rythmigues (sons samplés ou analogiques), des modules dediés a
lasynthése pure (pour la composition des accords ou des lignes
de basse), divers effets (distorsion, flanger, delay, filtre), une table
de scratch, plus des modules permettantde lire des échantillons
externes. On appréciera égalementla présence du module Kepler,
qui permet d'enchainer automatiguement les harmonies
souhaitées de fagon trés simple. Le time-stretching et le pitch-
shifting sont gérés en temps réel, de méme que toutes les
manipulations des nombreux potards présents sur les facades
des expandeurs Etdans le rdle de |a cerise sur le gateau, le site

: 1 met a la disposition des utilisateurs enregistrés
de nouveaux samples etautre modules. Clairement dédié aux
compositions technoides, Storm sonne plut6t bien, pour peu que
I'on n’hésite pas a le malmener. On regrettera juste une ergonomie
pas toujours irréprochable, la limitation & quatre modules en
utilisation simultanée (en conjonction avec trois effets différents,
toutefois), et un prix de vente peut-étre un peu élevé:1970F,
ce n'est quand méme pas donné. Quoi qu'‘il en soit, nous
encourageons vivement Arturia a continuer sur cette voie.
C'estvrai quoi, pour une fois que des Frangais se bougent. ..




Non, le Macintosh n’est pas mort.
I1 agonise lentement en lachant
périodiquement des rales a 400 F ot on

reconnait des jeux PC sortis il y a un an

pa r pOig n ées ou deux : Heroes of Might & Magic 3,

Unreal Tournament et Age of Empires
devaient donc voir la pomme courant
d e mars, tandis que Rainbow Six Edition
Spéciale attendra la fin avril. Oups,
j'oubliais : LEntraineur 3, saison 99/2000 va sortir également, si ce n’est déja

fait. Je lance donc un appel aux derniers résistants équipés de Macintosh :
courage les gars, craquez pas, plus qu'un an et demi a tenir avant la X-Box !

AVlS A TS LES Vol TRES~,

1 ¥ ST -3 ECHAPE
DEGVISE EN Pmsoum 1y & o

Bill GAEs ENNEN |
waigwmﬁﬁ\

NSy

Deux événements @ annoncer qui pourraient
intéresser certains d’entre vous. Déja, le 8¢ prix
Mobius International des Multimédias, qui se
déroulera du 4 au 6 mai 2000 a la Grande salle du
Centre Georges Pompidou. Une soixantaine
d'ceuvres multimédia venues du monde entier
y seront présentées. Le second, c’est la 7¢ édition
du Festival Synthésis, qui se déroulera a Mons
(Belgique), les 18, 19 et 20 mai. Ici, il sera
question d'images de syntheése, avec un espace LN L L] 1y
sur les métiers de cette branche, des projections & f QACR[QI-IE !
des meilleures créations en la matiére, des 7 ,; j | ; U!che
démonstrations des derniéres technglogies, il Wi W q

CEST DONC

et bien sir, un péle jeu vidéo.
B \CETE cHose?

Creature Labs, la boite des auteurs du jeu Creatures, ne
s'est jamais portée aussi bien depuis la parution du
troisieme volet de leur jeu. Du coup, ces derniers, qui en avaient marre de toute la gentille
miévrerie suintant de leur jeu, ont décidé de frapper un grand coup avec Beasts. Un jeu qui
s'appuie aussi sur une |.A. extrémement développée, mais avec des créatures monstrueuses
comme le Yéti ou le Sasquatch (monstre géant et canadien parlant avec un fort accent).

Le monde de Beasts sera en vraie 3D et aménera la bestiole a lutter contre une compagnie
miniére empoisonnantla forét ol il vit. Tiens, le Sasquatch est réputé pour faire 4 métres de
hauteur. Eh les amis, déconnez pas | Onincarne bien la créature et pas un mineur, hein ?

Seulement quelques mois apres avoir sorti son modeéle 10
vitesses, Pioneer vient d'annoncer la disponibilité prochaine

d'une lecteur DVD-Rom a 16 vitesses. La béte lira aussi les

CD-Rom en 40X et incorporera 512 Ko de mémoire tampon.

La version tiroir (toute pourrie, ¢a fait prolo) sera dispo en
mars, tandis que la version Slot-in (classieuse et hi-tech)
arrivera en avril. Comme le modele précédent, ce lecteur
DVD de quatriéme génération devrait étre zoné a mort ; ne
comptez donc pas dessus pour lire les DVD vidéo de Zone 1.




La série des Ejay, vous la connaissez Cyber ou pas, les créateurs sont tous les mémes. Toujours en train de
surtout pour ses logiciels de composition courir aprés un réve. Et avec ga, jeunes comme tout, moins de trente ans,

musicale, a la fois grand public et de un projet de création numérique sous le bras et pas une thune. Vous voyez

qualité. Mais aujourd’hui, ¢'est de MP3 le genre. Ah ¢a, pour revasser sur un reportage, un court métrage, une

‘ que nous allons parler. Vous savez, écriture, une création de site et autresimages numérigues, ils sont

: le format de compression musicale, 1a. champions, mais dés qu'il s'agit de concreétiser, y'a plus personne.
Bon, inutile de le nier, votre disque dur est Moij'vouldis, ce qu'il leur faudrait, ¢’est une sorte de Fondation Hachette
gaveé de l'intégral de Chantal G. et Mike B., qui soutienne un projet intéressant en offrant au lauréat un cheque de 150 000 F. Les créateurs en question

: et il y régne un joyeux bordel. Et c'est la se procureraient un dossier d'inscription au www.fondation-hachette.org ou en téléphonant au 08 25 05 47 53

: qu'Ejay Mp3 Station Plus Top Moumoute a partir du 3 avril. Ensuite, ils auraient jusqu‘au 21 juin pour retourner le dossier. Oui voila, c'est ¢a qui serait

. intervient, pour vous aider a mettre un rudement bien.

peu d’ordre dans tout ¢a. Mais en plus de
la simple organisation de vos fichiers, vous

i pourrez graver (en SCSI ou IDE), encoder, : ‘ ‘
, enregistrer, chercher, compiler et écouter 2 9 ! Bl ' ‘
Em Y MP3 Le 4 mars dernier, Michel Bon a déclaré que les - d e

activités Internet de France Télécom (a savoir sa '

filiale Wanadoo) pourraient étre mises en Bourse

cette année. Quelques heures apres cette >
vos musiques de fagon tres simple. déclaration, I'action France Télécom avait gagneé Can‘a pasbeaucoup de rapport, mais ga me
Un module 3D animera méme votre écran 25 %, soit une augmentation de 295 milliards de ~ faitbienrire. En Angleterre, une jeune
pendant I'écoute, si vous le souhaitez. francs de 1a valeur boursiére de 1a société. LEtat, Londonienne victime d'un préservatif douteux
) Le seul bémol concerne la limitation du qui détient 63 % de France Télécom, a donc vu a porté plainte contre le fabricant. La jeune
nombre d'encodages possibles, afin de la valeur de ses actifs en Bourse augmenter . femmeréclame des dommages etintéréts ala
réduire le prix de vente de la béte. Proposé d’environ 200 milliards de francs apres cette - société pourles conséquences de cet
a 177 F, il faudra ajouter 80 F pour obtenir déclaration. - accident. Entre autres doléances, elle veut
I'encodage illimité. La raison de ce surcoit ' que luisoitremboursée sa nouvelle voiture,
provient du versement de droits I plusgrande que |a précédente, spécialement

a l'institut F ; détente S’ ' ter plus ai |
a I'institut Fraunhofer, détenteur tfran ce telecom :202:;3:gsﬂlrér:?fglﬁrgrqpl:!ili:gsvéen;-ent

de la licence MP3.
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Parfois, quand ils ne font pas de je
stratégie dans des décors peints ouleus
‘du caca (oui, je parle bien de Shadow Watch), -
les gars de Redstorm nous ponde: it
chefs-d'ceuvre. Le mission pack: d
Spear : Urban Operation va sortir bier
et nous a déja mis 'eau a labouche ¢ o
sa cinématique. On y trouvera cing grosses
missions solo, cing grosse =
multijoueur (jouables auss
cing missions tirées de 1'
Nouvelles armes, nouvelle L.
terroristes, et j'en passe. So;
possible, j'en peux plus !

Will Wright, I'auteur de The Sims (qui était surnommé a
I'école « Willie la grenouille », allez savoir pourquoi) vient
de décider de I'ouverture de The Sims Exchange

it - es ), une extension du site
principal ot les joueurs pourronttélécharger et uploader
de nouvelles familles. La croissance du site est
exponentielle, et on peut déja trouver plusieurs
centaines d'individus élevés par les autres. Moi-méme,
je pense y metire Landru et Alain Manson, mes deux
personnages du test, avec les keywords suivants :

« Cuisiniére », « Veuve », « Disparitions dans le

voisinage » et « Couteaux Ginsu ».

De la 3D en

i
madelisation rendu

ce auil taut pour conorerise
] I

cnticrement traduite cn

Familles
en

Mais que font donc tous ces gens avec leur Palm Pilot dans

le métro ? Ils pourraient lire leurs mails, vérifier leur planning
ou méme, avec un peu d’entrainement, écrire des lettres
épatantes, comme le « F » ou le « T », mais non, ils jouent a
Tétris... Cest toujours comme ¢a, avec les gens. On leur donne
un puissant outil de travail, et tout ce qu’ils font, c’est joujou
avec. Et bientét, ils joueront aussi a Doomling, un
impressionnant Doom-like pour Palm V, avec éditeur de
niveaux (sous Windows), qui sortira le 5 avril... a cette
adresse :

Cest Jedi, e
cestravioli [IF¢ TOI-MEME

* Microsoft vient d’annoncer la
usion prochaine de son
isieme Software Development
- Kit pour Flight Simulator 2000
- (les deux précédents concernaient
 les aventures). Il contiendra
" notamment tous les outils et les
“données techniques pour modifier,
- créer des avions et se faire de jolis
- scénarios et add-on, mais surtout
~ etaussidesinstrumentsde AaZ.
Bon, bien entendu, avantil faudra
avoir lu une dizaine de bouquins de
type « Le C++ pour les pradiges »
ou « Scripts pour U'élite », deux
ouvrages de référence que les
specialistes de la simulation de vol

Les premieres infos sur
Obi-Wan viennent de tomber.
Il s'agira d'un Doom-like
proposant en plus une cameéra
extérieure ala Tomb Raider.
Obi-Wan, édité par (devinez
qui) LucasArt, est prévu pour
I'hiver 2000.

n
O
-
qv)

ne manquent pas de posséder.
Pourtant, le jeu est toujours basé sur des

MMMH, A SENT fichiers BMP ou TXT et est déja trés accessible
Bon ! QUE PATTES ala bidouille par le tout-venant. :

Ce SDK se trouvera au

yous MiloTER,
] S~

: 1
Dernier projet de Microsoft: la mise e
place de nouvelles adresses Web.
Plutot que d’entrer une adresse http

barbare et difficile a mémoriser, avec

tout GRATUITE

Blender, ¢'est le nom d'un logiciel distribue grataitemen par b socici directement au SIteWebdeJO\/stick
necrlandaise NaN. En gros, il vous permet de taive les memes choses oo R AR g
quun logiciel a deux patates conmme 308 Max. Clest donc un soft de Afin d a_bOKUtlra Uanalstand_a[d_adopte

anunation 3D avee
(la zestion des mouvements de la souvis est presgue magigue ) et eout

vos revies dartist

francais. lTout coe bonheur sur www.blender.nl

ses « wéwéweé » et ses « pouincom»,
I'internaute n‘aurait plus qu‘a fournirau
browser des mots clés, genre « Jeux
vidéo Pingouin » pour acceder

par tous, Microsofttravaille surce
projet en collaboration étroite avec
I'lETF, un organisme de référence
chargé de superviser les différents

e interface uloa=puissant

es 3D sans debotrser

e fortune. Pour cens gui veulent aller plus loin, les tonctiionnatites sk, ! b
vaneees de Blender (2 I\i'rlmir L radiosite, environment mapping, pI'OtOCO]eS utlllses_surce‘grand_fqutmr.____
netsentitre dibkountes movensant B0 F oeol watedves qu'estInternet. En fait, je vois bienle
vaisonnable anvicde Ta puissance dulogiciel, Blender existe cn version tFUC1QUOIQUBKVOUStﬂDIGZ,VOUSarrlvez‘_l—.
Windows, BeOS, Linuy ot Unix, et sa documentation HTML est

chez Grosoft. C'est siir, ¢c'est plus simple
comme ga. - e
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...etpour cause, puisque ce monsieur a rejoint 4x4 World Trophy est un jeu de bagnoles quinous = -
lalongue liste des softs disponibles sur le marche placera au volant des voitures favorites des cul-terreux -
sans étre passé nous dire un petit bonjour. Ce n'est américains, les Pick-up 4x4 avec plein d’espace de
pastres gentil ca, ah que non alors. Mais pourquoi chargement a l'arriére pour mettre du fumier ou des sacs

cette news, au lieu d'une destruction en régle dans de ciment. Le jeu proposera 11 pistes en pleine nature,

la rubrique des Tests Brefs ? Hum ? Tout 5 circuits de vitesse, un mode Carriére qui permet au
simplement parce que nous n‘avions plus de place, joueur de se constituer une jolie collection de caisses et
etque ce truc ne mérite pas que I'on chamboule pourquoi pas d’acheter un Hummer, ces espéces de Jeep
toutle journal pour lui en faire. Qu‘avons-nousla ? militaires américaines particulierement larges qui font
Unvague jeu de course dédié a une marque de réver les beaufs du monde entier. Sortie prévue pour le 19
voiture, que personnellement je trouve peu avril.

excitante. Ok, ¢a, c’est purement subjectif, mais D h
attendez la suite. Malgré un graphisme trompeur (plutdt pas mal pour quelque chose quin’estfinalement

qu‘un dépliant publicitaire multimédia), il faut se rendre a I'évidence : c’est mal programme, les effets d e S b a S
spéciaux sont quasiment absents, etla maniabilité est celle d'un mauvais jeu d'arcade. De plus, pas de
vue interne, pas de déformation en cas de choc, et pour couronner le tout,
le moteur 3D estgrave asthmatigue. Avouez que ¢a faitbeaucoup pour un
seul commercial. Pardon, homme. A noter toutefois la présence d'un mode
Carriere et d'une fenétre pop-up affichant entemps réel les « moments
¥ forts » de la course. Bah voila, si
nous avions pu mettre une note
dans e pavé réglementaire que
nous utilisons habituellement,
elle seraitde 44. Oude 39,
wie | hésite...0u de 32, je me téte.
Ah, au fait, ¢'est Empire Sport,
le développeur. M'est avis gu'ils
devraient continuer a faire
des simus de flipper, c'est plus
leurtruc.

KELKOO TROUVE TOUS LES MEILLEURS
COUPS COUPS.

Avec Kelkoo.com, votre Guide d’Achat sur Internet,
vous allez découvrir d’un seul coup tous les bons coups
du web.

Acheter un jeu, une console a prix cassé ? Indiquez
vos criteres de sélection et Kelkoo travaille pour vous!

794
pr )

i

Trouver une super promotion ? Kelkoo référence pour )
vous les meilleurs coups du web.

-
-~

Grace a son Guide boutiques, vous allez pouvoir
découvrir les sites sélectionnés pour bien acheter. Il vous
fournit aussi tous les conseils d’achat.

Compliqué, le Web? Essayez notre annuaire des 1350 meilleurs sites de commerce francais.
Et donnez votre avis !

Mais Kelkoo trouve aussi des appartements, des voyages, des ordinateurs, des livres enfin tout*.

Et Kelkoo compare tout* pour acheter au meilleur coat*.

* vous ne trouverez peut-étre pas tout sur Kelkoo, lﬂl‘o

mais presque tout au meilleur coit. www. kelkoo.com -




Father TED

A lissue du Festival des sites crétins de
Baujeoir-Les-Mines, le site SacredSpace a regu
la palme d’or et le prix spécial du jury.
SacredSpace est un site tenu par deux prétres
irlandais qui proposent aux internautes de
prier online. La séance dure une dizaine de
minutes. [l s’agit en fait d’une succession

de pages HTML contenant le texte des priéres
qu'il faut lire a haute voix. Motivés par cette
récompense, les deux prétres affirment
travailler sur deux nouveaux projets :

la confession express par ICQ et 'absolution
des péchés par le frag sous Quake 3.
www.sdcredSpace.ie

NEllEMENT, | VoI, TA Mo
" PERSONNELIEMEN Rmeuz

JE PREFERE Pfaxera
DEJANTUN I MAC!

Insane se lajoue
ST | o piste

G ()d{,nhl\t(‘,l‘a. un. Insane est un_](‘u d

dont I'action se déroule au grand air. A ce
rain sera a 'honneur, puisque

piloter sc

Cc‘la ire

C()Lll SE

rde plag
véhicule étant do
(vitesse, maniabilité, e
multijoueur (bien qu'un mode Ruln soit pubent)
roposera plusieurs types de parties
différentes : un mode se classique, un mode
Destruction, un mode Capture the flag, etc.
Chose amusante, il sera possible de rouler sur ses
adversaires, histoir r et de leur
montrer qui est le plus f ronnements
différents seront disponi néme qu'un
Nér 3 es propres lieux
s metéo seront
le du j jour et de la
nuit. Voila. Les qm lqm s mmut(’% oll NOUs avons
pu y jouer nous ont paru prometteuses quant au
gameplay, mais nous vous le confirmerons des
que I'on aura du nouveau.

SGI va vendre sa division
Cray, a quil'on doit
quelques-uns des
ordinateurs les plus
puissants du monde,

a son concurrent direct,
Tera Computer Systems,
pour moins de

100 millions de dollars
(environ 600 millions de
francs). Chez SGI, on doit

recis

Soyons F

Quitte a jouer sérieusement, autant le faire bien. C'est un peu

la philosophie du logiciel Précision Pilot destiné aux fanas de Flight Sim,
Fly! et autres Flight Unltd. Pour aller encore plus loin dans le réalisme,
PP, édité par The Associates, propose aux « simers » une série d’'exercices
et de cours sur la radio navigation. Apres ca, VOR, NDB, ADF et autres
EHSI n'auront plus de secrets pour vous.

Altavista, le céle

en train de préparer ur
intéressante en Grand
d’environ 30 livres (300 franc
anglais pourraient, en effet, a
au Net forfaitaire a vie. Vous
30 livres et hop, v

votre mort sans

aurait déclaré : « Nous étudions a
pour la Frat
béta test au

e. France :
si une telle nl e
nous allons d'ailleurs organiser un
s de 2 internautes jusqu'en juin 2031,
histoire d’étre bien stir que le systéme soit viable. »

I'avoir mauvaise, puisque
le fabricant de stations de
travail haut de gamme
avait acheté Cray en 1996
pour plus de 700 millions
de dollars (4,50 milliards
de francs). D'ici quelques
années, je pourrai peut-
étre racheter Cray en
vidant mon Plan
d’Epargne Logement.



Nnyx seicypglolels
+D @*

Depuis qu’il a réussi a nous sortir Messiah
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Telex

dans les temps (non, je déconne), Dave Perry My go dness

fodli, ke it quillne o el AR Rl Selon une étude récente, 86,6 % des textes

maintenant) ne se sent plus pisser. Du méme o

coup, il en a profité pour rafler la licence du diffusés sur le Net sont en anglais. Les textes en

film « Matrix » a des gros de chez gros et entre : ) g

autres au développeur iranien Komani (nan, frangais ne représentent que 2,4 % du total. f v

je déconne). L’affaire est plus que juteuse car
quel que soit le jeu sorti sous ce nom, il se
yeRdiaa quegues cntines et HHer serait le contraire, mais ¢a parait curieux.
d’exemplaires sans effort ou presque au pays
des moutons. Tenez, d’ailleurs, c’est bien
simple, le Matrix de Shiny ne sera en fait °
gu’un Pong 3D avec un fond fait d'une photo E f . l/ l E 3
de Néo en 256 couleurs (non, je déconne r 1 wa U
encore). , pour vraiment
déconner ensemble.

Selon d'autres études encore plus récentes, ce

Dans sa politique qui consiste UE

FAITES-VOUS

a trouver de nouvelles sources de
profits, Bill Gates vient d’en trouver

une bonne. I vient de se payer LES 800 000

I'agence de photo Sygma. Toute cette PROCHAINES
transaction coincide avec le moment %
ou I'agence a décidé de faire circuler ANNEES ?

quelque 650 000 clichés sur le Net.
Les développeurs qui ont annoncé leur soutien au projet X-Box

sont déja nombreux. Histoire de vous faire une idée, voici un Du coup, Bill Gates se retrouve . Q i’ﬁ 57
début‘ de liste non exhaustij: Namco’, ~Capco:rn, Konqmi, Enix, propriétaire des droits de h? A
Acclaim, Electronic Arts, Microsoft (évidemment), Eidos, ) ) b ¥ ‘% ]\
Activision, Bungie, Universal Interactive, Titus, Hasbro reproduction de cette agence, qui ﬂ‘ a

Interactive, Sierra, Hudson, THQ, Take 2, Midway, Fox et ient un bon paquet de tout ce qui ,-_ - _:‘:: AS

Lionhead (qui ferait bien mieux de terminer Black & White).
Encore 1 an et demi a attendre pour voir lesquels d’entre eux est archives photographiques

vont vraiment se mettre au boulot... " : ; ’
consacrees au jou rnalisme, portraits,

et autres interprétations de

PIUS of ' la photographie. C'est a se demander
= ou commence la propriété
intellectuelle en général, et ot
m On s'arréte celle de Bill. Je crois que Bill
a pété les plombs sur I'expression

peuple ' « Multimédia ». Il s'imagine que ¢a
[ ]

consiste a acheter TOUS les médias.

Dans le cadre c " < ,

du programme Vit -

de simplification ﬁ

des administrations S T ‘\ ‘ - =

de France, 'Assemblée L8

nationale accueille ,..i 5 gyo
sur son site, au <R 1) CER El  pquelgues=uns de ses experts etautres représentants des services publics, 8

pour pouvoir dlscuter avec le citoyen-internaute (mon Dieu, que ¢a fait branché comme expression). Pour faire

avancer le débat, le méme site propose des documentations d‘actualité sur les thémes choisis. Non, ce n'est pas une
blague et ce n'est pas de lafiction non plus : manifestement, une espéce extraterrestre chercherait bien a
communiquer avec nous !

AVENTURE/ACTION
3D TEMPS REEL

WWW.TIME-GAME.COM
Joystick €@ 114




Die Katana !

A défaut de sortir des jeux, il faut bien avouer que
le service de communication de ION Storm est
bien rodé. C'est ainsi qu'ils viennent d’annoncer
tout fiérots qu'ils avaient enfin mis en ligne le
site officiel de Daikatana, un jeu traitant entre
autres de I'invisibilité. Pour mémoire, ce titre est
représenté en 52 semaine (pour ne pas dire
année) au Salon des Développeurs. Sur ce site
Web, on trouve somme toute bien peu de choses
pour 'instant, et bizarrement, les screenshots du
jeu commencent a dater. On y trouve aussi une
perle de Romero : « La raison pour laquelle j'ai
décidé que ce jeu prendrait place au Japon vient

du fait que les prémices du jeu tournent autour
de I'épée japonaise ». Oui John.

www.daikatana.com
W LN L

_ LUBGEY IN A3 ART NINE CLICHE|
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STAR TREK conQuest lll\ll..ll\f

autre chose pour justifier leur vandalisme juvénile.

51c111ennes

Un couple de Siciliens vient d’étre arrété par la police italienne pour une escroquerie
de grande envergure. Le couple s’est en effet procure les numéros de cartes bancaires
de milliers de clients de deux banques américaines et s’en est servi pour jouer plus de
5 millions de francs sur des sites Web de loterie. Les gains de ces jeux étaient souvent
plus faibles que la mise initiale, mais ¢a leur permettait de toucher un paquet de
pognon en jouant avec 'argent des autres. Quant a la maniére dont le couple s’est
procuré le numeéro des cartes bancaires, on pense qu’il aurait pu les acheter a une
organisation de hackers. Eh oui, depuis que Mitnick est libéré, il leur faut bien trouver

un métier Ouh lala...
T davenir

cr Internet

Proui

TF1 sera un provider d’acces
Internet a haut débit d’ici
septembre prochain. Et
histoire qu’on ne les prenne
pas pour des guignols, ils
annoncent que 400 miyons
de francs seront investis
dans le projet, comme des
gros flambeurs. En revanche,
ils restent muets sur le type
de connexion qui sera utilisé
pour fournir ces acces. Ce
pourrait étre le satellite, car
ils ont 'expérience de cette
technologie avec TPS

et "ADSL, puisque TF1
détient 13 % de World
Online, la transmission
télépathique, ou les signaux
de fumée.

B Erratum

Dans le Joystick n® 112, rubrique Quoi de
Neuf, la gamme de périphériques
Crosscheck que nous avions testés est

fabriquée parla société Boeder, et non pas

Doeber comme nous 'avions écrit, Le
responsable de cette erreur a été abattu.

rosoft et le Département de
ustice américaine négocient,
emoment méme etdansle
s grand secret, |'issue du
magistral procés quiles oppose.
Les spécialistes s'accordent
a penser que Bill Gates s’en
tirera avec un avertissement
verbal etdes lignes a faire au
tableau devanttoute la classe.

vase faire
I disputer...




“Un jour, chacun sera libre de faire ce qu'il veut, ou il le souhaite. Ce jour, c’est aujourd’hui.”

TESTEZ SANS ENGAGEMENT LACCES GRATUIT
A INTERNET DE WORLD ONLINE

Avec World Online, découvrez sans engagement tous les services
d'un des leaders européens de I'accés gratuit* a Internet :

Une connexion rapide (56 ou 64Kbps) “ Un nombre illimite d'adresses e-mail
25 Mo pour créer et héberger son propre site web
De nombreuses chaines thématiques pour vivre des événements exceptionnels en direct
Une assistance 7j/7

DECOUVREZ NOTRE FORFAIT TOUT COMPRIS
25H POUR 90F/MOIS
ACCES + COMMUNICATIONS INTERNET

ainsi que le Forfait Turbo, 'accés ADSL World Online.

,.//gc-‘ EZ. VO
GRACE () Bénéficiez IMMEDIATEMENT de toutes nos offres sur :
AU CD-ROM

»,Q;r
l- ( ]
JSLT;ESE g‘;’ World Online

ou appelez le 08 36 69 84 84 (2,23 FTTC / min)
A GQ PP
S‘ h
ENG 5 \

IO ¥ BEST Lifert? de mawement

*Hors coit de communications téléphoniques locales - RCS World Online 419 911 375 - b COMMUNICATION




Coucou ! revoila les lascars de Mythos
Games. Uh 7 Vous les remettez pas 7 Mais si. Ce
studio de développement anglais nous avait
concocté X-COM (sorti sous le nom de UFQ en
France) qui relancait, avant tout le monde, la mode
des petits hommes verts. La série qui a suivi

(Terror from the Deep, Apocalypse, Interceptor)

n'a malheureusement pas maintenu le méme niveau
d'intérét. Faut dire que le premier opus mélangeait
avec bonheur gestion stratégique et combat
tactigue au tour par tour, construction de base et
autopsie de p'tit gris, a défaut d'arriver a convaincre
notre rédac’ chefvénéré. Nan, n'insistez pas, ona
tout essayé, il veut pas en entendre parler...

Ici, normalement, on devrait voir apparaitre un NDRC.

oreamlang

Mais bon, n'insistons pas...
Plus récemment, Mythos Games avait sorti
Arcanes. Ambiance magie et médiéval-
fantastique, pas dégueu non plus. Avec The
Dreamland Chronicles : Freedom Ridge, Mythos
veutrenouer avec le cocktail du premier UFO.
Shplaf ! encore plein d'aliens. Des aliens
belliqueux qui ont quasiment renvoyé le genre
humain au musée des especes en voie de
disparition. Et du coup, le joueur se trouvera
propulsé a la téte de 'Armée Terrienne de
Libération, bien décidé & botter le train des
envahisseurs aux yeux pédonculés, a défaut de
celui des scénaristes en mal d'inspiration.
Mais alors, en quoi Dreamland peut s'avérer
intéressant ? Rapport a la gestion de
I'équipement, pardi. Sur la Terre ravagée, plus de
pognen et de matériel. Pour s"équiper, le joueur
ne pourra compter que surles engins récupérés
surleterrain. Des F16 et autres M16 bien
terriens. Mais aussi les étranges technologies
extra-terrestres qu'il faudra au préalable étudier.
Pour le reste, on retrouvera les composantes de
UFO 1: protection des civils, construction de
bases et combats contre les aliens a I'échelon
d'une escouade. Onreparlera de Dreamland,
forcément, la sortie étant prévue pour le début
de I'année prochaine.

iansolo
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Jdune grande

Vay avoir du sang. Plein. Oubliez les combats
3dfx vs Nvidia vs ATl vs le reste du monde. Ca, ce
n'était rien. A peine de quoi s'échauffer. Le truc
quiva faire mal en 2001, ¢’est Sony vs Microsoft.
Untruc d’homme. Bill Gates et sa bande ont
annonceé, durantla Game Developer Conference
de San Jose (Californie), 'arrivée de Microsoft
surle marche des consoles de jeux avec un
produit nommé X-Box. Et quand on regarde les
spécifications de la bestiole, ga rappelle
fortement la tour moche quifaitdu bruitque I'on
utilise depuis un moment: le processeur central
sera un Pentium Il intel (customisé pour
I'occasion) cadence a au moins 600 MHz, etla
puce graphique un custom chip de Nvidia basé
sur le NV25. Oui, 25. A 300 MHz ! Je vous rappelle
que le nom de code de la GeForce (120 MHz),
c’'estNV10. Le NV15arrive en mai. Le NV25, dans
un peu plus d'un an, ce qui colle avec la sortie

o
—y

pour I'automne 2001 de la X-Box. Le tout est
épaulé par 64 Mo de RAM DDR dans une
architecture unifiée : cette RAM sert pourla
video, le son et les programmes.

Du coup, on aura aussi droita un disque dur de 8
Go, servant en fait de mémoire tampon. La X-Box
saura aussi lire les films. La puce sonore reste un
mystére : on sait juste qu'elle devrait gérer 64 voix

etla 3D audio. En vrac, on trouvera aussi 4 ports
joystick de type USB mais avec des connecteurs
plus pratiques, un port d'extension {utilité encore
inconnue) et une interface Ethernet 10/100. La
connexion vidéo sera, quant a elle, capable de
gérer des résolutions dépassant la HDTV. lls sont
prévoyants chez Microsoft...

Le systéme d'exploitation est censé étre baseé sur
Windows 2000. D'un point de vue marketing, cela
permetde dire que le tout sera stahle, mais vu la
taille de Win2K, méme une version du noyau
«light » me paraitimprobable. Je les sens bien
capables de faire un 0S spécial pour ce projet.
Quoi qu'il en soit, Microsoft mise gros sur ce
coup-la. La sociéte investit des milliards de dollars
dans cette opération et compte bien stopper la
PlayStation 2 sur le chemin de nos salons. Vu qu'‘ils
veulent apparemment écouler le tout pour moins
de 2000F, ¢ca ne parait pas si farfelu.

e

La X-Box en bref

CPU: Intel Pentium Il custom (600 MHz ou plus)

Puce graphique : NV25 de Nvidia a 300 MHz (150 millions de polygones
texturés annoncés)

0S: « Windows-2000-like » + DirectX8

Lecteur: DVD 4X

RAM : 64 Mo DDR 200 MHz (400 MHz en DDR) unifiée

Son : processeur sonore custom (gestion du son 3D et de 64 voix)
Divers : disque dur 8 Go, 4 ports jeux, un port d’extension, interface
Ethernet, connecteur audio/vidéo, memory card de 1 Mo.

Prix : 300 $ (non confirmé)

Sortie prévue : Nogél 2001

EDITEUR DE COLIN MCRAE RALLY,
NOUS RECHERCHONS :

DES ATTACHE(E)S DE PRESSE : Réf. AP
Vous serez en charge de notre communication auprés de la presse spécialisée et géné-
raliste. Une expérience d'au moins un an dans une activité similaire a la notre est
requise. Jeune et dynamique, vous avez fait preuve d'autonomie, d'initiative et obtenu
une reconnaissance auprés des médias. Vous avez une formation EFAP (ou équivalent
Bac +3/4), vous maitrisez couramment 'anglais et utilisez les outils informatiques.

UN(E) ATTACHE(E) COMMERCIAL PARIS/RP : Réf. AC
Rattaché au responsable national des ventes, vous gérez et dynamisez votre porte-
feuille de points de vente (GMS, circuits spécialisés), en particulier auprés d'une cible
de 60/80 clients « directs ». Autonome et réactif, vous menez et initiez des opérations
trade marketing aupres de vos clients. Vous justifiez d'une premiére expérience
commerciale en GMS.

Vous souhaitez rejoindre une société en pleine expansion ?
Adressez votre candidature sous la référence choisiea:

Codemasters - BP 84 - 69 565 Saint-Genis-Laval Cedex
e-mail : codemasters.sarl@wanadoo.fr
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Les picotements sont
caractéristiques... je pressens...

je sens... jevois... ungrand jeu.

Oh, je ne suis pas devin ; j'ai simplement sous
les yeux une version alpha tellement avancée
gu'elie suffitamplement a prendre ce genre de
position. Oui, Martian Gothic fleure bon le jeu
tripant qui rendra le printemps joyeux et bref.
Déja, c’est une aventure/action en 3D, un genre
auquel Alone In The Dark avait donné ses leftres
de noblesse, puis, bien plus tard, le fantastique
Resident Evil. Dans un futur proche, tandis que
la colonisation de Mars a commencé depuis
guelques années, un virus ravage soudain la
petite communauté, jusqu’au jour ol toutes les

communications sont brutalement interrompues.

Un equipage de trois enquéteurs estdépéché
sur place. Ces trois personnes ont pour consigne
d'entrer chacun par un acces différent et surtout

~Genre : Aventure/action 3D
~Développeur : Take 2

~Editeur : Take 2

~Sortie prévue : Non communiquée

C’est la que j’ai hurlé

e une pucell

| vous fiche mon b ]
vous y passerez aussi.

| @ grand-chose

Sas de décontamination..

j'ai dans l'idée que ga ne va pas servir

Matlock, Kenzo, c'est partl, les enfants.

Gothic

de ne jamais se croiser pour éviter tout risque de
contamination. Chaque enquéteur a sa
spécialité : I'un est un crac eninformatique,
I'autre est chimiste; et le dernier mécano.

En appuyant simplement sur la touche Tab,

on navigue de personnage en personnage.
Linterface estd'ailleurs d'une simplicité
déconcertante (ce quilaisse présager d'un
éventuel portage sur console). Tout le principe
du jeu consistera donc a faire collaborer ces
trois héros pour résoudre les énigmes qui
blogueront votre avancée... un principe ludique
que j'affectionne beaucoup également, et qui a
éte bien délaissé depuis le vénérable

Lost Vikings. Ce que j'ai vu jusqu'a présent de
Martian Gothic m'a excité comme une puce;
j'aitellement marché, 'ai méme sursauté
comme un gamin. L'ambiance, épaisse se situe
a mi-chemin entre Resident Evil et Half-Life...
mmm... joli croisement. Jai hate de m'occuper
de leur petit.

ponrme de terre



Le PC
qui a du PUNCH

™

ns préavis - Tous les prodults cités son des
kD] Prophat"‘eﬂ une marque de Gulllemot Corporation. Tous droits réservés. Le nom GeForce256 est une marque de NVIDIA Corporation.

et B ©autiis | 15 990F

Prix public conseillé

|~

k ..1‘ 7 g I‘
11&?& S
eee© "=

Photos non contractuelles - Informations données sous reserves d'erreurs et

THALIUM

Processeurintel® Pentium llla 733 Mhz
Modéle présenté : THALIUM W-7312 Sehucuhuibushesduhosieitss ittt e . .

Pmcesseur]ntel Pentxum lil 2733 Mhz.
MémreSDRAM(idMo Disque dur 10 Go. Lecteur de disquettes.
Souris Microsoft “avecmolette 4 défilement.

Clawer Mmusoﬂ’ Intemet Keyboard".

= :Cartevidéo 32 Mo, 3D Prophet™ ChnpsetGeForerSG S.E- Ecran:17”.

3D Prophet™GeForce256™S.E, 32Mo

:Lecteur DVD-ROM 10 x - Graveur CD-RW
Carte son Sound Blasrar Live! Player 1024.
2 haut-parleurs Creative Labs: Cambridge SoundWorks .
Modem 56 600 Bauds, K56Flex, V90.

I - : Systéme dexploitation : Windows 98 SE
Microsoft : Warks. Su:te 2000:

Word 2000 - Works 2000 - Picture It 2000 - Money 2000 - Aflas Encarta 2000 - Autoroute Express 2000 -
Publisher 2000 - Midtown Madness

Jeu d'aventure 'L'Amrzone'deBem‘rtSOKAL-l‘encyclopédle Hachette 2000 en DVD.

Antivirus “Panda” avec mise a jour offerte pendant 1an.

E.ogneisdelech.nre DVD, de gravure, et de communication ( fax, minitel,...)

: Garantie 1an avec assistance téléphonique et maintenance sur site.

Sound Blaster Live! Player 1024

@ @@ @

DVD rom & Graveur CDR-CORW

@ CONTINENTAL EDISON

En vente dans les magasins AUCHAN

Pour plus d'informations sur nos produits contactez le : ) 826 808 809 w99rmcmn U ne a utre fa C{)n d e Voyag er
E-mail : cedison.distribution@cofidur.fr

Nos produits sont assemblés en Fraince

Intel®, le logo Intel® Inside, Pentium®sont des marques déposées et Pentium Il Xeon, Pentium |l Xeon, Celeron, MMX sont des marques d'Intel Corporation
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Un peu bizarre, cette news sur le
nouveau jeu de Formule 1 de Lankhor.
Alors que ce dernier sera théoriguement
dans les étals au moment méme ol vous lirez
ces lignes, il nous a malheureusement été
impossible de réaliser le test dans ce numéro.
Effectivement, devant 'impossibilité d'obtenir
une version testable, et ce malgré le faible délai
existant entre notre bouclage et la sortie du jeu

en magasin, nous avons préféré nous entenir &
cette succincte forme d'information. Nous ne
donnerons donc aucun avis aujourd’hui, et vous
invitons une fois de plus a attendre le test avant
de vous précipiter chez votre revendeur. Ne
voyez la aucune volonté de vous faire passer un
message négatif quant a I'éventuelle valeur de
ce jeu. ll s'agit simplement d'une question de
principe, en ces temps ol de plus en plus
d'éditeurs cédent a la tentation de vendre leurs
jeux sans que la presse spécialisée n'ait pu
donner son avis. Pour finir, certains d'entre
vous auront sans doute remarque la presence
de photos de F1 World Grand Prix (d'Eidos) dans
I'article sur Grand Prix 3 (de Microprose). |l
s'agitd’une béte erreur de maquette, et nous
présentons nos excuses respectives aux
développeurs incriminés dans ce cafouillage.
Mea culpa, donc.

Fishbone




NOUVEAU !

18000 codes, ustuces
soluces 4 consulier
yrutultement:

tout

tous

www.micromania.fr

tout

Si vous étes bloqué dans un jeu, n’hésitez pas !

SOS JEUX : 500 Micromanes pour vous aider !

Posez votre question sur www.micromania.fr a la rubrique SOS JEUX.

Si vous n'avez pas encore
d'acceés internet, Micromania

MICROMANIA

Les nouveautés d'abord !

FLASH-INFOS :
Linformation de derniérerminy_t_t_!_.

INFORMATIONS
Top des Ventes m

[ INFORMATIONS : Nasaiadls

L'actualité des jeux, les démonstrations en magasin... Sotion
TS o T el - L '. Quai de Neul

Démonstrations
Dossiers-Zooms
FAQ

Liens Utiles

 ZONE MICROMANE : Avec a Mégacarte consultez en temps réel
le prix de reprise des jeux, votre compte personnel, le total de
vos avoirs, les coordonnées des Mlcromama

Zone MICROMANE
o wegane

Réservation

Les Micromania

THE SIMS :
Pour chaque nouveauté, nous effectuons un test :
decouvrez Ie verdlct de nos testeurs et | Ieur commentaire.

SIRVICES
Code & Astuces
Téléchargement

—§ Ventasnligns

e A LA UNE sur
| A LA UNE SUR : B Dreamcant
| Allez directement a I'information PlayStation, Dreamcast, PC, B Praystation
| GameBoy... ‘_EE pe.

e - @i Nintendo &4

‘ CODES ET ASTUCES) Consultez dés maintenant et gratuitement
18 000 codes, astuces, soluces ! Profitez gratuitement des solutions
| complétes des tops du moment : Demain ne meurt jamais, Resident
Evil 3, Age of Empires 2, The Sims, Final Fantazy 3, Battle Zone 2...

‘ ZOOMS : Decouvrez en urgence les Zooms des meﬂleurs jeux sortis |

(Ccial Auchan La Chopelle Saint-Aubin

(.Ccial Auchan Pefite Forét
NOUV 78650 La Chopelle Saint-Aubin

59410 Anzin EAU Tél. 01 61 04 1900

P ARI S
75 MICROMANIA FORUM DES HALLES
1, rue des Pirovettes - Niveou 2 - 75001 Paris - Tel. 01
75 MICROMANIA MONTPARNASSE
126, rue de Rennes - 75006 Paris -Tél_. 01 4545 07.07
75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Galerie des Champs - B4, av. des Champs-Elysée - Tel. 01 42 56 04 13

75 MICROMANIA OPERA

Passage des Princes - 5, boulevard des Ifaliens - 75002 Paris

Tel. 0140159310

75 MICROMANIA ITALIE 2

(. Ccial lalie 2 - Niveau 2 - 75013 Paris - Tél. 01 45 89 70 43

75 MICROMANIA EOLE

Gare Saint-Lazare - 75008 Paris - Tél. 01 44 5311 15
REGION PARISIENNE

77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE

(. Ccial Carrefour - 77190 \’.ilh'ers-emE'\ére Tél. 01 64 87 90 33

78 MICROMANIA VELIZY 2

C Ccial Velizy 2 - 78140 Velizy - Tel. 01 34 65 3291

78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN

C Ccial St-Quentin - 78000 Saint-Quentin-en-Yvelines

Tél. 0130432523

78 MICROMANIA PLAISIR

C. Cciol Grand-Plaisir - 78370 Plaisir-les-Clayes - Tél. 01 300751 87

91 MICROMANIA LES ULIS 2

(. Ceial Les Ulis 2 - 9194*3' Les Ulis - Tel. 01 69 29 04 99

91 MICROMANIA EVRY 2

C. Ceiol Evry 2 - 91022 Evry - F!l 0160777402

92 MICROMANIA LA DEFENSE

C. Ccial Les 4 Temps - Niveau 1 - 92800 Puteaux - Tél. 0147 73 53 23

93 MICROMANIA BEL'EST
(. Cciol Bel'Est - 93170 Bagnolet - Tél. 01 41 63 14 15

93 MICROMANIA PARINOR
(. Cciol Parinor - Niveau 1 - 93006 Aulnay-sous-Bois
Tel. 01 48 6535 39

93 MICROMANIA ROSNY 2
(. Ccial Rosny 2 - 93110 Rosny-sous-Bois - Tel. 01 48 54 73 07

93 MICROMANIA LES ARCADES
C. Ccial Les Arcades - Niveau Bos - 93606 Noisy-le-Grand
Tel. 01 4304 2510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL

55349820

94 MICROMANIA BELLE-EPINE
94 MICROMANIA CRETEIL

94 MICROMANIA BERCY 2
(. Ccial Carrefour Bercy 2 - 94200 CharentonLe-Pont
Tel. 01 4179 31 61

95 MICROMANIA CERGY
(. Cciol Les 3 Fontaines - Niveau Bas - 95000 Cergy
Tel. 0134 24 88 81

PROVINCE
06 MICROMANIA CAP 3000

06 MICROMANIA NICE-ETOILE

13 MICROMANIA VITROLLES
C. Ceiol Carrefour Vitrolles 13741 Vitrolles - Tel. 04 42 77 49 50

I!-I'}N oo
;ﬂlJ'E b::ﬁ:m ves 1y PE2: Vil dans Metdgralic, un rrail de notre

Codes - Astuces
Soluces..,

' N

Zooms

14 MICROMANIA CAENyoveAU 06 MICROMANIA ANTIBES 75 MICROMANIA MONTPARNASSE GARE
(Ccial Mondeville 2 (Ccial Carrefour Antibes Gare Paris Moniparnasse - Niveou B
14120 Mondeville 06600 Antibes 75015 Paris - Tél. 01 56 80 04 00
59 MICROMANIA VALENCIENNES 78 MICROMANIA LE MANS 78 MICROMANIA MONTESSON

(Ccial Correfour - 78360 Montesson

(. Ccial Carrefour Grand Giel - 94200 Ivry/Seine - Tél. 01 451512 06
(. Ccial Belle-Epine - Niveou Bas - 94561 Thiois - Tel. 01 46 87 30 71

(. Ceial Créteil Soleil - Niveau Haut - 94016 Créteil - Tel. 01 4377 24 11

(. Ccial Cap 3000 - RDC - 06700 St-Lourent-du-Yar - Tél. 04 93 14 61 47

(. Ccial Nice-Etoile - Niveau -1 - 06000 Nice - Tél. 04 93 6201 14

GAGNEZ &
AVOIRS
DES DE

Les Infos Micromania

o i Las nouvelies ne cessent dé tomber depuis

e schin: Corrrme par hasard, apeds Fannonce par
Muvﬂlﬂ!;lb_' vl qun irendo.

A la une cette semaine

Une nouvelle consale :

1 X-Box sortira en 2001. — 4
Mcrosolt vient dannoncer offciellermant ement de
u;:;dldohuanW| Lh choo frontal avec Sony en  SUR

ve !
E“mx e dossier complet .
( vair cogsier )

Tokyo, samedi 4 mars 2000:
 J'al joué a la PlayStation 2™

rnidreg Infos Tokyo Samedi 04 Mars 2000 de notre
e«n au JAPON...

coﬂptim des demidres infos,

t sortie
umnln notre dossier compl
( yelr dogsier )

e sins A pisson BLE

Mhﬁmm hm:hssm'ﬂm
Mmﬂm:&miﬁlo«lmcdcm“ws
f3c4 i votre destin... A\gmrm: hain ? SO
nmﬁ_ﬂ_m

44 contondues, DlSPOMULE ga
4naE d30 I nubiig o
LEﬂ:uL".Eau 2 Code o Aetuces

160 Nouveaux 2
Couvees 165 160 hoe
k] '“ m-eur ';;‘:‘v(:)”

&@;m
(BE10G 1EC 11ms ) ¥ o brteg

CCciol Auchan Vol de

13 MICROMANIA LA VALENTINE
(Cciol Géant Lo alentine
13001 Marseille - Tél, 04 91 3572 72

13 MICROMANIA AUBAGNE

(. Ccial Auchan Barnéoud - 13400 Aubagne - Tel. 04 42 82 40 35
21 MICROMANIA DIJON

(. Ccial La Toison d'Or - 21000 Dijon - Tél. 03 80 28 08 88

31 MICROMANIA TOULOUSE

C Cciol Carrefour - 31127 Portet-sur-Garonne - Tel. 05 61 76 20 39
34 MICROMANIA MONTPELLIER

(. Ccial Le Polygone - Niveau Haut - 34000 Montpellier

Tel. 04 67 20 14 57

44 MICROMANIA NANTES

(. Ccial Beaulie - 44000 Nantes - Tél, 02 51 72 94 96

45 MICROMANIA ORLEANS

C Ccial Ploce d'Arc - 45000 Orléans - Tél. 02 38 42 14 50

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL

C. Cciol Coro-Cormonirevil - 51350 Cormontreuil - Tel. 03 26 86 52 76
54 MICROMANIA NANCY

(. Cciol Saint-Sébostien - 54000 Nancy - Tel. 03 83 37 81 88

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT

(. Cciol Semécourt - 57280 Metz-Semécourd - Tel. 0387 5139 11
59 MICROMANIA RONCQ

(. Cciol Auchan - 59223 Roncg - Tél. 03 20 27 97 62

59 MICROMANIA LEERS

C. Ccial Auchan - 59115 Leers - Tél. 03 28 33 96 80

59 MICROMANIA EURALILLE

C. Gaial Euralille - Rez-de-chaussée - 59777 Lille

Tel. 0320557272

59 MICROMANIA LILLE V2

(. Ccial Villeneuve d'Ascq - 59650 Villeneuve d'Ascq

Tel. 03 20 05 57 58

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY
94]20 Fontenay-sous-Bois - Tel. 01 53 99 18 45

et Liberty Surf vous offrent
en magasin votre kit d'acces

Votez, donnez votre avis,
indiquez-nous les 3 jeux que
vous voulez acheter... et
gagnez- peut-étre chaque
semaine vos jeux préférés
ainsi que des Bons de
Réduction de 100 F

* OFFRE PRIVILEGE

gratuit- a Internet

GAGNEZ DES JEUX)

PROCHAINES SORTIES
Consultez en temps réel les
dates de sortie de vos
prochains jeux préférés et
soyez prévenus par e-mail
le jour méme de leur
disponibilité en magasin.

CA VIENT DE SORTIR
Consultez en temps réel les
derniéres nouveautés
disponibles pour chaque

E-NEWS MICROMANIA

Soyez informé GRATUITEMENT chaque semaine

de I'actualité du jeu vidéo par une e-news

en nous communiquant simplement
votre adresse e-mail.

PR T T

13 MICROMANIA LE MERLAN
CCcial Carrefour Le Merlan - 13014 Marseille
Tel. 04 95 05 33 45

45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE
(.Ccial Auchan Les Trois Fontaines
45146 Saint-Jean-de-lo-Ruelle - Tél. 02 38 22 12 38

62 MICROMANIA CITE-EUROPE

C Ccial Gté-Eurape - 62231 Coquelles - Tel. 03 21 85 82 84
62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT

C. Ccial Auchan - 62950 Noyelles-Godault - Tel. 03 21 20 52 77
67 MICROMANIA STRASBOURG

(. Ccial Ploce des Halles - Niveau Haul - 67000 Strasbourg
Tel.0388 326070

67 MICROMANIA ILLKIRCH

(. Cciol Auchan - 67400 Hlikirch - T8l.03 90 40 28 20

68 MICROMANIA MULHOUSE
C. Cciol lle Napoléon - 68110 Mulhouse lllzach - Tél.03 89 &1 65 20

69 MICROMANIA ECULLY

C. Ccial Grand-Ouest - 69130 Ecully - Tél. 04 72 18 50 42

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU

C. Ccal La-Port-Dieu - Niveau T - 69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78 82
69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST

Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest - Tel. 04 72 37 47 55
69 MICROMANIA SAINT-GENIS

C. Caiol $1-Genis 2 - 69230 Saint-Genis Laval - Tél. 04 72 67 02 92
74 MICROMANIA ANNECY

(. Ccial Auchon-Epagny - 74330 Epagny - Tél. 04 50 24 09 09

76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER

(. Ccial Soint-Sever - 76000 Saintt-Sever - Tél. 02 32 18 55 44
83 MICROMANIA MAYOL

C Ccial Mayol - 83000 Toulon - Tél. 04 94 419304

83 MICROMANIA GRAND-VAR

(. Ccial Grand-Vor - 83160 La Valette-du-Var - Tél. 04 94 75 32 30

84 MICROMANIA AVIGNON
Espace Soleil - 84130 Le Pontet - Tel. 04 90 31 17 66

Console et pour PC.

* Hors ¢odt des communications téképhoniques au tarif local. **Jeu gratuit sans obligation d'achat. 1 gagnant par semaine



Ily a des machines de guerre

que la réputation précéde sauvagement. Tenez,
I’AH-64 Apache par exemple. Il a été concu dans
les années 70 pour faire face & une invasion
massive de tanks soviétiques en Allemagne de
I'Ouest, a I'époque ot elle s"appelait RFA. Cet
appareil d'une vingtaine de tonnes s'est
largement illustré pendantla guerre de le Golfe,
mais aussi pendantla campagne de Bosnie, ot il
a brillé tant par son inutilité que par e nombre
d'accidents mortels survenus durant ces non-
opérations. A la base, cet engin, comme toutes
les autres machines du genre, est congu pour
appuyer le fantassin et le blindé lorsqu'ils se
proménent gentiment a travers champs pour
chasser Irakiens, Serbes ou autres, selon les
intéréts du moment. Ceci dit, grace a sa mobilité,
I'hélicoptére permet de faire des tours de
reconnaissance a basse altitude, ce quin’est
pas negligeable lorsqu'on a besoin de régler un
tir d"artillerie. Tout ¢a pour dire que ce plaisant
concept a été adopté par plein d'autres pays, et
qu'il existe maintenant une foule d'engins de la
sorte a travers le monde. D'ici la fin du mois
d’avril, Microprose nous proposera ce Gunship,
un simulateur dans lequel on pourra piloter trois
modeles différents d'hélicoptéres de combat.

Ainsi, on prendra les commandes d'un Apache,
classique ou Longhow, d'un Havoc Mi-28 russe,
ou encore de I'Eurocoptére Tigre. Sont prévus
une bonne centaine d'unités terrestres, renforts
aériens, créations de missions quand les
premiéres ne suffiront plus, et autres astuces
de I'l.A. permettant de gérer differemment
lesforces en présence selon leur appartenance
aux blocs de I'Ouest ou de I'Est. L'originalité
principale du jeu permettra a 2 joueurs en
réseau de prendre les places respectives de

La modélisation
des forces en
présence semble
tres fidele aux
engins existants.

On aura la
possibilité de
détruire une
bonne centaine
d’unités
terrestres
différentes.

pilote et de canonnier dans la méme machine.
Bien que le jeu ne prévoie pour I'instant qu‘un
mode réseau pour 4 joueurs, il annonce des
batailles multijoueur de plus grande envergure,
puisque couplé au futur jeu M1 Tank Platoon,
annoncé chez le méme éditeur : il sera possible
de participer aux conflits, aux commandes d'un
hélicoptere ou d'un tank. Le concept rappelle
celui, jamais développé finalement, de A10 Cuba
d'Activision et son Global Battle Environement.
On aura donc droit a de véritables simulations
de batailles rangées, et ce a travers le maximum
de vecteurs d'attaque qu'une guerre moderne
est capable d'aligner. Ca sent bon la tactique
de groupe, etles ordres stupides !

Pete Boule

Les
renforts
aériens
seront
présents.




“Nintendo (R) et &

TEST DRIV

LE MECHANT JEU DE VOITURES 5

OUVREZ BIEN LES YEUX ET CRAMPONNEZ-VOUS AU VOLANT,
VOUS ETES SUR LE POINT D’AVOIR VOTRE PLUS EXTREME EXPERIENCE DE CONDUITE.

Game Boy

PSX

A bord de voitures de réve, vous étes lancé a fond dans les rues
des plus grandes villes.

Lachez-vous, tout est permis mais évitez les inconscients qui
voudraient partager la route avec vous.

Prévenez les piétons, vous n'étes pas prét d'approcher votre
pied de la pédale de frein !

Plus de 20 circuits (ville ou piste) - 40 voitures - 4 modes de jeu
(dont le mode poursuite) - des décors destructibles et des sauts
pur arcade pour des sensations maximales.

/iwww.cryo.fr

5w 3615 CRYO ’ INTERACTIVE

www.cryo-interactive.com



Unreal et LithTech
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50 000 dollars, c'est le prix de la licence du moteur LithTech
actuellement vendu par Monolith. C'est beaucoup pour ce qui nest en
fin de compte qu‘une sorte de fonction chargée de faire passer une
grosse matrice en trois dimensions d'un état a un autre le plus
rapidement possible. Mais en comparaison du codt du développement
d'un moteur 3D totalement nouveau, c'est siirement peu. Parce que ¢a coiite

b cher, un nouveau moteur. Ca codte de ['argent, puisqu'il faut payer les
i | programmeurs qui travaillent dessus (et dont les prétentions salariales sont en
[:J o ; général élevées) et ca codite du temps (il faut souvent compter plus d'une
année). Alors le business du moteur 3D est en train d’exploser. Les vendeurs
e J rentabilisent le travail qu'ils ont effectué sur un jeu, tandis que les acheteurs

s'économisent des mois de développement, et lorsqu'ils utilisent un moteur qui
a déja servi pour un titre connu, gagne un argument marketing de poids.
Principalement trois boites se partagent ce juteux marché. ID Software tout
d'abord, avec le dernier moteur mis au point par John Carmack, utilisé dans

- i ™
/j \i

& |

E n plus des ténors 1D, Epic et Monolith, d'autres studios de développement commencent a

s'intéresser de prés au marché du moteur 3D. Infogrames tout d"abord, a récemment
annoncé que la licence du moteur de Slave Zero, I'Ecstasy Engine, était @ vendre. Ce moteur a la
particularité de trés bien gérer le bump mapping. Autre moteur disponible, le Fusion Engine de
Outrage, qui a servi pour le trés bez ais trés ¢ ) ent 3. atimme 3.0 (Prince of

Persia 3D utilisait une version

récemment annoncé que le moteur 3D qui a
servi pour le magnifique et lent Ultima 9
serait bientdt mis dans le domaine public.
Bientdt, ¢ca.veut dire quand ils en auront un
beaucoup plus pu sous la main. . Flight Gear

« Batirsoi-méme SOIN Moteur

autorise
e etd'arbitrage,

qui per 01 une
differenciation plus

etefait.»
Gabe Newell, Valve Software

Le moteur 3D
de Quake 3,
la licence de
Star Strek :
Elite Force de
Raven
Software
semble
calibré pour
obtenir un
beau succés
commercial.

Quake 3. Certaines mauvaises langues n‘hésitent d‘ailleurs pas a dire que ce jeu
n‘est en fait qu'un spot publicitaire pour son moteur. Epic ensuite, qui licencie
le moteur de Unreal Tournament, développé par Tim Sweeney. Enfin, Monolith,
avec son LithTech 3D Engine. Ces trois boites se livrent une guerre commerciale
sans merci. Dernier coup de poignard dans le dos en date : Epic, qui a persuadé
3D Realms d’abandonner le moteur de Quake 3 pour développer Duke Nukem
Forever, au profit du moteur de UT, et Monolith, qui multiplie les déclarations
incendiaires sur la qualité du support technique que fournissent leurs
concurrents aux acheteurs de licences.

Pour 'instant, aucun moteur ne semble prendre le pas sur les autres. Que ce
soit pour ID, pour Epic ou pour Monolith, les ventes marchent trés bien, les
brouzoufs coulent a flot. Vous trouverez un petit récapitulatif (non exhaustif)
des jeux en préparation avec un de ces moteurs dans le tableau page 49.

onfragge

lors tout ¢a c’est bien beau, ca fait plein d'argent dans les poches de
1D, Epic et Monolith. Mais quel va étre l'effet de cette nouvelle
pratique de l'industrie du jeu pour nous, les joueurs ? Hmm ?

Si on se laisse aller a un peu de naiveté et d'optimisme, on peut espérer que les
créateurs de jeux, affranchis des problémes techniques inhérents au
développement d'un moteur 3D, vont pouvoir consacrer tout leur temps a
peaufiner et perfectionner le design et le gameplay de leurs titres. Peut-étre
méme le scénario, en étant trés naif. Marc Dochterman de Ritual
Entertainement (Sin, FAKK2) résume cet avantage ainsi : « En achetant des
licences technologiques pour chacun de nos trois derniers jeux, nous avons pu
améliorer des éléments comme 'T.A., l'interactivité et les effets spéciaux.

Si nous avions dii créer notre technologie de A a Z, il est peu probable que nous
aurions pu faire autant d'efforts dans ce domaine ». Ed Fries, le grand manitou
du jeu chez Microsoft, est aussi de cet avis : « En achetant un moteur, 'équipe
peut se concentrer sur les aspects innovants du jeu plutot que sur sa
technologie. » Second avantage, les boites de développement qui licencient
leur moteur 3D investissent beaucoup plus de temps et d'argent dans ce
domaine que ne peuvent le faire les autres compagnies. « Au fur et a mesure




que la technologie devient de plus en plus complexe, les sociétés se spécialisent. Ce n'est
plus rentable de tout faire soi-méme. Les boites spécialisées comme ID, Epic ou Monolith
produisent des moteurs 3D ahurissants, poussant dans leurs derniers retranchements les
capacités graphiques des PC », explique Peter Grant de Barking Dog Studios (Counterstrike,
Homeword : cataclysm). Si des moyens considérables sont investis pour la création ou
l'amélioration des moteurs 3D, c'est la garantie pour les joueurs d'avoir des jeux toujours
plus performants d'un point de vue technique et moins buggés. Enfin, l'achat de la licence
d’un moteur 3D, méme si elle colite quelques centaines de milliers de dollars, permet pour
les développeurs de réaliser des économies de temps et, par extension, d'argent. Selon
Harvey Smith, designer sur Deux Ex (qui utilise le moteur de Unreal Tournament), « acheter
un moteur 3D fait gagner du temps : cela permet aux designers, aux graphistes et aux
programmeurs de travailler sur le jeu d'emblée, au lieu de devoir attendre des mois ou
méme des années qu'un moteur ou une architecture de base soit programmée ». Les jeux
devraient donc sortir plus rapidement et coliter moins cher. Enfin, moins cher a produire.

Valable

es jeux seront peut-étre moins chers a développer, moins longs a sortir, mais ils
risquent aussi d'étre moins bons a jouer. Pour l'instant, aucun jeu utilisant un

L moteur sous licence ne s'est avéré trés intéressant. Méme le cas d'Half-Life, qui
semble a premiére vue étre l'exemple parfait de l'utilisation réussie de moteur déja existant
(celui de Quake), est extrémement trompeur. D'une part, les développeurs ont convenu

« Nous sommes encore

dans ['ere technologique,

les percéestechniques |ac plus
im ressmnnantesp

Outcast, Quake 3, Halo) sont assurés

Graeme Devine, ipsoftware

(a7

Nous avons acheté la licence du

moteur d'Unreal pour créer Deus Ex,
justement parce que nous pensions
qu'il nous permettrait de nous
concentrer sur la création du jeu,
plutdt que sur la création d'un moteur
de jeu. Pour l'essentiel, c’est
exactement ce qui s'est produit. Les
outils de développement d'Unreal sont
trés performants et nous avons pu ajouter les caractéristiques dont
nous avions besoin sans trop d'embrouilles.
Le seul aspect négatif que nous avons rencontré est un aspect commun
a toutes les situations de licence : ce n'est pas notre programme donc
nous ne le comprenons pas aussi bien qu‘un programme que nous
aurions fait nous-meémes. Et cela nous force parfois a nous restreindre
un peu. Une fois de temps en temps, nous nous disons « ce serait bien
de faire ¢ca », mais faisons marche arriére parce que cela implique de

tripatouiller des morceaux du moteur d'Unreal que nous ne tenons pas
dutouta tripatouiller. »

qu‘au bout du compte, ils avaient pratiquement tout refait du moteur, et
qu'il subsistait moins de 30 % du code original. D'autre part, on ne peut
pas dire qu'Half-Life soit un exemple idéal de temps gagné en achetant un
moteur...

Valve est peut-étre un cas un peu extréme, mais il est apparemment
courant que les programmeurs soient amenés a réécrire 50 % ou plus du
moteur soi-disant clé en main. Or, modifier un moteur existant est quelque
chose de délicat : non seulement les programmeurs seront moins a laise
face a un code qu'ils n‘ont pas pondu eux-mémes, mais en plus, ils héritent
des bugs créés par d'autres et donc plus difficiles a cerner. Pourquoi se
donner tant de peine ? Parce qu'un « moteur arrive avec ses contraintes et
ses limitations. En général, d'ailleurs, plus il est performant en termes
techniques brutes, moins il est polyvalent (et donc propose un cadre
d‘utilisation serré et moins créatif a priori) », nous explique Guillaume
Lepennec, directeur de la création chez Kalisto (auteur de Dark Earth). Du
coup, la logique économique est moins évidente : §'il faut réécrire tout ou

Si le moteur choisi permet le type

fondamental de gameplay que
vous voulez obtenir, alors je pense
qu‘acheter une licence peut améliorer
grandement la créativité. D'ordinaire,
les jeux sont créés a partir de rien. Les
programmeurs doivent bétir les  Erin Daly, designer principal
«fondations»  qui  permettront  surHomeworld (Relic)
d'asseoir le jeu avant d'ajouter les caracteéristiques qui le différencieront
des autres jeux du méme genre. L'avantage pour la créativité intervient si
I'achat d'un moteur de jeu elimine la partie «construction des fondations»
du développement et laisse I'équipe se concentrer entiérement sur I'ajout
de caractéristiques rendant le jeu unique. Parce que I'équipe dispose de
plus de temps alloué a la partie «caractéristiques» plutot qu'a la partie
«fondation», elle peut se révéler plus innovante dans son travail. D'un

autre coté, si le moteur n'est pas adapté au type de jeu que les

développeurs veulent créer, le gain d'efficacité sera faible ou méme nul. »




O

partie du programme acheté a prix d'or, ol est le temps gagné ? D'autant plus
qu'une boite de développement ne raisonne pas sur un seul projet : créer un
moteur constitue un investissement en technologie et en savoir-faire destiné a
étre partagé par plusieurs projets (par exemple, chez Activision, Heavy Gear 2
et Interstate’82 utilisent le méme moteur propriétaire : le Darkside Engine).
Dans ces conditions, acheter un moteur extérieur est une vision a trés court
terme, puisqu'il faudra payer & nouveau pour le jeu suivant.

I:_!J

reportage

100 jeux,

prés tout, les histoires de gros sous, c'est le probléme des
développeurs et de leurs éditeurs. Mais ce qui peut inquiéter les
joueurs, c'est l'uniformisation qui résulte de ce bizness de moteurs
3D : du point de vue ludique, il y a entre Kingpin et Quake II plus de points
communs que de différences. Alors pourquoi est-ce que tous ces gens ne
profitent pas de ces magnifiques moteurs pour nous faire des jeux originaux ?
Doug Church, le directeur du département Recherche & Développement de
Looking Glass (et auteur des Ultima Underworld), nous a donné l'explication :
« Le plus gros probléme d'une licence, c'est qu‘on hérite des options de jeu

Contrairement a ses concurrents, le LithTech Engine 2.0 est capable d’afficher
sans probléme des environnements extérieurs de grande taille.

«Jai déja PASSE
P te temps ataire

etj'aimerai$ bien avoir

plus de temps

des

Duke Nukem
utilisera finale-
ment le moteur
de Unreal Tour-
nament, ef ¢a

eux-memes.»

Tim Cain, Troika Games

promet de bien
tuer la gueule.

A chaque fois que nous avons eu besoin d'une technologie, nous I'avons inventée plutét
que del’a , et ceci pour plusieurs raisons :
1. Le coit. C’'est généralement moins cher de

réinventer la roue vous-méme plutdt que d’en

!:?‘ﬁ] faut plusieurs personnes sur une annee pour P PR
[ ; : non-explicites du moteur, qu'on prend des décisions parce qu'elles sont

programmer un moteur, c’est malgré tout moins «incluses dans le moteur». Ainsi, alors que vous vouliez utiliser le moteur 3D
i cher que d'acheter celui de Quake ou d'Unreal. d'un shoot pour faire un jeu beaucoup plus riche, vous vous retrouvez avec le
X sy 2. La personnalisation. Les moteurs sur le marché gameplay d'un shoot 3D parce que la plupart des éléments du moteur ont été
t e en fait créés avec ce genre de gameplay en téte : pas explicitement, mais
B implicitement ». Un moteur de jeu n‘est donc pas neutre, ce nest pas une
brique qu‘on peut utiliser et tailler & sa guise : « Il faut se plier aux limitations
principal de Terminal Reality besoin. De nombreuses technologies & vendre en du moteur achet. Si vous vouliez un niveau avec une architecture organique
(Nocturne, Fly, etc.) font beaucoup trop ou bien trop peu. Dans plus et que votre moteur ne gére pas les surfaces courbes, tant pis pour vous » (Tim
d‘un contratde licence, j'ai entendu parler de la réécriture de plus de 60 % du code. Cain, programmeur d'Arcanum et cofondateur de Trotka). Autrement dit, créer
3. La ST 2l un jeu implique le plus souvent de définir ce que doit pouvoir faire un moteur :
si le moteur est préexistant, et qu'on ne veut pas refaire le jeu pour lequel il a
été congu, c'est une contrainte supplémentaire, pas une liberté. Brett Johnson,
designer de Dungeon Siege chez Gas Powered Games et ancien de Half-Life, ne
truc connu. dit pas autre chose : « Une des choses que j'apprécie réellement dans le fait de
4. La vitesse d'exécution. L : 5 S développer soi-méme sa technologie, c’est qu‘on est siir de pouvoir faire

font 4 peu prés ce qu‘on veut, mais a peu prés

seulement, jamais exactement ce dont on a

Mark Randel est le PDG et programmeur

moteur d'Unreal. C ¢ 3 ev L un

truc connu, et donc étre I"ac lauv e jeu va ressen .aun

sur les autres ne donn




Contre

Quake et Unreal ne sont pas représentatifs de ce qu'on

peut réellement créer avec ces moteurs : ce sont des jeux
extrémement conservateurs, qui ne prennent aucun risque.
Entre des mains imaginatives, ils pourraient se révéler trés
vivants. Mais... La créativité a besoin d'étre nourrie, et si un
designer ou un graphiste est obligé d'utiliser le méme moteur
(avec les mémes contraintes) pour une série de jeux, alors
I'inspiration risque de s'assécher. Cela devient tout
simplementtrés emmerdant. Je me demande quel plaisir on a a travailler sur Quake 1. »

Ritual a choisi le moteur de Quake 3 pour développer FAKK 2,

exactement ce que l'on veut. On a l'avantage de tailler l'ensemble
précisément a notre mesure, ce qui est particuliérement intéressant
quand vous voulez faire des trucs qu'aucun moteur ne faisait jusque-
[a. Il n'y a rien de mieux que d'aller au boulot chaque jour en se
disant : j'ai hate que les autres voient ¢a ! ». Contrairement a ce que
prétendent les marchands de technologie, quand un moteur est fait
pour permettre de chouettes armes avec tout plein de beaux effets,
on aura du mal a en faire un jeu de réles riche et subtil. Les moteurs
3D vont surtout créer ce pour quoi ils sont faits : des shoot 3D.

Soit une toute petite partie des jeux possibles sur un PC, et pas
forcément la plus intéressante.

Vive ¢

ais il y a une évolution plus intéressante que les

licences de moteurs : ce sont les licences d'éléments

plus spécialisés comme les moteurs physiques, les
interfaces son ou périphérigues. Ils sont de plus en plus nombreux
a faire ce choix, comme le détaille Jorg Neumann (producteur
associé chez Digital Anvil) : « Loose Canon, le jeu que je développe,
a acheté la licence d'un excellent moteur physique (de la société
allemande Ipion). Ils ont investi 10 années/homme dans le
développement de leur modéle, et il aurait été trés difficile d'égaler
la qualité de leur moteur avec un travail interne a Digital Anvil.
Nous avons également fait appel & un programmeur free-lance pour
notre systéme d'éclairage (John van der Burg, qui a également aidé
Peter Molyneux pour le systéme de particules de Black & White).
Le dernier morceau de technologie que nous comptons acquérir est
le systéme de gestion du son de Rad Game Tool. Tout le reste a été
développé par notre équipe ». En fait, il explique que cela permet a
une équipe de gagner du temps sur des aspects soit trés spécialisés
(moteur physique ou gestion des lumiéres), soit simples mais trés
longs a développer (la gestion du son). Cest peut-étre cela qui
aménera des p'tits gars plein d'idées mais qui ne sont pas des brutes
en programmation de DirectX, a pouvoir nous faire des jeux
incroyables. M |

« Dependre du programme de "
quelqu un d'autre

d'incertitudes

dans un processus

de développemept.

egalement des bugs

del'autre.»

Demain quel moteur
queljeu ?

Wolfenstein 2000 Gray Matters Studios 2001 1D (03)

Shoot 3 personne American McGee fin 2000 1D (03]

Shoot 3 personne 10 (03}

FPS : Epic (UT)

Odysée d'Abe 2 top-secret Oddworld Epic (UT)

Duke Nukem 3D Realm.
Forever

Epic (UT)

lon Storm Ahahah

Black Isles Studios ? LithTech
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Joysrick : QUEL EST VOTRE OPINION A PROPOS DU BUSINESS DES
LICENCES DE MOTEURS 3D ? PENSEZ-VOUS QUE C'EST UNE BONNE
CHOSE POUR LINDUSTRIE DU JEU VIDEO ? ET POUR LES JOUEURS ?
Mats Grahm : Comme pour toute chose, ily a le pour et
le contre. Vu le prix des licences, un développeur:
n‘économisera pas forcement de l‘argent en achetantun
moteur 3D, mais il aura moins d'efforts a faire et pourra
mettre son jeu sur'le marché plus vite. Par contre, sur
certains projets, le moteur 3D a changé plusieurs fois en
cours de route, et dans ce cas, le choix d'acheter un
moteur 3D a plutot retardé la sortie dujeu (NDR : c'est
le cas de Duke Nukem Forever, commencé avec le moteur
de Q2, mais qui utilisera finalement le moteur de UT).
Les joueurs peuvent bénéficier de produits plus stables
et mieux testés, mais je pense qu'ils sont plutot
concernés par les mauvais cotés de cette pratique :

les jeux qui utilisent le méme moteur 3D sont souvent
trop ressemblants. Ce n'est pas toujours le'cas < ily a des
exemples (comme Half-Life qui utilisele moteur de
Quake 1) ot les innovations en matiére de gameplay ont
permis de creer un jeu a laspect totalement nouveau,
bien qu'ils utilisent un moteur 3D déja existant,
Toutefois, méme si le gameplay et lenvironnement sont
originaux et créatifs, les jeux utilisant le méme moteur
risquent toujours de beaucoup se ressembler.

Mais d'aprés moi, ce n'est pas un défaut inhérent a la
réutilisation des moteurs. Le probléme est que les
moteurs 3D vendus actuellement sont des gros blocs
monolithiques de code, difficiles @ comprendreet

- Ies bonnes personnes |

pas capable detrouver

JOUi leboulot,
acheter 3D
déja EXISIant peutétrela

iraisonnable.

difficiles a modifier. Ces trucs se foutent a tel point de-la'brogrammation on‘entée, objet ou des

méthades modernes de développement, quon les croirait issus des années 70.

~ Pourauol Avsz-#nns DECIDE DE CREER VOTRE PROPRE MOTEUR 3D PLUTOT QUE D'EN ACHETER UN DEJA EXISTANT 7
- COMBIEN DE TEMPS LE DEVELOPPEMENT DU MOTEUR 3D DE GROUND CONTROL VOUS A-T-IL DEMANDE ?
 Tout d'abord, Martin Walfisz, le patmn et ﬁmdateur de Massive, a'eu de tres grandes ambitions des le

deébut. Il voulait tout de su;te que nous puissions jouer dans la cour des grands Etil s’est debrouille
pour trouver les bonnes personnes, peut-étre pas les plus_expen mentées, mais avec le talentiet les
compétences suffisantes pour créer une base technologique au jeu. Comme le moteur 3D, tous les
éléments du jeu sont « faits maison », que ce soit le son, le moteur réseau, l'I.A., etc. Toutefois,

si vous n'étes pas capable de trouver. les bonnes personnes pour faire le boulot, acheter un moteur
3D déja existant peut étre la solution la plus raisonnable. Bien str, nous avons regarde les autres
moteurs 3D avant de décider de développer le notre. Au-dela du coiit élevé des licences, trois

facteurs nous ont dissuadeés d‘acheter une licence. Tout d'abord, les moteurs qui étaient disponibles
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lorsque nous avons commenceé a développer le jeu, en 97-98,
étaient peu nombreux et pas vraiment excitants. Nous avons

pensé que nous pouvions obtenir de meilleurs résultats par
nous-mémes. Ensuite, la plupart d'entre eux ne géraient pas :
I'accélération 3D hardware, et nous étions persuadés quil = =
fallait tirer parti du matériel qui serait disponible a la sortie du-
Jeu. Enfin, tous les moteurs n‘étaient que des simulateurs de
donjons. Ils géraient les BSP, les portails et autres techniques
pour recréer efficacement des environnements intérieurs, mais
n‘avaient pas les capacités pour afficher de vastes champs de b
bataille en extérieur. Or, les missions de Ground Control se '
déroulent sur des c_artes de 40 kilométres de cété.

LeMOTEUR 3D A-T-IL UN IMPACT IMPORTANT SUR LES ASPECTS NON TECHNIQUES DU JEU ?

PAR EXEMPLE, EST-IL FACILE POUR LES PROGRAMMEURS DE nam.up?az UN JEU DE ROLE U UN JEU
DE STRATEGIE AVEC UN MOTEUR 3D CONGU A LORIGINE POUR UN SHOOT A LA PREMIERE PERSONNE ?
Avec les moteurs actuels, je dirais qu'il est trés dur de s'@loigner de ce qua prévu
le créateur du moteur. Evidemment, si vous avez accés au code source, il est
théoriquement possible de tout changer, mais vous finiriez par réécrire
entiérement le moteur. En fin de compte, vous n‘auriez pas acheté un produit
de développement, mais plutot un tutorial trés cher sur la programmatlon 3D!
Je pense que cela pourrait changer dans le futur, si les programmeurs essayaient
de construire des moteurs flexibles plutot que des gros morceaux. monolithiques
de code. Le moteur 3D que nous avons développe pour Ground Control est

un essai dans cette direction. Il est organisé en classes eten composants

que les autres programmeurs peuvent utiliser separément. Pratiquement tous
les éléments de notre moteur peuvent atre remplacés avec du code écrit par
quelqu un d-autre.

SERAIT-IL POSSIBLE, D'APRES VOUS, QUEDANSLE FUTUR, TOUS LES JEUX cntﬁ.s tmussm DES
MOTEURS 3D VENDUS PAR DEUX OU TROIS SOCIETES SPECIALISEES 7 o i
Non. Ily aura sGrement tou_;ours de bons moteurs 3D qui continueront é etre
licenciés, pour étre utilisés dans différents jeux. Mais le moteur commeraal

le plus performant cotera certainement trés cher. Ily aura toujourside la - =
compétition venue d'en dessous. Notamment parce quily a des milliers de
passionnés travaillant sur des projets non commerciaux, dont certams seront de
grande qualité. Et il y aura toujours des compagnies comme Massive qui
décideront de créer leur propre moteur pour répondre a des besoins. speuﬁq’u'es
Parfois, un moteur créé pour cette raison peut étre réutilisé facilement eto
licencié, c'est pour ¢a que je pense qu'ily aura tou]ours un grand nombre '_
d'acteurs sur le marché des moteurs 3D. La seule chose qui pourrait devemr

un standard, de fait, serait un projet de quahté venu de la communauté

Open Source. Une sorte de Linux des moteurs 3D, Cela permettrait aux petﬂs

studios d'entrer en compétition avec les ténors de lmdustne Une fois la stabilite

- EstiL nummtnmmnmmsssnm POUR UN STUDIO DE nmamrpmmr D Acuma LA
'ucmcenuummtunsnmnﬂmusnmcnmwu’ =

~Je ne suis pas vraiment la bonne personne pour parler des aspects é economlques
Ilyade nombreuses méthodes de ventes de licences ; cela va d'un prix :
- forfaitaire jusqu'a un pourcentage fixé du prix de vente de chaque copie. Il hut

- étudier chaque cas. Mais payer des millions de dollars pour un moteur 3D super

garantie, un moteur de ce type pourmt étre adopté par:les grosses compagmes

une épogue

programmatmn

Ies methodes T

_ moteurs; 3D scanic

été écrits dans les
ne connaissait

.
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. de deve[oppement Aprés tout I.ltllTSET des freewares auraient pu faire
 économiser des centaines de milliers de dollars a ceux qui ont acheté un moteur
3D commercial ultra-pe:fonnant. Avec des milliers de volontaires travaillant
 dessus, ily aurait certainement tellement. d‘add-on et de plug-in:a un moteur de
ce genre gu (il pourra étre utuhsé pour tous les types de jeu. :

performant alors que vous ne prévoyez pas de vendre plus de 50 000 copies,

- cen'est probablement pas une bonne idée. D'un autre coté, en. developper un
~ soi-méme peut etre une erreur i volis ne vous en servez que pour un seul titre.

personne. Il'se déroulera dans des environnements extérieurs inspirés des

Vi ktngs, aveciun style trés dessin anime, ce qui devrait prouver que le moteur
3D de Ground Control est tres ﬂexrble et peut étre utilisé pour faire autre chose
~ que c[es Jeux destratégie temps réel. {Quand Ground Control sera terminé, nous .
 allons faire le ménage dans le code source du moteur 3D, le documenteren
profondeur, et le mettre sous une forme facilement réutilisable. Puisque -
~Massive compte réutiliser ce moteur pour d'autres projets, nousdevronsde .

toute facon faire ce travail. Mais il nous permettra aussi d ‘obtenir un moteur :
que nous pourrons mettre sur le marche, aﬁn que d‘autres programmeurs en

: _' achetent la licence. w [

. FINALEMENT, EST-CE QUE MASSIVE PREVOIT DE LICENCIER LE MOTEUR 3D DE GROUND ContROL?
Nous L'avons dé_]a licencié pour un jeu qui sera un shoot a la premiére
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uelques jours plus tard, me voici revenue a Paris. Mission : vous raconter tout ce que
j'ai apergu de beau. A premiére vue, rien de plus simple. Sauf que depuis le premier
Gamestock, le rituel est le méme : la matinée est réservée & un grand show en amphi,
avec discours d'accueil du directeur général du département Jeux, Ed Fries,
présentation des nouvelles stars ayant rejoint le cheptel Grosoft (Chris Roberts en 98, Chris Taylor
en 99, Alex Garden cette année), puis succession des développeurs sur estrade — 10 minutes
chacun - pour une petite démo des produits phares, histoire de bien nous mettre l'eau a la bouche.
Et ce n'est qu‘aprés le déjeuner qu'on peut passer aux choses sérieuses, a savoir essayer les jeux et
discuter avec les développeurs. Mais voila : depuis le premier Gamestock, si la quantité des jeux
présentés na pas trop augmenté, leur qualité s'est littéralement multipliée par 10. Or, le temps qui
nous est alloué pour les passer en revue, lui, n'a pas bougé d'un iota. Résultat des courses : a la fin
de l'aprés-midi, j'étais a peu prés dans le méme état qu'aprés une journée de salon : 4 la fois
éblouie, saturée, et méchamment frustrée.

&
Toutes les grandes stars de Microsoft étaient
présentes, prétes a répondre a nos questions.
Ici, c’est Tony Zurovec, le créateur de la série
des Crusaders, qui nous présentait Loose
Cannon.

Pour ne pas détourner notre
attention des autres titres de
Digital Anvil, Chris Roberts ne
nous a montré de Freelancer
gu'une vidéo de 3 minutes.
Vivement I'E3, gu’on en appren-
ne un peu plus sur ce jeu!

En attendant, il répondait a
toutes les questions sur

S'il faut absolument trouver un coupable au succés du département Jeux
de Microsoft, ne cherchez plus : c’est lui. Ed Fries est un type absolument
incroyable. Son amour des jeux et son passé de programmeur lui
permettent d'étre parfaitement en phase avec les développeurs, et de
comprendre leurs besoins. Et quand on connait les moyens de Microsoft,
on veut bien croire qu'il n'a aucun probléme pour les satisfaire. Bref, ne
vous étonnez pas trop si les créateurs de talent sont de plus en plus
nombreux a rejoindre le giron de Microsoft : les arguments d'Ed Fries ont
de quoi en ébranler plus d’un. D'ailleurs, si vous voulez en savoir plus, vous

Conquest, son deuxiéme bébé. Gk f ; ; -
trouverez d'ici peu une interview en real audio sur www.joystick.fr

on, il faut dire qu'un quart d’heure ou une demi-heure sur un bon jeu, ca me met
§ plus en appétit qu'autre chose. D'ailleurs, quand j'organise mes voyages chez

les développeurs, j'essaie en général de négocier une journée par jeu. Ce n'est pas
toujours possible, évidemment, mais a part dans certaines boites trés rigides, j'arrive
a mincruster jusqu’au soir sans trop de problémes. Sauf qu'évidemment, dans une situation
comme celle du Gamestock, rien a faire : impossible de passer l'aprés-midi sur un seul jeu.
Heureusement, j'ai quand méme pu en éliminer d’entrée un certain nombre, ce qui m'a
permis de me concentrer sur les autres. Ne vous étonnez donc pas si je ne vous parle ici
ni de ceux sur lesquels j'ai fait un reportage au cours de ces derniers mois : Dungeon Siege
(cf. Joystick n°113), Loose Cannon et Conquest (cf. Joystick n®110), ni de ceux sur
lesquels mes petits camarades de Joy ont eu le bon godt d'écrire dans ce méme numéro :
Starlancer (cf. Preview), ni de ceux qui ne m’ont pas du tout inspirée : Baseball 2001 et
Links 2001, ni de celui dont ils ne savent pas encore s'ils vont le distribuer en France :
Allegiance (qui, soit dit en passant, me fait réver depuis maintenant 2 ans).

ela dit, méme en éliminant les jeux que je viens de vous citer (dont mes 2 préférés :

F Dungeon Siege et Loose Cannon), vous remarquerez en lisant les pages qui suivent que
je n'ai pas tellement eu l'occasion de m'ennuyer : le potentiel de tout ce que jai

vu pendant ce Gamestock est absolument incroyable ! Et si Electronic Arts est encore leader sur

Allegiance est un jeu d’action dans I'espace, massivement multijoueur via
Ia Zone de Microsoft, qui nous permettra de jouer des réles complémentaires le marché mondial des jeux vidéo, ca ne m'étonnerait pas que Microsoft Games (aujourd'hui

au sein d'une équipe, comme dans Team Fortress. second) le dépasse trés prochainement. Alors bien sir, quand je regarde le nombre de trucs Grosoft
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|t revoild aussi mon vieil ami Motocross
e Madness ! Dites donc, vous ne trouvez pas que
= ca fait beaucoup de suites, tout ¢a ? Enfin,

qua cela ne tienne. Les fans de MM sont nombreux,

et méme si je n'en suis pas, ¢a ne m‘a pas empéchee de
bien me marrer en essayant le 2. D'autant que, coup de
bol, les collisions avec la végétation n'étaient pas
détectées, ce qui m'a permis de couper allégrement a
travers la campagne, sans me préoccuper des obstacles
qui se dressaient sur mon chemin. Les arbres ? Quels
arbres ? Je leur passais au travers, tout simplement.
Bon, n‘allez'pas croire que ¢a m'a permis de m'en tirer &
comme une déesse, non plus. A trop me sentiren

confiance, je me suis ramassée plus d'une fois. Mais

j'avoue que jai pris beaucoup de plaisir a manier ma g
moto. Et ceux qui connaissaient bien le 1 me L'ont "

confirmé : le 2 est encore plus agréable a jouer.

Les modéles des motos sont 4 fois plus détaillés que dans
le premier Motocrotte Madness.

De gauche a droite : Fishbone, Cap'tain Ta Race, moi et
iansolo. Y'a pas a dire : c’est vraiment moi la plus forte.
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eul petit probléme apparent du 1 : une

certaine perte d'intérét avec le temps.

Du coup, le 2 s'enrichit de 2 nouveaux
modes de course : une course sur circuit pro, qui
permet de mener une vraie carriére sur toute sa
longueur, du niveau de débutant a celui de superstar
du Supercross, en passant par des circuits de
difficulté croissante (Enduro, Baja, Nationaux et
Supercross) et en gérant son budget au mieux. Le
second mode est une nouvelle course d'enduro, qui
permettra de se balader de 'Arizona au Costa Rica,
dans des campagnes pleines de vrais arbres dans
lesquels il sera déconseillé de foneer aveuglement.
Les environnements seront en moyenne 6 fois plus
détaillés que dans le jeu original, 4 fois plus grands,
beaucoup plus « peuplés » (végétation, autres
vehicules, et méme haies de spectateurs). Les pistes
peuvent maintenant intégrer des parties faites de
gravier, de boue ou de glace, et les figures possibles
ont également été augmentées. Pour couronner le
tout, un de nos jeunes compatriotes, Stéphane
Roncada, qui est devenu aux Etats-Unis une star du
Supercross, a méme contribué a designer les pistes
les plus connues du circuit pro.

Genre : Simulateur de motocross
Développeur : Rainbow Studios
Editeur : Microsoft

Sortie prévue : Eté 2000

Site Web : www.microsoft.com/games

Derniére recrue en date d’Ed Fries,
Alex Garden (a gauche sur la

photo) ne présentait rien du tout, ne

dévailait rien du tout. La seule
chose qu'il a bien voulu dire, c’est
que Microsoft sera I'éditeur de

son NSP: le Next Project Secret
dont le développement a
commencé chez Relic il y a environ
un an et demi. Vous le voyez ici
avec Quinn Duffy, le chef de projet
du NSF, et avec le directeur
administratif et financier de Relic.

qui pourrissent déja mon PC, je me dis que si les meilleurs jeux viennent aussi de chez eux, ily a un
peu de quoi flipper. Mais d'un autre c6té, il faut étre lucide : avec la chute des prix du matos et
L'ouverture progressive de ce marché au grand public, ils auraient quand méme vendu des quantités
incroyables de jeux. Car on a beau dire, pour quelqu’un qui n'y connait rien, le label Microsoft a un
c6té rassurant. Du coup, a tout prendre, moi j'aime autant quils fassent de bons jeux : l'idée que le
péquin moyen a ses premiéres émotions vidéo-ludigues avec un Loose Cannon ou un Dungeon Siege,
mine de rien, c'est quand méme extrémement plaisant. Ah, un dernier détail : comme je n‘ai pas
réussi & finir cet article avant de repartir aux Etats-Unis, 13,  I'heure ol je vous parle, je ne suis plus &
Paris mais en Californie, & San Jose, ol commence demain matin la Game Developers Conference.

Avec Dungeon Siege, Chris Taylor est incontestablement celui qui a fait
la plus forte impression lors de ce Gamestock.

@

Dans quelques heures, Billou himself va nous dévoiler les specs de la console Microsoft : [a X-Box.
Décidément, il va devenir de plus en plus difficile de se passer de lui, dans les années a venir.
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Combat Flight Sim 2

prés le succés du premier CFS, les ch'tis gars de Crosoft se sont dit qu'il

ne fallait pas s'arréter en si bon chemin. Et ils ont eu entiérement

raison, car le 2 s'annonce comme un petit bijou sur lequel les
amateurs de pilotage et d'histoire peuvent déja commencer a baver. Mais par ol
je vais bien pouvoir commencer, moi ? Tiens, par un peu d'histoire. La période
qu'ils ont choisie pour CFS 2 commence juste aprés la bataille de Midway, et se
termine dans la deuxiéme moitié de 43 (ils ne savent pas encore exactement
quand). Evidemment, les scénarios se dérouleront dans le Pacifique et... et...
oui, sivous aimez les porte-avions, vous pourrez vous en donner a cceur joie et
passer vos journées a décoller, atterrir, décoller... Car c'est un peu ca, lintérét
du Pacifique. Et du coup, c'est quand méme vachement cool que CFS 2 utilise le
moteur de Flight Sim 2000, auquel ils auraient méme - parait-il - ajouté
quelques petites finesses. Sauf que le seul porte-avions qu‘ils nous ont montré
était en filaire et que du coup, la scéne manquait un peu de crédibilité. Mais
bon, nous ne sommes encore qu'a 9 mois de la sortie du produit, hein. Pour
revenir a U'histoire, précisons avant de l'oublier que les porte-avions ne sont pas
le seul intéret du Pacifique, surtout pendant la période qui a été choisie pour le
jeu. En effet, il régne a cette époque un équilibre presque parfait : les Japonais
arrétent d'avancer, et les Américains essaient de grignoter du terrain ile parile.
Rien n'est encore joué ; c'est magique. Et vous aurez ainsi toute latitude pour
mener la guerre de votre choix.

ous incarnerez donc au début du jeu un jeune pilote débutant, qui aura
l'occasion de gravir les échelons militaires au fil des missions.

Ces missions (plus de 120, réparties sur 2 grandes campagnes :
americaine et japonaise), seront totalement dynamiques. Dynamiques jusqu‘au
point ot ce n'est plus a une froide succession d'objectifs que vous serez convié,
mais Del et bien a participer a une guerre sur toute sa durée. En effet, une des
promesses les plus excitantes de CFS 2, c'est qu'il poussera le réalisme bien au-dela
du simple pilotage de ['avion. Les mecs de Grosoft ont plongé le nez dans des
tonnes de vieux bouguins, poussant méme le vice jusqua se faire ouvrir laccés des
boites d'archives historiques américaines, pour réunir tous ces petits détails qui
feront la différence. Objectif : créer un environnement tellement crédible que vous
serez obligé de vous y investir sans retenue. Concrétement, ¢a veut dire que votre
histoire personnelle sera entierement scénarisée, et que les personnages
secondaires seront également gérés par le jeu. Vous saurez d'oli vous venez, vous
ressentirez le désarroi d'étre jeté au sein d’'une tourmente a laquelle vous ne
comprenez rien au début, puis de plus en plus de choses, vos coéquipiers vous
suivront de mission en mission, ils gagneront de l'expérience en méme temps que
VoUs, vous sentirez peser sur vos épaules U'enjeu de la réussite de chague mission,
VOus serez ainene a faire des choix cornéliens quand un de vos coéquipiers sera en
difficulté et que vous reconnaitrez sa voix qui vous appelle a l'aide, vous
apprendrez a leur faire confiance, vous pleurerez la perte de l'un d'eux.

Bref, vous « vivrez » cette guerre. (a parait trop beau pour étre vrai, non ? Et
pourtant... Sion part du principe que les émotions sont ce qufil y a de plus difficile
a recreer de maniere artificielle, eh bien sachez qu'en voyant la séquence d'intro de
la premére mission de CFS 2 (un savant mélange de voix-off du héros, de sons
d'epoque et de musiques, le tout illustré par des dessins, genre BD de guerre, qui
se succedent, se superposent et s'enchevétrent dans une mise en scéne bien

@

Les avions de Combat Flight Sim 2 seront 4 fois plus détaillés que ceux du 1.

efficace), j'ai senti mon ventre se nouer. Et nallez pas croire que c'est juste parce
que je suis une gonzesse : j'ai vérifié auprés des mecs qui m'entouraient, et ils
m'ont confirmé qu'eux aussi, ils avaient ressenti des trucs. Non mais ! Alors
franchement, s'ils ont réussi le plus difficile, ¢a devrait étre tout bon pour le reste.

‘ailleurs, si vous avez apprécié les qualités du 1, vous devez déja savoir

que ces mecs-1a sont des perfectionnistes. Et du coup, j'espére que vous

aimez ¢a, la perfection, carils nous en promettent des tonnes,
les gaillards ! Un monde 4 fois plus vaste (qui modélise fidélement: les iles du
Pacifique Sud, grace a des relevés daltitude trés détaillés fournis par Tnstitut
Géologique Ricain), 18 nouveaux avions (Corsair, Zero, P38, Hellcat...), dont le
comportement ne repose plus uniquement sur les données techniques officielles,
mais aussi sur les multiples témoignages de pilotes trouvés au cours de leurs
monstrueuses recherches. Sachez enfin que [‘éditeur de missions et de campagnes
qui sera fourni avec le jeu sera celui avec lequel les designers travaillent en ce
moment méme, un outil qu'ils annoncent comme 4 la fois simple et performant.

Genre : Simulateur de navions de guerre
Développeur : Microsoft
Editeur : Microsoft

Sortie prévue : Noél 2000
Site Web : www.microsoft.com/games
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éveloppé par les mecs qui ont créé le jeu
de role du méme nom, Crimson Skies

se déroule en 1937. Mais dans une année
1937 imaginaire, ot la grande dépression et la
prohibition ont pris une incroyable ampleur, laissant
’Amérique dans un état chaotique sans précédent.
Toute l'infrastructure routiére et ferroviaire du pays,
notamment, a été complétement détruite, et l'avion
reste le seul moyen de transport et de commerce.
'économie américaine est donc aux mains des
milices qui se sont constituées aux quatre coins du
pays, et qui saffrontent dans une guerre fratricide
pour la domination des airs. Dans un tel contexte,
évidemment, les avions n‘ont plus grand-chose

a voir avec la réalité historique. Mais malgré des
formes, des couleurs et des caractéristiques
techniques tout droit sorties de l'imagination
débordante des designers du jeu, il faut rendre

a Crimson Skies un hommage sincére : la prise en
main de ces engins est incroyablement agréable et
naturelle. On entre dans le jeu comme dans des
charentaises : on s’y sent hien tout de suite. Tout le
monde est tombé sous le charme. Méme moi, qui ne
suis pourtant pas une forcenée de ce genre
d'exercice, j'ai eu du mal a lacher le manche. Méme
le plus puriste des puristes de la simulation aérienne
que je connaisse, qui ne s'était pas privé de

Genre : Arcade avec des navions
Développeur: Zipper Interactive et Microsoft
Editeur : Microsoft

Sortie prévue : Automne 2000

Site Web : www.microsoft.com/games
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m’exprimer ses doutes quelques minutes plus tot,
s'est déclaré « trés impressionné » par le plaisir qu'il
aeuajouer a Crimson Skies. Bref, vous pouvez en
déduire que les créateurs du jeu ont réussi leur
coup.

euridée, c'est de faire de nous un héros 4 la
maniére des films de Errol Flynn : vous &tes

* Nathan Zachary, un as du pilotage, play-boy de
surcroit, qui se retrouve embringué dans une aventure
digne des plus grands scénarios hollywoodiens ; ennemis
sans scrupules, femmes fatales et intrigues multiples se
succéderont pour vous proposer plus de 24 missions aux
objectifs divers et variés (chasse au trésor sur la cote
hawaienne, dogfight entre les buildings de New York,

sauvetage d'une créature de réve prisonniére d'un train
fou, affrontement avec des zeppelins russes, pilonnage des
décors des studios d'Hollywood...). Dans ce jeu, touta
clairement été pensé pour le gameplay : le maniement de
ces monstres volants est ultra intuitif, les mondes ont été
créés pour maintenir un rythme rapide, les objectifs des
missions se succédent sans temps mort (du moins c'était le
cas sur celle que j'ai jouée), et leur systéme de codes
couleurs permet de trés facilement identifier amis,
ennemis, et objectifs de mission. Bref, tout jusqu‘aux
moindres détails de l'interface a été pensé pour nous
libérer au maximum des contraintes, et nous permettre de
prendre en main n‘importe quelle situation en un clin
d'eeil, afin qu'on puisse entrer de plain pied dans laction.
Ce que j'en ai vu était intéressant, beau et fluide a souhait.

JOYSTICK @ 114







h, revoila notre bon vieux Midtown Madness ! Mais. .. Mais que se passe-
=8 t-il? 00 est donc passé ce plaisir de la conduite que j'avais éprouvé lors

" ¢  duprécédent Gamestock ? Ma voiture est molle, elle réagit a contretemps
—=" et beaucoup trop fort, elle se cabosse de toutes parts, je me mange mur
sur mur, j'évite les autres voitures par miracle... Ah, ¢a au moins, c'est cool : ma
lunette arriére est sur le point de tomber en mille morceaux et ma carrosserie part
en lambeaux en certains endroits. Oh ! Il a suffit que je m'arréte 3 secondes pour
qu'elle reprenne son allure flambant neuve du début. Mais que se passe-t-il, enfin ?
Eh bien il se passe tout simplement que nous sommes a 5 mois de la sortie, et que
ces réglages constitueront la derniére touche du jeu. La chance du premier Midtown
Madness, c'est qu'on l'avait vu a seulement un mois de sa sortie, l'an dernier. Tout
tournait donc nickel. Enfin bon, ce n'est pas comme si Angel Studios débutait dans
le genre, on peut quand méme leur faire un peu confiance, non ?

Elle s'est complétement paumée, la pauv’ Mini : ¢’est pas a Londres qu'elle est, mais en
plein San Francisco. Je reconnais hien Union Square, Ia. Cela dit, ¢a rassure sur un point :
les villes sont vraiment trés fidélement modélisées.

__ ais voyons plutdt ce qu'ils nous ont ajouté de beau pour cette nou-
~ velle version : 2 nouvelles villes (San Francisco et Londres, une fois
" de plus fidélement modélisées), 2 nouveaux modes de jeu (Carriére et
Missions), 10 nouvelles voitures (en plus des 10 anciennes) et une physique moins

réaliste mais plus fun (comme le fait que nous ne pourrons plus rester bloqués
contre un mur, car ceux-ci nous repousseront). A part ¢a, rien de neuf en réseau,

si ce n'est une optimisation du code, mais beaucoup plus dintérieurs d'immeubles
et de « passages secrets » a découvrir dans les 2 nouvelles villes. J'aimerais bien
vous parler des nouvelles voitures, mais ils sont justement en phase de négocia-
tion avec les marques pour connaitre celles qu‘ils auront le droit de faire souffrir.
(C'est toujours le point sensible, quand on négocie avec un constructeur
automobile : ils naiment pas trop qu'on montre leurs belles voitures toutes
cabossées.) Bref, a part la voiture de pompiers, rien n'est encore sir. En revanche,

on sait que le mode Carriére nous apprendra a devenir pilote de cascade &
San Francisco, et chauffeur de taxi a Londres. Quant au mode missions, il sera
composé de tas d'épreuves plus ou moins débiles, comme réaliser une
cascade particuliére, faire un parcours donné sans toucher quoi que ce soit,
ou dans un temps limité. Enfin voila. Avec Midtown Madness, Angel Studios
entend suivre le modéle de Flight Sim. Ce qui veut dire qu'un jour, ils nous
livreront l'outil qui nous permettra de créer nos propres villes.

Genre : Arcade avec des ‘oitures
Développeur : Angel Studios

Editeur : Microsoft

Sortie prévue : Automne 2000

Site Web : www.microsoft.com/games
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prés quelques années d’errance du c6té de chez Activision,

puis de chez Hasbro/Microprose, la licence BattleTech est enfin

revenue dans le giron de FASA. Euh, je veux dire de Microsoft,
maintenant. 16 ans d'existence, ce n‘est pas rien. Et pour célébrer
dignement cette belle longévité, les créateurs de la série ont décidé de
renouer avec ce qu'ils avaient en téte lors de la naissance de leur univers :
vous permettre de jouer un chevalier du futur, un chevalier de 12 métres
de haut et de 80 tonnes, un chevalier qui se retrouve plongé dans une
histoire prenante a laquelle il va d'abord prendre part, puis dont il infléchira
le cours, et enfin dont il signera le dénouement (NDRC : C'est beau ce que
tu dis, Wanda). Avec MechWarrior 2, Activision en avait fait un soldat, qui
prenait des ordres et partait les exécuter. Avec le 3, Microprose avait encore
davantage poussé le coté action, au détriment de la simulation. Pour
le quatriéme volet, les ex-FASA remettent l'accent sur la liberté : vous
ne prendrez plus d'ordres de qui que ce soit mais c'est vous, au contraire,
qui donnerez des ordres & vos coéquipiers. Le jeu sera en fait structuré sous
la forme de 30 missions, réparties sur 15 maps, qui seront comme autant
de chapitres racontant votre histoire, chaque chapitre se concluant sur
la réussite d'un objectif principal. Ensuite, en fonction de vos interactions
avec les différents personnages du jeu, ainsi que des infos que vous
recevrez en permanence sur ['état de la situation, vous définirez
vos objectifs secondaires.

b LA 3 - P PP SR

Le jeu en réseau proposera les modes Deathmatch, Capture the flag, King of the
hill... Etil sera livré avec un éditeur de missions.

otre planéte n'aura rien a voir avec les étendues vides et désolées
qui étaient proposées dans les précédents volets de la série :
elle sera remplie dalliés, armés ou non, ainsi que d'ennemis.

Vous n‘aurez plus & parcourir des kilométres avant de voir ' 1 : 3
un chat : les paysages et les environnements se renouvelleront fréquemment, : : T o el ’
sans vous laisser le temps de vous ennuyer. La succession du jour et de la i g ﬁ‘ - ‘ =~
nuit, la gestion de la météo (brouillard, pluie, neige, tempéte...) et tous les ’ ! ' A ‘
effets de lumiére de vos différentes armes rajouteront autant de vie au jeu. -
Vous pourrez commander 21 Mechs différents, dont 6 créés spécialement

pour l'occasion, ayant chacun leurs forces et leurs faiblesses. Les effets de lumiére des armes sont tout simplement somptueux.
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“Viper Il est arrivée

Seul un joueur en mal de puissance sait ce dont une bonne carte graphique est capable. Et c’est

St = exactement ce que sont nos développeurs. Accros de jeux d'une intensité vibrante et de graphismes
dignes d'images photos, nous avons produit la nouvelle Viper ll, accélérateur graphique doté d'une
qualité d'affichage et de performances inégalées. Si vous recherchez les plus hautes résolutions et
les vitesses d'affichage multitexture les plus rapides, ne cherchez pas plus loin.
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Notre technologie est leader sur le marché. Viper Il posséde le premier moteur QuadriTexture de
I'industrie, ce qui lui permet de rendre les effets les plus réalistes jamais vus jusqu’ici dans le monde
du jeu vidéo. Viper Il jouit également de la performance graphique la plus rapide a haute résolution.
Il suffit de consulter les résultats des tests réalisés avec Quake3 - Viper /l anéantit la concurrence.

Basée sur l'architecture du Savage 2000, Viper Il offre un ensemble multimédia complet avec
I"accélérateur graphique 2D, 3D, sortie TV et DVD.
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utre une nouvelle mouture de leur joystick a retour de force qui sera
: o encore plus mieux que la précédente, grace a l'intégration du
module d'alimentation a lintérieur du socle (ce qui le rendra plus
stable), une molette re-designée, un nouveau bouton, une prise en
main plus confortable... Bref, outre le Force Feedback 2, Microsoft nous a
également présenté 2 tout nouveaux joujoux : le Strategic Commander et le
Game Voice. Ce dernier, composé d'un petit boitier aux boutons lumineux et

d'un casque stéréo avec micro, nous permettra de communiquer par la parole
avec nos adversaires en réseau. Celui qui possédera le Game Voice configurera
les touches de son boitier pour définir les individus ou les groupes a qui il veut
parler (tout le monde, ou son éguipe, ou une partie de son équipe,

ou seulement son meilleur pote), et les autres pourront lui répondre sans
méme avoir besoin d'acheter le gadget en question, car il leur suffira de
télécharger un DLUQ}QI‘LLM!LUM et de posséder un micro. Pas mal, non ?

Bon, évidemment, il faudra que le jeu supporte API de Microsoft DirectPlay,
coup tous les jeux a base d'OpenGL. Mais bon,

sait bien que les joueurs de Quake 3 ne savent pas parler...

ce qui élimine du tout le monde

e deuxiéme nouveau gadget de cette cuvée 2000 m'a d‘abord laissée
assez froide : le Strategic Commander est une sorte de souris pour
notre main gauche, qui permet de remplacer tout ce que fait
habituellement cette derniére dans une jeu de stratégie.
Beaucoup plus, en fait. Car outre la possibilité de naviguer sur la carte
(en faisant glisser la partie supérieure du bestiau d'avant en arriére et de
gauche a droite), il propose 6 boutons programmables et 3
ﬂ?“ boutons shift, ce qui nous donne un total de 6x3 =18
commandes différentes. Mais ce n'est pas tout.
/ Comme on peut définir 3 profils différents, au total,
c'est carrément 54 combinaisons qu'il est possible
‘ de pré-programmer ! En l'essayant, jai été un peu
paumée, autant vous Uavouer. D'abord parce qu'il
fallait que je regarde en permanence mes doigts
pour appuyer sur la bonne combinaison de boutons
(shift1-5, d'accord, shift3-2, oh merde, j'ai glissé chef).
Ensuite parce qu‘il me semblait que ce n'était pas moi qui

Le SideWinder Strategic Commander est annoncé
pour octobre 2000, au prix de 59,95 $.
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. Le SideWinder Force Feedback 2
& \. estannoncé pour octobre 2000,
au prix de 99 .

jouais, mais le mec qui me faisait essayer ’ *
L'engin. Ben oui, pour nous démontrer la
force de son truc, il avait programmé tout un
tas de combinaisons d'ordres, et du coup, ]
je n‘avais plus qu‘a suivre ses indications

pour, d'un seul coup de doigt, créer

3 paysans et les envoyer construire

3 fermes...
doigt. En y réflechissant, c’est vrai
qu'on répéte pas mal dimmuables
séries de clics qui s'enchainent
toujours un peu de la méme fa
dans un jeu de stratégie. Bref,

il suffirait de repérer les combinaisons qui

Oui, d'un seul coup de

W@

acon,

attribuer & un bouton. En plus, a, pour
la touche de

reviennent le plus souvent, et de les
le coup, c'est vraiment tout simple a faire : il suffit d'appuyer su
programmation, d'exécuter sa série de clics

= a l'ancienne, et puis d'enfoncer un des boutons de
l'engin pour que la séquence lui soit
\\ \ immediatement attribuée. En fait, la question
que je me pose maintenant, c'est : a partir de
combien d’heures de jeu cet engin vaut-il
la peine qu‘on se donne la peine de
le maitriser ?

Le SideWinder Game Voice est annoncé
pour octobre 2000, au prix de 69,95 $.
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Deux simulations d'hélicoptéres complétes, opposant deux bétes de guerre : —*

le COMANCHE, hélicoptére américain le plus moderne jamais développé, -*

et le HOKUM, fleuron de la technologie russe.

3 zones de combat parfaitement modélisées : le Liban, le Yemen,
et Taiwan.

Systeme de campagnes dynamiques : de nouvelles missions
réalistes générées a chaque fois.

Mode multijoueurs : jouable en réseau et sur Internet

Résolutions d'écran : de 640x480 a 1600x1200

COMPATIBLE AVEC APACHE / HAVOC !

PC CD-ROM




 TechSty

ey
Z‘k_:

Vous en avez marre de cette grosse boite
métallique toute pourrie ? Vous voulez du luxe, de
|'élegance, du bon goiit, en un mot comme en
cent, de la ronce de noyer ? Les produits de
TechStyle Computers sontfaits pour vous.
Claviers, souris, enceintes, moniteurs, écrans
LCD, hoitiers, et méme imprimantes, sont
disponibles en version bois. Evidlemment, ¢a
n‘est pas donné, mais comme on dit dans ma
lhanlieue, ¢a s'la péte & mort. De nombreux bois |
précieux sont proposés : cerisier, chéne, chéne |
lhlanc, noyer, palissandre, bref, c’estla classe |
ultime. Avec un PC comme ca, vous serezleroi |
dumonde. Sachez que TechStyle propose aussi |
des kits pour enjoliver, toujours avec du bois '
précieux, votre Palm Pilot ou votre ThinkPad. |
{M&me si vous ne comptez pas acheter leur '
|produit, ne manquez pas de visiter le site de |
TechStyle, que ce soit pour le plaisir des yeux ou
{pour un grand éclat de rire.

Site WEB : www. ‘

LES PRODUITS TEuSmh ONT PAS IV iPomta m
MAIS VOUS POUVEZ LES COMMANDER SANS

SUR LE SITE WEB. FRAIS DE PORT |
ENTRE40ET70 $/

Ackboo
Doc Caféine

Magic |
Theather Pro

| Arowana propose un ensemble de 6 enceintes
fintégrant un décodeur Dolby AC-3, accompagné
/d’une carte son PCl capable de gérer les sons au|
Iformat A3D d’'Aureal et EAX de Creative Labs.
Sila carte son semble tout & fait correcte, le kit
d'enceintes, lui, est nettement moins satisfaisant.
La qualité sonore en elle-méme n'est pas
mauvaise, mais les enceintes saturent vite dés
qu'on augmente le volume, etle caisson de
basses estasthmatique. Reste qu'a moinsde |
1500 F, vous obtenez un systéme sonore complet|
pour votre PC, |a ot beaucoup de kits d'enceintes
seuls, comme ceux de Creative Labs ou
Videologic, sont souventvendus beaucoup

plus cher et sans carte son.

Prix -
SiTE WEeB :

IntelliMouse

Microsoft se déchaine coté nouveautés a
|brancher sur nos PC, ce mois-ci. Dans ses
[cartons, on trouve deux nouvelles souris :

lune sans fil, dans le genre de ce que fait Logitech!
;ciepms un moment, et une optique quirisque de
ffaire un carton. Bien plus sexy que I'IntelliMouse |
IntelliEye de base, elle estambidextre, donc .
ladaptée a tout le monde, contrairement aux deux|
imodeéles déja sur le marché. Sa taille est '
|également plus raisonnable que celle de
I'IntelliMouse Explorer, que certains trouvent |
itrop grosse. Cela ne 'empéche pas d"avoir deux |
\boutons supplémentaires programmables (un de |
‘chaque coté) comme sa grande sceur. Enfin, ¢’est
ppas encore avec ¢a que je vais battre Ackbooa |
0uake3 moi...

V350 F




Microsoft Intemet

Ca fait des semaines giie je me mngie des
claviers sni-disant « Internet » et « Multimédia ».
{Cestvrai auoi, ¢'est sidur que ¢ca de cliquer sur
un petiticone pour lancer une annlication ou

Neuf

de
0

[FORCEFEEDBACK

Microsoft

Feedback Wheel

Revoila le volant Force Feedback, cette fois en
version USB. L'avantage, c'est que I'on peut
laisser la plupart de ses joysticks branchés en
permanence sans avoir a aller bricoler derriére
le PC quand on change de style de jeu. Les petits
(gars de Microsoft en ont également profité pour

ﬁchangerquelquestrucs,dontlerevétementsur ‘

le volant qui est plus agréable. Pour le reste, rien
de nouveau, ¢areste une valeur siire dans le
genre. Etvu e prix, ca vaut mieux...

SideVWinder

[Ethop, un joypad de plus. Je ne sais pas

commentils font chez Grosoft. Parfois, |'ai
I'impression qu'ils sortent plus de pads que tous
leurs concurrents réunis. Enfin bref, ce petit
nouveau tout transparent n'existe qu‘au format
USB, seravendu a un prix ridiculement bas, etne
dispose méme pas de drivers. On rentre chez so,
on branche, le PC plante parce qu'il n'a jamais vu
un périphérique USB de sa vie, on redémarre,
etca marche. Bon, ok, certains PC ne planteront
pas, je déconne... presque. A part ¢a, la bestiole
dispose de quatre boutons et de deux gachettes.

Petithémol: les pros de I'ergonomie de MS ont

placé la croix dans I'axe du pouce, légérement
penchée, etje trouve ca super désagréable.
S'ils avaient joué aulieu de faire des études,
ils sauraient pourquoi c'est une idée déhile.

Prix: ENVIRON 150 F

ihaisser le son de son lecteur de CD 7 Bon,
‘comme je suis un gars consciencieux, |'ai testé le
dernier mod@le de Grosoft, un clavier standard |
‘avec une pousseée d'acné enhautetunrepose- |
‘poignet amovible, Ca me colite de 'avouer, mais

c'est pas mal du tout. Le toucher du clavier lui-
méme esttrés agréable (enfin ¢a, c'est
généralement trés subjectif) et les touches
supplémentaires, finalement, c'est assez
pratiaue. Clairement pas indispensable, mais
lancer la calcutette ou couper le son font partie
des fonctions tres sympas. Un seul regret : les
touches ne sont pas toutes re-programmables.

Désormais, tous les jeux vidéo

particuliers t':'o‘riuﬁje pour les professionne

vendre et d’acheter en fiiant.‘\iou:s-'m"_e;mgs'"ﬁes--_

canal de distribution innovant et efficace. .

TOUS LES JEUX VIDEO AUX ENCHERES SUR LE

nettes

) .sdht',éﬁx,éhchéf&é-“éurfﬂxl.fr pour les o
ur les particuliers c’est une maniére ludique de

r_fp”qrilfes_,pr‘ofess.idn_nelél, QXL_.fft_i‘g_ét_ un nouveau

NE

Qui dit mieux?
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LAMODE D'EMPLO

DE LE JOYSTICK

EN FRANCAIS
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WER VR

P Exploite les cartes 3D gérant Direct 3D (Direct 3D 3dfx, Direct 3D
PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128, Rendition Verité 2x00, Intel 740,
Permedia 2, S3 Virge)

P Exploite spécifiquement les cartes a base de 3dfx (Glide)

P Exploite spécifiquement les cartes a base de PowerVR (PowerSGL)

P Exploite les cartes 3D gérant OpenGL
(3dfx, PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128, Permedia 2)

P Exploite spécifiquement les cartes a base de Rendition (Verité 2x00)
» Exploite le bus AGP (Advanced Graphics Port)

P Fonctionne directement sous Windows 95

P Fonctionne directement sous Windows 98

P Fonctionne sous Windows NT 4.0

P Fonctionne sous DOS

> Fo.nctionn‘e en mode DOS avec Windows 95

P Utilise le MMX

P Compatible avec le Force FeedBack Pro,
joystick a retour de force Microsoft

Jeu majeur et Démo ou patch Au secours !
indispensable présents sur Nécessite
le CD-Rom une trop grosse
configuration

@.'




MULTIJOUEUR

SEUL OU JUSQU'A 32 JOUEURS EN
RESEAU OU SUR INTERNET

JouasLE sur PenTium II 266

EpITEUR ELECTRONIC ARTS
DEvELOPPEUR WESTWOOD ETATS-UNIS
TexTe eT voIx VF

ARcADE/Doom-L1ke E8 2D rouR TouT pusLic - PC CD-Rom

‘en suis le premier étonné : Nox m'a
“ dégu. Je me rends bien compte que je

démarre ce test d'une maniére bien
négative, mais il a été douloureux de réaliser que
j'attendais trop, a l'évidence, de ce jeu. Trop quoi ?
Eh bien jattendais de lui qu'il me fasse tout oublier,
qu'il me déconnecte de cet univers et m'emmene
loin... loin... le plus loin possible. J'attendais
de Nox que ce soit un Civilization, un Ultima
Underworld, un Command & Conquer, ...
un de ces jeux bénis qui zappent tout, le temps et
I'espace. On l'installe, on commence une partie.
Clic, clic... Shazam !... un mois est passé.
On a des souvenirs plein la téte, l'appartement s'est
transformé en caverne de trolls, et une fois de plus,
on a vécu l'extraordinaire expérience du voyage
immobile. Le « Time Warp », comme ils disent
dans le « Rocky Horror Picture Show ». |'attendais
ca de Nox. Mais non, Nox n'est pas un jeu
magique. Nox est juste un trés bon jeu. Je suis un
peudur la, et un peu déprimant aussi, mais c'est
parce que Nox regroupe beaucoup des ingrédients
nécessaires a la confection d'un jeu culte.
Beaucoup, mais pas tous.

A la sortie de Diablo, on s’attendait tout naturellement a une ribambelle

de clones. Eh bien non. Deux jeux seulement auront

ponctué l'intervalle entre Diablo 1 et 2 :

Darkstone et aujourd’hui Nox.







Hecubah. Clest la
méchante. Pas mal
gaulée dailleurs. Son
maquillage « a la Kiss »
est franchement passé
de mode, mais on lui
devine un joli petit
corps ferme et une bonne bouille coquine.

Ne vous y trompez pas, sous ses allures de
campagnarde hardos, Hecubah est quand méme
la derniere des nécromanciennes du monde de
Nox. Jadis, les nécromanciens avaient été défaits
et bannis de ce monde. On avait enfermé leurs

Alors tu vois

le type, au début,

il est aspiré dans
un vortex
spatio-temporel...

Quand on joue un druide,

on se retrouve toujours avec
une tripotée de bestioles
sous ses ordres. Le gros

du jeu consistera alors

a envoiiter tout ce qui bouge
et a les envoyer a votre
place au casse-pipes.
Attention, on ne peut .
posseéder une créature

qu’a condition d"aveir

le parchemin spécifique qui
lui est associé [c'est un
objet qui se trouve ou
s'achete).

ames dans un globe magique que l'on avait
catapulté dans une autre dimension. Un peu
comme nous faisons avec les déchets nucléaires.
Cette autre dimension, évidemment, c'est notre
Terre. Jack le garagiste trouve la maudite sphere
dans une décharge et la rameéne 2 sa femme.

« Oh, c'est merveilleux mon chéri, ca sera trés joli posé sur la télé a coté de la photo de Nixon | » Mais
voila qu'Hecubah lance depuis Nox une puissante invocation qui ouvre une faille inter-dimensionnelle
et aspire le globe vers sa planéte ... et Jack est lui aussi aspiré au passage. Ce pauvre Jack, c'est vous.

En jean et baskets, vous vous retrouvez paumé dans ce monde magique et cruel.

On regrettera au passage que la femme de Jack n'ait pas été aspirée dans le Vortex avec lui. D'abord parce
quelle est jolie et que dans le chaos du Vortex, on aurait peut-étre pu entrevoir sa culotte, mais surtout
parce qu'il est dommage qu'on ne puisse pas jouer un personnage féminin. Tant pis, je vais quand méme
appeler mon personnage Clarabelle.

LR Tiens, au fait, il n'y a pas de création de
Difficile de N i hisisi <
délnger un personnages. on, on PCUtJl[StE C 1.0|5lr entre trois
lanceur de sorts carrieres : guerrier, druide ou magicien. (Reportez-
planté entre vous a l'encart « Bureau du conseiller d'orientation
g”a"e sources (Frappez fort) »). Un choix important. .. qui sera
e magie : , :
P malh\eureu;emem votre unique choix de tout le '
bleus rechargent jeu. A partir de maintenant, il vous faut désormais
vos points de marcher bien droit et suivre les pointillés. Les trois
magie dés que campagnes de Nox sont terriblement dirigistes.
vous vous en g — . g2
Une vraie visite guidée. Car ne vous y trompez
approchez. i : & / 3
pas, Nox n'est pas un jeu de réles. .. c'est un jeu
d'action, et plus précisémentun. ..

Voila, le jeu commence.
..Beatthem all | BEREEREERIS,
chercher/rapporter un
objet. Un capitaine de ballon dirigeable au ton
didactique et épuisant me suivra tout au long de la
campagne, me dira olt me rendre et quoi faire,

du début a la fin. A ceux qui regrettent que Nox

Prin[:ipale d iﬁé 1elCe entre Diahlﬂ et N (OX ©  soiten2D et nonen 3D qui tue, je répondrais trés

. . . poliment « crotte de lapin ». Je sais, c'est vulgaire,
! - g A mais il ne faut pas étre obtus non plus : la 2D de
I as pe Ct drca d e/actlon a SI b len ete mls e“ valeu';' Nox est non seulement trés chaleureuse, mais
surtout extrémement riche et fouillée. La 2D de

les monstres réagissent SIVIEE, [JUE tout I COTE  Noxcraselasrand majoié de ces D foie

v et lisses. Clest d'ailleurs 'une des grandes réussites
strateglque p asse é | 3 trappe. dil.l jeu. Dommage, le systeme du champ de
vision masque en temps réel les zones qui vous
sont cachées par un obstacle. Franchement, c'est
tout aussi beau. Et puis on ne va pas se plaindre,
pour une fois, qu'un jeu soit a la fois beau et tourne

Tiens, une des rares scéenes vraiment
marrantes et originales : attaque d’orcs sur un
village. Dommage, ¢ca manque terriblement
d'interactivité. On aurait aimé que les
villageois se défendent. Lorsque le feu se
propage et qu‘il faut combattre I'incendie tout
en repoussant les assaillants... en fait, ca se
limite encore une fois a du casse-monstres.
Tout le reste est du décor.




Quand ils
meurent, les
Trolls éventres
repandent un
nuage toxigue.
Iis doivent
houffer des
sandwichs
grecs.

Les fameuses dalles qui declenchent des fleches,
incontournables depuis Indiana Jones. lis sont bien
décevants tous ces pieges, ils manquent
terriblement d'imagination. Toujours des murs qui
vous écrabouillent ou des rouleanx compresseurs
se déclenchant avec des leviers. J'espere vivement
qu'un editeur de niveaux sera publie un jour pour
qu'on montre a Westwood tout ce qu’ils auraient pu
faire de machiavélique avec ce jeu.

vite. Et ca, pour tourner vite. .. fichtre, on se croirait dans R-Type. Déja une nuée de monstres me court
aprés. Je me retrouve a lancer mes sorts comme dans un jeu de shoot. Ca fuse dans tous les sens. ..
Cest fichtrement beau. Pas bien finaud, mais beau, trés rapide et jouissif. En revanche, bien plus tard
dans la campagne, quand mon livre de sorts se trouve bien rempli et que je suis tenté de chercher des
combinaisons diaboliques, des trucs vraiment astucieux, la frustration s'installe. Car franchement, c'est
peine perdue. Jai tout essayé : j'ai posé des pieges puis téléporté des monstres dessus. J'ai érigé des murs
magiques. ]'ai envoiité des créatures que jai bourrées de sorts offensifs. Tout cela est possible et C'est trés
agréable, mais c'est toujours tellement moins efficace qu'un simple missile guidé ou qu'un rustre rayon de
mort. Alors voila : on en revient toujours a deux ou trois combinaisons de sorts gagnantes. Et c'est [a ['une
des principales différences entre Diablo et Nox : I'aspect arcade/action a été si bien mis en valeur,
les monstres réagissent si vite, que tout le coté stratégique passe i la trappe. On aurait aimé frissonner,
avoir le temps d'angoisser, mais tout tombe 2 l'eau quand on a compris que 'unique chose que l'on nous
demande, c'est d'entrer par unc porte et de sortir par [autre, accessoirement en tuant tout ce qui bouge.
Exactement comme dans un Doom-like.
Diilleurs, la preuve que 'on ne met guére
d'investissement dans ['histoire, Cest qu'il n'y a
jamais aucune sanction morale. Cest trés
déroutant. On peut tuer tout ce qui peut étre tué.
On peut voler tout ce qui peut étre volé. On est
toujours considéré comme un héros. [l n'y a pas
aréflé a s'investir. Autre exemple frappant :
je tue un gros monstre, je sors du niveau.
Linévitable lourdaud avec son ballon dirigeable
m'attend pour me complimenter : « Bravo ! Tu m'as
ol g . rapporté le biton de Troulalére ». Ahbon ? Je ne
exploite : les barils remplis B py s A .1 %
sl alte Ead abusaptatirs s m'en étais méme pas rendu compte que je 'avais
niveaux auraient pu avoir un peu plus trouvé, ce baton. Je regarde dans mon inventaire. ..
d'imagination. lis ne servent en gros Ah ben oui ! Le baton s'est mis automatiquement
yu'a reveler des passages secrets ou dans mon barda quand jai tué le Boss du niveau. ..
a cramer des monstres. T Pt = : Ty e 3
sss.... Ca n'encourage pas du tout a sintéresser a
I'histoire non plus, ca, ce sentiment que, quoi que l'on
fasse, on se dirige automatiquement vers la victoire.

Encore un objet largement sous-




Tout sur les
modes
multiplayer
de Nox dans
la rubrigque
Reseau de
ce numero.

d'UO dans Nox sont innombrables. C'est
tout particuliéerement flagrant au niveau
graphique.

Un scorpion dans UO...

... et un scorpion dans Nox.

Le « pathfinding » fonctionne
parfaitement, les monstres
sont malins comme tdes
singes ets'averent étre

des adversaires tout a fait
a la hauteur.

Un bon gros Nonox Je rale, je rale, mais il y a quand méme quelques petiFes merveilles dans Nox.
A I ne faut malheureusement pas les chercher dans I'histoire, totalement
quand méme s g i :

convenue, dirigiste, plate, presque dénuée de dérision et du moindre souffle
épique. Non, la grande vedette de Nox, c'est son interface. Une fois de plus, Westwood a révolutionné un
genre en concoctant |'ergonomie ultime. Troisiéme bouton totalement pris en charge, raccourcis clavier
parfaits. Le jeu n'est pourtant pas si simple, et dans les premigres minutes, on panique un peu, on se
demande comment utiliser tous ces sorts, ces créatures, ces pieges. Le probleme est réglé en cinq minutes
et tout devient aussitét d'un stupéfiant naturel. Vraiment du grand boulot. Lautre truc qui m'a bluffé, c'est
l'immensité de 'univers : on passe son temps a courir dans tous les sens, i traverser le monde de part en
part en cassant tout, et pourtant, on ne sarréte jamais (car c'est plut6t un jeu facile). On ne passe que trés
rarement deux fois par le méme lieu. J'estime pourtant qu'il faut environ 30 heures pour finir une des trois
campagnes. Trente heures sans une seconde de répit. Trente heures sans jamais bloquer, ou presque. Et
quand on pense que les trois campagnes sont différentes. Car méme si I'on traverse les mémes lieux dans
un ordre différent, les trois personnages ont des habilités tellement opposées que les parties ne se
ressemblent guére. Pas de probleme donc, on en a pour son argent : Nox est un repas plus que consistant.

Artificielle mais [RRLaRE R
I'Intelligence Artificielle.

pas stupide Et I aussi, chapeau bas.

Le « pathfinding » fonctionne parfaitement,

les monstres sont malins comme des singes

et se présentent comme des adversaires tout 2 fait

a la hauteur, avec tactiques de repli, esquives, etc.
Mais surtout, Westwood a réussi |2 oli tant de
créateurs ont lamentablement échoué : les lanceurs
de sorts joués par l'ordinateur sont malins | Un vrai

Posez vos piéges...
et attirez les
ennemis avec une
poignée de
missiles guidés.
Attendez le feu
d'artifice.
N’oubliez pas que
vous pouvez
préparer vos
pieges a I'avance,
les trimballer dans
votre sac en
prévision d'un
passage un peu
délicat.




petit miracle. Cette intelligence des adversaires
participe énormément a la vie du jeu et donne lieu &
quelques scénes vraiment excitantes : je me balade
sous le couvert d'un sort d'invisibilité. Je passe

a proximité d'un loup. Le voila qui tourne la téte,
sagite, et se met a renifler. Il suit une piste. ..

la mienne | Mais pas le choix, le sort dinvisibilité
est ainsi fait que si je cours, je redeviens visible.

Je suis donc obligé de marcher avec ce loup qui
commence a sapprocher dangereusement en
reniflant. Quand il approche trop son museau de
mon froc, je lui asséne finalement un grand coup
sur le nez... Cing loups me voient aussitét
apparaitre dans un nuage de fumée et me sautent
dessus. Par contre, et c'est étonnant dans un jeu ot
l'accent a été mis avec tant d'effort sur l'intelligence
des monstres, ceux-ci ne s'activent qu'a partir d'une
certaine distance. Dans les faits, ca donne ceci :

si on approche lentement, on voit les ennemis a
l'autre bout de I'écran qui attendent sans bouger.
Or, dans Nox, il est aisé de tuer a distance en un
coup. Cette tactique est donc souvent payante

et c'est bien dommage.

Alors voila : Nox n'est
pas un jeu culte, mais il
n'empéche que c'est un
trés bon jeu, parfaitement fignolé, parfaitement
rodé. 'aurais espéré que les pieges soient plus
amusants (ils se limitent a des trous dissimulés et
des leviers qui activent des rouleaux compresseurs
bardés de pointes). J'aurais espéré un aspect jeu de
role moins dérisoire, une histoire qui tienne la
route, avec des choix et surtout de vraie trouvailles
scénaristiques. Non, Nox n'est finalement qu'un
Doom-like en 2D, exactement comme I'était avant
lui le fantastique Abuse. Eh bien malgré tout, ony
trouve largement son compte. On tue tout ce qui
bouge, c'est défoulant. La malice est trop rarement
payante. Qu'importe, on court dans tous les sens en

Conclusion : tralala

et semi-youpi

déchargeant des boules de feu, en traversant des
centaines de paysages, en affrontant un nombre
impressionnant de monstres, qui font preuve d'une
intelligence rare. l'éventail des sorts est trés large
(une quarantaine en tout), il est possible d'invoquer
des créatures, d'en posséder, de poser des pigges. ..
Méme si l'on retombe toujours sur les mémes
tactiques gagnantes, il est agréable de savoir qu'on
a des milliers de possibilités en réserve. Et puis le
jeu est immense. Enfin, il y a les modes
multijoueurs. L, il y a beaucoup a dire. En deux
mots, c'est trés rigolo, ¢a ressemble plus que jamais
aun Doom-like en 2D, mais je ne pense pas qu'on
puisse s'y amuser plus de quelques semaines.
Reportez-vous a la rubrique Réseau de ce numéro
pour tous les détails. Pas de probléme donc,
ca valait largement le déplacement, et je ne
regrette pas une seconde mon voyage sur les terres
de Nox... en attendant Diablo 2, qui sera peut-étre
le jeu magique que j'attendais, qui sait.

monsieur pomme de terre

Faites trés attention avec vos
sauvegardes : on a tendance
a n’utiliser que la sauvegarde
automatique (touche F2)...
Pourtant, je vous conseille
vivement de mettre une
sauvegarde de coté a chaque
début de niveau, que vous
n'écraserez pas avec

la sauvegarde automatique.

L'ON ACHETE : GA N'EST PAS DU TOUT UN JEU DE ROLE, Nox
EST UN PUR JEU D'ACTION ; PRESQUE UN DOOM-LIKE, EN 2D.
UNE DUREE DE VIE ENORME, ENGRAISSEE PAR UN MODE
| RESEAU VRAIMENT SERIEUX : NOX VAUT LE DETOUR... RESTE
| MAINTENANT A VOIR CE QU'IL VAUDRA COMPARE A DiaBLO 2.
Vedette du jeu : I'interface qui touche a la perfection |
Fichtrement beau |
Excellente durée de vie
B Lespiegesso I

| [ 1ECHN | [ DESIGN ] [ INTERET | B

NOX EST UN TRES BON JEU, A CONDITION DE SAVOIR CE QUE



.i I ‘aimerais bien vous y voir, vous. Vous
vous tenez tranquille dans votre
plumard douillet, et puis Dieu rapplique
et vous expédie & grands coups de pompes dans le
trou du cul de ['univers, plus communément
appelé « Terre ». Trou du cul, parce qu'il n'y a plus
un seul arbre en état de pousser dans cette période
de I'Histoire de 'humanité, et surtout parce que
'homme a arrété de croire en la nature divine. En
plus, il va falloir posséder Iime de certains de ses
habitants pour accomplir la mission que vous file
Sa Majesté : sauver la Terre en empéchant
I'Apocalypse. Il est gonflé Dieu; s'il ne voulait pas
d'Apocalypse, il ne fallait pas le faire écrire par ce
Jean, Saint de son état. Messiah arrive enfin parmi
nous. Sans vouloir faire de jeux de mots stupides,
il était quand méme vraiment attendu. Bref, nous
voila dans la peau de 'Ange Bob, envoyé sur terre
pour contrer les forces de Satan. Ces ficheux ont
eu labonne idée de se mettre i la recherche des

ACTION/PLATE-FORME/AVEN

URE POUR TOL BLIC, MAIS UN PEU ADULTEISUEEREN

Dieu est impayable !
Non seulement il fait la
vedette depuis des milliers
d’années, mais en plus,
il envoie ses séraphins
dans les jeux vidéo...

essiah nous arrive enfin !
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sept sceaux nécessaires a son déclenchement.
Histoire de bien pouvoir remplir sa mission, le petit
Bob a le pouvoir de se glisser dans tout ce qui est plus
ou moins vivant dans cet univers, empruntant, de-ci,
de-13, les quelques accessoires qu'il pourra trouver
sur ses hotes, allant du simple chalumeau a la
mitrailleuse, en passant par le lance-flammes.
Evidemment, prévenus de la présence du petit ange,
les Forces du Mal ne se priveront pas d'envoyer des
bataillons entiers de salopards armés jusqu'aux dents.
Et c'est sans compter sur les dissidents anti-tout, et
bouffeurs de cadavres, qui passent leur temps a sortir
de leurs égouts et faire des excursions en ville pour
foutre le feu et tuer tout ce qui bouge. Non, ca ne
sannonce pas comme un remake de « Nomad

Soul », puisqu'ici on peut posséder tout le monde.
Mais il s'agit plus d'un jeu d'action, d'aventures et de
plate-forme. Un peu comme un Tomb Raider, mais
en mieux, et en plus perfectionné. En effet, le coup
de la possession rénove mine de rien ce type de






Messiah

gameplay. Au lieu de diriger un personnage
disposant de pouvoirs multiples, on prend les
commandes d'un héros fragile mais capable d'utiliser
les pouvoirs des autres.

Bienvenue sur Terre.
A Clest pollué au dernier
technologiques degré, il y fait tout le
temps nuit, et les gens y sont aussi polis que des
portes de gedles. Y a pas a dire, question ambiance,
ca baigne dans la décadence et le délire
technologique. Toutes les parois des batiments
semblent étre faites d'acier trempé, des trous béants
éventrent des pans de murs pour laisser s'échapper
des rangées de canalisations, tuyaux et autres cbles,
ceux-ci allant se planter avec violence dans la
cloison qui est en face. Des fumées sont crachées en
permanence dans l'air par des bouches de cheminées
aux allures obsceénes, et dimmenses rouages
tournent a l'infini dans des grincements a s'en fendre
les dents. On est quand méme assez étonné devant
le degré de sophistication des détails. Tout est mis en
ceuvre pour donner l'idée d'un environnement
technologique violent, ne donnant que peu de répit
i ce qui doit rester de la couche d'ozone.
Tout cela pour dire que, manifestement, le
background du jeu a été suffisamment bien travaillé
pour donner un maximum de crédibilité a
I'ensemble. La conception de [univers aux alentours
pousse & l'admiration. Tout Ienvironnement a une
« patine » qui donne a cette vision de l'avenir un

Délires

d'une foule
S animes
contribue
tout
cet
fiction.

aspect crade et usagé. Ca fait penser a tout ce qu'ont pu faire des gens comme Sid Mead, en designant les
nombreux décors de films comme « Blade Runner » ou encore « Aliens ». Tout est fait pour immerger le
joueur dans un univers réalisé avec méticulosité, et les ombres des différents personnages se détachent sur

le sol et s'affichent en fonction de 'emplacement de la source de lumiére la plus proche. Les consoles
d'ordinateurs ne font pas gadget, les écrans sont tous animés, les rues savamment éclairées... Parfois, on est
amené a traverser quelque pigce débouchant sur dimmenses décors, soigneusement animés parun
quelconque mouvement d'une quelconque machine, aux proportions tellement colossales qu'elle donne la
mesure du gigantisme des lieux, et par contraste, de la petitesse du héros. En prime, la présence de cette foule
de détails animés contribue a concrétiser tout cet univers de fiction.

Bob est donc un charmant chérubin. Il mesure ses bons 75 centimétres, et doit
peser correctement vingt kilos, plumes comprises. Comme c'est un ange, il a une
paire d‘ailes dans le dos, plutot destinées a voleter qu'a voler. Il peut ainsi franchir
une dizaine de métres sans toucher le sol, ou encore s'élever d'une bonne hauteur dhomme. Pour les
mouvements, ils sont trés ordinaires, puisque sous sa forme de chérubin, Bob ne peut rien faire. Méme pas se
servir d'une arme, par exemple. Pour cela, il faut qu'il posséde I'ame de quelqu'un. Sinon, il peut toujours
s'élever un peu plus haut que le commun des mortels et se servir des interrupteurs qui trainent a sa portée.

Cet Ange Bob se promenant a moitié 3 poil, un soin particulier a été apporté & son design, et y a pas a dire, le
« Real Time Deformation and Tesselation », ¢a tue la gueule, comme on dit sur Terre. Les jointures des
articulations sont souples, chacun des mouvements semble gagner autant en naturel qu'en fluidité, et la chair
acquiert une qualité particuliere. Lallure du bonhomme est assez rigolote, et le « clip clip ! » de ses pieds
lorsqu'il court ajoute pas mal de pittoresque a son allure déja bien loufoque. Le personnage est réussi, aussi
bien au niveau graphique que technique. Evidemment, comme il est & poil, il est particulierement vulnérable
aux balles de fusils et autres mitrailleuses, et il faut veiller particulierement au niveau de ses points de vie. Il faut
compter environ un point de vie 4 'héte pour en régénérer deux chez Bob. On aura donc deux jauges de vie
gérer lorsqu'on sera aux commandes d'un simple mortel. En soi, c'est assez rigolo.

D




Gueules d"apdtres

Il n'y a pas toutes les tétes que I'on peut incarner|
parmi ces photos, mais ce petit échantillonnage
donnera une idée de la quantité de formes
différentes qu'il est possible de prendre.

Pour commencer, la
ctlr[]s a prendre population locale est

bavarde, et trés
remontée contre tout ce qui porte des ailes. Dés
qu'un personnage armé remarquera 'Ange Bob, il se
mettra  tirer d'un feu nourri dans sa direction. ..
Le probleme, c'est que les miliciens locaux sont bien
entrainés et ne loupent jamais leur cible. De plus,
l'usage des armes sur un collegue de travail a une

furieuse tendance a attirer tous les copains dudit
collegue lorsque la premigre détonation retentit.
Dailleurs, mieux vaut viser rapido. En prime

la société étant ce quelle est, il sera mal vu par
l'autorité locale qu'un civil se proméne avec une
arme dans les rues ; ¢a fera désordre et ¢a provoquera
une exécution sommaire dans les plus brefs délais.
Tout ce qui est vivant peut étre possédé. Et le
nombre de différentes enveloppes charnelles qu'il
est possible d'emprunter est assez impressionnant.
Certes, rien ne ressemblant plus a un humain qu'un
autre humain, les compétences offertes par ceux-ci
resteront trés similaires, mais certaines différences
entre les individus sont perceptibles. Pour
commencer, la société dans laquelle on est appelé a
évoluer est tres cloisonnée. Plusieurs classes de
personnages se partagent des tiches et des
responsabilités, et certains corps sont plus
appropriés que dautres pour franchir des portes,
actionner des commandes, ou encore accéder a des
endroits un peu « sélects ». D'entrée de jeu, on

« pensera » les niveaux que I'on traverse & travers
I'héte préalablement emprunté. Evidemment, il
faudra souvent changer de peau, et dans la mesure
oli la population locale a une haine viscérale contre
les anges, mieux vaudra faire ¢a dans la plus grande




Messiah

discrétion possible. On peut se retrouver dans la peau de flics, de soldats, de gradés, de chercheurs spécialisés
dans le nucléaire, de rats, de putes, de videurs de boite, de révolutionnaires, ou encore de « gardiennes », des
mutantes lévitant a quelques centimétres du sol lorsqu'elles avancent et dont les bras ont été remplacés par
deux mitrailleuses lourdes. Pour la forme, on peut a tout moment passer en mode de vue a la 1* personne. Bien
que ce mode n'offre pas la possibilité davancer, on peut néanmoins straffer et zoomer pour snipper une cible,
en ayant pris auparavant possession d'un corps de flic ou de militaire. D'autres créatures proposent aussi bien
des compétences différentes, comme celles permettant, entre autres, de se déplacer en environnement
contaminé par le nucléaire, de dévisser la téte de n'importe quel impromptu vous en voulant particulierement
(ce sont les Behemoths, trés rigolos), ou encore de se faire saluer militairement par des troufions de base (si on
a pris la précaution de prendre possession d'un gradé). Si par malheur I'enveloppe charnelle vient & clamser,
Bob est automatiquement éjecté du corps, et se retrouve alors a la merci de tout agresseur se trouvant dans

les parages. Certains corps sont plus résistants que d'autres aux balles. Ainsi, les flics et les militaires tiennent
mieux le coup que le mécano ou la péripatéticienne locale, la palme de la résistance physique allant au
Behemoth blindé, qui peut encaisser des coups sans trop s'en faire : mieux vaut éviter dattirer leur hostilité
lorsqu'ils ne sont pas possédés.

On a beau étre un ange, on n'en est pas moins une pute. Messiah applique, de
b facon treés « propre », l'adage « la fin justifie les moyens ». Visuellement, le jeu n'est
votre pas plus violent qu'un autre. Bien que les fagons de mourir atrocement soient
nombreuses, la caméra ne reste pas bétement fixée sur la victime. De ce point de vue, il n'y a pas de sadisme.
L’humour noir, en revanche, est terriblement d'actualité. Ainsi, on peut, par exemple, posséder des corps pour
sauter du haut d'un précipice, pour peu qu'on ait besoin de se faire un peu de place en haut d'une passerelle.
Naturellement, le but du jeu est de sortir du corps avant qu'il ne s'écrase en bas. D'ailleurs, par moments,
I'Ange Bob se devra de sacrifier son porteur s'il veut espérer aller plus loin. Sur ce coup-la, le cynisme est

Cyniquement

obligatoire. |l faudra aussi envoyer quelques

Le NOn E d'eﬂ\/el{jppeg personnes IN-NO-CEN-TES au broyeur pour
pouvoir déclencher le systéme entrainant l'ouverture
C h arne E ! es | d'une porte. Dans dautres cas, il faudra se promener

avec des matériaux hautement radioactifs, ou encore
provoquer une fuite dans le réacteur dune centrale,

q Ul g tetre pour voir un grand nombre d'individus chanceler,
, puis tomber raides morts autour de soi. Oui, c'est
em D run t ees est glauque. Mais ca renforce énormément le ton

général du jeu, en lui conférant une touche d’humour
noir assez unique. Depuis Fallout, on n‘avait pas vu
de jeu aussi grincant. Je ne parle pas de provoc
grand-guignolesque pour choquer papa-maman,
mais bien de noirceur élevée au rang dart.

Y apas adire, cest

beau. .. Le moteur utilisé
est trés intéressant et le
jeu s'ouvre a de nombreuses possibilités. Cest le
principe du « Real Time Deformation and
Tesselation » (de I'enveloppe souple, quoi!), quia
été utilisé pour la modélisation de tout ce qui peut
étre organique dans le jeu. Ainsi, les personnages 3D
voient leurs articulations se plier avec souplesse et
grice. La peau a une sensibilité presque palpable, et
les effets de déformation sont utilisés a bon escient :
il suffit de regarder le vaste choix de pin-up et de
prostituées qui est proposé pour s'en rendre compte.
Ce principe de l'enveloppe souple s'exprime de la
meilleure fagon pendant les phases de possession des

D

L'art et
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corps, lorsqu'ils se boursouflent et s'étirent sous
I'effet de la magie de Bob. Cela donne un cachet
profondément humain & tous les protagonistes du
jeu. Rien que la scene de la boite de nuit est
révélatrice : une multitude de personnes s'y trouvent
et dansent au rythme de la techno ; C'est tellement
bien foutu qu'on ne peut s'empécher de se marrer !
Les effets visuels sont aussi enrichis par l'usage des
sources de lumiere. Certes, puisque tout le jeu se
déroule en nocturne, on est plutdt gité en lumiére
artificielle. Les éclairages sont dynamiques et
conférent une touche vraiment particuliere a
l'ensemble. Le moteur physique est lui aussi trés
intéressant. |l apporte beaucoup d'intérét a l'aspect
plate-forme du jeu. Muni de sa paire d'ailes, Bob fait
quelques misérables sauts avant de retourner vers le
plancher des vaches. La sensation de pesanteur est
trés bien restituée, et dans la mesure ol 'on se
retrouve de temps en temps pris dans quelques
courants d‘air chaud ou autres ventilateurs, on
sapercoit que la gestion des lois de la physique est
vraiment bien maitrisé. Les corps tombent
lourdement sur le sol, les ventilateurs font flotter
I'ange Bob dans un mouvement de yo-yo incessant.
On peut balancer des armes dans le vide pour les
retrouver plusieurs métres plus bas, et il arrive aussi
que des unités aéroportées franchissent des piles de
caisses dans une parabole trés élégante ; tout cet
ensemble de détails donne beaucoup de réalisme a
cette histoire fantastique, et c'est trés plaisant. LA,
de son coté, est bien balancée. On se retrouve
facilement ennuyé par les forces en présence si on
joue trop au kakou. Les soldats sont futés - ils
n'hésitent pas a se planquer derrigre caisses et débris,
histoire de coincer le petit ange sous un feu croisé
nourri. Certes, il y a certaines faiblesses, mais le jeu
est suffisamment dur pour se les accorder. Enfin, et
Ceest suffisamment rare pour mériter d'étre signalé,
les doublages sont excellents et 'éditeur s'est laché.
Ceest trés efficace pour installer le joueur dans
l'ambiance.

Bien que le jeu tourne
correctement sur des
petites configs,

il nécessite quand méme du matériel conséquent

si l'on veut profiter pleinement de tous les effets
qu'offre le jeu. Il ne peut pas se permettre dafficher
trop de monde i la fois sur I'écran. Le moteur 3D de
l'engin permet peut-étre de faire des miracles, mais
quand pas mal de monde se pointe, ¢a se met a ramer
un peu trop, ce qui réduit grandement I'espérance de

du jeu
a éte
pour donner Ui

maximum de

a

MEssiAH EST BEAU. C'EST TRES IMPRESSIONNANT. BIEN
QUE GA RESTE TRES PROCHE D'UN TOMB RAIDER-LIKE SUR LE
PRINCIPE, LE FAIT D'INCARNER UNE GROSSE QUANTITE DE
PERSONNAGES DIFFERENTS, DANS UN ENVIRONNEMENT ET
UNE AMBIANCE EXTREMEMENT RICHE, DONNE UN GRAND
SOUFFLE A L'ENSEMBLE, ET POUSSE LE JOUEUR A VOULOIR
ALLER PLUS LOIN.

L'amhiance

[#] La tonne de différents personnages
fu'on peut incarner

[#] humour noir
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vie dans un combat. Réduire la profondeur de
champ, la résolution, les options graphiques de
texture et d'effets de lumiére casserait pas mal
I'ambiance remarquable de I'ensemble. Toujours en
rapport avec laffichage : un trop grand nombre de
corps gisant sur la chaussée interdira toute
progression, et on se verra contraint de sauter
au-dessus de I'amoncellement de cadavres. On
regrette aussi les directions que le jeu prend de
temps en temps. Quand on a la possibilité d'incarner
plusieurs dizaines de types de personnages
différents, on sattend quand méme & un minimum
d'interaction avec tous les autres protagonistes du
jeu. Ici, ca se limite a quelques réflexions du genre

« arréte de me gonfler ». Impossible donc de glaner
des renseignements auprés de la population locale,
méme si l'on arrive a s'y fondre avec brio. En fait, on
sapercoit que tout se fait par « phases de jeu ».

Ln coup on se retrouve dans une phase de combat
obligatoire, un autre dans une phase d'un jeu
d'aventure, 2 chercher un accés dans une autre zone,
alors quailleurs I'ensemble revét l'aspect d'un jeu de
plate-forme de haut niveau. De tellement haut
niveau, dailleurs, qu'on se sent obligé de
sauvegarder tous les deux métres, Arrive un moment
ol 'on voudrait bien que le jeu trouve ses repéres, et
sans tout le charme de son ambiance fantastique, on
passerait notre temps a se demander sur quel pied
danser. Seul probleme, Messiah est trop court.
Certes, il occupe bien le joueur, mais au bout de
trente, trente cing heures de jeu, c'en est terminé.
On aurait quand méme souhaité en avoirun peu plus

pour notre argent.

Messiah vit beaucoup par
toute l'ambiance qu'il
véhicule. On se la prend
en pleine face, et elle a une furieuse tendance a
gommer tous les détails et les petites imperfections
qui entachent 'ensemble. Les décors sont
titanesques et tellement bien chiadés que rien
n'oblige a justifier les passages axés plate-forme du
jeu. Les designs des personnages sont déjantés, tout
comme leurs comportements ; leurs costumes en
jettent, et les allures qu'ils prennent vont du comique
alimpressionnant. Les sons et les musiques ont
bénéficié du méme soin, et méme la VF est
supportable : ils se sont permis une foule de
familiarités que s'interdisent beaucoup d'adaptations
dans le monde du jeu. Rien que la diversité des hotes
que l'on peut incarner pousse le joueur a aller plus
loin. En plus, sous ses apparences d'ange cul-cul-la-
praline, Messiah est un jeu adulte, et on se surprend
arire du malheur des autres, Mais apres tout, n'est-ce
pas ¢a, 'humour noir?

Pete Boule



Tiens, un shoot 3D. Encore. Pourtant, cette fois-ci, cela
pourrait bien étre intéressant puisque les développeurs
ne sont autres qu’une belle bande d’originaux. Le theme
est brilant d’actualité, car il aborde en douceur la

question des manipulations génétiques.

e volva : voila bien un mot qui sonne mal. A dire vrai, c'est le titre de
- | jeu qui m'a le plus intrigué avec Dai Katana (qui signifie
curieusement « je suis a la bourre », en jap'). En fait, ce titre a une

consonance organique, voire méme anatomique assez prononcée. C'est sans
doute ce que voulaient les développeurs de Computer Arts, qui n'en sont pas
a leur premier forfait en matiere de représentation biomécanique. En effet, ces
gars-la ne sontautres que les créateurs de I'un des plus grands hits au Top 50
des screensavers, j'ai nommé Organic Art. A une époque, a Joystick, c'est bien
simple, on trouvait ce machin sur tous les écrans de la rédaction. C'était
diailleurs une période trés idiote : et vas-y que je te balance mon tessaract
au nez, et moi mon crane en 3D d'oti sort un anneau de Moebius aux couleurs
hyper-vitaminées totalement délires, ou méme mon entité pieuvroide
absolument fluo. Bref, la 3D avant les cartes 3D et le kitch bien des années
apres « Les mercredis a ' Assemblée nationale ». Depuis lors, c'était il v a trois
ans, pas de nouvelles de ces coyotes. On se disait (C'est en fait un pieux

Sunoov 3D Pouvr TOUS JOUEURS - PC CD-Row

mensonge, en fait on s'en souciait comme d'une
guigne) qu'ils avaient été portés disparus en rave
party ou qu'ils s'étaient tués en tentant de traverser le
désert du Mojave avec comme seule nourriture une
cargaison de fraises Tagada (™) ou de petites
bouteilles de Coca (™ aussi) acidulées.

Laction prend place dans
Enl'an10183 quelques centaines
d'années, a un siecle ot
I'humanité aura maitrisé la génétique de Aa Z,

y compris celle régulant les mécanismes de vie de la
cote de porc. L'époque est formidable et rigolote a la
fois, et bien vite, on joue i se faire pousser des
membres a des endroits délires : des enfants naissent
avec des pieds i la place de la bouche, ce qui leur
fournit une bonne excuse pour ne pas aller a [école.
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Des nations entiéres se forment avec des individus possédant
de multiples yeux, y compris dans le dos, ce qui ne sert pas

a grand-chose, mais évite la blague idiote du Poisson d‘avril.
La seule ombre au tableau, en ce siecle débile, est l'invasion de
la galaxie par une sorte de parasite qui prend possession,

Les pouvoirs

Les pouvoirs que I'on peut acquérir sont
relativement nombreux. Parmi eux, on trouve
des caractéristiques physiques ou des armes.
Le tout peut se mélanger mais doit
s'équilibrer dans une certaine mesure. Une
pression sur la touche « M » ameéne I'écran de
transmutation. Sur la gauche, on trouve les
caractéristiques de la bestiole au moment ot
I'on morphe. A droite sont présents deux
embranchements représentant ce que la
créature pourrait devenir, avec les apanages
physiques que cela colitera. Par exemple,
lorsque |'on aura tué une espéce de crabe,

on se verra pousser des parties chitineuses
sur nos jolis corps jusqu'ici glabres. Le fait de
favoriser une capacité de saut musclera nos
cuisses et allongera nos pattes, j‘'en passe et
des meilleures.

Ainsi, on peut évoluer sur une douzaine de
configurations différentes avant de trouver
exactement ce que I'on cherche. Bien sir,
toutes les transformations ne sont pas
gratuites. Pour ce faire, il faut acquérir

suffisamment de points de mutation en
remplissant des taches ou en tuant quelques
entités biologiques. Nos amis changent bien
sir de forme au fur et a mesure des
événements. En cas de gourance, il sera bien
siir possible de revenir en arriére sans que
cela ne coiite grand-chose. D'ailleurs
souvent, il faudra revenir a nos formes
initiales afin de passer un obstacle ou de
résoudre une petite énigme.

en quelques jours, de différents mondes, en les infectant

et en déposant sa petite graine un peu partout dans les
madames planétes. 'humanité ne peut clairement pas laisser
faire ¢a. Du coup, elle envoie un Evolva, sorte de
commandant militaire virtuel qui dirige une escouade de
Cenohunters. Malgré le nom, I'Evolva, c'est nous. Evolva,
c'est avant tout un shoot a la troisieme personne, mais fort
heureusement, la chose est [égeérement matinée de tactique : on dirige les personnages a sa guise,
on leur fait faire des choses a distance, on leur donne des ordres injustes, et on les abandonne
souvent a leur triste sort, puisqu'au niveau suivant, on retrouve tout le monde avec la grande forme.
Non, ce n'est pas une bande de Jésus ressuscitant a la chaine, c'est juste des Genohunters.

Les Genohunters sont l'une des merveilles génétiques créées ces dernieres années. Cela aurait bien
pu étre le nouveau nom du Téléthon du XXI€ sigcle, mais non, c'est comme ga que 'on appelle

ces formidables soldats. Leur principale caractéristique est qu'ils revétent des couleurs chatoyantes
(violet, vert, bleu irisé, jaune), ce qui le fait bien en boite, notamment du c6té de
Thonon-Les-Bains. A part cela, ils ont aussi la possibilité d'absorber les caractéristiques génétiques
de créatures du régne animal ou végétal qu'ils rencontrent, apres les avoir réduites en purée.

Les quatre genohunters que 'on va diriger possedent des caractéristiques basiques dissemblables :
le grand, Toucancan, est trés fort mais trés lent ; Pousse-moussu est trés petit, mais aussi trés malin
et trés rapide. Bref, vous avez tous compris le principe.

Lintérét du jeu vient de I'évolution de nos quatre amis au cours du scénario, et du fait qu'ils ne
posséderont jamais deux fois les mémes caractéristiques. Le but du jeu, bien plus encore que de
créer de la diversité, est de leur permettre de passer des niveaux et des embiiches, au premier coup
d'ceil insurmontables, avec leurs caractéristiques basiques. Ainsi, le gros balaise est tout a fait
incapable de sauter sur une longue distance. L'accés au second niveau est justement fermé par un
précipice qu'il faut traverser. Ainsi, il sera nécessaire que Toucancan trouve une créature ayant cette
caractéristique de saut pour la vampiriser et ainsi traverser. Sans vouloir vous dire exactement ce

souvent




Evolva

qu'est cette créature, sachez toutefois qu'elle est
verte, qu'elle a des cuisses trés musclées, que I'on sert
d'ailleurs mijotées dans les grands restaurants. Bon
ok, c'est une grenouille.

Un brin de L'inre’r\face du;:eu estdune
clarté a toute épreuve.

En bas, quatre écrans
vidéo représentant nos
quatre héros et ce quiils voient. Un de ces quatre
écrans est réservé a laffichage du radar que possede
lindividu dont vous avez pris les commandes. Le
déplacement des créatures est somme toute assez
décevant. Clest clair que nous ne sommes pas en
présence de Motion Capture et que l'on a devant les
yeux le minimum syndical. Pourtant, le gameplay en
lui-méme est trés prenant et fonctionne
remarquablement bien. Le jeu est trés nerveux, et
diriger quatre créatures dans un shoot se présente
parfois comme un réel challenge. Cété graphisme, que
du bon ou presque : 'apparence des niveaux (souvent
des extérieurs) change suivant les parties de la planéte
sur lesquelles on se déplace, mais on retrouve toujours
une faune et une flore trés variées et bigarrées. Les
teintes utilisées sont pastel, curieusement, et jurent
volontairement avec nos créatures qui ont toujours lair
de sortir dun club disco. Le moteur graphique met la
barre assez haut en affichant une fluidité élevée, et ce
méme sur des configs modestes. On peut dailleurs

stratégie dans un
monde de brutes

Un TRES BON SHOOT 3D A L'APPARENCE ET AU GAMEPLAY
VRAIMENT ORIGINAUX. QUEL DOMMAGE QUE NOS CREATURES
NE CHANGENT PAS D'APPARENCE DU TOUT AU TOUT A LA
MANIERE D'UN SiM-LIFE | L'AMBIANCE EST REMARQUABLE,
LES NIVEAUX SOUVENT BIEN PENSES ET BIEN LONGS, SEULES
LES ANIMATIONS MINIMALISTES DES PERSONNAGES PRINCI-
PAUX GACHENT UN PEU LE PLAISIR DE LA VUE, ET OFFRENT UN
VILAIN CONTRASTE AVEC CELLES, TRES BIEN RENDUES, DU
RESTE DU MONDE.

[#] une flopée de formes Eiolagiques bien stranges
Les animations des monstres

et leur apparence, seuvent impressionnante
B Les animations des personnages

que I'on dirige, trop simples
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régler certaines options a la volée pour optimiser le
tout. Les possesseurs de cartes accélératrices récentes
pourront méme les étrenner grice aux possibilités de
Transform and Lightning du jeu (qui ne les nécessite
pas vraiment, en fait ). D'ailleurs, une démo de ce jeu,
appelée « Scout », avait déja été fournie en bundle
avec certaines cartes 2 base de ce chipset. Evolva
ressemble en de nombreux points a ce screensaver
dont nous parlions, mais en fait pas tant dans les teintes
que dans les formes utilisées ou les concepts
d'animations. Les monstres sont vraiment effrayants
et tous trés réussis. [ls bougent dune belle fagon, et on
assiste & certaines scénes qui nous rappellent les films
de Peckinpah, ou méme carrément « Starship
troopers ». Cela est surtout dii 2 la présence
darachnides de quelques pieds de haut. Parfois, passer
un niveau demande un brin de jugeote. Cela donne
également lieu & des scénes bien marrantes,

par exemple voir nos quatre bonhommes poursuivre
un troupeau dautruches pour leur voler leur célérité,
alors quelles sont justement bien plus rapides que
ceux-ci. En conclusion, Evolva est un jeu de bon
niveau. J'ai regretté néanmoins que certains
événements marquants du jeu n‘aient pas été
concentrés sur une échelle moins vaste. De ce fait,
certaines des missions semblent se répéter pour ce qui
est des buts et des puzzles a résoudre, parfois méme
sur deux régions de suite. Maintenant que les gars

de Computer Artworks s'y sont essayés, on risque
bient6t de voir dautres produits de cet acabit pointer
le bout de leur nez.

BOh ArctOr
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| DANCE EJAY 2
MILLENNIUM EDITION

Faire sa musique c’est bien, pouvoir la faire découvrir au plus grand nombre, c'est encore mieux !
Dance eday 2 Millennium Edition vous permet de créer le plus simplement du monde des musiques .
d’'une qualité exceptionnelle, les écouter, les enregistrer, les graver sur CD audio ou encore de les
convertir en MP3 ( encodeur illimité) pour les diffuser librement sur Internet ou par e mail.

EJAY MP3 STATION PLUS !

L'eday MIP3 Station Plus est le logiciel “tout en un” qui vous offre toutes les fonctionnalités indispen-
sables pour tirer le meilleur du MP3. Le nouvel encodeur ultra rapide, le FAST MP3 permet d’encoder
en MP3 (encodeur illimité) toutes vos musiques d’un clic de souris. Vous pourrez aussi graver sur CD
ou CD ROM vos fichiers MP3, WAV ou CD audio, les archiver, les écouter, créer des compilations.

........

Des fichiers MIP3 gratuits, des centaines de samples gratuits, des démos _jouables,
logiciels on line, concours de mix, un forum ,toute actualité des logiciels eJay sur

( www. ejay. net)
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Oh, un jeu Infogrames ! Lors
del introduction, je n’ai pas
vu le traditionnel « Bruno
Bonnell présente... », alors
je me suis effondré en larmes

en hurlant « Pourquoi ?!

Pourquoi ?! ». La je s

calmé, ca va mieux.

on, ga se passe dans le futur. Une

gigantesque métropole asiatique est sous

la botte d'un mec pas cool qui est en train
de lever une armée de Coldorak pour réduire toute
I'humanité en esclavage. Alors vous et quelques
potes, vous étes grave dégolités, Comme C'est pas
trop la teuf en surface, vous décidez de vous terrer
dans les égouts. Un beau jour, vous réussissez
a capturer un des robots géants construits par le mec
pas cool. Et [a vous vous dites : « Zarma, lautre
guignol, je vais te lui fracasser sa sale tronche, ca va
pas faire un pli ». Le mec la-haut, il rigole, il dit :
« Ahaha petite fiente de pou, tu n'as aucune chance,
je vais te pulvériser » et il envoie tous ses Goldorak a
votre poursuite. Voila, le jeu peut commencer.
Les premigres minutes de Slave Zero sont agréables.
D'abord, l'introduction est bien travaillée et permet
d'admirer le moteur 3D au calme. Ensuite, on
découvre que l'environnement de jeu reprend le
théme de Shogo : dans la peau d'un robot d'une
trentaine de métres de hauteur, on gambade dans
une ville futuriste, traversant les autoroutes d'une
seule enjambée. Alors on samuse a écraser quelques
voitures dun pied distrait, ou a choper les piétons
pour les envoyer s'exploser sur un mur, 80 métres
plus loin. « Cool | », qu'on se dit. Et puis on
commence a progresser dans le niveau.

Comme dans « King-Kong », les hélicoptéres ne
vous causeront pas plus de dommages qu’une
pigiire d'insecte.

Slave Zero

LOBOTOMISES

SHOGO-LIKE POUR

La, on découvre que les missions sont organisées
comme suit : on avance, on tombe sur un paquet
d'ennemis (hélicopteres, véhicules militaires,
robots...), on les réduit en bouillie, on avance, autre
tas d'ennemis, autre carnage, et ainsi de suite jusqua
un boss de fin de mission qu'on bute en 30 secondes.
Voila. Encéphalogramme plat. Pas une originalité au
niveau du gameplay, des armes banales, des niveaux
linéaires. Et pour vous débarrasser de vos assaillants,
il suffit de poser le viseur dessus et de laisser le doigt
sur le bouton « Fire ». Certes, vous vous ferez un peu
amocher, mais il y a tellement de kits de soins
éparpillés dans les niveaux, qu'il faut vraiment mettre
de la mauvaise volonté pour crever. Slave Zero est-il
pour autant un mauvais jeu ? Non. Le moteur est joli
(méme magnifique sur les cartes haut de gamme
genre G400 et TNT2/GeForce), les décors sont
travaillés, ils permettent de bien sentir le gigantisme
durobot, et il n'y a pas de temps mort dans l'action,
aussi bourrine soit-elle. Si vous voulez un jeu pour
vous vider les neurones aprés une journée de travail,
Slave Zero est fait pour vous. Ceux qui lui en
demanderont plus seront décus.
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Entre chague mission, des petites scénes vous
permettent d'admirer les effets gérés par le
moteur 3D.

Un SHOGO-LIKE CORRECT, SERVI PAR UN MOTEUR 3D DE
TRES BONNE FACTURE. LE GENRE DE JEU QU'ON TROUVE

{IVRE EN BUNDLE AVEC LES CAHTF.S GRAPHIQUES

[#| Moteur 3D impeccable
B Manque d'originalité
B Bourrinade totale
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Ce soir, vous passez a la tele
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Dites a votre mere d'aller se coucher

' ”S:c'IL The Devil Inside estun show télé un  * 2 personnages principaux utilisant une vingtaine |
: ?Nfsrof peu particulier. Dave, le présenta- d’armes et de sorts de magie. r r
§ B teur, enquéte en direct live arme au v ;
N 7D & poing, suivi de prés par son camé- ¢ Un jeu d’action / aventure digne des meilleurs thrillers. -
3 |t raman. |l s’appréte ce soir a péné- L oV
N frer c!uns Shadoyv Gate, un manoir— s Une réalisation cinématographique unique permettant ' P
> 2 hanté P des criminels qui n’atten- de choisir sa gestion de caméra. 14
daient pas meilleure occasion de passer d la télé. Deva, , ; z
le double féminin et démoniaque de Dave, patienfera , pj,;s de 40 ennemis et une centaine de lieux différents. W e
un peu avant d’entrer & son four en scéne et de tenter de I
faire exploser I'audimat. 'y V

THE DEVIL INSIDE : o

enfin un jeu télé ou il y a beaucoup a perdre
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INTERACTIVE

WWW.DEVIL-INSIDE.COM | |-
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Croc 2 est un jeu de plate-
forme. Pas de panique, il ne

roc est donc revenu. Dans ce nouvel

épisode, le petit crocodile nabot vaa la

recherche de ses parents. Cette quéte
prend place dans le merveilleux univers des Gobbos,
sortes de testicules de yétis poilues affublées dune
paire dyeux, et sexprimant en poussant des cris
frénétiques, mis en sourdine par l'imposante couche
de poils qui leur recouvre la figure. Esthétiquement,
clestassez joli, voire agréable. La visite de plusieurs
mondes est inscrite au programme, en commencant
par le village des Gobbos. Chaque univers proposera
une série d'épreuves et de problemes a résoudre,
dont les solutions se résumeront souvent i une
course sur des plates-formes, avec plein de pieges,
de passerelles, et d'ennemis dedans. Quarante
niveaux seront accessibles, sans compter ceux
cachés. Pour conclure, chacun des mondes est
peuplé d'un ou deux boss, selon les préférences,
et vous en rencontrerez sept en tout dans le jeu.

s’agit pas de plate-forme
off-shore et ce jeu n’est pas
sponsorise par Total...
Voila, ca va mieux ?

. A La maniabilité de l'animal
La pgtlte béte est agréable, et deux ou
qui monte trois petites heures de jeu
ne sont donc pas de trop pour une bonne prise en
main. On peut donc courir, nager, escalader des
parois, sauter, se saisir de différents objets, et donner
des coups de queue pour attaquer ses ennemis,
ce qui ne manquera pas d'en faire sourire certains
selon le degré de lecture (oui, Moulinex, je n'ai pas
écrit ga au hasard). Pour le reste, on traverse des
niveaux trés différents en amassant le plus de
diamants possibles, pour pouvoir acheter quelques
gadgets, vies supplémentaires, et aussi retrouver les
mondes déja traversés auparavant.

Evidemment, il y a des
hics. De temps en temps,
la gestion de [a caméra
est suffisamment mal foutue pour penser que ga a été
fait expres. Clest toujours dans les passages délicats
que ['on a le plus de possibilités de voir ol 'on va
atterrir. De plus, la gestion de ce personnage trés
alerte risque d'en énerver plus d'un. Il suffit de se
retrouver en équilibre au milieu d'un étroit passage,
et d'appuyer un dixieme de seconde trop longtemps,
pour perdre trés connement. Enfin, parlons du
systeme de sauvegarde. Ce dernier propose de
sauvegarder automatiquement aprés chaque mission
et tableau accompli, et des checkpoints sous forme
de gongs sont disposés a des endroits stratégiques du
parcours. D'apres les éditeurs qui nous avaient fait

le méme coup sur Alien vs Predator, c'est « parce
qu'il faut entretenir le stress dans le jeu ». Foutaises :
ga reste une maniére aussi inintéressante que
superficielle daugmenter la durée de vie, et C'est
exaspérant.

Et qui descend

Pete B@ule

JouasLe sur PIl 266, 32 Mo Ram
Epireur ELECTRONIC ARTS DiveLoppeur Fox INTERACTIVE USA
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Croc 2

PLATE-FORME POUR TOUT PuBLIC - PC CD-Rom

C’EST EN SOMME TRES CLASSIQUE, VOIRE TROP, PUISQUE LE
SYSTEME DE SAUVEGARDE EST ABSOLUMENT INAPPROPRIE
POUR UN PuBLIC PC, ET REUSSIT PLUS A CASSER LE JEU
QUAUTRE CHOSE.

[#] Cesttres vif

L'originalité des niveaux
E La gestion de la caméra
E Le systeme de sauvegarde
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Une simulation de régate hyper réaliste qui va vous
faire vivre les véritables sensations du barreur et du
tacticien.

Choisissez le bon parcours, évitez les recifs, respectez

les priorités, repérez les zones de vent et les courants...

Naviguez dans des lieux de voile céléebres :
La-Trinité-sur-Mer, Auckland (site officiel de
I'America's Cup), Cowes, et la baie de San Francisco.

Participez aux régates sur internet, organisées toute
‘année sur www.virtualskipper.com

hismes et animations 3D en temps réel grace a la
nologie Mendel.

\ www.ubisoft.fr




u tout premier abord, Soldier of Fortune a
l'air d'un shoot standard a la premiére

i personne, sauf que celui-ci traine déja une
belle réputation depuis I'annonce de sa conception.
Cela est peut-étre dfi au fait que I'on y incarne un
salaud de mercenaire (et tout simplement qu'un vrai
mercenaire a joué un grand réle dans '¢laboration
du jeu), ou encore grice au « sponsoring » du
produit par le magazine « Soldier of Fortune » (une
sorte de « troupes d'élites » en moins militaire, mais
en bien plus grave). Ah joubliais, il y a aussi ce
moteur de jeu, capable de gérer mille et une morts
avec moult détails sanguinolents  la clef. Nous lui
prédisons un avenir trés bref en Allemagne, pays ol
les jeux vidéo se permettent bien peu de choses, de
peur d'exciter des esprits un tantinet faibles.
Soldier of Fortune vous offre l'opportunité d'incarner
un mercenaire. Votre héros porte le nom de John
Mullins, un monsieur d'ailleurs encore bien vivant,
vétéran du Vietnam, ancien mercenaire, et sorte de

Soldier of

SimuiLATION VIOLENTE POUR

.Et un shoot a la premiere personne.
Encore un. Mais cette fois-ci basé sur
une nouvelle mouture du moteur de

Quake II. Un jeu dont 'arrivée était
précédée par une odeur de souffre...

Une nouvelle version du moteur de Quake 2
permattant un certain dynamisme des scénes.

Les protagonistes
e * ont plus de 200

mouvements
différents a leur

Mooem NON répertoire.
Lan 2

Serveur IP 8 i
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ToOuUsS JOUEURS ET sKinNwneaps - PC CD-Rom

Le sniping, qu'on
utilisera pour une
fois d"une maniére
réaliste.

Bob Denard ricain en moins prestigieux. Celui-ci (le
mercenaire du jeu, pas celui de la vraie vie) est
réquisitionné par le gouvernement américain pour
les bonnes raisons que : 1° Larmée des Etats-Unis est
toute petite et manque dhommes ; 2° [l a une jolie
moustache ; 3° Clest comme ¢a parce qu'on n'a rien
trouvé dautre. (Rayez les mentions inutiles.) Son but
ultime, dans la vie, est de retrouver des armes
nucléaires volées on se demande comment, de
rendre justice, et de faire semblant de pas trop tuer
de sang-froid des innocents.

Prépare ton e ga’,“eplady "?sse']“'.’g? d
hardall s'y méprendre a celui dun
Half-Life, mais unan
trop tard. En revanche, on y trouve des énigmes
remarquablement adaptées au cerveau du
mercenaire lambda (donc pas trop dures &
résoudre) : une porte et un cadenas ; moi tuer
cadenas : porte s'ouvrir. En fait, ce qui pourrait
représenter un « puzzle » plus traditionnel, est tout




simplement 'art du combat. Une balle bien placée peut
tuer d'un coup l'imprudent qui se balade sans
protection. Du coup, il faut réfléchir i deux fois avant
d'offrir une cible au beau milieu d'un couloir. La

progression dans un niveau est donc tres longue. Ce
qu'on pourrait prendre de prime abord pour une
rallonge artificielle de la durée de jeu savere en fait étre
l'une des choses les plus intéressantes de SOF : savoir
bouger a couvert, de cachette en cachette, repérer les
tireurs embusqués de loin avant d'entrer dans une aire
dégagée, éliminer les patrouilles isolées au silencieux,
etj'en passe. A cette seule condition, on pourra avancer
dans les missions tranquilles. Celles-ci ne comportent
pas de « boss de fin », ce qui aurait ét€ bien ridicule : on
avance dans les histoires au fur et 3 mesure que les
objectifs (que 'on ne connait pas forcément a l'avance)
se remplissent. Souvent, des scénes « choc » viennent
ponctuer un déroulement un peu lent : irruption dun
char, charge d'une douzaine d'ennemis sur nos
positions, lancer de grenades, tireur armé d'un lance-
roquettes, exécutions sommaires d'otages ou de civils.

ALS acharnes

ke

Escalade de la violence

Soldier of Fortune est violent, certes, mais pas beaucoup plus qu'un
Quake ou surtout qu'un Kingpin. Mais « pas beaucoup » est tout de méme
plus, et je dirai pour résumer ma pensée qu'il dépasse certaines limites
que les autres ne voulaient pas atteindre. SOF est clairement un peu plus
sanglant et déemonstratif (étalage de tripes et de boyaux a tout va) que les
autres jeux cités ci-dessus. Seulement, c’est un peu un coup dans I'eau,
parce qu'apreés avoir démembré quelques cadavres, aprés avoir tiré une
balle dans la téte pour voir « ce que ¢a fait », aprés avoir estropié deux
péquenots passant par-la, le charme de la transgression n‘opeére plus et
on continue notre jolie tuerie en mode Standard. D'ol1 notre irritation
contre ce cynisme marketing n'apportant rien, si ce n'est un parfum de
scandale dont le jeu vidéo se passerait bien. Non, le seul avantage de ce
moteur trés démonstratif est le fait que les ennemis touchés lachent leurs
armes, se tiennent la jambe ou sautillent sur un pied lorsque cette
derniére est touchée. On peut méme dire que c’est un ajout au gameplay,
puisqu’au lieu de tenter de viser la téte lors d’un combat rapproché pour
tuer un gars d'un seul coup, le fait de le toucher dans une autre partie

(on en compte vingt-six) accidentellement le neutralisera tout autant,

comme dans la vraie vie d'ailleurs ou un soldat qui vient de se prendre
une bastos perd curieusement son comportement agressif. Par contre, on
ne peut que s’élever contre un set d'options bien hypocrites qui
permettent d'enlever des effets gore dans le détail : taches de sang,
cervelle, et j'en passe. L'option est accessible sans protection, autant
pour les yeux de nos chéres tétes blondes. Un autre point intéressant est
la remarquable écriture scénaristique qui régule la purification ethnique
par niveaux en mille-feuilles. On va fritter en Irak, juste aprés on tue
quelques fachos russes, puis on revient occire une poignée de Sud-
Africains bien nazis, puis une poignée de punks et de skinheads (alliés
pour I'occasion) pour faire bonne mesure. Grace a tout ceci, I'extrémiste
de tout bord pourra faire de SOF son jeu de prédilection. Argh ! Derniere
chose, SOF nous amene, et ce méme si un ennemi baisse son arme et nous
supplie de le laisser vivant, a le buter tout de méme. En effet, ceux-ci

(qui sont tous des gros fourbes) attendent qu’on ait le dos tourné pour
nous faire un sort. Le pire de tout ¢a, c’est de prendre conscience que le
jour oti le politically correct sera vendeur, les mémes éditeurs seront
politically correct.

En effet, il ne faut pas descendre tout ce qui bouge, et il faut vraiment réfléchir avant de tirer. Non je
plaisante, il faut cogiter moins que ca, ca reste tout de méme trés militariste. D'ailleurs, certains civils
pourront vous rendre des petits services comme promener votre pingouin, Cirer vos pompes, ou vous
ouvrir des portes jusqu'ici fermées. Pour ce faire, il faut aussi que la communication sétablisse. Point
besoin d'avoir étudié des langues étrangeres, il suffit d'un simple gun.

Aurayon des armes, le jeu prone curieusement l'efficacité plutdt que la quantité. Ainsi, on trouve
deux flingues (9 mm et .45), deux fusils 2 pompe, trois fusils d'assaut, un lance-flammes, un fusil de
sniper et un lance-roquettes. Une autre arme secréte est aussi présente dans le jeu. Ces armes sont
aussi bien modélisées que dans Rogue Spear : précision, portée, vélocité de la balle, durée de recharge
et je passe bien des variables. .. On les choisira occasionnellement entre deux missions, ou bien en
allant visiter la librairie de notre pote ancien mercenaire. Une librairie spécialisée dans les ouvrages
militaires et dans la vente danciens exemplaires de « Soldier of Fortune », le magazine. Ah
collectionnite, quand tu nous tiens...

Basé sur une version hyper-boostée de celui de Quake 2, le moteur

graphique de SOF est en soi une demi-déception. A dire vrai, Raven nous
pruneaux avait habitués a la méme chose, notamment avec Heretic ou Hexen.

Meéme si je conchie fortement le gameplay de ces derniers titres, il demeure qu'au moins a I'époque,

Raven avait créé la surprise. Toujours est-il qu'il faut un peu leur pardonner : les décors sont inspirés

de lieux réels, et ont une forte tendance & saméliorer au fur et 2 mesure de notre progression dans

le scénario. Ainsi, le métro de New-York nous décoit-il par la grande tristesse de ses textures,

mais l'ambiance irakienne (avec des posters de Saddham accrochés ici et [a) est quant A elle fort bien

foutue, méme si lidéologie de I'ensemble reste discutable.

e

Sauce aux
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Soldier Bf Fortune

Un sniper ennemi peut faire autant
de ravages que vous.

['une des grandes réussites du jeu concerne
incontestablement les animations des personnages.
Ceux-ci semblent méme parfois animés dune vie
propre. Leurs mouvements sont bien réalisés et ne
disposent pas des artefacts d'une Motion Capture

ratée (boucle mal cyclée, mouvements non terminés

ou trop courts, etc.). Les alter ego auxquels les
protagonistes de Soldier of Fortune font

immanquablement penser sont les marines de Half-

Life et rien de moins. Ils sont dailleurs souvent bien
plus futés que ces derniers et ne s'en laissent guére
compter au niveau des tactiques de base. Eux aussi

se déplacent discrétement, font des roulades en straf,
se penchent de c6té pour mater derriere le coin d'un
mur et n'hésitent pas a fuir. Enfin, I'.A. semble varier

suivant la qualité des troupes auxquelles on est
confronté. Le mélange de tout ¢a donne au combat

Un jeu a la fois ultra-violent

Votre base
secréte, en
Belgique
probablement.

Les skins des personnages sont toutes fort jolies et
bien appliquées.

et cruel.Oul, tout ca 3 lafois.

-

s .
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Un TRES BON SHOOT 3D, MAIS NANT! D'UN MOTEUR GRA- |
PHIQUE PAS VRAIMENT AU TOP. LE JEU SOLO EST INTERESSANT |
POUR SON SCENARIO, MAIS CE DERNIER SOUFFRE D'UNE RARE |
| VIOLENCE, QUI NE SERT LE GAMEPLAY QU'EN BIEN PEU D'OC- |
CASIONS.

| [#] Lamodélisation des armes, trés crédible
} Le comhbat trés nerveux et réaliste en mode Difficil

‘

Les quatre niveaux du début, hien pourraves

Le moteur graphigue, a la fois vieux et parfo

moche

80)(75)(82)
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(lorsque le jeu est réglé en mode Difficile) un
challenge qui nous rappelle Doom, et on s'y prendra
a deux fois avant de traverser un niveau en courant,
d'ouvrir une porte en se tenant droit derriére, ou
d'attaquer de front un ennemi armé d'un lance-
roquettes. Les effets graphiques sont assez réussis
dans l'ensemble : quelques petits détails que I'on ne
trouve pas dans d'autres jeux sont présents, tels que
les blasts de grenade, les effets de fumées, et des
balles tracantes (placées une fois sur dix dans le
chargeur des mitrailleuses, comme dans la vraie vie
s'il vous plait) et améliorent le rendu de 'ensemble.
Les skins des persos sont fort bien appliquées sur le
polygone. Mais le grand absent du jeu reste
certainement 'éclairage dynamique (qui existe
seulement par endroits). avoue que cela pese
beaucoup, surtout lorsqu'on a joué quelques dizaines
d'heures 3 un Ultima 9 qui en use et abuse. Mais bon,
le moteur fait vieillot, faut pas trop lui demander.
(a va peut-étre vous sembler une obsession, mais
cestdrdle, la skin du visage du personnage que l'on
incarne me faisait penser a quelqu'un. Bon je sais, je
vous ai fait le méme coup avec David Duchovny
dans Comanche Hokum le mois dernier (et je me
suis ridiculisé en envoyant une lettre & son agent,
pour savoir sil vendait vraiment sa texture sur
Internet), mais cette fois, j'en suis siir : le gars quia sa
tronche collée sur les polygones de notre
mercenaire n'est autre que le cow-boy du groupe
Village People. J'ai fait des recherches, je crois qu'il
se nomme Jeff Olson. Bon, 1a aussi, j'ai pas vérifié
pour assurer le coup, mais je vais vous dire, méme si
j'ai tort, je m'en bats les coucougnettes avec des
chardons frais. Dans dix ans, quand Jacques Villeret
fera des Motion Capture et que Brando vendra sa
peau élastifiée & Sierra pour faire un monstre de
Half-Life 5, je serai considéré comme un précurseur.
Boh Arctor
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Tous ceux qui fantasment
sur le boulot de manager
d’écurie de F1 vont pouvoir
réaliser leur réve, et ce de
bien belle maniere. En fait, ce
jeu de gestion est tellement
complet qu’on est a deux
doigts de la maniaquerie
névrotique. Le nirvana pour

ceux qui aiment.

Choisissez votre écurie en fonction des
objectifs a atteindre.

3 Toranwsake Vakagi - Tyirell

Enfin un peu de
graphisme !

oila, il fallait bien que ca arrive un jour.
A force de me foutre de la téte d'lvan Le Fou
e ¢t de ses softs de gestion d'équipes de
foot, le bon Dieu a décidé de me punir (NDRC:
mais non, je n'y suis pour rien). Je ne vois que Lui
pour faire un truc pareil, c'est son coté déconneur.
Enfin, quand je dis punir, c'est une fagon de parler.
Pour certaines personnes, ce genre de jeu est plus
une bénédiction qu'un calvaire. Bon, on se
connait depuis longtemps, je vais étre honnéte
avec vous : personnellement, ce style de soft me
laisse froid. Mais attention, cela n'enléve rien a la
profondeur et & la qualité de Grand Prix World,
loin de la. Allez Fish, courage, aprés tout, cela
aurait pu étre une gestion de Sicav. La partie
débute par la saison 1998, et vous commencez
les hostilités avec la sélection de |'écurie dont

(3rand Prix
Worild

Gestiow '

EcCurtie DE Formutre 1
vous souhaitez contrdler le destin. De ce choix
dépendent les objectifs que vous devrez atteindre,
puisque les écuries ont des moyens financiers,
humains et techniques bien différents. Ainsi,

si vous choisissez Williams, vous devrez terminer
dans les quatre premiers du championnat et
remporter au moins une course. Si vous choisissez
Tyrrell, vous devrez éviter a tout prix de terminer
ala derniére place. Vous voyez le genre.
Maintenant que vous avez signé votre contrat,

la prise de téte va pouvoir commencer. Pardon,

je voulais dire la féte, ma fanche a lourché. Alors
voila, ce n'est pas compliqué, tous les aspects du
management d'une écurie sont abordés. Inutile

de vous dire que des menus, des sous-menus, et
des menus de menus, vous allez en manger par
paquets de douze. En comparaison, Excel manque
de rigueur. J'exagere a peine. Sans blague,
heureusement que le concept ne différe pas tant
que ca d'un jeu de gestion i l'autre, parce que
j'étais mal barré pour donner un avis, sinon.

LES AMOUREUX DES MENUS ET LES MANIAQUES DE LA GES-
TION SERONT AUX ANGES. A NOTER LA PRESENCE RAFRAI-
CHISSANTE D'UN GRAPHISME 3D DURANT LES COURSES.
INDISPENSABLE POUR LES UNS, UNE HORREUR POUR LES
AUTRES ; ICI, LA DEMI-MESURE N'EXISTE PAS.

[#] Une grande profondeur
[#] Laffichage 3D durant les courses
Bl Exclusivement réservé

aux fanatiques
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JouaeLe sur PEnTIUM 200 MHz MIMX,

32 Mo Ram, CaRrTE 3D

Epireur MICROPROSE

DéveLopPEUR/Pavs MICROPROSE ETATS-UNis
Texte €T voiX VF NBRE DE JOUEURS 1

Définissez les stratégies en course.

I:Qﬂ CCURSE

POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

Bi 3 Attention, accrochez-
lenvenue a vous, je vais vous donner
Upsaland la liste non exhaustive de
ce dont vous aller vous occuper : choix des pilotes,
des commerciaux, des ingénieurs, des mécaniciens,
des concepteurs, maintenance et réparation des
voitures, démarchages des sponsors, négociations
des contrats, financement de la recherche
technologique, investissement pour augmenter
les performances, lecture de la presse, espionnages
industriels, invitations de VIP pour le prestige,
gestion de la stratégie en course, dénonciation
d'irrégularités chez les concurrents, choix des pieces
(pneus, moteurs, carburant, i la référence prés),
gestion des stocks, et j'en passe... franchement, je
n‘ai jamais rien vu d'aussi complet. Alors
évidemment, faut aimer les tableaux, les chiffres et
les pourcentages, mais quand on est dans ce trip,
Clest le panard. Surtout en ce qui concerne la gestion
de stocks. Apres ¢a, vous serez fin prét pour prendre
la direction d'un centre Midas. Cela dit, pour une
fois, un gros effort a été fait, histoire que le
déroulement des courses ne soit pas trop chiant.
Effectivement, quatre fenétres splittées représentant
des moniteurs télé affichent en temps réel eten 3D
les voitures qui tournent sur la piste. Le graphisme
des décors est fixe, en revanche ; il sagit en fait de
photos retouchées. De plus, il est possible de donner
des instructions a vos pilotes en cours d'épreuve,
comme leur demander de tenter le tout pour le tout
ou de lever le pied pour assurer. Ajoutez a celaune
base de données trés grand public sur tout ce qui
touche au monde de la Formule 1, et vous devriez
avoir une bonne idée de ce qui vous attend. Nan
vraiment, je reconnais que ce jeu est vachement bien
dans son genre, mais moi, je peux pas. ..

Fishone
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I.e cauchemar regne sur Terre. Vous &tes Bob, 'ange blond aux redoutables
pouvoirs. Vous pouvez prendre possession du corps de 40 personnages,
et Ies utiliser pour combattre Ies forces-du Mal. Prostituges, flics, gigolos,
harmen, maquereaux, & vous de choisir... Le Bien triomphera. A la grenade.
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Les
niveaux
e _ ’ sont
uand j'étais petit, je regardais « Ken le satunbe da W
Survivant », un fabuleux dessin animé couleurs 3‘
A & » = » e JXE
qui passait dans le Club Dorothée. Pour vives ; ¢a =
. . Lo change des &
se battre, Ken touchait des points spéciaux sur ses e -
ennemis, juste avec un doigt. Quelques secondes glaugues e
aprés, on voyait en ombre chinoise le corps du des autres 5
méchant qui se déformait atrocement, avant Quake-like.
d'exploser comme une grosse bouse en répandant

ses tripes partout. C'était super cool, mais le juge
est persuadé que je n'aurais pas dépecé ces deux
auto-stoppeuses suédoises si je n'avais pas regardé
ce dessin animé en boucle durant toute mon
enfance. De nos jours, on ménage les enfants,

on ne leur montre plus de sang ou de violence

Le jeu vidéo, quelle formidable école de la vie ! Plut6t

St AEHEETAARISHENE RS que d’infliger a votre dernier rejeton la série compléte
regrettable. Nerf Arena Blast reprend le concept - . , . .

des Quake 3 et autre Unreal Tournament, en de « Coin-Coin le canard malin », installez-lui Nerf
I'adaptant a un jeune public. Pas de boyaux collés 7

au mur, pas de décapitations ou de cadavres Arena Blast et regardez-le massacrer des gens

empalés : l'univers de Nerf Arena Blast est soft et

aseptisé. Le jeune joueur se balade dans un parc virtuels avec des bouts de mousse.

Nerf Arena Blast

QvAKE-LIKE POUR LES TOUT-PETITS - PC CD-Rowm

d'attractions comprenant plusieurs batiments a
themes (Science:ficrion, monde sous-marin,
époque inca...). A l'intérieur de ces bitiments, on
trouve en général deux ou trois arénes qui sont

JouseLe sur P200 MMX 32 Mo Ram autant de modes de jeu différents : Deathmatch
Eoireur HASBRO INTERACTIVE classique contre des bots, course a travers un
DEveLoppeuR VisioNARY MEepia Etats-Unis niveau, ou encore mode Pointball qui mélange

le combat classique avec une sorte de basket-ball
musclé. Les armes sont trés « peace and love ».
Elles sont en fait inspirées de ces jouets Nerf qui
lancent des munitions en mousse-qui-fait-pas-
mal. On trouve méme une sorte de gros bazooka
Nerf Arena Blast a beau s"adresser : 5 .
: R qui lance des ballons explosifs. Bref, tout est fait
aux plus jeunes, il n"est jamais trop S —— N
tot pour apprendre i snipper. pour ne pas heurter la sensibilité de nos chéres
tétes blondes. De la méme maniére, la mort est
" on:o% représentée par une sorte de désintégration toute
gentille des ennemis lorsque ceux-ci ont recu trop
de mousse dans la tronche.
La partie technique du jeu est irréprochable.

Texte eT voix VO
Nomsre pE JoueuRs LAN : 32, INTERNET : 32

UN QUAKE-LIKE POUR MOMES QUI REMPLIT PARFAITEMENT
SON OBJECTIF : PAS UNE GOUTTE DE SANG, PAS LA MOINDRE
VIOLENCE, C'EN EST RAFRAICHISSANT. MIAIS LUNIVERS ET LE
GAMEPLAY UN PEU SIMPLES NE CONVIENDRONT PAS AUX
JOUEURS PLUS AGES.

En fait, c'est le moteur de Unreal qui est utilisé.
Les décors 3D sont donc impeccables, les bots
trés corrects (leur intelligence semble avoir été
limitée pour s'adapter aux jeunes joueurs), idem
pour les contréles. Nerf Arena Blast est donc un
bon jeu, sans prétention, un shoot a la premiére
personne qui saura stirement séduire le public
qu'il vise. Si j'avais eu ce jeu a 10 ans, je me serais
stirement bien éclaté.

[#] Partie technique impeccable
[#] Aucune violence
Aucun intérét pour les joveurs de plus de 15 ans
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” VOLANT FERRARI
FORCE FEEDBACK
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Les Suédois de Digital
Illusions nous proposent une
simulation de rallye trés
chouettos. Bien que le jeu soit
basé sur une licence officielle,
ils n’ont pas hésité a se
creuser les méninges pour
donner de la variété au
gameplay. Bon esprit.
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Rally

RALLYE

our ceux qui n'ont pas lu la béta version du mois dernier, nous
E allons faire un rapide résumé de I'épisode précédent. Alors

voila, le Rally Masters, c'est une épreuve un peu spéciale dans le
monde du rallye automobile. Attendez, je regarde juste vite fait ce que jai
déja écrit sur la béte, histoire ne de ne pas me répéter sottement.
Hummm voyons voir. .. le saucisson de rennes. .. I'escalope de
dindons... ok c'est bon, je suis briefé, on peut y aller. Le principe de cette
épreuve est donc de rassembler un troupeau de rennes bien gras et bien
poilus, afin de l'amener a l'usine de fabrication de saucissons. .. Euh. ..
non, non, on la refait. Faut pas m'en vouloir, je suis un peu distrait ces
temps-ci. Pouf pouf. Le principe de cette épreuve est donc de cuisiner un
bon gratin de dindons, afin de pouvoir inviter ses beaux-parents a
diner...Ahhh merde alors, c'est pas possible ca ! Pourtant je le sais, hein,
que le principe de cette épreuve est de rassembler le gratin du pilote de
rallye, afin de les faire s'affronter sur une piste située aux Canaries. ..
Clest quand méme pas compliqué a retenir, sot que je suis. Bon. Les
concurrents s affrontent deux par deux, avec des voitures identiques et
sur des pistes paralleles. Chaque pilote doit effectuer deux tours, ce qui
permet a tout ce petit monde de parcourir exactement la méme distance
et de se coltiner les mémes difficultés. En un mot comme en cent, le seul
facteur qui va distinguer le vainqueur du looser, ce sera le niveau de

pilotage des sieurs. Au total, une trentaine de pilotes
officiels sont ainsi présents. Citons en vrac Colin
McRae (hin, hin, comme c'est amusant. ..), Didier
Auriol, Frangois Delecour, Carlos Sainz, Volkan
Isik... Ok javoue, Isik, il n'est pas super célebre.
En fait, c'estun Turc, et je ne pense pas que
beaucoup de gens le connaissent. A part peut-étre
samére, enfin je suppose. Nan, je dis ca, je dis rien,
n'allez pas croire que j'ai quelque chose contre ces
gens. .. Mais moi, depuis « Midnight Express »,
les gros moustachus, je fais un blocage.

Comme vous le savez
maintenant, cette

varie épreuve est on ne peut
plus officielle. Cela explique la présence massive des
sponsors sur le bord des pistes pour la déco, des
constructeurs automobiles pour la fourniture des
engins, et du bon tas de pilotes bien vrais fournis
avec. Mais aussi fidele a l'original soit-il, tourner sur

Un gameplay

un unique circuit, ¢a risquerait de vite lasser son
monde. Cest pourguoi Rally Masters propose
quarante-cinq circuits supplémentaires, imaginaires
cette fois. Cing environnements sont ainsi ’
représentés : la Suede, I'talie, I'Angleterre, les Etats-
Unis et I'Indonésie. Evidemment, & chaque pays
correspond un style de décor et de piste : neigeux,
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brouillareux, pluvieux, boisé, vallonné, boueux, bitumeux, gravillonneux, sableux. ..
on retrouve tous les grands classiques du genre. Certaines épreuves se dérouleront
également de nuit, afin de faire bonne mesure. Parmi ces circuits, on retrouve aussi
bien des pistes dédiées au « one on one » (avec deux pistes paralleles, comme aux
Canaries), que des routes ouvertes. Ces derniéres sont utilisées dans deux autres
modes de jeu. Le premier est connu des amateurs, puisqu'il s'agit de parcourir le plus
rapidement possible une distance donnée. Cette fois, vous étes tout seul sur la route,
et vous ne serez renseigné de la présence de vos concurrents que par |'affichage de
leurs chronos respectifs (a chaque passage de checkpoint). La seconde variante est
plus originale, puisqu'elle place sur le méme bitume quatre concurrents
simultanément. Une fois encore, chaque pilote posséde la méme voiture, et cette fois,
tous les coups sont permis : stock-car, poussette, queue-de-poisson. .. la dentelle, cela
sera pour l'anniversaire a votre mére. Alors si mes doigts sont toujours exacts (je sais, je
I'ai déja sorti, mais elle me plait bien cette expression), cela nous fait trois types de jeux
différents pour le prix d'un. Alors la, moi je dis merci pour ce bel effort, c'est super Pas besoin de grosses bagnoles pour jouer les fourbes.
cool. [l n'y a pas a dire, le Suédois est vraiment généreux de nature.

Plutdt pas moche, Le g!'aphlsme,. pour peu que vous vahdne\z les tFxmres

le truc 32 bits et le mip maping, est vraiment trés agréable. 1l est
clair que I'on est pas vraiment dans un trip photoréaliste a
la Rally Championship 2000, mais l'aspect « jeu vidéo » de I'ensemble n'est vraiment
pas génant. Au contraire, cela le rend méme chaleureux. La végétation est
suffisamment variée pour éviter limpression de répétition, et les villages, tunnels et
autres barriéres sont trés bien texturés. Seule la piste est quelquefois desservie par de
mauvais raccords de textures, entre la partie centrale de la route et les bas-cotés. On
notera également la présence de spectateurs, en bonne vieille 2D, qui font illusion
tant qu'on ne les regarde pas de trop pres. Les animations d'ambiance sont assez rares,
puisque seul I'hélicoptére de la télé viendra de temps a autres batifoler au-dessus de
votre capot. Pas de nuages, pas d'oiseaux qui passent, pas de gerbes d'eau soulevées
par votre passage dans des flaques (et pour cause, il n'y en a pas), pas de débiles qui se
mettent devant vous pour prendre des photos. Les bitmaps servant d'horizon sont en

Lavue interne, bien RKYeRIRL]
que jouable, est trés
decevante du point  [KIEEERPEL

de vue graphique.
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Rally Masters

revanche réussis, et s'intégrent bien au moteur 3D. En fait,
le principal reproche que I'on peut formuler & 'égard des
circuits concerne leur trop petite longueur. En ce qui
concerne la modélisation des dix-sept voitures, elle savere
correcte, sans plus. Celles-ci sont composées de mille
quatre cents polygones, et on remarquera lés rainures des
pneumatiques, les logos un peu flous des sponsors, les
arceaux de sécurité, la roue de secours posée a larriere, les
vitres transparentes, et enfin les pilotes statiques (qui, pour
le coup, font « maquette en plastique », ce qui les rend peu
crédibles). De plus, malgré le respectable nombre de
polygones alloué a chacune d'elles, les caisses possedent
toutes un aspect [égerement carré. Cela a pour
conséquence de grever la qualité de certaines parties de la
voiture. Je pense notamment aux feux arriere et aux phares,
peu convaincants. Les essuie-glaces n'ont pas a souffrir de
cette critique, puisqu'ils n'existent tout simplement pas. Et
vlan, dans les dents |

Tour
Place: 3/ 4
G

01:27-48

Les effets de particules sont réussis ; la neige ou la poussiere
se déposent progressivement sur les caisses.

Venons-en maintenant 4 la réalisation.
= Commengons par les choses qui fachent, comme
mieux faire ca on sera débarrassé. La vue interne est
incontestablement le point faible de Rally Masters. Les rétroviseurs ne sont
pas fonctionnels (une touche vous permet toutefois de regarder derriere vous,
en plein écran), aucune goutte ne vient s'écraser sur le pare-brise en cas de
pluie ou de neige (de toute fagon, sans essuie-glace, cela aurait été un peu
con), les tableaux de bord sont d'une extréme pauvreté (aucun compte-tours,
aucune vitesse affichée, pas de mains sur le volant), et pour couronner le tout,
ils se ressemblent tous. Bref, c'est pas gégéne. On notera également l'agacante
propension des bords a vous bloquer. A titre dexemple, impossible de passer
par-dessus le modeste talus qui sépare les pistes paralleles aux Canaries.
La raison invoquée pour cet état de fait est l'inutilité d'une telle fonctionnalité.
Peut-étre, mais je reste sur l'idée qu'une voiture lancée a 180 km/h qui reste

Bien, mais peut

JOYSTICK 114



bloquée par un obstacle de quelques centimetres

de haut, ¢a fait une peu tache. Autre point noir:
I'ntelligence Artificielle des pilotes concurrents est
quelquefois aberrante. Notamment lorsqu'un
concurrent reste bloqué connement contre un mur,
sans réussir a faire une marche arriere pour se
dégager. Ce comportement n'est heureusement pas
systématique, mais |'incident a été observé a
plusieurs reprises. Voila pour les principaux griefs,
place maintenant aux compliments. L'animation est
fluide et rapide, méme lorsque quatre voitures sont
affichées simultanément a I'écran. De plus, le
clipping est quasiment inexistant, et suffisamment
bien géré pour qu'on y préte attention (grice a un
intelligent effet de brouillard). En cas de chocs ou de
tonneaux, les voitures peuvent subir des
déformations (les pare-brise se félent, les téles
senfoncent, les phares cessent de fonctionner).

En revanche, n'espérez pas les ruiner jusqua la bielle,
caril est impossible de perdre des pieces

ou de tomber définitivement en panne. En fait, seuls
quelques points sont susceptibles d'étre
endommagés par vos acrobaties : les quatre pneus,
la boite de vitesses, les moteurs, les suspensions,

les freins et la direction. Ces avaries influent
naturellement sur les performances de la voiture,
mais méme dans un état de délabrement avancé,
VOUS pourrez toujours terminer une course.

Dans le mode Coupe (celui oli vous étes tout seul),
vous disposerez de trente minutes pour effectuer

les réparations entre deux étapes. Pas de panique,

a moins que vous n'ayez vraiment abusé sur les
cartons, ce laps de temps sera toujours suffisant pour
remettre en état votre bolide. Pour rester dans le
domaine des chocs, il faut attribuer un bon pointala
gestion des collisions. Linertie et I'énergie cinétique
sont correctement modélisées, et les contacts entre
voitures gérés de fagon trés précise.

Ouais, bon, ¢ca arrive..,

umw

Le point le plus plaisant
Une honne de Rally Masters est

simu-arcade incontestablement le

feeling du pilotage. Mais que les choses soient
claires : il ne s'agit pas d'une simulation. Nous avons
plutdt affaire 3 une simu-arcade, oii le maitre mot est
plus la maitrise de la glisse que de la trajectoire
parfaite. Cela rend les voitures i la fois faciles et
agréables a piloter, dans le genre d'un Colin McRae,
pour vous situer. Et ce méme au clavier. D'ailleurs, je
le préfere personnellement au volant Feedback qui,
mon sens, manque de précision. Peut-étre une
question d'habitude que je n'ai pas prise, chais pas.
De plus, chacune des dix-sept voitures réagit
différemment, ce qui demande une petite prise en
main i chaque nouveau départ (puisque vous
changez de caisse a chaque fois, je vous le rappelle).
Les différences de comportement se font sur la
puissance, la tenue de route (sous-vireuse,
survireuse) et le freinage. Enfin bref, tout ¢a pour
vous confirmer que ce jeu est trés plaisant, et qu'il
permet de samuser rapidement sans se prendre la
téte. Pour conclure, Rally Masters est donc un choix
judicieux pour tous ceux qui préferent le gameplay
d'un Colin McRae Rally 2 celui d'un Rally
Championship. On attend de voir avec impatience
si Colin 2 réussira a faire mieux.

Fishbone

Pour une fois, il semble
que jouer au clavier soit plus |
évident que jouer au volant.

TIPS | JEU |

VOICI UN JEU DE RALLYE QUI SE SITUE A MI-CHEMIN ENTRE LA
SIMULATION ET L'ARCADE. D'UN BON NIVEAU TECHNIQUE ET
GRAPHIQUE GENERAL, CE SOFT S'AVERE AGREABLE, GRACE
A UNE PRISE EN MAIN FACILE ET A LA VARIETE DE SON
GAMEPLAY.

Les différentes mmles lle jeu
] Les sensations de pilotage
B Leswesinternes
= Des circuits nombreux mais trop courts
i _TECHN_ . [ DESIGN

" INTERET ﬂ
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La gestion de votre armee et de vos
sous se fait par un tableau inter-
missions. Vous pouvez y déposer vos
ohjets en trop et mettre en réserve
des troupes fraiches.

STRATEGIE POUR NOUVEAUX JOUEURS - PC CD-Romwm

oila un petit bout de temps que nul n'était
allé chasser chez les Grecs. Pourtant, leurs
nombreuses légendes, et les multiples
guerres entre les dieux de 'Olympe et les hommes,
forment un terreau idéal pour une aventure
passionnante. Et je ne vous parle pas des monstres,
tous plus terrifiants les uns que les autres. [l suffit de
compter les tragédies pour sapercevoir que le filon

a été largement exploité par la littérature, alors :
pourquoi pas les jeux ? 2L St 5 A0S
Avec Invictus, I'oubli est réparé. Quel meilleur
moyen pour vivre une tragédie grecque que de se
mettre dans la peau d'un de ses héros 2 Non, les
mouches ne vous poursuivront pas et vous ne vous
retrouverez pas en pleine guerre de Troie, mais vous
ne manquerez pourtant pas d'interventions divines.

e

Qui dit « jeu de
Un Dark Omen stratégie » dit

el Incarner un héros grec et se mesurer aux dieux,

en petite jupette

premiére chose que l'on recherche, au démarrage,

est le type de batiments disponibles. Invictus vous c’est « Ll Hiadé’ » revisitee.

coupe ['herbe sous les pieds : a la maniere d'un Dark Omen ou du
plus connu Myth, il vous offre le commandement d'une troupe sans
les probléemes de gestion dapprovisionnement et de construction.
Pourtant, deux matieres vous sont toujours nécessaires : l'or (le nerf
de la guerre), et les points d'invocation. ['un vous permet d'acheter
de nouvelles troupes et de les améliorer, l'autre rend possible une
intervention divine. Le deus ex machina des tragédies apparait sous
forme de pouvoirs divins utilisables par vos héros (un pour chacun
d'eux).

Issues de I'Antiquité grecque, ces créatures exceptionnelles
représentent vos chefs de guerre. Outre leurs caractéristiques
impressionnantes, les quatre autorisés vous permettent d'avoir un
certain nombres de soldats sous vos ordres. Une trentaine d'unités
sont disponibles, mélangeant sans complexe hommes, animaux et
monstres mythiques. Le nombre et le type accessibles dépendent
essentiellement des scénarios que vous avez réussis.

Suivant vos résultats en fin de mission, vous serez récompensé en or
eten points d'expérience (XP). La majorité de vos créatures
possedent cing niveaux dup-grade et plusieurs d’XP, portant sur leur
quotient offensif, défensif et physique. Ainsi, chacun de vos hommes
- vos héros compris - sont aptes a obtenir des points d'expérience,
améliorant leur statut et les rendant plus efficaces et plus résistants.
La plupart des missions vous entrainent dans 'attaque d'un ennemi
surnuméraire, mais les nombreuses commandes disponibles et la
possibilité de faire intervenir des troupes de réserve évitent les prises
de téte. Les objectifs restent en majorité faciles a remplir, et méme les
plus compliqués ne demandent qu'un minimum de réflexion.

La plupart des niveaux démarrent plutét vite et nécessitent d'agir

Vous débutez ;
avec deux héros, f { ety y
mais au fil de :
vos missions,
deux autres
protagonistes
vous rejoindront
pour peter
la gueule

a Poseidon.




| Premiers conseils

Les discussions avec les villageois vous permettent de

savoir ce qui les préoccupe, et de récupérer les objets
disséminés aux alentours. Epuisez les conversations afin
de soutirer le maximum d'infos. Quelquefois, un
renseignement vital vous sera donné dans la derniére
phrase. La pomme servira a vous soigner, tandis que la
statuette vous donnera des points pour invoquer vos dieux
protecteurs. A chaque niveau correspond un nombre de
points maximum d'expérience. Pour les obtenir, vous
devez avoir découvert tous les objets et tué les ennemis
désignés. N'hésitez pas a vous servir des options de
cameéra, comme le zoom et les rotations ; un mauvaisi
angle de vue, et vous passez a c6té d'un bonus important.|
En régle générale, les missions sont plutét bourrines,|

|
|

ce qui n‘'empéche pas certaines d’'entre elles de demander|
un peu d'astuce. Eliminer tous les ennemis ne sert a rien si
tel n'est pas votre objectif, et parfois, mieux vaut avoir une
faible troupe rapide qu’une armada trop lente.

Les animations
sont toutes
mignonnes. Plus
le niveau de zoom
est eleve,

plus elles sont

remarquables.

L'ennemi n'hesite pas

» servir du relief pour vous

trucider nt, mais il suffit de I'amene

terrain plat pour prendre le dessus.

prestement, dautant que certains sont limités par le temps. Ainsi, malgré l'absence d'une
complexité enviable a un Myth, on reste accroché, et si on rame un peu, il suffit

de discuter avec des personnages pacifiques pour obtenir des indications. Des objets
arécupérer, des gens a protéger, des meurtriers a dévoiler, Invictus touche un c6té role
qui saccommode trés bien des affrontements entre les nombreuses troupes.

Les routines des unités ont ét€ bien travaillées. Les ennemis sont vindicatifs : une fois
qu'ils vous tiennent, ils ne vous lachent plus, 2 moins que votre troupe ne soit plus forte.
Dans ce cas, le pauvre keum esseulé se dépéche de rejoindre ses compagnons dans la
foulée en vous entrainant, si vous étes assez béte pour le suivre en ligne droite, dans une
embuscade fatale. Libre a vous de leur renvoyer la balle en graduant le comportement de
vos soldats. Leur attitude paramétrable, et les nombreux ordres de formation et dattaque
vous laissent tout loisir de réplique.

Oui, vraiment fichu : il fait appel a la trés vieillissante
technologie du Voxel. Votre configuration devra étre assez
costaude, genre un bon 450, pour éviter des ralentissements
lors de présences nombreuses a I'écran. Cela dit, le graphisme est mignon et a été pas mal
travaillé pour obtenir un maximum de détails. Les terrains variés ne sont pas que
figuratifs. Ils influencent les mouvements des troupes, et le relief joue un réle non
négligeable. Un archer bien placé peut rendre la vie diablement difficile. Les décors
oscillent entre style champétre et aride. Des prairies de fleurs naissent & proximité

de marais. Dans des vallées encaissées coulent des ruisseaux ol se cachent trésors et
ennemis retors. Son et voix sont aussi de la partie, séparant les zones dangereuses

de celles ne comportant aucun risque.

Invictus n'a pas la complexité d'un Dark Omen ou d'un Myth, mais il reste trés agréable
ajouer. Sa facilité d'accés et sa maniabilité le destine plus 3 un public de débutants qu'aux
casaniers que nous sommes.

Un moteur

bien fichu

lika

Invictus offre un jeu de stratégie de prise en main
immeédiate. Il demande peu de réflexion, tout en
offrant des challenges intéressants. Les débutants

| s'y sentiront bien tout de suite, méme si les habitués
| du genre se plaindront du manque de complexité.

| [#] La prise en main immédiate.
Des ohjectifs parfois complexes.
= De rare
[ = Pas moy

79)(78)(80
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t du coup, le coin est toujours habité par

les fameuses civilisations

précolombiennes avec leurs pyramides et
leurs drdles de coiffures & plumes,
Avec Theocracy, les développeurs hongrois de
Philos nous proposent un jeu de stratégie temps réel
avec un univers original. La campagne, intitulée
Prophécie, est différente de ce quon a I'habitude de
voir en la matiere. Il ne s'agit pas d'effectuer plusieurs
missions a la suite. On a en fait cent ans et carte
blanche pour développer une civilisation puissante
avant l'arrivée des armées de Cortez. On joue sur
une carte découpée en plusieurs territoires.
On commence par développer un territoire, puis on
part conquérir de nouvelles zones en affrontant des
peuplades ennemies : [tzahuacans, Teotitlans et
compagnie. L'économie précolombienne repose sur

Bienvenue en Ameérique
Centrale, terre de mysteres
et de contrastes. En cette
année de grdce 1398,

les Conquistadors ne sont
pas encore venus semer

la syphilis et la désolation...

On peut gérer 50 000 unités en méme temps dans
tout I'empire.

REseav LocaL 6
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STRATEGIE HISTORIQUE POUR JOUEURS DEBUTANTS- PC CD-Rom

une base saine et polyvalente : les esclaves. Anciens
prisonniers de guerre, les esclaves peuvent étre formés
dans des écoles pour devenir laboureurs, magons,
joailliers, etc. Dans une premiére phase, le joueur
construit une ville dans sa province de départ.

I affecte les esclaves a l'exploitation des ressources
(mais, viande, poisson, pierre, bois, jade, or), puis il
construit tout plein de batiments avec un seul

objectif : recruter et former le maximum d'unités
militaires (sabreurs, lanciers, archers). Chaque soldat
estindividualisé, possede des caractéristiques propres
et gagne des points dexpérience. Les troupes sont
affectées a un chef ou 3 un héros doté d'objets
magiques (immortalité, force accrue) et pourront étre
disposées en formation de combat. Au fur et a mesure,
on accéde a dautres types d'unités : gouverneurs,
prétres, lamas, jaguars, arcs prodiges. .. Tout ca.

Difficile de tester
Theocracy sans le
comparer au ténor des
STR actuel : Age of Kings. Je suis le premier a me
plaindre de l'invasion des clones, mais il y a au moins
un avantage avec la standardisation des softs : c'est la
standardisation des interfaces qui en découle.

La logique de Theocracy n'est pas standard.
Linterface reprend les traditionnels clics droits/clics
gauches pour les actions de base, mais pour le reste,
cest l'aventure exotique. Malgré la présence de
tutoriaux, on passe trop de temps a débroussailler les
concepts du jeu. Ceci peut étre valorisant pour le
joueur néophyte, mais reste rés gonflant pour les
vieux briscards que nous sommes. Coté réalisation,
Theocracy ressemble a un « vieux » jeu. Normal,

ca fait deux ans qu'il devait sortir. [ y a quelques
sprites mignons, et le systtme de zoom qui permet
de passer d'une vue rapprochée a une vue aérienne
est bien foutu. Malheureusement, on passe son

Theocracy ? Non,
chuis au bistrot !

temps i se dire que lidée est bonne mais qu'ils ont
raté la mise en place. La construction des batiments
est longue et inintéressante. On n'a pas d'interaction
avec le terrain (pas de déboisage, pas de recherche
de gibiers, etc.). Tout est axé vers le développement
militaire. Malgré la présence de formations et de
raccourcis clavier, les combats tournent
systématiquement au grand n'importe quoi. Clest
dommage, le coup des Azteques, ca me plaisait bien
audébut.

ianSolo

DIFFICILE DE FAIRE LE POIDS FACE A UN AGE OF KiNGS, MEME
AVEC UN UNIVERS ORIGINAL, THEOCRACY AURAIT GAGNE
A SORTIR DEUX ANS PLUS TCIT

[ Le thime

[ Le systeme de toom

B8 Ga tourne aussi sous Linux
B Prise en main fastidieuse
B combats bordéliques
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Aoo-ou FLIGHT SIRULATOR POUR FANAS DU CORFLIT DU PAciriaue — PC CD-Rom
The Associates, petite boite spécialisée dans les
décoctions d'add-on pour les divers Flight Sim, sat-
taque cette fois au jeu de combat de Microsoft.
FS Pacific Combat Pilot pose un probléme en soi
puisqu'il propose dimplémenter un systeme de mis-
sions se déroulant sur la zone de conflit du Pacifique
au-dessus d'un jeu prévu pour voler de Douvres a
Berlin. De ce fait, la greffe ne prend pas tout 2 fait au
niveau du moteur, notamment au niveau des splash
screen qui nous montrent, impassibles, une carte de
I'Europe. Bonjour le dépaysement. Les avions vus de
l'extérieur sont assez moches, non pas a cause de leurs
modélisation, mais du fait des textures utilisées, qu'on
croirait scannées dans un mag d'avion puis collées a
méme le polygone. Les missions en elles-mémes sont
assez décevantes, voire ennuyeuses. Le fan des Tétes
Briilées fera bien mieux d'attendre Combat Flight
Simulator 2, qui se déroulera justement dans ces
belles contrées, ou de pomper quelques excellents
freeware sur ‘ ou www.simf )
ce qui lui évitera de se ruiner. BGEJ Arctm

50US :WIN 95, 98
JouasLe sur Pl 350, 32 Mo Ram, carte 3D
EniTeuR THE ASSOCIATES
DeveLopPEUR THE ASSOCIATES Enars-Unis
| TEXTE ET VOIX ANGLAIS
| \If'm DE JOUEURS 8
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Acrion pouR Tous Joueurs — PG CD-Rom

Prenez un vieux soft style UFO au tour par tour et en 640x480,
transformez le graphisme en vous inspirant des comics améri-
cains genre super-héros, ajoutez une musique vraiment sympa,
et surtout, n'oubliez pas de ralentir le rythme des déplacements :
vous obtenez un produit de la mort qui ne fera qu'un passage
express sur votre PC, le temps de linstaller et de le désinstaller.
On se demande ce qui a traversé la téte des développeurs lors de
la conception. Certes, le graphisme 2D trés spécial peut étre
apprécié. Certes, le principe de jeu peut se révéler attrayant aussi : diriger une équipe dans des missions d'attaque ou
de défense & la Jagged Alliance en zone urbaine dangereuse offre des sensations uniques, Mais pour pouvoir les
apprécier, il vaut mieux que le jeu soit dynamique. L3, on a le temps daller se chercher une biére & chaque mouve-
ment d'un de ses agents. Ca fait trop de bi¢res a écluser pour que le produit soit viable. Hika

Aoo-on pour FS 98 - PC CD-ROM

Dommage, Twin partait dune bonne idée : proposer aux pos-
sesseurs de Flight Sim 98 et 2000 de piloter un Piper Seneca V
ou un Rayton Beech C90, assorti de leurs tableaux de bord.
Deux avions bimoteur, d'oit le concept Twin, Seulement voila,
contrairement a ce qui est écrit sur 'emballage, les possesseurs
de FS2000 n'y trouveront pas leur compte. Le Piper Seneca V,
bien modélisé par ailleurs, est équipé d'un tableau de bord
décevant et n'exploitant pas FS2000 (pas de haute résolution,
GPS de FS pas pris en compte, instruments non éclairés). Quant a celui du Beech, il ne fonctionne pas du tout avec
FS2000. La notice d'installation précise, du reste, qu'il faut écraser le tableau de bord du C90 par celui du Kingair de
Flight Simulator. Léditeur devrait savoir que seuls les possesseurs de la version professionnelle de FS2000 disposent
du Kingair. Dommage, car le C90 est de loin le tableau de bord le plus réussi des deux. Eventuellement, le posses-
seur de F$98 pourra trouver amusant d'enrichir sa flotte, mais franchement, pour le prix de ce Twin, autant s'offrir
quelques heures de téléchargement sur Internet et récupérer ainsi avions et tableaux de bord freeware de bien
meilleure qualité (sur h : w.simfl par exemple).

Action 3D pou Tous Jouturs - PC CD-Rom 9

Body Hunter s'inscrit dans le genre des G-Police. A bord dun
vaisseau, vous parcourez une ville futuriste comme simple chas-
seur de primes. Eliminer les cibles reste donc votre principale
préoccupation. Vous évoluez dans un univers vaste, a travers
une quarantaine de missions, qui vous proposent des courses-
poursuites ininterrompues a travers tunnels, passages secrets et
rues labyrinthiques. Des bonus empruntés a des machines
fumantes prises pour cibles, ou achetés de vos deniers permettent d'up-grader armement et véhicule.L'ensemble
serait assez accrocheur si la maniabilité du vaisseau ne laissait & désirer. Les rares boutons du joystick configurables
n'étant pas suffisants aux diverses manips nécessaires pour bien le maitriser, on finit par se rabattre sur un mix clavier-
souris et vue subjective, rendant imprécises ses propres évolutions. Du coup, on passe complétement a cété du
plaisir de poursuivre dans des passages étroits et anguleux, un adversaire assez offensif. Dommage, car sans ces
inconvénients, le produit aurait été bien sympa. ia

- Twin ; ; Body Hunter

WIN 95, 98 WIN 95/98
= Pl 300, 64 Mo Ram, carTe 3D P200, 32 Mo Ram, cArTE 3D
Usi SoFT MipAs INTERACTIVE
zur Para TANGO INTERACTIVE VISION
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Monaco /cfPrlx Racing Simulation 2

Collection Cl assique d'Ubi Soft, 99 F,
Pentium 200 # carte 3D

Sorti en novembre 98, Monaco GPRS 2 est encore aujourd’hui la référence des simula-
tions de Formule1. C'est une version améliorée de F1 Racing Simulation : le comporte-
ment de la voiture a été revu pour encore plus de réalisme. Oui d'ailleurs, méme si le
jeu proposée/ tout plein d’optians pour rendre le pilotage plus facile, Monaco GPRS 2
s'adresse avant tout aux fanatj ques de la simulation : en clair, c'est extrémement
difﬁnie/ Par rapport a la premiére version, le moteur graphique|a é&té poussé pour
atteindre les 1280x1024 et le mode Dlrectan ne pose plus de pro blémes. Le seul vrai

exe ple a un Grand Prix I.egends, ils font pale figure. Ah, tene
mot sur le jeu en réseau, toujours 1\nparfalt.
(94 % dans Joystick n° 98, Mégastar)

Warzone 2100 /

E
|
Premier Col.Lect'lorﬂ d'Eidos, 99 F, /

Pentium 200 (32 Mcf de RAM)

Le probléme avec Warzone 2100, c'est son graphisme : bien qu enhere-
ment en 3D, il a été concu pour tourner sur PlayStation, et nest don

pas un modéle d'élégance et de beauté. Mais pour tout le reste, c’est un
must ; linterface est révolutionnaire, un modéle d'innovation et d’ergc#-
nomie ; les trois campagnes $ sont Iongues, passionnantes et permette t
de garder ses unités d'un scénario a Uautre ; et pour finir, gra:e a ?L.e
quantité de technologies ext}aordinaires, vous pouvez concevoir plus de
2 000 unités différentes. PmEles amateurs, nous avons remis sur le CD

d e de ce numéro le dernier patch sorti pour Warzone 2100, celui quj per-
met de passer a la version 1.10. Que dire de plus sinon que les aorzéteurs
de jeux de stratégie en temps‘ réel se doivent absolument de connaitre

celui-ci ? Je ramasserai les copies le mois p /
pe r'SOnne l- l- e (96 % dans Joystick n° 103) |

derriere les
ennemies

Premier Collection

d'Eidos; 99 F,

Pentium 200 (32 Mo)

oila un jeu au ceeur de lactualité puisque
mmandos 2 est en préparation (voir Repor-
e). Le premier volet est un jeu qui a fait

date, inventant le « simulateur de film de

uerre » : vous avez adoré les films « Les

. b »
;.dgv

Bon, il y en a qui n’ont pas tout compris a la w5 T Eommandos; c’est SmeaE Y vous_

guerre des prix du jeu vidéo. Je citais le mois

dernier le cas d'Electronic Arts, dont la
collection Budget relookée esta 129 F (et qui

———sart Nox a 360F, grrr ). maisil y en a d'autres. —T

_ Parexemple-quand-Sony annonce une
prochaine baisse importante du prix des jeux
PlayStation ; quand les jeux a moins de 20 F font
un carton dans les grandes surfaces ; quand
Bruno Bonnell lui-méme (PDG d'Infogrames)
prévoit de changer la politique de prix
des jeux PC... eh ben on nous sort encore des
compilations aberrantes : Planescape Torment
+Fallout 2 (1 an et demi déja), ca partd'un bon
sentiment, mais a 369 F, c’est absurde. Pareil
pour Ubi Soft, qui racle les fonds de tiroirs
aprés avoir perdu au profit d'lnfogrames
le contrat de distribution des jeux 3D0 : Heroes
of M&M Il plus son add-on a 329 F, c’est non.
Les trois volets d’Heroes a 369 F, re-non. Quant
aux trois derniers épisodes de Might & Magic
(V, VI et VIl) pour 349 F, c’est porter le kitch
au-dessus de sa valeur. Pour les amateurs,
je signale la sortie de Heroes Il sur Macintosh.
A un prix exorhbitant (a peine moins de 400 F),
mais hon, les derniers fidéles d'Apple n'ont pas
vraiment le choix. Je rappelle que pour le prix
de dix jeux sur Mac, on achéte un PC d’entrée
de gamme. Bon, ok, ce n'est pas une
comparaison gui rime a grand-chose : difficil
de trouver dix jeux sur Mac.-

avez une équipe de mercenaires avec chacun iy it
leur talent particulier et vous devez mener a

bien des missions de sabotage et d'infiltra-

tion. Moteur 2D, vue isométrique, gameplay a
'ancienne, c'est un mélange entre un jeu de

stratégie et un jeu de réflexion. Les missions

sont trés travaillées, minutieusement pen-

sées, le graphisme est trés fin, trés détaillé,

bref Somptueux.

"~

moyen (mais la n‘est pas l'essentiel) et des longueurs dans le
chargement des sauvegardes (un peu exaspérantes). Mais
pouvoir incarner ces gros fourbes|de voleurs, quel pied !

(84 % dans Joystick n° 100)
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a y est. Enfin. C'est fini. Ils vont pouvoir nous lacher avec ¢a. Le « mur » du gigahertz,
y'en a plus. Explosé par Intel et AMD depuis un moment en labo et en démonstration sur
différents salons, les Athlon et Pentium III sont disponibles a la vente. Enfin presque...
Gateway et Compagq raflent toute la production d'Athlon suite & un accord avec AMD ; Dell,
IBM et HP font pareil pour les Pentium IIL. A 1 300 $ (environ 9 000 F) le processeur, ¢a n'est
pas si grave... Cela dit, chez Intel on doit 'avoir mauvaise. A deux jours pres, ils étaient dans
I'Histoire. Celle avec un grand H. Manque de bol, c'est AMD qui a annoncé et commencé

a vendre des processeurs a 1 GHz le premier. Belle course cela dit, quand on sait que l'arrivée
était prévue pour dans plusieurs mois (cet été pour AMD et fin d'année pour Intel). Mine de
rien, on est passé de 600 MHz a 1000 MHz en trois mois. Du grand n'importe quoi. On n'avait
pas vu ¢a depuis 'époque du 486-66 MHz. Heureusement, les prix sur les processeurs moins
rapides continuent de baisser, avec des diminutions d'environ 25 % chez Intel et AMD.
Les champions du rapport qualité/prix restent les Athlon, avec des modéles a 700 MHz
abordables (2 500 F en général).

(mais elle reste en or massif, vu les prix des processeurs) et les tarifs des
principaux composants d’un PC sont actuellement a leur niveau le plus bas.
RAM, processeurs et disques durs sont toujours plus abordables. Evidemment,

¢a énerve quand on a acheté son matos il y a juste quelques mois, mais profitez-
en pour compléter votre configuration avec plus de RAM (allez hop, 256 Mo,
soyons fous) ou un nouveau disque dur qui supportera des installations de jeux
de 500 Mo en rigolant. Méme Microsoft nous fait plaisir avec un Windows 2000
qui tient pas mal de promesses. Les mémes que celles faites pour Windows 95s...

oc Careine

nour Pione (A TOURNE

5| ioneer continue d’enfoncer la concurrence coté lecteur de DVD pour PC avec un
| modele 16X/40X bient6t disponible (fin mars pour la version tiroir, et avril pour
le modéle slot-in). Avec un temps d'accés inférieur a 95 ms et une compatibilité a
toute épreuve, ce modéle va encore faire des ravages. Ha, je vois que vous voulez la
liste de formats supportés... Hum... Vous étes lourds les mecs... Allez, voila : DVD-
ROM et DVD-Video, DVD-R, DVD-RW, CD-ROM, CD-R, CD-RW, CD-DA, Vidéo CD, et
Photo CD. Pendant que j'y suis et parce que je vous trouve gentils tout plein, je vous
signale que la béte dispose de 512 Ko de cache et d'une prise casque avec volume en
facade.

S
SUCBGZ_S?gl DE ARRIVE

Le
courant
4 froid

ne révolution pourrait bien arriver dans nos PC
. sous peu. Une nouvelle matiére thermoélectrique a
en effet été mise au point a l'université du Michigan, aux
USA, et s'annonce comme le Saint Graal de
l'overclocking et du refroidissement de processeurs en
général. Cette matiére se refroidit en effet quand elle
conduit I'électricité, et ce jusqu'a 200° C sous la
température ambiante. Avec des boitiers dont certaines
parties seraient fabriquées dans cette matiere, les

1 uais | Ca c'est une news qui fait plaisir a écrire ! Intel se penche enfin sur le cas
=" de l'interface ATA vieillissante. Ce truc moche est la cause des grosses nappes
IDE pas belles dans nos PC, qui bloquent tout et ne se plient jamais dans le sens
voulu. Linterface Serial ATA devrait étre six fois plus rapide (1,6 Gbps contre 0,5 Gbps
pour I'UDMAG6) pour atteindre plus tard les 6 Gbps. Autre avantage : permettre de
fabriquer des PETITS cables pour relier des disques durs a cette norme aux cartes
mere, car seulement 4 connecteurs sont nécessaires contre 24 pour la norme ATA
actuelle. Les partenaires de cette chouette nouveauté sont Intel, Dell, IBM, Maxtor,
Quantum et Seagate, ce qui devrait permettre une adoption rapide de la chose. Joie.

JOYSTICK @ 114

processeurs cotiteraient 20 % plus cher, mais verraient
leurs performances augmenter jusqu'a 100 % grace a
cette baisse de la température, qui permet en prime
d’augmenter leur fréquence. Le plus drdle dans l'histoire,
c'est que ces recherches sont possibles grace a l'argent
du département de la Défense américaine (Office of
Naval Research et Defense Advanced Research Projects
Agency). Tls doivent chercher de quoi refroidir leurs
futurs laser de combat... Un ch'tit railgun, les gars ?




64 Mo POUR L/

oli coup de pub de la part de

Dell qui vient d’annoncer
l'apparition de GeForce 64 Mo DDR
dans certaines configurations.
Pendant un mois, ce modéle sera
exclusivement disponible dans
leurs PC. Passé ce délai, les
différents constructeurs devraient
proposer des cartes avec 64 Mo
de RAM. A quoi ¢a sert ? A rien ou
presque pour le moment. Mais ¢a
fait joli sur la boite...

es drivers compatibles EAX pour les cartes son

a base de puce Vortex 2 sont enfin disponibles.
Aureal aura mis le temps a nous les pondre ceux-1a !
Dans le genre « si, si, j'vous jure ¢a sort la semaine
prochaine », ils sont pas loin d’étre champions du
monde, eux (NDRC : Derriére ATl tout de méme ). J’avais
méme arrété de compter les mois. Ces drivers gérent
aussi '’A3D 3.0 et se téléchargent sur www.a3d.com.
Inutile de trop vous enflammer cela dit, la version de
’EAX gérée est la 1.0. C’'est mieux que rien, mais loin
d’étre le top.

EcouTez! ILFAIT
“Pouit? QUMJDONAPPU'E
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n ntel et AMD sont légérement a la rue cdté chipset,
actuellement. Rien de dramatique, mais comme je
l'explique plus succinctement dans le Top Hard,

la situation est loin d’étre idéale sur Pentium IIl comme
sur Athlon. Chez Intel, on essaye de nous vendre de
I'i820, censé étre le top du top. Petit souci, aucune des
nouveautés n'est réellement indispensable et on se serait
méme bien passé de certaines. Bref, vivement une
solution de rechange, qui pourrait s'appeler i815 par
exemple : les demiéres rumeurs a ce sujet font état d'un
chipset qui gérerait directement la SDRAM, ce qui
réglerait tous les problémes d’un coup. En attendant,
propose le chipset Apollo Pro 133A, qui non seulement
coiite moins cher que le i820 mais offre toutes ses
fonctions et le support de la SDRAM 133 MHz en prime.
Seul probléme (ben oui, ¢a serait trop simple),

les drivers de ce chipset et de votre carte graphique
doivent &tre suivis de prés pour limiter les problémes
d’incompatibilité. Chez AMD, le sauveur s'appelle aussi
VIA. Leur chipset KX133 pour Athlon supporte I'AGP 4X,
'UDMA 66, le bus a 200 MHz de I’Athlon (heureusement)
et diverses babioles comme 4 ports USB.

Rien d’extraordinaire, mais cette fois tout devrait marcher
parfaitement. Censé sortir en méme temps que ['Athlon,
ce chipset a en effet été trés retardé pour diverses
raisons techniques, et par le fait que VIA tenait a vérifier
sa bonne intégration avec les différents fabricants de
cartes mére. Un des vrais plus conceme le support
officiel de la SDRAM & 133 MHz, qui bénéficie ainsi de
sa propre vitesse de bus, le reste de la carte restant
bien sagement a 100 MHz. Bref, si vous avez ou allez
acheter un Athlon, il est primordial d’utiliser ce chipset
pour exploiter a fond votre processeur. De nombreuses
cartes mére arrivent avec ce chipset depuis un mois,

et j'espére vous en faire une sélection rapidement.

VIA Apollo KX133



matos

e mois-ci, ¢a sent le Canadien en forme. Les petits gars d’ATT
c doivent commencer a en avoir marre de voir Nvidia leur piquer des parts de

marché et s'installer peinard sur leurs plates-bandes. 11 faut dire que la firme américaine
est maintenant numéro 2 du secteur, et sa progression actuelle ne laisse rien présager
de bon pour ATI. Du coup, les annonces se succédent. Premier mouvement : rachat

de ArtX pour 400 millions de dollars. Cette compagnie est connue des joueurs pour avoir
¢té chargée de fournir a Nintendo la puce graphique de la Dolphin, la console destinée

a concurrencer la PlayStation 2 de Sony.

FOWEB

THE

Mais ArtX, c'est aussi des puces

graphiques pour lecteur de DVD de

salon, WebTV, et autres bricoles du
OF SPEED genre. IIs bossent aussi sur un chipset

pour PC intégrant la partie graphique.

Bref, des produits utiles pour ATI, qui cherche a toucher différents marchés. Le premier
résultat de ce rachat n'a pas été long a arriver avec I'annonce d'un chipset pour PC qui
intégre une partie vidéo avec des vrais morceaux de T&L dedans. Oui, comme une
GeForce. La chose, nommée S1-370 TL (que de poésie !), devrait donc atomiser
facilement 'immonde chipset i810 d'Intel sans trop de problemes. Cela dit, vous
enflammez pas, ce genre de choses est réservé a 'entrée de gamme et ne vaudra jamais

Texture 1

Gouraud * Base
Texture

une bonne carte graphique... Du reste, ATT le sait et ils viennent de dévoiler leur
GeForce Killer. Au moment ol j'écris ces lignes, tous les détails ne sont pas encore trés
clairs mais ¢a sent bon le combat des chefs. Les trois points que compte améliorer ATI
avec ses nouvelles technologies sont la définition des animations et du look des
personnages, 'augmentation du détail des objets, et les effets environnementaux.
Premiére nouveauté, le Charisma Engine. Ce moteur de Transform & Lighting inclut
également la gestion du clipping des polygones. Du coup, on parle de TCL et non plus
de T&L. Et comme nos Canadiens sont en forme, ils annoncent carrément que leur
implémentation du TCL est bien plus rapide que celle de Nvidia. IIs pensent pouvoir
multiplier par 10 le nombre de polygones d'une scéne 3D en gardant une animation
fluide. On verra bien... Les autres nouveautés sont bourrées de mots compliqués comme
le Vertex Skinning, avec 4 matrices de calcul contre 2 pour le GeForce. En gros, cela
permet d'avoir des jointures toujours plus réalistes entres les différentes parties d'un
objet en mouvement (au hasard, un corps humain). Le Vertex Morphing permet, lui, de
calculer facilement les étapes d’animation entre deux images 3D. Le Charisma Engine
devrait ainsi étre capable de calculer proprement I'animation d'un visage qui sourit avec
seulement 2 images : I'une ol le visage est neutre et l'autre ol la personne rigole pour
de bon. Pour vraiment profiter de ces améliorations au niveau des polygones,

ATI propose une autre technologie appelée Pixel Tapestry Architecture. Sous ce nom
bizarre se cache tout un tas de fonctions pour faciliter 'application des textures. ATI vise
ainsi une moyenne de 3 textures filtrées par pixels sans ralentissement, et rejoint Matrox
sur l'utilisation de l'environmental Bump Mapping. On retrouve aussi le Cubic Mapping
(entre autres) de la GeForce et une gestion des ombres et du brouillard trés compléte.
Pour la premiere fois, ATI ne se contente pas de rattraper la concurrence mais propose
des technologies en avance sur ces petits camarades. Méme du coté hardware,

ils semblent étre cette fois a la pointe. 1l ne reste plus qu'a attendre les annonces de
cartes basées sur ces technologies pour voir si tout ¢a tient ses promesses. Si tout se
passe bhien, elles devraient étre disponibles a la fin du deuxiéme trimestre. J'ai toujours
un peu peur coté dates avec ATI, mais les premiéres versions du chip seraient déja en
test, et se comporteraient trés bien. Un peu de concurrence pour Nvidia, ¢a ne peut pas
faire de mal, non ?

w
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istoire de concurrencer ses potes de
I'électronique grand public japonaise,
le constructeur coréen Samsung devrait sortir

prochainement (pas de date précise pour

le moment) un assistant personnel du style
Palm/Psion. I!OS retenu pour faire fonctionner

la béte est une version gravement mise au régime
de Linux. Le processeur serait un ARM a 206 MHz
(pas de modele exact annoncé). Vu I'écran couleur

et la vitesse du processeur un sale doute sur
‘autonomie de la chose qui est en plus affublée
d’'un nom ridicule : Yopy... Je n’ai encore jamais
essayé la version de Linux qu'il vont employer et
j'attends de voir ce que cela donne coté facilité
d'utilisation ou backup et synchronisation des
données. Je vous donnerai plus d’infos dés que
possible.




We move the information that moves your world. @:I‘:quqpl'ec

Votre graveur de CD va chauffer.

Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous ouvre tout un
nouveau monde de possibilités, bien au-dela de ce
que permet le logiciel livré avec votre graveur de CD.
Vous pouvez maintenant créer vos propres CD au
départ de fichiers MP3, de vieux 33 tours ou de
cassettes audio. Mais aussi retoucher, perfectionner
et partager vos photos ainsi que vos séquences vidéo

ou encore sauvegarder vos données importantes et

| Easy CD Creator 4
Deluxe. Seulement :

Vous avez
un Mac? Demandez
Toast 4 Deluxe.

les récupérer rapidement grace au nouveau logiciel
Take Two™. Tirez le meilleur parti de votre musique,
vos données, vos photos et vos séquences vidéo avec
Easy CD Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a créer
vos propres CD, le coffret contient également un
étiqueteur de CD, des étiquettes et un cable pour

7 3

connecter votre chaine stéréo a votre ordinateur.

http://www.adaptec-europe.com

Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habituel.

@1999 Adaptec, Inc, Tous drolts réservés. Adaptec, le logo Adaptec, la signature Adaptec, Easy CD Creator et Take Two sont des marques d'Adaptec, Inc., qui peuvent éte déposées dans centaines juridictions, Les autres marques citées appartiennent & leurs proprigtaires respectifs. Ce logiciel est congu pour vous alder & reproduire des ceuvres dont

vous étes titulaiie des droits d'auteur ou pour lesquelles vous avez oblenu I'autorisation de copie de la part du titulaire des droits d'auteur.

* Prix de vente au détail conseilié, sujet & modification sans préavis.
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Windows

Marre de Windows 98 qui vous plante au nez ?
Envie d’un systéme d’exploitation stable ?
Figurez-vous que l'alternative se trouve
peut-étre bétement chez Microsoft... Eh oui,
Windows 2000 dispose d’atouts pour séduire
certains joueurs. Mais pas de précipitation.

La premiére mouture de cet 0S s’adresse avant
tout aux professionnels. il faudra attendre

un peu pour jouer sous WinzK.

VEUT

Aprés plusieurs mois de tests, la version finale de
Windows 2000 arrive enfin dans mon lecteur de
CD-Rom. Fini les bétas, on va enfin voir ce que ce nouvean
systeme a dans le ventre. Premier constat, 'installation
est d'une simplicité exemplaire : CD bootable, menu
autoboot si vous lancez I'installation depuis Windows 9x,
fonction d'update de Windows NT et 9x pour récupérer
vos applications et environnements de travail, tout est la
pour vous faciliter la tiche et faire 'upgrade vers ce
produit. S'il le pouvait, je suis certain que Microsoft
enverrait un mec chez vous pour faire la manipulation.
Tout est bon pour vous convaincre d'acheter le produit.
Histoire d'avoir un point de comparaison, j'ai testé
I'installation de la distribution Linux Mandrake 7. Et je
des systemes Linux assez anciens est présent, et tout se
fait maintenant de maniere graphique. Cet article n’est
pas du tout l'occasion d'une comparaison entre ces deux
0§, mais cela mérite d'étre signalé.

Par rapport a Windows NT, la gestion des périphériques
et autres éléments récents que 'on peut trouver dans un
PC est incomparable. USB, Plug & Play, DVD, infrarouge
et moniteurs multiples sont au menu. Ma TNT2 est
reconnue du premier coup, ma SB Live aussi. Pas mal,
¢a commence bien. Du coup, jinstalle une GeForce
DDR. Tout se passe sans probleme. Pour info, notez que
I'installation de Windows 2000 a été tentée sur

5 machines tres différentes sans aucun souci majeur.
Seules des puces spécifiques comme le controleur
UDMA 66 des cartes mére Abit nécessitent l'installation
de drivers spécifiques, ou des manipulations en plus au

/ a4y
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USB, GeForce, et j’en passe, fonctionnent
sans aucun souci sous Windows 2000,
De nouveaux drivers arrivent tous les
jours pour cet 0S.

2000

SE LA JOUER

moment de l'installation. Surtout si vous désirez mettre
Windows 2000 sur un disque connecté a l'interface de
chez HighPoint. Histoire d'étre tranquille, ne JAMAIS
installer Windows 2000 dans la méme partition que
Windows 98 si vous voulez garder les deux systémes sur
un méme PC. Certains programmes risquent de ne pas
vous laisser le choix quant a leur répertoire d'installation,
et c'est la catastrophe assurée. Au hasard, les drivers
LiveWare (béta pour le moment) de Creative Labs pour
la SB Live sont horribles dans ce domaine.

La premiere impression que dégage
Windows 2000 a l'utilisation est celle d'un
OS dont les détails ont été bichonnés pour
lui donner un look aguicheur. Plutét
surprenant pour un OS censé étre professionnel et
destiné a des utilisateurs pas franchement a cheval sur
T'aspect cosmétique de leurs systémes d'exploitation.
Du moment que ¢a tourne sans planter, c'est l'essentiel.
Et pourtant, Microsoft s'offre le luxe de quelques effets
amusants comme un curseur de souris ombré, ou des
menus qui apparaissent avec des effets de fade-in.
Super inutile, mais ¢a reste joli. La ol ¢a devient plus
intéressant, c'est quand on se penche sur les qualités
techniques de la béte. Windows 2000 Professionnel
(et ses frangins serveurs) est sans conteste 1'08 le plus
stable jamais pondu par les programmeurs de chez
Microsoft. Et je ne dis pas ¢a a la 1égére. Grand fan de
BeOS et de Linux, ¢a me cofite de vous avouer ¢a. Mais
cette fois, 1a firme de Redmond semble avoir tenu ses
promesses en termes de stabilité. Basé sur le noyau de




Windows NT, Windows 2000 apporte des améliorations a9 IY:{y Hel TN T3

considérables a cette technologie, ainsi que des
solutions impressionnantes pour maintenir l'intégrité
du systeme. Ainsi les fichiers DLL et EXE, vitaux pour
I'0S, sont protégés en permanence. Pour mettre a
I'épreuve cette protection, rien de plus dréle que d'aller Eta
dans le répertoire System32 de Windows 2000 et d’en
effacer quelques-uns, ou de simplement les renommer.
Et 13, ze choc. Windows réinstalle tout seul en quelques
secondes et de maniere transparente les bonnes
versions de ces fichiers. Bluffant. Un nouveau
programme nommé Windows Installer vient épauler ce
s cstizme avec un suivi renforcé des installations des
atrées dans la base de
r(:gzbtxe, é is Ct DLL. Ces derniéres sont installé
dans le méme répertoire que l'application pour plus de
stireté (et plus de clarté !). Ce processus d'installation
fait partie des choses indispensables pour voir un
programme estampillé « Windows 2000 compatible ».
Coté réseaux, changer des parameétres comme 'adr
[P d'une machine n'entraine plus le reboot de celle-ci.
[l était temps ! Au final, apres plusieurs mois
d'utilisation (depuis la béta 2), je suis trés surpris
Aucun plantage d’Office 2000, pas un seul écran bleu,
et des dizaines d'applications testées. Au pire, le Task
Manager (gestionnaire de taches) permet de tuer un
processus planté a tout moment, comme sous Linux.
Seul WinAMP m'a obligé une fois a un reboot apré
avoir joué avec la nouvelle version et son module
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d'effets graphiques. Pour les mises a jour, la
fonctionnalité Windows Update qui passe par le Web
s'est révélée tres efficace et semble fonctionner de
mieux en mieux.

Malgré toutes ces qualités, Windows 2000

reste pourtant handicapé par un gros

probleme, surtout pour nous. Beaucoup de
Jl jeux ne fonctionnent pas avec cet OS.
Certains ne veulent pas s'installer simplement car ils
détectent une version de Windows NT sans chercher a
savoir si un DirectX fonctionnel se trouve sur ce PC. La
plupart des plantages arrivent lors de l'initialisation d'un
affichage 3D. Selon les méthodes de programmation, il
est parfois possible de faire fonctionner un jeu en mode
3D software ou avec une 3dfx Voodoo2 par exemple.
Méme en cas de plantage violent, Windows2000 reste
parfaitement stable. Une boite de dialogue signalant
I'erreur apparait et c'est tout.
Cela dit, cette situation va vite évoluer. Car Microsoft
compte toujours faire disparaitre l'architecture de Win9x
et rendre toutes les applications compatibles avec
Windows 2000 (et ses suites). Win2K intégre donc
DirectX7, OpenGL 1.2 et toutes les bases pour faire
fonctionner les prochains jeux. La liste de ceux qui
fonctionnent est déja prometteuse, et MS vient
d'annoncer que la « compatibilité jeux » est une priorité
pour les mois a venir.
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- 1 Lautre souci concerne la compatibilité avec
50 @ 6] G v oy [ G H votre machine. Coté hardware, il y a assez
peu de questions a se poser, & moins d'avoir
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the 'Add an liem' ik on the et sde of the page. ! Certains constructeurs ne sont pas non plus trés pressés DANS LE CU

de faire des drivers Win2K pour des produits un peu
anciens, méme s'ils ont eu un bon succés. Avant
d'upgrader, regardez donc ces points de prés. Autre
préoccupation, quelle est la configuration requise pour
étre a 'aise sous Windows 2000 ? Oubliez les
recommandations de Microsoft en la matiére : Pentium
166 et 32 Mo de RAM. Ha ha ha, quelle bande de
déconneurs alors. On a bien ri, passons aux choses
sérieuses. En dessous du Pentium II 300 avec 128 Mo de
RAM, oubliez I'idée : installer Windows 2000 vous ferait
perdre du temps. Si vous envisagez de travailler avec des
grosses applications dessus, 256 Mo de RAM, un disque
dur rapide (et gros) ainsi qu'un Pentium III/Athlon 500
sont a prévoir. Evidemment, I'0S lui-méme peut

e e T pour fonctionner sur la configuration recommandée par

couvrir les débuts de Windows 2000,  Microsoft, mais a part faire tourner la calculatrice, vous
n'en ferez pas grand-chose.

e

=] Wmdcmws Task Manager

LA CONFIGURATION DE TEST B Cptors Yew o0
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| Le gestionnaire de tiches permet de garder un il
facilement sur l'activité du systéme et de tuer
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E | les applications plantées.

i Processes: 26 | CPU Usage: 5% Mern Usage: 116228k | 4365

' PAR CONTRE)JE FENSE 9’5@”-
SoIT PERFORMANT FOUR LES QUAKES
SES _PETITS BRAS SONT To0T MoLAS!

Pour ce qui est du futur de Windows,
Microsoft, avec son entétement habituel, va
nous forcer de maniére inéluctable a
augmenter la puissance de nos
configurations, forcer les développeurs et constructeurs
de matos a rendre leurs produits parfaitement
compatibles Windows 2000, tout ¢a pour enfin
accomplir la fusion tant attendue entre les mondes
professionnel et personnel. Le coeur de Windows NT/
2000 deviendra ainsi le cceur de la prochaine
génération d'OS destinés au grand public. Mais nous
n'en sommes pas encore 1a. Windows Millenium, prévu
pour mi-2000 sera encore basé sur Windows 98. 11
faudra attendre mi-2001 pour voir arriver Neptune, son
successeur enfin basé sur Windows NT. A cette date,
tous les PC seront prévus pour l'architecture de
Windows 2000, tout comme les softs. Cela aura pris

20 ans pour avoir la peau du DOS, et plus de 10 pour en
finir avec les applications 16 bits. §'il ¥ a bien un maitre
mot chez Microsoft, ¢'est patience...

Joystick @ 114




AIX EN PROVENCE
36, rue Mignet - 13100
Tél: 04 42 23 27 66
AVON ’
C.Cial de la butte Montceau - 77210
Tél: 0160723434
AVRANCHES
9, rue du pot d'étain 50300
Tél: 02 33 58 88 01
BETHUNE
66, rue Saint Pry - 62400
Tél:03 215209 15
BORDEAUX
114, cours Alsace Lorraine - 33000
Tél: 0556527878
CAHORS
6, rue de la Préfecture - 46000
Tél : 05 65 53 16 98
CHERBOURG
49, rue Grande Rue - 50100
Tél:0233533517
COUTANCES
5, place de la Poissonnerie - 50200
Tél : 02 33 45 68 95
DRAVEIL
296, av. H. Barbusse - 91210
Tél:0169034570
ETAMPES
11, av. de la Libération - 91150
Tél : 01 60 80 17 47
FRANCONVILLE .
109, rue du gén. Leclerc - RN 14 - 95130
Tél: 0134 1359 40
ISLE SUR LA SORGUE
800, cours Fernande Peyre - 84800
Tél: 04 9038 49 94
LA GUERCHE DE BRETAGNE
2, rue Saint Nicolas - 35130
Tél : 02 99 96 08 63
LA ROCHELLE
24 bis, rue du Minage - 17000
Tél : 05 46 50 56 96
MARMANDE
8 bis, allée Gambetta - 47200
Tél: 0553 20 88 13
MERIGNAC
129, av. de la Somme - 33700
Tél: 0557 92 23 93
MONTBELIARD
43, rue Clémenceau - 25200
Tél: 03 8194 93 95
NIMES
8, rue des Fourbisseurs - 30000
Tél : 04 66 36 99 39

= NOYON
40 bis, rue Saint Eloi - 60400
Tél : 03 44 44 37 90
PIERRELATTE
26, bd Chandeysson - 26700
Tél : 04 75 96 86 97

¢ ROCHEFORT
127 bis, rue Thiers - 17300
Tél : 05 46 99 81 25

* ROYAN
15, rue Jules Verne - 17200
Tél : 05 46 38 81 00
STRASBOURG
9, rond-point de I'Esplanade - 67000
Tél : 03 88 45 07 26
THONON LES BAINS [N
5, bd Carnot - 74200
Tél : 04 50 26 40 22

* TOURS
21, rue Marceau - 37000
Tél: 02 47 6173 B0
VIENNE
25 bis, rue Joseph Brenier - 38200
Tél : 04 74 53 55 63
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VIVEZ VOTRE PASSION

A du jeu vidéo qui ne veut plus étre seul,
Vous etes un vous souhaitez rejoindre notre enseigne

ou ouvrir un magasin dans votre ville

REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : du jeu vidéo,

une assistance juridique et commerciale de tous les instants
la mise en place de votre étude financiéere
la mise en place de votre action commerciale
une formation personnalisée, avec un parrain
pour vous suivre et vous conseiller.

Des professionnels

neuf, occasion,

tous supports ...

Contactez dés maintenant le Service Développement au

05.46.99.81.25

CD ROM PG
DREAMCAST
PLAYSTATION

NINTENDO 64

Prés de chez vous !



Entre la guerre du gigahertz,
finalement gagnée par AMD, qui a
bien fait baisser les prix des
processeurs, et la RAM qui a retrouvé
des tarifs tout a fait normaux, la vie
est belle pour les amateurs de PC en
ce moment. Donc du coup, moi je dis,
profitons-en ! Le seul probléme
épineux reste le choix de la carte
meére pour sa config de réve. Entre

le chipset BX vieillissant et le i820
qui se traine avec la SDRAM,

les solutions Intel ne sont pas trés ALlE2~Y DELICATEMENT, A

ntéressant AUSSI erace a des ‘ SUPFRBE’ RAM Sovs 2

WiNDOWs 2000

JE S1HNPEL

Dbc Caféine

['idée de ce Top Hard est de vous apporter notre
réponse a nous, en gardant a 1'esprit que le matériel
cité est celui que nous utilisons quotidiennement, et

non pas de vous donner un listing des produits les plus Les cartes mére Super Socket 7, il est temps de les oublier. Paix & leurs
performants dans chaque catégorie. Pour les ames. Un PC de choc devra disposer d’une carte mére équipée d’un chip-
connaisseurs, il pourra paraitre incomplet ou trop peu set @ la hauteur du processeur, ce qui n'est pas si facile. Le choix chez
exhaustif ; mais pour ceux pour qui le hard reste un Intel, c'est le BX (bientdt & la retraite) ou le i820. Ce nouveau chipset pose

malheureusement des problémes coté RAM. Les cartes qui acceptent la
SDRAM classique se montrent un peu plus lentes que des versions avec
chipset BX. Cdté Athlon, Asus devrait encore une fois frapper fort avec
l'arrivée de la K7V a base de chipset VIA KX133.

obscur amas de termes techniques, il leur permettra de
trouver une réponse synthétique pour chaque
composant. On vous propose donc trois configurations
que 'on estime cohérentes entre elles et qui doivent se
prendre et fm'(:nmln'(mdr:: dans leur g]oba'll'te. Ams_l,
pour chaque élément, nous n'avons pas choisi un petit
prix, un moyen prix et un gros prix, mais un élément ‘ '
qui permet a la configuration d’étre performante. La
config 1 fait environ 8 000 F (ce qui est un minimum
pour prendre plaisir a jouer), la config 2 environ
12 000 F, 1a config 3 environ 16 000 F (voire un peu plus
pour avoir le PC de réve). Certains I'auront remarqué,
les prix sont a la baisse. En effet, avec la concurrence, | ATTENTION !
chaque catégorie de produit est tirée vers le bas. Dernier | ix i : s pri . aC nos
point : nous n'avons aucune prétention a I'exhaustivité, | petits yeux que nous vous donnons a ti nt indicatif,
pour la bonne et simple raison que nous n’avons pas [
testé tous les matériels du marché 7 X
(a 'exception des cartes vidéo). Ces configurations sont ' : lisque vous bénéfici . Evidemment
simplement des « config qui marchent » dans un | vou ‘ ' i iront
environnement Windows 95 et Windows 98, composées
d’éléments qu’on connait et qu’on utilise. Libre a vous
de les moduler a votre sauce.

Config 3 : Abit CH6 (i820 + DIMM mais toujours pas disponible)
ou Asus P3C-2000, entre 1 200 et 1 300 F TTC

®




Les modéles 7 200 trs/min Ultra DMA sont maintenant a choisir vu leur
prix ridicule. L'Ultra DMA 66 devient quasi omniprésent, ce qui n'est pas
un probléeme vu qu'il est possible d'utiliser ces disques dur sur de

I'UDMA 33 sans souci. Tout le monde n'a pas la chance d’habiter dans un coin oii le cable est

disponible. En attendant que cette technologie et 'ADSL augmentent la
bande passante de tous les joueurs de 'Hexagone, faites attention & bien
prendre un modem évolutif qui dispose d'une mémoire flash et qui

Config 2 : IBM 18 Go (UDMA 66 & 7 200 trs/min), environ 1 300 F TTC & = : :
M— utilise la technologie Vgo. Dans le doute, appelez votre fournisseur

Config 3 : IBM 27 Go (UDMA 66 a 7 200 trs/min), environ 1 goo F TTC K : d'accés pour qu'il vous recommande la marque qui fonctionnera bien avec
o leurs équipements.

Config 1 : IBM 13,5 Go (UDMA 33 & 7 200 trs/min), environ 1 100 F TTC

Avec l'arrivée d'un deuxiéme PC dans la maison, nombreux sont ceux qui B LA L
en profitent pour monter un réseau local. Histoire d'étre amusant, ce

§ ]
i Config 2 : Sporster Message Plus externe de 3Com, environ 650 F TTC
A ! " : Config 3 : Message Pro externe 56K de 3Com, environ 800 F TTC
dernier doit également étre capable de supporter les PC des amis pour
les LAN Party du week-end. Un réseau en étoile avec un Hub (voir

Joystick n° 98) et des cartes Ethernet de marque pour éviter les problémes Lz carte vidéeg
sont dans ce cas le meilleur choix. -

e : attendant les prochaines 3dfx (qui ont intérét & &tre trés bonne vu leur
I8 psts )45 0.4k - eaveor 50 TG 1 retard sur la concurrence) et la prochaine génération de Nvidia, le choix
redevient assez simple vu les prix. Nvidia régne en patron sur le marché

Carte réseau Ethernet D-Link 10/100 : environ 200 F TTC . A
des joueurs pour le moment, avec des rapports qualité/prix trés

I intéressants.

=
Config 1 : Carte AGP & base de TNT2 Ultra, environ 1 ooo F TTC
=

Entre les cartes SoundBlaster Live 1024 et les modéles a base de Vortex 2 Config 2 : Carte AGP A base de GeForce 256 SDRAM, entre 1 200
(VideoLogic Sonic Storm et Diamond MX300 par exemple), le choix vous et 1 700 F selon les modéles et la RAM (16 / 32 Mo)
revient puisque ces cartes sont trés proches en termes de qualité (voir L

Joystick n® 107). Malheureusement, la plupart des magasins ne proposent Config 3 : Creative Labs Annihilator Pro (GeForce 256 DDR),
que les modéles de chez Creative Labs. environ 1 goo F TTC

Config 1 : SoundBlaster Live 1024 ou Aureal Vortex 2, environ goo F TTC

Config 2 : SoundBlaster Live 1024 ou Aureal Vortex 2, environ 4oo F TTC e =

Ah, les fabricants de RAM vont nous faire aimer I'an 2000, eux ! Les prix
continuent gentiment de baisser et reviennent dans des fourchettes trés
acceptables. Plus aucune excuse pour vous trainer avec 64 Mo...
N’oubliez pas qu’il vaut mieux dépenser plus et étre certain de la quali-
té de sa RAM : achetez de la marque (Samsung, Micron, etc.), ¢ca limite
les problémes !

Config 3 : SoundBlaster Live! Platinum, environ 1 500 F TTC

Les derniers lecteurs de DVD-Rom permettent de lire les CD-Rom en 32X §
ou 4oX. Le Pioneer DVD 104S vient remplacer le 103 en haut de gamme. Coﬁg 1, 2 et 3 : 128 Mo de SDRAM en DIMM 2 100 MHz/133 MHz, de

™.

Il lit les DVD en 10X et les CD en 4oX. De plus, il ne pose plus de
probléme de dézonage pour ceux qui veulent vraiment lire des DVD en
provenance de toute la planéte... Suffit de chercher sur le Net !

800 F & 1 100 F TTC selon les magasins et la marque

Config 2 : Lecteur de DVD IDE Pioneer 1045 (10X et 4oX/Slot In), e ) AW Le choix se résume entre AMD et Intel, avec un probléme de gamme chez
environ 850 F TIC s T 3\ chaque constructeur. Pour les joueurs, Pentium Il et Athlon sont les puces

oo @ a viser. Les meilleurs rapports performances/prix restent chez AMD et

Config 3 : Lecteur de DVD SCSI Pioneer Uo3S (6X et 32X), RCuEs. R 4 larrivée de cartes mére K7 toujours plus performantes renforce encore
environ 1 ooo F TTC (8 S ¥ @l lattrait d’une solution a base de processeur Athlon. Surtout que ce der-
\ = e nier est maintenant reconnu comme étant aussi facilement overclockable...

C'est la seule piéce d'un PC qui ne se démode pas en trois mois,
n’hésitez donc pas a investir un peu. En plus, c'est un des éléments clés

de votre maching | B Config 3 : Pentium 11l 650 E FC-PGA, environ 3 ooo F TTC

. : \ Hz, envi
Config 1 : 17 pouces liyama A7o4HT environ 2 200 F TTC ou 17 pouces ” AR 7o MRS Vil o B TIC

ViewSonic PT77s, environ 3 ooo F TTC

Config 2 : 7 pouces liyama A702HT environ 2 500 F TTC ou 17 pouces
ViewSonic PT77s5, environ 3 ooo F TTC

Config 3 : 19 pouces liyama Ago1HT, environ 4 100 F TTC
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L’évolution technique rapide
des PC et 'apparition de jeux
chaque fois plus exigeants
ameénent tout amateur de jeux
vidéo a se poser des questions
sur les composants de son
ordi. Pour ajouter un nouvel
accélérateur 3D, augmenter la
mémoire, brancher un lecteur

COMPLEMENTS AU DELCO 113 :
D. D. ET MODES DE SFERT,
PARTENT A LA MER

mode, ainsi que d'un cable de données
spécial pour I'UDMAG6 (2). L'usage d’'un
vieux disque dur sur un PC moderne ou d'un
disque récent sur une carte meére ancienne
est possible, mais il faudra évidement
s'adapter aux capacités de 1'’élément le plus
lent.

Les plus anciens, et donc moins rapides, des
protocoles de transfert de données de
I’interface IDE/ATA utilisent le PIO. Le
mode PIO est une maniére de transférer les
données entre disque dur et mémoire vive,
et ol le processeur exécute les instructions
qui déplacent les données vers ou a partir
du disque dur. Bref, le CPU se tape tout le
boulot et est donc moins disponible pour
d’autres taches. Il existe 5 modes PI1O
différents, numérotés : 0, 1, 2, 3 et 4. Ces
modes PIO autorisent respectivement des
taux maximaux de transfert de :

3.3 Moctet/s, 5,2 Mo/s, 8,3 Mo/s, 11,1 Mo/s,
16,6 Mo/s. Les modes 3 et 4 sont apparus
lors du passage de la norme ATA/IDE a
I’ATA-2 (EIDE), qui correspond d'ailleurs au
passage du branchement au BUS ISA vers la
connexion au bus VLB ou PCI. Bien
entendu, le meilleur mode est le numeéro 4.
Mais n’oublions pas qu'il s’agit des capacités
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(1) Comme d’habitude, un appui sur DEL ou SUPPR au
démarrage du PC, permet d’y accéder pour la majorité

des ordis (surtout ceux équipés d'un BIOS Award ou AMI).
D'autres touches sont parfois utilisées : F1 pour les vieux
AMIBios, F2 (BIOS Phoenix), et plus rarement une
combinaison de touches genre ALT+F1. Le choix du mode
de transfert PIO se situe au menu des périphériques,

(«« peripherals » ou équivalent) sous la forme « IDE PRIMARY
PIO, IDE SECONDARY... ». L'option pour valider le mode DMA
ou ULTRA DMA est souvent juste en dessous et de type

« IDE PRIMARY UDMA... ». En cas de doute sur les
possibilités de votre systéme, il existe le choix AUTO,

qui validera un mode de transfert correct.

(2) Le disque dur UDMAG6 détecte la présence du fameux
cable et ne pourra donner au maximum qu'un
fonctionnement en UDMA33 avec un cable EIDE classique
4o fils. Les nouveaux cables de données pour disques durs
UDMA/66 sont compatibles avec tous les autres cébles IDE
ou EIDE 4o fils, car méme s'ils disposent de 8o fils (1 fil
de blindage par fil actif), ils emploient tout de méme des
connecteurs 4o broches compatibles mécaniquement et
électriquement avec les cables normaux EIDE ou UDMA/33
qu'il peuvent donc remplacer si vous désirez un cable de
qualité supérieure.

maximales de I'interface, et pas de la vitesse
effective de circulation des données du
disque dur vers la mémoire principale du
PC. Le taux de transfert réel est restreint par
diverses limites mécaniques du disque dur
(vitesse de rotation, temps d’acces,
densité...) et est donc normalement en
dessous des capacités du meilleur mode de
transfert disponible (UDMA/66) ; en
revanche, les taux des meilleurs disques
actuels excédent les possibilités du mode
PIO 4. C'est surtout, parce qu'il n'y a plus eu
création de nouveaux modes PIO depuis le
passage en EIDE, puisque les grands
constructeurs de disques durs se concentrent
sur un mode de transfert plus pointu,
utilisant un autre principe : le DMA (Direct
Memory Access).

L’Acces Direct Mémoire est un principe de
transfert de données de portée générale
(tout comme le PIO), qui n’est pas limité
aux disques durs, puisque les lecteurs de
disquettes fonctionnent aussi en DMA, sans
parler des cartes son et leurs canaux DMA.
L'idée du DMA est de permettre aux
périphériques de communiquer en direct
avec la mémoire centrale du PC, sans passer
par le microprocesseur, donc. Les acces en




mode DMA des périphériques modernes sont aussi connus sous le nom de « Bus
Mastering », car le controleur de disque qui travaille en DMA se rend maitre du BUS
(PCI pour les disques durs) en I'empruntant au CPU, le temps du transfert de
données. Le processeur peut donc se consacrer a des taches plus nobles que de

« pomper » des données. Comme pour le PIO, il existe divers modes DMA plus ou
moins efficaces : les modes DMA « Single-word » 0, 1, 2 (2,1 Mo/s, 4,2 Mo/s,

8,3 Mo/s) et « Multi-word » 0, 1, 2, 3, 4 (respectivement : 4,2 Mo/s, 13,3 Mo/s,

16,6 Mo/s, 33,3 Mo/s et 66,6 Mo/s). Les modes « Multi-word » 3 et 4 correspondent
aux modes Ultra DMA 33 et Ultra DMA 66. Les modes « Single-word », qui ne
transférent qu'un mot de données a la fois, sont rarement employés. Attention si
vous disposez de deux disques durs dissemblables (IDE et UDMA33 par exemple) :
tous les BIOS ne savent pas gérer deux modes de transfert de rapidité différente sur
un méme canal. Il faudra soit déplacer I'un des disques sur le second canal

(2" connecteur carte mere), soit aligner le mode de transfert sur le disque le plus lent.
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Bien que les transferts PIO soient au point depuis longtemps (pas besoin de pilote
spécial, les routines sont dans le BIOS du PC), les modes les plus rapides sont
sensibles au parasitage et obligent a employer des cibles de données courts (50 cm
maxi environ), sous peine de pertes de données. Cet inconvénient est partiellement
contrebalancé par I'apparition d’'un systéme de correction d'erreurs intégré (CRC)
des I'UDMA/33 et I'adoption du cable spécial UDMA/66. Méme si, depuis W98,
Windows supporte 1'Ultra DMA, 1'usage des modes UDMA les plus rapides nécessite
presque toujours un pilote de disque dur spécial (voir la disquette ou le CD
d'utilitaires fourni avec la carte mere ou sur Internet). Il est utile de noter que les

premiers pilotes UDMA présentaient pas
mal d’imperfections ou des bugs, et
n'apportaient pas toujours des gains de
vitesse intéressants. Ce probleme
commence a étre réglé, et les possibilités
des derniers disques aidant, le passage
en UDMA33/66 apporte un gain de
performances appréciable.

MONITEUR AU PAS, CONCENTRE SUR SA BANDE
PASSANTE

Pour répondre a une demande sur

les caractéristiques de moniteur : oui,

le « pas de masque » (« dot pitch »

en anglais), la bande passante

(« Bandwith ») sont deux caractéristiques
importantes d'un moniteur et sont
susceptibles de servir de critére de choix
a I’achat. En revanche, la concentration
(« focus »), bien que vitale au bon
fonctionnement d’'un moniteur a tube
cathodique, n'’est pas utilisable en tant
que critére, tous les moniteurs vidéo
étant obligés de disposer d'une

concentration correcte (sauf cas de
panne ou déréglage).

LE PAS DE MASQUE

Sous ce nom, se cache I'un des facteurs
déterminant, la résolution maximale
d’un moniteur. Le tube cathodique
utilisé dans un moniteur classique
comporte sur sa dalle (partie ol se
forme 'image) une mosaique de points
minuscules de phosphore, qui
transforment le passage d'un faisceau
d’électrons sur sa face interne, en
lumieére sur sa face externe. La distance
entre denx points adjacents, pour un
tube d’affichage monochrome, ou entre
deux triplets (rouge, vert, bleu) de points
pour un tube cathodique couleur,
correspond au « pas de masque ». Plus le
pas de masque est petit, plus le nombre

de points qu’affichera I'écran sera
important, et plus la résolution
maximale du tube (et donc du moniteur,
si son électronique exploite les
possibilités du tube) sera grande. Notez
que l'arrangement de points en triplets
est utilisé uniquement par la
technologie « shadow mask » (les FST :
Flat Square Technology, ou « coins carrés »,
sont des tubes shadow mask). Les tubes
cathodiques a technologie « grille
d’'ouverture » utilisent des micro-bandes
verticales de phosphore au lieu de
triplets ; c’est la distance entre 2 jeux de
bandes tricolores adjacentes qui forme
alors le « dot pitch ».

LA BANDE PASSANTE

Un autre facteur important affectant

la résolution maximale d'un moniteur
est la « bande passante ». Ce terme
représente la capacité de I'électronique
du moniteur a allumer ou éteindre un
pixel du tube. Pour ce faire, il faut étre
capable d’allumer ou d’éteindre le plus
rapidement possible (moduler, en fait)
les 3 faisceaux électroniques qui
s'occupent d’'éclairer chacune des
couleurs des triplets de base du tube.

On contréle ces faisceaux en fournissant
les signaux nécessaires aux 3 canons
(générant les faisceaux) du tube
cathodique au travers d’amplificateurs.
Le probleme, c’est que méme si le signal
venant de 1’ordinateur est parfait (ce qui
n'est pas forcement le cas), les
amplificateurs vidéo du moniteur vont
introduire une certaine dégradation du
signal. Résultat : méme si 1'on ne désire
éclairer qu'un seul pixel, on aura
tendance a éclairer les suivants, ce qui
réduira évidemment la finesse de
I"image. La bande passante nécessaire
pour une image est proportionnelle au
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COUNTERSTRIKE BETA 6,
BATTLEZONE 2 ET NOX :
EN VOILA UNE

RUBRIQUE RESEAU BIEN
ACHALANDEE.

EN PREVISION POUR
BIENTOT : 10SIX ET..
ASHERON'S CALL, QUI
DEVRAIT FINALEMENT
SORTIR OFFICIELLEMENT
EN FRANCE COURANT
JUIN. YEP !

Retrouvez L'ambiance des Grand
Prix de Formule 1 de 1967 et
disputez Le championnat sur ce
site regroupant les joueurs
francophones de Grand Prix
Legends

nttp:/

heures

savdit les Québécois biep givrés (surtout en ce moment) mais |3, c¢’est le comble. Un site
tenu par quelques gentils|fous compte organiser le premier tour du monde sur Flight
: mulator 2000. Alors on pourrait se dire tiens c’est cool, on va se faire ¢a pantouflard a
bord d’un bon Boeing 777 dernier cri avec hotesses incluses, mais que nenni: les pilotes virtuels
leur vol avec un simple Cessna 182 Rg (a train rentrant). Le tout se passera online.
Le matos demandé en plus du jeu est le shareware Fsnaw, qui servira notamment pour établir
des plans dg vol. En effet, les séssions se dérouleront en conditions météo réelles (puisque
FS2000 le permet) et deviendrgnt méme IFR (régles de vol aux instruments, et parfois dans des
conditions de visibilité médiocres), si le cas se présente. Vu la puissance de cet appareil, on
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Pour tous les fondus de jeux de réle (Baldur's,
Diablo, Planetscape):

http://wuw.jdr-onLine.com/

Les ruines de
Kurnak chezvous

ue les fans d’Everquest se rassurent (je sais qu'ils sont quelques millions
(:% rien qu'en France), le premier gros add-on pour leur jeu favori va enfin voir
le jour. Pour ceux qui auraient manqué le début, je rappelle qu'il s’appelle The .
Ruins of Kunark (tas de gravier de Kunark) et qu'il devrait sortir aux environs t

du 20 avril. Il devrait étre vendu (enfin !) sur le territoire en bundle avec Everquest.

Le site incontournable de La communauté francophone
des joueurs des trois Quake :

Un site trés complet et en frangais sur Le MUD http://quakefr.altajeux.com

Realm of Kaos :

htdma f . et & & e sem I raalmentlar /
nttp://wuwW.muiLttimania.com/realmsotkaos

g\a 0Six, le jeu massivement multiplayer de SegaSoft, vient d'étre lancé sur

" Heat.net. Il permet a un million de joueurs de s'affronter simultanément
pour le contrdle de la planéte Visitor. Nous avons pu y jouer quelques heures,

et le jeu s’annonce assez prometteur : ¢ca ressemble a un Battlezone en moins
beau, mais en plus compliqué. Il faudra néanmoins attendre quelques semaines
avant de se faire une idée précise de ce que devrait donner ce jeu, le temps que
les joueurs sortent de leur territoire et commencent a se battre comme des
vrais hommes, plutdt que de rester a I’abri du réseau de défense. Nous vous en
reparlerons donc plus longuement le mois prochain dans cette méme rubrique.

2,23 F/MN
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CA COMMENCE PAR UNE DEVINETTE : QUEL EST LE JEU ONLINE
LE PLUS JOUE AU MONDE ?.. TIP.. TIP.. TIP.. REPONSE EXACTE !
C'EST BIEN COUNTERSTRIKE (LES STATISTIQUES EMANENT DE GAMESPY)
DONT LES SERVEURS AFFICHENT UNE FREQUENTATION
SUPERIEURE A QUAKE III ET UNREAL TOURNAMENT REUNIS..
PAS MAL POUR UN MOD, NON ?

tvoila donc la béta 6 du roi des mods,

toutes catégories confondues.
On attendait du neuf, etilyena ! D'abord,
le gameplay a encore une fois été affiné. C'est
difficile @ décrire, mais les sensations sont un
peu différentes, en mieux. A quoi cela tient-il ?
Le recul quand ontire 7 La maniére d’encaisser
des balles ? Les nouveaux sons ? La vitesse des
joueurs qui a été changée ?... Non. Slirement
en fait a une foule de petits réglages discrets .
Ajout de taille : s"affiche désormais en haut
a gauche de votre écran un radar. Celui-ci
permet de localiser vos alliés. Quand I'un d'eux
envoie un message, par exemple une demande
de renfort, le point qui le désigne sur le radar
est surligné, ce qui permet enfin de repérer
la source d'un S.0.5. De la méme maniére,
quand un point disparait, cela signifie qu‘un allié
esttombé... donc gu’un ennemi n’est pas loin.
Quelques choix judicieux de gameplay : il nest
plus possible de faire d'achat, passée une
minute de jeu. Les armes ne ralentissent
presque plus les joueurs, exception faite des
fusils de précision en mode Zoom.
Conséquence : fini les joueurs armés de leur
couteau quifoncent alI'assaut des le début de
partie. Le viseur des armes de précision a un
champ de vision plus limité (on voit maintenant
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dans un rond entouré de noir).

En plus de « Defuse » (la pose de bombe de la version 5),
deux nouveaux scénarios ont été ajoutés. Le plus
intéressant est de loin « Assassination » : les contre-
terroristes doivent escorter un homme armeé d'un
simple couteau et couvert d'une armure de Kevlar
jusqu‘a un point de sortie. Les terroristes, eux, doivent
lui faire la peau. Autre scénario, bien plus
anecdotigue : « Escape ». 50 % au moins des
terroristes doivent s'échapper de la carte sous le feu
des forces d'assaut. Mais pour l'instant, les scénarios
sonttrop déséquilibrés et surtout, les joueurs que |'on
rencontre sur Internet ne jouent pas le jeu, et quand
ils sont dans le camp terroriste, ils essayent tout de
méme d'attaquer les contre-terroristes comme des
imbéciles.

Deux nouvelles armes font leur apparition : [e MAC-10,
un pistolet mitrailleur sans silencieux assez faiblard,
et surtout le Steyr Aug, qui équipe I'armée réguliére
autrichienne, et qui s'avére étre |'ultime solution

a moyenne portée. Il est désormais possible de jouer
un droitier, et de nombreuses armes qui nous étaient
familiéres ont été relookées, rééquilibrées et surtout,
leurs sons ont été améliorés... Seigneur, c'est
incroyablement réaliste.

Pas de doute donc, cette 6 béta version de
CounterStrike assoit pour longtemps encore

la suprématie de ce mod incontournable... que vous -
pouvez télécharger sur notre FTP : ftp.joystick.fr
(attention... le fichier fait 43.3 Mo).

«VerSION Corrompue ?»

Vous étre trés nombreux a nous avoir envoyé des mails désespérés. Apres avoir
installé CounterStrike, un message s'affichait au démarrage, vous informant que
votre version était corrompue. Le probléme vient simplement du fait qu’il faut
maintenant appliquer un patch a Half-Life, le faisant passer en 1.6. Vérifiez donc
a quelle version vous en étes (c’est affiché en bas a droite du menu principal),

et appliquez les patches vous manquant pour arriver a la version 1.6 . Tous les

patches se trouvent sur le FTP de Joystick ftp.joystick.fr, dans le répertoire PATCHES,
et sont libellés de la maniére suivante : halflifevXXXXa1016.exe (ou XXXX doit étre
remplacé par votre version d’Half-Life).



k‘j’z@_ i BATTLEZO} EST DIFFERENT DES AUTRES JEUX DE STRATEGIE
(qp¥3 .LJ_] TEMPS REEL. INCARNEZ UN COMMANDANT QUI SE BAT
A A ]

PREMIERE LIGNE PLUTOT QU'UNE SORTE DE « DIEU »
QUI ENVOIE S ITES AU CASSE-PIPES
SANS JAMAI] TTRE EN DANGER.

CA HE OIR DES AVANTAGES ET DES DESAVANTAGES.
PERSONNELL JE N'Y VOIS QUE DES AVANTAGES.

-y, aintenant que vous étes venu a bout des
‘.LL’ campagnes solo, vous voila fin préta
affronter des adversaires un peu plus
coriaces que I'lA du programme. A savoir : des
humains en chair et en os. Battlezone 2 se joue
sur Internetvia Gamespy (intégreé a l'interface
du jeu) ou bien en réseau local en TCP/IP.
On passe d'un mode a I'autre dans I'écran Multi
en cliquant sur le bouton « connection » situé
a droite. Evidemment, c’est en réseau local
qu’on obtiendra les meilleures performances.

Parametrage

Avant toute chose, réglez les options graphiques
pour que I'animation soit fluide et rapide. C'est
particulierementimportant pour la machine qui
fera serveur. Si elle se met a swaper pour
charger des textures, ce sont tous les joueurs
connectés a la partie qui subiront des gels
d’écran etautres ralentissements. Désactivez

le démarrage synchronisé. Ainsi, le joueur
serveur pourra démarrer le premier et les autres
joueurs attendront que tout soit chargé avantde

ONe 2

rejoindre le jeu. Cela régle d'éventuels problémes

de « time out » en début de partie.

Battlezone 2 propose des modes Match @ mort, Capture
du drapeau et Pillage mais le plus intéressant estle
mode Stratégie. C'est dans ce dernier que I'on construit
etdéveloppe des bases. Si certains joueurs sont
débutants, on pourra opter pour le mode Stratégie en
Coopératif. Dans ce cas, deux équipes s'affrontent
avec, dans chacune d'elles, un Commandant quia
acces a toutes les fonctionnalités du jeu et peut donc
fabriguer des unités et construire des batiments. Les
autres membres de son équipe jouentle réle de pilotes.
lls ne peuvent pas fabriquer des unités mais se trouvent
aux premieres loges pour la baston. lls dépendent de
leurs commandants pour les munitions et|'obtention de
nouveaux véhicules. C'est pourguoi les pilotes auront
intérét a utiliser les commandes de « chat» pour
communiquer avec leur « hiérarchie ». Pour dialoguer
pendant la partie, appuyez sur « Escape », ce qui ne
pause pas le jeu mais fait apparaitre une fenétre de
chat. Autre méthode : il suffit d'appuyer sur « Entrée » et
de taper un message. Pour connaitre toutes les
commandes du chat, tapez « /help » dans la ligne de
dialogue. Enfin, pendant qu'ony est, vous pouvez faire
apparaitre les scores, en pressant les touches

« Contrdle » + « Entrée ».

Le choix de |a carte dépend du nombre de joueurs et de

@ :
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48H CHRONO

EN @
04.73.60.00.18
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Un avant-poste avec g
deux véhicules de 3 2
ravitaillement, des tanks ;- %
et tourelles, et une balise | - £ 3
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déplacements ) PRO)= T /B

adistance. 3 3 .
d g o}
leur niveau. Chaque carte estassociée a un mode de jeu. On ne pourra : . g CD PROMO

pas jouer en Stratégie une carte prévue pour le Match & mort, saufsielle a
eté modifiée. Il y a peu de cartes standard prévues pour 4 commandants
mais ce n’est plus un probléme car nombre de cartes sont maintenant
disponibles sur le Net (voir le lien « The Map Room »). Nous les mettrons
sur le CD du prochain numéro, promis.

Autre paramétre a régler avant de démarrer une partie Stratégie :

NOUVEAUTES*

le nombre de vies. Comme vous le savez, chaque joueur estreprésenté i acing Wi, 1

i 3 §o i OPERATION PANZER v ] JOR W -
dans BZ2 par son alter ego. Pour éviter que la partie ne s'arréte dés qu'un ; OPERATIONAL ARTWAR 3 i VAR 100
des joueurs esttué, on peut octroyer & chacun un plus grand nombre de WILD WILD WEST v Coehily 19
vies. Parmi les autres paramétres intéressants, il y a les véhicules PANZER ELITE

A . T ; it . 101 ARBORNE JUIN 44 vf g . ARERCOUAD: PRSHG 1
autorisés (détermine les possibilités de choix pour le véhicule de départ) 1937 SPRT OF SPEED Vi o : A WOt
. v . . . . o . b IARGASM
etle nombre maximum d‘unités par joueur (30 par défaut mais an peut i PANESOAPE v S i el o .
jouer avec 75 sans rencontrer d'autres problemes que des AGE OF EMPRE 2. R e oot [l 20 CRRO NS
ralentissements quand I'écran est surpeuplé). AIRPORT INC vi PRO PINBALL Fantastic joune 245 COUACIE S AP
QUAKE 3 vf DARK FORCES | REBEL ASSALLT v JLACE TURHER o

DAY TENTACLE + SAM & MAX W
DABLO rf

DEMARRAGE T

BATILE FOR MIDWAY vf [CFS] .

Dans Battlezone 2, la gestion des ressources esttrés différente de celle de
Battlezone 1. Auparavant, la quantité de bio métal disponible sur une carte 199
était fixe. Une fois tous les fragments collectés, on ne pouvait progresser ikt E&%ﬁ‘f’ﬁ”f 41
qu'en détruisant des unités ennemies et en s'en appropriant les débris. CIV2 . TEST OF TIVE v

Il fallait éviter de perdre des unités dans le camp adverse et surtout
coordonner ses attaques par rapport au déplacement des pilleurs.

Dans BZ2, on déploie des extracteurs sur les gisements de minerai,

ce qui permet de miner jusqu'a plus soif. Les pilleurs n‘ont plus a revenir
alabase, ils transférent directement le bio métal. Enfin, il n"est plus
possible de redéployer les batiments qui peuvent par contre étre installés 3 :
partout (plus besoin de se placer sur des geysers). DRVER Y 1AL 0PS 21, 249 ACCESSOIRES
Deux conséquences stratégiques découlent de cette nouvelle donne : BTV 3D PROPHET DORDVI
1. Le contrdle des mines est crucial, trés tot en début de partie. 2. Comme CRFORGES 1V

32 mo DDR ram
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Le jetpack pour
s'enfuir a la barbe de §
I'adversaire.

trés longtemps. Ce qui n’est pas pour nous
déplaire. En gros, Battlezone 1, c’était Pearl
Harbour. Battlezone 2, ce serait plutdt Verdun
dans les tranchées. Nous allons donc voir
comment déployer rapidement une base pour
essayer de prendre I'adversaire de vitesse.

On démarre avec le Recycleur et une petite
réserve de 40 fragments. Commencez par
déployer votre Recycleur. | se déplace assez
lentement sur ses chenilles; aussi, évitez de
I'emmener a 'autre bout de la carte. La plupart
dutemps, il suffitde le déployer 13 ol il se trouve
(a proximité d’'une mine, c’est mieux). Assurez-
vous simplement qu'il y a assez de terrains plats
a proximité pour pouvoir accueillir les batiments
de votre future base. Construisezimmédiatement
deux pilleurs (coit: 20 fragments chacun).
Envoyez-les récupérer le bio métal quitraine a
proximité. Les pilleurs sont un peu cons alors il
ne faut pas hésiter a les aider, en leur donnant
I'ordre de ramasser (touche « 3 »). lIs n'iront
ramasser que les fragments que vous avez
découverts. Alors effectuez une
reconnaissance autour de votre base pour
repérer tous les fragments accessibles. Vous
allez rapidement engranger de quoi construire
untroisiéme pilleur. Déployez-le surla mine la
plus proche. Sivous étes du genre organisé,
vous connaissez déja la topologie de la carte.
Vous savez donc combien ily a de gisements de
minerai et leur position approximative. Cela vous
donne une idée du nombre de pilleurs dont vous
avez besoin et du nombre de mines & contréler
pour disposer d’'un avantage sur |'adversaire.
D’un autre coté, ce n'est pas la peine de vous
lancer dans une expansion a tout prix, sivous
n'étes pas capable de défendre vos mines. Pour
ce faire, construisez des tourelles mobiles qui
sontdes unités trés puissantes en début de

Le Relais Bunker est
idéal pour concevoir
le plan de sa base. §

partie (codt: 30 fragments par tourelle). Placez intelligemment vos tourelles pour leur
donner un bon angle de vision. Si vos adversaires ne sont pas idiots, ils essayeront
d’utiliser les angles morts pour attaguer vos mines et vos batiments.

Construction

D'UNE BASE

Ensuite, commandez un Constructeur (50 fragments) et ordonnez-lui d"édifier

un Générateur d'Energie (30 fragments). Les Générateurs doivent étre placés en contact
avec un batiment lui-méme en contact avec le Recycleur, a la différence d'autres
batiments qui pourront &tre construits n'importe ot pourvu qu'ils soient en contactavec un
Bunker de Relais. Comme |e Recycleur (sa perte signifie la défaite), les Générateurs
d’Energie sont a protéger en priorité. Si l'ennemi venait a détruire vos Générateurs, tous les
batiments qui en dépendent (notamment les Tourelles Canon) seraientillico hors service.
Placez-les donc judicieusement pour pouvoir les défendre ensuite. Les Générateurs ne
colitent pas trés cher, vous pouvez en construire deux d’un coup pour éviter de devoir
revenir les positionner dans votre base. Vient ensuite le Bunker de Relais qui peut étre
construit n'importe ol sur un terrain plat. Pas la peine donc de le mettre dans votre base.
Vous pouvez le placer a un endroit stratégique : a I'entrée d'un canyon, sur une hauteur...
Le Bunker est pratique car il permet de construire a son contact des Tourelles Canon, vos
défenses principales. Vous pourrez ainsi défendre les abords de votre base, les principales
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voies d'acces, les extracteurs. Et méme aller installer un avant-poste a proximité
des bases adverses. Pour éviter d'avoir a faire des allers-retours avec votre
constructeur, vous avez intérét a en construire un second. Le premier
Constructeur restera a la maison pour édifier la base alors que le second vous
servira a placer des défenses sur le champ de bataille et a améliorer vos
extracteurs (bien sdr, vous pourrez commander d"autres Constructeurs plus tard).
En améliorant vos extracteurs, vous allez dynamiser le pompage du minerai.

Les carrés colorés sur la barre de minerais située a gauche du HUD indique le
ratio d’extraction. Un carré vert (Recycleur) correspond a un taux de 0.33
fragment collecté par seconde. Un carré jaune, un taux de 1.0 (Extracteur
déployé). Etun carré rouge, un taux de 2.0 (Extracteur amélioré). Plus vous aurez
d’extracteurs améliorés, plus votre barre de minerais se remplira rapidement.
Une fois que votre base est dotée d'une amorce de défense (des tourelles mobiles
peuvent suffire) et que vos extracteurs commencent a étre améliorés, il est vital
de passer aux batiments principaux. En premier vientI'Usine qui produit les
vehicules lourds et permet de modifier leur armement. Pour modifier cet
armement, il vous faudra ensuite une Armurerie. Pour réparer vos unités,

vous aurez besoin de I'Aire de réparation. Et pour accéder a tous les types
d’armements, vous devrez construire au préalable des Quartiers,

puis un Centre technique.

les subtilités
Le pathfinding de Battlezone est
impitoyable pour les bases mal congues.
Plut6t que pester contre vos unités parce
gu'elles mettenttrois plombes
a contourner un bloc, essayez de leur
faciliter la vie en positionnant
intelligemment les batiments de votre
base. En substance, cela veut dire que
votre Usine etvotre Aire de réparation

w
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Candidalures el renseignements :
games@winwise.fr
ou Winwise, |6 rue Gaillon 75002 Paris

doivent étre bien dégagées pour laisser le passage libre aux
véhicules.

Réparez vos unités : ne gaspillez pas votre minerai en laissant vos
unités se battre jusqu’a la mort. Dés que vous aurez une Aire de
reparation, placez une balise de navigation sur la dalle bleue
(balise : touche « N »). Vous pourrez ainsi ordonner a un groupe
d’unités de combat endommagées d'aller a cette balise ot elles
seront automatiquement réparées et rechargées en munition.
Mieux encore : construisez des Véhicules de ravitaillement.

Ces unités mobiles peuvent vous suivre n'importe ot sur le champ
de bataille. Petittruc : faites un groupe avec plusieurs Véhicules de
ravitaillement. Ainsi, ils se répareront mutuellement. Comme

les Véhicules de ravitaillement réparent aussi les batiments,

on a toutintérét a également en laisser dans sa base.

Customisez votre armement : une fois les Quartiers et le Centre
technique construits, vous aurez acceés a une impressionnante
panoplie d’armes et d'équipements spéciaux. Pour ce faire, éjectez-
vous de votre véhicule et pénétrez dans I'Usine. La console qui se
trouve & l'intérieur vous permet de modifier I'armement de chaque

vwus s herchons
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type d'unité. Que diriez-vous de piloter un tank doté ¢
canon a plasma (la méme arme que les puissantes
Canon) ? Ou bien un laser lourd ? Ou un mortier qui gife
projectiles a fragmentation qui endommagent plus
cibles ala fois ? 0u méme une mine magnétique q
champ de force qui arréte les projectiles adverses:
guatre a la fois ? Tous les véhicules ne peuventtra
tous les types d'armes. Mais en essayant diverses
combinaisons, on peut réellement métamorphose
la puissance de frappe des unités de base.

Ou est passé le snipe ? Bug ou pas bug, une fois sa
vie perdue, on estréincarné sans fusil snipe, ce qu
lourd car le snipe peut s'avérer crucial quand on sé
¢éjecté a trois bornes de sa base. Pour commander
nouveau snipe, il suffitd'appeler I'Armurerie, de

sélectionner Pilotes (« 7 »), puis Pulse (« 2 »). D'aut
sontdisponibles pour le randonneur pédestre : baz
lance-roquettes... Le Jetpack permet de s'envole
airs quand on est en facheuse posture (touche « C
Enfin, pour recharger les armes et le jetpack, il suff
etressortir d'un véhicule.

Les groupes : vous ne pouvez plus construire de nd
unités, une fois que toutes vos touches de fonctio
utilisées. Pas de probléme, il suffit de grouper les u;
On ne peut grouper que des unités du méme type.
Pour grouper : sélectionner les unités en appuyant
touches de fonction, puis appuyer sur la touche de|
ol on souhaite faire le groupe tout en maintenant
« Contréle » enfoncé. Fastoche.

Des tactiques

ETDES HOMMES

Défendre une base ne vous fera pas gagner la gue
outard, il vous faudra aller attaquer I'adversaire. Lz
des événements dépendra de vos choix stratégiqu
tactiques. Choisirez-vous plutotd'aller harasser|'e
désle début de la partie avec des unités légeres
ou le laisserez-vous s'épuiser sur vos défenses pe
vous irez lui piquer ses mines ? Les combinaisons §
multiples d"autant que chaque unité peut étre utilisé
différents rdles suivant les stratégies adoptées. Quel
suggestions:

- Les motos-mortiers tirent loin. En groupe, elles songibie

utiles pour se débarrasser des tourelles mobiles.

- Le charléger esttrés polyvalent. Customisez-le po
en faire votre véhicule de prédilection.

- Le charlance-missiles et le char d’assaut sont lent:
mais leur force de frappe fera merveille pour dégarn
les défenses ennemies.

Deux TPB a
I'assaut
d'une base
ennemie.

- Sécurisez les zones gagnées sur |'adversaire, avec des tourelles mobiles. Elles sont trés
efficaces quand elles sont nombreuses.

- Plutét que d’envoyer vos TPB se fracasser sur les tourelles de défense ennemies, envoyez votre
bombardier affaiblir les tourelles canon et faites diversion pendant que vos TPB passent a I'action.
- Gardez un pilleur dans votre base pour récupérer les fragments de minerai laissés par
I'adversaire.

- Essayez de repérer les points faibles de la défense ennemie pour attaquer a revers.

- Ne mettez pas plus de trois ou quatre unités dans un méme Jgroupe, sinon elles se géneront
mutuellement.

- Utilisez le radar tactique en situation de combat rapproché pour anticiper la position de I'ennemi.
Certains spéciaux vous permettent en outre d'étre invisible au radar ou en visuel.

- Etc., etc., on ne va pas tout vous macher non plus : développez vos propres tactiques

et changez-en régulierement pour ne pas devenir prévisible !

Nous n‘avons abordé ici que le camp de LISDF. Les Scions peuvent aussi étre choisis en
multijoueur. lls disposent d’'une philosophie différente et d'un armement pour le moins exotique.
Apreés avoir joué ISDF contre ISDF, on constate que I'engagement est trés équilibré. Alors rien de
mieux que de jouer les Scions pour surprendre un adversaire blasé. Nous aurons probablement
I'occasion d'aborder les Scions avec leurs boucliers d'absorption, leurs nuages d'acide etleurs
canons arésine, dans une prochaine rubrique Réseau. D'ici |4, bon Battlezone 2!

Sites intéressants:

- Tout sur le paramétrage réseau (notamment comment jouer a travers un Firewall), par I'un des
programmeurs de Battlezone 2:

http://www.visi.com/~nathan/bz2/nettips.html

- Cartes stratégies a gogo sur le site « The Map Room »:

http://www.planetbattiezone.com/maproom/BZI|/
(bientot surle CD).
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O monsieur pomme de terre

JOYSTICK

Un Golem dans les hu1s Pour le dribbler,
vous allez vous amuser.
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servira & rien d'autre qu'a vous faire tuer. Rendez-vous plutdt dans une salle ot il estimpossible de
e S E S combattre et prenez le temps d'organiser votre livre de sorts {reportez-vous a I'encart « Retourne
dans ta chambre etva rangertes sorts ! »).

Quelques tactiques

GAGNANTES

Les sorts offensifs se doivent d'étre radicaux. Oubliez les missiles magiques et les pixies : Rayon de
la Mort pour le magicien, et Fist of Vengeance ou Force de la nature pour le conjureur.

Capture du drapeau

Aréne Le sortinvisibilité du magicien est puissant, en défense comme en attaque (comment se défendre
contre un adversaire que I'on ne voit pas venir, dans un jeu ot un seul coup tue ?).

Elimination Toujours pour le magicien : n'oubliez pas que vous pouvez téléporter votre adversaire vers un point
marqué al'avance ; posez un piege a cet endroit !

Selon le mode, le conjureur a le choix entre différentes tactiques. En Flag Ball, un Golem de pierre
devant les buts fera un goal que I'on pourra soupgonner de dopage. En deathmatch, le conjureur a
toutintérét a rester prés de la plus puissante source de mana et, de |3, a fabriquer des créatures et
des messagers qu'il enverra au combat pour lui.

Roi du royaume

Toujours pour le conjureur : la combinaison de sorts la plus terrifiante pour charger un messager
consistera en « Fist of Vengeance », plus étourdissement, pour empécher la victime d'échapper a
sa juste punition {le poing de vengeance estlong a frapper) et un dernier sort offensif pour achever
la victime avant que le poil ne se rétracte.

Frag Ball

Les créatures les plus puissantes que peutinvoquer le conjureur sont les suivantes : Golem,
Doppleganger, une paire de Grizzlys, un Beholder ou quatre Diablotins.

La combinaison gagnante du guerrier : cri de guerre (assomme |'adversaire) et charge. Pasfin,
mais imparable.

Guerriers, n'attendez pas d'étre complétement équipés pour commencer a tuer ! Vous ne vous en
sortiriez jamais.

Il ne reste plus qu'a vous lancer. Derniére chose cependant: pour choisir votre partie, affichez
surtout la liste des serveurs classés par « ping » (vitesse que met une information pour faire un
aller-retour) et n‘utilisez pas la carte qui saffiche par défaut. Cette derniére est réservée aux archi-
débutants. Pour conclure, je vais donner une note d'intérét a ces modes multijoueurs : 80 %.
Marrants, mais vite lassants.

ns Ham
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3 . lyaplus d'un an, je rendais visite au studio
canadien de Relic Entertainment. Objectif :
découvrir un peu plus en profondeur le jeu
sur lequel Ivan Le Fou avait complétement
flashé lors du précédent E3, et sur lequel je restais
mitigée, méme aprés une démo réalisée par le jeune et
sémillant boss de Relic, Alex Garden. Est-ce que je
sentais déja les limites de Homeworld en réseau ? Non.
C'est une explication séduisante pour mon ego, mais
malheureusement fausse. La raison majeure de ma
réticence vis-a-vis d'Homeworld, c'est que ce jeu était
trop novateur pour gue je m'en fasse une idée valable en
l'espace de 10 minutes.

Il
une

out a commencé chez Radical Entertainment,
ol Brian Thalken, le fondateur de Barking
Dog, a passé 5 ans a bosser sur des projets en
lesquels il ne croyait pas. Echec sur toute la
ligne 7 Que nenni ! Non seulement Radical a permis &

notre ami Brian de maitriser la chaine de production
d'un jeu vidéo, mais il lui a aussi fait rencontrer un

jeune programmeur bourré d‘idées et de talent : Alex Garden, qui y faisait ses premiéres armes & la méme époque.

Et de fait, quand Alex a quitté Radical pour Electronic Arts (ot il est resté quelque temps avant de créer Relic), Brian
a commencé & songer fortement a l'imiter. Les personnalités de nos deux loustics &tant un peu trop fortes pour tenir
au sein d'une seule et méme structure, ils ont cherché un autre moyen de bosser ensemble. Ils ['ont trouvé grace a
Homeworld : Cataclysm. C'est ainsi que Barking Dog s'est créée en mai 1998, et que 2 mois plus tard, accompagné
de cing autres dissidents de Radical, Brian s'est installé dans les locaux de Relic pour commencer & bosser sur
Cataclysm. Hélas, contrairement a la thése qui s’est répandue un peu partout sur le Net, '2quipe de Cataclysm n'a eu
que trés peu de contacts avec celle de Homeworld. Avec la pression qu‘ils avaient sur les épaules, les coyotes de
Homeworld navaient pas franchement le temps de s'intéresser aux nouveaux voisins. Leur mission a eux, c'était de
pondre le space opera qui ouvrirait a Relic les portes de la renommée.

ussi paradoxal que cela puisse paraitre, je
pense pourtant que c'était presque ce qui

¢«  pouvait arriver de mieux a l'équipe de
= (ataclysm. Mine de rien, c'est pas facile de
vivre dans l'ombre de quelqu’un de plus fort que soi
(en loccurrence, la force de Relic venait de ce qu'ils
créaient un genre nouveau) : souvent, la relation a
tendance a se figer dans un mode de comparaison qui
blogue le plus « faible » et lempéche de s'exprimer
pleinement. Bref, je suis persuadée que si les designers
et les artistes de Cataclysm ont pu créer « leur-jeu-a-eux »,
et non un simple add-on d’Homeworld, c'est en grande
partie parce qu‘ils ont été obligés de se débrouiller sans
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les mecs de Relic. Daccord, si vous matez les screenshots, il y a de quoi douter
de ma santé mentale quant aux différences entre les deux... Mais bon, c'est le
moteur de Homeworld qui veut ¢a, hein. Et autant vous le confirmer tout de
suite, le gameplay de Cataclysm na, lui non plus, rien de révolutionnaire. IL
faut quand méme appeler un chat un chat : Cataclysm sera un Homeworld-like.
Sauf qu'il aura son rythme a lui, sa saveur & lui, son histoire a lui, et que les
mecs de Barking Dog ont air de s'étre suffisamment éclatés sur leur projet
pour qu‘au final, ce dernier puisse s‘affirmer comme un vrai jeu.

Lhistoire racontée dans Cataclysm débute quinze ans aprés la fin de
Homeworld (quand les Kushan font la féte aprés avoir retrouvé leur bonne
vieille planéte d'Hiigara). Hormis quelques petites tensions entre les différents
peuples et clans qui les composent, tout se passe plutdt bien a Hiigara. Quand
soudain, surgie de nulle part, une bande de vaisseaux étranges débarque : ce
sont les émissaires de « The Beast », une entité maléfique qui semble prendre
un malin plaisir a anéantir toute forme de vie. Oh les vilains ! N'écoutant que
son courage, le gouvernement kushan décide donc de les stopper en envoyant
au casse-pipe le plus marginal de tous ses clans, les Somtaaw : vous.

lespace

utant Homeworld est un pur space opera qui s'inscrit dans la droite
lignée de Star Galactica, autant la nature organique du nouvel

L. _ ' ennemi « The Beast » plongera Cataclysm dans une ambiance plus

proche d’Alien. Son scénario (plus long que celui dHomeworld) jouera & fond

ison amitie avec

la carte des entités organiques, de oppression, de la déstabilisation. C'est du
moins ce qu‘ils promettent, car je n‘ai évidemment pas eu le temps d'y jouer
suffisamment pour vérifier. En revanche, ce qui est sdr, c'est que le rythme de
Cataclysm sera plus rapide que celui de Homeworld. Dailleurs, suite aux
plaintes de beaucoup de joueurs d'Homeworld, les Chiens Aboyants ont intégré
dans leur jeu une option de compression du temps. Mais le gag, c'est qu'a part
en une ou deux occasions, ils ont annoncé qu'on ne devrait méme pas avoir
besoin de s'en servir ! Quoi qu'il en soit, j'espére que vous comprenez mieux
pourquoi il sera difficile de comparer les 2 jeux : d'abord a cause de la
différence entre les 2 ambiances, ensuite parce que je ne sais pas trop quelles
seront les conséquences de 'absence de ce fabuleux souffle épigue qui nous

a fait adorer Homeworld. Je crois bien que c'est la la seule réserve que
j'émettrai sur Cataclysm. Mais avouez que le coup du nouvel ennemi qui n‘agit
pas selon nos codes et qui nous fait peur, ¢a a un caté un peu trop « facile ».
Cela dit, pourquoi n‘auraient-ils pas réussi a en tirer un excellent scénario,
hein ? En attendant, je peux quand méme vous faire partager ma joie sur un
truc : les musiques de Cataclysm sont aussi géniales que celles de Homeworld.

z

Mais bonjour

a volonté de créer un jeu plus rapide na pas que des mauvais cdtés
- si tant est qu'on ui en découvre, soit dit en passant - car du coup,
nos Chiens Aboyants ont pas mal amélioré l'interface dHomeworld :
. elle propose maintenant des menus (clic droit) plus complets, un
systeme de waypoints (qu'on peut aussi paramétrer en circulaire ou en va-et-
vient), la possibilité de donner des ordres d'attaque depuis la carte, des barres
de progression qui indiquent ['état d'avancement des constructions et des
recherches... Bref, tout un tas de petites choses qui devraient faciliter

la maitrise du jeu. Sans compter que quasiment tous les vaisseaux de
Cataclysm possédent des armes ou des facultés spéciales (canons répulsifs,
émetteurs dimpulsions électromagnétiques, moteurs a post-combustion,
charges explosives pour jouer les kamikazes...), qu'ils sont upgradables en
fonction de vos recherches (selon un schéma prédéfini), qu'ils acquiérent de



l'expérience, que les vaisseaux capitaux ont de nouveaux modes d'attaque
(par en haut, sur le coté...). Coteé stratégique, on verra aussi apparaitre de
nouveaux types de vaisseaux, comme les Worker (qui cumulent les fonctions
des anciens Collecteur, Repair Corvette et Salvage Corvette), les mini-vaisseaux
(des Sangsues, qui se collent discrétement au flan des vaisseaux ennemis pour
espionner ou leur pomper doucement leurs ressources, et des Sentinelles, qui
peuvent former un écran de protection), les Mimic (qui transforment leur
apparence pour imiter nimporte quel vaisseau adverse, quitte a s'y mettre a
deux pour imiter un gros, sauf qu'ils ne peuvent pas tirer), ou encore les
vaisseaux jumeaux (qui peuvent se coller ou se décoller les uns des autres a
volonté)... Les maps seront protégées par un « fog of war » et posséderont des
« reliefs » : champs d'astéroides et tempétes de météores a éviter, cristaux
énergétiques visibles par tous sur la carte, portes de téléportation entre deux

points précis...

envoulez

e coup des entités organiques et du clan de marginaux

a également ses avantages. Car s'ils sont équipés de bric

"'y et de broc, et ont une flotte qui mixe allegrement vaisseaux
= Kushan, Bantusi, Taiidan, etc., les deux camps ont
également leurs particularités. Les trois plus gros vaisseaux de la
Béte (vaisseau mére, Carrier et Heavy Cruiser) peuvent infecter les
vaisseaux ennemis et les rallier a leur camp. Son systéme de recherche est différent de celui des Somtaaw : sous chaque
vaisseau, on voit la liste de toutes les technologies a rechercher pour lobtenir. Le fait de connaitre l'arbre de
technologies peut sembler plus facile, & premiére vue. Mais comme on ne peut développer qu'une seule recherche a la
fois, ca demande finalement pas mal de réflexion. En revanche, on peut orienter ['activité du vaisseau mére en favorisant
au choix la propulsion, linfection, les armes défensives, la recherche, ou la construction. Cdté Somtaaw, si on retrouve le
systéme de recherche classique de Homeworld, les différentes technologies sont réparties par nature au sein de modules
dédiés, qu‘il faudra d'abord construire. Nous aurons ainsi le module Hangar (pour les nouvelles technologies), le module
Weapon (les nouvelles armes), le module Armor (les upgrades en armure), le module Engineering (pour les nouveaux
types de vaisseaux et les trucs spéciaux simples), et le module Advanced Engineering (pour les trucs spéciaux pas
simples). Sans compter que la capacité de production de votre vaisseau mére dépendra du nombre de modules de Support
que vous aurez construits. D'ailleurs, tous ces modules viendront combler des emplacements (vides au départ) sur la
carcasse de votre vaisseau mére. Et aprés une attaque, vous pourrez méme définir les priorités de réparation entre les
différents modules. C'est seulement coté Somtaaw qu'on aura accés aux nouvelles technologies bien cool. Du moins tant
qu'aucun vaisseau Beast n‘aura infecté un de ces fameux vaisseaux. Car la Béte sera capable de décoder et de rechercher
les technologies adverses ainsi récupérées, ce qui lui permettra par la suite de construire des vaisseaux du méme type...
Bon, allez, on va dire que je vous ai assez mis l'eau a la bouche. Pour conclure, je vais me contenter d'une petite remarque
en passant : en se situant juste aprés la fin de Homeworld, et en ne mettant en scéne qu‘une minuscule faction du peuple
kushan, U'histoire de Cataclysm se greffe subtilement sur la trame principale de la grande épopée créée par Relic, tout en
laissant le champ totalement libre pour une suite de 'épopée en question. Non, vous ne 'avez pas lu, je n‘ai pas dit
Homeworld 2. Mais bon, il existe un second projet secret de Relic (a ne pas confondre avec le NSP, qui sera édité par
Microsoft), celui sur lequel bosse l'ancienne équipe de Homeworld... Enfin, wait and see, comme ils disent [a-bas.

@5




u son état, disais-je, il risquait la mise en quarantaine ou pire, l'estocade,
lorsqu’il poserait le pied sur le sol hispanique. Plutdt que de risquer qu'il
ne nous revienne sans les oreilles et la queue, je fis acte de charité en le
remplagant au pied levé.

Le rendez-vous & Roissy était fixé a 8h00 (c'est en général a cette heure-1a que
j'mets la viande dans ['torchon). Du coup, @ mon arrivée a ['aéroport, j'avais plus
envie de piquer un bon roupillon que de monter dans l'avion. J'aurais bien aimé
ronfler un peu pendant le vol, mais j'étais coincé entre un jeune cadre dynamigue
qui polluait mes naseaux avec son eau de Cologne méme pas bon marché, et une
grosse bonne femme qui essayait vainement de se reproduire avec le hublot.

Du coup, j'arrivai @ Madrid complétement sur les jantes avec une seule idée en
téte : dormir. Heureusement pour moi, je n‘allais pas étre décu du voyage...
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reportage

és l'arrivée chez Pyro Studios, on fit les honneurs
de la maison au petit groupe de journalistes que
nous étions en nous présentant les différentes
équipes travaillant sur les futurs softs a venir. Faut pas
croire, Espagne, c'est pas que des tapas et des medianoches :
ca rigole pas et ¢a bosse dur. ILy a & peu prés une quinzaine de
personnes affectées sur chaque projet et j'ai pas limpression
qu'ils aient le temps de s'éclater sur des jeux en réseau. D'aprés
notre Gentil Organisateur de chez Eidos, il est méme arrivé que
certains développeurs finissent a 'hopital, victimes des délais
a respecter, du surmenage et des carences alimentaires (cela ne
m'étonne qu'a moitié, vu ce qu'on ingurgite, nous, en période de
bouclage). Jai mieux compris pourquoi, en faisant la connaissance
de Gonzo Suares, le chef de projet qui dirige ['équipe de

Sniper, Conducteur, Espion, etc.), chargé de différentes missions
d'infiltrations. En régle générale, vous devez saboter des installations,
faire exploser des batiments, des sous-marins, des avions, ou encore

capturer des ennemis. Chague mission est une sorte de puzzle faisant

appel a votre sens tactique afin de déjouer patrouilles et défenses

ennemies. En ce qui concerne la premiére version et l'add-on, l'action

se situait en Europe pendant la Seconde Guerre mondiale, dans différents

Commandos 2. D&ja, il a pas l'air taillé dans un rayon de vélo. pays. Les décors et les conditions climatiques étaient plutot variées :

Mais en plus, on ressent tout de suite, au premier contact, que ainsi, laisser des traces de pas dans la neige pouvait vous étre fatal. Alors

c'est pas l'genre a s'laisser baver sur les rouleaux. Néanmoins, le bonhomme est  que les fans se rassurent, ces ingrédients sont toujours d'actualité dans cette

trés sympathique et nous invite a découvrir sa nouvelle création qui, il faut nouvelle mouture.

bien le dire, nous a vraiment emballés.

Pour ceux qui n'y ont jamais joué, Commandos vous met a la téte d'un petit

groupe d’hommes aux spécialités diverses (Béret vert, Spécialiste des explosifs,

Les batiments de guerre sont oy

et quasiment identiques a ceux de {'ép

-

<

L'L‘!‘SJ-('I’.’\':‘.‘ désormais en r e
ous n‘avons vu qu‘une vidéo sur ce jeu et il me sera difficile de vous donner beaucoup de ‘,_,‘\.‘,;} CAS VOUS Ne POUITEZ [ASer ,
N détails, si ce n'est qu'il s"agira d'un jeu de role/aventure qui devrait ravir les amateurs du
genre. A la condition que ce que I'on nous a montré sur la vidéo soit en rapport avec le soft, bien
entendu. Le graphisme s'apparente a celui d'un dessin animé a la Disney, et les mouvements ' 1RY du dessert
des personnages ont |'air fluide et particuliére- J B )

nsuite, on nous aména dans une petite salle ol Gonzo commenga a
faire tourner Commandos 2. Cette nouvelle version est entiérement en
3D et il est possible d'effectuer des rotations de caméra a 360°, afin
d'avoir une vue compléte sur tous les décors. On pourra aussi séparer 'écran en
dans cette aventure. Lors des scénes de combat, six parties, ce qui sera extrémement utile lorsqu‘on se trouve en intérieur, et
vous pourrez voir les points de qgu'on veut garder un ceil sur ce qui se passe a l'extérieur. Je pense
dégats s'afficher ; : que cette fois-ci, il faudra vraiment utiliser les différents plans
: ‘ M de caméra pour pouvoir veiller constamment sur les

¥ mouvements de l'ennemi, ne serait-ce que lorsqu'il faudra

ment soigné. Comme dans la plupart des jeux de
[}

e

roles classiques, le personnage principal pourra

s'entourer d'autres compagnons qui le suivront

en temps réel.

Tout cela gg# \ - . S = A :
3 [ K-— () . ¥ ressortir d'un batiment sans &tre vu. Décidément, je ne
. — B ressemble | regrette pas d'étre venu. Mais je ne suis pas encore au
étonnamment a Darkstone, mais pour en avoir le ceur net, e \ ¥ i bout de mes surprises : il y aura aussi quelques missions en
il nous faudra Ia aussi patienter au moins un an et demi, - r haute mer, ainsi que dans le sud-est asiatique. Gonzo nous

fait remarquer, & ce propos, qu‘il a reproduit exactement
le pont de la riviére Kwai, quasiment a la poutrelle prés.
Vous verrez méme des éléphants, c'est dire...

voire plus d'aprés les développeurs. Alors, histoire de

vous mettre I'eau a la houche, voici quelques petits

visuels, faute de mieux.



La composition de I'équipe de base se trouve renforcée par la présence de
nouveaux personnages : un voleur et 'espionne qui avait fait une courte
apparition dans la derniére mission de ['add-on. Ces nouveaux venus donnent
un second souffle a ce jeu, ainsi que de nouvelles possibilités. Le petit truc qui
devrait aussi &tre sympa, est que vous pourrez échanger des objets avec

les personnages lorsqu'ils seront suffisamment prés les uns des autres.

Vous retrouverez les items et les armes qui étaient dans l'add-on, ainsi que
quelques trucs supplémentaires, mais attendons d'avoir une version jouable
entre les mains pour en parler... Je demande alors a Gonzo le nombre de
missions prévu, ainsi que le niveau de difficulté global du jeu, vu quiil est
quasiment certain que je vais devoir me coltiner l'aide de jeu : « Une quinzaine
de missions » me dit-il. Puis, arborant un sourire aussi aiguisé qu'une
baionnette, il me fait gentiment comprendre que je ne le finirai pas en deux
coups de cuiller a pot. A premiére vue, l'architecture et 'ambiance sont les
mémes, mais question détails, ce qui frappe tout de suite, ce sont les

I est fort prohable que ce magnifigue sous-
marin termine sa carriére au fond de 'eau.

mouvements des personnages, nettement plus fluides que dans les
deux précédentes versions. Gonzo nous explique alors qu'ily a
désormais plus d'interactivité entre les personnages et le décor :
on peut visiter les batiments, grimper sur des pylénes, s'accrocher aux
fils d'un poteau télégraphique, ou encore sauter par-dessus un mur ou
une balustrade. Il est maintenant possible, avec le Béret Vert, de
plonger et de nager sous l'eau : on pourra alors voir ce qui se passe 2
dans la flotte. Dans cette nouvelle version, le Béret Vert est doté d'un
permis de conduire qui lui permet de piloter des jeeps, voire des tanks.
Vous pourrez aussi créer des embuscades, en attirant une patrouille
dans un coin de la carte ol seront postés vos hommes. Ces derniers
tireront automatiquement lorsqu'ils verront arriver 'ennemi, ce qui
vous évitera des manips fastidieuses (ceux qui ont joué aux versions
précédentes comprendront ce que je veux dire). Ily a apparemment
une amélioration du coté de I'T.A., sauf que lorsque le premier soldat
ennemi se fait descendre, les autres continuent comme si de rien
n'était et vont au casse-pipes sans s'en rendre compte.

Malgré cela, pour conclure, les développeurs de Commandos 2 ont L'air
d‘avoir réussi leur coup. Lesprit du jeu reste le méme

et les améliorations apportées au soft devraient ravir les aficionados
et séduire ceux qui n'y ont pas encore joué. Le seul hic dans ['histoire,
c'est qu'il faudra attendre la fin de ['année si tout va bien.

(C'est dommage, car j'aurais bien aimé commencer a attaquer

une petite soluce... B

On remarquera le soin apporte
a la réalisation de cette église.
Sion peut en plus accéder au
clocher, le sniper pourra s'en
donner a ceeur joie.




out a débuté avec deux personnes en 94.
Les deux fondateurs sont un designer
industriel et un designer graphique, qui
ont fait une école de com’ visuelle ('ESAG -
Penningen), comme la plupart des graphistes de la
société. C'était au départ une boite de communication
orientée vers ['édition et les logotypes avec quelques
pulsions tendant vers l'image de synthése. A partir du
moment ol ils n"avaient pas l'argent d'Ex Machina

(ou de toutes les boites qui leur faisaient briller les
yeux a l'époque), ils pensérent a juste titre que

le moyen le plus efficace pour se lancer dans la 3D

a un niveau professionnel était de réaliser des scénes
cinématiques. Du point de vue du matos, tout était
plutdt modeste et avait commencé avec un Macintosh
Power PC 8100 et un 486 DX2 66. Trés vite, le PC
apparut comme la plate-forme idéale grace a
l'existence d'incontournables de 'animation

tels que 3D Studio.

Le premier contrat s'est démarché grace a une
cinématique fortement inspirée de Star Wars, qu'‘ils ont
envoyée a plusieurs boites. Le seul interlocuteur qui
leur a répondu fut Patrick Charpenet de chez
Infogrames, qui était justement chargé de trouver
des graphistes, et préférait tomber sur une structure
déja existante plutdt que sur des indépendants.

La demande concernait les cut-scenes d’Alone in the
Dark II pour PlayStation. Le rendu de cette scéne fut
une vraie aventure en soi, avec parfois 24 heures de
calculs parimage. Un plan avait d‘ailleurs foiré le
dernier jour du rendu final, alors qu‘il mettait




Xavier Gonot,

~ Xavier Gonot : J'ai fait une école supérieure de commerce. Avant, je

travaillais dans une SSII informatique sur les développements, puis dans

la communication. J'ai toujours eu un esprit un peu indépendant et je

n'‘avais pas forcément la liberté que je voulais dans mes précédents emplois.

- Cétait a une épogue ol ils pensaient déja a quelqu’un qui les aide a trouver.
 des débouchés, des clients, a essayer de développer la société. Ils avaient
urs projets, mais dans le méme temps, il fallait qu fils demchent des chents*' |
-pour developper leur entrepnse

" Quand je suis arrivé e_n 96, c‘était une société de copains qui avaient
desidées trés établies sur la fagon dontils voulaient travailler. En revanche,
~ ils n‘avaient pas les connaissances de base sur la fagon dont on doit i
structurer et organiser une boite. En tout cas, pas suffisamment pour attirer.
des clients et des partenaires. Formellement parlant, il ny avait pas’

Un travail

de design 4

quilaisse . drand-chose, tant sur les propositions commerciales que sur les accords
parfois . bancaires ou juridiques. En gros, des risques partout. Une société de ce typ

sansvoix. | possédeun avantage et une faiblesse : la bande de copains est une grande

 force pour attirer des talents et les conserver. A linverse, cela devienf n
défaut lorsqu'il faut trancher et décider. Cela concerne a la fois affecti
et le professionnel, deux aspects a ne pas mélanger.

Le mateur

normalement deux jours  se calculer. La solution est venue tout simplement en graphigue est
greffant la RAM du Mac (une opération hasardeuse équivalente a un Seppuku au capable
Japon) sur celle du PC, ce qui boosta considérablement la vitesse de ce dernier de gérer des
et permit de terminer @ temps. Des galéres comme ¢a, In Utero en a vu des dizaines effets de
depuis sans en &tre blasé. Mais c'est peut-&tre cela, en fait, l'ordinaire d'une vraie particules

boite de copains qui a grandi naturellement au fur et & mesure des années, pour en avec une
arriver a un effectif de plusieurs dizaines d’employés. Le chiffre d'affaires de l'époque
était basé sur Infogrames, qui leur fournissait des contrats et qui était le seul éditeur ~ deconcertante
a le faire pour les petites sociétés. La collaboration s'est poursuivie avec de la
création de ressources pour des jeux sur Infonie. Le second gros jeu auquel ils ont
collaboré était Starshot (ex-Space Circus), un jeu au gameplay délire avec un scénar
plein de péche, qui avait séduit toute Uéquipe. A cette époque, la société était encore
une boite de production de ressources graphiques et a enchainé avec de la
modélisation sur V-Rally.

Salopette
LTS Y e petard

'époque, le besoin des créatifs avait poussé les coyotes d'In Utero a vouloir
faire une série télé. Tout tournait autour d'un personnage enfantin, Cyprien,
L=  vétu d'un horrible pyjama strié, ainsi que des peurs liées a l'enfance. On
faisait ainsi le tour de toutes les phobies des plus petits : les monstres sous le lit, les
petites roulettes du vélo qui se détachent, la grand-mére qui pigue avec sa barbe (un
mégahit au top 50 des frayeurs), ou méme de ce qui se terre dans l'ombre des
bosquets lors des nuits de pleine lune. Le rapprochement Ubi/In Utero s'est fait en
plusieurs étapes. Les développeurs ont mis en effet un an avant de signer un contrat
définitif avec l'éditeur. La rencontre s'était faite en aodit 97, avec une simple
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cinématique en pré-calculé en guise de démonstration. La chose est dautant

plus étonnante qu'a 'époque, les gros éditeurs ne signaient avec des

créateurs que si ceux-ci possédaient un concept assorti d'une démo

| © | tournante. A UECTS 98, ils revinrent  la charge, bien décidés a ce que le jeu

S se fasse avec Ubi Soft ; quitte & bosser sur un concept de jeu dont le
protagoniste principal est bien mis en avant, autant s'adresser a l'éditeur de
Rayman !

‘ Stéphane Hernandez (chef de projet) nous 'apprend : Cyprien (le nom de
travail) a un fort potentiel affectif chez le développeur. Le personnage traine
en effet dans les cartons depuis quatre a cing ans, et rien que pour mettre
a plat toutes les idées nées dans cette période, il n'a pas fallu moins de trois
mois. Cyprien est un personnage qui bénéficie d'une certaine dualité.

La plupart du temps, c'est un gamin qui a les capacités d'une jeune bambin
bien comme il faut : il court, il marche, il saute, il touche les parois du four
avec ses mains nues et se brdle... Bref , un gosse un peu naif et candide trés
inspiré du monde de Little Nemo. Seulement voila, au détour des chemins,

il peut se transformer en Super Cyp’ qui posséde des pouvoirs trés proches
des super-héros. En termes de maniabilité, il peut se permettre bien plus de

Stephane Bachelet
Directeur artistique

Joystick : Que peux-tu me dire sur les originalités du graphisme de Cyprien ?

Stéphane Bachelet : Tout d’abord, chaque niveau a un style différent. Il failait jeter a la poubelle
tous les CD de textures photo qu'utilisent 90 % des artistes 3D dans le monde. Les bases de bois
ou de rouilles finissent par étre tout le temps les mémes, comme dans des niveaux de Quake 2.
C'est ce que j'appelle le syndrome du « 3DS Toolkit ». On a passé beaucoup de temps a dessiner
les bases des textures. On a vraiment essayé d'avoir un maximum de variété au niveau

des ambiances. Aucun « tableau » ne se ressemble tant dans sa construction que dans les teintes.
On a & peu prés 15 & 20 mégas de maps par point scénaristique, 5 a 6 points scénaristiques par

« niveau », et 8 niveaux au total. C'est sans doute ce qui contribue a donner un look a un jeu, et il
s'est d'ailleurs un peu créé tout seul. Rayman est un autre bon exemple de ce type, avec des

textures trés cartoon. Un parti pris artistique trés fort.

JOYSTICK @ 1

Antoine Dominguez,

Antoine Dominguez : J'ai fait deux années et demi chez Cryo et unana
Canal+ Multimédia. Chez les deux, j'ai essentiellement développé

Le Deuxieme Monde, ol j'étais programmeur principal. J'utilisais la-bas
les technologies créées par Cryo, ainsi que des moteurs déja existants.
Je désirais partir car je voulais faire du « jeu », ce qui était impossible
avec Le Deuxieme Monde.

Oui. l'idée était de faire non seulement un outil servant a programmer

un jeu, mais aussi quelque chose a méme de gérer des ressources graphiques
en production, c'est-a-dire utilisables par tous a terme. Loutil s'appelle ISAAC
(pour Intégration de Scénes et d’Acteurs Animés pour Cyprien), mais il peut
faire bien plus que ¢a. On peut créer bien autre chose que des plates-formes
3D. Le noyau du systéme est ouvert pour faire nimporte quel type de titre :

a terme, ce n'est qu‘une question de fonctionnalités que Uon ajoutera.

Avec un bon infographiste, un mappeur et un infodesigneur, on pourrait faire
un niveau de Quake avec des lois physiques simples et des déplacements
basiques en quelques semaines ; quelques heures pour créer un Pong 3D.

C'est un emploi en train d'apparaitre : c'est une contraction d'informaticien

et de game designer. Il est chargé de traduire des données de gameplay d'un
Jjoueur en données programmables. C'est en fait un mélange de joueur et de
codeur avec une certaine connaissance en graphisme. ISAAC est loutil idéal
pour cette fonction.

choses que son alter-ego normal, et posséde une résistance a toute
épreuve. Les transformations se font en ramassant des bonus Lui
permettant de passer d'un état a un autre.

Contrairement a de nombreux jeux de plate-forme, Cyprien sera trés
scénarisé, avec des cinématiques (réalisées avec le moteur du jeu) et des
dialogues a foison. Le monde dans lequel il évolue sera composé d'iles
trés différentes. Le tout commencera par lile des Demi (ol tout est
divisé par deux, y compris les impdts. Chouette.) et ol Cyprien
apprendra comment libérer ses camarades de jeu qui ont disparu. Aprés
une démonstration de Cyprien, il est dur de savoir ce qui, des textures ou
du moteur graphique, rend le jeu siimpressionnant. Pourtant, le tout
tournait en 640x480 lorsque je l'ai vu. Le personnage est représenté a la
troisiéme personne et on évolue dans des décors en 3D, dont certains
sont vraiment trés étonnants (cet espéce de village suspendu dans les
airs, par exemple). Cyprien est prévu pour la rentrée 2000 (le titre est
susceptible de changer).
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DARK CORNEIRS
OF THE EARTH

Nous vous I'avions annoncé dans les news des
mois précédents, Headfirst, un développeur basé
a Birningham a signé un contrat pour un portage
micro d'un jeu inspiré de I"Appel de Cthulhu.

La chose se fera avec Chaosium, qui édite le jeu
de réle Call of Cthulhu. Pour le moment, on en
sait bien peu, et seuls quelques screenshots ont

transpiré de ce qui devrait devenir le premier jeu

!‘; s |

3

4

d'action/horreur/réle. En effet, bien loin d'étre

un simple RPG au tour par tour, Call of Cthulhu :
Dark Corners of the Earth pourra se déguster en
solo ou en équipe d aventuriers craintifs sur le Net.
Pour en savoir plus, nous avons interviewé
Andrew Brazier (créateur de Simon the Sorcerer,
un vieux jeu d aventure qui rendait fou),

le responsable du développement. Dark Corners
of the Earth, qui cherche un éditeur, devrait

pointer le bout de sa tentacule vers 2001.

JoysTick : ANDREW, ES-TU TOI-MEME UN JOUEUR DE JEU DE ROLE ? PEUX-TU NOUS EN DIRE UN PEU PLUS SUR TA
GAMOGRAPHIE ?

Andrew Brazier : Non pas vraiment, mais des personnes dans 'équipe le sont et ont bien siir joué a
[Appel de Cthulhu dans le passé. Je réalise des jeux depuis a peu prés 15 ans maintenant, la plupart du
temps des jeux d'aventure ou des jeux de role. On a tout d'abord fait la série des Simon le magicien,
mais avant, javais réalisé une tonne de jeux « d'horreur », que ce soit des produits comme Elvira en
passant par des choses comme Personal Nightmare ou Waxworks. On a commencé avec des portages de
licences de titres comme Gauntlet.

QUEL BUT VOULAIS-TU ATTEINDRE AVEC DARK CORNERS OF THE EARTH 7 COMMENT T'EST VENUE LIDEE D'UNE ADAPTATION
DE LovecRAFT ?

J'espére créer un jeu vraiment prenant et en faire aussi L'un des titres les plus terrifiants jamais vus.
Quelques-uns d'entre nous sont des joueurs passionnés, et lorsque nous nous sommes vus offrir la
chance de faire un jeu basé sur Lovecraft, nous avons sauté sur l'occasion. Ce n'est pas le genre de
choses que l'on peut refuser.

EST-CE QUE TU AS AIME LES PRECEDENTES TRANSPOSITIONS DE
L'UNIVERS DE LOVECRAFT EN JEUX VIDEO ? JE PARLE
NOTAMMENT D'ALONE ET DE PRISONER OF ICE. JE PENSAIS
D’AILLEURS QU'INFOGRAMES DETENAIT LES DROITS
D'ADAPTATION.

J'ai réellement apprécié la série des Alone in the Dark.
('était a la fois si nouveau et excitant d'avoir des
personnages en 3D combinés avec une vraie histoire
et une excellente atmosphére. Un trés grand jeu.
Alone premier du nom est toujours l'un de mes titres
favoris a ce jour. Prisoner of Ice était un vrai jeu sous
licence, mais lorsqu’elle a expiré, Infogrames ne ['a
pas renouvelée. Nous l'avons récupérée et la détenons
pour les quinze prochaines années ou les cing
prochains jeux.

QUELS SONT VOS LIENS AVEC CHAOSIUM INC ?

Nous avons travaillé de trés prés avec Chaosium.

Ils auront dailleurs le dernier mot sur ce que nous
allons produire. Ils nous ont aussi aidés activement
en nous fournissant des tonnes et des tonnes de
matériel ayant trait a lAppel de Cthulhu. Nous avons
dévoré tout ca ces derniers mois.

QuELLE SORTE DE JEU EST DARK CORNER ? EST-CE UNE ESPECE
DE RPG, UN SHOOT A LA PREMIERE PERSONNE, OU QUELQUE
CHOSE ENTRE LES DEUX ?

Cela va étre un jeu d'aventure horrifique a la premiére
personne. Il y aura des éléments de combat, mais ce
n'est clairement pas l'attrait principal du gameplay.
Ala place, le joueur devra compter sur son habilité

a mener des enquétes et a élucider des mystéres.

LE JEU DE ROLE ORIGINAL EST L'UN DES RARES QUI NE FASSE PAS
APPEL A LA VIOLENCE POUR RESOUDRE LA PLUPART DES
SITUATIONS.

Ily aura de la violence mais uniquement si le joueur
court vers elle. De nombreuses créatures du mythe de
Cthulhu sont si immensément puissantes qu'elle ne
peuvent pas étre blessées par des armes normales.
Leur simple vue pouvant réduire un étre humain en
légume comateux. A cause de ¢a, le joueur devra
régler ce genre de problémes autrement qu'en sortant
simplement son flingue comme dans les autres jeux.
On pourrait le comparer un peu a un Thief, oil vous
pouvez de la méme maniére éviter 'affrontement.

QUE PEUX-TU NOUS DIRE SUR L'INTRIGUE, LES LIEUX ET L'EPOQUE
DANS LESQUELS DARK CORNERS SE DEROULE 7 QQUELS OBJETS ET
ARMES SONT PRESENTS DANS LE JEU 7 FUSIL A POMPE ?
BROSSE A DENTS ? VEHICULE ?




Cela va naturellement se passer dans les années 20 et débutera en
Nouvelle Angleterre. Par la suite, le joueur pourra voyager dans des
lieux aussi divers que Antarctique, |’ Egypte, ainsi que dans le
monde des réves. Au passage, on visitera quelques endroits
illustres du monde de Lovecraft comme [asile d’Arkham, ou
Innsmouth, luniversité de Myskatonic. Les armes seront en
quantité limitée selon l'époque. Globalement, on trouvera des
fusils de chasse et des revolvers. Le joueur sera aussi capable de
conduire des voitures, et méme de piloter des avions.

(QUE CONSERVES-TU DES REGLES DU JEU DE ROLE DE CHAOSIUM ?

Les joueurs auront un certain niveau de santé mentale, qu'ils

perdront au fur et a mesure du jeu. Cela leur posera différents
types de problémes, somatisés au travers d” hallucinations, de
phobies, ou de psychoses de type paranoiague, et j'en passe.

PARLONS TECHNIQUE. QUELLES SORTES D'INNOVATIONS POURRONS-NOUS
TROUVER DANS LE MOTEUR DU JEU 7

Notre moteur de jeu (Le Netimmerse 3D Engine utilisé par des
boites aussi prestigieuses que Digital Domain) supporte des tas de
choses intéressantes comme le bump mapping, la réduction de

Dok Comers of Insl=emia

niveau de détails, les surfaces courbes, le brouillard volumétrique,
ou la cinématique inverse pour les animations. On se sert aussi
d'un moteur physique le Havok Engine, qui nous autorise a
attribuer des propriétés physiques a tous les objets du jeu pour
qu'ils se comportent avec réalisme. On peut aussi simuler des
choses inédites comme des liquides, des déformations d'objets
souples, ou des trucs plus simples comme la gravité ou les effets
de friction.

POURQUOI LE CHOIX D'UNE VUE A LA PREMIERE PERSONNE TE SEMBLAIT ETRE
LA MEILLEURE SOLUTION ? LE MONDE DE DARK CORNERS EST-IL COMPOSE
D'UNE SUCCESSION DE NIVEAUX OU DE QUELQUE CHOSE D'UN PEU PLUS

« JEU D'AVENTURE » 7

Dans une représentation de l'extérieur, on a plus le sentiment de
contrdler un personnage que de s'incarner véritablement en lui.
Pour le moment, nous avons prévu que le jeu soit en quatre
parties, appelées « histoires » : chacune d‘elles contient des
chapitres. Les histoires sont totalement séparées les unes des
autres, mais tendent toutes vers un but commun.

DANS UN TEL DOMAINE, L AMBIANCE ET LA MUSIQUE SONT ESSENTIELLES POUR

L'ATMOSPHERE. QUE VA-T-ON Y TROUVER 7

Oui, un excellent son est vital dans la création d'une ambiance.
Des bruits de grouillement que vous entendrez dans le background
pourront étre bien plus effrayants que ['apparition d'une créature
horrifique. On utilisera la technologie Aureal 3D pour positionner
avec précision les bruitages. La plupart du temps derriére vous.

H.P. LOVECRAFT :

INSPIRATIONS ET ADAPTATIONS

SUR MICRO

Prisoner of lce (Infogrames)

Alone inthe Dark (Infogrames)

The Hound of Shadow (Electronic Arts ) 558
Cult of Cthulhu (Arkham Games)
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Alors que les gros

titres se font
attendre, voila que
les Allemands de
Topware nous
proposent une strat'
temps réel pas
piquée des
hannetons. Et ma
foi, il semble que
bien Leur en a pris,
au vu de ce qui
s'annonce comme un
Warzone-Like trés
réussi. Bien, bien,
bien, les affaires

reprennent...

llez, pour une fois, faisons les choses dans les régles,
commengons par évoquer Uhistoire d’Earth 2150.
C’est vrai quoi, de la méthode, de la rigueur, de la
discipline, voila ce qui manque a notre jeunesse. Et dire
que de mon temps, on jouait avec un bout de bois
pendant des heures. Et quand on avait une orange a
Noél, c’était la féte, on était heureux, Il faut dire que
dans la mine ot j'ai commencé & travailler, a 'dge de

2 ans, a part les rats et les pierres, on n’avait pas grand-
chose a manger. Ah la la, en fait, ce qu'il nous faudrait,
c’est une bonne guerre. Et c’est justement ce que vous
allez faire avec Earth 2150. On applaudit pour
[’enchainement, merci bien. Mais pourquoi allez-vous
vous battre cette fois, hum ? Eh bien voyez donc par
vous-meéme.

Tout commence en 2140, alors qu’un conflit majeur.
éclate entre les deux principales puissances du moment,
la Dynastie Eurasienne et les Etats Civilisés Unis. Comme

Y

les belligérants ne sont pas du genre a plaisanter avec
des bombes de petits joueurs, ces imbéciles ont réussi

a faire dévier l'orbite de la Terre a force de faire exploser
leurs gros pétards. Oui, il faut dire que les mammouths
de l'an 2140, ils sont assez balezes. Pffff, c’était bien

la peine de se faire chier a rouler a 60 km/h sur le périf,
les jours de pollution, pour en arriver la. Mais bon bref,
la boulette est faite, faut faire avec. La planéte

se rapprochant désormais irrémédiablement du soleil,

la seule solution pour que les derniers moments

de ’humanité ne se transforment pas en merguez-party
stellaire consiste a fuir vers Mars. C'est vrai, ne dit-on
pas « une bonne fuite vers Mars et ga repart ! » ? Si, on le
dit, nous sommes d’accord. A ce propos, heureusement
que ce n'est pas Nuts qui a trouvé le slogan, car se barrer
sur une cacahuéte pour sauver sa peau, c’est tout de
suite moins crédible. Mais pour aller se réfugier sur une
planéte chocolatée, encore faut-il commencer par
construire un immense vaisseau spatial. Et comme

un engin de cette taille, ga ne se batit pas avec du nougat
d'élevage, une nouvelle guerre éclate pour la possession
des rares ressources minieres de la planéte. De plus,

la Corporation de la Lune (une ancienne colonie



terrestre) ayant également décidé de ne pas mourir, cela nous donne trois
camps distincts qui vont s’affronter jusqu’a la mort. Voila, le décor est
planté, de méme que mon PC perso, alors que je viens de lancer le jeu.

Ce n’est pas grave, je vais aller bosser a la rédac’. Restez-la, je reviens
tout de suite.

RESTONS C

Ce qui est cool, quand on écrit un texte, c’est que le lecteur ne se rend pas
compte du temps qui passe. La, par exemple, je suis arrivé @ mon bureau
pour écrire le second paragraphe, alors que j’ai commencé le premier chez
moi. Et vous n'avez rien vu, rien de rien. C’est vraiment magique, le
multimédia. Bon, comme je vous l'indiquais, il n’y a pas plus tard que trois
heures (ou quatre lignes, comme vous préférez), mon Pll 400 Voodoo 3
n’a pas daigné lancer la béte. Genre écran bleu, retourne chez ta meére.
Heureusement, le PC de la rédaction est moins récalcitrant, puisque
le bougre ne rechigne pas a lancer la vidéo d’intro. Pas de surprise, on
nage en pleine ambiance Terminator. Hop, nous voici maintenant devant
I’écran du menu principal : les choses sérieuses peuvent enfin commencer.
Comme nous vous lexpliquions il y a trois heures trente (ou quinze lignes,
comme vous préférez... Mon Dieu que cette vanne est lourde...),
trois camps attendent que vous preniez leur téte pour les amener sur Mars.
Histoire de vous motiver, chacun d’eux propose une vidéo de propagande
mm”a'{j’c‘”‘: ? pour vous convaincre de les rejoindre. A Uinstar d’un Starcraft, chaque
siniare. ot 3 ” : puissance se distingue des autres par une gestion propre : récolte des
Le nerf de : : ; ressources, gestion de [’énergie, types de batiments et d’unités, voila sur
e pecme..: . quoi portent les différences. Ainsi, les Etats Civilisés Unis sont trés portés
sur tout ce qui touche a la robotisation, car sa population décadente ne
s’intéresse qu’aux plaisirs physiques. Le gros du boulot est de ce fait
—effectué-par-des-machines et toutes-les-décisions-importantes-sont prises
par des ordinateurs. Une belle bande de fainéants, ces gars-la. Quant
a la Dynastie Eurasienne, il s’agit d’une puissance dont le pouvoir est
extrémement centralisé, pour ne pas dire dictatorial. En fait si, disons-le.
A la base, le trip de ces gens, c'était le remplacement des organes humains
par des piéces mécaniques. Production de cyborgs, clonages a foison et
contréle de la population, voila de quoi était composé le quotidien de ces
pauvres types. Une rébellion a toutefois mis fin a ces pratiques, mais
la maitrise technologique est restée. Enfin, la Corporation Lunaire, fondée
en 2002, est une ancienne colonie terrestre qui a fait sécession en 2084.
Oui, ¢a fait trés « Alain Decaux raconte », mon histoire, je vous 'accorde.
Pour vous résumer, tout cela signifie que chaque puissance posséde
un avantage dans un environnement précis : terre, air et mer.

MAIS ce PAS |

Comme nous venons de le dire, la gestion des ressources et de [’énergie sera
différente suivant le camp que vous choisirez. Ainsi, vous devrez tour a tour
construire des mines, des raffineries, des derricks mobiles,

>, restons

Le moteur 3D prend en charge les lumieres colorées.

...... e e e e z —o.des transporteurs, des centrales énergétiques, des capteurs solaires, ou bien

encore des accumulateurs (parce que la nuit, le soleil, c’est pas trop ca).
De la méme fagon, la méthode de construction des batiments variera en
fonction de votre camp. Bien que le principe de base reste identique,

a savoir le choix d’un emplacement a la fois constructible et alimenté en
énergie, les édifices seront soit construits sous une espéce de déme géant
(comme celui qui protége la base de Goldorak, pour ceux qui se
souviennent), soit « auto-bdti » sous vos yeux (avec plein de petites
animations super mignonnes), soit « livrés » clef en main par la voie

des airs (de petits vaisseaux déposent [’édifice déja construit a I'endroit
souhaité). Au passage, il est bien évidemment possible d’indiquer le sens
dans lequel vous souhaitez diriger le batiment. Il faut dire que le jeu est
entiérement en trois dés, et que 'aspect général de la béte fait




irrésistiblement penser @ Warzone. Enfin, @ Warzone en beau, pour étre plus
exact. Car ce qui frappe tout de suite dans Earth, c’est son design tout a
fait affriolant. Les textures des batiments sont riches en détails, pas floues
pour un sou, méme lorsque ['on pousse le zoom au maximum. On notera
également la présence de diverses animations, comme la fumée sortant des
usines, les portes s’ouvrant pour laisser sortir les engins produits, ou encore
les installations de défense dont on peut équiper chaque édifice. La météo
est également de la partie, et vous aurez a combattre aussi bien sous

la neige que sous la pluie. On retrouvera méme le vent, qui, pour I"occasion,
s’occupera de modifier la direction des flocons et des fumées. Le cycle du
jour et de la nuit n’est pas oublié, puisque nous avons droit a une gestion
des ombres et des lumiéres enthousiasmante. Chague véhicule et chaque
batiment est ainsi équipé de projecteurs, qui se déclenchent
automatiquement lorsque la nuit tombe (il est toutefois possible de les
allumer ou de les éteindre manuellement). De méme, 'ombre portée des
constructions change en temps réel, au gré de la position du Soleil ou de la
Lune. Enfin, parlons des explosions et des tirs des armes, graphiquement
tout aussi efficaces. En fait, sans vouloir polr autant trop s’avancer, bla bla
bla, on peut dire que Earth 2150 s’annoncelvisuellement trés réussi.

Plein de bonnes IDEES

Comme dans toute bonne strat’ temps rée| qui se respecte, vous devrez
effectuer des recherches pour up-grader vatre technologie. Chdssis,
armement, équipement civil, voila les trois|principaux domaines couverts.
Il faut dire que toutes les unités sont customisables, et qu'il est ainsi
possible de se constituer une force de frappe sur mesure. Bah comme
dans Warzone, quoi. Reste a voir si 'arbre|des technologies atteindra

principale a partir de laquelle

la qualité de ce dernier qui, au fil des patches distribués pas Pumpkin,
était devenu hallucinant. Autre gadget qui/s’annonce prometteur en
termes de gameplay, la possibilité de creuser des tunnels et d'y fourrer
ses unités. Typiquement le genre de trucs qui vous permet de retourner
une situation scabreuse en deux temps trois mouvements. Genre, je
débarque au cceur de la base ennemie avec tous mes petits tanks, alors

e quie-ce-dernier-s’acharne-a-détruire-mon-QG-Ah; puisqu'on-parte-des———

unités, sachez qu’il est possible de les regrouper en une seule « entité »,
Je ne parle pas de la classique création de groupes, mais de la possibilité
d'\grguniser vos troupes en formations E/ropres et ordonnées. Bonne idée,
cela permet de contenter les adeptes dp’ deux méthodes de gestion des
combats. Au passage, plus vos unités sont victorieuses, plus elles gagnent
de l'éxpérience, et plus elles s’avérent efficaces au combat. En ce qui
concerne les missions, on retrouve e fois encore un principe cher

a Warzone. Effectivement, vous disposez d’une base principale & partir de
laquelle vous déployez vos troupes sur les zones de combat. Vous n'avez

L
pas besain de repartir a zéro & chaque nouvelle mission (ces-defniéres ne
sont pas linéaires), et il est de plus possible de switcher a tout moment
entre le lieu du combat et votre QG principal. Un systéme de fenétres ™
multiples permet a ce sujet d’observer trois endroits différents,
simultanément. Encore une bonne idée, mais j’ai peur que cette option ne ™\
soit trés (trop) gourmande en puissance. N

g e t— \
Parlons mécantaue,
b
TerminLns cette prise de contact par des considérations plus techniques. \

Le moteur 3D est a la fois Glide et Direct 3D, Il est clair qu’au jour
d’aujourd’hui de notre épo Le actuelle, le choix du Glide \
s'avere discutable, tout du?noins sur des machines !
récentes : résolution limitée, pas de 32 bits. Surtout |
que le sieur tourne trés-bien en Direct 3D, méme lorsque [
——les-unités-sont-emriombre conséquent a |'écran. Pour ce /
qui est du multi, huit joueurs pourront s’affronter aussi /
bien en réseau local que sur Internet. Un éditeur de cartes
est d’ailleurs fourni avec le soft, et pour une fois, son /
utilisation semble assez aisée. Parlons, pour conclure
la conclusion, de la cinquantaine de séquences vidéo incluses dans
les campagnes, histoire de faire avancer le scénario. Voilaaaaaaa. /
En attendant Ground Control, Metal Fatigue, Dark Reign 2, ou encore Pl
Warzone 2120 (s’il sort un jour, suite au largage de Pumpkin Studios par”
Eidos), Earth 2150 semble posséder tous les atouts nécessaires pour-vous
faire passer de trés bons moments. Verdict définitif le q}pj_s,profﬂlin.
e o

L'écran de customisation
intimement
fie a Varbre des

technologies.

» contact

, Erace

Vous ne perdez
avec votre bas
a des transporte

Vous devez construire sur les éclairs
verts pour que les batiments soient
alimentés en énergle.




200 balles
que c’est
une nana qui
conduit...

peut-étre ca,
ces fameuses
« routes
paralléles n.

Need For Speed
Porshe 2000

E -
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Tiens c'est
amusant,
on peut ouwrir
les portes,
le capot,
le coffre,
Ia capote...

Voila, c’est
celle-la que je
veux pour aller
faire mes
courses.
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Bare Rasket

S.F comme Alien.

Des designs de vaisseaux dignes de
Ron Cobb, ou de Chriss Foss,
rencontrés dans pas mal de films de

Certains
vaisseaux
attireront

I'attention par
leur gigantisme.

aux quatre coins de l'univers, histoire de faire un peu vomir les trij
vaisseau, et par la méme occasion celles de ses ennemis. Enfin,
missions et aventures proposées se dérouleront en plein milie

es de son
l,.ou es let,

entre une méga-corporation et une alliance rebe .a rappelle Elite et Pri

2 : The Dark
Onze class
grand nombre
approprié en fonction de la mission. Evidemment, il
l'acheter et ['équiper, mais cette option ouvre un
polyvatent » a l'aventurier qui sommeille en n

1i est une bonne nouvelle.
ront disponibles, sur lesquell
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on a l'impression qu’on a enfin le pouvoir d'organiser un tant s
s qu'une impression
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autres.
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ubliez les Roland Garros précédents

{ et imaginez un moteur 3D

| entiérement nouveau. Ce RG 2000
risque de vous étonner. Certes, il reste
quelques petits défauts, les j
semblent pas parfaitement mo
personnel des développeurs). Ils
que feur soft tourne sur u
(233 MHz) plutdt que d'aligner des
modélisations et des textures
grosse bécane. En contrepartie, U'T.A. devrait
étre du genre coriace, ce qui est finalement le
plus important. Certes, il y aura moins de
joueurs que dans les précédents RG, mais leurs
capacites seront beaucoup plus typées.
Le spécialiste du fond de court ne ratera
aucune balle, mais si vous le faites monter au
filet, bonjour la catastrophe. Sortir vaingueur
d'un tournoi ou d'une compétition vous
donnera accés & un nouveau joueur plus

DEVELOPPEUR

performant ou & une raquette spécifique. Eh

SORTIE PREVUE { oui, la raquette jouera un role important dans %ﬁi‘fvfﬂ_‘ﬁl’:ﬁﬁ‘at
{ le rebond de la balle, tout comme la terre ' S

e

battue, le gazon ou le sol de la salle. v

Les niveaux de difficulté prendront surtout en

compte le rayon d'action du joueur. Au niveau

Facile, vous n"aurez pas besoin de coller

la balte de trop prés pour la renvoyer.

Coté environnement, trois terrains seront

disponibles, dont Roland Garros bien sir, avec

Wimbtedon et‘ Flushing Meadnwst. Par la suite, Vot posucs loter Ry

le nombre de joueurs et de terrains devrait poubelle les éternels
i foriay ice 3 di iHon de écrans statigues. Une

augmenter, avec une mise a disposition de ot e Ay b

nouveaux éléments sur le site du jeu. maintenant le joueur

: vy . S . d L {

Je vois déjala petite etmcel.ie 3 atlu;.ner dans Frsemiemini

U'ceil de mon ami iansolo & lidée d'y jouer.

Est-ce enfin le soft de tennis que 'on attendait

tous ?

du coup joué.

Les joueurs seront
typés : a chacun
d'entre eux
correspondront
des points forts
et faibles. Un mec
qui est nul au filet
ratera toujours
plus de balles
qu'un spécialiste
de la volée, quoi
que vous fassiex.

i
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Les scénes cinématiques sont de trés grande
qualité. Les textures sont hallucinantes :

on apercoit le moindre point noir

et la couperose de ce sergent de I'Alliance.

\




Les fréres Roberts,

créateurs de

la série des Wing
Commander, sont de
retour dans la

galaxie ! Avec deux

%

simulateurs spatiaux

lg?llh

(eh oui, chacun

le sien. Maman
Roberts en avait
marre de les voir se

battre. Alors, comme

¢a, c'est tout bon). ' b

En attendant

Freelancer, projet

plus ambitieux,

3 1 Hop ! largage dans I'espace. Par contre,
JEtons un 1 l‘ sur I'appontage sera automatisé. Pas de risque
- de se crasher en retour de mission. Beuh, dommage

Starlancer, un shoot y

3D splendide qu'ils

. ont choisi de nous b §
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ALLIANCE SHIPS

refait jusqu'a plus soif. « En plus, opposer les humains aux humains, c’est
beaucoup plus dramatique », dixit Erin Roberts (NDRC : On parie combien
que les aliens débouleront dans Starlancer 2 ?).

Un grand chamboulement s’est produit par rapport @ Wing Commander.

Et vous ne mettrez pas longtemps a vous en apercevoir. Dans Starlancer, il
n’y a pas le moindre petit bout de vidéo. Eh oui. Pas de Maniac shooté sur
fond bleu, pas de Mark Hammil en chair et en os, pas plus que d’ex-actrice
du porno en chair et en... euh, non rien. Queud. A la place, Digital Anvil et
Warthog nous proposent des personnages calculés en images de synthése.
Que ce soit lors des briefings, en se baladant dans les travées des vaisseaux
amiraux, ou lors des communications radio/vidéo, les acteurs synthétiques
ont pris la place des acteurs réels. Ici aussi, le choix ne s’est pas fait a la
légére. Non pas que Chris Roberts soit échaudé aprés le bouillon pris avec
Wing Commander, le film, mais la solution vidéo était tout simplement
irréalisable vu les prétentions du gameplay. Ben ouais, dans les précédents
Wing Co, le joueur n’était en contact qu’avec une vingtaine de
personnages a tout casser. Dans Starlancer, c’est prés de

160 trombines qui pourront s’afficher dans le circuit de
communication vidéo de votre vaisseau. Ce n’était tout
simplement pas réalisable en tournage réel.

Une autre raison a motivé I’abandon des scénes vidéo. Jusqu’a
présent, les séquences de combat spatial et les vidéos servant

a faire avancer l'intrigue étaient deux choses bien séparées. Pour
Starlancer, Erin Roberts souhaitait une plus grande unité entre
action et narration. C'est en fait un retour aux sources, un retour
aux premiers Wing Commander. L'intrigue se déroulera au fur et
a mesure que 'on jouera les missions. Du coup, il y aura
davantage de décisions a prendre. Décisions qui auront une répercussion sur
le déroulement de histoire. Le systéme n’est pas basé sur une arborescence
de missions. Les 26 missions de la campagne se suivent de maniére
relativement linéaire. Mais le contenu de chaque mission dépend

grandement des-actions-du joueur et-des-choix qu’il aura pu faire dans les———————

missions précédentes. Prenons un exemple. Imaginons que vous deviez
protéger un vaisseau. Ploum, ploum, les choses se passent bien et\vous avez
droit a un message de félicitations. Et une biture au mess, une.

Si, au contraire, le vaisseau est détruit, il va larguer des pods de survie et le
commandement vous demandera de récupérer les pods. Si vous y parvenez,
voys obtiendrez au moins un demi-succés pour cette mission. Allez, une
petite mousse pour le réconfort. Dans le pire des cas, I’ennemi enverra ses
forces récupérer les pods, capturera les rescapés et les soumettra a un
interrogatoire. Mauvaise limonade, vous aurez complétement raté

la mission. Et méme le plus insignifiant des mécanos se permettra

des réflexions oiseuses sur vos ancétres, quand vous remettrez les pieds sur
le vaisseau mére. Selon Digital Anvil, a peu prés la moitié de ce qui se
passera lors des missions dépendra complétement des actions du joueur.
Reste a voir si ce sera aussi bien dans la réalité.

Bon, le scénario, le systéme des missions, tout ¢a, c’est bien joli, mais ce qui
-nous intéresse finalement, dans un soft de combat spatial, c’est un pacson-
d’action et un rendu graphique qui déménage. Aprés avoir effectué une
poignée de missions, je peux déja vous assurer que Starlancer va nous en
coller plein la rétine. C’est du bon gros shoot ¢a, madame. Et vu la quantité
de trucs qui défilent a ’écran, ce ne sont pas des pixels paresseux qui ont été
recrutés pour le coup. Le moteur 3D (licencié a Warthog, voir interview
d’Erin Roberts) est uniquement Direct 3D - Grosoft oblige - mais n’a pas
grand-chose a envier aux meilleures productions Glide d’antan. Les
explosions rotoscopées sont d’enfer. On ne voit quasiment pas les pixels,
méme a courte portée. Les vaisseaux explosent en laissant une constellation
de débris que I'on traverse avec délectation. Les tirs bien fluo blastent dans
tous les sens. On pourra choisir de piloter en vue interne avec ou sans
cockpit. Le cockpit des 12 vaisseaux du jeu est réalisé en 3D. ILn’y a pas de



vue en cockpit virtuel comme dans X-Wing Alliance, mais les longerons qui
bougent accentuent encore la fluidité des mouvements. On pourra aussi
piloter en vue poursuite (notre appareil apparaitra alors tout entier a
I"écran) et aussi se battre confortablement dans cette vue grdce a un
systeme de réticule 3D.

Dans Starlancer, I'espace est loin d'étre vide. L'éther insondable est égayé
par des dégradés de couleur a la I-War, des nébuleuses de gaz, plein de
vaisseaux amiraux avec des trous dedans pour s’amuser a faire les cons en
effectuant des passages en rase-boulons. Et puis, comme ¢a se passe dans le
systéme solaire, on retrouvera les planetes bien connues : Neptune

la bleudtre, Saturne et ses gros anneaux, etc. Tout plein d’effets viendront
titiller les yeux des amateurs du genre : sauts en hyper propulsion avec des
trainées de réacteurs fagcon Homeworld, portes spatiales étranges... Le look
des vaisseaux est moins délirant que dans Prophecy (c’était Syd Mead qui
s'y était collé, alors forcément) mais je n’ai probablement rien vu en
effectuant les premiéres missions.

Pour ce qui est des commandes, on retrouvera les fonctions habituelles des
Wing Co : systeme d’armes et de ciblage, gestion des différents types de
missiles et de la répartition de |'énergie, communication avec les ailiers et les
gros porteurs, spatio camouflage... ’en passe et des meilleures. Evidemment,
ca fait un bon paquet de touches. Mais ca reste moins complexe que

du X-Wing, et on pourra se faire les dents avec les tutoriaux du simulateur.
Quelques petits détails ici et la donnent a penser que Digital Anvil s’est
inspiré avec raison de ses concurrents (il y a par exemple un parcours
d’entrainement ot il faut-passer-des-portes-circulaires dans un-temps-limite)-
Bref, plein de bonnes choses a passer en revue bientét lors du test.

Sans révolutionner le genre (Freelancer devrait étre plus innovant),
Starlancer est bien parti pour réintégrer la place laissée vacante par Wing
Commander et actuellement squattée’'par Freespace, ['usurpateur
opportuniste. Cette courte béta version vous donne déja une petite idée de
ce qui nous attend. Par contre, il y a encore pas mal de questions laissées en
suspens et a aborder lors du test. Quelle configuration pour que ¢a tourne
au poil ? Est-ce que les quelques plantades survenues sur cette béta version
auront disparu dans la version finale ? Et puis le mode multijoueur, plutét
trapu, brillera-t-il au firmament du monde de I'Internet de ['an 2000 ? Hein ?
Petit élément de réponse, quand méme, pour la derniére question. Le multi
s’annonce trés performant. En‘outre, jusqu’a quatre joueurs pourront
disputer la campagne en mode coopératif. Rien que cette fonctionnalité
risque de valoir le détour, les'amis.

On connait surtout Chris Roberts, le cinéaste
amateur, mais ce serait sans compter le reste
de la famille. Erin Roberts a integré Origin

Systems en 1988 comme designer et testeur.

En 1990, il se voit confier La conception de
L'Intelligence Artificielle des pilotes

- ennemis, dans Lle premier Wing Commander.

Aprés avoir été producteur associé de Strike Commander,

Erin Roberts rejoint L'équipe de Privateer. Il part en

Angleterre, a Manchester, pour coordonner Le développement

de Privateer II : The Darkening. Avec une brochette

d'acteurs de renom (mmh, Mathilda May !) et un moteur 3D

revisité, Privateer II est L'un des meilleurs exemples de

la « Roberts' touch ». Aujourd'hui, Erin est producteur

de Starlancer chez Digital Anvil, développé en

collaboration avec le studio anglais Warthog.

Erin Roberts : Cela fait juste deux ans.

J'ai écrit le scénpario avec L'aide de Nick Elms et Phil
Meller de Warthog. Nous avons un second épisode en
prévision dans lequel L'Alliance devra Libérer lLa Terre de
L'emprise de la Coalition.

Le moteur de Freelancer sera différent de celui de
Starlancer. La majorité des effets visuels et audio ont
é6té réalisés par Digital Anvil. Le reste de L'éguipe de
développement est basé chez Warthog.

Nous ne sortirons pas d'éditeur en méme temps gue le jeu.
Mais il est probable gqu'un éditeur sera disponible plus
tard sur notre site Web.

Dix infographistes spécialistes des effets spéciaux ont
travaillé pendant prés d'un an sur les animations.

C'est une question A& poser au service Marketing de
Microsoft. Tout ce que je peux dire c'est que nous avons
mixé la bande son en Surround, au cas ou. (NDR : Pour
L'instant rien n'est prévu du coté de Microsoft).

Nous avons délibérément choisi d'offrir une expérience
intense au joueur plutét qu'opter pour des tonnes de
missions répétitives. Chaque mission peut avoir jusqu'a
4 conclusions différentes en fonction des actions menées
et les conséquences se répercutent dans les missions
suivantes. L'éditeur de missions de Starlancer est le plus
évolué de tous ceux sur Llesquels j'ai pu travailler.
Je pense qu'il faudra plus de 20 heures pour terminer
La campagne solo. Ensuite, vous pouvez rejouer la campagne
solo en multijoueur. Jusqu'a quatre joueurs en méme temps.
Et puis il y a 6 scénarios pour lLe deathmatch.

Mon prochain soft sera un jeu de combat d'escouade
a L'échelon tactique dans un univers futuriste. Vous voyez,
encore de la S-F, mais avec un concept trés différent.. ce
qui n'est pas désagréable.

Propos recueillis par The Lancers Reactor :

(un grand merci a Christian Koerner)
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e premier Rollcage était un jeu

qui n‘atteignait pas des sommets.

Il a surtout eu le malheur de sortir
en méme temps que l'excellent Deathkartz,
qui proposait des circuits et une jouabilité
nettement supérieure, comme me ['a
judicieusement fait remarquer iansolo. Alors les
petits gars de Psygnosis reviennent a la charge
et nous préparent un Rollcage Stage 2. Ils nous
promettent qu‘ils ont tenu compte des critiques
des joueurs sur le premier épisode, et c'est bien
urbain de leur part. Par exemple, exit les sales
accidents qui désorientaient complétement
la bagnole et pourrissaient le gameplay :
les courses de Rollcage 2 seront beaucoup
plus fluides dans leur déroulement.
Evidemment, il sera toujours possible de rouler
sur les murs et les plafonds, histoire de
dégodter ses adversaires en les doublant dans
les tunnels étroits. Sur la preview qui nous a été
donnée, on peut constater que les circuits
garderont le style du premier épisode :
on retrouvera cette succession de grands
virages relevés et de lignes droites pleines
d’accélérateurs pour taper les 700 km/h sans
forcer (alors que ma Nissan Micra diesel peine
a atteindre le 170 sur autoroute, en descente
et avec le vent dans le dos. Je suis dég':..):
La grande nouveauté de cette version viendra
slirement des nombreux modes de jeu que les
développeurs ont incorporés. Pour le jeu solo,
outre les classiques courses arcade ou le mode
Championnat, il sera par exemple possible de
jouer en mode Scramble : une course contre la
montre sur des circuits trés courts (il ne faut
pas plus de 20 secondes pour les finir) mais
particulierement difficiles. En multijoueur,
on pourra jouer en réseau a de nombreuses
variantes qui s'annoncent trés marrantes :
courses de destruction, modes poursuites,
combats dans une aréne et méme un football
motorisé.

Ackboo

Une grosse caisse,
c'est bien, mais une
grosse caisse avec
des guns dessus,
c'est mieux.
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Action/
Stratégie
temps réel

Take 2
Interactive

Silicon
Dreams

Fin Avril 2000

i n frangais, ¢a veut dire « chiens de

| guerre », Ce titre en vaut un autre,

et en tout cas, il a le mérite d'étre

trés explicite. Ca ne veut pas dire qu‘il y aura
plein de représentants de la race canine au
milieu d'un champ de bataille, mais plutét que
Uesprit des belligérants est toujours trés proche
du toutou enragé, surtout lorsque ceux-ci se
rencontrent. L'action se déroulera dans le futur,
ot seules les armes auront évolué : on trouvera
une foule de missiles bizarres, fusils d'assaut
aux effets pervers, et autres gros obus aux
propriétés étranges. En ce qui concerne 'état
d'esprit des protagonistes, il restera le méme :
proche du chien enragé. Ce jeu de stratégie
temps réel mettra en scéne plein de gens
d'origines diverses, qui ne sont pas d’accord
entre eux, et qui décident donc d'exprimer leurs
différences a grands coups de canons.
L'ensemble de ce vaste foutage sur la gueule est
rendu en trois dimensions, et prend place sur
des portions de terrain équivalentes & des carrés
de 10 kilométres de c6té. Histoire de varier les
plaisirs, on pourra admirer quelgue 200 sortes
d'unités différentes relativement bien
détaillées, et qui s'ébattront au milieu de feux
d‘artifices et autres effets pyrotechniques
rigolos, lorsqu’elles se feront copieusement tirer

le tir sera soit tendu,

Selon la distance,

soit en cloche.

On pourra
se promener
tout seul, et
assumer ses

actes de
sniping,
pourtant |
e e déconseillées
parla |
convention de |
Genéve.

|
|
|

dessus. Comme c'est de la 3D, le relief aura une
importance capitale, et la différence entre
l'appellation « tir en cloche » et « tir tendu »
prendra toute son importance. Le petit plus
proposé par le jeu permettra au joueur de
s’occuper non seulement de ses unités,
sélectionnées pour la circonstance dans un
ample geste de la souris, mais aussi de gérer
quelques petits futés qu'on pourra faire bouger
tout seul, en les commandant grace aux fléches
de son beau clavier. Ainsi, les menus plaisirs des
joies du sniping rie resteront plus Uexclusivité
de quelques Doom-like (ouais, on peut aussi le
faire avec Battlezone), mais rentreront un peu
plus dans les us et coutumes des jeux de
stratégie temps réel. Comme on pourra mettre
beaucoup de gens en méme temps dans la méme
carte, le jeu en réseau ne sera ouvert, dans un
premier temps, qu'a 8 joueurs. Aprés tout, c'est
suffisant pour faire une guerre.

Pete bOule
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Hour ceux qui n'ont pas eu la chance de jouer au premier épisode,
Dark Project 2 est un simulateur de voleur a la premiére personne.

Ca ressemble beaucoup a un Quake-like classique, mais pourtant, on en est

bien loin (NDRC : Voui Boubou, ¢a s’appelle un Jeu de Rale en 3D, tu devrais
lire mes éditos). Ici, pas question de foncer sur ses ennemis en les arrosant

avec des roquettes anti-chars : le jeu fait la part belle a la finesse, a la
discrétion et a la furtivité (NDRC: tu veux dire qu'il ne faut pas courir

partout en sautillant ? Et qu’on n’est pas équipé de rayon-atomique-fatal-de-
la-mort™ ?). Dans Quiche au Thon 2, on incarne toujours Garrett, une sorte

d’Arséne Lupin moyendgeux qui passe son temps a dépouiller les bourge
de la ville. Il est tellement surpuissant qu’il ne se fait jamais prendre,
les gardes sont tous dégodtés, et Garrett se fout de leur gueule grave.

Jusqu’au jour ot un nouveau shérif vient s’installer dans la ville e\t_
entreprend de resserrer les boulons. La, le Garrett, il est mal, surtout que

0is

le shérif en question semble en avoir particulierement apres lui et qu'il ne

sait méme pas pourquoi. En méme temps, une bande de fanatiques, \
les Mécanistes, commence a faire parler d’elle. Ils cherchent a prendre\,
le pouvoir dans la ville grdce a leur savoir-faire technologique qui leur \

permet de construire des robots bien méchants, des caméras de surveillance

et plein d’autres trucs hi-tech qui seront, vous 'avez compris, autant
d’obstacles a franchir durant les missions que proposera le jeu.

Dark Project proposait a I’époque un moteur graphique tout a fait honorable. .‘

Rien de bien fabuleux certes, mais il avait le mérite de retranscrire assez
fidélement les décors d’époque et surtout ’lambiance sombre et glauque d’

une

ville moyendgeuse. Enfin, moyendgeuse-techno, genre univers décalé. Tarte au
veau 2 semble suivre le chemin de son aieul. Le moteur est celui de System
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Shock 2, légérement amélioré. Il convient parfaitement pour
modéliser les nombreuses batisses dans lesquelles Garrett ne
manquera pas de s’introduire par effraction. Cette béta
version nous confirme que la luminosité est toujours aussi
faible. Il faudra donc pousser le gamma du moniteur a donf,

et le gamma des options vidéo a donf aussi, sous peine de ne

rien voir, pour peu que la piéce dans laquelle on joue soit un
peu éclairée. Mais bon, c’est un petit peu la marque de
fabrication de la série, hein. Sinon ¢a s’appellerait Sunny
Project. Les améliorations au niveau de Iarchitecture;-des—
textures, et du design général des niveaux devraient étre
nombreuses. Les batiments en particulier semblent plus
grands, plus complexes et surtout moins vides que les
précédents. On trouve des meubles luxueux et des tableaux
sur les murs lorsqu’on va taper chez un riche marchand, des
machineries complexes lorsqu’on visite les chaudiéres, des
lits crasseux lorsqu’on dévalise les quartiers des
domestiques, bref, "environnement s’annonce plus riche et
plus crédible qu’auparavant. '
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Puisqu’on ne change pas une formule qui marche, Emincé de

taupe 2 reprendra tous les éléments de gameplay qui ont fait

le succeés du premier épisode. Les missions seront dans la
méme veine : il s’agira toujours de se faufiler dans le dos des
gardes comme un petit ninja afin d’effectuer divers larcins,
qui trouveront toujours une justification morale grace au
scénario—-récupérer-un-objet-particulier-{parce-quil
appartient @ un méchant), voler un certain montant d’or ou
de bijoux (pour financer le combat contre le méchant) ou
encore vider le coffre d’une banque (parce que les banquiers
sont tous des escrocs). Selon le niveau de difficulté choisi, il
faudra remplir un certain nombre de sous-quétes pendant la
mission. En mode Normal, on pourra se contenter de remplir
['objectif principal et basta. En mode Expert - le plus

Pour aviter de se
perdre dans les
niveaux,

la consultation
de la carte, par
ailleurs fort bien
rgalisée, sera

able.
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intéressant - des objectifs seconzt?ﬂr?snogs seront assignés,
et il faudra prendre la peine de récupérer le maximum
d’objets de valeur au passage, tout en évitant de-tuer les
gardes. L'arsenal de Garrett n’a guére changé depuis, e
premier Dark Project. Les fleches a eau seront de la p:\jr\;ie :
——elles permettront toujours d’éteindre les torches afin de
plonger tine zone dans ['obscurité pour s’y faufiler en douce.
Les fléches sonores attireront ['attention des gardes placés le
plus loin possible, et je vous laisse deviner ['utilité des _ﬂéche‘s‘
de gaz, des fléches grappin, ou encore des fleches de feu. |
Plus expéditive, |'épée vous permettra d’éliminer les gardes |
s'ils vous ont repéré, tandis que le BlackJack enverra au tapii
les ennemis qui vous tournent le dos, sans toutefois les tuer, |

parce que-bon, on n’est pas des brutes non plus, c’est ’.‘

——tellement plus sympa de briser une nuque. [

Ces gardes que I"on maltraite justement, il ne m’a pas été |
vraiment possible de juger de leur intelligence. Avouons-le/
ceux de Dark Project étaient parfois un peu cons. Dans cette
béta version de Tripes de poule 2, I'l.A. ne semble pas étfe a
un stade trés avancé, ai pu en effet apercevoir de nomibreux
soldats marcher face contre un mur pendant toute uhe
mission. En revanche, leurs dialogues, leurs attitudes et leurs
mouvements sont encore plus réussis que dans’ le premier
épisode. On les entendra siffloter, renifler-pester contre leur
boulot ; on pourra méme obtenir-de ’p?écieux indices sur la

————facon-d’atteindre-un objectif en espionnant leurs

conversations. Les fans du premier épisode ne devraient pas
étre dépaysés lorsqu'ils découvriront Mousse au lard 2.
D’aprés cette béta version, les quelques innovations ne
devraient pas étre transcendantes. Heureusement, les
améliorations techniques semblent a la hauteur, et la recette
du jeu est tellement bonne, qu’on reprendra sirement avec
grand plaisir une grosse louche des aventures de Garrett.




Les cinématiques sont un vrai régal pour
les yeux. On est presque tenté de
prendre le brin d"herbe qui s"agite sous
notre nez, histoire de le grignoter.
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bizarres que vous enten u loin sont des
guépes en mal de protéines. Les décor
semblent impeccables, aussi bien sur que s
terre. De votre petit nid douillet construit
amour, brindilles, terreau et fil d'araignée
enverrez vos troupes ravager le monde :
es pour collecter nourriture et

ariaux ; soldats pour latter surtout de
fourmis, quelques colonies d'insectes gér
et des gastéropodes source de miam mic
Il est difficile de vraiment se faire une id
les missions. Certaines vous demanderor
de parvenir a faire sun mili
une année compléte (toutes paraissent tenir
compte de la durée), d'autres d’éliminer telle
colonie adverse. La dif :
surtout du placement des s
premiére et du terrain
bien sympa, et aprés
on n‘a qu'une envie
finale a dans le ventre.

urces de matiére
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Vous débutez avec une
fourmiliére toute simple : deux,
trois salles reliées par d'étroits
couloirs.

Par la suite, au fil des
agrandissements, votre
forteresse deviendra un veéritable
labyrinthe.
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LE TESTAMENT DE CESAR

ROME

SUR PC CD-ROM
Ce mois-ci, I'ltalie prend une place considérable dans notre rubrique, et pour cause : deux nouveaux pro-
duits arrivent sur le marché, préts a nous faire connaitre les joies ineffables de la vie antique. Est-ce que le
tiramisu existait déja a cette époque ? et |'osso-buco ? Aucune indication la-dessus ; en revanche, vous
deviendrez vite un pro de la Rome post-Jules César, car le premier soft vous introduit dans les jours troubles
succédant & I'assassinat de |'empereur.

Vous voila détective, plongé en pleine intrigue politique : la mort d'un ami de Cicéron et la disparition de son
testament peuvent avoir des raisons insoupgonnées. Evoluant parmi des personnages historigues, vous
découvrez les dessous de la politique de I'époque et vivez les événements de I'intérieur. L'intrigue vous pro-
pulse dans un scénario presque reel.

Les décors, fidelement recréés, sont criants de vérité. Vous déambulez dans I'ancienne Rome, secouée par
une des graves crises de sa civilisation. La fidélité historique, autant graphique que scénique, offre une
dimension impressionnante et trés riche. Le moteur est guelque peu buggé, mais une fois qu'on fait
abstraction de ses défauts et des petites erreurs
scénaristiques, on apprécie pleinement ce produit
qui nous permet de pénétrer les mceurs de
I'époque d'une maniére exceptionnelle.

Pompéi est une autre invitation a voyager dans le
temps. Malgré I'excellent état de conservation des
ruines et des cadavres ensevelis lors de I'éruption
du Vésuve, la recomposition virtuelle de la cité et du
mode de vie de ses habitants restent quand méme
approximatifs. Du coup, ce jeu d'aventure essaie de

se rapprocher de la réalité, sans pour autant vous
faire évoluer dans un scénario historique. Certes,

POMPEI

LA COLERE DU VOLCAN




I'aventure débute quatre jours avant |'accident, mais l'intrigue principale basée sur
une histoire d'amour manque de profondeur. Les personnages restent pourtant
assez vraisemblables pour qu‘on apprécie ce saut dans le passé a la poursuite d'un
amour disparu. La progression s'effectue dans un environnement 3D, o hommes
de rencontre et puzzles sont prétextes a découvrir les petites habitudes d’hommes
morts depuis longtemps. La promenade est plaisante, et la possibilité de se balader
dans la ville sans passer par |'aventure ainsi que I'encyclopédie, finissent par pallier
les limites du scénario.

Ces deux aventures vous ont mis en appétit et vous
désirez aller voir par vous-méme les vieilles pierres
italiennes ? Alors n'hésitez pas, faites donc un tour
sur ce site {en anglais et italien uniquement). Plan
des villes, hotels, horaires des trains, compagnies
aériennes, |'ltalie devient tout d'un coup plus acces-
sible. Vous y planifiez vos déplacements directe-
ment sur le Net en réservant a I'avance, et décou-
vrez les adresses et les contacts essentiels pour
vous débrouiller comme un chef en pays inconnu.
Comprenant un nombre de liens impressionnants,
ITWG est idéal pour concevoir son propre circuit
touristigue. C'était un communiqué du syndicat
d'initiati... nan, je plaisante.

THE FORUM
ROMANUM

the FORVM
ROMANVM

Introduction

tis 1944. After flerce batthus the allied ammies on their march

hemasgh taly reach Rome. Ons of e gemenals, sewing e

ruins of tha Roman Form, axclaims: “Did e do this?

Hoviever, it vexs not the alifed forcns that had destroyed what

once was the centre of the koman Empire. Centuries of lack of
interest, and need for cheap iais hed
caused he decay and disintegration of what used to be one of the
Frrst bt ful siuais. of Usse voisriel.

The Farum Komanum, the Foman name for what we usally coll the
Roman Forum, vas the place wiwre the victorious legions held their
trmamghal rsarchs, v the deaths of (amois eons e mads

Inroduction The Forum  Hinory of Religion Dolly Life Blograohies Anecdotes ot Scorkes Quir Index Search

LE GUIDE
ONLINE

DU TOURISME
EN ITALIE

Si vous désirez approfondir vos connaissances
romaines, rien de mieux que de vous trouver un
petit site ultra-détaillé sur les ruines les plus
connues de la cité : le Forum. En passant, vous
apprendrez les détails intimes de la vie des grands
hommes qui ont construit Rome, et rencontrerez
toutes les personnalités ayant enrichi son histoire.
Le site, uniqguement en anglais, offre des textes
intelligents comportant de nombreuses descrip-
tions des habitudes romaines et des événements
historiques. Clair et bien congu, il posséde son
propre moteur de recherche, et propose une biblio-
graphie et une sélection de sites propres a satisfaire
vos envies de chercheur novice.




UENTES PC |

Dép. 05. Vds processeur Pentium |l 300MHz 800F tbé.
Demander Olivier au 04 92 43 25 66.

Dép. 06. Vends carte glaphlque Blaster Hnra TnT neuve
16Mo port PCI ( 2D 250MHz) :
690F et ATl Rage Pro 16Mo sans les drivers : 300F Tél.: 0670
537855.

Dép. 06. Vds Pll 266MMX, 32Mo RAM, carte ATl Rage Pro 3D
AGP, H.D. 3Go, Sound Blaster 16, lecteur CD 12x, moniteur
15" enceintes intégrées + clavier + sours + Win35
+ update98. Greg au 04 93 57 19 51 ou e-mail :
gregory.opert01@iibertysurf fr

Dép. 13. Vds zip lomega externe 100Mo + 15 disks : 500F.
Tél.:04918227 45 Eric.

Dép. 21. Vds carte graphique ATl Xpert@play 98 8Mo de
RAM (2D/3D) 200F & débattre. Demander Benjamin au 03 80
247911 seulement le week-end.

Dép. 21. Vds 3dfx 12Mo avec jeux et boite d'origine.
Sébastien 0661 158383 ou 038045 41 96 (prix a débattre).
Dép. 30. Vends carte 30 Voodoo2 12Mo : 400F, ATI Xpert 98 :
200F. Le tout: 500F. Demander Jeremy au 04 66 77 07 39.

Dép. 31. Portable Dell C333GT Celeron 333 écran matrice

active 14,1" TFT 64Mo SDRAM 4,3Go DD CD 24x modem ext.
56K V90 Windows 98 MS Works 39 garantie 05/2000 : 10000F.

PA mode d'emploi:
ne vous Lancez pas dans une
transaction sans garantie.

Rencontrez Les personnes

a qui vous achetez, a qui vous
vendez ou avec qui vous
échangez logiciels ou
matériel informatique.
N'envoyez rien par La Poste
sans garantie. Ces petites
annonces gratuites sont
publiées sous

La responsabilité de Leurs
auteurs respectifs. HDP ne
pourra étre tenu responsable
des dommages de quelque nature
que ce soit, Liés a
L'utilisation de ce service.

Tél.: 05614051 14/06 03 94 4208 e-mail : cabecou@free.fr

Dép. 44. Vends carte graphique 2D/3D PCI, Guill Voo-
doo Banshee, 16Mo sous garantie, 500F, carte son Aztech
100F. Tél.: 024086 99 26.

Dép. 4. Vds Pentium 133, 24Mo de RAM, CD 4x {sans lecteur
disquette, carte son ni disque dur), I'ensemble ou piéces pas
cher, ou échange contre 3dfx, Voodoo 2 ou graveur. Appeler
au 024061 50 10l soir ou boblebeau@aol.com

Dép. 52. Vds barrette de mémoire 128Mo PC 100 prix : 1000F,
et barrettes de mémoire 32Mo PC66 prix : 300F, le tout en
SDRAM.Tél.: 03 255643 62.

Dép. 57. Vends carte graphique Riva TnT AGP 2x 16Mo
SDRAM servi 1 mois cause upgrading. Tél.: 0382 5360 03 ou
linuz@infonie.fr

Dép. 59. Vds carte graphique Xentor 32 TnT2 + STV nf :
1000F, lecteur CD Panasonic 24x : 110F, modem Novafax
336K : 120F, Joystick Sidewinder 3D Pro : 150F. M. Peng Paul,
285 rue de Lille, 59250 Halluin.

Dép. 60. Modem 56K US Robotics : 400F et DD 6,4Go : 600F.
Tél.:0344 26 3939 aprés 18h.

Dép. 67. Vends Joypad T. Leader 3D + jeux. Appeler au 03 88
791592 demander Guillaume.

Dép. 67. Vds 3dfx Guillemot Voodoo2 12Mo état neuf avec
jeux:400F. Tél.: 038870 26 64 (Aurélien).

Dép. 69. Vds K6 2 3D 333MHz + sa carte mére TX Pro : 2500F
(possibilité de vendre séparément) + SB 16 50F + ATl Rage Il
(vidéo 4Mo) : 50F + volant Race Leader 3D : 150F. Prix &
débattre. Demander Julien au 04 78 2503 03 aprés 19h30.

Dép. 73. Vds P200 MMX pb DD 3,2Go + 3dfx2 + 98 RAM +
écran 15" CD 24x + Win35 + logiciels, le tout a débattre.
Tél.:0479000659 ou 068141 4348.

Dép. 75. Carte graphique STB 4400 sortie ETV (puce Riva
TnT) 16Mo AGP avec derniers drivers. 550F : 06 1473 2083.

Dép. 75. Vds P233MMX + carte mére socket 7 + 43Mo EDD +
boitier AT + carte son 16 bit + carte video Mystique 4Mo.
Faire offre  Sébastien 01 4582 1532 au 06 1923 22 90, spaw-
ny@libertysurf.fr

Dép. 75. Vds Erazor 3LT TnT2 M64 neuve (pour cause incom-

patibilité) encore sous garantie. Prix : 500F. Contacter Hugo
au 014567 58 46 en soirée. Affaire a saisir | 1 |

Dép. 75. Youhou | Voila, il se trouve que j‘ai en ma possession
2 paires de baffles qui marchent trés bien. Pro Beat, 30F et
Sound Blaster, 30F. Si ¢a vous intéresse. Tél. : 01 42 28 76 67,
demandez Guillaume.

Dép. 75. Vds Athlon 500 cm Gigabyte GX71 200MHz 128
SDRAM DD 13,560 Ata66, GeForce 256 DDR, Sound Blaster
Live Player, Sony 17" 21 OES CD Creative 48x, cla\ner souns
Logitech sans fil, Windows38 2nd Ed Forest-jump@y fr
ou 01470772 88:11000F.

Dép. 75. PC complet : K6 350MHz. RAM 128Mo, DD 4,3Go CD
36x, Voodoo 3 2000, 16Mo. Sound Blaster 64 PCI zip 100.
Réseau Ethernet. Ecran Sony 15”. Acheté fin mai 99. Garan-
tie constructeur : 6000F. Tél.: 01 4338 35 66.

Dép. 75. Vds PC Compag Presario 2280, Cyrix MI| 333, 32Mo
RAM, DD 3,2Go, carte vidéo 4Mo D3D, écran 15", Win38,
antivirus McAfee, Quicken38, encore sous garantie.
Prix: 3500 F & débattre. Nicolas, aprés 18h00 au 01 4588 8231
ouD662358231.

Dép. 75. Vds P200 3dfx2 24Mo CD 40x 3000F. Tél. : 01 4582 58
35aprés 19n.

Dép. 76. Vds PC 300MHz Celeron, 64Mo SDRAM, 3dfx Voo-
doo3 AGP, son Yamaha 30, DD 4,3 Go, carte Ethernet, écran
15" 1280x1024, CD 36x, clavier, souris trackball, HP, jeux et
logiciels, joystick, pad, 5000F : 06 68 29 1299,

Dép. 76. Vds 3dfx Voodoo2 12Mo, Matrox G100 4Mo (400F et
200F). Tél.:0235202262.

Dép. 77. Vends maxi tour TnT2 Mh64 K62333 2CD 24x 32x DD

Dép. 92 Vds une carte mére Intel. TX + processeur AMD K6
233 + disque dur 3,2Go + 64Mo SDRAM (66MHz) + c. vidéo S3
Virge PCl 4Mo + carte 3D 3dfx1 & 4Mo PCI, le tout pour 1300F.
Vds egalement orgue électronique 61 touches pour 500F.
Demander Mr Richerol Jérémy. Tél.: 014506 38 44.

Dép. 92. Imprimante HPB90C + 4 cartouches sup. (3 noires
+ 1 couleur) : 1000F. S3 Virge 4Mo + 3dfx Voodoo1 : 250F.
Benjamin au 01 46 44 48 28 ou couz@free.fr

Dép. 92. Vds CPU 166 + DD 1,7Go + 16Mo RAM + CD Bx + S3
Trio + carte son + 15 pouces + graveur + modem a 4500F.
Demander Antoine au01 46 04 8802.

Dép. 93. Vds P200MMX Maxi tour DD 2,1Go 32Mo RAM CD
10x Matrox 4Mo cs 16 bits écran 15" neuf HP B0W scanner
SCSI 24bits + carte SCSI : le tout 4000F a débattre. Tél.: 01 43
857063 ou 0148 68 94 33 (prof.) Phil. No&l merci.

Dép. 93. Vds K6 200 + c. mére + 32Mo EDO + carte ATI Rage
4Mo PCI + Voodoo2 (neuve) 12Mo PCI. Le tout  1100F. Tous
drivers fournis. Demander Ulrvler au ﬂl 48 91 36 92. Vds sur
dépl (pas de cor

Dép. 93. Celeron 333 64Mo DD 3,2Go Voodoo 3. 2000 AGP SB
Pro CD 36x graveur 4x4x20 écran 17", deux enceintes,
clavier, souris Win38, Norton, jeux, etc. 5000F. Alain 0142 43
6649,

Dép. 93. IBM 300 + carte mére Ati + 32Mo SDRAM + DD
1,2Go + DD 586Mo + CD 4x + Voodoo2 12Mo + graphics
Blaster Extreme + maxi Sound 16 + écran 14" + HP + modem
+céble nul modem + clavier + souris. Garantie a vie. Prix : au
plus offrant ou 4500F  débattre. Tél.: 06 8367 84 67.

Dép. 94. Vends Celeron 400MHz, DD 4,3Go, 32Mo, CD 32x,
carte son SB, carte vidéo Matrox, clavier, souris, W98 : 4000F
a débattre + écran 15" 700F Tél. : 01 45 93 47 06 aprés 20h
(répondeur) jdg181@nomade.fr

Dép. %5.Vds AMD K6 200, 64Mo RAM, écran 17°, CD 12x
Plextor en SCSI, carte Adaptec Aha2940, 5,3Go en 2 disques
durs (Arack), $3

Dép. 45. Recherche processeur Pll 300 -333MHz maxi, prix
correct, au 0238 2601 08 aprés 20h (Stéphane).

Dép. 57. Cherche graveur réinscriptible jusqu'a 500F, carte
vidéo 3dfx Voodoo 3 PCI ou AGP & moins de 600F, cm MS|
MS-5169 AGP Socket 7 a environ 300F. Vous pouvez me faire
vos offres sur balland.emmanuel@wanadoo.fr ou au 038774
0444

Dép. 59. Recherche Pentium | 200 MMX ou 233 MMX. Faire
offre au 032841 20 18 aprés 19h. Demander Mathieu.

Dép.75. Achéte une carte graphique VLB. Contacter Charles
au 014022 97 26, ou journée 01 42 78 88 78. Vds 2x4Mo EDD
80F. 1x16Mo DRAM 100F, etc.

Dép. 91. Achéte DD 8Go 5400 tr/min. Faire proposition sur
neo83@caramail. com

Dép. 92. Recherche matériel informatique trés trés vieux :
RAM, DD, lecteur 3", souris, processeur, carte mére...
Demander Thibaut aprés 18h au 01 46 66 24 55.

Dép. 94. Recherche processeur Pentium Il Intel 400 ou
450MHz ou Celeron overclokable. Contacter Sergn au 0148
8566 03 ou sergiusi@club-internetfr
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Dép. 13. Vends nomb ns CD,
5F piéce. Tél.:06 70 5088 38. Cherche dlsque dur IDE ouSCSI
1Go ou 2Go, si possible sur département limitrophe. Cherche
personne donnant cours de programmation Delphi.

Dép. 33. Vds calculateur HP48GX + cartouche 32ko + livres
ASM et RPL + kit liaison PC. Trés bon état. Prix : 1200F a
débattre, Contacter Guillaume au 0556 45 38 80.

Dép. 59. Vends Dreamcast (servi 1 mois) + 2 manettes Sega +
1 VM Seqga + 1 jeu + 1 clavier Sega : 1900F (possibilité de
vente séparée). Tél. : 03 20 08 72 28 e-mail le.glob@wana-
doo.fr

o

3,2Go UDMAB6 Voodoo2 12Mo, carte mére Asus P5A, écran
HP 15" 96Mo RAM, imprimante HP Deskjet Modem 56K
carte son Rockell, souris + clavier, le tout pour 8500F
Tél.: 016063 47 66.

Dép. 77. Vds carte graphique 2D/3D : Voodoo Banshee 16Mo
(Guillemot) avec drivers récents : 250F. Tél. : 01 64 66 22 79.
Demander Brice, ou e-mail b.bayart@free.ir

Dép. 77. Vds carte mére abit BP6 « bi-socket 370 » + Celeron
366 overclokable 3 550MHz + 128Mo SDRAM 100 ecc.
Le tout neuf sous garantie, prix : 2500F ; avec Matrox G400
AGP 16Mo nve : 3000F. Tél. : 01 64 08 33 33 ou michael lavoi-
sier@free.fr

Dép. 77. Vds graveur Ricoh 4x4x20 IDE état neuf, servi
2 semaines, sous garantie, 1100F a débattre. Tél.: 01640267
27 aprés 18h.

Dép. 80. Vds carte vidéo Intel 740 / 8Mo AGP x2 + driver ;
vends carte son Sound Blaster 64 PCI + driver + enceintes
120W. Vds disque dur Western Digital 4,3Go UDMA 33.
Tél. a Thomas au 03224541 17 le soir.

Dép. 91. Vds PC 166MHz, 48Ma EDO, DD 2,5Go, AT 4Mo PCI,
son 16 bits + MP, CD12x avec 15" + Dffice97, Win38 avec jeux
+joystick 5 boutons : 2800F. Tél.: 01 6081 92 08 (Maxime) ou si
absent, laissez mail & patricia-imbernon@carrefour.fr

Dép. 91. Vds processeur Intel PIl 450MHz : 1100F a débattre.
Tél.a Arnaud au 016984 8401.

Dép. 91. Vends carte vidéo i740 8Mo RAM + barette 32Mo
SDRAM PC100 + lecteur CD 36x max (sans marque).
Prix : 500F (prix définitif). Contacter Said au 0160 114285.

Dép. 91. Vds carte mére Asus P55T2P4 + Pentium 166 +
4x16Mo EDO + Diamond Stealth 3D 2000, le tout 1000F
a débattre. Vds aussi S3Trio 3D 4Mo AGP : 90F. Tél. : 0164 98
7901 aprés 19h {demander Benoit).

Dép. 91. Vds K6-2 350MHz cm Gigabyte 64Mo SDRAM-100
Banshee 16Mo AGP 40x PCI 64 ( S. Blaster) boitier ATX
235W, le tout en trés bon état : 3500F. Tél. : 06 67 10 37 38
(aprés 18h30).

Dép. 91. Vds TnT2 M64 32Mo tte neuve CD driver sans boite :
650F ; graveur Sony CRX100E -de B mois avec boite etlogiciel
4x2x24x : 1000F ; Voodoo1 4Mao : 100F. Demander Jérome au
0160882427 aprés 18h.

Dép. 92. Vds Cyrix 200MHz + 24Mo +1,2Go + Win95 + Works +
3dfx1 4Mo pour 1800F. Contacter Thomas au 01 47 49 05 87
tous les jours.

Virge vx, 3D Blaster Voodoo2 en 12Mo, carte réseau,
2cartes son. Tél.: 013031 37 57 (Wilfried) 3500F.

Dép. 95. Vds P233 MMX Cibox + 32Mo + 2Go + ATI Rage Pro

Dép. 69. Vds N64 + 3 manettes + vibreur + jeux, le tout en
trés bon état. Prix : 1850F a débattre. Tél. : 04 72 39 00 84
demander Nicolas.

4Mo + Win35 + Word Perfect? suite sans
Prix: 1800F. Tél.:0130400047 (répondeur).

Dép. 95. Vends Matrox MGA G200 AGP Millelium avec factu-
re (encore sous garantie) : 500F. Demandez Patrick au
01342801 79 ou au 06 61 11 34 31 par e-mail : lion28@cara-
mail.com

Dép. 95. Vends 3D Blaster Voodoo2 12Mo + jeux + drivers
+ boite et connectique. Contactez Antoine au 01 30 72 46 40
ou par e-mail : pierlab@club-internet.fr Prix : 700F.

ACHATS PC |

Dép. 01. Je recherche une Game Boy couleur (si pussﬂlle
avec jeu Pokemon bleu ou rouge). Prix a négocier.
Me contacter au 04 50 56 97 04 demander Boris ou
borisgi2@aol.com
Dép. 13. Achéte PlayStation avec 2 manettes, bon état, si
ible pour 400F maxi ou en éch de jeux +
manette creative Gamepad + divers PC.Tél.:0491 06 7762 et
04943257 96, demander Mat.

Dép. 75. Achéte Megadrive jap ou Genesis bon état, éven-
C

Dép. 12. Achéte carte 3dfx Voodoo3 2000 PCI. C
Jean-Charles au 05 6568 5964 aprés 18h. Merci d"avance et
bonne année a tous.

Dép. 13. Achéte Voodoo2 BMo avec ou sans driver a prix trés
bas et cherche donateur de disque dur toute taille. Etudie
toute offre. Demander Pierre au 04 42 66 84 78 ou djpeter-
gold@hotmail.com (téléphone pas avant 18h).

Dép. 17. Recherche toutes cartes 3D  partir de 12Mo + pro-
cesseur 300 (ou +) + carte mére (Celeron ou Pll) 32Mo
SDRAM + carte son + disque dur >3,2Go. Ftudie toute propo-
sition & prix raisonnable de préférence. Tél. : 0546 9107 00.
Dép. 17. Urgent ! Achéte DD IDE autour de 3Go + 64 RAM
EDO (2x32) + 233MMX le tout vraiment pas cher (frais de port
a ma charge). Faire offre par e-mail a Olivier3000@cara-
mail.com.

Dép. 24. Achéte carte Maxi Gamer Guillemot Xentor TnT2
AGP & bon prix. Faire offre au 0553 80 78 38 Pierrick (et 64Mo
PC 100).

Dép. 29. Achéte CPU de 266MHz Pentium + sa carte mére
overclogue si possible. Tél. a Florent au 02 98 90 28 44 ou
drgan6133@softhome.net

Dép. 31. Je recherche une TnT (carte graphique) port PCI

Il jeux etace Fabien au 06 1776
9243 pour offres ; si répondeur, laisser nom et coordonnées.

[ . CONTACTS

Dép. 06. Il vous manque quelqu‘un pour une partie réseau ?
Ona 16-30ans, des PC etdes voitures. Tél. Julien : 0662 3258 48.
Mail : rcagny@aol.com A bientdt j'espére.

Dép. 13. Vous avez le jeu Half-Life, vous avez CounterStrike
Beta 5.2, alors faites partie du clan [nettoyeur]. Contactez-
moi par e-mail olive.dj@wanadoo.fr (aucun niveau précis
dejeu)

Dép. 27. Cherche solution compléte de Timelapse,
Mr Pinchon Jacques, 8 rue Vauvert La Pilette, 27300 Bernay.

Dép. 36. Cherche joueurs pour parties en réseau local, tous
niveaux acceptés, contacter Patrick au 02 54 08 05 59 ou
lemerlepat@yahoo.com

Dép. 86. Cherche joueurs(es) pour lan-party le week-end
pour jeux divers {tous ceux a disposition). Je peux me dépla-
cer ou héberger (juste pour une journée). Demander
Mathieu 054946 9444,

seulement avec de la RAM. Trés urgent, faire offre 8 Mr
Maume Christophe, 21 rue Claude Forbin appt. n° 101, 31400
Toulouse.

Dép. 37. Cherche barrettes IDE 32 ou 64Mo, demander Anne
au0247452585.

Dép. 75. Scénariste amateur chevronng, spécialisé dans la
conception de sociétés et d’univers originaux, propose ses
services en freelance ou plus si affinités. Bonnes connais-
sances en cinéma, lettres, biologie, etc. fxbest@club-inter-
netfr

YEP ! BON POUR UNE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK !

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon a découper est valable pour le prochain numéro.
Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre U'étiquette d’expédition). N'envoyez plus d'annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos P.A. 4 : Joystick, Petites Annonces, 124 Rue Danton, TSA 51004, 92538 Levallois-Perret Cedex.

Votre départeﬁent (a remplir obligatoirement) DD RUBRIQUE
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C’est simple,
je sais tout.

www.club-internet.fr
le club le plus ouvert de la planéte

Chez Club-Internet, vous pouvez gerer
votre consommation en temps reel.

Vivre I'Internet en toute sérénité, c'est pouvoir suivre jour aprés jour I'état de son compte,
connaitre en permanence le détail de ses connexions, anticiper le montant de sa facturation...
Grace a son service personnalisé de gestion en ligne de votre consommation Internet,
Club-Internet vous permet de tout savoir.

L. Droux

is Consultants photo

Pour bénéficier de ce service et pour profiter pleinement de I'lnternet, Club-Internet
vous propose 2 formules tout compris, incluant I'assistance et les communications téléphoniques Internet :

& Public

e |e forfait 97F pour 20H d'Internet, pour maitriser votre budget,
® |a formule sans abonnement a 22 centimes la minute, tarif unique jour et nuit,
pour ne payer que ce que vous consommez.
Exemple : pour 3H d’Internet sans abonnement tout compris, vous ne payez que 39,60F. ‘

CD-Rom de connexion gratuit disponible au 0 801800 900 (appel local), sur www.club-internet.fr,
sur 3615 CLUBINTERNET (o,857/mn), ou dans les Relay (gares, métro, aéroports).

\_ Bienvenue au Club /




