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Lexcellent Superbike 2000 est enfin ia. Si Vonen

meilleur jeu d’avion, et de mofo aussi, disponibile a

jour. La demo en affre un I € apergu mais vous

verrez, hélas, qu’il nécessite une machine puissante.

erreur cancernant Ia liste des démws. J'ai un peu

dernier. La bonne liste se trouve a la fin de ce
Sommaire t
vraiment ¢’est sincére, je ne suis qu’un biaireau.

enfin je 'espére.

(Sommaire GO par Kika)

LES FICHIERS COMPRESSES DU CD

Les fichiers sharewares (ou autres) dotés de 'extension .ZIP
nécessitent d’étre décompressés avant d’étre utilisés.

La méthode la plus simple est d’utiliser JOYLIST.EXE se trouvant
dans le répertoire \DATA\ du CD. Ce programme permet de
décompresser (« deziper ») ces fichiers, |a ol vous le lui
indiquez. Pour les lancer par la suite, vous devez vous rendre
dans le répertoire oil vous les avez décompressés, puis cliquer
sur le fichier exécutable. L'autre méthode consiste a passer par
WinZip7.0, qui se trouve dans le dossier
\DATA\SHAREWARES\PHARMACIE\ du CD (rubrique Pharmacie de
linterface). L'installation de ce shareware effectuée, vous n'avez
plus qu'a double-cliquer sur le fichier ZIP qui vous intéresse

et a en extraire son contenu. Si vous utilisez fréquemment Winzip,
il serait sympa de I'enregistrer, C'est pas trés cher.

Note sur
LES SHAREWARES

Les sharewares sont des produits complets diffusés dans leur
version compléte. Ce mode de diffusion vous permet de les tester

DE L'INTERFACE JOYSTICK

et de décider si, oui ou non, leur achat vous intéresse.

En contrepartie, si vous avez effectivement l'intention dutiliser
le programme fréquemment, vous vous engagez a 'acheter
via la procédure fournie dans le soft ou le fichier texte qui
I'accompagne. Les sharewares coltent rarement plus de 100 F
et leurs auteurs n'ont souvent que cette scurce de revenu.
Alors, pensez-y !

A CLUB-INTERNET

Avec Club-Intemnet, vous bénéficiez de formules « tout compris »:
connexions a l'Internet et communications téléphoniques. :

Forfait 97F-20H 2
Sans abonnement 0.22F/mn SRS

En plus, si vous vous inscrivez avant le 31 mars 2000,
Club-Internet vous offre 200 F, a valoir sur la boutique dlgltal.l.
(voir conditions de Uoffre sur le CD-Rom ci-joint). ’

Comment

7.0

Les démos des jeux Windows 95/98 de ce CD-Rom nécessitent
Pinstallation de DirectX. Vous pouvez l'installer depuis la page
sommaire de l'interface. ATTENTION : la version de DirectX
présente sur le CD est la version 7.0

QUITTER LINTERFACE ?

En cliguant sur le bouton « Quitter » du menu principal, en
appuyant sur Esc ou sur la combinaison de touches Alt+F4, a
n'importe quel moment.
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SUPERBIKE 2000

Genre : Simulation moto
Editeur : Electronic Arts
Systéme : Windows 95/98, carte 3D

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\SUPERBIKE2000 et
cliquez sur SETUP.EXE.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX7.0.

Mode d’emploi
Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur EA Sports. Pour

connaitre les touches et configurer les options graphiques, allez
dans le menu Option en bas a droite.

Config mini

Pll 300, 64 Mo RAM




NIKE PRESENTE

SORTIE SUR TERRE

LC 15 MARS 2000
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IMPERIUM GALACTICA ||

Genre : Stratégie
Editeur : GT Interactive .
Systéme : Windows 95/98, carte 3D &

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire
\DATA\DEMOS\IMPERIUMGz2 et
cliquez sur SETUP.EXE.

Remarque

Nécessite l'installation de DirectX7.0

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Imperium Galactica 2
Démo. Suivez le tutorial pour apprendre a diriger vos colonies.

Config mini

Pll 300, 64 Mo RAM

Genre : Course
Editeur : Empire Interactive
Systéme : Windows 95/98, carte 3D

Placez-vous dans le répertoire
\DATA\DEMOS\FORDRACING et
cliquez sur FORDRACING.EXE.

Nécessite l'installation de DirectX7.0
Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Empire Interactive.

Pll 300, 64 Mo RAM.

MESSIAH

‘Genre : Doom-like
Editeur : Interplay
Systéme : Windows 95/98, carte 3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\MESSIAH et cliquez
sur MESSIAH.EXE.

Remarque
Nécessite l'installation de DirectX7.o. Attention, la démo est
instable avec Direct 3D. Elle est beaucoup plus stable avec.une
carte 3dfx, méme si certains d'entre vous risquent d’avoir des
problémes pour la lancer.

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliguez sur Shiny.

Config mini
Pl 300, 64 Mo RAM

BeeTLE CRAZY CUP

Genre : Arcade
Editeur : Infogrames

Installation de la démo

Placez-vous dans le répertoire
\DATA\DEMOS\BEETLE et cliquez sur §8
SETUP.EXE.

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX7.0

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Beetle Crazy Cup
Démo. Avant de lancez le jeu, cliquez sur le vidéo setup. Vous
trouverez les touches dans le menu Option.

Config mini
Pl 300, 64 Mo RAM.

FINAL FANTASY 8

Genre : eu de role
Editeur : Eidos
Systéme : Windows 95/98, carte 3D

Installation de Ia démo

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\FFS8 et cliquez sur
SETUP.EXE:

Remarque

Nécessite I'installation de DirectX7.o

Mode d’emploi

Allez dans le menu Démarrer et lancez Final Fantasy 8 Démo.
Les touches sont :

Fléches directionnelles : marcher

X : parler ou confirmer 'action

D : menu

Appuyez sur Alt + F4 pour quitter le jeu.

Configmini
P Il 300, 64 Mo RAM.

COMMAND

w Attaguer
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G-Force Squall 1078
Voler Irvine 1360







CE

Contenu du CD-Rom
Joystick N° 113

(Certains fichiers ayant été ajoutés ou supprimés au demier moment
peuvent ne pas étre présents dans cette liste.)

Tout ce qu'il faut savoir :
LANCEMENT DE LINTERFACE JOYSTICK

Cliquez sur I'exécutable JOYSTICK situé dans le répertoire racine.

CRITICALVELOCITY.ZIP Demo 3D
ELEVATIONMAPS.ZIP Démo 3D

EUPHORIA.ZIP Démo 3D

FREESTYLE.ZIP Démo 3D

GBALLS.ZIP Démo 3D

LIQUIDIZER.ZIP Screen Saver OpenGL
PICTAGENT10.EXE Visualiseur d'image
Q3ATHEME.ZIP Théme de bureau Quake 3
ROBOTECH THEME.ZIP Théme de bureau Robotech
VAIOTHEMES.ZIP Théme de bureau Vaio

VOODOOLUIGHTS1_2-5.ZIP

Screen Saver Voodoo 1.2.5

QUITTER LINTERFACE
Appuyez sur la touche ECHAP ou bien sur ALT + F4.

LANCEMENT DE LA JOYSLIST

Cliquez sur le programme JOYLIST.EXE situé dans le répertoire \DATA\ du
CD.

Le contenu :

DIRECTX7.0

Répertoire \DATA\DIRECTX7
Cliquez sur DX70AFRN.EXE

KIT DE CONNEXION CLUB-INTERNET

LES JEUX

Répertoire JEUX

BIGCOURSE(8JOUEURS_MAX).ZIP .~ Cartes pour Rise of Rome
BOMBGOLFEEXE Bomb Golf 1.12
CFS_PACK.ZIP Pack pour Combat Flight Sim
D3DQUAKE.ZIP GLQuake en Direct3D
DSJ150.ZIP Deluxe Ski Jump
HL_HOUSE.ZIP Half-Life : carte multijoueur
HL_HUNGER.ZIP Half-Life, 16 niveaux solo
HL_JUMBOT13.ZIP Le bot d’Half-Life

HL REDEMPTION.EXE
HL_REVENGE.EXE
HLCS.CSABVo3.ZIP
HOKYPONG.EXE
KANTERPOWER.ZIP
Q3_CHALLENGE12B.ZIP
ROBIN DES BOIS.ZIP

Maod solo pour Half-Life

Mod solo pour Half-Life

Interface pour CounterStrike
Hokypong

Carte pour Half-Life

Mod pour Quake 3
Campagne pour Rise of Rome .~

TLODE.EXE Turbo Lode beta
Répertoire \DATA\CLUBINTERNET UT_INFMUTATOR2_7.ZIP.. Mod Unreal Tournament
Cllt?uez sur INSTALLEUR.EXE LA MUSIQUE
DEMOS Répertoire MUSIQUE
Répertoire \DATA\DEMOS BEN24.ZIP Musique d’un lecteur
BEETLE\SETUP.EXE Beetle Crazy Cup BLUE STEEL.ZIP Skin/Winamp
FF8\SETUP.EXE Final Fantasy 8 COSMICBELT.EXE Plug-in Sonique 4
FORDRACING\FORDRACING.EXE Ford Racing KAREL.ZIP Musiques d'un lecteur
IMPERIUMG2\SETUP.EXE Imperium Galactica 2 KJOFOL2000B2.EXE K-jofol 2000
MESSIAH\MESSIAH.EXE Messiah PMPLAYER.ZIP Un player de Mod
SUPERBIKE2000\SETUP.EXE Superbike 2000 PUYOAMP1-2.ZIP Skin Winamp

RAPPA.EXE Plug-in-Sonique
TOUS LES AUTRES FICHIERS (PATCHES, CARTES 3D, PHARMACIE, SONIQ130.EXE Sonigue 1.30
MUSIQUE...) SE TROUVENT DANS LE DOSSIER SHAREWARES : Répertoire SONYMPFX3V221.ZIP Skin Winamp
\DATA\SHAREWARES STARLIGHTAURORA.EXE Plug-in Sonique

TOM DSIGN.ZIP Skin Winamp
CARTES 3D WTINSTALL-SONIQUE.EXE Plugrin Sonique
Répertoire Cartes3D ‘
GLgETUPno.EXE 50 mégas de drivers OpenGL LES UTILITAIRES

Répertoire UTILITAIRES
PATCHES CDR38A-E.EXE CDR:Win 3.8, graveur de CD
Répertoire PATCHES CRANKPADV75.ZIP Notepad transparent
DRIV21FZIP Driver-2.af DECEMBRE99.ZIP Crazy Mag Décembre
HLCS_BETA52UPDATE.EXE Half-Life CounterStrike béta 5.0 DUP4o0.ZIP Dragon UnPACKer v4.00

version 5.2 ECLEA1_7.EXE EasyClean 1.7 ;

NOCTURNEPATCH2.EXE Nocturne patch 2 Nettoie la base de registre
Q3POINTRELEASE.EXE Quake 3 EUROCONVERTEUR.ZIP Convertisseur de monnaie
RCT183FR.ZIP Roller Coaster Tycoon 1.8.0.83 EZCDDAX4PREVIEW.EXE Easy CD-DA Extractor v4.0 Build:1
REV111EF.ZIP Revenant FRA.EXE Intellipoint 3.1
TRIBES10TO110.EXE Tribes 1.0 version 1.10 FRESHDISK.ZIP FreshDisk 2.0, un désinstalleur
TRMT11.EXE Planescape : Torment version 1.1 JOY INDEXS 2000.ZIP Index des tests, des jeux cracks...
TS117AFR.ZIP Tiberian Sun 1.17a LIST.ZIP Index du contenu des CD

UgPATCH118.EXE
WOTPATCH333.EXE

Ultima g : Ascension 1.18
La roue du temps 333

0DIGO2_FR.EXE
PFCPRE15.EXE

Odigo 2, pour trier les pages Web '
Panda Future Connection 1.52

WOTPATCH333B.EXE La roue du temps 333b WINMEMO.ZIP Winmemo, un post-it pour Windows
WZBETA32.EXE Winzip béta 8.0 %
LES UTILITAIRES DE COMMUNIGATION JTIEEC Zp Qe
ZYMAG.ZIP Crazy Mag Janvier
Répertoire COMMUNICATION
CRANKIRC.ZIP Un client IRC LA PHARMACIE
CUTE4032B.EXE CuteFTP 4.0 béta, un client FTP Répertoire PHARMACIE
DAP3908.EXE Download Accelerator Plus 3.9.0.8 SETUPPLT.EXE Anti-Viral Toolkit Pro
DIRC1105.ZIP dIRC 1.1.0.5 béta, un client IRC UPDATE32.EXE Mise a jour d'AVP
GETRIGHTMAILCONTROL.EXE Add-on Getright Mail Control 1
e e RESPONSABILITES
MDBSETUP.EXE Mass Downloader 1.2.78 beta
MIRC57T.EXE mIRC 5.7t, client IRC trés connu Le CD-Rom foumni avec ce numéro de Joystick a été essayé et a fonctionné
SERVERS.ZIP Mise a jour liste serveurs pour client sur tous les ordinateurs de la rédaction. De par les versions non définitives
IRC de certaines démos, il se peut qu'il demeure guelques incompatibilités
SFSETUP.EXE SmartFTP 1.0 avec certaines configurations. Toutefois, HDP ne pourra en aucun cas étre
VBM_SETUP.EXE Visual Bookmark tenu pour responsable des dommages de quelque nature que ce soit,
directs ou indirects, liés & l'utilisation de ce CD-Rom et des programmes
LE GRAPHISME qu'il contient. HDP ne pourra donc pas gtre tenu pour responsable des
Répertoire GRAPHISME pertes et profits ou de revenus, ou de dommages ou codts résultant d’une

Vous y trouverez des images pour vos fonds d'écran (non comprises dans
la liste ci-dessous), ainsi que les sharewares suivants :
ASTA.ZIP Démo 3D

[ICK

perte de temps, de données ou de ['utilisation de ces logiciels, ou pour
tout autre motif. En aucun cas la responsabilité de HDP ne pourra étre
engagée au-dela du prix d’achat du magazine.

-z‘,,’\’@ 113
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TonmEnT version 1.1
Planetscape Torment, selon certains, est le digne successeur
de Fallout |l etde Baldur. De ceux-ci, il a aussi hérité de
centaines de bugs assezmineurs, il faut le dire. Selon les
développeurs, ces derniers sont au nombre de trente (selon la
police, plus de 300). Les premiéres corrections concernent
lavitesse, notamment les problémes de swap de CD. Un
bug réduisait le nombre d'attaques par tour des guerriers a
une seule. Le probleme des statistiques retombant a zéro a
été réglé. Certains blocages survenant apreés des cut-
scenes ou a des endroits précis (comme le labyrinthe de
Ravel) ont étre éradiqués. Le probléme des boites de
.dialogues vides de I'avancement des niveaux a été réglé.

Les bugs d'expérience infinie ont aussi été réduits a néant.

A un tout autre niveau, ce patch contient des centaines de
petites corrections vraiment mineures, ainsi que des
changements de régles assez légers, notamment en ce qm
concerne une poignée de sorts,

Patch disponible surle CD et le

3.39 Mo

Bonne nouvelle pour nos amis les joueurs de Nocturne.
La plupart de ceux qui possédaient une carte Sound
Blaster Live avaient quelques problémes, notamment ces
hurlements de putois qui se produisaient a intervalles
réguliers et sortaient des haut-parleurs. lls ont été
eliminés (a la fois les putois et les bugs). Les autres
joueurs possédant une carte ATl 3D 2mg peuvent
désormais démarrer le jeu et se demander pourquoi ils
ontacheté une carte vidéo qui ne comporte méme pas les

mots « fury », « rage » ou « super-lightning » dans son nom.

Les problémes plus mineurs de scripts se déclenchant

a tout va ne sont plus, eux aussi, qu'un mauvais souvenir.
Les ambiances de I'acte | seront perceptibles par une
oreille humaine. Avant, il fallait poster un chien devant
les haut-parleurs et s'il remuait la queue, c’est qu'il
entendait quelque chose. Du coup, c’est beaucoup plus
pratique maintenant. Les autres gars qui se sont payé une
Voodoo 3 et les derniers drivers pourront jouer a ce jeu
alavitesse de la lumiére.

Patch disponible sur le

R L

JOYSTICK

Q@ 113

Covmann & Conauen TiBERIAN SUN
2.16 Mo

Le méga hit de Westwood a lui aussi subi un certain
nombre de défauts de programmation. Le dernier patch
version 1.17 régle les problémes de déconnexions
lorsqu‘on essaye de joindre un jeu. Méme chose pour
Fimpossibilité de rejoindre une partie en cours. Dansla
liste des serveurs, ces derniers ne se verront plus
dupliqués. Une option permet désormais de régler les
problémes de rush d'ingénieur en les autorisant lors de la

‘création d’une partie grace a I'option multi-engineer. Patch

disponible surle CD etle

parcH Fiy ! AmLNeR SERiES
2.57 Mo

Un patch pour Fly! seulement pour les heureux acquéreurs
de I'add-on 757-200 de Precision Manuals. Eh bien comme
ons'en doutait, ces garcons ne se foutent pas de la gueule
de leur public puisqu'ils mettent a notre disposition le
résultat de leur travail constant pour rendre ce nouvel
avion quasi-parfait. Ainsi, depuis un moins, ils se sont
fendu de deux patches qui ne se contentent pas seulement
de fixer quelques bugs ici et 1a, mais aussi de rajouter des
fonctionnalités. Bien entendu, les coyotes de Precision
Manuals ne comptent pas en rester 3. Le tout est
disponible sur leur site ( )
ou plus simplement sur le dans les
répertoires « Files » et « Fly ».

Parcy Fuy! Virsion 1.01.85
663 Ko

Le mois demler, je vous avais dit que Terminal Reality avait
réalisé son dernier patch pour Fly! Avant de se lancer dans
le deuxiéme volet de leur hit de la simulation de vol civil.
Bon ben j'ai menti, c’est comme ¢a. Ca m'a bien fait rire
pendant un mois de vous imaginer tranquille chez vous,
pilotant comme des ouf’ en vous disant «ah la la, que ¢a
fait du bien de ne plus avoir a pomper un nouveau patch ».
Bon ben voila, le gag est terminé, et ce nouveau patch
regle une foule de détails. Les lumiéres d'approche VASi
étaient mal dessinées, surtout a distance. Cela est
désormais réglé. Fly! jouit d’'une meilleure compatibilité
avec Windows 2000. Des commandes clavier qui ne
pouvaient pas étre attachées dans des versions
internationales sont désaormais disponibles. Limportation
des fichiers metar, qui réduisait le framerate lors du
franchissement des zones de transition, se fait maintenant
sans heurt. Du coté des panels, celui du Hawker voit enfin
son EFIS corrigé. Un support pour Roger Wilco a été ajouté
a Fly!. On trouvera aussi une compatibilité toute nouvelle
avec les cartes a base de Gforce ou de Savaged.

B-bArctr
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Joystick numéro 113... un chiffre
qui m’a porte la chkoumoune :
Fintégralité de vos mails a été
aspiree dans le néant. Mon disque
dur a fait ses adieux au music-hall,
entrainant dans sa disparition un

ois de courrier électronique.
Adieu petit disque C : , tu me
manqueras... et vive le courrier
papier qui ne s'autodétruit que
dans les incendies et les accidents
‘de pizza. Tiens, je vais en profiter
pour vous rappeler que nous ne
répondons jamais personnellement
au courrier, méme électronique. En
Toccurrence, jaurais bien du mal
‘ce mois-ci a répondre a vos mails
sans faire appel a un médium tres
compétent. Quoi qu'il en soit, nous
ne répondons qu'a une petite
dizaine de letires significatives
chaque mois, pour une moyenne de
300 requétes. Ca fait 2 % de
chances d’étre publié. Clest peu,
c'est vrai. Mais une solution toute
béte pour obtenir une solution a
vos problemes consiste a poster un
double de votre mail sur le forum
de discussion concerné, que vous
trouverez sur le site du magazine
www.joystick.Ir .

Joystick, Courrier des lecteurs.
124 rue Danton, TSA 51004, 92538
Levallois-Perret Cedex.

Pom2ter@Jovstick.fr

uick/Vite/
chnell/Gn’u

e viens d'avoir Age of Empires 2
el faimerais savoir a quelle
adresse Net je pourrai {rouver des
cartes.
: o
Monsieur Gn'angn

o ce genre de questions. vous pou-
vez généralement trouver facile-
ment la réponse par vous-méme. 11 suf-
fit dentrer  les bons mots  clef
dans un moteur de recherche. Altavista
(www.altavista.com) ou Yahoo (www.
vahoo.com) par exemple. Cest ce que
jai fait pour vous répondre. avec les
mots -:l(:lI < 202 » et « maps ». Aux
adresses suivantes, vous trouverez : ici
hitpe/fwwwaoe2.comi/aoe/maps/maps.shiml
des cartes, et la hup://www.aokings.com/
aok/dl sen.shiml des scénarios solo dont
la taille varie entre 40 et 200 Ko.

ans la vie. je n'al quun reve,
cest d’éire public dans Joystick.
Maxens

e hazam !

a ossedant un vied Amiga 600 (oui,

cest une relique de l'age de

CouRrier

pterre, je sais ) dépourcu de la moindre
tanprimante, je vous écris sur papier
pour demander si vous ne connaitriez
pas une adresse o me procurer sinon
une imprimante compatible, aw moins
un eémulateur pour pouvelr metire le
roman que j'écris dessus sur papier.
Brenda

o cette adresse. vous trouverez le
programme que vous cherchez (a
condition de disposer d'un disque dur) :
http://www.bi-studios.de/turboprint.him
Parlez-vous couramment allemand, au
fait 7 Mais une solution bien plus
confortable consistera a installer Winuae
sur le PC d'un ami. 11 sagit d’un émula-
teur Amj%a pour PC qui vous permetira
de transférer sur disquette, puis de
convertir votre fichier texte préhisto-
rique en données de notre époque.
hitpe//www horza.dircon.co.uk/uae/ind
ex.hitml

rand ulilisateur de MP3, je vou-
drais savoir il existe un grand
stte de fichiers de ce type.
Ham’s

o es MP3, c'est toujours un sujet
délicat. La frontiere est vite fran-
chie entre légal et illégal. Sur le site
http://mp3.com/, vous trouverez a peu
pres tous les MP3 légaux existants et
dignes d'intérét. Son homologue fran-
cais www.mp3.fr fait office de parent
pauvre, mais propose des musiques
bien de chez nous, que vous ne trouve-
rez nulle part ailleurs (dieu merei).

‘aurais voulu savoir guels sonl
les metlleurs jeux de role sortis
sur PC.

Haffif le Barbare

0 ujourd’hui, les meilleurs jeux de
role au sens strict du terme et
disponibles sur PC sont les suivants :
Fallout 1 & 2. Ultima 9, Baldur’s Gate
et son add-on Tales of Sword Coast.
Et dans la catégorie vieux machin,
Daggerfall. Er qu'on se le dise, Fallout
est dispo 4 petit prix (voir rubrique
Budget).

G'xr—rv que Fallout 3 sortira 7 Lt si
o, quand ?
The Pitbull

JOYSTICK

allout nayant pas recu le succes

commercial escompté (comparé
a celui de Baldur's Gate). Interplay a
recentré ses activités sur les jeux de role
médiévaux-fantastiques. 11 est impos-
sible de douter qu’un troisieme tome de
Fallout sera un jour programmé, mais
il n'y a pour I'instant aucune confirma-
tion officielle. En attendant. jetez un
il dans ce numéro au reportage
consacré a Arcanum.

o uriez-vous une adresse sur le Net
a laquelle je pourrais trouver des
renseignements sur [ ‘overclocking *
Tamoule

Il'y en a beaucoup. En voici deux

parmi tant d’autres :
hitp://www7 tomshardware.com/  ou
hutp://www.it-hardware.com/ Si vous
n'y trouvez pas votre bonheur. entrez
simplement le mot « overclocking »
dans un moteur de recherche.

0 ouvez-vous me donner des infos
sur les  prochains  jeur de

LucasArt ?

Squall er le Grand

Q rintemps 2000 verra la naissance
de Star Wars : Episode T Jedi
Power Battles. 1l sagira d'un jeu d’ac-
tion orienté beat them all. Quant a Star
Wars : Force Commander. ce sera un
jeu de stratégie temps réel qui prendra
comme background soit le monde
magique de Tata Yoyo. soit 'univers de
Star Wars (le marketing n'a pas encore
tranché).

@ es mercenaires  se  font  fous
zigoutller dans Jagged Alliaice.
Jen pewx plus.

Harel FIFY (Lle Maurice)

9 auvegarder,  sauvegarder et
encore sauvegarder. Dés que
vous avez fait un beau coup, sauvegar-

dez, puis sauvegardez. C'est I'unique
solution. Ou alors essayez la belote.

ourquoi est-ce qu'il n’y a pas de
serveur Hidden & Dangerous sur
le site Internet de Joystick 7 Pourriez-

vous m'en indir;uer un?
Bobby la teigne

0 n gros. il y a deux familles de

jeux en réseau : ceux qui utili-

113

sent un serveur dédic qui sera

hébergé. par exemple chez nous.

Dautre part, ceux pour lesquels la
partie est créée et hébergée par un des
joueurs de la partie. Beaucoup de jeux
proposent les deux possibilités, mais
dans le cas de Hidden & Dangerous.
seul un des joueurs peut créer Ta par-
tie et abriter le serveur (done sur son
PC, done pas chez nous).

Yrrrerrererrer...

e voudrats savoir quels sont les
meillenrs jewr utilisant le volant
a retour de force.

Jaylay

0 ‘une maniére générale, les mau-
vais jeux utilisent mal le volant a
retour de force. Toujours d'une maniére
générale, les simulateurs gérent bien
mieux cet accessoire que les jeux orien-
tés arcade. Nous précisons systémati-

quement dans nos tests de jeux de voi-

tures ce quils valent couplés a un
volant vrrrrrr.. vibrant. Pour mémoire,
Screamer Rally et Sega Rally 2 gérent
mal ce périphérique.




les hits :

Darkstone. Mldtown Madnass al I.lfe

tesl:s. premews, tlps. soluees, démos

le service de jeux en réseau franca:s et gratult
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Nous vous avions propose, il y a deux mois, de participer a un
concours en partenariat avec le salon du Milia. Si vous aviez un
projet informatique lié au jeu vidéo, un simple scénario, une idée
géniale en rapport avec le Net, ou encore un produit en cours de
développement, il vous suffisait de nous le faire parvenir sous la
forme de votre choix. Malgré I'annonce un peu tardive de ce
cancours, nous avons eu I'heureuse surprise de recevoir plus
d’une trentaine de réponses. Si certaines se résumaient a deux
feuilles de papier, d'autres s'appuyaient sur des centaines de
pages de script ou sur des CD bourrés a craquer. Du coup, nous
nous sommes tous réunis et on a drélement travaillé pour
designer le grand vainqueur. And the winner is : ZeGame.

Co-réalisé par Antoine Rey, la démo de ce jeu de role/aventure
nous a un peu surpris. Un graphisme digne d’Age of Empires,

Les beaux jours reviennent. Nan, je plaisante. Aujourd’hui, pour changer, je
vais avancer I'une de mes théories a la con dite théorie du « train en
marche ». Fliite, je crois avoir déja utilisé ce nom pour une précédente
théorie. C'est pas grave, un train peuten cacher un autre. Gréace a cette
théorie, je vais me faire des tas d’ennemis. Si, si, vous allez voir, ¢a
commence aprés ce point, [azs-. J'aime pas les Doom-Quake-Unreal-like
(en fait, |"ai parié que je pouvais perdre 80 % des lecteurs d'un coup). Tout
le monde se fout de Dear Hunter et des beaufs quiy jouent mais
franchement, vous pouvez m'expliquer la différence fondamentale entre
buter un amas de pixels en forme de

daim etun amas de pixels en forme de

bipéde ? OK, c'est rare que le daim soit

équipé d’un fusil a lunette mais bon,

vous voyez I'idée. Eta, vous allez me

rétorquer que les pandanlagueul-like sont plus fins que ¢a,

qu'ily a des tas de variantes, de subtilités qui... 0K, OK.

C'estvrai. Les poumtesmort-like évoluent parce que les

joueurs commencent a en faire le tour. Découvrir la micro

avec de tels jeux, c’est chouette, ¢ca permet d'apprendre &
coordonner ses mouvements avec une souris mais on s'en

lasse vite. Je suis trés sérieux, la. Moi, par exemple,

B & ---_ 1 R -
j'ai appris @ ne pas m'embrouiller les - O : ! o = Ty ; 3\\,
pinceaux avec des shoot'em up dont i S Y S RS ; o T
j'aurais hon i ‘étaitun e £ J 3
J :ssa e Sbltie :én;l:it::naa?r:tgn?zt -l,jai un moteur qui tient fa route, une musique sympathique, des outils
Eesoingd'untguc plus consistant ;Jjour de développement : il est certain que nos deux compéres sont

o ¢ : 7 o : leins d'avenir. Bref jours est-il qu’ils vont pouvoir exposer
m'amuser. Les créveordure-like, c'est pareil. A force de rajouter destrucs P : [ Brel t, il o ROSE
3 : oo y - leur début de jeu devant tous les éditeurs de la planéte {le Milia
et des machins, des options, des subtilités, les développeurs sont en train 5t bien fré = : 2 ,
de glisser vers un autre genre. Vous dirigez un personnage dans un est plutdt blen_ requenteayicelIIS Ay les gaganies delreve] g
: e : on leur souhaite vivement de trouver soutien auprés d’eux, ou
univers hostile. A chaque blessure, votre personnage perd des points de ; ; 2 ; 2 i
: ” Ty e ; d'elles (les créatures de réve). Enfin, nous tenons & remercier
vie. Heureusement, il peut trouver des armes ¢a et la. Parfois, il met aussi 2 iz : ; i .
: 4 e - : vivement tous les participants (le jeu de voitures télécommandées
la main sur du matériel non offensif lui permettant de se déplacer plus vite,

: A : e A ; etait trés bien aussi) et on espére que vous serez d'autant plus
de se soigner, de s’éclairer. Oui, ga ressemble a un jeu de role. Ouf, c’est : : : b :
pas trop tot nombreux I'an prochain que vous disposez de 12 mois pour

Cyrille Baron plancher sur votre idée. Et voila.

Telex

En attendant
qu’Infogrames ait terminé
sa digestion aprés avoir
boulotté GT Interactive,

la sortie des jeux de ce
dernier (Imperium
Galactica 2,

Team Alligator, etc.)

est retardée.




Les plus grosses boites d'informatique,
Microsoft en téte, mettent le paquet aux Etats-
Unis pourimposer leur nouvelle maniére de
vendre les programmes ; nous ne les achéterons
plus, nous les louerons. Leur argument massue

pour faire passer la pilule est plutdt '
convaincant : dés qu‘'un consommateur réalisera u n n 0 uve a u 0 ru I I I -

qu‘un programme lui est devenu inutile, il pourra

résilier son abonnement. Joie. L'éditeur effacera Sur le site de Joystick, nous nous trainions depuis quelques années un systeme de forum quelque peu
a distance sur votre PC le programme superflu, ancien (pour ne pas dire merdique) mais surtout abondamment farci de bugs. On pensait bien le
par exemple, ce jeu minable qui ne vous a amusé remplacer en achetant une autre techno, jusqu’au jour ol Fraggle a lancé : « Boarf, c'est pas trop
qu‘une heure. [l ne vous aura alors coiité qu'une compliqué un forum, je vais en faire un. » Et le lendemain, la premiére version tournait. Quelques nuits
somme modigue. Imaginez maintenant|’envers plus tard, cela commencait vraiment a avoir de la gueule. Aprés un petit habillage par David, le voila
de la médaille : les programmes ne nous maintenant en ligne. Les sujets n'ont pas changé, on y parle toujours du magazine, du CD, de matos, de
appartiendront plus. jeux, des serveurs de jeux, du FTP, mais surtout de tout et n'importe quoi. En revanche, il y a plein de
Par exemple, quand nous vendrons notre nouvelles fonctions, comme se faire prévenir des réponses a un message par e-mail. Et il y a méme un
machine, nous ne pourrons pas vendre les cadeau en prime. Un chat tout en Perl et en HTML qui passe les firewall. Le tout devrait étre entiérement
programmes quiy sont installés. Pas de quoi débuggé au moment ol vous lirez ces lignes. Je sens que la productivité de certains acharnés va baisser
payer une mensualité ? On nous coupera le soft a dans la journée.

distance comme on fait avec le téléphone. Les

peur, Encore raté, Die

Un astéroide que I'on croyait doté d'une

’ o4 ” trajectoire le menant plus ou moins
’ C es a U 1 ’ 1 r directement sur notre globe terrestre vers

I'an 2022 ratera en fait 1a Terre de

mises a jour des programmes étant des ; ' quelques millions de kilomeétres.
modifications du produit, elles impliqueront PENSAT A ONTRUC 4, . Le moins que I'on puisse dire, c'est que
automatiquement des changements des termes St ow m"“,“f i je suis content de l'apprendre. Vous en
du contrat qui nous liait a I'éditeur... Ce qui s &= aviez entendu parler vous, de cet

signifie que ces contrats pourront étre modifiés astéroide ? Pas moi, faut dire qu'on nous
du jour au lendemain, sans que nous n‘ayons e VR dit pas grand-chose a nous, pauvres

d'autre choix que de les accepter ou de / < - ignorants de la science. Ou alors l'info
désinstaller le programme. On peut aisément A ‘ £ | avait fait l'objet d’'une parution

imaginer que des systémes similaires tenteront 1% ‘ / ; confidentielle avec une police de

de s'imposer pour la musique ou les vidéos, qui : - \ — " cargctéres €n corps 3 A mon toqr

ne seront plus alors stockées sur nos chaines hi- . 5 maintenant : une information vitale pour
fiet magnétos_copes ETH acheltés a chaque T CRISOPT SERAIT DANS / la recberche. médicale est encryptée dans
passage... puisque toutes ces lndpstnes sont TOUS e, Ligux D€ cplTes.! cet exemplaire de Joystick. A vous de
soumises au méme probléme : le piratage. jouer.

CIOISES

Alors qu‘on attend I'issue du procés anti-trust lancé par la justice américaine contre
Microsoft, la Commission Européenne vient d’annoncer une série d'enquétes contre

le géant du logiciel. Mario Monti, commissaire européen chargé de la concurrence,
s'inquiéte en particulier de certaines fonctionnalités incluses de Windows 2000, qui
devrait sortir courant février. Le nouvel 0S de Microsoft pourrait en effet permettre aux
shires de Billou d’obtenir une position de monopole (une de plus) sur les serveurs
d’e-commerce. Etainsi dominer le monde et nous réduire tous en esclavage afin de nous
transformer en viande pour burgers, mais ¢a, on nous fe cache pour ne pas nous affoler.



Histoire d’oxygéner le milieu de I'édition francaise, Asuwant, une nouvelle
boite de jeu, pointe le bout du nez. En projet pour le moment, un Quake-
like et un jeu de réle multijoueur. L’équipe est composée d’anciens de
Cryo, Index+, Canal+ Multimédia et Sierra mais on ne sait jamais, si vous
programmez, essayez de les contacter.

Nouvelle évolution du Massive Multiplayer Game. Everquest, au vu de

son gucces, se voit offrir des figurines représentant les personnages
princigaux du jeu ainsi que les monstres. On va pouvoir enfin jouer & la
poupée sans trop de honte.

UT,

parle pds de conversion de Unreal
Tournament sur PS2 pour l'instant, ce
boulot dtant surtout effectué pour que Epic
puisse vendre son moteur a des
dévelopipeurs PS2, une activité
particulicrement lucrative ces temps-Gi.

Prive de CLAVIER

Kevin Mitnick, ['un des pirates les plus célébres,
s'est fait libérer d’une prison de Los Angeles ol
il purgedit une peine de cing ans.

Il est engore sous contréle judiciaire, et il lui est
interdit de se servir d’un ordinateur ou d’un
téléphorie portable jusqu’en 2003.

Box

s rumeurs n'en finissent plus de courir sur
I3 X-Box, ¢a en devient fatigant. Dernier bruit
date : la console de Microsoft devrait
sprtir avantla fin 2001. Elle intégrera un CPU
1 giga-hertz, 64 Mo de mémoire, un disque
rde 4 Gb, un modem 56 K et elle pourra lire
les DVD vidéo, pour un prix qui pourrait étre
inférieur a 150 dollars (soit moins

de 1000 F). U'OS qui gérera le tout devrait étre
derivé de Windows.

histoire de nous convaincre que ce n'est

s duvaporware, les gars d'Activision ont
recemment confié qu'ils développaient
usieurs titres pour cette console.

encore ettoujours...

PS2 capitalisme

Le motgur d'Unreal Tournament est en train d'étre porté sur la PlayStation 2. Le
travail dffectué par Brandon Reinhart, programmeur chez Epic, permet pour
I'instan{ de faire tourner le moteur sur la nouvelle console de Sony, mais il a encore
besoin ¢'une tonne d'optimisations pour étre vraiment utilisable par un jeu. On ne

Le Conseil
d’administration
d’Apple vient de
décider d'allouer des
stocks options pour
10millions d'actions &
Steve Jobs. Ce qui
correspond plus ou
moins a une valeur
d’ 1 milliard de dollars.
De plus, un avion
d'affaires dutype
Gulfstream V, I'un des
plus chers qui soit, est
mis a sa disposition.
Ces présents lui ont
été offerts en
reconnaissance des
services rendus a
I'entreprise depuis
deux ans et demi.

Steve. Jeobs
senvoie EN [ AIR

TELEX

Warcraft llI
en images

Blizzard, du haut de sa grande mansuétude,
vient de révéler & 'humanité deux nouvelles
photos d'écran de ce qui devrait étre 'un des
jeux les plus attendus de I'année (alors quilne B
sortira sGrement que I'année prochaine. S
Ahah!onvousa bien eus).

Martian Gothic est un mélange d'Alone in the Dark et de Resident Evil. Ce style de jeu
revient decidément a la mode. LA nouveauté, car il y en a une, provient des trois
sonnages que vous dirigez bnnu]t;im‘.mcnt. Lun est spé se en chimie, l'autre en
anique et le dernier en informatique. En 2018, la base ita 1 est installée sur Mars
pour y rechercher des traces de vie bactérienne. Les investigations progressent a grands
pas, jusqu'a ce que le contact soit rompu aprées la 1¢é ('ptmndun message pour le moins
elle pense h. » Je peux la refaire si la prise
grrrr... elle... :rever... elle pense... oui, elle...
la premiére. Nos trois e nqm't: LIS eNVOYES Sur p]‘u, )
ts. Leur tache est rude. 11 taut a la fois dé
l'origine du mal, réparer la base et éviter la contamination. Autant vous dire que
transforme rapidt ment en vrai casse-téte, le chimiste cherchant a vaincre la me
soigner l'équipe qui commence a dépérir, pendant que le mécanicien répare les dégat
Certaines enigmes ne pourront étre résolues qu'avec I'aide des trois personnages.
promet, bien que le graphisme ne soit en rien révolutionnaire, et ce malgré la possibilité de
choisir I'angle de vue de la caméra. Annoncé pour avril par Take 2 Interactive, nous
lattendons avec curiosité.

alarmant : « C'est une maladie, elle. ..

pas: « c'est... arrgh... une maladi
tutuuuuuut. » Non ? Bon, on g
découvrent alors 'ampleur des d



Al'occasion de la sortie de son
dernier jeu « Time Machine », Cryo
annonce la création d'une nouvelle collection
de produits : 1a Collection Légendes. Cette série
reprendra plusieurs themes et mythologies
connus du grand public. Ainsi, on sera projeté
aussi bien dans les univers de Wells que dans
ceux de « 'Odyssée » ou de « La Quéte du Graal ».
Comme dans Time Machine, le moteur utilisé sera
la derniere version de 'omni 3D, permettant de
jouer dans des décors précalculés, avec des
personnages en 3D temps réel. Les trois premiers
titres annoncés sont« Time Machine », ot I'on
incarne Herbert Georges Wells, bloqué 800 000
ans plus tard dans une époque ot le temps fait
des ravages a cause de ses caprices, « Odyssée,

LABORATOIRES

GARNIER

IS
mpooing fortifiant antipelliculaire
au concentré actif de fruits.

PARIS

ociant un actif antipelliculaire au concentré
de fruits, Fructis élimine rapidement les
les tout en fortifiant les cheveux. C'est prouvé :
iation de Fructose, de vitamines B3, B6 et
es de fruits rend les cheveux 2 fois plus
raiment plus résistants dés 10 applications.

Fructis. Les cheveux brillent
de toute leur force.

B bl

GARNIE

7 jours pour dire
adieu aux pellicules!

surlestraces d'Ulysse » ol I'on joue Heritias, un
ami du héros d'Homere, qui part a sa recherche,
et« Tales of Chevalery » qui nous permettra de
fréquenter les chevaliers de la Table Ronde.

A noter que pour ce dernier jeu, on pourra
incarner un Celte ou un chrétien, ce qui permettra
de découvrir le scénario de deux maniérestrés
différentes. Comme d'habitude chez Cryo,
beaucoup de soin aura été apporté aux décors et
aux graphismes, mais, petite nouveauté,
I'interaction avec le joueur risque d'étre plus
importante qu'a I'accoutumée. Certes, Cryo
annonce qu'il compte toucher un trés large public
avec ces jeux, ce qui pourrait un peu nous
effrayer, et nous rappeler a des jeux comme
Atlantis, qui noffraient qu'une succession de
puzzles pas super passionnants. Mais
manifestement, ces derniers projets offriraient
une plus large liberté au joueur. Reste a savoir

ce que ¢a va donner question gameplay. Pour

le moment, on espére sincérement que ces
efforts de « ludilisation » des produits de I'éditeur
seront payants, et qu'on se retrouvera bientét
devantdes jeux aux scénarios et a la jouabilité
aussi bons que les décors, designs, et musiques
le sontdepuis toujours. -

B eilie s Beoitrhe

MW”

saranm par s tasoraroees (3 ARNIER



« Heavy Metal » (le jeu), en francais,
ca donnerait: « La machine a réver »,

le dessin animé inspiré de I'univers de

« Métal Hurlant » (le magazine). Vous suivez ?
Racanter Métal en deux mots, pas évident. Pour

ma part, ga me rappelle les filles aux formes
généreuses, munies toutes d'au moins un
kilometre de jambe, habillées dans des

vétements plutdt cuir ou latex, et qui distribuent
autolr d'elles I'amour et le chaos, avec le plus

d'héjnoglobine possible. Bref, on atra bel et
bienjdroit a un jeu a partir de toute cette

mythologie qu'est Métal Hurlant (Heavy Metal,
chezles Ricains). Pour ce qu'on en sait, il sera

question d'incarner I'un des personnages de
cette bible culturelle, « Julie », héroine du

comics « FAK.K? ». Cette derniére, aux meeurs

plutdt délurées et perverties, a une furieuse

tendance a se mettre en rogne a vitesse grand V,

etddnc a sortir de ses poches une bonne

panaplie d'outils tranchants ou encore a grande
cadence de tir, pour faire respecter un peule

silence autour d'elle. Comme c'estun jeu
d'aventure qui entre dans le cadre de toute
cette culture qui se plait @ mélanger cul etmort

violente en régions extraterrestres, une foule de
décors fantastiques et autres environnements a

dormir dehors seront au rendez-vous, etilya
pas mal de surprises a attendre. Le jeu
s'appellera Heavy Metal : FA.K.K etsera

jouable en 3D, a la troisieme personne, avec 2 K.
C'est Ritual qui s’est chargé du développement,

déja remarqueé pour Sin, un jeu avec des,
flingues et des nanas. Aussi.

Pe

Boule
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Plus de 50 mercenaires aux capacités : JQU en tour par tour pendam les combats, 3 niveaux de difficulté pour entrer

$ i / A ressivement dans les 100 heures
et a la mentdalité personnalisables. : :”, ::P::ﬂrz'l;';m ".331 pendant les phases 5:;.0igeu qu’offre Guérilla.

“  Disponible sur PC-CD ROM

en partenariat avec




« J'av

Doron
Gartner et
Ben Haas sont
deux gars
sympas. 1ls se
sont

oirle pre
était programmeur sur Diablo et le second
graphiste et responsable des cinématiques de

propre studio de développement (Click
Entertainement) et leur propre jeu : Throne
of Darkness. On ne sait pas grand-chose,
sinon qu'il s'agira d'une sorte de jeu de role se
déroulant dans un Japon médiéval matiné de
mythologie, avec une c nmpns nte
multijoueur non né :, En toutcas, ala
@ vue des premiers scre nshnts ¢an'a pasl'air
@ maldutout.

ASE a la con buMOIS

7ais un pote, il avait toujours deux

poivrieres ouvertes dans sa poche, pour se
défendre en cas d'agression. »

Pete Boule, nous pm]zmt de ses copains ninjas,
le 11 fevnf,l a 1h54.

MOLEUR en Fusion

Outrag|
Fusi
rien ;
Desc

lors

colite 200 000 dollars (environ 1,2 million de

fortunés pourront se la payer pour seulement
100 000 dollars, a condition de payer 2 % de

¢ Entertainement licencie son moteur 3D
bn Engine. Le nom ne vous dit sans doute
c'est pourtant le moteur qui est utilisé sur
ent 3, un jeu dont la beauté des décors n’a

d’égal que I'ennui mortel qu’on ressent
qu'on y joue. La licence du Fusion Engine

francs), mais les développeurs les moins

royalties sur les ventes du jeu a Outrage.

Diablo 1. Et voila qu'ils décident de créer leur

EN AVANT pour
laventhune

La Cyber Player League (dont on vous
a longuement parlé le mois dernier)
a annoncé cette semaine qu’elle allait
ouvrir de nouveaux centres de sélections
pour leur tournoi Razer-CPL doté d’une
jolie cagnotte de 650 000 francs lourds
de maintenant. Pour mémoire, le tournoi
se déroulera du 13 au 16 avril a Dallas
Texas, qui depuis 1963 est [a ville
internationale du sniping urbain dans
un registre plus politique. Les parties se
dérouleront sur Quake 3 (version 1.15¢)
_exclusivement et les pré-sélections

DES G Do:sTs

comprendront 512 joueurs qui s'affronteront pour qu’il n’en reste que 128. A leur
tour, ils seront écrémés pour qu'il n’en reste que 32 qui pourront enfin se fragger
entre membres de [’élite. Tous les renseignements au www.cyberathlete.com

Laphrase
alacon
dumois

« Non Ackboo, tu ne
devrais past'acheter

un manteau comme
Ivan. Toi, t'as plutét un
style a la Humphrey
Bogart. » Cap'tain Ta
Race, le 11 février a 0h35.

BeOS plus

A partir du 31 mars,
les possesseurs de PC
pourront downloader

surle Net BeOS 5, la

derniére mouture de
l'os préféré de notre
Jean Louis Gassé
national (si vous ne
savez plus quiil est,
consultez les journaux
Mac d'il y a trente
ans). Cet OS devient
gratos pour l'occasion.
On connait tous BEOS,
c'est rapide, ca tourne
bien et ¢a peut faire en
tout et pour tout
fonctionner trois
programmes de
résolution d'équations
développés pour
I'occasion par
quelques chercheurs
désceuvrés du MIT.
Réaction de Gana, qui
s'occupe du contenu
de notre CD-ROM :
« Moi, je préfere les
sharewares ; les
freeware, ¢a fait
amateur. »

Telex
A peine avons-nous testé et aimé The Sims,
le simulateur d’Américains moyens de
Maxis, que déja 250 000 exemplaires du jeu
ont été vendus la premiere semaine. Les
Américains moyens sont moyens, certes,
mais nombreux.

iC'ESTO0 QUONSINSCRlT
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Offrez-vous plué de 1000 jeux-consoles-périphériques
* Paiement sécurisé par carte bancaire (ou par chéque).
* Livraison & domicile gratuite*.

Pour tout renseignement, appelez nous

au 0 825 019 029 (0.99 F TTC/minute)

WWW. rueducommerce fr
. LES MEILLEURES AFFAIRES HABITENT ICI

*Livraison gratuite & domicile sur les jeux jusqu‘au 29/02/2000. Photos non conlructuo!lu.
du 29/02/2000 susceptibles d'étre modifiés a tout moment. Toutes les marques représentées sont des marques protégées dont l'utilisation est soumise & autorisation. Photographie réalisée en décor reconstitué.
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Depuis Warzone 2100, on ne peut
plus se|permettre de concevoir un jeu
de stratpgie temps réel sans un bon terrain
envraie 8D avec des zooms et des rotations de
partout. Des jeux comme Ground Control,
Warcraft 3 ou encore Metal Fatigue sont
directementinspirés de ce jeu novateur, quin‘a
malheureusement pas eu le succes qu'il
méritait. Oui, vous avez préféré acheter des jeux
pourris parce qu'ils étaient en téte de gondole
oudans n quelcongue top 10, et vous avez eu
super toit. Mais vous aurez I'occasion de vous
rattraper : Warzone 2100 sort en gamme Budget
en mars.
La raisop du carnage sera cette fois-ci un
petit changement dans la mécanique céleste.
L'orbite de |a Terre se rapproche du Soleil et,
aspirée par son champ gravitationnel, elle va
bientdt devenir inhabitable. Bon, au début, ¢a
sera sympa, on bronzera vachement plus vite,
les hivens seront moins froids. Mais apres,
[ {a)Nests | | ORSCERTTT T T wenu || e7gi0. | [ 134D
Les lumiéres seront
dynamigues, les
ombres seront en
temps réel, les

on aura de grosses cloques partout et des
cancers de la peau et ¢a sera moins cool.
Evidemment, plut6t que de s’allier et de
explosions seront 3 e .
T travailler de concerta l'évacuation de la
: | planéte, les hommes préféreront se foutre sur
la queule pour étre sirs que ce n'est pas le
voisin qui prendra leur place dans la navette
de secours. Résultat : dans Earth 2150,
Américains, Euro-asiatiques et habitants de
la Lune (respectivement membre de |'United
Civilian States, de I'Eurasian Dynasty et de la
Lunar Corporation) se battront pour récupérer
le plus de matiéres premiéres possibles de la
Terre avant de la quitter pour rejoindre Mars.
Ces trois belligérants seront autant de camps
aincarner lors du jeu, et comme d’habitude,
les développeurs nous promettent que
chaque camp sera trés différent a jouer et
qu'il faudra adapter sa stratégie parrapporta
celui gu'on incarne eta celui auquel on doit
faire face.
Je |'ai dit précédemment, Earth 2150 s'inspire
largement de Warzone 2100. On construira sa
petite base en 3D, ses petites unités en 3D

Sous{une tempéte de neige, un
vé h\(-ue de wnstru(t[onjvna
’abscurité de la lueur
blafarde de ses phares. Une
émotion rare

@ Comme dans un petit
no, mais pour

aires, il faudra

combiner différentes ‘ On pourra diviser la fenétre
parties pour créer les | de vue en 3 parties, histoire
véhicules de combat les | de surveiller ce qui se passe
plus efficaces ici, la, et [a aussi.




aussi, on les déplacera sur un terrain en 3D
tout pareil etil faudra exploiter des
ressources, bref, la soupe classique qu‘on
nous a déja servie une tripotée de fois. Mais
les développeurs polonais de Earth 2150, ne
se contenteront pas de nous sortir un clone
sans originalité. Les innovations et les bonnes
idées devraient en effet pleuvoir dans le jeu.
En parlant de pluie justement, sachez que le
jeu gérera la météo et l'alternance jour/nuit.
Aux petits matins brumeux succéderont des
apres-midi écrasées de soleil, puis, a la nuit
tombée, on pourra admirer les petits
véhicules allumant leurs phares. Etvous
savez quoi ? On pourra ensuite éteindre les
phares pour préparer des attaques surprises
nocturnes... Ah 1, déja, on rigole moins hein,
on la ferme un peu sa grande gueule de blasé
du genre « beuh, les jeux de stratégie, j'en ai
marre, y a rien de neuf depuis Total
Annihilation ».

Bon vous me direz, ce genre de détail, c’est
anecdotique, ce n'est pas ¢a qui va faire un
grand jeu. OK petit effronté, vous avez raison,
mais attendez la suite. Dans Earth 2150, il sera
possible de customiser ses propres unités.
Chaque camp disposera d’un arbre
technologique différent qui, au fur et a mesure
des recherches, donnera acces a différents
chassis ou différents canons et équipements

pour créer de nouvelles unités. Le systéme sera
similaire a celui de Warzone 2100, mais en un
peu moins riche. Autre originalité annoncée, la
gestion de lignes de ravitaillements. En général,
ce genre de chose est réservé aux wargames
napoléoniens bien chiants {c’est un synonyme
de « réserveé aux puristes »). L3, il faudra faire
attention a construire des unités, en général des
hélicoptéres lourds, pour ravitailler en munitions
tanks et autres unités qui combattent loin de la
base. ]
Touta I'heure, j"ai fait une transition géniale
avec le coup de la pluie, mais 13, je trouve que
dalle. Alors je vais juste vous dire que Earth 2150
s'annonce fort beau graphiqguement. Le terrain
en 3D sera magnifiquement rendu, avec ses
plaines, ses montagnes, ses canyons, ses
étendues d'eau ou de lave. Les unités etles
batiments arboreront un style différent selon le
camp auquel ils appartiennent. Ainsi, les usines
de I'Eurasian Dynasty rappelleront les
constructions soviétiques des années 50, bien
lourdes etbien laides, avec de grandes
cheminées d'ol sort une fumée noiratre, tandis
que le style architectural de la Lunar
Corporation sera beaucoup plus esthétique et
futuriste.
Grace a la qualité de sa 3D etses nombreuses
originalités, Earth 2150 s'annonce comme un
concurrent sérieux a Metal Fatigue et Ground
Control, deux RTS trés attendus qui devraient
sortir & peu prés au méme moment. Reste
evidemment a attendre la preview puis le test,
pour savoir si la profondeur stratégique du jeu
est a la hauteur des espoirs que nous plagons
en lui.

Alckbioo

Dans Earth 2150, les usines pollueront @ mort et
les tanks n’auront méme pas de pot catalytique.
Mais on s’en fout, car la Terre se fera bient6t
bouffer par le

Amm

Les unités
devront étre
regroupées
en
escouades
pour étre
gérées plus
facilement.




(«] chromée

C'est incroyable ce qu'un
étre humain est capable
d’endurer contre un
cheque superbement
rempli. Au niveau des
conguérants de l'inutile,

| Core Design vient de

;. : frapper un grand coup.

! Comme ils se sont aperqu
que dans le mot « Platinum », il v a le mot « platine »,
ils ont décidé de profiter de la sortie de Tomb Raider I11
sous le label Platinum pour peindre en argenté le
mannequin qui fait office de Lara chez les vrais gens::
Lara Weller. Lacte de peinturlurage sur la jeune fille
aeéte ﬁlmc et on peut télécharger le reportage
au .Ca dure cmq bhonnes
mmutw durant lesquelles on voit miss Weller se
faire apphquer une pellicule de peinture métallisée
chromeée par une jeune femme. C'est inutile, mais
¢'est beau comme un film porno et aussi instructif
qu'un documentaire sur la peinture sur earrosserie.
A collectionner a tout prix, et a rangera coté d'un
sketch des Bricol Girls.

Au nois de ‘Mh der dernier, le site d'une université du

r’\'f"i.‘“S.‘{J .J'l*!i\fj tts c?}”'["r‘ 1’}" f J(;' ente, gs par os, aur

Smashing

Mauvaise nouvelle
pour tous les
amoureux de
Warzone 2100 : Eidos
a décidé de fermer
Pumpkin Studios.
Chez nous a Joystick, nous sommes bien dégouteés,
parce qu'on attendait impatiemment Warzone 2120,
sa suite. Pu mpkm c'est typiquement le genre de perle
rare pour qui les éditeurs devraient se battre. Enfin, si
ces derniers y connaissaient quelque chose en matiére
de jeux vidéo, bien siir. Car contrairement a d'autres
studios plus enclins a surfer sur la vague des
aventurieres pré-pubgéres a couettes, eux, au moins,
savent faire de vrais jeux. D'ailleurs, il suffit d'aller faire
un tour sur leur site et de regarder leur CV pour
comprendre a qui on a affaire ( ‘
Evidemment, Warzone 2100 ne s’est pas bien vendu
ewdammmt, il n'était pas trés « cosmétique » mais nom
de Dieu, avec Total Annihilation, on avait 1a le top de la
stratégie temps réel. Eidos avait déja loupé le coche en
ne croyant pas au produit, et manifestement, se planter
commence a devenir une habitude.

EN

C’est avec une grande tristesse mais aussi
avec un petit ricanement sardonique que

je vous annonce la fermeture du studio

Microprose a Austin Texas. Non pas que
i..“_.‘_'.}_.‘:._;:..‘?‘-::‘.".“.‘:ﬁ:.‘.:’:u je me réjouisse que des employés de
S e e [0 sLCCLrsale d’Hasbro mordent encore

- ; la poussiére comme beaucoup avant eux,

mais ¢’était ce studio qui mettait au point
Guardians : Agents of Justice, un jeu de
super héros. Oui, je hais ces individus en
collant, et je me souviens trés clairement
d’avoir été molesté par un de ces demeurés
dans un parc d’attractions alors que j’avais

e 5 P e = e | e remperms - dwr D] et

Sales laches.

aun mois ou deux

- (gribouﬂleur de Spawn
- s'occuper du design d'Ultin
y la chose est ! faite et on:

 passe. Dire que des artist
participé au design d'Ul

SPAWN COM

www.mecfarlane.co

Dirc Rivers

Oui, le jeu du mot du titre est pourri, mais d'IRC, un nouveau client IRC qui
vient d’apparaitre en version béta, s'annonce comme un concurrent sérieux
a mIRC. Pour l'instant, le programme plante un peu (version 1.1.0.7), toutes
les fonctionnalités ne sont pas implémentées, mais il comporte déja un
certain nombre de raffinements, comme les ombres sous les boites de
dialogue - super, j'adore - ou la correction d'orthographe par dictionnaire,
pour Tinstant seulement en anglais. Tout cela nous laisse présager du
mmlleur pour la version finale. Pour le télécharger, prenez l'autoroute de
I'information puis direction www.dragonmount.net/.

sept ans et que ma mere avait le dos tourné.

EOLLANITS

Lo S S L s




ca Bon DiEp! Jous
: (A CoMMANDE 2 ceTTE
encoredla mode DR P, MU igR >

Yahoo, Amazon, E-bay et une demi-
douzaine d'autres tres gros sites
Internet ont été victimes, ce mois-ci,
d'une attaque dite « DOS », pour
« Denial of Service ». Le principe est
tres simple : il suffit de disposer
d’une ou plusieurs grosses
connexions au Net (comme par

N 6 SR : exemple celles des universités) et
Lorsqu'on me dit que le moteur de de laisser tourner un programme
Slave Zero va étre mis en vente dans sur une bécane qui envoie, en

T'espoir que d’autres jeux tournent grandes quantités, des requétes de

dessus, ca me fait autant d’effet que connexion aux différents serveurs

sil'on me disait que les roues pour visés. Ces derniers se retrouvent alors saturés (les serveurs de Yahoo auraientrecu plus d'1 giga-octet
hamsters allaient étre adaptées pour de données par seconde lors de ces attaques) et les utilisateurs normaux ne peuvent pratiquement
‘les humains. Le moteur est nommé plusyaccéder. Le FBI a ouvert une enquéte criminelle, et aux Etats-Unis s'élevent déja desvoix pour
Ecstasy, comme la drogue que les gue les coupables de cette farce, qui a tout de méme duré plusieurs jours et causé quelques millions de
jeunes utilisent en rave party pour francs de pertes pour les sites commerciaux touchés, soient punis & coups de dizaines d’années de
rentrer dans le cerveau d'un hamster taule. Al'heure ol 'écris, le FBI pense que ces attaques ont été lancées par des pirates allemands, qui

dans sa roue. Ily adonc un rapport. auraient exploité a distance des machines de I'Université de Stanford en Californie.

Telex

Le studio de développement M4 devrait
debuter d'ici peu le port du tres attendu
Jeu de Peter Molyneux Black and White
sur Game Boy Color. Mhhh ?

SE
T |

Logiciel @ 2000 Elegfronic Arfs rnc 'Nox. lestyood,St , 1e 5 ttp! luéo gjé:lron@:@aes commerciales et/ou des marques déposées d'Electronic Arts aux Etats Unis
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Bonne npuvelle pour nos millions de lecteurs au
Japon : I'ppérateur téléphonique national, NTT, qui
détient |p monopole du téléphone et de I'acces
Internet|dans le pays, va baisser fortement ses
tarifs afin de promouvoir, justement, I'accés a
Internet.|ll y a 20 millions d'internautes au Japon ;
e que ce chiffre pourrait doubler grace
a ses noyveaux tarifs.

Firaxis, la boite de Sid Meyer spécialisée dans
la guerre civile américaine et dans les petits
jeux spatiaux, vient de perdre une téte.

En effet, Brian Reynolds, le co-fondateur

et second designer en chef, vient de se barrer
de chez le développeur. C'est donc Sid qui
reprendra en main Civilization lll. Reynolds
n‘a fait aucune déclaration, mais des rumeurs
prétendent qu'il en avait marre que Sid Meyer
lui demande constamment s'il avait un lien de
parenté avec Burt.

Plus petit, -

Paris au XVIII siecle. Barbara Cagliostro est experte en magie noire et
- ~ el =
phénomenes surnaturels. Tout va pour le mieux jusqu’a ce qu'elle tomb

le Picatrix, un grimoire révélant les cotés les plus obscurs, non pas obsc
obscurs et les plus secrets de I'Alchimie. Dés lors, elle devra faire face

a un margquis que cultivant un gotit trés prononceé pour le vampirisme
et le Picatrix, d: quel il puisait jusque-la sa force dans le but de Barthez,
non pas Barthez, mais dans I'intention de gouverner notre belle contrée.
Développé par GMM Entertainement, dont ¢'est le premier jeu,

Blood & Lace met en scéne une sorte de Lara relookée. Le moteur 3D est
assez bluffant et offre un souci du détail rarement égalé. Hélas, les
mouvements de la généreuse ne sont pas encore satisfaisants, mais la
version n’en est pour l'instant qu’a une pré pré-alpha. Entre Lara Croft et
Alone in the Dark, ce Blood & Lace devrait rapidement trouver distributeur
pour la France.

Ristng SUN

A force de parler des conflits modernes, on oublie
ceux plus anciens comme la Seconde Guerre
mondiale, le premier du genre a avoir détruit
autant de vie en un rien de temps, et 'unique a
avoir fait usage de ['arme nucléaire sur des gens
qui n’avaient pourtant rien demandé de tel.
Comme c’est au Japon que sont tombées les deux
premiéres expériences nucléaires, sur des civils, il
était normal que l’on se rappelle pourquoi.

Pour ce faire, TalonSoft va développer un chapitre
important dans toute sa série de wargames déja
réalisés @ propos de la Seconde Guerre mondiale.
Ainsi, apres les East Front et West Front, Rising Sun sera édité par Take 2 en France, au
printemps prochain. Pour mémoire, la guerre du Pacifique commenca en 1941, lorsque
les Japonais ont attaqué Pearl Harbor, parce qu'ils ont eu la bonne idée de vouloir créer
« La Sphere de Prospérité du Grand-Est Asiatique »... Une sorte de grosse communaute
européenne, mais asiatique, avec des fusils et des bombes en plus pour faire des pays
candidats des pays partenaires. Ainsi, on pourra vivre plus d'une trentaine de scénarios
reprenant quelques batailles ayant eu lieu de 1941 & 1945. De plus, quatre campagnes
seront elles aussi prévues, comprenant plusieurs autres scénarios de conflit, allant des
batailles de Manille a celle de Guanalcanal. Les Japonais, Américains, Britanniques et
autres habitants du Commonwealth, comme les Néo-Zélandais ou les Australiens,
pourront s’exprimer dans d’épiques combats sur des plages, dans des foréts tropicales
ou encore dans des riziéres.

Jabber sera un pager Internet
J US te UI ’) universel. Exactement comme 1CQ,
AIM ou Yahoo Pager, il permettra de
savoir si les personnes présentes sur
rn essage po ur votre liste de contacts sont on-line,
de leur envoyer des messages, des
fichiers, de discuter en direct avec

17 1 3ux, etc, La /eaute, c'est que
[e@ife (JUC JC ., 2naal dtie g csiae
1Ycll Her)-cl (e

compatible avec tous les autres
pagers. La version béta est déja
compatible avec ICQ. Jabber devrait
se contenter de passer par le Web, ce
qui lui permettra de passer au travers
enco ro ue des firewalls qui empéchent
généralement les gens d'utiliser ICQ.
au travail. C’est en cours de
développement e, si ga marche,
Jabber ne devrait pas manquer de
s'imposer en standard.
http://www.jabber.org/



Windows VEUT mon doigt

Microsoft a choisi d'incorporer la
technologie d’Identix, une boite
spécialisée en biométrie, dans l'arsenal

empreintes digitales sont enregistrées,
ce qui est beaucoup plus pr atique et sur
que les traditionne ls mots de passe (sauf

sécuritaire de son pour ceux qui n'ont
prochain Windows . enl l plus de doigts). J'en
2000. 11 devrait par profite pour vous

exemple étre possible, avec 'appareillage
adéquate, de limiter 'accés au réseau
local aux seules personnes dont les

dire que le mot de passe du BIOS de la
machine de Fishbone, c’est « kawazaki »,
sa marque de moto fétiche.

veut
ma

NAGE petit _ ;
DAUPHIN

Sony et Nintendo se sont lancé un concours
de celui qui pissera le plus loin. Dernier essai

Aide aux
DirectX 8.0 devrait permettre aux Handicapés
programmeurs de jeux d'inclure facilement la

communication vocale en réel, lors des

parties sur le Net *ksshrrr*, Microsoft va en A l'occasio Salon

effety intégrer la technologie issue de
Battlecom, un clone de Roger Wilco *ksshrrr*,
surtout utilisé par les fans de simulations de

en date : Nintendo affirme que sa Dolphin,
prévue pour lafin de I'année, sera plus
performante que la PlayStation 2 d’environ

30 %, grace a une nouvelle architecture des
chipsets de la console. Sony aurait répondu en
donnantun coup de pied a Nintendo avant de
luilancer du sable dans les yeux etde hurler:

« Eh bend'abord c’'estméme pasvrai! »

volen réseau comme Falcon 4.0 *kssshrr*.

Le developpeur de Battlecom, Shadow Factor
Software, s'est fait bouffer par Microsoftily a
peu. Ce n'estdonc pas étonnant *ksshrr*.
Attention Gana, ily a un sniper sur le toit
*kssshrrr*. Ah, trop tard *ksshhrr*.
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Les chiens meurent
etlestatous passent

\4'7 Pfffuit ! Fini, terminé Cavedog. Le studio de développement
IF {Total Annihilation et TA: Kingdoms) a vu ses portes
fermées par son éditeur-possesseur GT Interactive,
lui-méme vivement encouragé a faire des économies par
Infogrames. On ne sait pas ce qu'il adviendra des projets
en cours (Good & Evil ou 'add-on de Kingdoms), ni de
Boneyard, leur service de jeu online. Faut dire qu'ils ont
accumulé les bourdes chez Cavedog : non seulementle
boss Ron Gilbert avait laissé partir Chris Taylor (le papa
de TA), mais en plus, il avaitlancé un TA : Kingdoms
vaguement pas fini. Les autres projets étant annulés les
uns aprés les autres, ca commencgait a sentir le moisi,
jusqu'au coup d'éponge de Bruno « Tatou compris »
Bonnell. Mon petit doigt me dit qu‘il ne va pas s'arréter |a.

Le meilleur moyen de ne plus souffrir des
NN CI M contestations est d'interdire tout moyen qu’ont
) : ; s celles-ci de se manifester. Poussons ce raisonnement
Sl Lok oo/ R R CRE U RN ¢ | tréme, et on obtiendra & peu prés ce qu'a fait
C Origin Systems sur son site du . en
fermant purement et simplement les forums de
Total War, notre couverture du mois lol=l0) (/A dliscussion sans trop prévenir. Il faut dgre qu’avec les
y ’ - L ; premiéres versions du jeu sorties aux Etats-Unis,
R R R EIN V@I IR | jper buggés comme au grand temps de Daggerfall,
e st - un bon nombre de joueurs ont utilisé ce board pour

Masquerade n'est p lus attendu avant juin. raler contre les garjs d’Origin Systems qui se firent

Sinoncava. (RIS leur absence sur ce méme endroit. L’excuse utilisée pour la fermeture est le
dernier patch qui réglerait 100 % des bugs. A voir en rigolant doucement.

)

d Sierra, est repousseé a cet eté. Shogun

gallica.bnf.fr

Bien que le jeu soit censé sortir au mois de mars, nous n’avons recu que
quelques screenshots de F1 World Grand Prix, la suite d’Official Formula
One. Cette fois, Lankhor a développé la version accélérée 3D en interne,
et des efforts conséquents semblent avoir été fournis pour améliorer I’I.A.
Quant au gameplay, on fait confiance a Lankhor pour nous pondre
quelque chose d’aussi réussi qu’Official Formula One. A priori, nous
devrions retrouver un subtil mélange d’arcade et de simulation. Verdict
le mois prochain, en méme temps que [e Formula One 2000 d’EA Sports.

JOYSTICK @ 113
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MS NET 17” - microprocesseur
Intel® Celeron™ a 533 MHz -
mémoire vive 64 Mo - disque
dur 17 Go - carte vidéo nVidia™

GeForce 256™ sur
port AGP - mémoire
vidéo 32 Mo - lecteur
DVD-Rom - modem
56.6 Kbps - vendu
avec works 2000 -
Existe aussi en version
”:+ 1000 F.

celeron®

PROCESSOR

450F/MOIS AVEC LA CARTE PASS

pwy  Avec une carte Pass autorisée 6 9 000 F, exemple pour un ochat de B 990 F -
Lsd 73 mensuolités de 450 F + 1 derniére de 44,29 F. Coit total du crédit

B (hors assurance foruliofive) - 10 394,29 F - dont ogios | 404,29 F -
TEG - 1,24%/mois soit 14,88% I'an. Abonnement onnuel Carte Pass : option comptont
immédiat : 45 F / oplion complant différé : 70 F (sous réserve d'occeplation du dossier por $2P).
Render-vous 4 'Espace Services Financiers de voire mogusin. Offre réservée oux personnes
physiques et majesres. Carte Poss diffusée par Scciété des Paiements Pass - S2F - SA ou copitol
de 456 803 80O Frs, 1 ploce Copernic - 51051 Evry Cedex - RS Evry B 313811 515
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arrefour, c’'est le moment.

Y

La derniére technologie
graphique a base du processeur
nVidia™ GeForce 256™ est aujourd’hui
la nouvelle réference dans le domaine
des performances d’affichage en 3D.

Equipée de _

32 Mo de K ][\E
mémoire, ’DFKOPL T
elle vous -

garantit des images aussi vraies
qgue nature. Alors, prenez-en plein
les yeux...

Adresses, plan d'accés et services des magasins, topez 3615 Carrefour (1,29 F lo minute) ou 0 892 692 691 (2,23 F la minute).

AVEC CARTE VIDEO 3D nVidia™ GeForce 256"

Exclusivité Carrefour :
2 mois d'abonnement gratuit a

internet avec 10 heures de
communications
locales comprises
pour chaque _49-&;
mois + 2 heures \/O s
v M

d’initiation a
internet a votre
domicile (voir
conditions en magasin).

Initiation Internet

a domicile !

Avec Carrefour

je positive! (&

A PARTIR DU 21 FEVRIER 2000

MS NET 533 MHz 17"
2500 micro-ordinateurs disponibles.
Gorantie 1 an por enlévement a domicile.
Assistance téléphonique 7j/7 de 8 ha 22 h.

Photo non contractuelle.




audra sans doute mieux eviter les depris

On a beau étre a l'aube d'un nouveau
siécle, force est de constater que
I'nomme n’a pas beaucoup changé depuis
un certain temps. Il esttoujours question de se
mettre copieusement sur la gueule avec le voisin,
et pour nous le rappeler, Take 2 nous propose,
pour le mois d"avril prochain, une nouvelle
variante en matiére de massacrage en régle. En
France, le jeu s'appellera Dogs of War. Outre-
Atlantique, il porte le doux nom de Warmonkeys.
Oui, les deux titres sont en anglais ; vous étes
d'une perspicacité effarante. On peuten
conclure que la traduction de « singe » estdonc

« chien », En attendant, ¢est Silicon Dreams qui
s'est chargé du développement de ce jeu de

stratégie temps réel, bien parti pour se jouer en
3D. Le jeu offrira une foule d'actions possibles en
matiére de tactiques de combat. Ainsi, on pourra
aussi bien se lancer dans une opération de
grande ampleur, en étant opposé sur le terrain a
une bonne centaine de pauvres types quin‘ont
rien demandé & personne, que se contenter de
planquer un sniper pour loger une balle dans la
téte par-ci, une balle dans la téte par-1a. Le butdu
jeu étant de controler les richesses d'une planéte
quelcongue, vous jouerez sur quelgue

25 niveaux, prévus pour étre occupés par

35 types d'unités différentes. Manifestement,

les principales trouvailles concerneraient
I'intelligence Artificielle, puisque chacune des
unités devrait avoir un minimum d'autonomie, et
la possihilité de gérer les ordres entre elles.
Jouable en réseau, Dogs of War pourra
accueillirjusqu'a 8 joueurs.
e

e B owle
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Cyber-fordisme

Ford vient d'innover en matiere d’esclavagisme moderne, en offrant a ses
0 employés un PC Hewlett Packard, une imprimante et la possibilité de se
ecter au Net pour seulement une vingtaine de francs par mois. Un cadeau

Internet sera la chaine de fabrication du futur. Ils affirment aussi que cela
ettra une meilleure communication entre les employés. On veut bien les
> mais je doute que des échanges réguliers entre salariés d'images d'orgies
nnes par e-mail soient vraiment profitables pour une entreprise. Et ne me

dites pas qu’on fait autre chose avec Internet, je ne suis plus dupe.

3:\ peu empoisonné, puisque les dirigeants de Ford ont déclaré sans sourire

D'ici quelque temps, une signature €lectronique
pourrait avoir la méme signification dans le Droit
sivil francais qu'une signature classique. Le Sénat
vient en effet d’adopter en premiere lecture un
projet de loi qui va dans ce sens. Les signatures
concernées seront les signatures « authentifiées

(et parfois cryptées) que permettent désormais les

Signature

clients e-mail.

Telex
Activision a réalisé des profits
records pour le dernier
trimestre 99, notamment grace
au succes de Toy Story 2,

Tony Hawk Proboarder

et Quake 3 Arena.

Les profits sont de 22,3 miyons
de dollars pour ce trimestre.

GosH ! oN
INEDIT AVEC
DiNgo ET PLITo?

Might and Magic 8 a été annoncé : que ses
amateurs se rassurent, tout a l'air d'avoir été
fait pour satisfaire les acheteurs des volets
précédents. On y trouvera quelques sorts et
skills en plus, de nouveaux endroits ou

aller, ainsi que deux couleurs inédites qui

feront leur apparition dans l¢ jeu : e jaune
et le violet. Un add-on gérant les tons pastel
sortira d'ailleurs immédiatement apres.
3DO avance, mais lentement.
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jofol 2000

Ca faitdes années que deux softs se disputentla place juteuse de
leader sur le marche des lecteurs : WinAmp ( www.winamp.com )
et Soniggie (www.sonique.com ). Ca n'est donc pas un hasard siles
toutes derniéres versions de Winamp et Sonique sont sorties
simultanpment ce mois-ci. Pourtant, ni I'une ni I'autre n’apportent
grand-chose de neuf etle vent nouveau vient d'ailleurs. .. Il vient de
France !Avant tout, Kjofol est de loin le lecteur de MP3 le moins
gourmarld en ressources dumarché. Il litde trés nombreux formats,
y comprik les CD audio et 'ASF... un format de compression peut-
étre appglé a supplanter le MP3. Comme ses deux concurrents, il est
hahillable a loisir avec de nombreuses skins. Ses créateurs ont

Je ne salirais que trop vous encourager a jeter un coup d’ceil & cet
excellenf programme gratuit, d'autant qu'il estdans le CD de ce
numéro {le Joy. www.kjofol.com

Telex
Michael Dell pipote. Pas étonnant qu il soit devenu
si riche. Il vient d'annoncer, sans rougir, que les
processeurs AMD a base d’Athlon sont « trop fragiles »
pour équiper les PC que sa firme (Dell) fabrique. Tout ¢a
pour me pas avouer un évident contrat d'exclusivité qui

le liela Intel. Vous savez maintenant ce qu'il vous reste
a faire pour devenir milliardaire.

Diablo 2

Lors d'une déclaration
récente, Bill Roper, l'orc
de Blizzard Entertainment,
a expliqué un peu a quoi
ressemblerait le béta test
de Diablo.
En ce qui concerne le test
public, le site de Blizzard
ouvrira des souscriptions
vers la fin du premier
trimestre 2000, c’est-a-
dire super bientdt. De ces
centaines de milliers
d'inscriptions, Blizzard en
sélectionnera 1000 au
hasard. Bien sir, les
inscriptions sont ouvertes
aux seuls habitants des
Etats-Unis ou du Canada.
; Comme quoi on peutfaire
- > de bons jeux et étre un
gros con de développeur amerloque arrogant. Remarquez, on a
des compensations, en France : les jeux sont moins chers, super
bien traduits et le packaging est plus classe. Argh.

également fait preuve d’une belle ingéniosité quant a son ergonomie.

. BB

LR Y o Boyard
e [VIILLENIUM

Microids récidive avec un nouveau
produit sur le theme de Fort Boyard.
Mais de Fort Boyard, vous ne
retrouverez ici que le site. C'est ainsi
que, dans des temps immémoriaux,
les forces du Mal se sont emparées du
Fortet y font régner la terreur. Nos
deux aventuriers, Guilliam et Anna,
vont devoir combattre les créatures
maléfiques et affronter le maitre des
lieux. Une nouvelle repompe de
Tomb Raider dans un milieu d'heroic-
fantasy qui devrait vair le jour ala fin
du mois. Lanimation est assez
correcte, reste a savoir sil'intrigue en
estde méme...

CENSURE

Half-Life rend con : ’est en substance ce
qu’affirment les autorités de Singapour
qui avaient décidé, en janvier dernier, de
bannir ce jeu de leur territoire pendant
guelques semaines. Des parents se
seraient plaint que les enfants passaient
plus de temps a se fragger la téte au Gauss
Gun dans des salles de jeu en réseau qu’a
faire leurs devoirs... d’ol cette décision
idiote. Avant Half-Life, Redneck Rampage
et Kingpin avaient déja été interdits dans ce pays. Je me demande ce qu’ils vont bien
pouvoir dire lorsqu’ils vont voir les tétes éclatées et les cadavres démembrés de
Soldier of Fortune. Devant les nombreuses protestations des joueurs, le Comité de
censure de Singapour a finalement décidé d’autoriser a nouveau Half-Life dans les
magasins et les salles de jeux en réseau.

@



Infogrames compte sortir un bon jeuen 3D
temps réel et a la troisieme personne « made in
Gremlin ». Rien que ¢a. Le nom du jeu,
Soulbringer, semble tout droitinspiré d'un titre
de Moorcock dont on n‘aurait obtenu que

partiellement|les droits. Vucomme ¢a, cela
pourrait étre un énieme clone d'Ultima ou méme e S g I a n S pol

de Silver, mais quelques idées assez originales

ont I'air d"avoir fait leur chemin dans le cerveau

de ses développeurs. Tout d'abord, le héros

possedera une citadelle ot il pourra entreposer ; S VO

tout ce qu'il ramasse : vieilles laitues, oreilles de des nouveau disque dur, u nent
monstres, collection de capsules de bouteilles. Vimporte quel autre disque dur. Faites-en ce que bon vous semble ; vous pourrez y
A partir de ce refuge, il se lancera dans des accéder n'importe ¢ ¢ te necté au Net, et je g Se
aventures melant affrontements & base de imaginer les inn ables applicat 'une telle veille. www.xdrive.com

combos et dialogues interactifs. Maintenant,

il ne reste plus qu‘a attendre pour voir. .. ‘ e des coc r _- ‘ s
: : 7 époque it la gran le dans lere : ,nternet
k: : 4 : ~

bsolu entun tatouage brancho .

; 1aser etde regler automat: ]
ecetf:e qu ’il aura au prea!able telechargee surleN

MOURIR e
0% , e _’ ~ Aujourd"huf, I'neure de
ENHEROS

C'EST MOURIR
QUAN

AN
7Y &

la derniére aventure a

sonné. Force et intelligence

vous seront nécessaires
pour parcotirir I'univers entiérement animé de
Britannia. Consdcrez-vous totalement a vos quétes.
g:'.‘(ce a l'interface intuitive . -
proposée dans Uldma.
Tachez de survivre, vous ne

le regretterez pas.

GEN 4 PC : 5% PCTEAM 92%
- |
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Voys vous souvenez, ily a de

¢a quelques numéros (deux plus
exactement), nous vous expliquions
comment les petits Suedois de
Maskive Entertainement allaient jeter un gros
pavd dans la mare pleine d'eau croupie ol
baighent les jeux de stratégie temps réel, en
sortgntleur Ground Control. Bon, le pavé, ils
devrpient toujours le lancer ; seulement, ils
veulgnt étre stirs d'en lancer un bien lourd, avec
une belle forme carrée, en granit massif, tout ¢a.
Etddnc le jeu est un petit peu repousseé jusqu’au
moigde juin, voire euh... Grand bien leur fasse, il
n’est jamais bon de se précipiter lorsqu'il s"agit
d'effectuer les réglages de derniére minute,
d’equilibrer les unités, car c’est bien souvent
de ¢a que dépend la qualité d'un titre.

Ground Control, pour ceux qui auraient mangue
les épisodes précédents, utilisera le prétexte
d’un petit malentendu entre deux méga-
corporations qui se disputent le contrdle de la
planéte Krig-7b, pour nous proposer un RTS
nerveux ettrés original. Pas de construction de
hase, pas de collecte de ressources, pfiou, tout
cac’esthas-been:ici, c’estle combat qui prime.

Il faudra donc faire particulierement attention a
ne pas sacrifier inutilementvos unités puisque
celles-ci serontirremplagables, etvous devrez
trainer le poids de ses erreurs stratégiques
jusqu'a lafin de la partie. Chaque mission
debutera par le méme rituel : on sélectionne les
escouades qui participeront aux combats, on
largue celles-cia proximité de I'ennemi grace a
un dropship etle carnage peut commencer.
L'accent sera mis sur larichesse tactique des
affrontements, et tout un tas de parametres
viendront décider de I'efficacité de vos troupes.
Elles deviendrantainsi plus précises au tir si elles
se trouvent sur une hauteur, plus difficiles a
atteindre lorsqu'elles se cachent sous les arbres.
Certaines seront dotées d'armes spéciales pour
gliminer des unités ennemies particuliéres, etc.
Le jeus'annonce visuellement splendide, avec un
environnement entierement en 3D, une foule
d’effets lors des combats, et surtout un niveau de
détail des unités jamais atteint sur un jeu de
stratégie temps réel. La caméra du jeu permettra




d'avoir une vue classique, c'est-a-dire assez
éloignée du champ de bataille, pour donner une
vision d'ensemble, mais pourra aussi zoomer a
mort sur vos troupes, jusqu'a ce qu’on puisse
méme discerner les sourcils des soldats formant
une escouade, ou bien les douilles éjectées par
certains véhicules lorsgu’ils tirent.

En plus des missions solo qui constitueront la
campagne, le jeuintégrera bien évidemment une
partie multijoueur qui s'annonce
particulierement originale. En gros, Ground
Control veut abandonner le style un peu
mollasson des parties multijoueur classiques
pour proposer un nouveau type de jeu, beaucoup
plus rapide, inspiré en ligne droite de ce quise
faitdans le monde des Quake-like. Ainsi, il sera
possible de rejoindre une bataille en cours, a
n'importe quel moment; et une fois la derniére
unité perdue, on se régénérera dans un autre
endroitde la carte (a la maniére d'un « respawn »
dans les Doom-like), avec des escadrons
ressuscités et en pleine forme, préts a combattre
de nouveau. Le systeme de score sera alors basé

surle nombre de frags, un frag étant obtenu en
eliminantle véhicule de commandement
adverse, sans lequelil ne peut plus donner
d’ordres a ses troupes. Les emprunts au monde
des Quake-like ne s'arrétent pas la, puisque nous [
aurons divers modes de jeu inspirés des shoots a
la premiére personne. Outre les classiques [
deathmatchs oli la victoire se jouera au nombre

de frags, nous aurons droit par exemple a des

parties « domination », qui reprendrontie - ‘
concept du mode éponyme de Unreal [
Tournament, a savoir se battre pour obtenir le
contréle de certaines zones de la carte, qui
rapportent des points une fois conquises.

Tout cela fleure bon le grand jeu, nest-ce pas,
amilecteur ? Si I'absence d'une partie
construction de base/gestion de ressources est
comblée par la richesse stratégique des |
combats, et sila partie multijoueur s’avere aussi
marrante a jouer qu’on nous le promet, alors
Ground Control pourrait bien devenir une
nouvelle référence en matiére de jeu de
stratégie.

Ackboo




Telex
3dfx, fabricant de cartes graphiques,

%5 y 3 5 : 3 S produit aussi des chémeurs 30.
Deux nouvelles mesures anti-piratage viennentd'étre annoncées par Microsoft. La premiére consistera a

traquer en permanence sur Internet, grace a des programmes de surveillance quitourneront24 heures sur [N R I olIe 0l IINVER=T =R M= InTc)

24, les sites de warez qui offriront des copies piratées de Windows 2000 au téléchargement (Microsoft en » 2 -

aurait déja fait fermer une centaine au mois de janvier). La seconde sera I'amélioration des fameux petits « pour économiser sur les codts
hologrammes sur les boites des logiciels pour éviter les contrefagons pures et simples des produits - : ; . ont
Microsoft. Ces hologrammes seront maintenant plus difficiles a pgirater qu‘un billet de 100 dollars, affirment salariaux et rationaliser | organisation
les responsables de Microsoft en faisant des gros yeux. C'estdur pour les pirates, ¢a. Enfin, pour les pirates de la firme », comme disent ces chiens
d’hologrammes. ot

de capitalistes arrogants.

mMS'. ON
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« Découvrez un bijou extraordinaire : un véritable disque dur
d'ordinateur transformé en pendentif. En portant ce bijou, vous vous
appropriez le ceeur de 'ordinateur : sa mémoire ! Désormais, I'ére
de I'informatique est aussi la votre. » Si, si, il faut le lire pour le croire.
‘tendez, ¢'est pas fini, y en a encore plus loin : « Extraits des
entrailles de la machine ot ils étaient dissimulés, les disques durs
ont été ouverts, révélant ainsi un éclat étonnant. Transformés en
pendentifs, ils jouent avec I'ombre et la lumiére et offrent de
multiples possibilités de nuances{...) ». lis ont osé : sur
www.itechjewels.com vous trouverez des disques durs transformes
en « bijoux ». En gros, ¢a ressemble a un CO avec un lacet autour.

A quand les molettes de souris en boucle d'oreille ?

www.quanticdream.com/

s 4

* .4

brnier recensement Médiamétrie, il y aurait en France

4 370000 internautes frangais. Et moi et moi et moi. .. % h

Contrairement aux

rumeurs qui ont pu e
p CU/‘ ( 1.9 circuler au début de I'année,

la PlayStation 2 de Sony, qui

Les réseaux, c’est bien connu, ¢a ne va jamais assez vite. 3Com, sort ce mois-ci au Japon, sera bel et bien

Cisco et Sun se sont alliés pour promouvoir un nouveau standard capable de lire les DVD vidéo. Plus étonnant, Sony

de réseau local Ethernet pour les entreprises d’ici 2002. Alors que affirme que les performances de la PS2 en terme de lecture de DVD
les résequx classiques plafonnent a 1 gigabit par seconde en taux seront comparables a celles de lecteurs DVD de salon haut de gamme,
de transfert, et que bon nombre de LAN sont encore en 100 voire comme le modele Sony DVP-57700 a 125 000 yens (environ 7 000 F),
10 mégabits, ces trois sociétés esperent que nous achéterons tous alors que la PS2 ne sera vendue que 39 000 yens lors de sa sortie au
bientot leur super matériel de la mort pour atteindre les 10 Gb/s. Japon (soit un peu plus de 2 300 F). Moi, je serais directeur marketing
Avec une telle bande passante, on pourrait transférer 'équivalent pour les lecteurs DVD chez Sony, jaurais bien envie d'assassiner un

de deux|CD-ROM d’une machine a 'autre en 1 seconde, ce qui est collegue.
la fois impressionnant et inutile.




NOUVEAU!
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, Stunt Car Racer, F1 Grand Prix
Circuit, Grand Prix 2, et bientdt
Grand Prix 3 : Geoff Crammond est
incontestablement!'un des personnages les
plus cpnnus du jeu vidéo sur roulettes. C'est
oi un entretien avec un monsieur de
cette trempe est toujours interessant, surtout
il estaccompagné des premiéres images
de la viersion accélérée 3D de son prochain
rejetofi.Les informations sont encore rares sur
Grand|Prix 3, mais néanmoins, voici ce a quoi
nous pgouvons nous attendre d'ici un mois ou
lors que lamode estala course ala
, si possible la plus récente, Grand Prix 3
ne portera que sur la saison 98. Bah oui, ¢’estun
perfedtionniste, notre ami Crammaond. [l veut
que topt soit parfait, que pas un pixel ne soitfa
par erfeur. Bien que la volonté de Geoff soitde
dévelgpper la simulation de Formule 11a plus
pointue possible, le gars s'est quand méme

fendu de quelques aides au pilotage| Cela
devrait permettre a tous les polios de passer un
peu plus de temps sur la piste que dans les bacs
a sable, comme aime tant a le faire Cap'tain Ta
Race. En fait, ce ne sont pas moins de 5 niveaux
de difficulté et 8 aides de conduite qui seront
disponibles. Cela promet des grands moments
de pilotage, lorsque toutes les aides seront
coupées. Le cockpit sera bien évidlemment en
30, avec de nombreuses informations affichées
directement sur I'écran LCD situé en son centre.
Totalement absente de GP2, la pluie fera enfin
son apparition dans GP3. Il sera également
possible de régler sa voiture dans tous les sens,
que cela concerne les appuis aérodynamiques,
la répartition du freinage, les rapports de boite,
les suspensions, les barres anti-roulis, ou
encore le carrossage. La télémétrie sera de la
méme fagon présente, afin de vous aider dans
votre difficile boulot d'ingénieur. Pour ce qui est
du spectacle, une grande variété de cameras
serontimplémentées. Ah ¢a, je sens gu'onva
assister a une débauche de ralentis de tueurs.
Pour ce qui est du moteur physique, ce dernier
a été entierement reprogramme. Il intégrera les




déformations et la perte d’éléments de la voiture
en cas de choc. Enfin, il sera possible dejouer
de 4 a 16 pélerins simultanément en réseau
local. Une version deux joueurs sur le méme
écran devrait apparemment exister. Quant au
son, il supportera la gestion de la 3D, pour peu
que vous soyez équipé en consequence. Inutile
de dire qu'apres tant d'années d'attente,

Grand Prix 3 a intérét a étre supérieur a tout ce
qui existe ou va exister chez la concurrence.
Car les millions de fans, que dis-je, les milliards
d’adeptes qui sont restés bloqués sur Grand
Prix 2, doivent commencer a en avoir marre que
leur copains se foutent d'eux a la sortie de
chaque nouveau simulateur. Bon, je vous laisse
maintenant avec Geoff. Il a quelques trucs

avousdire...
F \1 L r
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INTERVIEW
Geoff Crammond

Qu‘avez-vous fait aprés avoir termingé le développement de Grand Prix 2 ?

Geoff Crammond : Nous avons tous pris un repos bien mérité d’environ 3 mois. Ensuite, nous avons
immédiatement commencé a travailler sur GP3.

Que pensez-vous des autres simulations de Formule 1, que I'on trouve aujourd’hui en nombre conséquent ?
Jen'aime pas parler des autres jeux...

Avec le recul, guel regard portez-vous sur GP2, que de nombreux joueurs considérent aujourd’hui
encore comme la référence du genre ?

(P2 était aussi bon qu'il était possible de I'étre a I'époque de sa sortie. GP3 sera aussi bon qu'il est
possible de I'étre aujourd’hui.

Le fait que beaucoup d'autres jeux possedent la licence officielle de la FIA influe-t-il sur votre
travail 7




Cela ne change rien au développement de GP3.
Nous {ravaillons uniquement dans le but de
realisér le meilleur jeu de Formule 1 du monde,
sans rjous soucier de ce que les autres font.
Cela aprait été la méme chose, que nous soyons
I'unigye développeur a bénéficier dela licence,
ou que nous soyons 20.

. Pourqiioi GP3 ne porte-t-il que sur la saison 98 7

Il existe beaucoup de facteurs spécifiquement liés
a une saison préecise, qu'il estindispensable
d'intégrer pour que la-simulation soit la plus

réalistg possible. Rendre GP3 pleinement
fonctignnel pour la saison 99 aurait retardé sa date
de sortie, ce qui aurait dégu beaucoup de
personnes. Nous réaliserons |a saison 99 plus tard.

Le moteur 3D de GP3 est-il entiérement
nouveau, ou bien s'agit-il d'une mise a niveau
de celpi de GP2?

La majeure partie du moteur a été totalement

ord ga atS;

des GP d’année en année. Il se peut qu‘un jour, vous ayez besoin
dun harnais de sécurité pour jouer!

Les voitures pourront-elles se déformer ?

Dans GP3, les voitures sont capables de littéralement tomber en
morceaux. De méme, les débris se détacheront de fagontrés
réaliste.

En quqi I'apparition des cartes d'accélération Ov’en sera-t-il de I'Intelligence Artificielle 7
3D a-tielle influé sur votre approche du projet ?

Je pense que les joueurs trouveront les pilotes plus. .. humains gu'ils

Cela na pas fondamentalement changé mon ne I'‘étaient auparavant.
approche, excepté dans Ie sens otifes tests de
compatibilité prennent beaucoup de temps. 2 Quelle configuration faudra-il posséder pour faire tdurner GP3 ?
" Travaillez-vous avec de vraies écuries de Toute personne qui posséde un PC de puissance raispnnable pourra
Formule 1? apprécier GP3. Nous avons conservé un moteur 3D spftware dans
; ce but. Bien évidemment, plus votre machine sera.puissante, plus le
Nous bénéficions d'une grande aide apportée jeu l'exploitera. Nous travaillons beaucoup dans cette optique,
directement par les équipes, incluant mé&me si ces optimisations restentinvisibles pour 'utjlisateur.
des données techniques détaillées et des visites /
sur les circuits: L'équipe de GP2 et de GP3 est-elle laméme ?
Avez-vous modifié la topographie des circuits ? - La taille de I'équipe a augmente de fagon substantielle,jet'espére que
cette tendance continuera pour GP 4,5, 6 ... Je resteraf toujours
Cette fois, pour GP3, nous avons eu accés a des : responsable a 100 % de la simulation et des éléments dli jeu, mais le
cartes plus précises et a de nombreuses photos nouveau Microprose Motor Sport Team apporte un grand tribut au
des citcuits. Quatre pistes sont totalement développement de la série. Cela signifie que dorénavant, nous pouvons
nouvelles. : espérer voir un nouveau GP pour chaque nouvelle saison.
- Parlez-nous des bruitages.... Peut-on espérer une sortie pour le printemps 2000 7
Nous possédons un large éventail de véritables ‘ Oui. ; .
sons de Formule 1, qui serontintégrés dans GP3. Fishbone
sovsTick <) 113




Ce soir, vous passez a la tele

Dites a votre mere d'aller se coucher

by, Tt*\‘, L The Devil Inside est un show télé un 2  personnages principaux utilisant une vingtaine
| ; '?ﬂsmf peu particulier. Dave, le présenta- d’armes et de sorts de magie.
13 Bt teur, enquéte en direct live arme au

L 5
i

, poing, suivi de prés par son camé-  * Un jeu d'action / aventure digne des meilleurs thrillers.
. raman. |l s’appréte ce soir a péné- :

FILE VI

~ ; : trer dans Shadow Gate, un manoir ¢ ne raglisation ciné b . ¢
- hanté par des criminels qui n‘affen- de"'zhdsi:,’;';:m'z:;f” rpenlolinaid
daient pas meilleure occasion de passer  la #élé. Deva, :

le double féminin et démoniaque de Dave, patientera  , pjyg de 40 ennemis et une centaine de lieux différents.
un peu avant d’entrer & son four en scéne et de fenter de

faire exploser I'audimat.

" THE DEVIL INSIDE :
enfin un jeu télé ou il y a beaucoup a perdre

'WWW.DEVIL-INSIDE.COM |

leryo

INTERACTIVE

1999/2000 © Cryo Interctive. Design par GameSquad. Tous droits réservés.
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L’écran d’un
personnage :
comme une
odeur de
Dungeon Master.

Apreés quelques années bien
mornes, Daggerfall avait marqué

le retour du jeu de rdle avec un grand R.
Depuis, nous avons eu droit a de petits chefs-
d'ceuvre portant les noms d'Ultima Online,
Fallout, Baldur's Gate ou Ultima IX Ascension.

Il semblerait bien que les éditeurs commencent
a comprendre que ce genre, bien loin d'étre
mort, est capable de générer quelques ventes
pas vraiment négligeables. A I'heure ol nous
ecrivons, Wizardry 8 n'a pas d'éditeur attitré ;
I'équipe de Sir Tech nous apprend qu'elle esten
pourparlers avec quelques sociétés, ce qui veut
tout dire etrien dire a la fois. Pourtant, les
coyotes de Sir Tech sontbien loind’en étre a
leur coup d'essai, et de plus Wizardry 8 a tout
pour plaire. Gageons que dans les prochaines
semaines, I'éditeur qui aura la

chance de produire ce titre se fera

connaitre et que nous pourrons enfin vous ©
donner une date approximative quant a la sortie
du jeu, qui semble déja assez avancée. Pour le
moment, faisons le tour du propriétaire d'un
univers 3D en caméra subjective.

i
H
7
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Un monde tout neuf

L'histoire se situe dans la droite lignée des sept
épisodes précedents. D'ailleurs, elle commence
au moment précis ot Wizardry 7 s'arrétait.
Wizardry 8 est, a l'instar de Baldur's Gate, un jeu
ot I'on dirige une équipe au grand complet.
Comme dans le premier jeu de la série, les races
et professions sont suffisamment nombreuses
pour que I'on se balade avec une joyeuse bande
pour le moins cosmopolite. Parmiles créatures
présentes : des hommes lézards, des
draconiens, des hommes loups, ainsi que des
machins plus standards comme des elfes, des
nains et autres hobbits. Coté activité, on trouve
plus d'une douzaine de métiers parmilesquels
des alchimistes, des bardes, des psioniques et

s graphisme

des inventeurs, en plus de la flopée de prétres, mages et
autres occupations plus basiques. A l'instar de W1,
certaines professions ne devraient étre accessibles qu'une
fois atteints les niveaux les plus élevés. Les personnages,
en plus de leurs caractéristiques habituelles, possédent
des compétences (skills) trés diverses qui évolueront avec
I'expérience lorsque 'on s'en servira avec succes. Ces
derniéres sont basées sur un nombre allantde 1 100.

La mauvaise nouvelle concernantce jeu, c’estque tout ce
beau monde va jacter. Le tout est de savoir s'ils vont raler
comme les pipelettes de Baldur's ou dire des choses plutdt
intelligentes comme c’est le cas pour les coyotes de
Jagged Alliance 2. A dire vrai, je pencherais plutét pour la
deuxiéme solution, pour de simples raisons de filiation.
Ainsi, notre équipe entretiendra des dialogues permanents
avec nous, et 'on pourra donc en apprendre plus sur ce
qu'elle pense ou sur ce dont elle a envie. Quel cauchemar !
Pour varier un peu, on pourra attribuer une personnalité

a chacun des persos.

Mort annoncée du wireframe

Le moteur graphigue rompt radicalement avec les volets
précédents de Wizardry ; ce n'était d'ailleurs pas trés dur.
Il est méme plutdt au godt du jour et ses caractéristiques
ressemblent drélement a celles d'un Ultima Ascension un
peu plus évolué techniquement. Ainsi, les monstres et
joueurs sont représentés avec des polygones animes, tout
le moteur du jeu supporte les éclairages dynamiques, et
on trouve un cycle de jour et de nuit. Un systéme de
particules sera lui aussi pris en charge et le jeu tirera parti
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des cartes 3D les plus récentes. W8 sera jouable = L,
avec de multiples résolutions, jusqu‘au

désormais classique 1024x768. La mauvaise

nouvelle, c'estque ce jeu se déroulera en « semi :

tour par tour » lors des combats, a I'instar d'un »
autre jeu aux couleurs criardes (suivez mon ;
regard). Mais la chose ne semble pas tout a fait

catastrophique puisqu’on devrait nous offrire des

phases ot les personnages auront toute latitude

d'agir tout seul comme dans Baldur’s Gate, eten

i temps réel s'il vous plait. W8 introduit aussi un : ‘
| éditeur de formations, de fagon & pouvoir placer i 3
| ses personnages dans un bon ordre de marche. " Rapax Corpae# .;};5;3&} £
On nous apprend que les monstres seront i -
capables de tendre des embuscades, voire de 2 e R e DR T
» 1l e | ST

s S )

nous donner quelques coups rigolards de poignard
dans |e dos. La bonne nouvelle : I'inverse sera tout
aussivrai.

Le monde devrait tre constitué d'un seul tenant,
avec des paysages assez gigantesques etune
douzaine de gros endroits particulierement
détailiés, tels que des villes ou des lieux
remarquables. Le tout se fera « en continu» et le
joueur pourra pénétrer dans des batiments sans
chargementou a-coup.

Du c6té NPC, les monstres que I'on a pu voir sont
soit trés originaux, soittrés bien modélisés. Uaspect
polygonal rappelle un peu celui d'un Everquest en
bien mieux foutu, a la différence que les
développeurs ont I'air de s'étre offert quelques bons
délires, comme ce qui semble étre un golem de
quelque trente metres de haut. Les villes et les
donjons, tous éclairés de fagon dynamique, antun
style vraiment unigue, rompant avec ce qu’on avait
pu voir jusqu’alors coté design.




L.es pouvoirs des arcanes

La magie estle gros morceau de bravoure du
jeu. Elle comprend une bonne centaine de
sorts, dont une vingtaine totalement inédits
dans la série. Les vieux routards devraient
donc retrouver quelques incantations
charmantes telles que le célébre « Tiltowait »
qui peupla les nuits de ma

pré-adolescence etm'empécha de
m'intéresser aux filles pendant un bon bout de
temps. Chacun d'eux posséde plusieurs
niveaux de puissance, ce qui augmente leur
diversité et offre pas mal d’options, mais aussi
une animation unique. Ces sortileges sont
divisés en six royaumes et le magicien pourra
se spécialiser dans un ou plusieurs de ces
derniers pour plus d'efficacité. A ce jour, les
développeurs ont renoncé a faire une version
multijoueur du jeu.

b

Wizardry est le pionnier du genre jeu de réle sur ordinateur Le premier épisode fut suivi de Knight of Diamonds (1982), Legacy of

aujourd’hui. La raison ? Il était tout simplement 'un des premiers Llylgamyn (1984), The Return of Werdna (1988), et ainsi de suite
chronologiquement parlant. Commencé en 1980 et fini un an plus jusqu’au septiéme épisode, Crusaders of the Dark Savant, sorti en
tard, il bénéficia d’une sortie mondiale (chose incroyable pour 1992 et qui devint Wizardry Gold en 96. Un produit dérivé, Wizardry
PPépoque) et fut commercialisé en France dés 1981. Son apparition, Némeésis, vit méme le jour mais il n’était en fait qu’un Myst-like, pas
commentée par les magazines spécialisés de ’époque (« Casus Belli », mal du tout au demeurant. Le jeu connut néanmoins un certain succes
« Jeux et Stratégie ») poussa d’innombrables joueurs a se payer un au Japon grdce a des éditions spéciales sur console, avec un

Apple Il (12 000 F) rien que pour pouvoir se perdre dans des graphisme qui aurait fait honte aux éditions occidentales.

labyrinthes trés profonds. Son graphisme en fil de fer, soutenu par Le premier jeu était livré avec un manuel de sorts au grand complet,
des apparitions de monstres inanimés et par un systéme de création ainsi qu’un petit carnet de feuilles quadrillées (20 cases sur 20), de

de personnages pompé en droite ligne d’AD&D, préfigura d’autres fagon a pouvoir cartographier les labyrinthes plus aisément. J'ai passé
chefs-d’ceuvre postérieurs, tels que Bard’s Tales ou Dungeon Master. un an de ma vie sur ces petites feuilles, alors un peu de respect...

Il sera possible d'importer les personnages

du volet précédent avec leurs skilis et méme ToEs - POEIR
certains de leurs objets. Wizardry 8, s'il est E y %i"ib
mené jusqu’a son terme comme le souhaitent ; 2 - =
les développeurs, pourrait bien étre un jeu
capable de se mesurer aux meilleurs. Bien
entendu, nous vous donnerons des nouvelles
4 mesure que nous en recevrons des
développeurs.
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Bruits de couloirs : Windows Millenium la configuration des PC, ainsi que 'ajout de
Edition (Windows ME pour les intimes, qui périphériques, avec une utilisation avancée
sera la suite de Windows 98SE) devrait sortir des ports USB et ’labandon des plus vieilles
le 26 mdi aux Etats-Unis. Concrétisation des technologies telles que 'ISA et... le bon vieux
accords passés entre Microsoft et Intel, DOS. Mince. Le DOS. Ca me fait quelque
Windows ME viserait a rendre plus simple chose quand méme.

D'ici
cons
e
pl

bien que Core Design ait annoncé, lors de la sortie de Tomb Raider 1V, qu’il ne comptait

g

Can'a

En Russie, cet hiver, un soldat, chargé de déneiger une piste

d'envol
a fait y

éventrant sur le coup. Le combustible, qui s'était répandu sur le

tarmacd
chasse

carburant. On ne sait pas, en détails, ce qu’il s'est passé, mais

une co
consist
ATheu

\WINDOWS\DOS>del *.*

Eidos et la DREAMCAST

e mois de mars prochain, Eidos annonce la sortie d’Omikron The Nomad's Soul sur la
ble Dreamcast. Je sais, ga ne concerne pas vraiment le monde du PC mais, aprés tout,
st quand méme révélateur d'un certain succes du premier jeu de Quantic Dream. En
s de ¢a, Eidos ne s’arréte pas 1a en matiére d’adaptation sur la console carrée. Ainsi,

en faire sur cette console, il semblerait que le studio soit revenu sur cette décision.
En effet, Eidos projette d’adapter le dernier volet des aventures de Lara sur
la plate-forme de Sega.

Telex
Sony prévoit de fabriquer un demi-million de
PlayStation 2 par mois apres le lancement de cette
derniere au Japon le 4 mars.

Un NOUVEAU Linux. . .
oour 'ETE

Linus Torvalds, le créateur de Linux, a annoncé qu’une
nouvelle version de son systéme d’exploitation, la 2.4, serait
disponible dans le courant de I’été. Dorénavant employé
chez Transmeta (cf. rubrique Matos), une start-up
californienne qui commercialisera d’ici peu un nouveau
microprocesseur destiné aux PC de poche, Linus Torvalds
s'occupe toujours de superviser le développement
communautaire de son OS.

ollyday on Ice millionnaires

pas beaucoup de rapport, mais ¢ga me fait bien rire.

, a perdu le controle du chasse-neige qu'il pilotait. Celui-ci

o : : = \ www.student-
ne élégante glissade vers les citernes de kérosene, les

net.co.uk

, s'est alors enflammeé, faisant exploser deux avions de
bétement stationnés au-dessus de la flaque de

mmission d’enquéte a été créée, et sa premiere tache
e a retrouver le jeune appelé responsable de l'accident.
re qu'il est, il court toujours. Et vite.



Contrairement a ce que pourrait
laissé penser le titre, il n'est rien arrivé
a Homeworld : Sierra Studios vient juste
d'annoncer le développement d’un pack
d’expansion pour le plus beau jeu de I'an passé.
A vrai dire, on s'en doutait un peu, et la rumeur
voulait méme que I'add-on ait été commence
avantla sortie commerciale du jeu. Mais
comme les ventes d'Homeworld furent trés
décevantes parrapport a la qualité du jeu (ah
ca, les Américains, si on leur fait pas du
Starcraft ou du Quake, ils sont tout perdus...}, il
risquait d'y avoir comme un flottement au
niveau du marquetinje de I'éditeur, voyez 7... Eh
ben non, finalement. Cet add-on sera
programmé par Barking Dog Studios, un studio

tres prometteur (voir les Net News page 116).
Etdans le genre add-on, au niveau du vécu (et
du contenu), on espére qu'il ressemblera plus a
Contre-Attaque {I'add-on monstre pour Total
Annihilation) qu'a Opposing Force (l'add-on
nain pour Half-Life). Il semble en tout cas qu'il
sera indépendant {on pourray jouer sans
posséder Homewaorld) et vendu moins cher
qu‘un jeu normal. Lhistoire se déroule une
quinzaine d'années aprés les événements du
premier volet. On nous mettra aux commandes
d'un nouveau groupe doté d'une quinzaine de
nouveaux vaisseaux, ainsi que de nouvelles
technologies. Le pack comprendra un peu
moins de vingt missions solo et vous lancera a
I'assatt d’'un ennemi nomme « La Béte », un
ennemi fanatique de biotechnologie. Linterface
de Homeworld, ainsi gue son gameplay, sera
amélioré (on pourra notamment donner des
ordres d'attaque directement depuis I'écran
radar) et le jeu sera doté entre autres choses
d'un systéme de waypoints. Parmiles
nouveautés concernant la flotte, notons
I'arrivée d'un vaisseau polymorphe, d'upgrades
du vaisseau-meére et d'une frégate a multiples
canons aions, qui me donne déja des
remontées gastriques de plasma. Le jeu en
réseau autorisera aussi I'utilisation de ces
nouvelles unités.

Bob Arctor



‘autre jour, a la cantine, on discutait de
Tiberian Sun. Je racontais aux gars a quel

point j'avais été soufflée par la fagon dont Attention les yeux ! Mesdames et messieurs (roulements de tambours, SVP),

Brett Sperry (le boss de Westwood et créateur

de Dune IT) mavait affirmé qu'ils étaient les seuls, chez j'ai la joie et 'honneur de vous présenter en exclusivité et en avant-

Westwood, a savoir renouveler le genre du jeu de stratégie

temps réel. D'aprés lui, il n'y avait rien eu devraiment premiére le nouveau jeu de Chris Taylor. Aprés avoir pondu ce que

novateur entre Alerte Rouge et Tiberian Sun. Et Total

Annihilation ? Et Warzone 2150 ? Et Homeworld, qui avait beaucoup d’entre nous considerent toujours comme LA référence du genre

quand méme apporté une troisieme di... Non, non, aucun

de ces jeux n‘avait fait ce que Tiberian Sun allait faire : strategie temps réel, le gars Taylor a maintenant décidé, dans sa grande

porter le genre un cran plus loin. Wahou !

Aépoque, Tiberian Sun n'étant pas encore sorti, je n'avais mansuétude, d'ameéliorer I'ordinaire des rélistes : Dungeon Siege est

pas les moyens de l'attaquer sur son propre jeu.

Et puis, aprés tout, peut-étre qu'il allait largement un projet époustouflant, qui devrait lui aussi marquer son genre.

surclasser tout le reste. J'étais coincée entre deux

sentiments : le vague espoir qu'il me dise la vérité
(ca faisait longtemps qu'on n"avait plus rien de nouveau a

Siege

se mettre sous la dent) et l'impression confuse qu'il était
impossible de faire confiance 2 un mecincapable de
reconnaitre ne serait-ce que les mérites des 3 autres jeux
précédemment cités. En conclusion de cette histoire,

je clamais haut et fort qu'il ne fallait pas négliger les
impressions confuses, et qu'elles étaient souvent bien plus
importantes que tout le reste. C'est alors que Moulinex
intervint : « Moij'ai bien aimé la facon dont on pouvait choisir
le point de ralliement des unités a la sortie des usines. - Oui
Cyrille, moi aussi, mais ¢a existait déja dans Warzone 2100,
¢a. - Oui, renchérit Fishbone, et avant dans Starcraft. - Oui,
dit Ivan le Fou, mais le premier & ['avoir fait, cest Total
Annihilation: » Et (3, j'ai réalisé que ca faisait vraiment trop
longtemps que je n‘avais plus joué

aTA. Car c'est effectivement ¢a, TA : des tonnes
d'améliorations a tous les niveaux, et unincroyable soin du
détail. C'est ¢a, la Chris Taylor’s touch : une volonté de créer
un jeu parfait, et |'énergie de n’accepter aucun compromis.

Cemec
est

e crois bien que c'est sa folie qui l'a poussé

2 quitter Cavedog, apres la sortie de TA, pour
' /%? créer Gas Powered Games : il Lui fallait son
propre environnement, a la mesure de son génie.



Car chez Chris Taylor, la folie n’est pas ordinaire ; elle est entiérement
concentrée sur un but : générer la bonne combinaison de 0 et de 1 pour rendre
le truc bien précis qu‘il a dans la téte. A ce stade, quand on sait

ce qu'il a dans la téte, ca ne sappelle donc plus de la folie, mais du génie.

La preuve : TA. Une autre preuve : Dungeon Siege, un jeu de role qui se
déroulera dans un univers 3D continu, ¢'est-a-dire sans aucun écran de
chargement entre le début et la fin, et dans lequel vous pourrez gérerjusqu'a
10 persos simultanément. Présenté ainsi, ¢a n'a l'air de rien. Mais sivousy
réfléchissez un peu, avant méme que je vous parle des milliers de détails
hallucinants qui complétent le tableau, c’est dujamais vu. En fé, mon probléme
majeur, [3, maintenant, c’est que je ne sais pas par quel bout commencer. Ce jeu

A ce stade du développement, toutes les décisions de gameplay n'ont
pas encore été prises. La caméra, par exemple. Sera-t-il possible de la
désengager de nos personnages pour explorer librement I'univers du
jeu ? Pas encore décidé. Ce qui est siir, en revanche, ¢ 'est qu'on pourra
la centrer sur n'importe lequel de nos persos ou groupe de persas, la
faire pivoter autour de lui sur 360°, zoomer et dézoomer, et changer
Vinclinaison par rapport au sol dans un rayon de 45 a 90°. Bref, tout ¢a
pour dire que vous ne verrez jamais le jeu sous cet angle : ¢c'estce
qu'on appelle un screenshot mensonger !

fourmille tellement de détails essentiels... Tiens, encore un effet de la Chris
Taylor's touch, cette juxtaposition de mots contre-nature : des détails
essentiels ! Et pourtant, c’est le cas. Question : quand vous vous baladez dans
un jeu de role, ¢a ne vous fout pas les boules détre limité par la capacité de
votre inventaire ? Moi si. Et eux aussi. Du coup, ils ont inventé un nouveau
perso : la mule, qui pourra transporter 3 tonnes de trucs et vous permettra de
tout ramasser dans le jeu. Question : ¢a vous enchante, vous, les allers-retours
incessants a la ville pour vendre votre butin et faire de la place dans votre
inventaire ? Moi non. (J'ai répondu d'autant plus chaudement que j‘avais fait ca
un certain nombre de fois la veille, chez Blizzard, en jouant 2 Diablo IL.) Et eux
non plus. Du coup, hop ! Dans Dungeon Siege, c'est I'Intelligence Artificielle
qui prendra en charge les comportements chiants, pas nous. Dans le cas
présent, par exemple,

il suffira de sélectionner votre serviteur (un autre type de perso inventé pour
l'occasion), et de l'envoyer a la ville avec votre mule (ou vos mules, selon la
composition de votre équipe), pendant que vous continuerez a avancer dans le
jeu avec les autres. Quand le mec en question sera arrivé en ville, une petite
fenétre s'ouvrira, dans laquelle il suffira de cliquer pour le retrouver et aller
rendre visite aux différentes boutiques, banques, etc.

reportag




Uns! mot d'ordre :

a démarche de Chris Taylor a été simple : roliste de

vieille date et inconditionnel du monde merveilleux de
“ Donjons & Dragons, ilen a retenu tout ce qu'il aimait
(un univers d’heroic-fantasy, la liberté de se mouvoir dans un
environnement riche et plein d'imprévus, les quétes
a plusieurs, etc.), a écarté ce qui l'énervait (les systemes de Les effets visuels des sorts
classes habituels, les tableaux de chiffres, etc.) et a essayé de sont des modéles 30 non
trouver des solutions techniques et de gameplay pour rendre pré-rendus, mais construits
le tout & sa maniére, en essayant de se dégager des solutions SEORIGIIS entommpa tie)
traditionnelles des autres jeux vidéo. C'est ainsi que Dungeon ] 8 paril i f]"'""af"e
Siege nous offrira un vaste monde unique, qui nous permettra de - eﬂe_w 8 bas_e' _C es{ s
voyager librement de verts paturages en chateaux-forts, acofe bh‘;',r’_(:lfheq"e o
en. pas.sant.par des cimes enneigées, de sombres vallées et des e ,r;;‘e:e:, ;z);rz
mines inquiétantes, et le tout en 3D temps réel, en vue de haut et point par Rick Saenz et
sans écran de chargement (12 aires thématigues sont ainsi susceptible de s‘enrichir
prévues, offrant chacune entre 3 et 5 heures de jeu). Maintenant aprés la sortie du jeu, que
qUe vous Me CONNaissez un peu et que vous savez vous pourrez composer vos
a quel point je déteste les déploiements factices de technologies, propres effets pour
vous étes obligé de tiquer : pourquoi donc avoir développé un

accompagner vos sorts.

moteur 3D, si c'était pour choisir une vue aussi traditionnelle ? Par exemple,
pourquoi ne pas avoir choisi une caméra plus rapprochée, ou libre comme
dans Vampire ? Réponse de Chris : « Une vue de haut est plus fun, a cause de
Donjons & Dragons ». Bon, bien, c’est un choix qui se respecte, mais pourquoi
A ujourd‘hui, Chris est heureux ; il a son projet, son équipe, et personne au-dessus de lui pour alors ne pas s'gtre contenté d'un monde en 2D ou en 3D pré-calculée ?
Réponse : a cause de l'immersion. Hein ? Immersion ? En vue de haut ? Je
Lavoue : au début, je me suis demandé s'il nétait pas un peu dérangé, le pére
Taylor. J'ai eu peur de m’étre fourvoyée sur son compte, peur d’avoir pris la

téte aux mecs de Microsoft pour rien, pour une chimére, pour une illusion.
resse les gars de chez Microsoft. D'ailleurs, la date de 2001 que je vous annonce pour la sortie de Mais au bout

le faire chier. A part Microsoft. Et encore... Fort de son experience passée, il a signé avec
ces derniers un contrat en béton, qui lui garantit que Dungeon Siege ne sortira que quand il déci-
dera qu'il est fin prét. Ca tombe bien : un beau jeu tout bien parfait, ¢'est exactement ce qui inté-

Dungeon Siege ne vient pas de GPG. Eux, ils sont persuadés qu'ils finiront leur jeu avant la fin de de quelques minutes de démonstration, j"ai commencé a regarder 'écran avec
I'année. C'est leur chef de produit chez Microsoft qui m'a dit : « Tu n'annonces pas le jeu pour beaucoup plus d'intérét.
No&l 2000, hein ? Il ne sera jamais fini avant le printemps ou I'été 2001. «

Chris Taylor a effectivement |'air heureux. Mais un peu fatigué aussi, si vous regardez bien, car il

paie cher son bonheur: en plus d'étre le chef de projet de Dungeon Siege (et avec son perfection-

dla balle,%3 h
nisme, croyez-moi qu'il tient & &tre de toutes les ! [res <. 210 . a %i

décisions, grosses ou petites) et I'ame de GPG (ce
= es doutes se sont rapidement envolés : leur monde avait une

| présence qu‘il aurait clairement été impossible de rendre
autrement qu‘avec un moteur 3D. Et quel moteur 3D !

i : ‘ La olj'ai vraiment halluciné, c'est quand on s’est mis a changer de niveau. (a a
pe également de toute la gestion de sa boite {quil | am fl ' commencé tout doux, avec une entrée de mine vers laquelle le perso s'est
assure tout seul comme un grand), et c'est lui qui : 3 dirigé. Et tout a coup, wouf ! En méme temps qu'ily entrait, le plafond

se tape touites les réunions avec Microsoft. ; a3 apparaissait et les lumiéres changeaient. Mais sans brutalité. Avec une grace

quil'oblige a passer un peu de temps tous les jours

avec chacun des membres de son équipe, pour les
rassurer, les motiver, les valoriser, etc.), il s'occu-



incroyable. Hey, ne vous foutez pas de moi : c’est déja assez difficile a expliquer
comme¢a ! Les jeux qui proposent des successions de vrais intérieurs et de vastes
extérieurs, il ny en a pas tant que ¢a. Je dirai méme plus : tous les moteurs auxquels
je pense maintenant - celui d’Activision pour Interstate’ 82

et Heavy Gear IT; celui d'Origin pour Ultima IX ; celui de Bungie pour Halo ; celui de
Westwood pour C&C Renegade... que Dieu et Caféine me pardonnent sij'en oublie -
sont en vue a a troisieme personne. A ce que je sache, personne n‘avait encore
jamais tenté la vue de haut. La différence ? Sur le plan technique, ¢a change tout,
car plus [a caméra est loin des persos, et plus elle montre de variétés de terrains. Du
coup, il devientimpossible de traiter les extérieurs comme s‘il s'agissait de grandes
piéces au plafond desquelles on aurait collé des textures de ciel (cf. encadré sur le
Siege Engine). Et sur le plan visuel, c’est du jamais vu. Ca confére aux scénes une
sorte de grandeur épique : nous, tout petits, perdus au milieu de limmensité
hostile... Vous voyez le genre ? Mais revenons a nos pérégrinations ludiques : aprés
étre entré dans la mine, le perso se dirige vers une échelle qui méne au niveau -1. I
la descend lestement, poursuit sa route quelgue temps sans rencontrer ame qui vive
(normal, a ce stade du développement), puis descend au niveau -2. Trouvant le
rythme un peu lent, Chris désengage la caméra du perso pour continuer le survol de
son monde.

Les mines étalent sous mes yeux ébahis leur réseau complexe sur plusieurs riveaux.
Quelgues minutes plus tard, je subis le coup de gréace : on arrive devant un chateau
imposant - au-dessus d’un chateau, devrais-je plutét dire. On franchit la porte
(méme disparition subtile des toits et des murs que dans ['épisode de la mine) pour
en découvrir toute l'architecture interne. Chris zoome et on est vraiment dedans.
L'ambiance est sombre a souhait. On explore et on finit par monter un interminable
escalier en colimagon, tandis que les niveaux supérieurs du chateau se révelent tour
a tour. Et soudain, c’est 'explosion de lumiére : on vient de débouler sur le chemin
de ronde. Tout est comme au début, sauf qu’on est maintenant tout en haut des
remparts. Le chateau qui nous écrasait de sa masse quelques minutes plus tGt est
maintenant a nous. On

le domine, on le possede. C'est exaltant. D'autant plus que tout ceci s’est déroulé
sans qu‘aucun écran de chargement ne vienne nous interrompre.




Je suis verte. Pour une fois qu'une fille - et

mignonne en plus - participe activement au

developpement d’un jeu, vous croyez qu'ils

auraient pume le dire 7 Non : ils I'ont placée
derriere le comptoir d'accueil pour que je la
confonde avec leur secrétaire, etils ne
m’ont présente que des mecs. Il faut dire
que Sarah Boulian est entrée chez GPG
pour s'occuper aussi du stantard. Mais pas
que ca: en paralléle, elle ecrivait I'histoire
et s'initiait au design de niveaux. Dailleurs,
ils viennent d’embaucher une vraie
réceptionn et Sarah vient d'étre promue
au rang de designer a part entiére
En attendant, voila : c’est tout ce que j'ai pu

recuperer comme j:‘:’h‘.‘!l" ae

Ettoutca

en d’une profondeur de jeuinégalée, quelle question ! Mais

comme Dungeon Siege sera fortement orienté action, sa
profondeur s’exprimera davantage dans l'interaction avec le monde
que dans une gestion minutieuse des stats. D'ailleurs, la seule chose
gue vous aurez a choisir en commengant le jeu, ce sera votre sexe et
|'apparence de votre perso. On vous autorisera aussi a répartir
quelques points entre vos 3 attributs (intelligence, force et dextérité),
mais ce sera plus pour la forme qu‘autre chose. Car l'intention est
claire : tout sera centré sur la tactique du combat en groupe.
Drailleurs, iln'y aura pas de classes a proprement parler, mais un
systéme basé sur 4 compétences : armes de contact, armes a
projectiles, magie claire, et magie obscure. (« Good and dark », qu’ils

En extérieur comme en intérieur, la profondeur de champ autorisée par le Siege

Engine est incroyable. Regardez ces arbres ! C'est la premiere fois que j'en vois

des aussi beaux dans un jeu vidéo.
De Fart
o m’'ont dit. Vous l'auriez traduit comment, vous ? C'est facile de se moguer...)
Vous pourrez effectuer la campagne solo en mede coopératif, en collant
votre copine sur une mule si ¢a vous chante, et vous retrouverez dans le
mode multi qui a fait le bonheur des fans de TA : a liberté totale de vous
approprier le jeu, en U'enrichissant avec absolument tout ce que vous aurez
envie de créer pour générer vos propres quétes (persos, sorts, maps,
trésors...). L'équipe de GPG entend également mettre au point quelques
petits modes multi un peu plus péchus, du genre « Kill the wizard » ou que
sais-je encore. D'ailleurs, le savent-ils eux-memes ? Certainement pas. Mais
ils ont tous le feu sacré, et j'avoue que leur enthousiasme est contagieux.
J'y crois a ce jeu, moi. Et c'est d’autant plus remarquable que Total
Annihilation m’avait rendue terriblement exigeante. Ah, ¢a; monsieur
Taylor, j'espére qu‘on vous a prévenu : la célébrité est une arme a double

ans Dungeon Siege, la construction des niveaux s‘apparente a un jeu de Lego, dont les
| D pidces sont des carrés a piocher dans la librairie conjointement mise au point par les
‘ artistes et les programmeurs, et dont I'assemblage se fait via un éditeur qui utilise directement
| le Siege Engine. Ce petit jeu plait apparemment beaucoup a Brett Johnson. Mais s'il a quitté
Valve il y a guelques mois pour venir rejoindre I'équipe de Chris Taylor, ce n’est pas uniguement
pour jouer aux Lego. Derriére son apparente folie douce, ce biophysicien de formation est sur-

|

‘ & . . . [ - - -

| tout extrémement intelligent et exigeant. Repéré par Valve gréce & une histoire incroyable de
screenshot... |l faut que je. vous raconte : il y a quelques années, Brett avait commencé a créer

un niveau pour Quake 1. Tout fier de son début de réalisation, il en avait pris un beau screenshot
pour I'envoyer 3 un de ses potes. Ce dernier I'a fait circuler sur Internet, oti I'a découvert un des
designers de Half-Life. Via le pote en question, Brett a donc regu un soir un mail de Valve, lui
demandant de leur envoyer le niveau de Quake correspondant a ce screenshot si prometteur.
Le probléme, c'est que Brett n'avait pas avancé d'un pouce depuis qu'il avait pris son screen.
Panigue a bord : une chance comme celle-ci, c'était trop beau pour étre vrai. Il ne fallait pas la
louper. Il s'y est donc collé toute la nuit, pour finir par envoyer au petit matin le niveau demandé
et réussir son pari. Bref, aprés avoir passé guelques années a enrichir Half-Life de son humour
noir et 3 y scripter des événements destinés a faire vivre le jeu, Brett a eu envie de changer:
avec Team Fortress 2, Valve ne lui proposait que des choses qu'il connaissait déja. I lui fallait
du nouveau. Alors il a fait son baluchon, parcouru un petit kilométre (Valve 6t GPG sont & deux
pas I'un de l'autre) et commencé & se prendre la téte sur Dungeon Siege. C'est ce qu'il m'a
expliqué, avec force détails et démo a I'appui, visiblement ravi des subtilités imposées par
I'architecture spéciale de Dungeon Siege. Je ne suis pas certaine d'avoir tout-compris de ces
subtilités, sans doute liées a la gestion de la mémoire (si les autres avaient voulu m‘en dire un
peu plus sur leur moteur, aussi...), mais son enthousiasme faisait vraiment plaisir a voir.

tranchant. Si Dungeon Siege est ne serait-ce qu’un poil en dessous de TA,
on ne vous le pardonnera pas. Ca vous fait flipper ? Non ? Vous le savez
déja ? Alors tout va bien. M

i Breti Jolinson
s'est laissé piéger
,&ar la mode des

-| yoyos lancée
par.James Loe.
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Notre technologie est leader sur le marché. Viper Il posséde le premier moteur QuadriTexture de
I'industrie, ce qui lui permet de rendre les effets les plus réalistes jamais vus jusqu’ici dans le monde
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I'accélérateur graphique 2D, 3D, sortie TV et DVD.
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€ ne sais pas si vous avez remarqueé, mais
Valve se fait plutot discret, ces derniers
temps. Aprés nous avoir échauffé les sangs
fin 98 avec l'annonce de Team Fortress 2,
apres nous avoir mis en appétit avec Team Fortress
Classic, aprés nous en avoir collé une couche
supplémentaire a 'E3, avec cette démo incroyable...
plus rien. Silence sur toute la ligne. Dans le petit stand
Sierra de l'ECTS, Robin Walker, le chef de projet de TF2,
nous présentait la méme démo qu'a I'E3. Et le mois
dernier, quand je |'ai revu chez Valve, cest encore cette
démo qu'il se proposait de me montrer. Euh, comment dire
2 Non. Non, je voulais savoir pourquoi je l'attendais
toujours, alors qu‘il nous avait été initialement promis
pour fin 99. Bon, que les développements prennent du
retard, ce n’est pas un truc franchement nouveau. Mais
mince, quils donnent une date, au moins. Ou alors qu'‘ils
nous disent ce qui se passe. C'est vrai quoi, on ne nous
explique jamais rien. Au cours d'une conversation
anodine avec une attachée de presse, on demande des
nouvelles de tel ou tel soft, et on s’entend dire que, ah

nouvelles

de fJeam
Fortress

Etre a Seattle et ne pas en profiter
pour aller rendre visite aux mecs de
Valve, avouez que ca aurait été un
crime. Aprés ma visite a Gas
Powered Games, jai donc pousse la
balade jusqu’a chez eux. Oh, ne vous
imaginez pas qu'on puisse franchir
leur porte aussi facilement: il y a plus
d’un an que j'essaye d"avoir

ce rendez-vous. Et croyez-moi,

me résister un an, c’est un exploit,

vu comme je peux étre chiante quand

je veux un truc...

oui, le produit a disparu des plannings, ou qu‘il y figure
toujours mais sans date de sortie. Et pourquoi ? Ben
elle n’en sait rien, mais elle nous en dira plus dés que...
Bref, comme je vous le disais en intro, j"étais a
Kirkland, charmante « petite » banlieue de Seattle
(rien nest petit aux U.S.A., rien), pour Gas Powered
Games, et 'occasion était trop belle : jallais pouvoir
prendre mes infos a la source. Deux développeurs
américains qui s"installent dans le méme bled, can'a
rien d’extraordinaire : les dissidents des grands studios
qui montent leur propre boite vont généralement

sinstaller a deux pas de leur ancien employeur. Comme les
jeunes pousses d'un arbre. Mais dans le cas qui nous
intéresse, il ne s'agit pas de n‘importe qui : juste des
équipes qui ont créé mon jeu d'action et mon jeu de
stratégie préférés, :

U - -
ne visite A,
2 de courtoisie
4 - - =

' amsidire
ref, tout ¢a pour dire qu’aprés mon rendez-
| vous avec Gabe Newell, dont vous pouvez aller
| écouter linterview sur www.joystick.fr,
i je me suis confortablement installée sur les
canapés de la réception de Valve pour discuter avec
Robin Walker. « - Vous n"avez rien de nouveau a montrer
depuis I'E3 ? - Non. - Mais enfin, c’étaitilya 8 mois,
|'E3. Vous avez quand méme avancé durant ces 8 mais,
non ? - Si, bien sir que nous avons avancé. - Qu'est-ce
que vous avez fait, alors ? - Ben pour étre honnéte, on

est repartis plus ou moins de zéro. Les réactions des
joueurs a la sortie de Team Fortress Classic (TFC) nous



ont fait prendre conscience de tout ce qui n'allait pas dans
ce qu’on avait commencé, et on a préféré tout arréter
plutét que de continuer dans une direction qui ne nous
satisfaisait pas entierement. - Hum, un peu comme ce qui
vous est arrivé a l'époque pour Half-Life, si je comprends
bien. - Exactement ! » En effet, pour la petite histoire, il
faut que vous sachiez que Half-Life n'a pas toujours été

le jeu passionnant qu’on connait maintenant. A la fin du mois
de septembre 97, alors que sa sortie était prévue pour
novembre de [a méme année, soit moins de deux mois plus
tard, les développeurs se sont rendu compte d'un probleme
majeur : leur jeu n"avait rien de ludigue. Ce n'était ni plus ni
moins qu'une succession de nouveaux niveaux et de
nouveaux décors sur le moteur de Quake 2, mais sans liant,
sans ame, sans fun. Aprés une telle prise de conscience, il

Les maps de TF2 seront
plus complexes que
celles de TFC, mais
moins que celles qu'ils
avaient designées pour
leur premier projet. Car
une autre legon de TFC
(cf. le succés de 2forts ?
?2777?) c’estqu’une
bonne map ne doit pas
étre trop ouverte. Il faut
y creer quelques gou-
lots d'étranglement,
pourobliger les adver-
saires & s'affronter. Car
¢a aussi, ga renforce

était hors de question qu'ils lachent leur produit tel quel. T'esprit d'équipe.
Ils se sont donc réunis a quelques-uns et, pendant tout le
mois d’octobre, ils ont construit un niveau unique, en
ramassant toutes les bonnes idées qui trainaient de-ci de-la
dans ce qu'ils avaient déja fait. A la fin du mois, quand ils
ont montré le résultat au reste de I'équipe, ce fut
L'unanimité : oui, c'était ca qu'il fallait faire. Ca prendrait le
temps qu‘il faudrait, mais ils allaient tous s’y mettre. Car
c’est aussi ¢a, Valve : une boite o les projets ne sont pas
dirigés par un seul chef, mais par toute une équipe qui
bosse conjointement. Ils ont donc commencé par identifier
ce qui rendait ce niveau aussi bon. Ensuite, il ne leur restait
plus qu'a en pondre une centaine d'autres du méme acabit
pour refaire un tout nouveau jeu. Si la suite de cette
histoire vous intéresse (et Dieu sait que ce ne sont pas les
péripéties bien croustillantes qui manquent), je vous
conseille le passionnant récit qu’en a fait un de leurs
designers, et que vous pourrez lire sur www.gamasutra.com,
rubrique « Features / Game Design ».

N'oubliezpas o

votre Robert

non seulement ils n‘avaient pas envie de se contenter d’un jeu qui aurait été « juste » bon, mais
ils avaient les moyens (les moyens financiers, j'entends) de prendre leur temps. Ils ont donc
appliqué la « méthode Half-Life », qui dit que pour faire un excellent jeu, il faut commencer par
beaucoup réfléchir. En tout cas, beaucoup plus qu‘ils ne l'avaient fait jusqu‘alors, ot ils
s'étaient contentés, forts de leur succés passé avec le premier Team Fortress (celui pour Quake),
d’empiler de bonnes idées sur une base existante, mais sans prendre le temps de s‘interroger a
fond sur la base en question. Seulement voila : réfléchir a ce qui va faire un succes, c'est
d’abord et avant tout réfléchir a ce qui fait le ciment d’un concept. Ce nest qu’aprés avoir
réussi cette premiére étape qu‘on peut se mettre a chercher tous les moyens susceptibles de
faire prendre le ciment. En l'occurrence, le ciment de TF2, ce sera l'interaction sociale, et ce qui,
dans TFC, leur a fait prendre conscience de cette clé, c’est le peu de succes du scénario Hunted.
Mais si, vous savez, celui qu’on a appelé Le Président, celui dans lequel on ne nous propose que
trois roles : chasseur, chassé, et garde du corps. Au final, ils en ont conclu que leurs scénarios
devaient générer un travail d'équipe beaucoup plus riche qu‘ils ne le faisaient alors. Leur
objectif est maintenant clair : offrir suffisamment de roles différents pour que n‘importe quel
type de joueur puisse trouver le sien (et ait la possibilité d’en changer de temps en temps pour
varier les plaisirs ou étudier de nouvelles tactiques), bien définir chaque réle et lui conférer des
avantages uniques pour rendre chaque joueur indispensable (et lui permettre de penser que,
sans lui, jamais 'équipe ne s’en serait tirée), et créer des scénarios pour exploiter toutes ces
idées (et notamment s'assurer de L'utilité du Commandant). Eh bé, comme dirait ma grand-

Collins

‘est donc un peu ce qui est arrivé a 'équipe de
Team Fortress 2 apres la sortie de TFC. Un peu
seulement, carvu le nombre d’heures qu‘on a
passé a s'éclater sur TFC, TF2 ne pouvait pas étre aussi
mauvais que le premier Half-Life semblait l'étre. Et en
effet, Robin Walker me ['a confirmé, il n‘allait pas étre
mauvais. Mais le probleme, c’est qu‘il pouvait étre
largement meilleur. Et aprés l'éclatant succés de Half-Life,

Robin Walker et son kangourou gonflable. Ce petit gars
avait fait Team Fortress pour Quake avec ses potes John
Cook et lan Caughley. Aumoment ou ils s°apprétaient &
l'adapter pour Quake lI, Valve les a contactés afin qu'ils le
fassent pour Half-Life. Et tant qu'a faire, autant déménager,
intégrer Valve et étre payés, non ?




mere, ca doit étre plus facile a dire qu'a faire. Ben oui. C'est dailleurs
pour ¢a quils y bossent d"arrache-pied depuis un an, a leur TF2 nouvelle
version, et qu‘ils n‘ont toujours pas de date de sortie a annoncer (NDRC :
Mmmm, ¢a sent le 2001 bien mdr cette histoire).

AV o £
hﬁ* ent

pﬁuwu qu'il soit bien

aintenant qu’on a établi les bases, on peut passer au coté
~ anecdotique des choses. Carj'imagine que récupérer

: - 5:3*" quelques petites infos supplémentaires sur TF2 n’est pas
non plus pour vous déplaire, hum ? Bon, je vous livre ¢a en vrac. Mais
d‘abord, je vous conseille de relire le Joy de juin dernier, pour vous
rafraichir la mémoire sur ce que va étre TF2, car je ne vais vous parler
ici que des trucs nouveaux. Afin de développer l'esprit d’équipe, donc,
ils ont renforcé l'interaction entre ses membres dans les deux
directions : horizontale et verticale. Pour la verticale, ils ont ajouté un
maillon hiérarchique supplémentaire entre le Commandant et ses
troupes : le Lieutenant (ou Officer, commeils 'appellent), qui
permettra a 'équipe de se diviser en plusieurs escouades, dirigées
chacune par un de ces Lieutenants. Alors que le Commandant ne verra
le terrain que d’en haut et agira au moyen d’une interface de type
Stratégie Temps Réel, le Lieutenant sera sur le terrain, avec ses
hommes, et son role sera de leur communiquer les infos sur 'ennemi
(qu‘ilaura reques du Commandant), de prendre les décisions tactiques
adéquates, de les couvrir au moyen de grenades fumigénes ou autres
armes défensives, et de renforcer leur moral en veillant sur eux.
Concrétement, cela signifie que plus un soldat sera proche de son

Le réalisme ne sera pas
poussé a l'extréme, comme
dans une simulation de guerre.
On aura notamment le droit de
shooter les parachutistes et
les toubibs, qui d’ailleurs
seront armes.
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La vue de haut du Commandant (qui n'est pas celle-ci) affecte également le design des
maps, car pour qu'elle évite de soulever des problémes de type technique, il ne faut pas
que les niveaux soient trop riches en textures différentes.

Lieutenant, plus ses tirs porferont et moins il sera sensible a ceux de l'ennemi.
D'ailleurs, cette méme notion de « moral » marchera aussi, bien que dans une
moindre mesure, a I'horizontale, c'est-a-dire entre soldats d’'une méme équipe.
Certains endroits clés, genre poste de défense équipé d'une mitrailleuse fixe,
nécessiteront la présence de deux personnes pour fonctionner. Obéir avec
succés a un ordre de votre Lieutenant ou de votre Commandant vous fera
gagner un bonus en moral. A la fin d’une mission réussie, le Commandant
pourra également distribuer (ou non) au soldat de son choix (le plus sympa,
le plus fort, le plus héroique, le plus constant, le plus sexy...) un bonus
spécial, qui rendra ce dernier plus performant au cours de sa vie suivante,
sans pour autant que cela crée une différence aussi flagrante que le Quake
Damage. Mais évidemment, tous ces petits détails ne prendront leur
signification que par et pour les scénarios que les mecs de Valve mettent au
point dans le secret de leurs fameuses réunions de design. Et pour en savoir
plus sur ce point précis, ma foi, il ne nous reste plus qu‘a attendre. B[




17" - ATO2HT
1600 x 1200 @ 77Hz
2300 F HT*

19” - A901HT
1920 x 1440 @ 77Hz
3 800 F HT*

22" - A201HT
2048 x 1536 @ B2Hz
6000 F HT*

S-HS
Option Hub USB multimédia
pour moniteurs CRT
700 F HT*
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Si vous recherchez la perfection.
Gamme Diamondtron® Natural Flat de IIYAMA : la voie est toute tracée.

Et pour toucher au but IIYAMA
a associé sa culture du moniteur
au top de la technologie actuelle.
Tube Diamondtron® Natural Flat
pour un affichage vraiment lumi-
neux, plus contrasté et plus net,
surface parfaitement plane pour
supprimer tous les réﬂets, design
élaboré. IIYAMA est aujourd’hui
la ligne pure a suivre en toute

quiétude pour qui veut s’élever.

NATURAL

FLAT

111 F
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Creative Labs DTT
2500 Digital
Desktop Theater

Et allons-y pour un kitd'enceintes digital-
machin-theater-dolby-a-donf-cinquepouinhin-
caissond'basse. Le DTT 2500 de Creative Labs
comporte six enceintes (une centrale, quatre
satellites et un subwoofer), le tout épaulé par un
décodeur qui supporte entre autres les formats
Dolby Digital AC-3 et Dolby Pro Logic. Voila donc
le pack révé pour les possesseurs de cartes
sonores haut de gamme (genre SB Live) qui
souhaitent profiter a la fois d'une bonne
restitution des effets sonores 3D dans leurs jeux
et du son en Dolby Digital 5.1 lors de la lecture de
DVD-Vidéo. Les enceintes sont de bonne qualité,
les basses sont parfaites, les aigus etles
médiums sont corrects, tout au plus peut-on
regretter une puissance un peu limite en termes
de watts (21 pour le haut-parleur central,
seulement 7 pour les satellites) qui ne permettra
pas a ces enceintes de sonoriser un trop grand
espace (par exemple un stade). Enrevanche,
pour une utilisation classique devantun PC, elles
seront parfaites, d'autant que sontfournis des
itrépieds de bonne taille pour les satellites, ainsi
que des cables d'une longueur généreuse.

PRix : MOINS DE 2 000 F
SITE WEB | WWW.EUROPE.CREATIVE.COM

Rleuf

Ackboo
Doc Caféine

Guillemot]
Force Feedback
M"'} lﬁi J\/n\/nu'u

Guillemot profite de sa licence Ferrari pour nous
propeser un volant Force Feedback d'excellente
gualité. [l dispose de deux chapeaux de
direction, deux boutons classiques, un levier &
deux positions sur le cdté, ainsi que quatre
papillons de vitesse (un en hautetun en bas, de
chaque c6té) ce quivous permettra par exemple
d'accélérer et de passer les vitesses au volant
sur les simulateurs de motos. Testé sur Monaco
Grand Prix 2 et Midtown Madness, le volant s'est
avéré extremement précis ; le moteur Force
Feedback estimpeccable, le pédalier ne glisse
pas sur le sol comme on le voittrop souvent avec
ce genre de périphérique, etl'agencement des
boutons se montre trés pratique a I'usage. Un
petit défaut quand méme, le systéme de fixation,
sans étre rate, n'est pas aussi pratique qu'on le
voit par exemple sur fe volant Microsoft.

Prix : momns DE 1 000 F
) | WWW.GUILLEMOT.COM

Pioneer DVD-Rom
A04AS

Premier lecteur de DVD-Rom 10x de 4°
génération du marché, ce modele estle digne
successeur du A03S. Disponible en version
slot-in ou a tiroir (modéle A114S), ce lecteur est
equipé de 512 Ko de mémoire cache, ne fait pas
beaucoup de bruit et dispose d’'excellentes
performances. De plus, la version livrée en boite
contient deux DVD-Rom de jeux, dontl'excellent
Baldur's Gate (I'autre étant X-Files). Attention
tout de méme, il estzoné en hardware etne peut
lire tous les films que vous voulez (il estlimité a
cing changements de zone).

'J-.. r
WWW.PIONEER-EUR.COM
N {veasioN OEM) ET 1 000 F




Videologic
SIrocco Spirt

Videologic, a la rédaction, on connait bien,
puisque notre Doc Caféine fait hurler ses Sirocco

Sennheiser
Surroundern

\Voila un beau gadget bien con et bien cher
comme on en voit trop rarement. Sennheiser, une|
marque de référence en matiére de casque hi-fi,
nous propose |3 un objet débile, une chose
hybride entre le kit d’enceintes surround etle
casque classique. Les quatre haut-parleurs sont
intégrés dans une espéce de collier qui se porte
autour du cou (du coup, c’estla que le bat
blesse). Uengin est assez gros mais trés léger, et
permet littéralement d'entourer la téte avec du
son. Le Dolby Pro Logic est géré eton peut
brancher le Surrounder sur une carte son PC
classique. La qualité du son est honnéte, avec de
bonnes basses mais des aigus un peu trop
présents. L'impression de Surround, quant a elle,
est loin d'étre fabuleuse. A prés de 1800 F I'unité,
le Surrounder reste un gadget de riches bien peu
utile, mais on peut saluer la volonté de
Sennheiser d'essayer d'innover dans ce
domaine.

Prix: 1750 F
SiTe WEB : LE SENNHEISER SURROUNDER EST EN VENTE
EXCLUSIVEMENT SUR WWW.ANATOMIQUE-EDITION.COM

Crossfire a longueur de journée. Nouveau
modele dans cette gamme, les enceintes Spirit
surprennent un peu car elles ne sont que deux.
Oui, juste deux, méme pas de caisson d’basses,
et encore moins de satellites pour les voies .
arriére comme on est habitué a en voir depuis
quelques années. Videologic oblige, la qualité de
son est excellente, on a méme droit a des basses
presque parfaites, malgré I'absence du caisson
dédié. S'il reste des gens sur cette Terre qui
iveulentacheter des enceintes deux points pour
PC, qu'ils se précipitent, celles-ci sont
simplement les meilleures qu‘on ait pu voir sur le
marché. Evidemment, le prix esten
conséquence.

Prix : 1 500 F ENVIRON
SITE WEB ;| WWW.VIDEOLOGIC.COM/

Diamond RIO500

\Véritable carton aux U.S.A., ce lecteur portable
de mp3 est clairementle meilleur disponible
actuellement. Avec 64 Mo de RAM, extensibles a
96 par carte SmartMedia, une connexion USB au
PC (ou Mac) pour charger les morceaux et son
look plutdt réussi, il faut dire que Diamond a
gommeé |es défauts de son prédécesseur. Avec
une meilleure ergonomie pour le logiciel de
gestion de la béte et une télécommande sur le
casque, on aurait eu |a totale. Bon, on attendra le
prochain (avec plus de RAM aussi, ce serait
cool), tant pis. Environ 2300 FTTC. Ah oui, .
quand méme.

Prix :2 300 F ENVIRON
SiTE WEB | WWW.RIOHOME.COM
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TURBINE

989 STUDIOS

INDEPENDANTS

ID SOFTWARE

~RED STORM

ORIGIN

“EPIC

AGE OF KINGS
MICROSOFT
BATILEZONE 2
PANDEMIC STUDIOS

CIVILIZATION :
CALL TO POWER

ACTIVISION
HEROES OF M&M Il
NEW WORLD

HOMEWORLD
RELIC
IMPERIUM GALACTICA 2
DIGITAL INTERACTIVE

TOTAL ANNIHILATION
CONTRE-ATTAQUE

CAVEDOG
WARZONE 2100
PUMPKIN STUDIOS

SIMULATION

MICROSOFT

TERMINAL REALITY

PAPYRUS

WILCO

MAGNETIC FIELDS

MILESTONE

TOTALLY GAMES

JEUX DE ROLE

BIOWARE
BLACK ISLE

BETHESDA

INTERPLAY

— NEW WORLD

T BLACK ISLE

ORIGIN

SURREAL
FIFA 2000
EA SPORTS
HALF-LIFE
VALVE
MITDOWN MADNESS
ANGEL
MOTOCROSS MADNESS
MICROSOFT
SUPREME SNOWBOARDING
HOUSEMARQUE

» Ch

os REDAC’

TERMINAL REALITY/GOD

FUNCOM

QUANTIC DREAMS

LES JEUX
QU'ON ATTEND

ACTION
BLIZZARD

ROLE/TACTIQUE
GAZ POWERED GAMES

SIMULATION
MICROPROSE

ACTION
BUNGIE

ARCADE
WESTWOOD

ROLE
NIHILISTIC SOFTWARE
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B Exploite les cartes 3D gérant Direct 3D (Direct 3D 3dfx, Direct3D |

| PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128, Rendition Verité 2x00, Intel 740,
i Permedia 2, S3 Virge)

b Exploite spécifiquement les cartes 2 base de 3dfx (Glide)
) Exploite spécifiquement les cartes & base de PowerVR (PowerSGL)

P Exploite les cartes 3D gérant OpenGL
| (3dfx, PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128, Permedia 2)

P Exploite spécifiquement les cartes a base de Rendition (Verité 2x00)
P Exploite le bus AGP (Advanced Graphics Port)

P Fonctionne directement sous Windows 95

P Fonctionne directement sous Windows 98

P Fonctionne sous Windows NT 4.0

P Fonctionne sous DOS

> Fonctionne en mode DOS avec Windows 95

i

B Utilise le MMX

P Compatible avec le Force FeedBack Pro,

- | joystick a retour de force Microsoft

.

- Jeu majeur et Démo ou patch Au secours !
indispensable ~ présents sur Nécessite
; le CD-Rom une trop grosse
configuration




Battlezone 2, c’est un peu le
meilleur des mondes. D’un
coté, vous avez un
simulateur de combat
délivrant autant d’action

' furieuse qu’un shoot

classique. De ’autre, vous
avez un soft de stratégie
temps réel avec tout ce que

cela comporte : exploitation
de ressources, construction
de base et coordination des
attaques a [’échelon
tactique. Y’a pas a tortiller,
Battlezone 2 c’est d’la balle.

Jovstick < 113
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e n 1998, une équipe de développement
d'Activision constituée d'anciens de
Mechwarrior 2 nous livrait sans crier gare

un soft étrange mélangeant avec bonheur action,
simulation et stratégie. Battlezone premier du nom
nous plagait aux commandes d'un tank a effet de sol,
pour une guerre de conquéte située dans un univers
alternatif. Surfant sur la paranoia cheére aux amateurs
de la série « X-Files », le scénario reprenait a son
compte la célebre théorie du complot : « Tout ce
qu'on nous raconte depuis cinquante ans n'est que
mensonges et manipulations. » Dans la réalité

parallele de Battlezone, les Ricains et les Russkofs
avaient conquis l'espace des la fin des années 50.
Etils s'y battaient joyeusement pour le controle
dune ressource fabuleuse appelée bio-métal.

Les scientifiques des deux camps étaient parvenus

a construire des machines ultra sophistiquées
constituées dudit minerai. Les deux superpuissances
envoyaient donc leurs meilleurs combattants pour
tenter de saccaparer cet élément rare et précieux
Une sorte de guerre froide en gravité zéro.
Véritable jeu culte, Battlezone transpirait les bonnes
idées : interface originale, mélange
simulation/stratégie (il était possible de piloter
toutes les unités rencontrées dans le jeu), graphisme
enchanteur a la surface de la Lune, de Mars et
compagnie, univers riche... Pour vous dire

pos

Battlezone est resté ['un de mes softs préférés
notamment en multijoueur. Malgré les louanges qu'il
a purecueillir aupres des joueurs de tout poil,
ce pauvre Battlezone n'a pourtant pas connu

JOYSTICK (67)» 113
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PenTium Il, 64 Mo Ram, CARTE 3D

ACTIVISION
PANDEMIC STUDIOS ETATS-UNIS
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Une interface surpuissante

: points de vie

. munitions restantes (dépend de

I'arme sélectionnee)

. Les icones indiquent le

type d’arme (canon, mortier, missile, speciaux,
etc.). Si vous étes éjecte et que vous vous
retrouvez a pied, vous pourrez utiliser d'autres
équipements spécifiques (sniper, jetpack,
bazooka)... si vous avez pense a les acheter

a la base.

.Y estindiquée la position

des mines et des unités (repérées par un numéro
correspondant a la touche de fonction).

Cette carte peut etre commutée en radar tactique
pour le combat rapproche.

. Le nombre de

barres indique en outre le nombre de mines
controlées (quand les barres sont rouges, les
mines ont été upgradees).

. Si cette valeur est

negative ou nulle, vous devez construire des
centrales d’energie pour alimenter vos batiments.
. Tres utiles, les balises

peuvent étre disposées partout sur le terrain pour
coordonner le déplacement de vos unites.

Quand vous sélectionnez une balise, une fenetre

; o el R AT 3 ; cameéra apparait, montrant ce qui s'y passe.
le succes public quil méritait. Durant I'été 98, [‘équipe de développement de Battlezone est partie bl qSéIet:tpionne

fonder une spin-off, Pandemic Studios, bien décidée a remettre le couvert. le Recycleur (fabrication d’unités et
de recharges de vie/munitions)

% Le p'tit pere Battlezone 2, ¢a faisait un moment que je l'attendais. Aprés “Sélectionne 1'Usine
atable! 2 ou 3 versions alpha ultra instables, aprés avoir passé Noél comme un 6 (construction d'unités de combat)

gland (heureux) a finir la premiére campagne sur une version qui ne . Sélectionne

supportait pas le clavier francais (impossible de sauver en cours de mission), la délivrance est enfin I’Armurerie (catapultage d'armes
arrivée sous la forme de ce « Duplication Master VF ». Laissons tomber le suspense : Battlezone 2 et equipements spéciaux)
est un chouette de chouette jeu. Pas exempt de défauts (nous en rendrons compte plus loin), mais . Sélectionne les
un programme comme on n'en voit pas tous les jours. Il ne dénature pas le concept original mais unités disponibles. Les unités de méme type
pousse un cran plus haut tous les aspects du premier volet. Le graphisme tue, le design est sublime, peuvent étre librement groupées.
les possibilités de contréle des unités sont encore plus développées, on peut se balader en moon boots, 1l faut un groupe libre pour pouvoir construire

une nouvelle unite.
. Indigue la position de I'ennemi
actuellement cible.

les pilleurs sont toujours aussi cons. Bref, pour moi, c'est le jeu du millénaire (détendez-vous,

ie plaisante. .. Si on peut plus s'enthousiasmer. ..). Du coup, je suis tout joyeux. Jarpente les couloirs
de Joystick en déclarant a qui veut bien l'entendre que Battlezone « waouh | c'est trop bien, si, si, tas
bien deux secondes pourune petite partie, la, vite fait ». Cela dit, attention : Battlezone est un soft

un brin complexe qui ne plaira pas forcément a tout le
monde. En tout cas, pas i ceux qui recherchent un jeu clef
en main, oll tout est maché et ol on ne se prend pas la téte
au début. Genre un shoot de base. Bah, vous savez, il y aura
toujours des gofits et des couleurs. Y'a les caisseux,

les falloutiens, les quakers. .. Pour ma part, jai choisi

mon camp : je suis un battlezonard.

Battlezone 2 : Combat
Commander démarre quelques
engagez-vous décennies apres le premier opus.
Le genre humain est a nouveau bien mal barré avec les
aliens (baptisés les Scions) qui campent en lisiére du
systeme solaire. La séquence cinématique d'intro {moins
réussie que celle de BZ 1) nous propulse dans l'espace,
en orbite autour de Pluton, ott la sonde Voyager 2 se la
coulait douce avant d'étre vaporisée par un ennemi
inconnu. Les Russes de Battlezone 1, la CCA (Cosmo-
Colonist Army) se sont alliés aux Ricains de la NSDF
(National Space Defense Force) et aux autres nations
terrestres pour former I'1SDF (International Space Defense
Force). Oui, chuis comme ¢a moi, j'aime bien savoir a quoi

Vous aussi,




correspondent les abréviations. Comme dans le film
« Starship Troopers », le joueur tient le réle d'un simple
soldat, un peu bouseux sur les bords, qui s'est engagé
surun coup de téte dans les forces de I'1SDF pour aller
voir du pays et se barrer de la ferme familiale. John
Cooke - c'est votre petit nom - se retrouve envoyé sur
le front, en premiére ligne. Largage a bord d'un
vaisseau de descente (merci Robert Heinlein |) et
atterrissage direct en milieu hostile. Pour faciliter la
prise en main par les joueurs novices, les premieres
missions de la campagne font office de tutorial
(Cest-a-dire que I'on apprend progressivement les
rudiments de Battlezone : pilotage, exploitation

des ressources, défense de base, etc. Flanqué du
Commander Shabayev (une Russe de l'ex-CCA)

et du Commander Braddock (un scientifique du MIT
plutét carriériste), le joueur participe a des missions
hautement scriptées et riches en dialogues. Certains
trouveront ces missions un peu trop dirigistes.

Clest toujours « Cooke faites ceci, Cooke rendez-vous
la-bas ! Hé | Cooke, vous glandez ou quoi ? ». Mais
bon, le petit accent de Natacha Shabayev n'est pas
désagréable, et avec le taux de mortalité qui régne dans
le coin, vous n'allez pas tarder a prendre du galon et
vous voir confier le commandement dune base.

La campagne principale
comprend 18 missions.
Les concepteurs se sont
attaché a nous faire vivre des situations trés variées.
Ainsi, on se retrouvera a pied, de nuit, a devoir
traverser un territoire ennemi infesté de raptors.
Une autre mission démarre alors que vous étes
éjecté en plein ciel et qu'une armada de Scions
attaque votre base privée d'énergie. Le systeme de
script est resté le méme. Avec ses avantages et
inconvénients. Autrement dit, le scénario de
chaque mission étant constitué de mini-objectifs,
tant que vous n'avez pas rempli un objectif
particulier (qui peut consister a se rendre a un
endroit de la carte, a fabriquer un batiment, etc.),
le déroulement des événements reste bloqué.
Evidemment, on a vite fait de retourner ce systeme
a son avantage. On attend de s'étre développé

a outrance avant de déclencher la suite des
réjouissances. Des fois, cette ruse ne marche pas car
certains objectifs doivent étre remplis en temps
limité. Mais quand c'est possible, on est bien
content de pouvoir souffler deux minutes. On en
profite alors pour s'offrir une petite gaterie bien
méritée : Shift-F3, on passe en vue caméra externe
pour admirer le graphisme hallucinant des décors
extra-terrestres. En définitive, la difficulté de la
campagne est bien dosée. Et puis, il est désormais
possible de sauver en cours de mission. Les vétérans
de Battlezone 1 (surtout ceux qui ont joué a Red
Odyssey, le data-disk super costaud) vont se
gloutonner toute la campagne I1SDF en deux temps
trois mouvements. La derniére mission est d‘ailleurs
décevante. Clest qu'on en voudrait toujours plus.

Vacances dans un

« trou de ver »

est un soft

a tout le
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Mais rassurez-vous, Pandemic a bien fait les choses.

Alors que John Cooke progresse dans la hiérarchie
et voit ses coéquipiers disparaitre les uns apreés les
autres, il découvre que les choses ne sont pas aussi
simples que dans les manuels militaires qu'il n'a pas
lus. LISDF baigne dans un climat de conspiration
et de trahison. Et finalement (mission 14), Cooke,
le cuistot de I'espace, se retrouve devant un choix
cornélien. Je vous laisse la surprise. A larrivée, clest
une nouvelle campagne de 8 missions qui nous
attend, avec une difficulté nettement plus relevée
que dans la campagne ISDF

Cest ahurissant le
nombre de personnes
mul jjoueur que l'on croise et qui
pensent que BZ n'était qu'un FPS (First Person
Shooter) un peu bizarre. Alors, comme je me sens
I'ame d'un missionnaire, je vais essayer de résumer
en quelques lignes les concepts de ce soft original
dans le cadre d'une partie multijoueur. Et puis,
on en profitera au passage pour voir ce qui a changé
depuis le premier épisode. En début de partie, vous
étes largué a la surface dune planete, a bord dune

Concepts et

unité légere, avec votre picce maitresse, le Recycleur.

Laclé de votre |

exploiter le bio-

Si vous perdez le Recycleur, vous perdez la partie. Le Recycleur
peut étre déployé sur le terrain, et a la différence de BZ 1, il ne peut
pas étre redéployé ailleurs. Comme dans tous les jeux de stratégie
temps réel, la clef de la réussite dépend de votre capacité

a controler et exploiter la seule ressource du jeu : le bio-métal.
Vous construirez alors des pilleurs, des véhicules un peu cons qui
patrouillent sur la carte pour récupérer les fragments de bio-métal
qui trainent ici et [a. Il y a un peu de bio-métal sur la carte en début
de partie. Quand une unité vient a étre détruite, elle laisse des
fragments de bio-métal qui peuvent étre recyclés a leur tour.

La grande révolution de BZ 2, par rapport a son prédécesseur,
vient de la présence de mines de bio-métal. Elles sont en nombre
limité et leur controle s'avere aussi crucial que le contrdle des
mines dans Age of Empires et consorts. Une fois enclenchée la
production de bio-métal, vous pouvez vous lancer dans la
construction d'une base pour défendre votre Recycleur et
fabriquer des unités de combat pour aller pulvériser I'ennemi.
Centrale d'énergie, Usine, Armurerie, Quartiers, Centre
technique, Tourelles canon. .. : une dizaine d'édifices assurent
protection et acces aux nouvelles unités, armes et technologies.
Ca semble peu par rapport 3 dautres RTS (Real Time Strategy),
mais dans Battezone 2, il est possible de pénétrer a pied

dans les batiments. Dans les tourelles, pour blaster les curieux.
Dans |'Usine, pour customiser chaque véhicule et en changer
l'armement. Le pompon, cest le Bunker de Relais, qui peut étre
édifié un peu partout sur la carte et permet de construire et
développer sa base en vue de haut, comme dans un RTS classique
mais. .. a distance.

Lorsque votre alter ego en scaphandre a quitté son vaisseau,

il se déplace en vue subjective. Ploum, ploum, vous pouvez courir,

D
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Les unités de ['ISDF

C’est votre batiment principal. S'il est détruit,
vous avez perdu la partie. Il permet de construire
les pilleurs qui ramassent le minerai et quelques
unites bien utiles, comme le camion

de réparation. A la différence du premier Battlezone,
le Recycleur ne peut pas étre déplace apres avoir eté déeploye sur le terrain.

chenilles moyenne
faible leger
aucun

Les pilleurs récuperent les fragments de bio-metal qui trainent sur la carte

et les transférent instantanement a votre base (contrairement a Battlezone 1,
ot les pilleurs devaient revenir a la base). En outre, les nouveaux modeles 5
se deploient sur les gisements de bio-métal pour exploiter en continu

les riches veines situees dans le sous-sol. Le déploiement et la protection de
vos pilleurs est la clef du succes a BZ 2. Protégez bien vos mines et gardez un
ou deux pilleurs pour ramasser les débris de vaisseaux laissés lors des combats.

lente
lourd

aucun

Le Constructeur est produit par le Recycleur. Il permet i

de construire les batiments de la base et d'upgrader les mines.

Il peut aussi détruire un batiment pour recupéerer du minerai.

Le constructeur doit étre protege a tout prix, vu qu'il permet de

construire les tourelles canons, trés efficaces en défense de base.

terrestre
moyen

chenilles rapide
lent aucun
aucun

Le camion de réparation est plus un robot qu‘un camion, a proprement
parler. Equipé d’un processeur de bio-meétal, il émet un rayon de particules
concentré permettant de réparer les unités endommagees et de refaire
leur plein de munitions. Assez malin, il repare automatiquement les unites
endommageées situées a proximite. Il peut étre interessant d'en garder un
en reserve dans votre base, pres de vos unités de défense.

coussin d"air lente
faible leger
aucun

Le remorqueur est assez rarement utilisé. Il peut servir a récupérer des
reliques extra-terrestres afin de les ramener dans votre base. Il y a aussi le cas
de figure ot1 le remorqueur vous rendra service : lorsqu’une de vos unités n'a
plus de pilote. Vous pouvez alors remorquer I'unité jusqu’au batiment,
Quartiers de votre base. Un pilote en sortira automatiguement pour prendre
les commandes de I'unite remorquée.

coussin d'air
moyen

moyenne
leger

1 canon/2 fusils :
Sa signature visuelle a été étudiée pour offrir le minimum de surface de
tir a I'adversaire. Cette unite doit étre deployée avant de pouvoir tirer.
Une fois positionnée, c’est une excellente unité de défense disponible
des le debut de partie. Utilisez vos tourelles pour défendre les positions
strategiques : base et gisements de bio-métal.

coussin d’air
faible

rapide
aucun
2 fusils/1 roquette/1 spécial
L'éclaireur est rapide et agile, ce qui le rend intéressant pour mener des
attaques éclair. C'est I'unité ISDF qui dispose de la plus grande portée
radar, ce qui en fait une bonne unité d’exploration en debut de mission.

coussin d'air rapide
important aucun
1 mortier

Cette unité a été specialement remaniee
pour lutter contre les Scions. Armée seulement d'un mortier, mais
disposant d'un bon rayon de braguage, c'est |‘unite ideale pour attaquer
les tourelles ennemies.

coussin d'air
moyen

moyenne
moyen
1 canon tag/1 special
L'éclaireur Missile a eté développé par I'ISDF pour des missions de
patrouille et d'assaut a moyenne portée. Son arme principale est un
canon tag qui envoie un projectile adhésif guidant une salve de missiles,
ce qui est bien pratique pour tirer sans avoir a viser. Ces unites sont assez
polyvalentes et peuvent convenir aussi bien pour la defense de votre
base, de vos mines, que pour I'attaque de bases adverses.

coussin d'air
faible

moyenne \

leger o

2 fusils/1 canon/1 mortier/1 specia

Le nouveau Tank léeger N1A2 (nom de code Sabre) est I'unité offensive
a tout faire de I'lSDF. Le Sabre est excellent pour tenir une position

ou défendre une base.

lente

lourd
2 missiles/1 roquette
Le char lance-roquettes fait partie des nouvelles unités
speciales de I'lSDF. Avec ses deux lance-missiles, il est concu pour le support
au combat. Mais comme il dispose aussi d'un lance-roquettes, il pourra servir
d'unité de défense anti-aérienne. Si vous etes attaque par des bombardiers
ou par I'artillerie Scion, pensez a construire ce type d'unite.

chenilles
eleve

lente

lourd
1 canon/2 mortiers
Le Char d’assaut (nom de code Bouledogue) est l'unite d'attaque longue
portée de I'ISDF. Sa tourelle orientable est capable de propulser la plupart
des projectiles a pres de 300 metres de distance. Son blindage renforce
en fait une unité difficile a éliminer. En revanche, il s'avére un peu lent,
mais reste tres utile en attaque de base.

chenilles
moyen

lente

lourd
2 fusils/2 canons
De toutes les machines concues lors de la guerre du
bio-métal, le B9 (nom de code Attila) est la plus impressionnante.
Puissamment armé et blindé, le bipede ne brille pas en revanche coté
manceuvrabilite et vitesse. C'est pas grave puisqu’on l'utilise
principalement en support et en défense. Servez-vous en pour attaquer
les unités lourdes et les bases ennemies.

terrestre
faible

Le TPB remplace les APC de Battlezone 1,
c’est-a-dire que c’est un transport
servant a amener l'infanterie sur le
terrain d’opération. A la différence des APC, les TPB
décollent a la verticale pour traverser tout le terrain, jusqu’a ce qu'ils
atteignent leur cible. Dées lors, ils atterrissent et 5 fantassins armes de
bazooka s'en échappent pour amener la bonne parole.

Seul inconvénient : les TPB sont tres vulnérables au moment

ou ils descendent pour délivrer leur cargaison.

(71
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strafer, sauter, etc. Vous disposez de deux armes de
base (fusil énergétique et fusil sniper, qui se
rechargent avec le temps) et dun jetpack pour
bondir & cent pieds de haut en cas de coup dur.
Apres avoir effectué les recherches
correspondantes, vous pourrez plus tard vous offrir
d'autres armes comme le bazooka, ou des charges
explosives a retardement pour détruire les
batiments adverses. Evidemment, votre espérance
de vie, largué en scaphandre au milieu d'une
escouade ennemie, est proche du néant. Clest
pourquoi vous vous baladerez le plus souvent a bord
de l'un des dix types dunités du jeu qu'il est possible
de piloter. Si d'aventure, votre engin venait a étre
détruit, vous ne serez pas super décédé pour autant.
LISDF dispose d'un stock illimité de sie¢ges
éjectables. Apres une séquence d'éjection digne
d'une démo aérienne russe lors du salon du Bourget,
vous vous retrouverez a nouveau en scaphandre.
Vous pourrez alors vous planquer dans les collines
ou tenter de rejoindre votre base a pied. Mieux,
vous pourrez ordonner a une autre unité de venir
vous récupérer a l'endroit ol vous vous trouvez.
Mieux encore, vous pourrez poser un genou a terre,
épauler votre fusil sniper et dégommer |'ahuri qui

a eu l'outrecuidance de bousiller votre char
flambant neuf. Remarquons au passage qu'un pilote
qui a été snipé est effectivement décédé.

Voila. Je ne vais méme
pas essayer de vous
résumer le délire d'une

Et un intertitre

pour respirer

partie en multijoueur. Attaques, contre-attaques,
rebondissements en tout genre se succédent a un
rythme effréné. Entre le combat, le développement
de sa base, et le contrdle de ses troupes, on n'a pas

Le bombardi

deux secondes pour souffler. Et c'est ce qui fait pour moi tout
lattrait de ce jeu. Le nombre d'unités que I'on peut diriger
simultanément est maintenant plus important (grace au
nouveau systeme de groupes). Mais rien a voir quand méme
avec un RTS classique. Le concept des mines modifie aussi
I'équilibre des parties. Il faut dés le départ contréler les mines
sous peine de se retrouver rapidement hors course. Deés lors,
vu la puissance des unités de défense, les parties durent
suffisamment longtemps pour se transformer en guerre de
position a la Verdun. Ce qui n'est pas pour nous déplaire.
Comme on peut jouer les Scions avec leur technologie exotique
(morphing, gestion énergétique différente de I1SDF), pas mal
de stratégies restent encore i explorer. Ben ouais, ¢a fait

deux mois que j'y joue et jai pas encore fait le tour de toutes
les possibilités, coté ISDF 1 Tout ceci étant sans doute un peu
lourd 2 digérer dun coup, Pandemic a eu la bonne idée
dagrémenter son multijoueur d'une option de jeu en équipe.
Deux camps s‘affrontent, et dans chaque camp, un joueur tient
le role de Commander et développe la base pendant que les
autres se concentrent uniquement sur le combat. Et je vous parle
méme pas des autres modes Capture du drapeau ou Roi de la
colline. On aura l'occasion dy revenir dans la rubrique Réseau.

ir Battl 9 Clest un peu racoleur comme
Voir Battlezone intertitre, mais cest que vous ne

et mourir l'avez pas encore vu tourner.

La démo était loin de faire honneur au moteur nouvelle
mouture. Le meilleur moyen d'en étre convaincu, c'est de lancer
une petite partie action (ah oui, javais oublié de vous dire, il ya

des |




Bugs et localisation

Avec Battlezone 1, il avait fallu attendre
le patch 1.4 pour que le jeu nous livre enfin tout
son potentiel. Textures haute résolution, support
des dernieres cartes acceélérées, correction de
bugs divers : les différents patches lui ont apporte
un tel degre de finition que I'on peut encore y
jouer aujourd’hui avec plaisir (distance de vue
boostée a 300 % par exemple). Certes, Battlezone
2 n'est pas un gros tas de bugs comme Ultima IX
et, du coté graphique, tout est déja bien rode.
Mais une ou deux rustines par-ci par-la ne feront
pas de mal. Le patch 1.1 est déja sorti pour
corriger quelques problemes de la version U.S. en
multijoueur. Activision nous a confirme que la
version frangaise intégrera ce patch d'office.
Ce qui nous amene a parler de la localisation.
Parce qu'il y a bien un truc que I'on n'est pas
encore arrive a patcher dans les jeux vidéo,
ce sont les « acteurs » qui doublent les dialogues.
Aprés avoir joué la campagne avec les voix en
anglais, je suis tombe de haut en entendant les
voix francaises, méme si certaines ne sont pas
trop mal. A noter aussi quelques trucs bizarres
dans la traduction des menus. Activision France,
qui a conscience du probléme, devrait y remédier
avant sa sortie (traduire « Gamespy » - le site - en
Espion, ¢a la foutait quand méme un peu mal.)
Pour finir, le pathfinding est beaucoup trop
réaliste (pour éviter de se chevaucher, les unites
font des détours débiles, c’est trés net avec le
Constructeur). Dernier point énervant :

en multijoueur, quand on se fait tuer sa premiere
incarnation, on réapparait sans fusil de snipe.
Allez Monsieur Activision, encore

un petit effort et ce sera parfait.

maintenant un mode squirmish contre I'ordinateur). Et de choisir la carte Dunes
Alien. Vous vous retrouvez alors dans le désert, pres dune oasis. [l y a une petite
étendue d'eau qui reflete tout : le décor, les palmiers, le ciel avec son soleil briilant,
une lune alienne, votre vaisseau méme, si vous avez eu la bonne idée de passer en vue
externe et de tourner autour avec les fleches du clavier. Cest des instants comme ¢a
qu'on n'oublie pas dans sa vie de joueur. On a envie de prendre une photo et de s'en
faire illico un fond d'écran. Le temps suspend son vol. On est bien, on a chaud, on est
heureux. .. ok, ok, c'est rien, ca doit étre le soleil. Clest que ¢a tape dur sur Proctura
du Centaure |

Mais jugez sur piéces avec les photos de ces pages : Battlezone 2 est somptueux. Faut
avoir vu les animations du Constructeur. Et puis tous les décors des planetes que nous
emmene visiter le mode Campagne. Les textures des ciels, les effets météo, le
brouillard local et la lumiére volumétrique. La faune aussi avec les ptérodactyles dans
le ciel de Mire et les thinocéros des neiges sur la banquise de Bane. .. Ahlala, qu'est-ce
que vous voulez, on ne se refait pas. Je suis resté un grand contemplatif.

Alors une derniére formalité avant que vous ne vous précipitiez pour vous procurer
BZ 2 : quelle machine pour le faire tourner 2 Clest triste a dire, mais hors de question
de prendre son pied sur un P200 méme avec une Voodoo 3. Avec un Pl 400 et une
bonne carte 3D, ¢a va nettement mieux. On peut commencer a enclencher pas mal
d'options et jouer avec fluidité en 1024x768. Lidéal sera d'avoir une machine de
course, BZ 2 étant optimisé pour les PIII. Mais est-ce vraiment nouveau pour un jeu
entierement en 3D ? Le bougre s'est avéré aussi trés gourmand en Ram,

en multijoueur. 128 Mo semblent nécessaires pour éviter de swaper. On aurait aimé
un soft un peu plus optimisé. C'est d'ailleurs pour ¢a (avec les quelques petits détails
de finition ; voir encadré) que la note de technique a descendu un brin. Pour le reste,
VOUS CONNAissez mon opinion.

S1VOUS AVEZ AIME LE PREMIER EPISODE, VOUS NE SEREZ PAS
DEGU. UN CONCEPT TOUJOURS AUSS! INNOVANT, UNE ESTHE-
TIQUE INCROYABLE ET PLEIN DE NOUVELLES OPTIONS FONT DE
BATTLEZONE 2 UN JEU VRAIMENT ORIGINAL.

Concept intact
Graphisme
Design des unités
Multijoueur

=

=]

=

s
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Souvenez-vous. A 'époque de sa sortie,
Superbike World Championship avait
littéralement traumatisé son monde, grace a
une réalisation et un réalisme inégalés. En fait,
seul GP 500 a récemment réussi a nous le faire
oublier un tant soit peu. Mais c’était sans
compter sur la volonté de Milestone de remettre
les pendules a ’heure, puisque ce talentueux
développeur confirme une nouvelle fois que les
Italiens ne sont pas uniguement bons a aller
manger des glaces en Vespa.

SIMULATION POUR TOUS JOUEURS - PC CD-ROM

: | g ‘Réseau LocaL 10
| i\ | Monem Direct oul
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- cur PEnmium 11 333, 64 Mo Ram, CaArTe 3D
1 EA SPORTS DEvELOPPEUR MILESTONE ITALIE

rgh! je me dégoute d'étre aussi mauvaise
langue. Et en plus, ce n'est méme pas vrai,
les Italiens savent faire plein d'autres trucs.
Mais bon, la, vous ne vous en rendez peut-étre pas
compte, mais il me reste quand méme dans les

7 pages a sortir. Et le tout, dans un laps de temps
assez réduit, si je souhaite que le contrat posé sur ma
personne pour « retard lourd » soit levé rapidement.
Oui, parce qu'il faut quand méme savoir que
certaines personnes de la rédaction ne sont pas aussi
«innocentes » quelles en ont |air. Enfin jme
compreeends. Tenez, [van Le Fou, par exemple, et
bien il posséde un lourd passé dans le domaine de la
contrebande de softs de managers de foot. Et avec
les Tchétchenes, c'est la mafia la plus virulente que
l'on puisse imaginer. Enfin je ne devrais pas vous le
dire, mais si jamais on vous annongait ma mort
prématurée le mois prochain, vous sauriez de quel
coté il faudra chercher le coupable. Ah, je viens
d'entendre un bruit de silencieux dans le couloir,

je crois qu'lvan vient de plomber lansolo, a la bourre
lui aussi. Bon, il me semble que c'est le bon moment
de s'y mettre. 3

. Superbike 2000, cest
Oui, ¢ esttle doncunjeu... on
momen pourrait méme dire un

jeu de motos. .. etavec des circuits qui plus est... Ca
va ? Jusque-la j'ai bon 2 Ok, on continue alors. Pfiou,
c'est pas gagné mon histoire. Commencons par le
début : I'écran du menu principal propose un

« départ immédiat », une « course simple », ou bien
le « championnat danssa globalité ». Quelques
icones sont également présents pour paramétrer le
jeu, pour lancer le mode multijoueur, ou bien encore
lancer une partie « 2 joueurs » sur le méme écran.
Cool ¢a, surtout que cette derniere tourne plutot
bien. Nous allons commencer, comme toujours, par
régler tous les paramétres a fond : niveau de
simulation expert (aucune assistance de pilotage,
dégits, usure des pneus, chutes, etc.), détails
graphiques a fond (profondeur d'affichage bloquée a
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1 000 métres, ombres, reflets et photoréalisme activés, le
tout en 1024*768 , bien que le soft accepte de tourner
jusqu'en 1600%1280), bref, la tournée des grands ducs.
Précisons que la machine du test estun PII1 500, pour
l'occasion overclocké 3 600 MHz, équipé dune TNT 2
Ultra et de 128 Mo de Ram. Vous sentez comme je vous
améne finement a l'idée que ce jeu est [égerement
gourmand en puissance ? Hum 2 Bah oui, faudrait arréter
de croire au pere Noél. Le temps oit les programmeurs
réalisaient des exploits avec 128 Ko ou 64 Ko de Ram est
définitivement révolu (et je ne parle pas des 1 Ko du
7X-81... Ahben tiens, si finalement). Comme nous
avons tout notre temps (8 pages je vous le rappelle, enfin
6 maintenant), nous allons maintenant faire un tour du
c6té des écuries. Cest une vraie Lapalissade que de
confirmer que tous les belligérants de la saison 99 sont
présents ; mais ce n'est pas grave, il fallait le dire quand
méme. En ce qui concerne les motos, on retrouve les
grandes classiques, plus 2 petites nouvelles : Honda RC 45,
Ducati 996, Suzuki GSX-R 750, Aprilia RSV 1000,
Kawasaki ZX-7RR, et enfin Yamaha R7. Six bécanes
d'hommes, drues, violentes, terriblement belles, et rien
que pour vos beaux yeux. Chaque moto bénéficie dune
bréeve description technique, et je vous invite a aller jeter
un coup d'ceil sur l'encadré pour en savoirun peu plus.
Les pilotes sont traités a la méme enseigne, puisque
chacun d'eux bénéficie dune succincte biographie
(débuts en compétition, victoires, team manager, €tc.).
Si votre ego vous le commande, il sera possible dentrer
votre nom 2 la place de I'un d'eux. Mais, par contre, vous
ne pourrez pas personnaliser la déco de votre
combinaison. Enfin, on vous fournira également des
informations sur les 13 circuits de la saison, a savoir un
graphique du tracé avec le nom de chaque virage, les
temps records, le nombre de tour a couvrir, la longueur, etc.
Vous aurez méme droit 3 leur adresse, au cas ol vous
voudriez aller y faire un tour. Ah ah, elle est bonne
celle-la1 Faire un tour. .. de circuit. .. hum bon.

avant le depart,

Un p'tit tour de circuit vou
afin de vous présentor les lieux.

Bon ok, j‘ai été un
peu optimiste sur la
distance de freinage.

N des motos
ahsolument incroyable...

ite de l'e

Comme jai choisi un « départ rapide », je me retrouve directement sur le
du diabl tarmac, sans autres étapes menuesques. Les deux autres modes de jeu

u diable proposent quelques menus intermédiaires avant de se lancer dans la course,
comme la phase des réglages, des essais, des qualifications ou de la Superpole. On aurait souhaité la
présence dun mode time attack, ainsi que de son compagnon de toujours, le mode ghost.
A tout seigneur tout honneur, commengons par encenser les motos. La modélisation est vraiment
au-dessus de tout reproche, et j'en ai presque des frissons de joie tellement les bécanes savérent bien
foutues. La moindre courbe le moindre décrochement est présent, que cela concerne le carénage, les
entrées d'air forcé, les ouies de flanc, les pots déchappement, les jantes, le cadre, la fourche ou bien
encore le garde-boue. Les textures sont fantastiques, aussi bien pour ce qui est de la déco des bolides
que pour les éléments purement mécaniques. On peut ainsi admirer, en vrac, la présence du moteur
derriére le carénage, les boulons destinés aux fixations du moteur sur le cadre, Tamortisseur de direction
situé pres du guidon, les étriers de freins avant accrochés a la fourche, les disques de freins avant et arriere
(qui donnent limpression de tourner grice a un effet de flou) les diverses pieces en carbone. .. Ouaip,
Cest vraiment du grand art | On distingue méme la marque des manufacturiers de pneus sur les cotés de
ces derniers, lorsque la moto est & larrét. Quelques petites ombres au tableau toutefois : la chaine n'est
pas animée, ce qui signifie qu'elle reste fixe lorsque la moto se déplace (un oubli de cette version pre-
release 2). La raison vient peut-étre du fait qu'elle est partie intégrante de la texture du bras oscillant. De
plus, toujours pour laméme raison, on observe une légere incohérence daffichage, lorsque la chaine
sapproche du pignon de sortie de boite (elle fait un angle & 25°). Autre point noir : les guidons.

Une modélisation

Avant de baisser les détails
graphiques, pensez a diminuer le
nombre de concurrents. Au fait,

il semblerait que Superbike 2000
fonctionne assez mal avec les

AMD K6-3. Méfiance donc, :

si vous possédez ce processeur. |




Bien que fortement améliorés par rapport a Superbike premier du nom, ils ne sont toujours pas
parfaits. Ils forment cette fois une sorte de V inversé, ol le té de fourche, les bracelets et les poignées
en mousse ont été oubliés. On notera également la surprenante absence des repose-pieds et de ['étrier
de frein arriere sur certains modeles. Si pour l'étrier ce n'est pas la mort, ¢a fait quand méme bizarre de
g regarder les pilotes poser leurs pieds dans le vide. [l est clair que la plupart de ces remarques relévent
3 du pinaillage (NDRC : Mais non, mais non...), mais bon, il faut bien noter les quelques petites
imperfections afin d‘économiser son stock dadjectifs louangeurs.

Remontons maintenant de quelques centimeétres pour fureter du coté des
B - I GRU I E LB pilotes. Chacun d'eux possede bien évidemment son casque et sa
: combinaison particuliere. La encore, le travail de modélisation et de
texturage est tout simplement bluffant. Les pieds et les mains ont enfin allure humaine, puisqu'a l'instar
des autres membres du corps, ils sont désormais bien « ronds ». Adieu les pieds en forme de canard et
les pavés carrés en guise de mains. On distingue le carbone sur les bottes et les gants du pilote,
de méme que les sliders surle pantalon (pieces de plastique attachées au niveau du genou, qui servent
_ Les vues internes sont assez peu de reperes d'inclinaison au pilote dans les virages). Les décorations des casques sont toujours aussi
jouables, mais vraiment superbes. s A ‘ e S ; "

belles, et ces derniers intégrent désormais des visieres transparentes. Et comme cela se fait maintenant

ﬁﬁiﬁiﬁiﬁlﬂlam--,&

couramment dans le reste de la gamme d'EA Sports, derriére
ces fameuses visieres, on peut admirer le visage des vrais
pilotes du championnat. Je vous assure que pour peu qu'on les
connaisse un peu, on les reconnait vraiment sans difficulté.
Pfff, nom de Dieu, que ce jeu est magnifique. .. Bon, il est
maintenant temps de débloquer la pose pour faire un tour de
circuit, histoire d'achever la critique esthétique de la béte.
Une fois encore, c'est la claque. Les couleurs sont chaudes,

en tout cas bien moins piles que dans le premier Superbike,
La piste est tres joliment texturée, de méme que les bas-cotés,
représentés par du sable et de I'herbe. Les lignes blanches et
les barrieres de sécurité sont parfaitement intégrées a
l'ensemble, de méme que les divers panneaux indiquant les
distances de freinage ou les pancartes des nombreux sponsors.
L'image bitmap représentant l'horizon s'integre sans anicroche
al'ensemble du graphisme 3D. Il est simplement dommage
que le ciel fasse partie intégrante de cette image, puisque de
ce fait il n'est pas animé. Mais bon, on ne va pas se facher pour
si peu. Disons, pour résumer, que le graphisme est tres fin,

de bon goiit, soigné, merveilleux, en un mot « fablugreux »
comme dirait notre cher monsieur pomme de terre. Si jamais

nous avons droit a un Superbike 2001, je n'ose imaginer ce
que cela donnera tellement le travail que nous avons sous les

4 yeux semble déja parfait. Remarquez, je disais déja ca pour le
premier Superbike. ..
' = . En fait, quand on voit ce qu'affiche
PUISSHI’IC&‘}_ et notre ami le moteur 3D dans les
L/ gourmandise configurations graphiques les plus

A

exigeantes, on comprend pourquoi la puissance de calcul

demandée est tres élevée. Ainsi, le PIII 500 n‘autorise que

On n‘échappe pas a quelque 10 concurrents simultanément pour étre jouable en 1280%1024,

::f:;ffwmq’m” s lorsque toutes les bécanes sont affichées a I'écran. Par contre,
2600 MHz, avec toutes les motos, les ralentissements se font
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nettement moins nombreux. J'en entends certains hurler au
scandale, crier que c'est encore un jeu de bourgeois, tout ca,
tout ¢a. Bah ouais, c'est vrai, mais que voulez-vous que je
vous dise. .. Ce jeu est tellement bon, qu'il est capable de
transformer le pire coco en héros capitaliste, simplement
pour avoir les moyens de se payer la bécane capable de le
faire tourner. Et puis n'oublions pas que le 800*600, voire

le 640x480, ce n'est pas fait que pour les chiens, ca marche
aussi pour les pauvres. Nan je déconne. Surtout que méme
dans ce cas, le graphisme reste tout a fait mignon.

Clest juste une histoire de pixels un peu plus voyants,
pointalaligne. Quant a l'impression de vitesse, il semble que
quelques membres de la rédaction laient trouvée limite.
Mouais. En tout cas pour ma part, cela ne m‘a pas vraiment
choqué, dautant plus que les virages arrivent souvent
beaucoup plus rapidement que I'on ne pense. Cela tend a
prouver que |'on ne se traine pas autant que ¢a. Bon

la douloureuse et perpétuelle polémique concernant le
frame-rate étant réglée, passons maintenant aux effets
spéciaux. Commencons par |'excellente réflexion
lumineuse, qui illumine de fagon trés classe machines et
pilotes. Ainsi, le soleil se reflete sur le carénage, sur la bulle
{qui, puisqu'on en parle, apporte un léger effet de floua ce
qui est affiché derriere elle), et sur le casque du pilote, le
tout en fonction de votre position par rapport a ce dernier.
De la méme fagon, l'ombre portée de votre machine surla
piste change en temps réel, est savere particulizrement
crédible. Le sempiternel lens-flare est également de la
partie, tout comme les traces de pneus en cas de glisse, la
fumée blanche dégagée par un blocage de roue, ou encore
la poussiére soulevée par une viandade dans le sable. Ces
deux derniers effets sont vraiment chouettos, si vous me
permettez l'expression. Merci bien, zétes cool. Par contre,
la gestion de la météo est toujours aussi décevante. Leffet
de pluie est ainsi quasiment inexistant, puisque seul un léger

REMARQUE

Juste pour info, sachez que la demo présente sur le
CD ne propose qu'un mode trés simplifié du
pilotage, avec plein d‘aides qu'il n’est pas possible
d’enlever. Ne vous vous basez donc pas sur celle-ci
pour vous faire une idée de ce que vaut la
simulation.

La gestion de 'adhérence des
pneus est parfaite.
La, ca glisse dru de "arriere.

filet d'eau dégagé par les roues et une palette des couleurs « grisifiée » témoignent de sa présence. Les
déformations physiques ne sont pas gérées, et le choc le plus violent n'entrainera aucun changement
graphique sur les bécanes. Pour pallier ce manque, les programmeurs ont toutefois intégré une gestion
des dégats « soft ». Ainsi, a chaque chute, une barre augmente plus ou moins en fonction de la violence
de limpact. Si jamais cette derniere atteint son niveau maximum, vous devrez abandonner. La seule
panne qui puisse vous tomber dessus sans prévenir concerne la casse de votre moteur. Mais bon, c'est
trés rare, et en plus vous ne voyez rien de spécial.

Différentes vues sont disponibles, a la fois externes et internes. Pour ce qui
est des externes, vous disposez dun angle unique, situé a l'arriere de la moto.
La différence se trouve dans la distance qui vous éloigne de votre équipage.
Mais si ces vues sont certainement les plus jouables, la palme du spectaculaire revient indiscutablement
aux vues internes. Flles sont au nombre de 4, dont 3 intégrent des tableaux de bord hallucinants. Cette
fois la différence entre chacune d'elles se situe dans l'axe de la perspective représentée - 'une simule la
vue du casque, lautre celle du réservoir, et enfin la derniére semble étre un intelligent compromis entre
les deux. La quatrieme vue est un simple « plein écran », sans véritable intéréta mon gofit.

Miais revenons-en aux trois premieres. Chaque type de moto posséde son cockpit propre, bien que I'on

@

Bien vu, les vues




Ohma mutunnhnhohnnnuuu
¢ est |a plou belle des motooooooos. .

Les 20 pilotes du Championnat du Monde 1999 de Superbike se sont affrontés sur
modéles de motos différents. Plus ou moins puissantes, plus ou moins maniables

a faire pour arriver a s"imposer. Mais il faut bien que jeunesse se passe. Quant a la RC-E
45, il s"agissait de sa derniére année de bons et loyaux services. La Suzuki est pleine|
de potentiel, mais Chili, malgré tout son talent, n'a pas encore réussi a dépasser le

retrouve quelques élément communs : compte-tours,
affichage LCD et témoin lumineux de rupteur
Ensuite, les choses varient suivant les engins -
durites, entrée dair, té de fourche, etc. Mais laon
l'on atteint des sommets, c'est que les mouvements
des mains sont entierement gérés. Et quand je parle
des mains, j'inclus les doigts, parfaitement dissociés
les uns des autres. Ainsi on peut admirer les mimines
gantées attraper les leviers du guidon pour débrayer
freiner ou bien encore accélérer. Une nouvelle fois,
Milestone frappe tres fort, |3 ot ¢a fait du bien pour
le joueur, et la o1 ¢a fait mal pour la concurrence.
D'autres vues sont disponibles, mais cette fois
uniquement dans le mode ralenti. Ainsi, en plus

de la caméra « télé », « embarquée », « extérieure »,
« panoramique », et « axe de roue avant »,

une trés réussie caméra « dynamique » vous
procurera un plaisir intense. Car en plus de proposer
des points de vue variés, un effet de « zoom-
dézoom » en temps réel permet de donner un effet
« travelling-cinéma-clip » tout a fait original

Quais, bon, je sais que ce n'est pas trés parlant, mon
explication, mais faites-moi confiance, cest trés
bien foutu

l‘animation des pilotes

Une Motion

# . a bénéficié, comme tout
capt“ra améliorée le reste du jeu, dun lifting
efficace. Les mouvements sont encore plus souples
qu'avant, notamment dans les transitions entre les
diverses positions de conduite. Une option permet
de contréler manuellement si vous souhaitez étre
relevé ou couché sur votre machine, mais
personnellement je vous conseille de laisser
l'ordinateur s'en charger. En cas de légere touchette
entre les concurrents, vous verrez les pilotes

se retourner et lever un bras rageur en signe de
protestation. Ca, on connaissait déja. Par contre

de nouveaux mouvements ont fait leur apparition :
lors des départs, on voit les pilotes tourner
rageusement la poignée des gaz, puis laisser trainer
les jambes pendant l'accélération. Lorsquiils se
cassent la goule, les vols planés sont encore plus
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spectaculaires quavant. Les gars font des roulades, se relévent en perdant I‘équilibre, puis courent
vers la machine pour la relever. Arrivés a proximité, ils se baissent pour la soulever, avec peine, puis
sautent par-dessus pour se retrouver du coté gauche de la moto si ce n'était pas le cas. Ensuite, ils
fontun petit sprint & c6té de la machine pour la relancer, puis montent en marche, en amazone,
avant de repasser une jambe de lautre c6té du cadre. Ca jette. Lorsque, en roulant, vous
commencez a perdre Iéquilibre pour une raison x ou'y, votre pilote sort alors le pied dans un
mouvement réflexe pour ne pas tomber. A larrét, il est possible de reculer la moto, le pilote
poussant péniblement sur la pointe de ses pieds. Enfin, il est possible de se retourner a tout moment
pour voir ce qui se trame derriere. Le probléme, c'est que ce mouvement prend deux ou trois
secondes, et que pendant ce temps, vous ne voyez pas ce qu'il y a en face.

Nous arrivons maintenant au coeur du sujet, a savoir le réalisme de la
i | simulation. Eh bien mes amis, laissez-moi vous dire qu'il y en aura pour
physique giop tous les gofits. Ainsi, pour tous ceux qui ne souhaitent pas passer
quelques jours a prendre en main le soft, des options d'aide au pilotage (icones indiquant
le moment de freiner, par exemple) et de diminution de la difficulté permettent de jouer et de
samuser tres rapidement. Bon, c'estun peu du gachis, nous sommes d'accord. Par contre, tous
ceux qui recherchent la difficulté seront largement servis, tout comme dans le premier opus.
Toutefois, il est clair que les développeurs ont tiré quelques legons du passé, car le modele
physique a largement gagné en « souplesse ». Ce que j'entends par la, c'est que le pilotage est
toujours aussi dur (distance de freinage, trajectoire, perte d'adhérence, blocage des roues, brusque

Un modéle

Les collisions ne sont pas toujours
impeccables.

C'est ce gqu'on appelie un
freinage de trappeur.

reprise dadhérence, etc.), mais que l'on « ressent » bien
mieux les réactions de la moto. Pour peu que 'on possede
un périphérique feedback, on sent trés bien la machine se
dérober dans les virages, guidoner durant les freinages
appuyés, bouger sur les bosses et autres imperfections de la
route. Et cela ne sera pas de trop pour contréler l'engin, car
je n'ai jamais vu une gestion aussi poussée des phénomenes
dadhérence. Toutefois, il faut savoir que rien n'est jamais
totalement perdu, puisque de bons réflexes permettent
quelquefois de s'en sortir sans casse. L'usure et la
température des pneus, représentés par un graphigue trés
explicite, sont deux facteurs primordiaux a surveiller pour
ne pas vous faire surprendre. Les courses sous la pluie
exigent de laméme fagon beaucoup de finesse, puisque
l'adhérence est dans ce cas pratiquement nulle. Vous devez
alors conduire sur des ceufs, comme dans la réalité.

La gestion des suspensions est tout autant exemplaire, la
moto se comportant de facon impeccable : l'arrigre se tasse
al'accélération, l'avant plonge au freinage, la moto bouge
dans tous les sens en fonction de votre comportement en
virage, on sy croit vraiment. Toutefois, si la gestion de la
force centrifuge est au-dessus de tout soupgon, un doute
me taraude quant a la gestion de l'inertie. A moins que je
n'aie trop abusé du Champomy; il me semble que la moto
freine tout aussi bien, qu'une vitesse soit enclenchée ou que
la boite se trouve au point mort. Le frein moteur, c'est
pourtant super important. Autre reproche, le freinage n'est
toujours pas assez mordant. Car je vous assure que freiner a
fond de I'avant, méme a pleine vitesse, a pour conséquence
immédiate soit de bloquer la roue et de vous faire tomber,
soit de provoquer une superbe roue avant, pouvant aller
jusqu'au basculement de la moto. [ci ce n'est
malheureusement pas le cas. Les roues avant sont certes
faisables, mais la plupart du temps liées a la présence de
bosses sur la piste. Un effort notable a été réalisé pour que
les sorties de piste soient moins préjudiciables. Cest
pourquoi vous pourrez désormais rouler dans I'herbe sans
chuter systématiquement. De méme, les bacs a sable
joueront leur réle et vous arréteront beaucoup plus
rapidement qu'auparavant. Les wheelings sont bien plus
faciles a réaliser, puisqu'il est désormais trés rare de se
retourner, méme en gardant l'accélération a fond (dans le
mode de gestion automatique de la position du pilote).
Méme remarque que pour le freinage, cet aspect du modele
physique n'est pas des plus réalistes. Les réglages ont été
simplifiés, puisque les valeurs numériques ont été
remplacées par des adjectifs : « minimum » , « moyen »,




« maximum ». Les différentes rubriques ont
cependant été conservées, puisque vous pourrez
ajuster la géométrie de la direction, les rapports de
boite, les suspensions et enfin le type de pneus
désiré. Il est surprenant qu'il n'existe pas de
télémétrie, ce qui du coup vous oblige a effectuer
vos modifications a laveuglette.

Si vous réglez le niveau
des concurrents a son
maximum, vous devrez
vraiment vous mouiller la combard pour aller
chercher le podium. Car  ce niveau, dire que les
pilotes adverses sont bons est encore étre en
dessous de la vérité. lls freinent tard, commettent
peu d'erreurs, évitent les chocs avec intelligence, et
surtout ne vous font aucun cadeau. Loupez votre
freinage, et vous aurez toutes les chances de vous

Plus fort que toi

faire immédiatement taxer par deux ou trois lascars.

Mais ce qui est agréable dans cette histoire, c'est
que chaque pilote prend des trajectoires légérement
différentes, ce qui leur donne un caractére trés
« humain ». Dfailleurs, reculez de quelques métres
pour observer un ralenti avec la caméra télé, et
jamais vous n‘aurez autant Iimpression de regarder
une vrae course. Enfin, terminons ce long test par
I'ambiance sonore. Les sons des moteurs sont
vraiment bons, ma préférence allant a la Suzuki,
vraiment rageur. Celui de la Ducati, a la fois rauque
etsourd, devrait également satisfaire les puristes.
Les brurtages du public n'ont pas été oubliés,
puisque vous aurez droit aux clameurs et aux
klaxons lorsque vous passerez a proximité des
stands ou des tribunes. Bon trip. Seuls les
commentaires en course n'appellent pas a I'extase,
mais heureusement rien ne vous empéche de les
couper. Bon, me voici au terme de mon calvaire
(tout ce temps passé a écrire sous la menace du
silencieux d'lvan, c'est un peu stressant...), et je
crois qu'il est inutile de vous re-préciser tout le bien
que I'on pense de ce jeu. Voila, il ne vous reste plus
qu'a acheter un max de Superbike 2000, afin de
donner envie a Milestone de nous pondre un
Superbike 2001 encore plus extraordinaire.
Fishhone

Lintelligence artificielle des
pilotes est excellente.

; —— Je sais que je vous le répéete |
g . souvent, mais un volant feedback
TIPS § JEU | pour jouer a une simu’ de course
de motos, il n'y a rien de mieux.

LES ADJEC]'IFS MANQUENT POUR DECRIRE UNE TELLE REUSSITE,
A LA FOIS GRAPHIQUE ET TECHNIQUE. LE TRAVAIL DE DESIGN,
pE Motion CAPTURE ET DE MODELISATION PHYSIQUE EST
TOUT SIMPLEMENT BLUFFANT. LES DEFAUTS SONT CERTES
PRESENTS, MAIS AU FINAL SUFFISAMMENT LEGERS POUR NE
| PAS GREVER LE PLAISIR DU JOUEUR

[#] Un modéle physique qui n'en veut
" [#] une Motion Capture gui tue

fections 'ordr

jénéial
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La difficulté des sauts
est entretenue de
maniere artificielle par
des tremplins de plus en
plus pourris.
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Des courses de Volkswagen avec des vrais

morceaux de surfeurs et de babas cools dedans.
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Voild a quoi nous convie le dernier jeu d’arcade
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our leur premiére réalisation, les développeurs ibéres de
Xpiral ont choisi de nous concocter un jeu de courses de

=1 Coccinelle. Cest siir, c'est mieux qu'un jeu de courses de
cafards. Ahaha. .. ahem, désolé, elle est bien pourrie. Beetle Crazy
Cup baigne donc dans 'ambiance joyeuse des années 60, avec ses
beachs boys, ses mini-vans VW décorés flower power et sa bande
son a la « Shérif fais-moi peur.». La course n'est pourtant pas la
seule activité a tenir la vedette dans ce Coccinelle Coupe Folle. On
trouvera en fait cing types d'épreuves, le dénominateur commun
étant la présence des VW dans toutes leurs déclinaisons et
customisations possibles.

Trois modes de jeu sont proposés aux

jeunes hippies nostalgiques : Course

rapide, Championnat ou Beetle

. Challenge. e mode Championnat (trois championnats successifs
de difficulté croissante) enchaine plusieurs épreuves prédéfinies.
En Beetle Challenge, on sera en revanche libre de choisir le type
d'épreuve que |'on souhaite disputer. On concourt dans plusieurs
catégories (débutant, semi-pro, professionnel, expert). Il faut
triompher dans une catégorie pour pouvoir passer a la suivante. Et
une fois atteint le niveau expert dans toutes les catégories, on aura
acces au challenge ultime : le WBC (ou World Beetle Cup), qui est
un peu le Woodstock des sports mécaniques.
Ce qui est bien dans BCC, cest que chaque fois que l'on
remporte une épreuve, on gagne des points. Avec les points
engrangés, on peut passer au marché pour s'acheter de nouvelles
caisses plus puissantes, plus rapides, ou tout simplement plus

Une Cox

sinon rien !

En passant au marcheé, vous pourrez acheter le
véhicule le plus approprié pour une course.
Une voiture legére est parfois préferable a une
voiture surpuissante.




adaptées au challenge que l'on essaye de remporter. Mais parlons un peu de ces fameuses
épreuves, La premiere - et la moins réussie a mon gofit - est I'épreuve de Monster Trucks.
Aux commandes d'une Cox montée sur des roues géantes, il s'agit de boucler plusieurs tours
de piste en temps limite. Pour ce faire, on devra passer entre des portes et des cones sans les
toucher, sinon on écopera de pénalités. Voila tout le ridicule de cette épreuve (méme si dans
la réalité, c'est pareil) : on vous confie un gros monstre congu pour écraser des deuches et on
vous demande de piloter sur des ceufs, comme si vous étiez invité a la derniére garden party
de IElysée. Bon, restons Peace and Love et passons a [épreuve suivante. Le Cross est la
grande réussite de Beetle Crazy Chose. A bord d'un buggy, vous tournez sur un circuit
bosselé, truffé de virages en épingle. Les bolides partent en glissade. On se pousse du coude
entre concurrents pour passer a la corde. Bref, c'est trés rigolo. L'épreuve dite de « Buggy » se
déroule en bord de plage. C'est complétement anecdotique : il aurait fallu des dunes pour
que les buggys puissent s'exprimer en beauté. Passons ensuite a 'épreuve Speed, qui est une
course sur circuit assez classique. Zou ! c'est passé. Enfin, le Saut, une épreuve qui rappelle
certains moments dnterstate’76. On doit prendre le maximum de vitesse et un tremplin a
grand renfort de nitro pour effectuer un saut en longueur. Voila pour les épreuves.

Pour un premier jeu, les p'tits gars de Xpiral ne s'en sortent
pas trop mal. Beetle Crazy Cup est bien enlevé, avec une
réalisation sympathique et une jouabilité correcte. C'est de
l'arcade, alors ne vous attendez pas a y trouver la richesse de pilotage d'une simulation.
Sur ma machine de test, un PIIl 500 avec une TNT?2, il s'est avéré tres fluide en Les épreuves de Cross, avec leurs virages pris en glissades,
1024x768. Enfin, presque. Toutes les trois minutes, on avait droit a une trés courte sont les plus réussies du jeu.

saccade. Mais rien de bien méchant. Les contréles sont classiques : direction, i
accélération, freinage, vitesses (en boite manuelle), frein 3 main, klaxon, nitro. Plus
quelques controles de caméra (vue rétroviseur plein écran, vue poursuite, vue capot) ;
mais pas de cockpit en vue interne. Les différents bahuts dont on prend les commandes
procurent des sensations assez variées. En championnat, oli 'on change de caisse a
chaque épreuve, on doit dailleurs passer par une petite phase d'adaptation. Ll.A. des
concurrents est parfois pas mal du tout, notamment lors des épreuves de Cross, ol
I'issue de la course reste incertaine jusqu'au dernier virage.

D'un autre c6té, on ne peut pas dire que Beetle Crazy Cup révolutionne le genre. Les
modélisations des circuits sont assez banales. Il n'y a pas des tonnes de choses a I'écran -
tribunes du public, bandes alternées sur les cotés pour accentuer I'impression de
vitesse... On sent l'inertie mais le modele physique des voitures aurait pu étre mieux
géré (a part, comme je I'écrivais plus haut, les glissades dans les épreuves de Cross). Les
voitures ralentissent a mort quand on sort de la piste. On aurait bien aimé déraper sur

Apres Midtown Madness, VW trouve
encore un moyen de faire de la pub
pour sa derniére production.

Et ma com'?

: 2 I'herbe au lieu de se retrouver avec les roues scotchées sur du

3 Ry & velcro. [I n'y a pas de déformations des carrosseries lors des

== gy N AN T | G g accrochages. Les circuits sont pas super nombreux et assez
T ; R courts. [l manque aussi un concept vraiment original comme

Speed Busters en son temps ou Midtown Madness, plus

. récemment. En définitive, Beetle Crazy Cup n'est pas le jeu qui
() —r s vous hypnotisera en solo. La difficulté n'est pas tres relevée et la

%‘5 durée de vie pas démentielle. Clest plus le genre de programme

: qu'on est content de lancer quand on a une bande de potes qui

squattent a la maison. On devrait alors se taper de bonnes parties

de rigolade en faisant des concours de sauts et autres

i championnats de cross. A ce propos, il y aun mode de jeuen

écran partagé avec la possibilité de jouer en ligues plusieurs

épreuves et plusieurs saisons. Un bon point. BCC supporte aussi

jusqu'a huit joueurs en réseau.

it

_En Mots 3 3

BeeTLE CRAZY CUP EST UN PETIT JEU D'ARCADE SYMPATHI=
QUEMENT REALISE MAIS PAS SUPER ORIGINAL. L'EPREUVE DE
CROSS EST EXCELLENTE MAIS, POUR LE RESTE, C'EST PLUS UN
JEU QUI EST DESTINE AUX DEBUTANTS OU AUX PARTIES ENTRE
| PoTEs. CE QU N‘EST DEJA PAS St MAL. |
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| [#] Epreaves de Cross
[ Ambiance sympa

| Ecran partagé

| = Des epreuves ratées (Monster, Buggy)
B Quelques bugs (replay}

|
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u'est-ce que C'est dur de commencer un test.
Vous ne vous en rendez stirement pas
compte, mais c'est super dur. Surtout quand

le jeu en question a déja été testé ; [a, ca devient
presque impossible, tous les trucs classiques pour
commencer un test ne marchent plus. Non,
évidemment, Delta Force 2 n'a pas déja été testé dans
Joystick, mais quand on le compare au premier Delta
Force, on se dit que finalement, un bon copier/coller
de cetancien test, ca irait plus vite et ca serait aussi
bien. Parce que oui, DF2 ressemble a mort 2

DF premier du nom. Mais alors grave. Les gens qui
passent derriére moi au bureau me demandent tous
pourquoi je rejoue a Delta Force, cest vous dire. Alors
je leur réponds : « euh mais non, c'est Delta Force 2,
Clest la suite, c'est tout nouveau ». L3, ils me tournent
le dos et s'en vont en pouffant. Oui, en pouffant. Et je
retourne a mon écran, et je me dis qu'ils ont raison de
pouffer, parce que vraiment, DF2 sent un peu le
foutage de gueule.

Delta ko

SimuLaTION SOLDAT POUR

L4, je fais un paragraphe
Rappel de rappel. Cest pour dire
aux gens qui n'ont pas
connu Delta Force 1 de quoi parle le jeu. Vous avez
remarqué comme jai fait une tournure de phrase
lourde, la 2 Ceest pour vous faire comprendre que c'est

lourd a écrire, ce genre de trucs, les rappels. Alors bon,
dans Delta Force, vous incarnez un soldat, c'est-a-dire

un gars habillé en kaki avec un fusil, et il faut quiil aille
tuer des gens pour remplir sa mission. Parce quiil est
membre d'une force d'élite, la Delta Force, et méme
que sans la Delta Force de 'Amérique, eh ben, on
serait peut-étre déja tous morts a cause du terrorisme.
Alors le soldat il court, en vue a la premiére personne,
dans des environnements en 3D qui sont en Voxel

MULTIJOUEURS
Réseau Locar 16
INTERNET SERVEUR
NovaworLD 50

JouaeLe sur PENTIUM 350, 64 Mo Ram
Epimeur NovaLocic DeveLorreur NovaLogic ETaTs-Unis
TexTe ET voix VF

Salut, moi, c’est
Randy, de la Delta
Force, et dans mon
métier, on met pas
de costume
cravate de
tafouine ; on
préfére des tenues
de camouflage
bien ridicules.

Ce

soLopatrs - PC CD-

Dans Delta Force, on tuait des gens pour
sauver la civilisation occidentale de la
menace terroriste. Mais bon, on ne
réussissait pas vraiment puisqu’il en
restait encore plein a la fin, des
terroristes. Alors dans Delta Force 2, on y
retourne, pour finir le travail. Et onira .
jusqu’a Delta Force 15 s’il le faut, mais je
vous garantis qu’on les butera tous, ces
enfoirés d’ennemis de la liberté de
regarder MTV en bouffant des chips.

C’est encore moi,
Randy, et Ia je suis avec
John et Brad, mes
potes de régiment.

On tire sur des ennemis
imaginaires pour faire
bien sur la photo, mais
en fait, on picole toute
la journée a la caserne
de la Delta Force.




(c'est comme de la vraie 3D, mais en plus pixe. .. euh, voxelisé), et il doit récupérer des objets ou sauver des
otages, ou bien détruire des bases remplies de méchants terroristes ou de trafiquants de drogue ou de gens

communistes. Pour les tuer, il a des fusils comme un fusil de sniper, ouun fusil qui fait snipe et fusil & pompe en
méme temps (le « Passe-Partout », quil sappelle) et dautres armes, comme des pistolets avec silencieux ou des
grenades a fragmentation, ou encore des charges explosives. Ensuite, quand gréce a sesarmes il a tué tout le
monde, il gagne la mission et il passe i la mission suivante. J'aurais pu m'exprimer un peu mieux quun enfant de
huit ans, mais bon, lessentiel est que vous ayez compris le principe du jeu. Si vous voulez de la grande littérature,
vous allez dans une bibliotheque vous prendre un truc de Proust et m'emmerdez pas parce que [a, je suis énervé
(NDLR : je ne voudrais pas rajouter a Iénervement mais je préfere Flaubert. Lisez « Salammbé », je suis sérieux).

Delta Force 1.5

Ouais, je suis énervé, parce que jattendais beaucoup de Delta Force 2, et je suis déqu,
mais alors, décu dégu décu. Evidemment, on me dira quiil y a quelques améliorations
par rapport a DF1. Parexemple, on peut se cacher dans les hautes herbes pour se

protéger des regards ennemis. Génial. On peut aussi régler sa lunette de visée par rapport a la distance de tir, pour
compenser la courbe parabolique que prennent les balles sur de longues distances. Yeehaa. On peut aussi
maintenant monter aux échelles. Fabuleux. Et il y a plus de missions, les campagnes sont plus longues, le
multijoueur s'est enrichi, les structures en vraie 3D (batiments, véhicules) sont plus nombreuses et plus

Hey, la, c'est
moi, Randy, en
train de
shooter un
terroriste ou
un paysan dans
un pays du
tiers monde.
Ah nan, je me
souviens, la en
fait, je tirais
sur des vaches.

C'est encore Randy, de la Delta Force, et
je me péle les couilles & faire le sniper
dans la neige. C'est vraiment un boulot de
con, j'aurais di faire vigile.

complexes. Certes. Mais bon, au final, on se retrouve & jouer avec un Delta Force 12 peine patché. Voila, cest le

mot : DF2 est juste le gros patch de DF1. Et encore,
un patch manqué, puisque certaines grosses lacunes
de DF1, comme la misérable Intelligence Artificielle
des ennemis, ne sont pas corrigées. Le gameplay est
strictement le méme, au clic de souris pres. On doit
utiliser exactement les mémes techniques que dans le
premier Delta Force, on retrouve les mémes bugs
graphiques, les mémes mouvements en motion
capture, les mémes sons, les mémes menus, les mémes
objectifs de mission : c'en est navrant.

Novalogic oblige, le
moteur 3D Voxel est bien
strutilisé par DF2.

Le Voxel aindéniablement de sérieux avantages par
rapport a la 3D classique, notamment lorsquil sagit
de modéliser de vastes environnements extérieurs
accidentés, mais il est handicapé par labsence
daccélération matérielle comme nous y sommes

Le Voxel

de la honte

LES HABITUES DE DF1 ET LES POSSESSEURS DE PETITES
MACHINES NE TROUVERONT RIEN D'INTERESSANT ICI. EN
REVANCHE, LES NOVICES DES OPERATIONS COMMANDOS
EQUIPES D'UN PROCESSEUR COSTAUD APPRECIERONT SURE-
MENT BEAUCOUP CE JEU. A VOUS DE SAVOIR A QUELLE CATE-
GORIE VOUS APPARTENEZ,

i [#] Les missions sont plus nomhreuses que dans DF1
[#] Les structures 30 sont complexes et originales
[#] Le moteur Voxel tue la gueule sur les gros PC...
B ... mais rame & mort en dessous du P450

B Trop pen d améliorations par rapport & DF1

@:O
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C’est toujours Randy de la Deita Force, et je
nage dans des marécages pourris a coté d'une
carcasse d'hélico. Oui, je sais, je fais vraiment
un métier de merde.

maintenant bien habitués. Résultat : votre carte
graphique Advanced-Maxx-DDR-256-Ultra-a-donf™
ne vous sera daucun secours, cest le CPU qui devra se
taper tout le boulot. Ne comptez pas jouera DF2
correctement en dessous dun P450 avec 128 Mo de
RAM. Et encore, avec cette configuration, le 640x480
sera 2 peine jouable lorsque les structures 3D
(batiments, véhicules...) sont un peu trop nombreuses a
I'écran. Surun P350, DF2 tourne a la blague de mauvais
golit puisquil faut jouer en 400x300, voire en 320x240
pour espérer dépasser les 15 images par seconde. Sous
ces résolutions, le graphisme ressemble 2 une bouillie
de pixel infime, le HUD et la carte GPS deviennent
illisibles, et la vie vous parait tout a coup bien futile.

Alors, faut-il briiler Delta
Force 2 2 Non. [l existe
une catégorie restreinte de
joueurs tui vont adorer ce jeu autant que les vétérans
ont pu aimer le premier Delta Force. Pour faire partie
de ce petit groupe, deux conditions sine gua non : ne
pas connaitre DF1 et avoir une machine de combat,
genre PlI1 700, pour faire tourner le jeu dans ses plus
hautes résolutions avec fluidité. [, vous devriez vous
amuser comme des beeufs a sniper du trafiquant de
drogue ou du mercenaire russe tout au long des
nombreuses missions que proposent le jeu. Mais pour
les autres, circulez, y' a rien a voir. Les possesseurs de
bécanes modestes seront dégofités par les
performances pitoyables du Voxel, et ceux qui
connaissent déja Delta Force 1 auront limpression de
s'étre fait refourguer un vieux patch, ce qui, vous en
conviendrez, n'est pas une sensation agréable
lorsqu'on vient de débourser 350 balles.

Report

d'exécution

ackhoo



‘est dailleurs bien étrange que je tripe sur ce genre
de conneries. A dire vrai, je n'avais rien pour faire
un bon commandant de bord : tout d'abord, je
suis nul en maths et puis j'aime pas les uniformes et les
casquettes, surtout bleues. Y a aussi ce sacré poids des
responsabilités : un avion civil, cest rempli de gens vivants
(tout du moins lorsquil quitte le sol), mais aussi de courrier,
de colis, et méme parfois de petites cages remplies
danimaux familiers (lapins, chats, hamsters) appartenant a
des enfants qui sont les premiers a morfler en cas de
décompression subite (Les animaux, pas les enfants. Sauf
s'ils sont aussi dans des cages, mais c'est rare). Bref, tout cela
pour vous dire qu'en gros, j'aurais préféré exercer un job en
rapport, un peu en dehors du pilotage mais tout de méme
assez proche. En regardant le guide des mille et un métiers
de lair, jai tout de suite repéré ce qui me semblait alors étre
une valeur siire : superviseur daéroport. Etre superviseur
d'aéroport, c'est un peu avoir la téte entre ciel et terre, entre
la logistique industrielle et la comptabilité analytique, avec
tout ce que cela peut comporter de passionnant. Airport Inc.
nous met donc au poste de l'un de ces grands hommes qui,
de leurs mains, ont fagonné le destin de cités mitoyennes de
grands aéroports telles qu’Ablon-sur-Seine ou Villeneuve-
le-Roi

Des batiments tous bien proportionnes, sauf la piste,
curieusement.

Parfois, on se demande si les développeurs ne sont
pas doués de pouvoirs extrasensoriels et s’ils ne lisent
pas gaiement dans nos cerveaux afin de développer
un jeu qui nous fera plaisir a coup sar. Eh oui, Pune
de mes passions, c’est ’aéronautique civile.

On acquiert des
parcelles par lots.
On peut aussi placer
des options sur les

£2.800.000 ) naf $420.000 f £
1 terrains avoisinants.

4 x i
68 st jon amap sdge fo nk vath road and tad sarvicas.

Tout commence par une béte histoire de promotion immobiliére.
5 La premiere des choses est de déterminer dans quelle région bétir
une grosse piste [ premiéres installations. Chaque pays du monde renferme
quelques emplacements (sans qu'on puisse y trouver Paris, dailleurs) propices a I'¢lévation
diinstallations aéroportuaires. Celles-ci contiennent des parcelles qu'il faudra se procurer.
Au fur et 2 mesure que votre terrain prendra de la valeur, vous regretterez sans doute de ne pas
avoir tout acheté. Seulement voila, la terre est chére et le paysan dur en affaire. Du coup,
il devient possible dacquérir des options d'achat a lacre, de fagon a s'assurer un avenir radieux.
Une fois toutes ces transactions terminées, on commence a construire un aéroport dans une
phase digne de Sim City. Bien des éléments différents sont disponibles pour la construction.
Globalement, on y distinguera l'infrastructure (pistes, routes, taxiway, tarmac) et les
installations venant se poser par-dessus. La premiere des choses a faire est de construire un
réseau routier relié a l'extérieur et sur lequel on disposera des parkings, des stations de taxis ou
de bus. Pour les amateurs de Tycoon, on pourra méme se lancer dans la voie ferrée afin d'éviter
I'engorgement en période de vacances. Apres cela, il ne restera qua aménager la piste. Au
début, il sera plus prudent de se contenter du petit modele qui permet de nous faire la main,
avec des contrats portant sur du petit fret, les premiers a tomber, dailleurs.

Le monde est

Jousete sur Pl 350, 64 Mo Ram, cArTE 3D 32 BiTS
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| tifets de caméra

| i’y a pas de meilleur moyen d’optimiser son
i aéroport qu’en s'aidant du set de caméras
disponible dans le jeu. C'est bien simple, c’est
{ le meilleur systéme que Jai pu voir jusqu’alors
{ dans le genre. La chose se passe de la fagon
suivante : & certains moments (lors

vénements ou de la présence d'objets ou de

. véhicules), on peut accéder a des camérasf
| embarquées sur diverses entités, animées ou
| non. Ainsi, dans I'écran terminal, on pourra
! suivre un passager le long de son odyssée
dans ces énormes bétiments, afin de pouvoir
étudier son trajet et optimiser ses

| déplacements de fagon & éviter les bondages.
On se rend compte ici quun aéroport est une
vraie petite ville. La tour de contréle permet
d’observer mieux qu'ailleurs les départs et
arrivées des avions un jour de bourre et
d’améliorer le placement des installations
aéroportuaires sur le tarmac. Autre plan
original, la caméra embarquée sur les taxis
permet elle aussi de gérer au mieux les flux
vers le terminal et de vérifier si les parkings
sont bien placés. On trouve encore d'autres
cameéras sur les avions, qui donnent plus une
vue exceptionnelle de I'endroit qu'une aide
précise;

s B KA/ TS T

Il est possible d’accrocher une caméra a
I"avion.
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La deuxieme phase

Air-Boumou au R
décnlla e umslrst{ ac {yLl un‘ .
g premier terminal. Celle-ci
sera la condition sine qua non pour que des
compagnies aériennes commencent a vous proposer
des contrats. Ce terminal accueillera aussi les
passagers. Pour faire bonne mesure, on ajoutera
quelques facilités, telles qu'un réapprovisionnement
pour les avions (une pompe 3 essence), un ou deux
centres de maintenance et, plus indispensable que
tout, une tour de contréle.
On croit en avoir terminé avec l'aéroport, mais loin
sen faut. Le terminal est 2 lui seul un jeu dans le jeu.
Une touche permet de zoomer dans 'un de ces
immenses hangars. A l'intérieur, tout n'est que flux
humain : des passagers par centaines se déplacent
dans le batiment, pour se diriger vers les installations
que nous naurons pas manqué d'avoir placées. Le
terminal est divisé en plusieurs zones, que l'on
transformera a sa guise en lieux de départ et
darrivée, en aires pour les bagages ou tout
simplement en douane. On sy prendra comme dit
plus haut, en achetant du matériel (du simple banc
aurang d'extincteurs) pour remplir tout cet espace
vide. Mais attention a ne pas bloquer la ligne
invisible située entre deux portes et symbolisant des
trajectoires de circulation idéales pour les passagers
Peu aprés l'ouverture des pistes, des contrats
commencent & tomber et on entre vraiment au cceur
du jeu. Maintenant, il va s'agir de jouer avec les
créneaux horaires, puisque nous allons bientét avoir
une trentaine ll.ﬂ\"i(’ﬂ" se h()Ll\Llllﬂnl surune ‘-L'UiL‘
piste non extensible. Ainsi, il faudra sans cesse
Cl]”‘lp()‘s(.'l' avec |L'ﬁ (.()[n])ﬂgni("\ ﬂ.(‘z‘r(‘nn{"x ]L‘Ul'
imposer des horaires qui ne leur conviennent pas
forcément, histoire de ménager la chévre et le chou.
Petite surprise, le moteur qui gére le jeu est en
full 3D. Il est d'une grande rapidité dans les
déplacements et possede quelques ressources assez
inédites. Les graphismes sont de bon aloi et servent
parfaitement le jeu, sans toutefois nous donner
l'occasion de nous extasier devant la beauté du
décor. Quelques petits effets tels que le brouillard et
la pluie viennent ponctuer le jeu. Les vues sont trés
diverses (voir encadré Caméras), mais tout se
construit en mode contre-plongée. La bande
originale, de Type World Music, est étonnement
belle. A linstar de celle d'Age of Empires, elle integre
aelle seule une flopée de cultures mondiales.
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AIRPORT INC. EST UN PETIT BIJOU POUR CEUX QUE
L'AERONAUTIQUE CIVILE INTERESSE. QUEL DOMMAGE QU'ON
N'AIT PAS PU GERER LE CONTROLE AERIEN .

Un moteur graphigue qui dessert bien le jeu
L'aspect simulation trés poussé dans les détails
B Pas assezde crashes
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SIMULATION DE BARBECUE POUR YOUS JOUEURS -

PC CD-Rom

Les curiosités comme

The Sims ne courent pas les
rues. La derniere expérience
en date étant ’émouvant et
tres antique Little Computer
People qui nous mettait
pour la premiére fois a la
place de Dieu. Ici, The Sims
nous permet d’observer et
de controler le devenir d’une
famille d’Américains de
classe moyenne. J’insiste
sur le mot « Américain » tout
autant que sur le mot

« moyen ».
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la création d'un personnage. Sans entrer
d toutefois dans les méandres ou la

complexité dun jeu de réle, on tombe sur quelques
caractéristiques alléchantes et originales : aisance,
dynamisme, tendance au fétardisme et type de
caractere. Ceux-ci ne seront en fait que des
indicateurs de tendances qui composeront la
personnalité du Sim. La somme de certains de ces
traits donne au final un signe astrologique. Oui, vous
avez bien lu, on estici en plein Theme Park
Elisabeth Tessier. Ainsi, un couple de Sims composé
d'individus de méme signe zodiacal aura bien peu de
chances de connaitre |a paix et se volera dans les
plumes toutes les dix secondes (« C'est comme dans
la vraie vie », me susurre une copine idiote qui a ine
passion pour ces choses-1z). l'apparence physique
est elle aussi réglable, on dispose dune dizaine de
skins pour la téte et le corps réparties entre les deux
sexes et déclinées selon trois ethnies (couleurs)
différentes. Pour ceux que l'expérience tenterait, un
data disk contenant skins et objets devrait voir le
jour bient6t. Il sera payant (au secours 1) et
comprendra quelques célébrités comme |'Avatar et
Raven, couple fameux dUltima [X. Il est méme
possible de créer une famille entiére dans une
maison ot 'on mettrait le pere, la mére, les fréres et
les sceurs, (oh-oh ce serait le bonheur 1). Mais j'ai
décidé de démarrer une vie plus dure de célibataire.
Celui-ci sappelle Alain. Alain Manson. Cela tombe
bien, il y a justement une skin qui rappelle le

u ne partie de Sims débute généralement par
-
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personnage : chauve, barbe de pharmacien, costume
désuet un peu étriqué. Tout cela lui vaa merveille,
comme un vieux gant. Pour choisir le lieu de
résidence du personnage, rien de plus simple : une
carte régionale typique des banlieues pavillonnaires
américaines s'affiche et nous donne i choisir parmi
les maisons vacantes du lieu. Au départ, pas question
de sapproprier la belle résidence coloniale située au
bord de la nviere. Non, il faudra se contenter dune
petite gargonniére au bord de la route principale,

limite stand de frites en apparence. Oh bien siir, c'est
une maison, les Sims n'étant tout de méme pas assez
pauvres pour rejoindre 'un de ces « appartements »
si déprimants

Clest 'emménagement :
les pieces de la maison
sont vides et il faut

Toto et les

démeénageurs bretons

sétablir. Le Sim possede quelques économies qui
vont lui permettre de s'acheter le matériel de
premiere nécessité. Ce dernier se compose du
fameux kit de survie, que I'on commence  connaitre

sur le bout des doigts : cuvette pour les toilettes,
réfrigérateur, télévision noir et blanc, ainsi que
quelques meubles eux aussi indispensables, tels la
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table de cuisine et le lit. On place ces objets dans le
peu de pitces dont on dispose et le pére Manson est
fin prét pour aborder une vie de Sim. La premiere
tache consiste a aller a la boite aux lettres, histoire de
voir si aucune facture n'est venue trainer au cours de
la premiére minute de jeu. Fort heureusement, mes
créanciers ont eu la bonne idée de m'oublier

\/.2
AL
@)

aujourdhui, et un jeune gargon vient déposer un

ute sa splendeur. quotidien que Manson s'empresse d'ouvrir. Aprés

une saine lecture des actualités, il parcourt les petites
annonces a la recherche d'un emploi. La derniére
saute aux yeux : « Jeune homme bien, facultés
intellectuelles importantes pour emploi de vigile ».

P Bref, c'est tout lui. Je m'empresse de répondre a

; I'annonce et une voiture viendra me prendre a la

porte le lendemain matin, ce qui me laisse toute la

; : journée pour apprendre a manier le Sim.

: N'empéche, c'est limite désinformation, la facilité
qu'a un personnage de retrouver un emploi
immédiatement aprés avoir été saqué dun travail.

g On en réverait dans la vie courante

La femme au foyer

=51 Apres avoir disposé les meubles aux bons endroits, je
: jette un coup d'ceil sur la batterie de jauges dont le
Sim est doté. Celles-ci parachutent 'amateur de jeux
comme Creatures en terrain connu. Ceest grice a
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Une nudité, pas trop excitante.
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Ecran de
fabrication des
personnages.

Mon chef est content

de moi et m'a expligué

qu’en I entrainant
guotidiennement, e pourrais
avoir de ' avancement.
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Ma premiére maison.

elles que Je joueur va avoir un apercu immédiat de
l'état et du moral du personnage qu'il dirige, ainsi
que de ses envies. Ces dernieres couvrent une belle
étendue : le terrain social, 'envie damusement, de
sommeil ou méme le besoin pressant d'aller faire un
tour aux toilettes. Si on laisse le personnage livré &
lui-méme, il obéira du mieux possible a ces différents
besoins. Son comportement « automatique » est en
fait régulé par les caractéristiques dont on l'aura
doté. Ainsi, une folle du ménage passera la moitié de
la journée a nettoyer tout ce qu'elle peut, dédaignant
et repoussant jusqu'au dernier moment le besoin de
manger. Manson ne fait pas partie des maniaques.
Enfin, de ces maniaques. A dire vrai, des notions
abstraites telles que Ihygiene élémentaire lui passent
grave au-dessus de la téte. Non, Manson n'est pas né
pour cela, Manson est beaucoup plus intéressé par
les barbecues. i

Pendant que Manson se proméne dans son jardin,
quelques voisins débarquent pour le saluer. Clest
peut-étre ¢a qui fait la grandeur des Etats-Unis : le

The Sims, le jeu de toutes les familiarites.

fait que des gens soient aussi curieux et quiils
puissent s'incruster chez un nouveau voisin. Deux
individus du nom de Bella (une brune assez sportive
avec de gros nichons) et Mortimer (un jeune
moustachu passionné d'insectes) se présentent a ma
porte, ce dernier avec un giteau de bienvenue. Pour
ne pas paraitre trop antisocial, je prends le cadeau de
Mortimer et lui referme la porte a la gueule, non sans
avoir fait entrer Bella. Celle-ci est obsédée par les
voyages, a en juger par les bulles qui s‘affichent
au-dessus de nos deux personnages et qui en disent
un peu plus sur la teneur des conversations.

En cliquant sur elle, un menu contextuel apparait et
présente les différentes options qui s'offrent a nous :
la complimenter, continuer a parler, faire un massage
et la gifler. Dong, je la gifle et elle part de chez moi
en pleurant. Cette petite gourde m'a tenu la jambe
jusqu'en fin de soirée, je finis donc la journée devant
mon téléviseur, une chaine bloquée sur un film
dhorreur, puis m'écroule, épuisé, sur mon sofa.

La maison de Landru.

Tout le monde se réunit pour féter I"arrivée
d'Alain. Y a méme Bob Dylan.

Une voiture vient
chercher Manson.
Probleme, celui-ci dort
malgré les coups de klaxon qui n'arrivent pas a le
réveiller : je suis obligé d'effectuer 'opération
manuellement. Il shabille en vitesse, ne se lave pas
et saute dans le véhicule. Comble du chiant, le jeu
ne permet pas de le suivre 3 son travail et une
maison vide s'offre 3 mes yeux. C'est le moment de
commander quelques objets manquants : une
cafetiere, deux chaises, ainsi qu'une superbe
gaziniere « vintage » du plus bel effet pourla
cuisine. En plus, on ne sait jamais a quoi ce genre
de chosés peut bien servir. Le temps est vite passé,
et au milieu de 'aprés-midi, notre protagoniste
revient. Mortimer est la lui aussi, mais je ne
comprends pas bien ce qu'il veut avec son gateau a
la main. Du coup, je le laisse entrer et il se tape une
belle incruste en allumant la stéréo. Manson, pris
de quelques crampes, va aux toilettes, baisse son

DEVITED

Une vie pleine d'aventures
et de harhecues.



Ameénagement de la chambre d'enfant.
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The Sims offre la possibilité de personnaliser son habitation de A & Z. Deux interfaces d'achat
(une pour le mobilier, I'autre pour I'immobilier) sont présentes dans le jeu. La premiére propo-i
se tous les objets possibles {un peu moins de deux cents) et imaginables : de la télé noir et:
blanc modéle Brullips au poste a plasma dernier modéle, qui attirera les amis le dimanche
aprés-midi pour le match, aussi sirement que des abeilles sur le miel. Les meubles meublants
ieux aussi ne sont pas en reste : du sofa italien a la chaise de cuisine, en passant par le tabouret|
| de « diner », tout est prévu pour transformer votre simple « home » en « home sweet home » f
| Ces objets n'ont pas qu'une fonction décorative ou ususlle, lis possédent aussi des caractéris-
i tiques qui influent sur 'activité & laguelle ils sont reliés. La bibliothéque permet de se cuitiver,
| mais aussi d'apprendre des trucs de bricolage ou de décoration qui feront de nous des vrais|
hommes. Les PC proposés apporteront de I'amusement, mais aussi une possibilité de consul-~
ter des annonces d’emploi beaucoup plus facilement. Le second menu d'achat donne accés al
tous les travaux de décoration et d’aménagement, du simple changement de papier peint de la
chambre du gosse aux fouilles nécessaires pour-aménager une piscine, ou pour batir un joli!
terrain de basket.|

pantalon et sassoit sur le trone. C'est alors que
Mortimer entre a son tour, se campant devant
notre héros en entamant une conversation sur le
sport. Nous finirons notre rencontre par une
danse, une pluie d'insultes et un niveau relationnel
au plus bas. Ouf. Le lendemain, grande nouvelle :
mon chef est content de moi et m'a expliqué qu'en
m'entrainant quotidiennement, je pourrais avoir
de l'avancement. Vigilat oblige, je me paye un
banc de musculation et commence 3 me muscler
pendant mes heures de loisirs. Probleme : la
vaisselle sale s'entasse et de la poubelle sortent des
mouches par milliers. Je passe un coup de fil a la
société de service du coin et je m'arrange pour
qu'une femme de ménage vienne exécuter toutes
ces basses tiches a ma place l'aprés-midi. Apres
quelques jours d'entrainement, je gagne quelques
points de body qui font passer mon personnage au
rang de policier en uniforme, m‘ouvrant ainsi une

Le bus
scolaire qui
vient
chercher des
enfants qui
de toute
fagon font
'é

buissonnieére.
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carriére jusque-la insoupgonnée. Je me promets du
méme coup d'enfermer Mortimer au trou, s'il ne
me laisse pas conduire lors de la prochaine danse.
Pour ponctuer les journées, les créateurs de Sims
ont prévu des centaines de petits évenements
aléatoires : par c\cmplc jour et nuit, le téléphone
se met a sonner : c'est un con qui se trompe de
numéro et empéche le personnage de dormir.
Vuaussi, un cambrioleur qui se fait un plaisir
d'embarquer votre stéréo flambant neuve si vous
n‘appelez pas les flics a temps (et encore, faut-il
que celui-ci pense a lui courir apres). Vus encore,
d'autres événements qui dépendent de votre
profession : par exemple, mon vigile a gagné le
concours du « donnez un nom au nouveau pitbull
du refuge local ».
Malheureusement, on aurait souhaité dans ce
domaine bien plus de possibilités. Soit, les Sims
peuvent broyer du noir a en devenir dépressifs,
mais ces derniers, trop souvent en parfaite santé,
ne possedent ni voiture, ni animaux. De plus, le jeu
ne gere aucune forme d'Intelligence Artificielle
« ala Creatures » mais roule grice i une tonne de
scripts par ailleurs logiques et bien foutus. Les
nombreux rebondissements du jeu ont sauvé un
gameplay que l'on pouvait penser de prime abord
aussi inexistant que celui du Sim Ken & Barbie que
je croyais trouver. Malgré cela, The Sims
n'intéressera que les curieux en tout genre, les
amateurs de Theme Park et de la série des Sims qui
n‘auront pas honte de ce nouveau venu. Ici, point
d'l.A_, je le répete, mais bel et bien des événements
prévus, méme si le tout est joliment arrangé.

Bob Arctor

UNE RICHE IDEE, PARFOIS MEME JOLIMENT EXPLOITEE. ON
| REGRETTE NEANMOINS L'ABSENCE TOTALE D'UNE LA., Qui |
| AURAIT PU NOUS SURPRENDRE BIEN PLUS SOUVENT QU'UN

| JEU SCRIPTE JUSQU'AU RAS DE LA GUEULE.

Lidée d'un « Sim ricain »
Les harhecues et un moteur graphique trés correct |
B Pasd1A, celamangue heaucoup :
ﬂ Des coulests moches comme dans un jeu de MAXIS
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FF8 ne marquera pas le monde PC de son
empreinte. Malgré ses quelques éclairs de brio,
sa qualité technique est loin d’étre
comparable aux produits actuels
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| EDITEUR Eibos
| DEVELOPPEUR SQUARESOFT JAPON
TEXTE‘« ET VOIX VF NBRE DE JOUEUR 1

Pour voyager, plusieurs moyens de locomotion sont a votre
disposition : train, voiture, soupiére et chocobo vous permettent de
traverser plaines et océans.

prés avoir inondé le marché de la PlayStation, Squaresoft

décide de renouveler lexpérience sur PC. Léquipe de

développement qui s'est occupée de son adaptation a fait du
mieux qu'elle a pu avec les autorisations que les créateurs jap' ont bien
voulu lui donner, c'est-a-dire pas grand-chose. Et le résultat est [a : un
soft mal congu, pas vraiment a laise avec le PC.

I'histoire ne vous surprendra pas : elle est
dans la lignée de FF7, mais encore plus
fleur bleue, un coté que beaucoup de
consoleux lui reprochent, étonnamment. On évolue dans un monde
ol les dragons croisent des robots de guerre et les magiciennes des
ordinateurs. Les héros vendent leur adresse au combat a des groupes
de résistants et tombent amoureux en cours de route, un bon scénario
digne de la collection Harlequin. Voila qui vous donne une idée sur
les dialogues auxquels vous aurez droit. Dites-vous en plus que les
protagonistes ne sont autres quune troupe de jeunes japonais en mal
d'assurance et vous aurez le tableau complet : de grandes déclarations
sentimentales, des fausses pudeurs et des dialogues basiques. Bref,
voila un produit parfaitement ciblé pour les joueurs japonais
célibataires cherchant Iime sceur. Le scénario est ultra dirigiste. Oui,
encore plus que le 7, cest possible. Mais il assure, tout au moins
durant les 2 premiers CD, une aventure cohérente, avec de nombreux
rebondissements qui ne cesseront de vous étonner et d'éviter tout
ennui. Par contre, les 2 suivants développent une suite délirante ot le
drame devient une romance personnelle obligeant a des allers-retours
incessants. Autant la premiére partie du scénario se présente comme

Amour, Gloire...

Final Fantasy 8

JOUVEURS -

un beau conte, autant la seconde partie devient incompréhensible ;
on passe tout dun coup de la méchante sorciere a la gouvernante pour
jeune orphelin en détresse. On regrette I'absence d'énigmes vraiment
conséquentes et |humour de FF7. Ici, les villes sont belles mais
sinistres et n'offrent aucun délassement hors propos. ... Les quétes
annexes sont peu nombreuses et a part celle des chocobos (des
bestioles du coin) qui vous ouvre un monde différent, les autres
n'aménent presque aucun bonus conséquent. Sur PC, on
nlimaginerait pas que quelquun puisse nous sortir un RPG aussi
linéaire et mievre. Mais sur console non plus. Apparemment,

Final Fantasy 8 vit surtout sur la réputation de ses prédécesseurs
moins cul-cul et plus moyenageux.

Bien que le jeu soit censé utiliser
4 l'accélération 3D, aucune de ses qualités
techmques n'apparait. Les paysages sont toujours en
2D, les personnages ont pris un peu de volume surtout grace aux
monstrueuses découpes polygonales qui les rendent pratiquement
méconnaissables. Ne m'accusez pas de parti pris, j'attendais le moment
miraculeux qui vous transporte dans un autre univers, mais plus le temps
passait, plus livresse de la nouveauté seffaait pour faire place ala
lassitude. Avouons-le, la déception est grande. Le 7 avait déja connu des
démélés avec le PC, et on espérait pour cet épisode que Squaresoft avait
compris la lecon, mais les emreurs se répétent. Les sauvegardes
seffectuent a des bomes et le terme recharger est rayé du vocabulaire.
La transposition littérale console-PC est toujours aussi imparfaite,
méme si le soft reste intéressant. Clest dire, si le jeu avait vraiment €té
développé sur PC, il aurait été exceptionnel. Malgré ces petits
problemes, FF8 comporte des scénes tres belles. Les cinématiques sont

Des ratés
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parfaites. Outre leur qualité esthétique, elles
simbriquent parfaitement dans la trame du jeu et
permettent de garder un ensemble cohérent malgré
I'histoire délirante. Dans le genre extravagant, les
animations réussissent a en mettre plein la téte. On
serait satisfait st en plus on pouvait les zapper. Pendant
les premiers combats, ok, on trouve ca formidable,
mais passée la trentieme heure de jeu, on n'utilise plus
qu'au minimum les touches action qui les
déclenchent, au risque de se prendre la téte pour
détruire les monstres. Dixit un des eréateurs de

FF8, « on sest suffisamment pris la téte pour les faire
pour que vous les supportiez jusquau bout ».

Le plus durest

7 P certainement le gameplay
méthode jap spécifiquement RPG-
console, a gérer au clavier ou au pad. La souris est ici
inconnue. Les combats seffectuent au tour par tour.
Chaque adversaire a une barre de temps : quand elle
atteint la limite, il choisit son action. Suivant ses
capacités, il lancera un sort ou une invocation,
utilisera une potion ou volera un ennemi. Le systeme
des limites de FF7 est toujours d'actualité. Quand l'un
des personnages est presque mort, il accéde a un
sous-menu lui permettant dutiliser de super
pouvoirs ; le chant du cygne en quelque sorte, En
gros, une dizaine de persos est disponible, mais vous
ne pouvez jouer quavec une équipe de 3. Silun
d'eux meurt durant le combat, des sorts et des potions
peuvent le ressusciter. En revanche, si les 3 meurent,
vous étes bon pour relancer la partie. Dans FF7,
magie et invocations étaient issues des matérias, des
pierres magiques offrant plus de puissance et
permettant d'accéder & de nouveaux pouvoirs

Lecon de

Plusieurs types d’affrontements coexistent. Le
combat de base peut se transformer en simple
affaire d'adresse ou en partie de Magic Card.

FF8 N'EST PAS UNE REUSSITE TECHNIQUE ET POURTANT S'IL
AVAIT ETE VRAIMENT DEVELOPPE POUR LE PC, IL EN JETTERAIT
A FOND. L'HISTOIRE, MEME FLEUR BLEUE, RESTE TOUT A FAIT
ACCEPTABLE DANS LES GRANDES LIGNES ET LES SCENES CINE-
MATIQUES FONT DES QUELQUES PIXELS ANIMES DES PERSON-
NAGES VIVANTS ET ATTACHANTS. MAIS ON RETROUVE
PRESQUE LES MEMES DEFAUTS D'ADAPTATION QuE FF7.
AUTANT DIRE QUE SQUARESOFT N'A PAS BIEN COMPRIS CE

QUE LE PUBLIC PC ATTENDAIT.

[®] Les animations éclatantes

- Les sceénes cinématigues superhes
E Les objets qui flottent

Les personnages pixélisés
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Les personnages e
mangquent pas de
vraisemblance.

Lexpérience permettait de les rendre plus fortes et
méme de les dédoubler. On faisait son élevage de
matérias comme celui de chiens, ou presque. Les
pierres se plagaient sur les armes et s'adaptaient aux
nouvelles que I'on achetait. Mener beaucoup de
combats était primordial pour progresser.
Maintenant, cette démarche a été complétement
zappée pour offrir des challenges plus intéressants.
Les materias passent a la trappe pour laisser la place
aux G-Force, les forces gardiennes (pas la carte 3D 1).
Celles-ci possedent des capacités qui vont permettre
avos héros de choisir plusieurs types d'actions lors
dun affrontement. Elles séduquent mais ne se
reproduisent pas. Sans elles, vos personnages ne sont
capables que dattaques physiques. Le gain
dexpérience lors dun combat sera dédoublé entre
vos héros et vos G-Force, mais sans que cela soit aussi
important que dans le septieme épisode. Car ce qui
fera la différence entre vous et vos adversaires, c'est la
magie, et le seul moyen de connaitre des sorts est de
les voler lors des combats. Plus vous en aurez, et plus
vous serez costaud ; grace a vos G-Force, certains
pourront étre associés a la défense, a lattaque ou i la
magie. e menu de vos personnages est trés détaillé,
vous pouvez lister leurs capacités et leurs défenses et
les transformer manuellement ou ranger votre
inventaire. Le résultat est plutot hasardeux, 2 moins
que vous ayez lu tout ce qui a trait a FF8. Laisser le
mode Auto gérer suivant la demande semble le plus
évident pour tous. Les armes n'évoluent plus en
fonction des G-Force. Vous n'en possédez quune
seule tout au long du jeu, apte a'se transformer en
fonction des objets récupérés sur le corps encore
chaud de vos victimes. Cette nouvelle approche de la
progression du perso rend l'aventure beaucoup plus
intéressante. Plus la peine de casser du monstre
n'importe quand, n'importe ot il suffit de s'en trouver
un, de l'endormir et de lui piquer une centaine
d'éléments glace-X pour voir son pouvoir de défense
se multiplier. On sétait déja plaint de la mauvaise
adaptation PC de FF7. Le 8 connait les mémes
déboires, et en plus conséquent, car la 3D introduite
sur la console est moins fine que celle de nos bécanes.
Comme pratiquement aucune correction n'a été
apportée, les défauts se trouvent démultipliés. Et
pourtant, si vous arrivez a assimiler le gameplay si
particulier, vous accrochez une bonne partie du jeu.
Gommez alors la masse de niaiserie et vous
découvrez un RPG console qui se défend. Mais avec
une PlayStation, vous auriez fait de méme.

Kka



‘c ‘est trop génial, la mode South Park. ..

Ca permet détre grossier et vulgaire en

toute quiétude. Le jeu estune adaptation de
la série télé en 3D, et ca parle de courses de petites
voitures. On se retrouve donc au volant de l'un des
nombreux véhicules de la série. Ca va de la bagnole
de police jusquau tricycle, et en début de jeu, ona
le choix entre § personnages, en commengant bien
stir par ['un des 4 merdeux dans le vent, anti-héros de
leur état. Pour la forme, 14 circuits différents sont
prévus, en extérieur comme en intérieur, avec pour
tout décor de la neige, des égouts et autres accidents
de terrain du genre coulées de lave, ou apparenté si
les circuits sont en intérieur et ne peuvent conserver
de la neige. A chaque circuit, on doit arriver dans les
trois premiers pour pouvoir accéder au suivant. Clest
vraiment pas gagné, parce que les bonus misa
disposition le long de la piste sont particulierement
vachards. [ls le sont non seulement pour les
adversaires, mais aussi pour le pilote lui-méme,
puisque ces bonus précis peuvent aussi se retourner
contre le candidat a l'amélioration. Ainsi, on trouve
de temps en temps des cadeaux surprise affichant en
Technicolor des tétes de Saddam géantes qui
squattent sauvagement I'écran, et qui ne facilitent
pas vraiment la conduite. Pour le reste, les
accessoires vont du chien en chaleura la flaque de
vomi, en passant par le vibro géant a réaction,
téléguidé vers la voiture de téte.
Question technique, c'est assez joli dans I'ensemble.
Lunivers de South Park est relativement bien
restitué, et ce malgré la mise dudit univers en trois
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En voila une surprenante surprise !
South Park Rally arrive en test.
Ca pue le jeu ludo-non-éducatif

a conseiller a une famille versaillaise.
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PETIT JEU DE BAGNOLES AUX GADGETS DOUTEUX, SOUTH
Park RaLLY EST ASSEZ RIGOLO. CERTES, C'EST PAS AUSSI
FUN Quun Mario KaART sur Super NINTENDO, MAIS LES
GADGETS DEGUEULASSES RATTRAPENT CORRECTEMENT
'ENSEMBLE. ON REGRETTE QUE LE MODELE PHYSIQUE SOIT SI
FAIBLARD, ET QUE CELA NE SOIT PAS AUSSI TRASH QUE LA SERIE.

Les gadgets dégueulasses
La modélisation 3D réussie d'un univers en 2D
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dimensions. Question cynisme, on est aussi assez
gaté. Il est possible de prendre des gens comme

Jésus, Satan ou encore Kenny mort en tant que

pilotes, et les courses sont agrémentées de véritables
batailles d'étrons volants et autres boules de pisse
envoyées avec joie et bonne humeur dans la téte du
concurrent le plus proche. Pour le reste, les véhicules
ont tous plus ou moins le méme comportement
Certes, il v a quelques différences de tenue de route,
de poids ou encore de maniabilité, mais ces
différences restent minimes. i

Au chapitre des regrets, il y a quand méme quelques
trucs. .. Dans le monde du pipi-caca, tout n'est pas si
rose (NDRC : bah ouais, c'est plutét jaune et
marron, non ). Pour commencer, la difficulté est
quand méme assez mal dosée, dans le sens ot les
coups de pute sont totalement aléatoires dans la
distribution des cadeaux bonus, que les parties en
solo ressemblent plus i des courses au manque de
bol qu‘a autre chose. Ca devient vite agacant de se
retrouver disqualifié a cause d'un rat foutu par hasard
dans I'un des bonus des adversaires. En plus, on
aurait quand méme désiré quelque chose de plus
acide. Et puis Kenny ne meurt pas. C'est dommage.
Enfin, le modele physique est franchement pas trés
bon : les voitures dérapent n'importe comment,

les accélérations sont poussives, et lorsque la voiture
décolle sur une bosse de six metres, elle se contente
de faire un misérable saut. Vraiment misérable.

-Pete Bousl
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e madresse maintenant a la derniére
personne en France, a part moi, intéressée
par les wargames. Monsieur (jenvisage
méme pas que vous soyez une madame), sachez que
Talonsoft a réalisé (a coté de The Operational Art
of War) l'un des meilleurs wargames en tour par tour
sur ordinateur et qu'il est tout simplement le seul jeu
que vous devriez acheter cette année. Talonsolft,
que I'on croyait moribond a cause de sa cuisine
équipée wargames de A a Z, persiste pourtant dans
cette voie sans coup férir et sans étre trop tenté par
les appats dun moteur 3D, pourtant le seul, a
échéance, a faire survivre le genre. Commengons
par percer a jour la petite escroquerie Eastern

Front I1. Ainsi, aprés quelques minutes de jeu et un
gros effort de mémoire, il s'avere qu'il ressemble

plus a une super mouture du premier volet qua un
véritable nouveau jeu, tout du moins en ce qui
concerne les campagnes et scénarios puisqu'on
retrouve a peu de chose prés tout ce qui s'était fait
jusqu'alors. Non, la grosse nouveauté se situe dans
le fait que toutes les améliorations présentes dans
front de I'Ouest ont été appliquées a cette suite.
Cela signifie que I'on y trouve des unités
innombrables, un graphisme trés chiadés ainsi que
toutes les régles techniques introduites par le
précédent volet. Les icones 3D rejoignent la réalité
historique de tres pres puisque cette fois-ci tous les
véhicules posséderont de vrais camouflages, non
seulement conformes mais aussi tenant compte des
saisons. Du coup, on imagine difficilement le temps
qu'ont pu perdre les développeurs pour essayer de

Les wargames hexagonaux ont tendance a disparaitre

(ouf D, seuls restent les meilleurs. La série des jeux de

Talonsoft figure parmi les s

euls produits de ce t

ype dignes

d’intérét coincés entre une reconstitution de la guerre civile

ricaine et une n-ieme bataille napoléonienne.

Eastem

WARGAME POUR TOUS

La campagne rompt enfin avec la
monotonie enneigee.

JUSUEBNRIST NERY

Front il

EXPERTS - PC CDB-Rom
coller a une réalité qui n'existe plus que dans le
cerveau de votre grand-pére. Dieu que le monde est
bizarre. e moteur graphique est encore plus beau.
A dire vrai, on retrouve toujours les vues en 3D et
en 2D mais plus que jamais les paysages
ressemblent & des dioramas oli on voit tous nos
petits camarades s'ébattre. I'échelle est toujours
celle de I'escouade. Clest dailleurs fort paradoxal
car sur des scénarios qui ne dépassent pas souvent
les dix heures, on est obligé de se payer de lourdes
regles de réapprovisionnement, héritées de front de
I'Ouest. Coté campagnes et missions, on trouve
plus de cent missions individuelles, une poignée de
campagnes dynamiques, un générateur de
scénarios aléatoires et un éditeur pour ceux qui
passent vraiment leur temps a cela. Autre petit
défaut, il parait impossible de sauvegarder durant
les campagnes. C'est bien étrange et cela semble
faire partie d'un choix idiot et cruel, un peu comme
celui de larguer des bébés hamsters d'un 747 3

40 000 pieds daltitude. Vous me suivez ? Autre
gros défaut plus dérangeant, les musiques un peu
allemandes que l'on entend et dont on se serait bien
volontiers passé. Heureusement, y a pas les paroles.
Le jeu pourra se jouer a beaucoup (plus de 10) sur
Internet devenant ainsi le wargame ayant le plus de
capacités en réseau, ce qui pourrait étre considéré
par certains comme un avantage.

Boh Arctor

East Front il
contient un jeu de
campagnes et de
scénarios trés
fourni.

Certains points stratégigues et certains
batiments sont assez bien représentes.

En Deux Mots
| En concLusion, EASTERN FRONT 11 EST LE MEILLEUR WAR-

GAME TACTIQUE SORT! A CE JOUR. SEUL CONCURRENT, UN
The OPERATIONAL ART Of WAR Il QUE L'ON AIMERAIT BIEN
VOIR SORTIR DANS NOTRE BEAU PAYS. MAIS ATTENTION, J'Al
PAS DIT N'IMPORTE QUEL WARGAME, UNIQUEMENT CELUI-C,
N'ALLEZ PAS PUBLIER TOUTES LES MERDES QUI SORTENT
OUTRE-ATLANTIOUE,

[ Des unités innombrables

[ Des scénarios trés travaillés
. Un moteur en togr par tour

B Unwargame classigue de plas
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ARMY MEN IN SPACE

BATAILLES DE SOLDATS EN PLASTIOUE POUR NOSTAL-
GIOUES DU GRAPHISME EN 256 couLeurs - PC CD-Rom
Le premier Army Men était un excellent jeu, le second était un
jeu moyen, ce troisieme Army Men est définitivement I'épisode
de trop. Le graphisme ne doit pas dépasser les 256 couleurs, les
décors sentent le déja-vu a plein nez, les soldats et les véhicules
sont mal animés, bref, le jeu a 5 ans de retard au niveau tech-
nique. Alors, le fanatique de la série me répondra que les mis-
sions peuvent étre sympas, que l'interface est bien faite ou qu'on peut désormais controler de nouvelles unités aliens,
mais bon, franchement, je ne peux pas vous recommander d'investir plusieurs centaines de francs dans un jeu qui
aurait pu sortir au temps de I'Atari ST, A force de rentabiliser le concept sans y apporter damélioration majeure,

‘ 3DO a réussi a nous dégofiter dArmy Men.
3 Ackbhoo

JEURES DU [VIANS

COURSE DE OUATURES POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom
Tiens, c'est amusant, je suis passé hier a Carrefour pour acheter
un cssuic-glacc (celui du coté conducteur, pour étre exact), et

Tzar se présente comme une habile reprise de deux |
grands hits : Age of Empires et Warcraft II. Les menus, |
sommaires, souvrent sur une interface pratique avec les |

raccourcis clavier habituels. On retrouve bien le | qulest-ce que je vois dans le rayon des jeux vidéo 2 Hum 2 Eh
regroupement mais pas de touches pour pourchasser | | bien je vous le donne en mille : les 24 heures du Mans, tout frais
les paysans glandeurs. Une seule campagne vous est | tout neuf. Je ne sais pas pourquoi, cela ma immédiatement rap-
proposée malgré la présence de trois nations diffé- | | pelé une histoire de poubelle avec V-Rally. Bref, encore un jeu

qui est disponible en magasin et qui n'est bizarrement pas passé
dans la moulinette i tests. Généralement, dans ce genre de cas,

rentes. Les missions sont simples, sans pour autant étre
faciles. Elles demandent un bon minutage et surtout de

|

|
posséder beaucoup de troupes trés vite. Les tactiques | | on sait bien ce que cela signifie pour la qualité du jeu. Alors si vous le voulez bien, pour voir si vous avez suivi le sub- ;
habituelles marchent assez bien, sauf que les cartes | | til raisonnement de ce texte, je vais vous poser une devinette (pas facile) : « Je suis un jeu basé sur la licence officielle
sont assez petites : pas de longues heures de jeuenvue, | | d'une épreuve d'endurance mondialement connue. Je posséde un graphisme correct mais sans plus, un mode |
donc. On se retrouve vite les uns sur les autres, sans | | Carriere qui vous permet de conduire des voitures de plus en plus puissantes, plusieurs circuits en plus de celui dont |
avoir eu le temps de construire les batiments des unités | je porte le nom, une Intelligence Artificielle des pilotes bien moyenne, et enfin un modeéle de conduite frisant }
les plus costauds. Certains batiments et upgrade | l'arcade. . .Je ne posséde pas beaucoup deeffets spéciaux, et ma gestion des ravitaillements n'est pas foncierement
reviennent dailleurs tellement cher, quelle que soit la | déplaisante. Bref, je suis un jeu moyen, pas totalement raté, mais pas assez bon non plus pour réellement intéresser le |
nation, qu'on n'essaie méme pas de les édifier. Onreste | | joueur modcmc .Qui suis- 1c » (—ut bon vous avez trouvé ? FlShlIIJIIE \

presque tout au long du jeu avec les trois unités de base
en grande quantité. La méthode défensive avec murs et
tours marche assez mal. Lordinateur réagit trés vite en
vous envoyant des troupes pour les raser, ou mieux, des
catapultes beaucoup plus efficaces que celles dAoE. |
Vous verrez des vagues de soldats arriver réguliére- | | COMBATS DE TANKS MULTIJOUEUR POUR TESTEURS DE CARTES GRAPHIDUES - PC CD-Rom
ment comme dans Warcraft. L. A. ne fait pas compli- | | Sivous voulez savoir ce que la carte graphique que vous venez
qué, elle va au plus efficace sans chercher a feinter. Le dacheter a dans les tripes, ce jeu est fait pour vous. Sappuyant
graphisme est mignon sans étre comparable a Aok 2. sur un jeu de tank, Longbow Digital Arts nous offre une belle
Les unités manquent de finesse et restent de gros pixels démonstration de 3D i la Incoming, avec tous les effets & la
plus ou moins lissés en forme de soldats. Quelques ani- mode compris et plein de lumiéres de toutes les couleurs quand

mations sont disséminées ¢a et Ia, histoire de dire quil | | un obus vous péte a la gueule. Alors oui, c'est siir, c'est joli,

y en a. La musique fait pitié, a croire quiils navaient pas a tourne bien, mais c'est @ peu prés le seul intérét du jeu.

prévu de budget pour. Le jeu ne possede pas une once Le concept s'apparente a un deathmatch, on se retrouve avec

d'originalité, méme si on y retrouve quelques éléments quelques adversaires Al ou humains dans une carte au relief accidenté, ot le but est de fragger le maximum de
de RPG, comme des artefacts, un systeme d'expérience monde. Ca pourrait étre rigolo, mais les différents tanks réagissent mal, le contrdle a la souris est désastreux, on ne
pour les unités ou une recherche de sorts. Les dévelop- peut pas viser précisément les ennemis, bref, le gameplay est tout simplement raté. Clest dautant plus dommage
peurs n'ont pas cherché a sinvestir : cest ce que lonse | | quiil y avait stirement la-dedans le potentiel pour faire un bon jeu, Notez que c'est le premier titre de ce jeune studio
dit quand on voit cet exercice de style sans ame. | | dedéveloppement indépendant, et quil est en vente exclusivement sur le Net, au

Kika | ‘cihoo
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RENEGADE IRACERS

CouRSES DE BARQUES POUR TOUS JOUEURS ETANCHES - PC CD-Rom

Renegade Racers est parmi nous. Clest vrai que ¢a aurait pu étre rigolo, mais c'est
raté. .. Comme il faut argumenter, prenons quand méme soin de ne pas remuer le
couteau dans la plaie, ¢a ferait désordre. Ca parle de courses de petits bateaux et
autres hydroglisseurs, pilotés par des voyous qui tiennent plus du branleur que
du délinquant. Le seul truc rigolo, c'est de voir leurs grosses tétes qui dépassent
du véhicule ; pour le reste, graphiquement, bien que ca ne soit pas laid, a n'in-
vente pas grand-chose. Les pistes sont des cours d'eau et autres cascades, et
comme dans n'importe quel jeu de la sorte, il faut passer sur des bonus éparpillés
pour bénéficier de quelques améliorations passagéres qui peuvent mettre le
turbo, envoyer des missiles ou encore larguer des mines, de-ci, de-la. Le jeu ne
ae sl permet pas l'usage du clavier, et
sa maniabilité est a ch1cr.
La sensation de vitesse est
inexistante, tout comme les
bruitages des véhicules et l'intérét
musical. De plus, le jeu plante
au dernier degré, et c'est avec
une certaine appréhension que
je vais me risquer a désinstaller
cette chose de ma bécane. ..
Pete Boule

WINGS QOVER CHINA

Avp-on Comeat FLIGHT SIMULATOR POUR TOUS JOuEuRs - PC CD-Rom

En 1941, quelques Américains désceuvrés déciderent de se porter volontaires
pour combattre en Chine les envahisseurs japonais. A bord de leurs P-40, avec un
tableau de bord ultra-fidele reconstitué pour l'occasion, nous allons pouvoir nous
battre nous aussi contre l'envahisseur au travers d'une campagne et d'une bonne
poignée de missions. Les décors ont le mérite d'étre vastes, mais il faut dire que les
textures ne sont pas a la hauteur de la réalisation. Les avions sont modélisés un
peu a la légere, ce qui est bien dommage car le moteur du jeu de Microsoft devrait
permettre de bien belles choses. Personnellement, je me suis pas mal ennuyé,
peut-étre faute de convictions politiques anti-nippones. Peut-étre aussi parce que
les add-on pour ce jeu se cherchent
et ne se trouvent vraiment pas,
qu'ils se ressemblent tous et qu'ils
n‘ont pas une durée de vie bien
longue. Faut dire aussi que le mar-
ché du freeware, dans le domaine
des simulateurs de vol, est assez
développé pour qu'on puisse trou-
ver tout ce qu'on veut sur des sites
tels que
www.flightsim.com

www.avsim.com ou

Boh Actor
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_Avis aux
joueurs ne
possédant pas
de fortune
personnelle

| Vous connaissez la bonne nouvelle ? Le
| marché du jeu vidéo bouge, et pour une
| fois c'est en faveur des joueurs. Je vous
| lavais annoncé (aucun mérite. c'était
| prévisible), l'arrivée des gammes de jeux
a trés petits prix en hypermarché est en
train de secouer les habitudes des édi-
| teurs de jeux et leurs petites rentes de
| situations. Bien entendu, dans ce mouve-
ment. on trouve le meilleur comme le
pire. Le meilleur, c’est la toute nouvelle
collection Media Pocket (le « livre de
poche du jeu vidéo », qu'ils disent) avec
8 titres a 19,90 F disponibles partout, et
pas que des daubes, loin de [a (Fallout et
Die by the Sword dans leur premiére col-
lection quand méme !). Le pire c’est une
collection dont je n’ai pas le nom, lancée
par Take 2, qui propose des jeux de treize
ans d'age non millésimés a 49 F (Worms,
UFO. Dune... non-collectionneurs s’abs-
tenir). Vu le succés de ces gammes, je
vous prédis donc que : soit les Budgets
vont doucement passer a 79 F au lieu de
99 F : soit les nouveaux jeux sortiront
bien plus vite en Budget pour concur-
rencer par la qualité les prix plancher. Au
milieu de tout cela, seul Electronic Arts
rame a contre-courant : U'éditeur relooke
sa gamme EA Classics. mais a 129 F.
Pour finir, sachez mes sceurs z'et mes
fréres que nos priéres z'ont été z'exau-
cées : Warzone 2100 devrait sortir en
Budget mi-mars.

COLLECTION EA CLASSICS D'ELECTRONIC
ARTS. 129 F, PENTIUM 166 (32 MO)

Je vous l'accorde, lors de sa sortie Alpha
Centauri a beaucoup décu. On attendait du
couple Sid Meyer - Brian Reynolds une nou-
velle révolution ludique aprés Civilization.
On n'a obtenu qu'une mise a jour futuriste
de Civilization I, en moche. Ah oui. autant
prévenir les pupilles sensibles. c'est vrai-
ment moche. Mais Alpha Centauri est riche,
alors ¢a devrait compenser (en tout cas,

dans la vraie vie, c'est comme ¢a que ca

marche, non ?). En bref, ceux
qui ont aimé Civilization Il
devraient se régaler avec les
80 technologies a découvrir et
un gameplay qui n'a pas
changé, et les autres passe-
ront leur chemin.

i

85 % pour les fans de —
Civilization II, 50 % pour les
autres, dans Joystick n® 101)

Ao

PAR IVAN LE FOU

RED BARON 3D

COLLECTION SIERRA ORIGINALS. 99 F. PENTIUM 200
(32 MO) + CARTE 3D

Un drdle de coucou que ce Red Baron 3D qui se pose
L'air innocent dans nos bacs « Spécial petits prix ».

Il s’agit en effet de la version « accélérée 3D » de Red
Baron Il, sorti en janvier 98. Eh oui, deux ans tout de
méme... De ce fait, forcément, le moteur graphique

a pris un coup de vieux, mais sans que ce soit trés
génant : d'une part. cet aspect vieillot colle
parfaitement avec l'ambiance surannée de ce
simulateur de vol retracant les évolutions des bi-plans
pendant la Seconde Guerre mondiale ; d'autre part, les

développeurs avaient eu l'excellente idée. a l'époque, de miser sur le gameplay plus que sur la technique,

et celui-ci craint moins le passage des années. Malgré des lacunes météo fort dommageables (pas de vent ni
de nuage). Red Baron Il 3D est donc toujours un excellent simulateur de vol, proposant un grand nombre
d'appareils, une |.A. correcte et des modéles de vol cohérents. En plus. les possesseurs de joysticks Force-
Feedback seront aux anges. Pas bien beau, donc., mais bien bon.

TION CLASSIQUE D

IM 233 (64 MO) + CART

Alors que vous trouverez plus loin, dans ce numéro, le
béta-test de son successeur (Comanche-Hokum). voila
que Apache-Havoc rejoint le camp des prix-sympa-
merci-d avoir-attendu-je-vous-donne-un-sac. Attention,
ce simulateur de vol est réservé aux fanatiques des
hélicopteres de combat : il propose le choix entre deux
appareils ennemis, le MI-28 « Havoc » soviétique et
'AH-64D Apache Longbow. Tant au niveau des modeles
de vol que des campagnes dynamiques (en Asie, en mer
Caspienne ou a Cuba), le terme « simulation » est pris au

pied de la lettre (disons la premiére,

pour faire simple : le « S») : onne

rigole pas avec la gestion des effets

de couple, de la météo et des

systémes radar. Petite faiblesse du
=2 - jeu : malgré une configuration

: . minimum assez musclée, Apache

sl Havoc ne tourne qu'en 640x480.

Mais bien. hein.

(85 % dans Joystick n® 101)
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(85 % dans Joystick n° 89)

COLLECTION MEDIA POCKET, 19.90 F

PENTIUM 166 (32 MO) :

Voila le demier survivant de la rare

et pourtant honorable lignée des

« casse-téte » vidéo... Mais si,

vous savez. ces jeux ol lon se

creuse la cervelle pour parvenir au

bout dun niveau gridce a un

nombre fini d'outils et de créatures

aux utilisations précises, genre

Lemmings ou The Incredible

Machine. Eh bien woild. Gruntz

appartient a cette famille : vous

devez guider des petites créatures attachantes et idiotes
(les Gruntz) vers la sortie de chague niveau, grice a
différents objets. Le didacticiel est excellent et les énigmes

astucieuses, méme si lintérét léve un peu le pied vers la
fin. Tout ¢a pour moins de 20 F. ¢a le fait bien, moi je dis.
(84 % dans Joystick n® 104)




Aprés la série des « Rebel Assault » qui utilisait des décors pré-calculés,

LucasArts a changé son fusil d'épaule et est passé a la pure 3D avec notre
ami ici présenté, Rogue Squadron.
Comme ses ancétres, il s'agit d'un jeu

d'arcade pure et simple dans l'univers de

« La Guerre des Etoiles », voui mésieur.

Ici. pas de sauvegarde : vous avez 3 vies

pour réussir chaque mission, point
barre. La jouabilité est excellente,

le moteur tourne a merveille, le Force-
Feedback est bien géré, on peut piloter
ou canarder tous les vaisseaux de

« La Guerre des Etoiles », bref c'est un
trés bon jeu sans prétentions.

(86 % dans Joystick n° 100)

NEED FOR SPEED 3 :
HOT POURSUIT

Pourquoi donc est-ce que je vous cause de NFS 3 : Hot Poursuit, alors
que finalement ce n'est pas un trés bon jeu ? Certes, il est meilleur
que « Besoin de Vitesse n°2 », mais bon, faut reconnaitre que c'était
difficile de faire pire. Si je vous en cause. c’est d’abord parce qu’on est
148 KPH = Te1REY 30a. moins exigeant a 129 F qu'a 300 F,

Wizadsen N bl L et aussi parce qu'il est trés rapide

et trés beau. Trés trés beau méme,
si vous disposez d'une Voodoo 2 ou
mieux. Et les beaux jeux de
ouatures en Budget. ¢a court pas
les rues. Mais il est exact que les
vrais amateurs de conduite seront
presque scandalisés par ['absence
absurde de réalisme dans le
comportement des voitures.

Alors voila. a vous de voir ce que
vous preférez.

(69 % dans Joystick n° 97)

A CLASSICS D'ELECTRONIC ARTS. 129 F
P133 (16 MO) + LECTEUR CD 8X
Tout l'univers de Blade Runner, le film de Ridley Scott et le livre de PK.
Dick (« Do Androids Dream of Electric Sheep »). dans un excellent jeu
d'aventure qui vous proposera de poursuivre des androides (les fameux
Répliguants). Un jeu a la durée de vie assez courte (une trentaine
d'heures de jeu), certes. mais dont l'intrigue se reprogramme a chaque
nouvelle partie : impossible de savoir d'avance qui sera répliquant, par
exemple. Deux défauts notables : le graphisme des personnages. trés
pixellisé. et la taille nécessaire a linstallation (180 mégas minimum, et
jusqu'a 1.5 giga). En tout cas, Blade Runner est une référence dans le
domaine des jeux d'aventure sur PC.
(90 % dans Joystick n° 88, Mégastar)
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M.A.X. 2

COLLECTION MEDIA POCKET, 19,90 F PENTIUM 133 (32 MO)
M.AX.. le premier du nom, était un drélement chouette |
wargame futuriste (un genre malheureusement quasi-
disparu. soit dit en passant) : innovant et prenant comme |~
on aime. Le second est moins réussi. c'est vrai. Mais |
avec plus de 90 unités. une cinquantaine de missions, le |- -~
choix entre les modes « temps réel », « hotseat » et |7, =7
« déplacement simultané », et une race extra-terrestre | ¥y
des plus strange. M.A.X. 2 ne mangue pas de richesses. | *~
Moins de 20 balles pour un jeu sorti il y a a peine plus =
d'un an, franchement, vous auriez tort de vous en priver.
Surtout que du coup. le mode réseau local (1 CD par personne) devient abor-
dable, pourvu que vous téléchargiez les quelques patches sortis aprés le jeu.
Oui, décidément, plus j'y pense, plus c’est une affaire.

(84 % dans Joystick n° 96)

S'ily a un achat qu'on hésite a conseiller au lecteur- |
ami. c'est bien celui d'un flipper vidéo. Cest vrai, |
quoi, aussi amusant soit-il. payer 300 F pour jouera |
un flip” sur son PC, sans avoir aucune chance de |
retrouver les sensations d'un vrai. ¢a parait exagéré. |
Cest la qu'intervient non pas la gamme Budget |
(99 F c’est mieux. cest vrai, mais bon, ca reste une |
somme). mais la gamme super Budget : 19.90 F |
pour un des meilleurs flippers sur PC, la, c'est |
d'accord. Rappelons rapidement que Pro Pinball &
Timeshock ne propose qu'une seule table, qu'il est |
un peu moins bien que Pro Pinball The Web, mais |
que cest un flipper trés réussi qui tourne |
chouettement bien sur les config actuelles, en plus.
(84 % dans Joystick n° 84)




e constructeur taiwanais Abit continue de développer
. sa gamme de produits avec l'arrivée de cartes vidéo
basées sur les processeurs Nvidia TNT2 Ultra et GeForce.
Nommeées Siluro GT2 Ultra et équipées de 32 Mo de

§=7=_ETEND
¥ I SA GAMME

SDRAM, les cartes a base de TNT2 arrivent vraiment trop
tard sur le marché. Les modeles a base de GeForce
devraient cependant trouver une place si leurs prix sont
compétitifs. Autre nouveauté, le « SIotKET !!! »,

un adaptateur qui permet d'utiliser les processeurs
Socket 370 (dont les nouveaux Pentium III) sur une carte
mere Slot One. Et je le répete : a mort les produits avec des
points d’exclamation dans le nom !

Vous révez d’un processeur qui mouline a plus de 600 MHz mais votre
banquier est un homme méchant et sans cceur ? Séchez vos larmes

(si, si, j’en vois, 13), la solution existe ! Elle s’appelle Pentium il 500 E.
La version FC-PGA du Pentium Il semble en effet fonctionner parfaitement
a 700 MHz, voire plus. Intel fait décidément trop bien ses processeurs.
On ne va pas s’en plaindre. Petit bémol, Intel ayant du mal a fournir

les grossistes pour le moment, les prix remontent et les puces convoitées
se font rares. N'oubliez donc pas de jeter un il sur les Athlon, les prix
sont de plus en plus abordables (voir le Top Hard).

Une console dans

s DVD

MAI N DI \ N f ; I I \ prés plus de deux ans d’attente, la technologie
= de VM Labs (nom de code Project X) va enfin voir

le jour dans une application concréte. Nommeé Nuon,
™ ce projet a pour but de faire rentrer une console de jeux
dans votre salon en douce ou presque... Car les lecteurs
DVD équipés par ce chip sauront faire bien plus que
simplement lire des films, avec les fonctions classiques
lors qu'ils allaient se taper
dessus en justice pour des
histoires sordides de violation de
brevets, Nvidia et S3 sont
maintenant les meilleurs potes du

de zoom et autres gadgets. La puce utilisée pour décoder

les images du DVD est en fait un processeur
programmable, suffisamment puissant pour gérer un
affichage 3D de bonne qualité, une connexion a Internet,

monde. Au lieu d'enrichir leurs Ex thoy du jeu et des WebTV de fagon discréte, avec

avocats respectifs, les deux = eIy certainement des titres et applications adaptés a la cible.

compagnies viennent de signer un M J'espere qu'ils ne seront pas frappés par le syndrome

accord portant sur 'échange de CDI : jeux pour tous = jeux de daube...

etc. Voila une idée intelligente pour attaquer le marché

technologies pour les sept Sight_ Sound. SDEEd. Pour le moment, on attend les premiers lecteurs équipés
prochaines années. Il faut dire de ce processeur (Toshiba et Samsung ont déja annoncé
qu'avec dix ans d'expérience, S3 a déposé pas mal de brevets qui posent des qu'ils seraient de la partie), alors que des constructeurs
problémes aux compagnies développant des cartes graphiques. Nvidia, de son coté, de périphériques ont déja communiqué sur l'arrivée de
dispose des meilleures technologies modernes, ce qui a da faciliter les négociations... manettes de jeu ou claviers dédiés a ces produits.




on Dieu, il doit leur rester bien peu pour a devait arriver, 3dfx a fait un peu de meénage début
fevrier pouralléger les charges: 20 % des employes

) s’énerver comme ¢a... Les gars de chez :
Apple font vraiment pitié parfois. Ils viennent de ‘ vont donc aller voir ailleurs e
. menacer les webmasters des sites Skinz.org et . quel temps il fait. Ou presque, #
la société Stardock Systems (www.stardock.com) car en fait 15 % d'entre cux sc o
-

qui programme Cutilitaire WindowBlinds retrouvent directement dans
g:tmmxe u?:l:';s:;irlalaoi:ek de :“‘:dlm || une nouvelle sociéte issue de "
pem:; ld’.w:.lle look de MacOSpouX. Navrant. F IT PI TIE 3dfx nommeée The Specialized
Nommé Aqua, ce look west pas dément en plus, : Technology Group. Les autres
mais bon, ¢a C’est mon avis perso. Le truc dréle, 5 % sont bel et bien a la porte.
C'est que Skinz.org a bien viré la skin originale m— v— | e
clairement copiée sur Mac0S X, mais Pauteur : i FEI NS cialiser un jour des nouvelles cartes les gars.
a refait une version « a la main », sans aucun - ‘ - djl
élément d’Apple, Du coup, Skinz.org ne s'est pas o A | ‘ :

_ dégonflé, et cette version est toujours la malgré — ; ' VIE
les menaces d’Apple. Je nai jamais vu autant de
commentaires dans leur forum. Le truc qui doit
énerver Apple, Cest que les utilisateurs de
Windows ont du coup la primeur de cette
interface. La copie rapide de leur look n'a pas
l'air de les flatter, mais ils devraient plutdt
communiquer sur le reste des fonctions de DANS LE 2
Vinterface de MacOS X qui sont bien plus £ 2AVEZ WCEQUiLY A
avancées que celles de Windows. : (OA‘QA'BE"“M y, ECRIT SUR CE BAD\éE :
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la décharge de Cybercdble et en tapant
quelques numéros au hasard dans
, j'ai découvert quelques

utilisateurs arrivant a franchir la barre du
Gigaoctet d'upload par mois et les 10 Go de
download. De vrais gouffres a bande passante.
Mais j’ai aussi vu des comptes qui, visiblement,
ne servent que pour le mail. Navrant, le RTC leur
suffirait et Cybercdble ne réverait pas d’avoir
uniguement ce type de clientele. Pour ceux qui
veulent dépasser cette limite de 125 Mo, des
forfaits « Pro » devraient étre déja disponibles
quand vous lirez ces lignes. Méme le forfait de
base devrait passer a 250 Mo pour les nouveaux
abonnés, qui payeront un peu plus cher. Mais
I’avantage de ces nouveaux abonnements sera
surtout pour Cybercable : cette fois, je pense
qu’ils auront pris soin de vérifier les textes
imprimés dedans... Du reste, le procés avec
l’association des utilisateurs LUCCAS est loin
d’étre terminé, ce qui en motive plus d’un pour

e K6-2 + sera certainement le dernier
processeur pour plate-forme Super7 qui verra

garder son abonnement actuel, car qui sait, entre le jour. Basé sur le K6-III qui a été un échec

la division de la bande passante par quatre sans commercial, ce processeur intégre 128 Ko de cache
annonce préalable et le coup de la limite a en interne, les instructions supplémentaires de

125 Mo, Cybercible pourrait bien se voir obligé I'Athlon et sera fabriqué en 0.18 micron. S'il ne

de respecter ses engagements envers ses : s'appelle pas K6-3+, c'est uniquement pour des
premiers clients. En attendant, il est possible : raisons marketing, le K6-2 étant en fait beaucoup
de payer par chéque, histoire de controler mieux connu. Ce processeur devrait étre disponible
sa consommation et les factures de Cybercable : quand vous lirez ces lignes, avec une vitesse de

de prés, sans compter que cela ne va pas 550 MHz. De quoi upgrader facilement les vieilles

les arranger. C'est une forme de protestation o machines avec un peu de chance, puisque le voltage
comme une autre (parfaitement légale en plus). reste a 2.2v. .

JovsTick @ 113
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epuis le ler février, fini de rire pour les
. cybercablés. Les consommations sont
comptabilisées pour chaque abonné grace a
un compteur d’'upload. Une fois passée la
barriere des 125 Mo de trafic montant,
chaque méga supplémentaire est facturé 3 F.
Oui, c'est cher et oui c'est fait expres. J'ai eu
confirmation par Cybercable que cette
mesure est destinée a dissuader les gens de
dépasser cette limite. Honnétement, il est
vrai que 125 Mo, ¢a suffit pour la plupart des
utilisateurs. SAUF les joueurs. Eh oui, quand
on joue, particulierement sur les Quake-like,
on peut exploser son forfait en quelques
heures. Cette limite n’est pas une bonne
chose pour les éditeurs de jeux online.
Histoire d'essayer de faire passer la pilule,
Cybercable « offre » 4 Mo d'abattement
forfaitaire par jour, car ils ne savent pas faire
la différence entre trafic montant volontaire
et involontaire (requétes Web, etc.).
Evidemment, ces 4 Mo par jour ne sont pas
comme les minutes gratuites de votre GSM et
ne se reportent pas d'un jour sur 'autre.

lnueﬁﬁcsiwcﬁm

Teakic du mmadems

cable

OMPTES

framer

Le gag du mois, c'est que le titre de la
personne qui a fait cette annonce est

« Responsable Fidélisation ». A part faire
espérer les gens que 'ADSL fonctionnera
correctement bientot (pas de limite d'upload,
mais des pings assez mauvais pour les
joueurs que nous sommes), je Ne vois pas en
quoi ¢a fidélise. Pour information, je vous
rappelle que les limites d'upload de nos amis
Canadiens (quand elles existent) tournent
autour d'l Go par mois. J'adore le passage de
la pub Cybercable qui parlait de I'utilisation

du Net sans restriction...
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es amateurs d'OS exotiques et

donc gratuite pour un usage

la succession
du GeForce
sE PREPARE

h oui, déja.. Une
preview des chips
NV1l et NV15 devant
succéder au NV10 (nom

les curieux pourront bientét
essayer 1'0S de Be Inc. pour 0 E

Répondant au doux nom de code de
Maui, cette Release 5 de BeOS sera

personnel et téléchargeable depuis
free.be.com. Attention cela dit, cette
version ne sera pas aussi compléete
que la version CD payante et
s'installera dans une partition
Windows, histoire de faciliter le test
de BeOS par des utilisateurs pas
forcément chauds pour répartitionner
leur disque dur. Les ingénieurs de Be
promettent que ce systéme ne
dégrade pas les performances sur un
disque dur pas trop fragmenté. Cela
dit, j'espere que cette R5 apportera
enfin des drivers vidéo pour les
cartes du style G400 ou GeForce...

janvier.

de code du GeForce256)
a en effet atterri sur
le Web durant le mois de
Basé sur des
documents confidentiels,
Nvidia a évidemment tout

<
UNI1EPEA,

de suite demandé que ces sites retirent les informations. Malgré
¢a, pas mal de gens ont eu le temps de lire la chose et de découvrir
que ces processeurs seraient respectivement 2 et 3 fois plus
rapides que le GeForce actuel. Le NV15 devrait méme faire jeu
égal en multitexturing avec la future Voodoo5 6000, pour une
fraction de son prix. Cela dit, une estimation plus raisonnable
est de tabler sur des performances deux fois supérieures a une
GeForce DDR, pour les cartes a base de NV15. Ces derniéres
devraient montrer le bout de leur nez en mai, sil'on tient compte
du calendrier Nvidia (un nouveau produit tous les six mois).
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AMD 1

C’est une certitude,
PAthlon est un succes. Ce
processeur a permis a
AMD de soigner sa
crédibilité et son compte
en banque. Sur un
mitlion de processeurs

intel/AVID

LA GUERRE CONTINUE

h istoire de continuer sur cette voie et d’atteindre
I'objectif de 30 % de parts de marché (17 % pour le
moment), AMD va diversifier la gamme cette année.
Attention, tous les noms qui suivent sont des noms de
code, les noms commerciaux ne sont pas encore connus.
Le Thunderbird sera un Athlon avec 256 Ko de cache 1.2
intégré a la puce, facon Coppermine (Pentium IIT)
d'Intel, prévu pour le troisieme trimestre. Cela devrait
booster les performances de l'architecture du K7 de 15 %

&

environ. Le Spitfire sera 'équivalent AMD du Celeron
d'Intel puisque ce sera un K7 au format socket avec

128 Ko de mémoire cache L2 intégré. Cela permettra a
AMD d'économiser 10 a 15 dollars par processeur et la
bestiole sortirait au trimestre prochain. Pour finir, le
Mustang et le Sledgehammer (K8) sont aussi prévus,
respectivement pour début 2001 et 2002. Le Mustang
serait un K7 avec un cache intégré, pouvant atteindre

1 Mo pour concurrencer le Cascade d'Intel, qui pourrait
lui avoir jusqu'a 2 Mo de cache interne. Histoire
d'enfoncer le clou, AMD a été également le premier,
début février, 2 montrer un processeur a 1.1 GHz, sans
refroidissement supplémentaire. Fabriqué dans 1'usine de
Dresde, cet Athlon a 1 100 MHz bénéficie d’'une mémoire
cache intégrée de trés haute performance et
d'interconnexions en cuivre. Cette puce a été présentée
lors de I'International Solid-State
Circuits Conference (ISSCC). Les
analystes pensent que la prochaine
barre psychologique sera les 10 GHz.
Et les ingénieurs d'Intel, Motorola,
IBM et AMD ont prévu qu'elle
sauterait en 2011... Petit message aux
vendeurs de certaines grandes
chaines de magasins au passage :
inutile de dire aux possesseurs de PC
équipés d'Athlon que si leur jeu
fraichement acheté ne fonctionne
pas, c'est a cause de cette puce. Non
seulement c'est totalement faux dans
100 % des cas (I'Athlon est exemplaire
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du coté compatibilité), mais en plus, niveau crédibilité,
¢a vaut un bon zéro pointé. J'en connais qui feraient
bien de mettre en place des stages de formation pour
leurs forces de vente...

Evidemment, le géant du processeur ne va pas
regarder son concurrent manger ses parts de
marché en se tournant les pouces. Mais il faut
admettre que ces derniers mois, la situation
était assez inhabituelle : AMD semble avoir résolu ses
problemes de fabrication avec brio et respecte toutes ses
dates de lancement de nouveaux produits. Coté Intel, on
galére pour fabriquer les derniers modeles annoncés mais
généralement introuvables en magasin. Le monde a
l'envers... Les prochains Pentium bénéficieront d'une
nouvelle architecture et portent le nom de code

« Willamette ». Ils fonctionneront a plus d'un gigahertz des
leur sortie cet automne. La grosse nouveauté vient du bus
utilisé, entierement nouveau pour Intel : 200 MHz et

128 bits contre 133 MHz et 64 bits actuellement sur le
chipset 1820, qui risque d’avoir une durée de vie trés
courte... Intel n'avait pas changé la largeur de bus (64 bits)
depuis 1993 ! Les analystes prévoient, du reste, un gros
succes pour le Willamette. Coté RAM, cette gamme de
Pentium devrait disposer d'un chipset supportant la
Rambus mais aussi la RAM DDR, moins onéreuse et
largement aussi efficace. En revanche, méfiance pour un
autre petit nouveau, le Timna, qui devrait commencer a
remplacer le Celeron mi-2000. Cette puce integre en effet
un chip graphique, qui 2 mon avis ne vaudra pas grand-
chose pour les amateurs de jeux...
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Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous ouvre tout un

ouveau monde de possibilités, bien au-dela de ce
que permet le logiciel livré avec votre graveur de CD.

ous pouvez maintenant créer vos propres CD au
départ de fichiers MP3, de vieux 33 tours ou de
lcassettes audio. Mais aussi retoucher, perfectionner
et partager vos photos ainsi que vos séquences vidéo

lou encore sauvegarder vos données importantes et
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Easy CD Creator 4 E
Deluxe. Seulement :

Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habituel.

MUSIQUE

Votre CD

est servi !

Vous avez
un Mac? Demandez
Toast 4 Deluxe.

les récupérer rapidement grace au nouveau logiciel
Take Two™. Tirez le meilleur parti de votre musique,
vos données, vos photos et vos séquences vidéo avec
Easy CD Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a créer
vos propres CD, le coffret contient également un
étiqueteur de CD, des étiquettes et un cable pour

connecter votre chaine stéréo a votre ordinateur.

http://www.adaptec-europe.com

B1399 Adaplec, Inc. Tous drolts réservés. Adaptec, le logo Adaptec, la signature Adaptac, Easy CD Creator el Take Two sont des marques d'Adaplec, Inc., qui peuvent Bre déposées dans certaines juridictions. Les autres margues citées appartennent A leurs proodétaires respects. C logiciel est congu pour vous aider A reproduire des ceuvres dont
pus Btes Utulaire des drokts d'auteur ou pour lesquelies vous avez obtenu Fautordsation de copie de la part du tiulair: des drofts d'auteur.

* Prix de vente au détai consesé, sujet & modification sans préavis.




Voila encore un petit
nouveau dans {'aréne
sans pitié des fabricants
de microprocesseurs.
Aprés des années de
spéculations, on sait
enfin ce que bricole
Transmeta au fond de
ses labos californiens
depuis 199s5.

David Ditzel, le fondateur de Transmeta.

vec une équipe constituée de tétes aussi connues que
a Linus Torvald (a l'origine de Linux), Dave Taylor
(co-créateur de Quake) ou David Ditzel (inventeur des
processeurs Sparc de Sun, entre autres), les rumeurs
allaient bon train. On sait maintenant que leur bébé, une
gamme de processeurs nommée Crusoe, ne
révolutionnera pas nos habitudes de joueurs. En tout cas
pas tout de suite. Mais les implications a moyen terme
sont alléchantes. Leurs produits sont déja trés
intéressants pour les amateurs de machines de poche
comme les Psion, Pilot, ou méme les utilisateurs de *
portables. Ils ouvrent en effet la voie a une informatique
mobile plus performante et plus... mobile. Bah oui, un
portable c'est super, mais de préférence a coté d'une prise
électrique vu ce que ¢a consomme. Les deux puces
présentées ciblent des marchés différents. La TM3120,
fabriquée en 0.22 micron et fonctionnant jusqu'a

400 MHz (ah oui, quand méme) est destinée aux
machines de poche et autres terminaux pour Internet
(WebPad, etc.) et est déja en production. C'est IBM qui la
fabrique pour Transmeta. Lautre processeur, le TM5400,
est destiné a des fréquences allant de 500 a 700 MHz
(carrément) et sera en 0.18 micron. Il est prévu pour cet
été et équipera des portables « lights ». Techniquement,

ces deux puces sont impressionnantes : elles
consomment en moyenne 1 watt contre 4 a 11 pour des
Celeron ou Pentium I1I (mobiles) chez Intel ! A titre de
comparaison, sachez qu'un Athlon ou PIII normaux
mangent entre 25 et 30 watts... Les deux créations de
Transmeta sont compatibles x86, et donc capables de faire
tourner Windows et Linux facilement. La technologie
employée pour leur conception fait appel a un principe
nouveau appelé « code morphing ». Pour faire simple,
disons que le jeu d'instruction de ces chips est assuré par
une partie logiciel reprogrammable en cas de besoin et
qui s'adapte a ce que vous faites. Le but est d’économiser
au maximum l'énergie. Durant les démonstrations, une
lecture de DVD sur un TM5400 a fait fonctionner celui-ci
a 700 MHz, pour tomber ensuite a 400 MHz, soit une
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Le diagramme du cceur du modéle TM3120.

Les TM3120 et TM5400 cite a cote.

économie d'énergie de 41 %. C'est aussi pratique pour
mettre a jour le processeur si on veut rajouter des
fonctions, a la maniere de ce que 1'on fait pour les BIOS
actuellement. Lé marcheé ciblé est énorme et les
concurrents se nomment AMD, Intel, Hitachi, ARM ou
MIPS (entre autres). Une belle bataille en perspective
pour imposer ces nouveaux venus qui colteront entre
120 et 330 dollars selon les versions. La ou ¢a devient
intéressant pour nous, c'est que plusieurs documents de
Transmeta montrent clairement que la gamme Crusoe
n'est qu'un premier pas. lls ont les moyens d'intégrer
plus de fonctions en hardware pour augmenter les
performances et venir concurrencer AMD, Intel ou
méme Motorola pour les Mac. Vu le secret quentretient
cette société, il est toujours difficile de prévoir ce qu'ils
ont en téte. Seule donnée inconnue coté Crusoe, malgré
'annonce des fréquences de fonctionnement : personne
ne sait encore vraiment quelles seront les performances
réelles de ces puces. Léconomie d'énergie, c'est bien
beau, mais la puissance devra étre un minimum au
rendez-vous pour convaincre le public.
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Alors comme ¢a, on a
cragué pour la créme de
la créme des cartes 3D
actuelles ? Voire PC est
équipé d’une GeForce
toute neuve, avec

RAM DDR de préférence ?
Mais voila, vous avez
deux images par seconde
dans Quake 3, et une
envie de meurtre assez
claire contre tous ceux
qui vous ont dit que
cette carte allait faire
voler tous vos jeux 3D.
Pas de panique,
rangez-moi ce railgun,

y a siirement moyen
d’arranger ¢a
tranquillement...

Avant méme d'attaquer l'optimisation, il faut
déja aider ceux pour qui le probleme est le
plus grave. On achéte sa carte, on rentre chez
soit tout content, on installe le bébé et... rien.
Le PC ne démarre pas, ou alors Windows fonctionne,
mais le premier jeu 3D venu geéle la bécane, bref c'est
I'enfer. Pourquoi ? Dans 90 % des cas, la faute en revient
a la carte mere du PC. Les GeForce sont trés exigeantes
sur l'alimentation électrique fournie par le bus AGP. Elles
demandent le maximum prévu par les spécifications
officielles. Or, certains constructeurs de cartes mére ne
les ont pas respectées. Seules solutions : essayer de se
faire rembourser sa carte vidéo toute neuve ou mieux,
changer de carte mere. Dans les deux cas, on est
généralement bien énervé, mais malheureusement, vu
vos e-mail, le probleme est assez courant. N'hésitez pas a
contacter Nvidia ou le constructeur de votre modéle
pour savoir si votre carte mére fait partie de celles a
éviter. Autre possibilité moins grave, vous avez installé
des drivers trop anciens et buggés jusqu’a la moelle.
Dans le cas des cartes a base de processeur Nvidia, il ne
faut pas hésiter a mettre les drivers des constructeurs de
cOté pour se servir directement chez Nvidia. De plus, il
arrive souvent que certains sites Web disposent de
drivers plus récents que ceux offerts sur le site officiel de
Nvidia. Au moment ot j'écris cet article, les drivers de
référence Detonator 3.76 sont disponibles sur
www.reactorcritical.com, alors que Nvidia fournit
toujours les 3.68 sur son site. Lutilisation de ces versions
non officielles se fait a vos risques et périls, mais
généralement, a part corriger des bugs, vous ne craignez
pas grand-chose. Cela dit, les petits plus destinés a
l'overclocking ont I'air absent de la version 3.76, donc les
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bncoleurs ne seront pas avantagés par cette version.

La premiére chose a vérifier, c'est le BIOS de
votre PC. Au démarrage de votre machine, il
faut généralement appuyer sur DEL

(« Suppr » en bon frangais), F10 ou F2 selon le
type de carte mere. Les parametres du BIOS peuvent
parfois faire fonctionner une carte récalcitrante. Voici les
principaux réglages (les noms peuvent un peu varier
d'un modele de BIOS a l'autre et sont toujours en anglais,
désolé) :

Assign IRQ to VGA (ou vidéo) : a mettre sur Enabled ou
Auto. Sans IRQ, la GeForce ne fonctionne pas.

Video BIOS cacheable : Disabled ou Default. Le gain de
performances est nul et cela provoque souvent des
problémes ; a éviter.

Video BIOS shadow : Disabled. Comme dit au-dessus,
aucun gain de performances et problémes assurés.

VGA Palette Snoop/PCI Palette Snoop : Disabled.

Ce sont des fonctions pour les vieilles cartes vidéo.
C8xxxx-CBxxxx shadow : Disabled. Inutile sur la
GeForce.

AGP Aperture Size : determme la quantité de RAM de
votre PC accessible a la carte vidéo AGP. Généralement,
égale a la moitié de la RAM totale de votre PC. Jouez
avec cette valeur si votre PC plante souvent sans raison
apparente. N'hésitez pas a tenter 256 Mo, méme si votre
PC n'a que 64 ou 128 Mo de RAM.

Sur les cartes mére a base de chipset Super-7 (pour K6-2
et 3), il y a quelques options de plus a vérifier :

Read around Write : souvent une source de plantage. A
essayer tout de méme (Enabled), les performances sont
légerement améliorées avec ce parameétre. A désactiver



sile PC se met a planter.

Cache Pipeline Writes : autre source de plantages
connue, surtout sur les cartes MVP3. A désactiver.
Cache Pipeline Reads : ce parameétre peut étre activé
sans probleme dans la plupart des cas, méme sur les
chipset MVP3.

Si vous étes du genre a overclocker votre PC
avec un chipset BX, vous devez certainement
jouer avec la vitesse du bus de votre PC. Or,
celle<ci a une influence directe sur la vitesse
du bus AGP qui est censée étre de 66 MHz. Donc si vous
passez votre bus a 100 MHz, n'oubliez pas d'activer la
fonction AGP Multiplier sur 2/3 pour garder cette vitesse
de 66 MHz. Plus vous augmentez la vitesse de votre bus,
plus les problemes arrivent. Non seulement des
plantages, mais aussi une réduction de la durée de vie de
la carte graphique, voire une destruction de celle-ci :
a 133 MHz, votre bus AGP tourne a 89 MHz malgré le
parametre de réduction sur 2/3. On est loin des
spécifications « normales ». Ne venez donc pas vous

installez seulement ensuite les drivers Nvidia. Pour
activer les options cachées de ces drivers, il faudra
éditer la base de registre avec le programme
« regedit.exe ». Cherchez 'emplacement
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\NVIDIA
Corporation\Global\NvTweak. Au besoin, créez la clef
NvTweak. Une fois dans cette clé de la base, créez une
valeur DWORD nommée « CoolBits » et mettez sa valeur
a 3 en décimal. 1l est maintenant possible d'overclocker
sa carte directement par le driver ! Commengons par les
parametres normaux. Cliguez avec le bouton droit sur le
bureau de Windows, sélectionnez « Propriétés », allez
dans le panneau « Parameétres », puis cliquez sur le
bouton « Avancé ».

plaindre si ¢a fume... Idem avec des vitesses de bus de
75 MHz ou 83 MHz. Pour cette derniére, I'activation de
la fonction 2/3 passe le bus a 55 MHz, ce qui est
préférable pour la durée de vie de votre carte. Cela dit,
les GeForce sont congues pour les PC de derniere

génération et semblent assez résistantes. Mais a 2 000 F
le pari en cas de surchauffe, il y a de quoi hésiter.

11 arrive souvent que I'ancienne carte vidéo
laisse des morceaux indésirables de ses
drivers dans la configuration de Windows.
La solution idéale serait de réinstaller
Windows lors du changement de carte et d'utiliser les

derniers drivers de référence Nvidia comme expliqué au
début de cet article. Dans le cas d'une installation
existante de Windows, sélectionnez d’'abord le driver

basique « Adaptateur VGA PCI standard », rebootez, puis

|Additional GeForce DDR Properties #{x| Ensuite,
; : sélectionnez
Overlay Colos Contiol | Hardware Options. | Cther Options T'onglet « GeForce »
EokhErNe Dlect S Spskanliros puis « Propriétés
3 supplémentaires ».
% Direct3p Ouf! On y est !
2 5 Passons
fomance and Compatibity Options ;
£ __i?_mm rapidement sur la
WIEnable fog table emulation | possibilité de
vl Adjust Z-buffer depth to rendeting depth if unequal régler les couleurs
1:_-! Enable altemale depth buifering technique bl lnminoste:
|| Display logo when running Direct3D applications ca, vous devriez'
(Mpmapping e e e T e savoir a quoi ga
| 3 i sert.
utomaticaly generate [E™ =] mpmap evels. Penchons-nous sur
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: - { Direct3D ». Notez
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RS RN A 0 2 R AR | traduction
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£ ' Registry Editor
Bagistry Edit View Help
¥ NetPatch
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# ) Novawiz
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1 Display
3 NVTweak
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i 1 Red Storm Entertainment
= 1 Shiny

= 8 BrwindEnnt
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]
{My Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\NVIDIA Corporation\GlobalNvTweak
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General ] Adspter | Montor | Perfoimance
ColorManagement % GeForce DDR | < Dutput Device

- Display Adapter Information ——————
Graphics Processor.  NVIDIA GeForce 256
Bus Type: AGP
BIDS Yersion: 210.0204
On-Board Memory: 32 MB
IRG: )

Sistara IFiamah : S R S
System Processon Intel Pertium® |1l with SSE
Total Physical Memory: 261 620 KB
Free Physical Memory: 169 364 KB

 Diiver Version Information -~~~
Filename | Desciption " [[Vemwion A
nvdisp.dev  Display driver 4.12.01.0358

" {nvdd32.08  DiectDraw diver 4.12.01.0368
nvopengldl  OpenGL nstaliable client drives 412.01.0368
nvcaeeved  Resource Manager kemel 4.12.01.0368
nvaichlB.dl  Resource Manager 16 bt clienti., 41201.0368 x|

[AaSioralPopartes. | NVIDIA on the rtemet> |
0K | Cancel I Somit l
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] oK l | anglaise. Car
certaines fonctions
trés intéressantes ne sont pas disponibles dans la VF du
driver ou vraiment trop mal traduites !
Activer 'émulation de table de brouillard : a activer pour
éviter tout probleme avec les jeux qui exploitent mal le
brouillard dans Direct3D, tout en sachant que ¢a ralentit
un peu l'affichage.
Utiliser le mode de compatibilité avec DirectX5 : non
présent dans toutes les versions. Si 'option est proposée,
attention : si vous la désactivez, certains jeux en on
besoin pour fonctionner en 16 bits (FS 2000 par
exemple).
Régler profondeur du tampon Z sur celle du rendu en
cas d'inégalité : a activer, ce parameétre n'affecte pas du
tout les performances.
Activer autre technique de mise en tampon de la
profondeur : utile pour augmenter un peu la qualité de

Carcel | Apoy




rendu 3D en 16 bits. Mais cela ralentit pas mal 'affichage
pour pas grand-chose.

Générer automatiquement X niveaux de mipmap : réglez
la valeur X sur 8. Cette fonction améliore le transfert des
textures a travers le bus. En cas de probleme avec un
jeu, tentez 0.

Auto-mipmap method : si la valeur du dessus est sur 0,
celle-ci ne change rien. Dans le cas contraire, cette
fonction permet d'améliorer la vitesse ou le graphisme
d'un jeu. 8-tap Anisotropic donne les meilleurs résultats
graphiquement parlant, mais Bilinear est plus rapide,
surtout sur les machines un peu limitées.

Mipmap detail level : permet de régler le niveau de
détail des mipmaps. A laisser sur « best image quality »
(qualité d'image optimale) avec la GeForce.

More Direct3D

- Lexel Alignment

? This alows you to position the texel orign between the upper left comer
and centes of the texel.

1

\

1

g Vake: 3 5
|

i

|

4

UpperLeft | |
Cotner ) ' ' ' (’

- PCl Tegture Memory Size
U&euptnlu E‘ MB of system memory for textures n PCl made, {

é*F’ Disable vertical sync
Render no mole than iS 3: framefs] ahead.

B

Cancel Restore Defauts |

Cliquez sur le bouton « more Direct3D » ou « autres infos
sur Direct3D » en frangais.

Texel Alignement : on ne touche a rien, la GeForce n'a
pas besoin de ce paramétre destiné a affiner le
placement des textures. De plus, jouer avec ralentit
sensiblement 'affichage.

PCI Texture Memory Size : vu que votre GeForce est
AGP, hop, mettez-moi ¢a sur 1 (idéalement 0, mais un
petit bug des drivers oblige a se contenter de 1).

Disable Vertical Sync : permet d’accélérer certains jeux
en ne synchronisant pas 1'image sur le rafraichissement

Additional GeForce DDR Properties

Other Options |
OpenGL Settings

] Hardware Options |
Direct3D Setlings

Overlay Color Control
Color Correction l

Color Conaction |
Overday Color Control

V¥ Alow clock Irequency adutments

Dieci3D Settinge.

Note: Incieasing the hardware clock hequencies beyond the
manutacturer’s recommended setfings may cause systam instabiity

and possbly damage the hardware,

Hasdhware Opbons

d'écran. Cela peut étre pénible avec certains titres mais
trés utile sur d’autres. A essayer.

Render no more than X frame(s) ahead : gardez la valeur 5
par défaut et baissez-la si vous avec une sensation de
latence entre I'affichage et vos commandes (souris,
clavier).

Hop, il est temps de passer a 'onglet
OpenGL. Cette fois, ces réglages
n'affecteront que les jeux 3D qui utilisent
I'OpenGL, Quake 3 en téte.
Enable buffer region extension : pas mal de jeux ne
prennent pas en compte ce parametre, SAUF Quake 3 et
les programmes de modélisation 3D. A activer pour
bénéficier d'un gain de vitesse appréciable pour ces
softs. Sinon, laissez-le désactivé.
Allow the dual planes extension to use local video
memory : a activer si vous avez coché l'option du dessus
pour gagner encore plus de vitesse.
Use fast linear-mipmap-linear filtering : encore une
option a activer pour gagner de la vitesse, mais qui
dégrade un peu la qualité d'image (rien de grave).
A vous de voir ce que vous recherchez.
Enable anisotropic filtering : offre une qualité d'image
meilleure. Permet d'avoir un filtrage des textures plus
précis, mais au détriment de la vitesse.
Enable alternate depth buffering technique : a ne pas
utiliser. Ce parametre est censé augmenter la qualité
d'image en 16 bits, mais il ralentit plus 'affichage qu'il
ne 'améliore.
Disable support for enhanced CPU instruction sets :
inutile dans 99 % des cas, cette option est a essayer a tout
hasard si un jeu ne fonctionne pas chez vous.
Default color depth for textures : la plupart des jeux
peuvent choisir directement la profondeur de couleur
(16 ou 32 bits) utilisée, sauf des titres un peu anciens
comme Quake 2. Ce paramétre permet donc de la fixer
% POUr eux.
(s Buffer flipping mode : Iaissegz ca sur auto-
| Ottes Options select. Ce mode détecte parfaitement les
parametres pour chague application.
Vertical sync : comme pour le
Direct3D, vous pouvez mettre ce
parametre sur « always off ». Si vous
voyez une désynchronisation trop

=
Partormance and Compatibiity Options

|w! Enable buffer region extension

[¥] Allow the dual planes extension to use local video memory
[ Use fast inear-mipmap-ineat fiteting

|¥] Enable anisotiopic fitering

Defaul coior depth for lestures: | Alwags use 32 bpp

m

| Always off 4|

Useupto IU 3. MB of system memory for textures in PCI mode.

Butfer fipping mode:

Vartical sync:

Custom OpenGL settings:
I =l

Savels.. I T |

Bestore Defaults I

Note: Increasing the haidwars clock frequencies
R PR ash

Uta caution when aduing thase satings. importante, réactivez-le.
Core Ciock Frequency: 120 MH: Use up to X MB of system memory for
T = textures in PCI mode : mais puisqu'on
T e e T vous dit qu'elle est AGP la GeForce
7 ' (enfin pour le moment). Mettez 0.
ST e 7 Py s st ol il Avec l'astuce de la base de registre de
i tout a I'heure, un onglet Hardware
Hesioe Delots | Rogat | Options apparait.
Ce dernier permet de régler la vitesse
o | _ored | & | dela RAM et du processeur de votre
3 carte graphique GeForce. Joystick,
Additional GeForce DDR Properties 21Xl moi et mes pingouins sommes hors du
ColorConecton | Diect® Setfrgs | OpenGL Settings = I coup si votre PC sent le briilé en
O/ o Conl . Harca O | “owitpions | 513211t avec ce panneau de controle,
m que cela soit bien clair... Prét ? Ok,
: cochez la case « Allow clock frequency
[ Bl X Feaiany atpirentd adjustments » et redémarrez.

a0d potsbly damage the hardware.
Use caution when adiusting these settinge.

beyond the -
tyslen instabity Le ventilateur de base des GeForce
comme 'Annihilator Pro de Creative
— Labs, est suffisant pour pousser le chip
z 50

plus loin que ses réglages d'usine.

ki Mes tests m'ont permis d'atteindre
MH: | 135 MHz pour la puce, et 330 MHz

pour la RAM sans probleme avec ce
modele. Soit environ 10 images/
seconde de plus dans Quake 3 en
1024x768x32 bits ! Dans tous les cas,
testez ces parametres lentement, en

[ ]

Cancel ’ #207

JOYSTICK

augmentant les valeurs d'un
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mégahertz a la fois. Bonne chance !
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AIX EN PROVENCE
36, rue Mignet - 13100
Tél : 04 42 23 27 66

TACHYON

AVON

C.Cial de la butte Montceau - 77210
Tél: 0160723434
AVRANCHES
9, rue du pot d'étain 50300
bt gl FINAL FANTASY
66, rue Saint Pry - 62400

Tél: 03215209 15 %

BORDEAUX

114, cours Alsace Lorraine - 33000 ?c

Téel: 0556527878

CAHORS

6, rue de la Préfecture - 46000

Tél : 05 65 53 16 98

CHAMBERY LES F[IUHMIS ..i,

41, rue d'Italie - 73000

Tél : 04 79 85 59 44

CHERBOURG

49, rue Grande Rue - 50100

Tél: 02 33 53 35 17

COUTANCES

5, place de la Poissonnerie - 50200

Tél: 02 33 45 68 95

DRAVEIL

296, av. H. Barbusse - 91210

Tél: 0169034570

ETAMPES

11, av. de la Libération - 91150

Tél : 01 60 80 17 47

FRANCONVILLE

109, rue du gén. Lederc - RN 14 - 95130

Tél : 01 34 13 59 40

ISLE SUR LA SORGUE

800, cours Fernande Peyre - 84800

Tél ;: 04 90 38 49 94

LA GUERCHE DE BRETAGNE 1

2, rue Saint Nicolas - 35130 BATTLEPAL 8

Tél : 02 99 96 08 63

LA ROCHELLE

24 bis, rue du Minage - 17000

Tél : 05 46 50 56 96

MARMANDE

8 bis, allée Gambetta - 47200

Tél: 0553 2088 13

MERIGNAC

129, av. de la Somme - 33700

Tél: 0557 9223 93

MONTBELIARD ' .

43, rue Clémenceau - 25200 .

Tél : 03 81 94 93 95 du jeu vidéo qui ne veut plus étre seul =
MORCENX VOIIS etes un vous souhaitez rejoindre notre enseigne [gs professmmels
8, place Aristide Briand - 40110 ou ouvrir un magasin dans votre ville

Tél : 05 58 04 19 68

NMES 6 o e REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : du jeu vidéo,
Tél : 04 66 36 99 39 une assistance juridique et commerciale de tous les instants

NOYON i ; .
40 bis, rue Saint Eloi - 60400 2. mise:en place de vatre etucle financlare neuf, occasion,

Tél - 03 44 44 37 90 la mise en place de votre action commerciale ;
PIERRELATTE : une formation personnalisée, avec un parrain
Titareoeaear pour vous suivre et vous conseiller. tous supports ...

ROCHEFORT b A Contactez dés maintenant le Service Développement au

127 bis, rue Thiers - 17300 05.46 99.81.25 Prés de chez vous !

Tél : 0546 99 81 25

ROYAN

15, rue Jules Verne - 17200
Tél : 05 46 38 81 00
STRASBOURG

9, rond-point de |'Esplanade - 670
Tél: 03 88 45 07 26

e o 2 BD| AYSTATION

Tél : 02 47 61 73 80

-, NINTENDO 64
25 bis, rue Joseph Brenier - 38200 " g

Tél:04 74 53 55 63
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* pour nous console

~ retour du soleil. 700 MHz pour le plix
de 500 ! Tout ca grice aux

Pentium I 500 E,

* plus overclockable

de chance, Intel fo

Cool, C’est encore No&l ! Si, si, Intel'a |
décidé de nous faire un joli cadeau

~ ressemblent aux Celeron. L'intégration
- de [2a mémoire cache de niveau 2
dans cette puce et sa technologie
0.18 micron en font le processeur le

300A et son cousin le 366. Manque

"H A R D

r en attendant le

ceux qui

depuis le Celeron = - -

urnit peu de

processeurs ces derniers temps et {es
prix ont un peu remonté.

L'idée de ce Top Hard est de vous appbrter notre
: réponse a nous, en gardant a I'esprit que le

~ matériel cité est celui que nous utilisons .

* quotidiennement, et non pas de vous donner un listing

des produits les plus performants dans chaque

catégorie. Pour les connaisseurs, il pourra paraitre

- incomplet ou trop peu exhaustif ; mais pour ceux pour
‘qui le hard reste un obscur amas de termes techniques,
il leur permettra de trouver une réponse synthétique
pour chaque composant. On vous propose dong trois

configurations que I'on estime cohérentes entre elles et

qui doivent se prendre et se comprendre dans leur
globalité. Ainsi, pour chaque élément, nous n’avons pas

choisi un petit prix, un moyen prix et un gros prix,

mais un élément qui permet a la configuration d'étre

- performante. La config 1 fait environ 8 000 F (ce qui est

un minimum pour prendre plaisir a jouer), la config 2
‘environ 12 000 F, la config 3 environ 16 000 F (voire un
peu plus pour avoir le PC de réve). Certains l'auront
remarqué, les prix sont a la baisse. En effet, avec la
concurrence, chaque catégorie de produit est tirée vers
le bas. Dernier point : nous n’avons aucune prétention
a I'exhaustivité, pour la bonne et simple raison que
nous n'avons pas testé tous les matériels du marché

(a I'exception des cartes vidéo). Ces configurations sont
simplement des « config qui marchent » dans un
environnement Windows 95 et Windows 98, composées
d’éléments qu’on connait et qu'on utilise. Libre & vous
de les moduler a votre sauce.

La carte mére

Abit BF6 (Slot One), environ 850 F TTC

Abit BE6 2.0, environ 1 100 F TTC (Slot One + UDMA66)
ou ASUS P3B-F environ 1 100 F TTC

; Abit CHé (i820 + DIMM) ou Asus P3C-2000,

respectivement 1 100 et 1 300 F TTC

ATTENTION !

Les prix indigués sont des prix du marché relevés par nous, avec nos
petits yeux & nous, et que nous vous donnons a fitre purement indicatif.
De plus, ils' concernent souvent les versions « boites ». Donc, pour
l'achat d’une config compléte, volre facture sera inférieure  la somme
de tous ces prix puisque vous bénéficierez des tarifs OEM. Evidemment,
vous ne trouverez pas ces prix dans les grandes enseignes (qui iront
méme jusqu’a pratiquer le double de ces tarifs), mais plutét en vente
par correspondance ou chez les revendeurs spécialisés en pidces
détachées informatiques.




Les modéles 7 200 trs/min Ultra DMA sont maintenant & choisir, vu leurs
prix ridicules. L'Ultra DMA 66 devient quasi omniprésent, ce qui n'est pas
un probléeme puisqu'il est possible d'utiliser ces disques durs sur de

CUDMA 33 sans soucis. Tout le monde r'a pas la chance d’habiter dans un coin oil le céble est

disponible. En attendant que cette technologie et 'ADSL augmentent la
bande passante de tous les joueurs de I'Hexagone, faites attention a bien
prendre un modem évolutif qui dispose d’une mémoire flash et qui
T utilise la technologie Vgo. Dans le doute, appelez votre fournisseur

Config 3 IBM 22 Go (UDMA 66 3 7 200 trs/min), environ 1 700 F TTC o A ! f= d’accés pour. qu'il vous recommande la marque qui fonctionnera bien avec
(BT
B T

leurs équipements.

Config 1 ELSA Microlink 56K Inteme,
environ 250 F TTC

Config 2 Sporster Message Plus externe de 3Com,
environ 650 F TTC

Avec l'arrivée d’un deuxidme PC dans la maison, nombreux sont ceux qui
en profitent pour monter un réseau local. Histoire d’étre amusant, ce der-
nier doit également étre capable de supporter les PC des amis pour les
LAN Party du week-end. Un réseau en étoile avec un Hub (voir joystick Config 3 Message Pro exteme 56K de 3Com,
n° 98) et des cartes Ethemnet de marque pour éviter les problemes est environ 8oo F TTC

dans ce cas le meilleur choix.

Hub 8 ports RJ-45 10 Mo, environ 350 F TTC s
1
Carte réseau Ethemet D-Link 1 , environ 200 F TTC = = R =
En attendant les prochaines 3dfx (qui ont intérét a étre trés bonnes, vu

leur retard sur la concurrence) et la prochaine génération de Nvidia, le
choix redevient assez simple, étant donné les prix. Nvidia régne en patron
——— sur le marché des joueurs pour le moment, avec des rapports qualité/prix
3 e : trés intéressants.
Entre les cartes SoundBlaster Live 1024 et les modéles a base de Vortex 2
[Vufieal.oglc- Sonic Storm et Diamunfi MX300, par exemple), le r.hc?uf vou_s . Config 1 Carte AGP a base de TNT2 Ultra, environ 1 coo F TTC
revient, puisque ces cartes sont trés proches en termes de qualité (voir I .
Joystick n° 107). Malheureusement, la plupart des magasins ne proposent Config 2 Carte AGP a base de GeForce 256 SDRAM,

que les modéles de chez Creative Labs. entre 1 200 et 1 700 F selon les modéles et la RAM (16/32 Mo)

Config 1 SoundBlaster Live 1024 ou Aureal Vortex 2, environ 4oo F TTC

Config 2 SoundBlaster Live! compléte, environ 1 300 F TTC

Config 3 Creative Labs Annihilator Pro (GeForce 256 DDR),

environ 1 goo F TTC

Config 3 SoundBlaster Live! Platinum, environ 1 600 F TTC

Ah, les fabricants de RAM vont nous faire aimer 'an 2000, eux ! Les prix
continuent gentiment de baisser et reviennent dans des fourchettes trés
acceptables. Plus aucune excuse pour vous trainer avec 64 Mo... N'ou-
bliez pas qu'il vaut mieux dépenser plus et &tre certain de la qualité de
sa RAM : achetez de la marque (Samsung, Micron, etc.), ¢a limite les
problémes !

ou 4oX. Le Pioneer DVD 1045 vient remplacer le 103 en haut de gamme.
IL lit les DVD en 10X et les CD en 4oX. De plus, il ne pose plus de
probleme de dézonnage, pour ceux qui veulent vraiment lire des DVD en

& I
provenance de toute la planéte... Suffit de chercher sur le Net ! Config 1, 2 et 3 128 Mo de SDRAM en DIMM a 100 MHz/133 MHz, de

Config 1 Lecteur de CD-Rom IDE (entre 40X et 50X), environ 350 F TTC 1000 F 3 1 300 F TTC selon les magasins et la margue

s
Config 2 Lecteur de DVD IDE Pioneer 1045 (10X et 40X/Slot In),
environ 8oo F TTC

Config 3 Lecteur de DVD SCSI Pioneer Uo3S (6X et 32X), & &l Le choix se résume entre AMD et Intel, avec un probléme de gamme chez
environ 1 ooo F TTC \ a2 chaque constructeur : Ké-3 ou K7 chez AMD, Celeron ou PIll chez Intel.
i Les meilleurs rapports performances/prix pour le jeu sont maintenant dans
f| le camp d’AMD, et l'arrivée de cartes mére K7 performantes renforce
%l encore I'attrait d’une solution a base de processeur Athlon.

Cest la seule pidce d'un PC qui ne se démode pas en trois mois, n*hési- R ! Config 1 Celeron 500 (socket 370), environ 1 ooo F TTC

tez donc pas a investir un peu. En plus, c'est un des éléments clés de

Rl onfig 2 Athlon 500 (1 500 F TTC) ou Pentium Il 500E,

environ 1 8oo F TTC

Config 1 17 pouces liyama A7o4HT, environ 2 200 F TTC,
ou 17 pouces ViewSonic PT775, environ 3 ooo F TTC

; % Config 3 Pentium Il 650E, environ 3 800 F TTC ou Athlon 700 MHz,
v environ 3 8oo F TTC

Config 2 17 pouces liyama A7o2HT,environ 2 500 F TTC,
ou 17 pouces ViewSonic PT775, environ 3 ooo F TTC




Lordinateur de guidage

du LEM emmenant Armstrong
~sur la Lune disposait de
seulement 8 Ko. Lors de

la descente, la saturation de
cet ordinateur obligea les
astronautes a passer en mode
manuel. Depuis Apollo 11,

rien n*a changé ; c'est toujours
a nous d’étre capables

de suppléer ou réparer la
machine quand elle lache.
Méme si se contenter de jouer
est de moindre conséquence
qu'une balade au clair de Terre,
quelques tuyaux sont toujours

Cestle

La taille des programmes ne cesse d’augmenter.
Les jeux qui s'octroient 400 ou 500 Moctets sont
de plus en plus frequents, avec comme résultat,
un disque dur bien encombré. Le moyen le plus
simple de pallier ce manque de place est d’ajouter
un second disque dur a votre ordinateur favori. La
grande majorité des PC utilisent des disques durs
de type ATA/EIDE ; nous ne couvrirons que ce cas
de figure (les disques dur SCSII sont surtout
utilisés en milieu professionnel). Voici comment
proceder :

Pour eviter les incompatibilites, essayez de vous
procurer un disque dur de méme marque que celui
deéja present dans le PC. Le choix d'un disque dur est
dicté par un compromis capacité/performances et
limitations du BIOS de la carte mére qui le recevra,
ainsi que du systeme d'exploitation a utiliser. Pour
ce qui est de I'aspect capacité/performances, a prix
equivalent, il faut chercher la taille maximale, en
tenant compte des facteurs suivants :

La rapidite de transfert de données est d’autant
plus élevee que la taille du disque dur est grande :
plus la densité de données est forte, moins il faut
de temps aux tétes de lecture pour les lire, les
données etant plus proches. Cette indication n’est
pas a prendre au pied de la lettre, car on peut
augmenter la capacité d'un disque dur sans
toucher a la densité d’enregistrement, juste en
ajoutant des plateaux magnétiques
supplémentaires.

La vitesse de rotation est importante. Plus elle est
elevée et plus le temps de latence est faible, ce qui
ameliore la rapidité de lecture des blocs de
données discontinus. On ne trouve plus
actuellement que des modeles 5 400, 7 200 ou

10 000 trs/min, les anciens disques durs 3 600

et 4 200 trs/min sont obsoletes.

Au fil du temps, les disques durs IDE (I'IDE est un
standard constructeur créé par Western Digital et
Compagq) ont évolué, passant a I'interface EIDE,
puis a I'UDMAS33, et enfin dernierement a
I'UDMAGS, ce dernier étant bien entendu le plus
performant. Notez que méme si vous disposez
d’'un disque dur UDMAGG, il vous faudra une carte
mere ou un PC reconnaissant I'"UDMAGH pour
exploiter le nouveau disque dur au mieux de ses
possibilités. Le bon coté des choses est que les
disques durs récents sont compatibles et
utilisables avec les versions plus anciennes

Qéﬁh

d'interface. Une unité UDMAG6 est donc
compatible UDMA33, mais aussi EIDE et IDE. On
peut donc parfaitement utiliser un disque
UDMAG6 avec une vieille carte mere dotée d’'une
interface EIDE de base, mais cette derniére ne
saura exploiter correctement que les
fonctionnalités du mode EIDE (un disque dur

UDMAG33 suffit alors largement).

- Autres parametres

11 existe d’autres caractéristiques intéressantes,
comme le temps d'acces du disque dur (le plus faible
possible, mais les diverses marques de DD atteignent
souvent des valeurs similaires) ou la présence d'une
mémoire cache dans le disque dur méme.

B) LES BARRIERES DE TAILLE

La taille des disques durs a beaucoup progressé au
fil du temps. Hélas, les principaux fabricants de
systémes d’exploitation et de BIOS pour PC ont
toujours vu trop « petit » pour ce qui est de la
taille des disques durs utilisables. Résultat, plus un
PC est ancien, plus il risque d'étre limité 2 une
taille de disque dur restreinte. Il existe

principalement trois « barriéres » : 528 Mo, 2,1 Go
et 8,4 Go (1) liées au BIOS. Aucune de ces limites
ne touche les cartes meére ou PC fabriqués en
1999-2000. La limitation a 8,4 Go concerne les
machines de la période 1997-98 environ. La limite
a 2,1 Go touche les PC 95/96, alors que les 528 Mo
max ne concernent que les PC antérieurs au
Pentium (486...). Comme le BIOS d'un PC, le
systeme d’exploitation peut aussi faire obstacle au
montage d'un gros disque dur. Cet inconvénient
apparait surtout pour les disques durs de taille
supérieure a 8,4 Go. Les systemes d'exploitation
qui ne savent pas gérer les fonctions BIOS
étendues d'une carte mere, et ne proposant pas
non plus de mode FAT32, sont incapables de gérer
les disques de grande taille (pas de probléeme a
partir de W95 OSR2 ; des problemes par contre
pour tout ce qui est plus ancien : DOS 6.xx,
Windows 3.1, OS/2 Warp...). La limitation la plus
importante entre BIOS carte mere et systeme
d’exploitation détermine la taille maxi possible de
disque dur. Bref, un passage a W98 s'impose, si
vous en etes aux premiers Windows,

Comment tester le BIOS ?

Référez-vous a la date du BIOS affichée au
démarrage. Autrement, allez dans le SETUP a la
configuration du disque dur. Si vous ne disposez
pas d'un mode LBA, CHS ou ne pouvez dépasser
16 en nombre de tétes (heads), votre BIOS ne
reconnait pas les unités de plus de 528 Mo. Si les



réglages SETUP du disque dur ne dépassent pas 4095 « cylindres », vous étes blogué par la
limite a 2,1 Go. Vous pouvez aussi entrer manuellement les parametres les plus eleves
possibles et voir la taille affichée (cf. Joystick n“104). Les fabricants de disques durs

proposent aussi leurs propres utilitaires de test. Si votre BIOS rencontre une des limitations

de taille et que vous désirez quand méme installer un gros disque dur, il existe diverses

solutions, classées ici par ordre d'intérct décroissant :
Mise a jour par flashage du BIOS : la meilleure solution, si le fabricant de votre carte mere
propose une version de votre BIOS dépassant la limitation (prenez toutes précautions utiles

avant de flasher le BIOS de votre carte mere).

Utiliser une carte controleur EIDE séparée, dotée de son propre BIOS plus moderne.

Inconvénients : carte parfois difficile a trouver ; utilise un des connecteurs PCI de votre PC

ct oblige a désactiver le controleur intégre au PC. Avantage : ces cartes sont souvent plus

performantes que U'interface intégree a la carte mere.
Utiliser un pilote logiciel spécial, qui se charge avant le systeme d’exploitation et patche le

BIOS. Vovez les utilitaires téléchargeables, sur le site Internet de votre fabricant de disque

dur (BZ-Drive pour W. D., etc.). Configurer le disque dur au maximum permis par votre BIOS :

cette manip est parfois envisageable (si le disque dur offre cette fonction au niveau des
cavaliers). Le disque dur fonctionnera, mais sur une fraction de sa capacité réelle.

Avant de vous lancer, vérifiez que vous disposez soit d’'un connecteur libre sur le cable en nappe
du disque dur existant, soit d'un cable en nappe supplémentaire. Si votre carte mere reconnait

'UDMAGG et gque vous montez un disque de ce type, il faut un cable en nappe blindé spécial

(cable de 80 fils, généralement reconnaissable a la couleur bleue d’'un des connecteurs) sinomn,
avec un cable standard, il ne fonctionnera au mieux qu'en mode UDMAS33. Verifiez aussi que

vous disposez d'un connecteur d’alimentation libre (sinon, achetez un cable a connecteur
supplémentaire en « Y »). Enfin, n'oubliez pas d'obtenir la visserie nécessaire a la fixation

(les vis de disque dur sont d'un modele special).

1
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de géométrie du disque dur seront trouves et
la taille correcte affichée (voir note 1). Sauvez
les nouveaux parametres SETUP, puis sortez.

Si le disque dur n'est pas bien reconnu au
SETUP, que le démarrage est anormal ou que
le SETUP affiche une taille tres inférieure a
celle visée, ne vous affolez pas. Eteignez,
débranchez le PC et vérifiez les cables, ainsi
que tous les cavaliers des unités reliées aux
deux canaux EIDE. Reportez-vous au
paragraphe (C). Si vous devez utiliser un patch
logiciel du BIOS, voyez les instructions du
logiciel. Parfois, il existe des incompatibilités
entre disques durs de marques différentes.
Dans ce cas; regardez si vous ne disposez pas
de positions de cavaliers spécial conflit (voir la
documentation papier de votre disque dur, ou
sur le site du fabricant). Un changement de
canal IDE ou de position « maitre/esclave »
résout souvent le probleme.

Aprées un déemarrage normal, il reste a
partitionner et formater le nouveau disque
dur. Bootez, quittez Windows pour redémarrer
en mode DOS. Tapez FDISK pour lancer
l'utilitaire de partitionnement. Acceptez le
choix FAT32. A présent, modifiez le lecteur de
disque dur en cours (option 5) pour qu'il
désigne le nouveau disque dur (ne bricolez
pas par erreur votre autre disque !). Vous
n’avez plus qu'a créer une ou plusieurs
partitions de la taille qui vous convient. Ayez
a I’esprit que si vous créez une nouvelle
partition principale, vous allez chambouler
I'ordre de vos unités, car Windows range en
premier la premiere partition principale,
suivie de la seconde, et seulement ensuite les
partitions logiques appartenant a la partition
étendue. Bref, si votre vieux disque comporte :
C: = p. principale, D: et E: = lecteurs
logiques, le nouveau disque formaté en entier
comme 2° partition principale deviendra D:,
alors que D: et E: se changeront en E: et I: ce
qui risque d'étre ennuyeux, vu que les
chemins d’acces sauvés par vos divers
logiciels ne correspondront plus (la
modification manuelle des chemins risque
d'étre assez fastidieuse). Le plus simple est
donc de créer une partition étendue (qui se
mettra sans rien changer et dans 'ordre
alphabétique, derriere les partitions de I'autre
disque dur) a répartir en une ou plusieurs
partitions logiques.

Une fais tout I'espace du disque dur
partitionng, sortez de FDISK, rebootez et
formatez les partitions pour les rendre
exploitables. Attention ! pas de formatage en
aveugle. Assurez-vous qu'il s'agit bien des
nouvelles partitions, en vous positionnant
dessus (tapez le nom de la partition, puis
Entrée) et essayez un DIR. Si vous obtenez un
message « type de media non valide... », c'est
tout bon. Sortez par I'option « échec ». Allez sur
C:, puis tapez: FORMAT X: out X est le nom de la
partition repérée. Si le DIR révele l'existence de
fichiers, ne formatez surtout pas, c'est votre
autre disque dur ! Répétez le processus jusqu’a
ce que toutes vos nouvelles unites soient
formatées. Il ne reste plus qu'a débrancher le
PC et monter soigneusement le nouveau disque
dans 1'une des baies vides de votre boitier.




2 e mariage idiot de la semain
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e s'est déroulé sur un serveur fais

telex &8

Le site officiel du clan
TeamFrX :
http://www.teamfrx.org/

Si vous aimez lLes jeux de
simulation et Les Apéricubes,
vous vous devez d'aller faire un
tour sur Simactu, un site en
frangais entiérement dédié aux
jeux ultra réalistes :
http://www.simactu.com/

CE MOIS—CI, A JOYSTICK,
NOUS AVONS UN PEU
DELAISSE COUNTER-STRIKE
POUR NOUS PENCHER SUR
QUAKE 3, SUR LES FUTURS
JEUX MASSIVEMENT EN
LIGNE, SUR ROGUE SPEAR
ET SUR WASTELAND. C'EST
MALIN, MAINTENANT ON
S'EST PRIS UN TOUR DE
REIN.
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mariés Virtuels, des témoins/et un ministre qui avaient respect
Les deux époux ont dit oui en chat
présents soit pris d'une folie de joi
qui les a marigs civilement aurait 4
console.

ourner le jeu Quake 2. Avec des
ent revétu les skins appropriées.
Ils ont déclaré que leur plus grande peur était que I'un des témoins
e et se mette a arroser I'assistance a coups de rocket launcher. Le juge
té ennuyé d'avoir a recommencer la cérémonie en lisanttoutes les




CS6 au Mellu

@ omme a I'accoutumée, quasiment toute la rédaction sera au
rendez-vous lors de |a sortie prochaine de la sixiéme version de
Counter-Strike, I'add-on gratos d'Half-Life. Ces coyotes de développeurs

du www.counterstrike.net ont, comme a leur habitude, été avares en
paroles quant a ce qu'allait devenir la nouvelle version béta de leur mod.
Tout d'abord, CS6 contiendra deux nouveaux types de jeu : le premier,
Assassination, est un grand classique (de TFC en tout cas) puisque les
counter-terrorists devront escorter un VIP jusqu'a une zone sécurisée.
Bien entendu, les terroristes, mués en tueurs joueront gaiement avec
leur fusil arctic a ce qu'on peut appeler « la balle au Kennedy », une
variante cruelle de nos jeux d’enfants. Dans Escape, le second mod,

le but sera pour les terroristes de se faire la malle d'un batiment fortifié

encerclé par les contre-terroristes. On a vu que c’était trés faisable dans

un Boeing en Afghanistan, mais bon, un batiment, on sait pas encore.

La mauvaise nouvelle, c’est que les terroristes ne pourront pas s’acheter

d’armes, mais qu'ils pourront en piocher dans un rack situé dans
I'immeuble. A coup siir, ils vont proposer des pistolets a eau. Lorsque la
moitié des terroristes réussiront a s'échapper, ces demiers gagneront.
Reste a savoir ce qui va empécher les Ct de rentrer dans cette zone.

Du coté purement technique, CS6 s'annonce assez grandiose. On note
par exemple I'introduction de surfaces plus ou moins poreuses au
contact des balles. Ainsi, suivant le matériaux dont elles sont faites,
elles pourront arréter net une bastos ou, a contrario, n’offrir aucun abri.
Un tout nouveau dynamisme pourra étre introduit dans le jeu, avec
notamment des véhicules automatisés et d’autres animations rigolotes.

tele

Des jeux sur TI92 ? Eh oui
http://perso.wanadoo. fr/t192-t189.miclo/framefr

PasSeiSIMe

esjoueurs en réseau de Baldur's Gate (il y en a encore, on le
@sait) ont pu remarquer des plantages ou des bugs lorsqu'ils
essayentde joindre une session multiplayer. Cela est tout
simplementdd a DirectX7.0. Bioware est en train de développer un
patch pour corriger tout ¢a. Le jeu fonctionne parfaitement avec
DirectX6.1. Je dis ¢a pour les plus conservateurs d'entre nous.

L
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JOYSTICK @ 113

Le flot de mods pour Half-Life ne tarit pas. Pour preuve,
Rebellion et Vengeance, deux nouvelles extensions
développées par des petits frenchies :
http://vengeance.altajeux.com/hl.htm

Mankind Retard v.:

n commence a s'inquiéter sérieusement pour Mankind, a qui

le passage du millénaire n'a pas |'air d’avoir fait du bien.
Bilan provisoire 2000 : le fonctionnement des cités (principale
source de revenus dans le jeu, rappelons-le) est arrété depuis
plus d’un mois ; le mois de janvier a vu passer plusieurs grosses
plantades, obligeant les développeurs a reprendre des
sauvegardes de 'univers revenant quelques jours en arriére ;
comme nous le relations le mois dernier, un petit programme de
hack circulait et permettait de consulter a loisir la base de
données de I'univers ; la version 1.6 qui devait étre lancée en
méme temps que le début des abonnements est pour I'instant
perdue au fond d'un trou noir. Et pour couronner le tout, a I’heure
oll j'écris, cela falt 10 jours que les serveurs sont coupés en
raison d'une opération de maintenance et de développement.
Heureusement que les abonnements ne sont pas décomptés
pendant ce temps, parce qu'il y aurait de quoi s’échauffer les
sangs. D'ailleurs, je vais aller prendre ma température, la. Aie !

La petite
squipe qui IMonte

e mois dernier, Gooseman, l"auteur du

mod pour Half-Life Counter-Strike
mentionnait dans son interview sa
collaboration avec I'équipe de Barking Dogs.
Onva entendre parler de ces p'tits gars de
Vancouver (Canada), puisqu'apreés avoir filé un
coup de main a Valve sur Half-Life et Team
Fortress Classic, puis participé a Counter-
Strike, les voila devenus responsables du
premier add-on pour Homeworld : Cataclysme
(voir news). Miam et Slurp.




* ioware vient
pourra visiteria

dans la meme ville de
Dix autres villes se
trouvera le Val des
personnes vivant h.
oublié (done sans
par des monstres
Wyrmtooth, un e
une ville trés cham
d’un arbre gigantes
appelé I'Eil du Drg
préparatoires, cog

nnouveau venu dans les mondes multijoue

dire que face aux ventes de Quake 3, les co
massive multiplayer universe a partir d'un jeu na
trés risqué. Mais qu'importe, souhaitons leur bo
assez de joueurs, ils pourront toujours le peuple
Enfin on trouve quand méme guelques idées pas
I'espace, ol les joueurs se retrouveront sur des
Un systeme de réputation que les joueurs pourrd
(gladiateur, chasseur de primes ou boulanger). G
dotés de nouveaux pouvoirs comme la capacité
comble pour un Quake-like) et il sera possible déd
que je dis.

JOYSTICK

@ 113




our étre bon a Quake 3, vous diront les
acharnés, il faut s'entrainer, s'entrainer et
encore s'entrainer. Apprendre a viser

rapidement, a anticiperles mouvements de
I'adversaire, connaitre les cartes par cceur,
se conditionner a ramasser les armures et
autres megahealth, ¢a, on ne peut pas le faire a
votre place, ce sontdes choses qui viennent
avec l'entrainement, eny jouant 15 heures par
jour s"ille faut, et en faisant des pompes tous les
matins avec ses petits doigts pour se les
muscler. Pas plus de 9 heures de pompes par
jour, hein. En revanche, il existe quelques petits
trucs a connaitre pour gagner des frags par-ci
par-la etjouer dans les meilleures conditions
possibles. Par defaut, Quake 3 propose un champ
de vision de 90 degres. Pour repérer ses ennemis
plus facilement et pour ne pas étre perdu lors des
combats rapproches ot |'adversaire peuttourner
autour de vous, il estconseillé d"avoir un champ
de vision plus grand, par exemple

TANDIS QU'IVAN LE FOU NOUS REGARDAIT COMME
SI NOUS ETIONS DES DEBILES MENTAUX,
NOUS NOUS SOMMES TRUCIDES DE BON C(EUR
A COUPS DE RAILGUN SUR @3DM17 PENDANT DE
LONGUES HEURES. ET ON EN PROFITE POUR VOUS
DONNER QUELQUES CONSEILS DESTINES
A AMELIORER VOS PERFORMANCES DANS CE JEU.

de 100 ou 120 degrés. Pour régler le champ de vision & 120 degrés, il suffit de taper a la console
«\cq_fov 120 ». De la méme maniére, si vous trouvez que le zoom par défaut esttrop puissant, vous
pouvez le diminuer etle mettre, par exemple, a 50 degrés, en tapant « \cg_zoomfov 50 ». |l grossira
ainsi deux fois moins, vous permettant de mieux controler vos déplacements pendant que vous
I'utilisez. Enfin, vous pouvez choisir de ne pas afficher les armes, qui cachent une bonne partie du
champ de vision. Pour cela, toujours a la console, tapez « \cg_drawgun 0 ».

Des FPS

Un moyen facile d’améliorerimmédiatement ses performances a Quake 3 estde jouer avec plus
d'images par seconde. Pour les connaitre, vous pouvez tapez «\eg_drawFPS 1 » ala console,

le nombre d‘images par seconde s‘affichera alors en haut a droite. En dessous de 40 fps, on peut
dire que vous ne jouez vraiment pas dans des conditions optimales pour le massacre. La, pas de
secret, il faut réduire sa résolution (le 640x480 estlargement suffisant, méme sur un gros

19 pouces) et mettre les détails des textures au minimum. Pour gagner encore plus de fluidite,
passez en couleur 16 bits et, soyons fous, désactivez toutes les options graphigues en les mettant
suroff dans le menu Setup —Game options, a part le « Simple ltems », qu'il faut faisser sur On
{ilremplace les items 3D par desicones 2D, beaucoup plus rapides a afficher). En plus duréglage
classique de la sensibilité de la souris (« \sensitivity » a la console), il existe une variable
accessible depuis la console qui permet de madifier le comportement de la souris dans le jeu par
rapport a sa vitesse de déplacement. Cette variable estréglée a 0 par defaut; on peutla modifier
entapant«\cl_MouseAccelx » ol x estle coefficient d’accelération. Avec une valeur de 5,

un mouvement de souris rapide déplacera beaucaup plus le curseur de visee qu‘un mouvement
plus lent sur une distance égale. Lorsqu‘on combine une sensibilité souris assez faible a une
accélération assez farte, cela permet de faire des petits mouvements tres fins pour sa visée au
Railgun, tout en étant capable de faire un tour sur soi-meme sans avoir a parcourir trois fois la
largeur du tapis de souris. En géneéral, on conseille une sensibilité comprise en et 12, et une
accélération entre 1 et3, mais c'est & vous de trouver les réglages qui vous conviennent le mieux.

Qm



IL Y A DES BONS TRUCS DANS L'UNIVERS DU JEU VIDEO..
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ILS NE SE MELANGENT PAS UN GRAND COUP. FALLOUT ET HALF-LIFE

RISQUENT D'ETRE PARMI LES PREMIERS A REUSSIR CETTE UNION.

@ asteland Half-life se présente comme un
mode multijoueur entiérement construit
sur l'univers foudroye, rouillé et déchiré de
Fallout. Pour ceux qui ne connaissent pas
beaucoup cette clef de voite du jeu de réle sur
PC, Fallout (¢a veutdire « retombés ») parle de
I'histoire de quelques survivants d'une
apocalypse nucléaire, qui errent a la surface
d’'un monde imbibé de boue séchée, et qui
connaissent plus le langage des armes que le
langage des signes. Certains de ces survivants
onteu la bonneidée d'organiser des gangs,
d'autres des tribus. Il ne restait plus qu'a leur
redonner leurs flingues, et a les mettre en 3D
sous le moteur Half-Life pour que |'expression
« feu a volonté » prenne tout son sens. Question
ambiance, tout le jeu reprendra donc celle
rencontrée dans les deux volets du jeu
« Fallout », mais en plus, quelques références
cinématographigues seront exploitées.
Ainsi, si on n'est pas surpris de revoir les titres
« Mad-Max » au milieu des sources vidéo
exploitées, on remarque aussi I'apparition de
noms comme celui de John Woo, et de titres de
films traitant du Moyen Age, comme « La Chair
etle Sang ». Ca promet plein de bonnes choses.
Pour commencer, comme on se retrouvera dans
un univers post-nucléaire, la part belle aura été
faite aux combats de contact. En effet, pas
moins de cing familles d'armes de contact sont

prévues, allant de la simple bouteille de biére cassée & la trongonneuse, en passant par la
machette, ou encore la trés « falloutienne » lance. Evidemment, pour le combat a distance,
on ne sera pas enreste, puisqu‘on se tapera une foule de gadgets habituellement
rencontrés dans Half-Life. Ainsi, on retrouvera tous nos amis du genre « Colt » ou encore

« Desert Eagle ». Les designs auront une touche destroy. Par exemple, un MP5 fera une
apparition tres peinturlurée en orange, et on découvrira avec délice un fusil a canons sciés.
Il faudra se préparer a guelque chose de « Dog and Dirty ». Pour ne pas trop se dépayser,
d'autres petits aspects sympathiques serontabordés, comme la gestion de |a perte de
sang, la dépendance aux drogues, les doux effets de la radioactivité, ou encore la
recherche d'eau, de biens, de nourriture ou encore de carburants siles besoins des
scénarios I'exigent. Bien sir, I'importance des dégats sera determinée selon la localisation
du quidam visé, cela tombe sous le sens. En ce qui concerne le look des personnages, on
respectera une fois de plus I'univers destroy de Fallout, puisque les armures du jeu de rdle
auront été largement copiées pour se mettre sur les épaules des candidats au massacre.
Plusieurs options de jeu seront prévues. Manifestement, on pourra changer le degré
technologique du jeu, en optant pour des parties en milieu « primitif », sans armes
perfectionnées, et sans « power armor », ou encore pour des parties permettant|'usage de
gadgets aussi modernes que meurtriers. Pour que le c6té destroy de I'ensemble soit
complet, on pourra se servir de deux armes en méme temps. .. Une dans chaque main !




Les cadeaux,
ca cree des liens.

www.club-internet.fr
le club le plus ouvert de la planéte

200F offerts jusqu’au 31 mars 2000. —

Club-Internet vous offre 200F de réduction sur digito! fr (CD, CD-Rom, DVD, jeux...)
pour tout abonnement a Club-Internet avant le 31 mars 2000".

Pour bénéficier de cette offre, Club-Internet vous propose 2 formules tout compris,
incluant l'assistance et les communications téléphoniques Internet :
e le forfait g7F pour 20H d'Internet par mois, pour maitriser votre budget,

e |a formule sans abonnement a 22 centimes la minute, tarif unique jour et nuit,
pour ne payer que ce gue vous COnsSommez.

# Publicis Consultants photo :J.L. Droux

CD-Rom de connexion gratuit disponible au o 801800 900 (appel local), sur www.club-internet.fr,
sur 3615 CLUBINTERNET (0,85F/mn), ou dans les Relay (gares, métro, aéroports).

*Offre valable pour tout achat (hors livres) supérieur a 200F (hors frais de port) sur digitallfr et effectué avant le 31/05/2000.




ROGUE SPEAR
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TACTIQUES DE BASE :

Nos amies les grenades

s grenades a fragmentation représentent

é,”% souvent la punition ultime pour

™ I'adversaire, sivous arrivez toutefois 2 le
localiser eta les lancer sans heurt. Leur
utilisation elle aussi est assez dangereuse et
entrainera parfois la mort du lanceur. Déja, pour
étre slir de pas louper son coup, ne la jetez
jamais accroupi mais debout, comme un
homme bienfier de lui. Les grenades fumigenes
sontaussi une arme idéale pour protéger une
base dans un mode de jeu de ce type. La fumée,
quasimentimpénétrable, fait réfléchir
I'adversaire a deux fois avantd'oser s’y
aventurer. Une derniére chose : en jouantsur le
Net, j"ai vu des gros nains utiliser cette arme en
plein air, ce quina quasiment aucun effet. Il faut
utiliser les fumigénes a I'intérieur. Répétez
aprés moi: a l'intérieur.
Les grenades aveuglantes (flash grenade) sont
toujours amusantes un soir de feu d'artifice, et
méme sileur efficacité s'est bien améliorée
depuis Rainbow Six, il demeure que les
grenades aveuglantes sontsans doute
I'équipementle moins intéressant a emporter
(avec peut-étre une photo de Cloclo). Toutefois,
un acolyte armé de ce genre de choses pourra
semer la confusion en agissant en éclaireur, au
sens propre comme au figuré.

POUR QUE
MINIMALﬁr
NOUS AVONS E

SUFFI QUE L'ON ARRETE DE JOUER
DIX SECONDES A QUAKE ET A COUNTER-STRIKE
EPLONGE DANS LE BAIN. APRES L'ARTICLE
E L'ON VOUS AVAIT OFFERT IL Y A QUELQUES MOIS,
MPS DE NOUS PENCHER PLUS AVANT
SUR LES TECHNIQUES DE BASE QUI FERONT DE VOUS
UN VRAI GENDARME.

DSUE SPEaR,
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Snipe, sueur froide et techniques de fourbes, qu'est-ce qu'on rigole avec British
Airways...

oBob Arctor

lecho desAR s

Dans les parties en deathmatch par équipe, il est fortement conseillé de ne pas
se retrouver tous avec la méme arme. Idéalement, sur des cartes grandes
comme Perfect Sword, il devrait y avoir au moins un sniper.

Trés négligé dans le jeu solo, le fait de bien choisir son type de munitions peut
trés vite s’avérer vital. Ainsi, préférez les balles chemisées (full metal jacket) si
les joueurs en face possédent des protections importantes.

La tentation de prendre un fusil de snipe nous a tous effleurés. Pourtant, ce
n’est pas ’arme la plus facile pour tuer un adversaire en deathmatch simple.
En effet, il faut souvent un certain temps a la plupart de ces fusils pour gagner
en précision. Du coup, sur des adversaires qui sont forcément au courant de

votre présence et qui éviteront les espaces vides comme la peste, le fait de
prendre [’'un de ces fusils peut perdre tout son intérét. Plus judicieux est le choix
d’un m16 ou d’un AK-74 ; leur précision, leur grande portée ainsi que leurs
zooms permettent de posséder une arme trés équilibrée, tant pour le combat
rapproché que pour le tir @ moyenne distance.




Heckler & Koch MP5SD

Calibre : 9mm
Chargeurs : 6x30

Modes de tir : coup par coup, trois par trois et rafale.
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Le mp5, I’arme de base de Rainbow Six, est une petite merveille de précision. Elle peut
continuer a grouper des bastos sur un point précis et ce, méme si le tireur est en mouvement.
Son silencieux tout carbone permet de supprimer 90 % du son, ce qui donne la possibilité de
faire quelques tours de cochon a vos amis, les autres. Le calibre 9mm, sans faire des miracles,

tuera souvent du premier coup.

M16-A2

Calibre : 5.56x45mm

Chargeurs : 5x30
Modes de tir : coup par coup et rafale

Le fusil d’assaut le plus célébre du monde,
vraiment indémodable. D’une bonne
précision, il bénéficie d’une portée de feu
exceptionnelle, en fait la meilleure de tout le
jeu en ce qui concerne les fusils
automatiques. Son calibre lui permet de
traverser quasiment tout ce qui existe.
Malheureusement, sa précision chute
rapidement lorsque ['on fait feu en courant.
Le M-4, une version « courte» est une arme
idéale pour le « close combat », ott l'on
videra son chargeur dans les intestins de
’adversaire avec une joie non dissimulée.

©
50 Desert Eagle

Calibre : 50 F :
Chargeurs : 2x7 P . Sere—
Le Desert Eagle,
arme préféree 5
des habitants de

Tel-Aviv, est d’une puissance incroyable,
meéme sison chargeur contient bien peu de
choses.

Q)

)
Barrett MI82A1

Calibre : 50
Chargeurs : 2x10
Mode de tir : coup par coup

Quoi de mieux lorsque 'on se rend en
guerre qu’emporter un M82 avec soi : un
calibre 50 n’est-il pas le meilleur moyen de
refaire le dentier de ['adversaire, ainsi que
celui du gars juste derriére lui ? Son arc de
feu est assez énorme, et permettra
d’emporter dans la mort plus d’une
personne tout en économisant des balles.
Un seul inconvénient : 'impossibilité de
s'agenouiller en bougeant lorsqu’on s’arme
de cet engin.

€
SPAS-12

Calibre : 12

rgeurs : 4x9
Mode de tir : single and full auto
Leseul | :
fusila | 4 s o e
canonscié |~ T« ""“E
capable . L)
detireren |

rafale. En gros, c’est ’arme la plus
ravageuse de tout le jeu, tout du moins a
courte portée, nettoyant des piéces
remplies d’ennemis dans leur entier et en
quelques secondes. Sa crosse repliable en
fait 'arme idéale pour le combat
rapproché.

Heckler & Koch G3A3

Calibre : 7.62x51mm

Chargeurs : 4x20
Modes de tir : coup par coup et rafale

Le G3AG est tout simplement I'arme la plus
précise de tous les fusils d’assaut de Rogue
Spear. En fait, les seules armes plus précises sont
des fusils de snipe qui ne tirent pas souvent en
rafale. Son calibre « made in O.T.A.N. »,
ravageur lorsque tiré dans la viande, viendra a
bout des petits comme des grands.
Malheureusement, ses chargeurs sont un poil
limite pour un fusil d’assaut aussi prestigieux.

G

Walter WAZ2000

Calibre : 300
Chargeurs : 3x6
Mode de tir : coup par coup

Malgré son mode de tir unique, le Walter 2000
est une arme extrémement compacte. En fait,
c’est le fusil de sniper le plus simple a porter
sur soi, en soirée habillée ou tout simplement
au thédtre, grdce a son ton « bois » assez
passe-partout. En plus, il demeure la seule
arme de grande précision que ['on peut
emporter lorsque [’on s’adonne a la grimpette.
Autre choix de maitre, le Henfield qui a les
possibilités d’'un automatique, mais dont la
précision a tendance a s’amenuiser lorsque
I’on bouge un poil

€
Benelli M1

Calibre: 12
Chargeurs : 5x7
Mode de tir : coup par coup

Le Belinni, 'arme favorite du flic ricain en
uniforme, bénéficie pourtant d’'une bonne
précision malgré son cone de feu important. On
['utilisera pour ouvrir les portes d’une fagon
rapide, sans trop avoir a se demander ce qu’il

O peut bien y avoir derriére.




DETECTEURS
et brouilleurs

Iy aforta parier que vous avez déja utilisé
ce gadgetdans le jeu solo, sans quoi vous
tes vraiment trés fort. Sachez toutefois que
certains jeux réseau ne I'acceptent pas
systématiquement (malgré la présence du
jammer). D'ailleurs, je trouve aussi que c’est
un peu con. Je préfére largement étre surpris
par quelgu’un au détour d’un couloir, ga me
fera toujours des trucs a raconter a mes
enfants, etde plus, ga m'excite. Al'instar de
la campagne solo, ce détecteur ne pergoit
les autres joueurs que sur un plan vertical
précis. Du coup, sivous vous trouvez dans un
immeuble & plusieurs étages, n‘'oubliez pas
delelever ou de le baisser. Une tactique
idiote - mais qui a fait curieusement ses
preuves - consiste, si vous avez repéré un
adversaire courantvers un endroit visible,

a faire feu sur ce point précis juste avant qu'il
n'y déboule, créant instantanément des
dégats. Oui je sais, ¢'est con, maisj'ai le culte
destrucs cons. Autres petites fioritures du
jeu, les leurres qui, s'ils ne donnent pas
I'llusion de bouger et n'embrouillent donc
plus personne, peuvent toujours servir a
simuler la présence d'un sniper planqué en
attente et visant une grande étendue de vide.

Le plaisir
DE LUNIFORME

Question uniforme, ce n’est pas souvent
comme a la parade. Beaucoup onttendance a
revétirI'armure la plus lourde, ce quiest

souvent une grosse idiotie : a quoi cela sert-il d"avoir une protection épaisse alors que
vous ne pouvez méme pas courir pour échapper a la rafale de 80 balles qu’un gars tire sur
vous. Celafait con de le dire, mais le meilleur équilibre est celui fourni par I'armure
moyenne, méme si la grande rapidité que confére une protection légére en attire plusd‘un,
surtout dans le camp des snipers.

AU GALOP

Dans un jeu sans détecteur cardoide, ne courez pas. Toutd'abord, ga fatigue, etvous ne
pourrez pas faire de sport ce week-end tant vous serez crevé. Ensuite, c'est
vraisemblablement le meilleur moyen de se faire repérer (et ce méme sil'option « bruits de
pas bruyants » n'a pas été activée) a cause du bruit que vous ferez a coup sir. Pire encore, le
fait de trotter diminue gravement le potentiel et I'indice de précision d'une arme, qui mettra
un certain temps a s'en remettre. Donc ne courez que si votre vie est menacée ou que si
vous poursuivez le dernier adversaire présent sur le terrain. Pour résumer, si vous voulez
beénéficier d’'une grande précision de tir, agenouillez-vous : certaines armes en verront leur
précision augmentée, et le réticule de visée mettra beaucoup moins de temps avant de
revenir a un niveau normal.

LES MAPS

Les cartes réseau livrées dans le jeu de base sont au nombre de
zéro ou quasiment. |l faudra en effet se contenter des maps de la
campagne. Heureusement, celles-cine sontjamais trop grandes
etsur certaines, comme celle du chalet en hiver, on peut méme
jouer a deux dans des parties qui ne s'éterniseront pas trop.

On peut aussi envisager d'aller se balader dans la map du 747

(le paradis du snipe), dans la base sibérienne ou dans Bunkers,
la carte multiplayer livrée avec le patch 2.04. Cette derniére est
tout simplement extraordinaire, n'hésitez surtout pas a l'utiliser.
Celle-ci comporte un nombre important de postes pour sniper, tout en permettant aux équipes
d'assautd’agir en étant protégées par leurs petits camarades. En gros, toutes les tactiques
peuvent étre appliquées sur cette map. Fortheureusement, grace a I'éditeur livré dans le jeu, de
nombreux fans se sont mis a faire leurs propres cartes pour le jeu enréseau. Celles-ci sonttrop
nombreuses pour que I'on en fasse vraimentle tour. Heureusement, certaines se distinguent
du lot. Le meilleur endroit pour les trouver sont les sites du http ://www.rogue-spear.com/ et

du http //www.rsdatabase.com/

ouVER OPAINS

Trouver des joueurs peut s’avérer un peu fastidieux. Heureusement, Rogue Spear inclut
les logiciels de U'Internet Gaming Zone de Microsoft, ainsi que le client Mplayer. Il ne
restera plus qu’a télécharger quelques patches ici et la (mais rien de bien gros),
d’ouvrir un compte (dans les deux cas gratuit) et de tenter de s’incruster dans les
parties présentes. Quelques conseils a ce niveau : tout d’abord, je dois avouer quej’ai
été gravement décu par le client Mplayer, fort confus, souffrant beaucoup plus du lag,
lent et assez moche. Celui de 'IGZ, qui lui ressemble de loin, semble bien mieux rodé et
vous ne devriez avoir aucun mal a trouver une partie. Mais attention, réussir a rentrer
dans 'une de ces salles bondées n’est pas tout : nombre de personnes n’hésiteront pas
a vous vider si jamais votre ping est un peu trop haut (au-dessus de 250, par exemple).
La raison en est simple : Rogue Spear ne supporte pas un lag trop haut et a la moindre
anicroche, on assiste a des phénoménes de desync qui font plus que gacher le plaisir de
jeu de tous les participants. Autres salles a éviter (c’est pas tout le temps indiqué),
celles qui portent des noms de type « jojo vs pepete » : ce sont tout simplement des
clans qui se rencontrent et qui vous videront si vous n’en faites pas partie. Nombre
d’hosts laissent les jeux ouverts de facon a ce que n’importe qui puisse rentrer dans le
chat et ce, méme si la partie est commencée. Vous n'aurez plus qu’a surveiller I’état des
dégts et voir toutes les petites croix représentant le niveau de vie des adversaires
devenir rouge pour pénétrer enfin dans la partie. Une derniére chose : aprés avoir choisi
nom, équipe et équipement, n’oubliez surtout pas d’appuyer sur le bouton « prét », ce
qui autorisera le jeu a se lancer. Gamespy n’est pas dans la liste des softs utilisables
avec Rogue Spear, et pourtant il fonctionne, et méme trés bien. Pour s’en servir, rien de
plus simple : on charge le soft, on rajoute un onglet Rogue Spear et le tour est joug,
avec un soft d’une utilisation un peu moins simple que les autres, mais tellement moins
casse-gueule qu’une sale page Web.

JOYSTICK

124 113



-+ Tests : falon 40, Besieot £11 2,
Inesda s 16 S, T B, e W
ISIKS i o e R

Linii

FAITES VITE ! LES ANCIENS NUMEROS
DE JOYSTICK S'EPUISENT

Pour recevoir chez vous d'anciens numéros ou des
reliures de collection, remplissez ce bon.

COMPLETEZ VOTRE COLLECTION

* Je commande le(s) numéro(s)
cochez la case correspondant au numéro souhaité
p

A 38 F le numéro (frais de port gratuit).
SOt UN tOtAl 48 wmuicieisissicssssinsss F

* Je commande les hors-série (frais de port gratuit)
HS 12 Spécial solutions
omb Raider I, soluce compléte)

38 F le numeéro, soit un total de w..ciieepmiomsnnenss F

HS |5 Spécial solutions (X-Files, soluce compleéte)
A 3B F le numeéro, soit un total de ... F

HS 10 2 jeux complets (Monkey Island 1& 2)
et 16 démos jouables
A 49 F le numéro, soit un total de ......cumimioims F

HS 14 | Jeu complet (Zork)
A 59 F le numero, soit un total de v F

HS 13 I Jeu complet (Hexen 1)
A 79 F le numeéro, soit un total de . F

RANGEZ VYOS MAGAZINES
* je commande ................ reliure(s) 2 69 F Punité :
soit un total de v F

MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE
A L’ORDRE DE JOYSTICK : : 3

Nom

Prénom

Adresse :
Code Postal [ f L 1 {1 Ville

ENVOYEZ-NOUS TOUT CA SOUS ENVELOPPE
AFFRANCHIE A : JOYSTICK - SERVICE VPC - BP 4
: 59718 LILLE CEDEX 9
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CES DES ULTIMA ONLINE, ASHERON'S CALL ET
EST (CE DERNIER SERAIT PRATIQUE
PLUS DE 150 000 JOUEURS),

TEURS ONT RENIFLE LE PAQUET DE POGNON
"IL Y AVAIT A SE FAIRE DANS LE DOMAINE DES
JEUX « MASSIVE MULTIJOUEUR ».

AVEC Lt MENT DES CONNEXIONS RAPIDES ET PERMANENTES

AU NET (CAB DSL EN PARTICULIER), IL DEVIENT POSSIBLE
UR NOUS, FRANGAIS, DE NOUS ADONNER DE MANIERE

HAUTEMENT « ADDICTIFS ». PETIT TOUR
ZON DES TITRES LES PLUS ATTENDUS.

g APRES L'ENORM

REGULIEREMEN
TOUS L

SERIEUSE A Q

ans la vraie vie, je suis un gros blond
testeur de jeux vidéo qui habite
Cergy-Pontoise. D'ici quelque temps, je

serai peut-étre Juog Narb'ar, un Golem
nécromancien surpuissant possédant un palais
somptueux pres des Lacs Maudits de la planete
Prouprou-3B. De nombreux RPG on-line sonten
effetannoncés pour cette année etl'année
prochaine, etd'autres styles de jeu s'aventurent
aussi dans le monde merveilleux du multiplayer
atrés grande échelle.

Une suite

ATTENDUE

Ce sera sans Richard Garriot, mais cela se fera
quand méme : Origin développe en ce moment la
suite du pionnier du genre, Ultima Online. Ultima
Online 2 reprendra tout ce qui a faitle succes de
U01, en mettant évidemment le tout a la sauce
3D avec mouvements en motion capture et tout
le tremblement. Il sera toujours possible pour

les joueurs de construire sa petite maison,

de combattre des NPC, de développer des
compétences particulieres. On ne sait pas
grand-chose pourl'instant sur les trois
différentes races qu'il sera possible d'incarner,
on saitjuste qu'il sera possible de jouer un
humain. Outre le passage en 3D, une autre
nouveauté devrait changer les habitudes de jeux
desfans du premier épisode. Il y aura en effet
des zones spécialement dédiées aux combats
entre joueurs, etd'autres ol les affrontements
serontimpossibles, pour permettre aux
deébutants de développer tranquillement leurs

o=

Les guerres de Sovereign, le prochain titre
de Verant Interactive, se dérouleront a
I'échelle planétaire. Rien que ga.

Le design des créatures d'Atriarch
rappelle un peu les aliens robots de la
scéne du début du « Cinquiéme Elément »,
mais en plus maigres. Enfin moi j'trouve.

personnages sans craindre de se faire déchiqueter par une horde de PK (abréviations de Player
Killer, des joueurs qui cherchent uniquement a tuer d'autres joueurs pour leur petit plaisir
sadique). Origin nous promet aussi des meilleures connexions aux serveurs de jeux grace a une
amélioration du systéme de miroir des serveurs de UO1.

Verant Interactive

PARTOUT

Avec le principe de I'abonnement mensuel, les jeux online générent un paquet de pognon
impressionnant, etbeaucoup d'autres éditeurs sont sur les rangs pour sortir de tels produits.
Activision, par exemple, qui a confié a Verant Interactive (les créateurs d’Everquest) le soin de
créer un jeu online basé sur la licence Star Trek avec un budget de 4 millions de dollars. Star Trek :
Conquest Online - ¢’est son nom - n'est pas prévu avant deux ans, mais Activision étale déja ses
espérances: entre 400 000 et 500 000 abonnés a ce jeu prévus quatre mois aprés sa
commercialisation. Ces chiffres sont énormes, mais peuvent paraitre réalistes quand on connait le
nombre de trekkies fanatiques aux Etats-Unis etla croissance exponentielle du nombre de
connectés a Internet. Avec une souscription par mois d’environ 10 dollars, le calcul estvite fait, on
devine qu'Activision doit se frotter les mains.

Autre projet majeur pour Verant Interactive : Sovereign. Il s'agira d'un jeu de stratégie militaire ol
plus de 500 joueurs pourronts‘affronter pendant des mois pour le contréle de la planéte. Chaque
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Pécher des poissons virtuels pour les revendre contre de I'argent virtuel, c'est terriblement con et terriblement
passionnant. Avec quelques centaines de milliers de joueurs actifs, Ultima Online devrait encore tourner pendant
guelgues années apres la sortie de U02

joueur disposera d'une ville dans laquelle il pourra lever des troupes, discuter diplomatie
ou conduire des recherches scientifiques pour améliorer ses unités. Le jeu fera
evidemment la partbelle aux alliances (et donc a la traitrise) puisqu'il sera presque
obligatoire de s'unir avec d'autres joueurs pour espérer survivre. A l'instar de Mankind, de
nombreuses options sont prévues pour que les joueurs puissent étre off-line en toute
tranquillité : il sera ainsi possible de déléguer la gestion de sa ville a un allié online ou de se
faire avertir par e-mail ou pager lorsqu’on se fait attaquer, et ainsi planter en plein diner
une superbe mannequin suédoise parce que Patouf56 vient de faire un raid sur votre base
avec ses bombardiers furtifs.

Enfin, on parle encore de Verant Interactive pour s'occuper du développementd'un jeu
basé surl'univers de Star Wars : Episode One et produit par LucasArts. Ce n'est pour
I'instant qu‘une rumeur, mais il serait étonnant que Lucas, en créateur dunivers qu'il est,
ne succombe pas a cette nouvelle mode du jeu online a grande échelle.

Avec tous ses projets, il n'est pas étonnant d'apprendre que Verant Interactive vientde
débaucher Brian Hook, un des créateurs du Glide chez 3dfx et programmeur 3D

sur Quake 2 et Quake 3 chez ID Software, pour travailler sur ces prochains jeux.
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Encore inconnu du grand public, World Fusion pourrait bien créer la surprise avec son
Atriarch, un mélange de RPG classique et de jeu de stratégie, le tout dans un monde
entierement en 3D, persistant, rond (on pourra en faire le tour) et d'un design
extrémement original. Contrairement aux titres déja sur le marché, tous les joueurs
évolueront dans le méme monde ; celui-ci ne différera pas selon le serveur utilisé,
comme c'est le cas par exemple pour Ultima Online. Le scénario nous placera dans un
futur proche, surla planéte Atrianna, ol I'on pourra incarner un membre de I'une des
cing races disponibles. ll sera possible de jouer un guerrier agressif ou bien choisir de
faire fonctionner un petit commerce pépere pour se faire plein de thune, mais I'objectif
final de toutes ces activités sera de faire partie des rares Atriarchs, les empereurs
locaux dontle nombre sera limité dans le jeu. Il faudra donc trouver le moyen de détroner
un Atriarch en place pour le devenir & son tour, ce qui promet de belles fourberies online.
Pas de date de sortie pour |'instant, mais vous pouvez surveiller les progrés du jeu sur
www.atriarch.com. Autre outsider, The Eternal City 3D, un titre de World Aparts.
llemmeénera le joueur dans un monde de science-fiction inspiré de la Rome Antique,

Squaresoft succombe lui aussi a la mode du RPG online et nous offrira un Final Fantasy
purement multijoueur en 2001.

avec combats de gladiateurs et courses de chariots au programme.
Lejeuferala partbelle a la diplomatie et aux intrigues politiques.

Petite originalité, son moteur sera développé en Open Source, ce qui
permettra au jeu de sortir presque simultanément sous Linux et sous
Windows. Enfin, lors de la présentation des trois prochains épisodes de
la saga Final Fantasy, Squaresoft a surpris son monde en annongant
que Final Fantasy 11 sera un RPG online a la Everquest. |l sera possible
d'y jouer indifféremment depuis son PC ou sa PlayStation 2 puisque les
informations sur les personnages seront stockés sur des serveurs
centraux. Le jeu n'est pas prévu avant 'été 2001, ce qui laissera bien le
temps a ces #@%$p de France Télécom de nous mettre I'ADSL partout,

Sovereign utilisera la technologie militaire contemporaine. La, un bateau
géant qui flotte avec des avions dessus, plus communément appelé :
« porte-avions » dans la terminologie des spécialistes. hein les gars ?
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a, maintenant, a lheure ol je vous parle, il
est 5 heures du mat. Je suis a la rédac, et
devant moi (je me suis installée dos au mur
pour que personne ne mate mon écran
pendant que j'écris, ce qui est encore plus insupportable
que de subir lodeur des cigarillos de Pete Boule) s'étale
le dos généreux d’Ackboo, doucement éclairé par une
petite lampe cassée dont Ivan le Fou ne voulait plus, et
qu'il a ingénieusement agrémentée d'une feuille de
papier blanc afin d'en tamiser la lumiére un peu rude.
Dailleurs, ayant moi aussi récupéré une petite lampe
cassée de Lord Casque Noir (la méme), je me suis
empressée de imiter pour un résultat dont je ne suis
pas peu figre (photos sur demande). En passant, vous
remarquerez comme nos chefs nous refilent leurs
merdes... Faut dire que pendant qu'on galére sur nos
textes, ils ont largement le temps de mater les
catalogues de mobilier de bureau pour se commander
des bibelots top design, mais apparemment pas trés
solides. Mais je m'égare (NDRC : oui, si tu allais nous
chercher des cafés, plutdt ?). Donc devant moi :
Boubou. Et & cété de Boubou : Ta Race. Tout est calme.
Boubou est en train de pondre sa derniére news Internet
du jour et Ta Race périt la sienne sur la soluce de
Planescape. Tout est enfin calme, devrais-je plutot dire,
car il n'en a pas été ainsi toute la soirée, loin de (a.
Ah ¢a, notre bureau n'est pas du style a engendrer la
morosité. Mais regarder Boubou allumer tout le monde
a Quake III - ce qui, au demeurant, est un vrai régal -
ce n'est pas non plus trés propice a Uécriture (NDRC : ¢a,
si tu regardes Boubou au lieu de hosser, c'est pas trés
propice a Uécriture).

Depuis qu'il a lu la news annoncant le
nouveau jeu des créateurs de Fallout,
notre Moulinex ne tient plus en place.
Fallout ! Combien d'heures de sa vie,
combien de gonzesses ce jeu lui a-t-il
fait perdre ? Hum, j'aime autant ne pas le
savoir. Il m"a suffi de I"avoir eu sur le dos

pendant 3 mois, a me demander si lrvine

etait loin de Austin, loin de Chicago, loin

de... Bref, le mois dernier, entre

San Francisco et Seattle, j'ai fait un petit

saut par Irvine, Californie, ou les gusses

en question ont installé leur nouvelle
hoite, a quelques miles d’Interplay.

par Wanda
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Pour leur intrigue, les Troikistes ont étudié la fagon dont la révolution industrielle avait affecté I'Europe
du XX siécle. Ensuite, ils ont essayé d'imaginer comment elle aurait pu transformer leur monde d'heroic-fantasy.

Genre : Editeu Développeur: ; Sortie prévue




avec AICanum?

| u coup, j'envie presque les mecs de Troika Games. (Vous avez vu la
; ~ subtile transition ?) Jusqu'a présent, mes visites chez les
s développeurs m'avaient plutot habituée aux open space, ot l'équipe
s'entasse dans une ambiance conviviale — du moins quand l'espace n‘est pas
morcelé en horribles petits boxes comme chez 3D0 - mais ot chacun ne
dispose que d'un espace souvent restreint et de bien peu d'intimité. Donc,
quand je suis arrivée chez Troika, j"ai un peu halluciné : dans des bureaux
pouvant facilement accueillir plus de 60 personnes (estimation basse), ils ne
sont que 10, les bougres ! Chacun y a son propre bureau, immense. Et outre la
traditionnelle salle de réunion, ils ont méme une vaste piéce bourrée de jouets
pour accueillir dignement leurs momes. Leur théorie, c’est qu'on bosse mieux
L/ quand on n'a personne pour nous distraire, et qu'il vaut mieux avoir ses enfants
sous la main si on veut réussir a passer un peu de temps avec eux. Hum, ma foi,
¢a se défend. Surtout quand on recrute des gens qui ont un peu de bouteille et
pas mal de personnalité. Ben oui : avoir un peu de bouteille, ca veut dire étre
en age de procréer. Quant a la personnalité, elle va de pair avec des godts trés
affirmés qui ne favorisent pas forcément une vie de type communautaire.
£ En revanche, ces personnalités sont autant de sources de richesses pour qui
veut bien ne pas les étouffer. Et de fait, sur Arcanum, chacun apporte vraiment
sa pierre au jeu. Dailleurs, chez Interplay, ot ils ont tous bossé auparavant
(qui sur Fallout 1 ou 2, qui sur Stonekeep, qui sur M.A.X., qui sur Starfleet

Magie vs|Technologie

D'une maniére générale, Arcanum s'articulera sur une assez forte dichotomie entre
science et magie. Les persos a « profil magique » seront assez vulnérables face aux
armes a feu ou aux attaques chimiques. (Les elfes, notamment, seront plus affectés que les
autres par la déforestation et la pollution.) En revanche, les persos a « profil
technologique », comme les nains, auront du mal & se protéger des magiciens, et a exploiter
leurs connaissances médicinales pour se guérir d'un mauvais sort. Vous pourrez essayer
de miser sur les 2 tableaux en paralléle, mais pour avoir un perso puissant, il faudra
clairement choisir son camp : les possibilités d‘accroissement ne seront pas infinies. Coté
magie, 16 colléges vous permettront de maitriser petit & petit jusqu’a 5 sorts propres
chacun. (Soit un total de 80 sorts.) C6té technologie, vous pourrez développer un certain

nombre de sciences (j'ai oublié combien, oups), et progresser dans chacune sur une

échelle a 7 graduations. Sur le plan des ressources, il vous faudra collecter des ingrédients
pour réussir du coté science, alors que vos talents de magicien pourront s'exercer tant que
- votre barre d’énergie ne sera pas épuisée.

A TR TR D e
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Academy...), ils avaient tous des postes de chefs. Je ne pousserai pas le vice
jusqua vous décrire une situation idyllique ot tout le monde serait égal et
chef, mais presque (NDRC : Bon, je résume, tu veux travailler dans un endroit
spacieux ; pas de collégues, une garderie avec des enfants et étre chef.

Euh, je ne sais pas moi, tente une carriére de baby-sitter free lance en milieu
bourgeois).

un coup des

amon avis

a seule différence entre la situation idyllique susnommée et la réalité,
: c'est quArcanum repose d'abord et avant tout sur

B0 3 personnes : Tim, Leonard et Jason (voir encadré a droite).

Pourquoi ? Essentiellement pour des raisons historiques : en dirigeant ensemble
Fallout 1 et 2 chez Interplay, ils ont découvert leur genre de jeu,

leur style et leur mode de fonctionnement a 3. Et s'ils ont voulu s'affranchir des
contraintes d'une trop grosse boite pour se retrouver entre eux, c'est surtout
pour pouvoir continuer librement dans la voie ouverte avec Fallout. La premiére




chose qu'ils ont faite, en quittant Interplay, fut donc de définir tout ce qu'ils
voulaient mettre dans leur prochain jeu. Puis, avec leur « design doc » sous le
bras (un gros pavé de 150 pages qui détaillait les personnages, lintrigue,
lunivers graphique, les choix technologiques et les mécanismes de jeu), ils ont
commencé a faire le tour des éditeurs. Aprés avoir signé leur contrat avec Sierra,
quelque 6 mois apres leur départ d'Interplay (eh oui, méme avec des références
en héton, il faut ramer pour réussir a trouver un investisseur), il ne leur restait
plus qu'a recruter une équipe et a s'atteler a la tache. Et quelle tache ! Pousser le
Fallout-like un cran plus loin sur le plan de la profondeur de limmersion, de la
richesse du scénario et de la taille du monde, ce n'était pas une mince ambition,
surtout a seulement 10 personnes. Mais depuis un an et demi qufils s’y donnent
tous corps et ame, eh bien il faut reconnaitre qu‘ils sont sur la bonne voie, les
bougres. Le moteur et tous les éléments du jeu sont fin préts a étre assemblés
pour composer le tableau final : une aventure qui propulse les acteurs habituels
des univers d’heroic-fantasy (humains, elfes, orques, etc.) dans un monde en
pleine révolution industrielle, sur fond de découvertes scientifiques,
d'émergence des classes sociales, et de prise de conscience écologique.

' 'simple
changement ¢

on, Arcanum ne sera pas un Fallout qui se déroulerait dans un

environnement d'heroic-fantasy. D'abord parce que Fallout reste la
* propriété d'Interplay et que le plagiat n'a jamais été une voie

La troika

our ceux qui n‘ont lu ni Tolstof, ni Michel Strogoff, sachez qu’une trotka est une caléche
russe, surroues en été etsur patins en hiver, tirée par un groupe de 3 chevaux. Par
extension, ce terme désigne également toute équipe de 3 entités {personnes, états, etc.)
agissant a I'unisson. Evidemment, dans le cas qui nous intéresse, c'est la deuxiéme définition
que nous retiendrons. Tim Cain, Leonard Boyarsky et Jason Anderson se sont rencontrés chez
Interplay. Le premier, a qui on attribue généralement la paternite de Fallout, a fait ses débuts

dans le monde du jeu vidéo
en faisant un programme de
bridge, le jeu de cartes,
avant de rejoindre Interplay
pour y développer une
simulation de « business » A
I’époque, qui aurait pu

deviner que ce mec pondrait | Latrotka magique
 Leanard Boyarsky, Tim Cai

un des meilleurs jeux du

monde ? Comme quoi - et |a je pense a tous ces mails ol on me demande comment réussir
dans ce milieu - il n'existe vraiment pas de parcours type : le seul secret, ¢’est de trouver un
moyen d'y rentrer. Bref, quand Tim Cain a obtenu de Brian Fargo, le boss d’interplay, la
responsabilité du projet de Fallout (sur lequel il était a la fois producteur et programmeur
principal), il @ commence a travailler en étroite collaboration avec ce dernier. {Fallout est en
effet la suite de Wasteland, I'un des tout premiers jeux de Brian Fargo.} Mais tres rapidement -
des 'arrivée de Leonard Boyarsky et de Jason Anderson a ses cotés - notre gaillard s’est
rapidement détaché de l'influence du « maitre », pour créer avec ses 2 nouveaux amis une
relation de plus en plus féconde. La « troika » - ainsi qu’on les appelait chez Interplay - était
née. Et sous l'influence conjointe de ses 3 papas, Fallout a pris I'ampleur qu‘on lui connait
aujourd’hui. Idem pour Fallout 2, sorti fin 98, mais dont nos 3 loulous ont mis en place tous les
eléments avant de quitter Interplay pour fonder leur nouvelle boite. Bref, la création de Troika
Games, en avril 1998, s’est inscrite comme une suite logigue dans un processus
d'indépendance amorcé depuis longtemps. Pour ceux qui aimeraient en savoir davantage sur
les trois coyotes de Troika Games, vous trouverez une interview en Rl'eal'-!-\udio sur




Les combats se derouleront selon
Imodes au choix : temps réel
(& la Diablo), automatigue

(a la Baldur) ou tour par tour

(@ la Fallout).

Tandis que vous
2rez votre
sonnage.

I'lntelligence
Artificielle du jeu
1 en charge

comportement

honnéte pour réussir. Ensuite parce qu‘aprés avoir fait leurs preuves avec
Fallout 1 et 2, nos coyotes ne pouvaient pas se contenter de nous pondre une
vulgaire resucée en changeant simplement les noms, les lieux et les dates. Ils
ont donc entiérement repris le systéme de jeu et creusé tout ce qui faisait la
force de Fallout. La création de votre personnage, par exemple : d'abord,
vous aurez une dizaine de choix possibles pour sa personnalité, reprenant les
habituels stéréotypes du scientifique, du magicien, du guerrier... Puis ce
sera au tour de la race : humain, elfe, demi-elfe, ogre, demi-ogre, nain, demi-
nain, etc. (chacune pouvant étre choisie en version féminine ou masculine),
qui définira un certain nombre d'aptitudes. Exemple : les elfes sont
davantage portés sur la magie que les nains, qui sont en revanche plus doués
pour tout ce qui est technologique. Ensuite, vous déterminerez votre passé :
fils de héros, élevé par des elfes, élevé par... Le fils de héros, notamment, est
un choix assez marrant, car s'il vous permettra d'hériter d'entrée de jeu de la
belle épée de Papa (avantage non négligeable), il vous obligera a étre
particuliérement vigilant par la suite : d'un fils de héros, on attend qu‘il se
conduise de maniére irréprochable. Du coup, une bonne action modifiera
assez peu votre alignement, mais vous paierez trés cher la moindre erreur,

et ce tout au long du jeu. Hé, hé, merci Papa ! Enfin, pour compléter
dignement la création de votre perso, vous pourrez traficoter a loisir

son apparence physique, ainsi que tout un tas de stats. Exemple :

si vous développez a fond la beauté, vous vous verrez proposer

davantage de quétes, vous aurez davantage de monde qui

acceptera de vous parler ou de se joindre a vous. Mais si

votre charisme est faible, les discussions ne s'éterniseront

pas, pas plus que la loyauté de vos compagnons de route.

Et ainsi de suite. Au final, tout ceci vous permettra

d‘aborder le jeu de multiples maniéres différentes, d’'obtenir

en face de vous de multiples réactions différentes, de

découvrir cet univers sous de multiples facettes




l'equipe de Troika Games au grand complet : Mark Harrison (programmeur),
Chad Moore (artiste), Yong Park (artiste], Jesse Reynolds (programmeur),

Chris Jones (programmeur), Sharon Shellman (artiste), Tim Cain (programmeur), |

Leanard Boyarsky (artiste}, Michael McCarthy (artiste) et Jason Anderson (artiste).

différentes, et d'y visiter de multiples endroits différents. Bon, d'accord,
j'arréte de vous coller du « multiples » a toutes les sauces. Vous avez
compris le topo : le jeu changera en fonction du perso que vous aurez
défini au départ, lequel perso changera également en fonction de ses
actions ainsi que des compétences que vous lui ferez apprendre.
Simple et de bon godit.

ila création de votre perso, non ? Comme pour Fallout, ce
E “sera sans doute une des clés de la richesse d’Arcanum,
avec la richesse de son environnement. Evidemment, il y aura
toujours des grincheux (n‘est-ce pas Pete Boule ?) pour grommeler
que la fusion entre heroic-fantasy et monde industriel n'a jamais
rien donné de bon en termes de jeux de rdle. Ouais. Peut-étre. .
Mais ce n’est pas parce que quelques personnes s’y sont 5
vautrés que la tache est impossible. Ces gars-la nous ont déja
prouvé qu'ils savaient créer des univers exceptionnellement
denses et cohérents. Rien que la fagon dont ils ont mené leur
projet depuis un an et demi, sans bruit ni vague, a avancer
tranquillement et strement dans leur coin, nous prouve que ce
ne sont pas des charlots. Dailleurs, en les rencontrant, j'ai eu la
méme impression : ces mecs savent ce qu'ils veulent. Et jusqu’a
preuve du contraire, ce qu‘ils veulent, ¢a nous plait aussi.
Alors... Le seul truc qu'on pourrait a la rigueur leur reprocher, _
c’est le manque d'innovation technique. La 2D et les sprites, méme
enjolivés par des ombres et des effets de lumiére (eux aussi
en 2D), méme en projection iso qui donne une impression de
profondeur, ¢a en jette carément moins qu'un moteur 3D a la
Vampire ou Dungeon Siege. Mais comme l'avouent paisiblement
Tim, Leonard et Jason : « Nous ne sommes que 10 personnes ; nous avons
dii nous concentrer sur l'essentiel. Nous avons donc privilégié le contenu
par rapport au contenant. Ce qui fait la force dArcanum, c’est sa
philosophie, pas son moteur. De plus, on pense qu‘aujourd’hui encore, il est
tout a fait possible de réaliser d’excellents jeux de role en 2D iso. Et comme
on n‘a pas lintention de recruter davantage de monde, on va méme
probablement continuer dans cette voie. Cela dit, si le moteur de Vampire
nous permet de pousser plus loin nos idées et nos univers, on n'a rien contre
['idée de l'acheter pour notre prochain jeu. » 8 1 T
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ar nature, je suis plus attirée par les jeux d'action et de stratégie
» temps réel que par les jeux de role. Ces derniers sont trop lents a mon
godt. Ne vous méprenez pas : j'adore passer du temps a développer
un personnage et a interagir avec un monde complexe. Mais il se trouve que
mon personnage préféré, c'est moi, et que je consacre déja tellement d'énergie
a trouver ma place dans notre monde réel qu’il ne m’en reste plus guére a
investir dans les autres, les virtuels. Cela dit, si le principe de 'art est de
renvoyer une image de la réalité (cf. la vision du monde par lartiste, tout ca...
- je ne suis pas en train de confondre cet article avec une dissert de philo, moi,
[a ?), je peux dire, sans trop me vanter, que je connais assez bien mon sujet.
Ben oui : étudier le modéle (a savoir la vraie vie, pour ceux qui n‘auraient pas
suivi), Cest une sorte de formation continue sur les jeux de rdle, non ?

Je m'estime donc plutot bien placée pour apprécier les qualités des copies
qu'on me présente. Pire, je me trouve carrément plus professionnelle que tous
ceux qui privilégient les mondes virtuels, car comparer une copie a une autre
copie, C'est en fait trés réducteur. Aucun critique d'art digne de ce nom
n‘oserait juger des qualités d'un tableau de Turner en le comparant uniquement
a ceux de Renoir, de Rembrandt, ou méme de John Constable. Uétalon ultime,
ce serait la réalité. Ah, le traitement de la lumiére dans « Incendie du
Parlement de Londres » ! Oui, on peut — on doit, méme - parler de ['aspect
technique de la réalisation, mais a quoi bon étre un technicien hors pairsi on
n‘a rien a exprimer, si l'ceuvre est exempte de richesses ? Cest pour cette raison
que je déteste voir des jeux trés beaux mais trés vides. Ou qui auraient pu étre
réalisés a moindres frais technologiques.

A" traitement dela
- dans Vampire !

‘est vrai que la réalisation technique de Vampire est exceptionnelle.
Son moteur 3D est puissant, et il repose apparemment sur une

" excellente gestion de la mémoire. Avec, en prime, un redoutable

systéme de compression des textures. Bon, comme d'habitude, les screenshots

Au cours de la campagne solo, on
sera amene a rencontrer des
représentants de presque tous
les Clans, mais on ne pourra
incarner que les 4 persos prévus :
2 Brujahs, 1 Gangrel et 1 Tremere.
En revanche, pour le mode
réseau, on pourra choisir n’im-

Vs

porte qui parmi tous les acteurs
du jeu. Et si on a un modeleur 30
sous la main, on pourra méme se
creer ses propres persos.

SR

o~

sont bien en dessous de la réalité du jeu-qui-bouge. Mais avouez quand méme
que c'est super beau. Et en plus, au-del de sa beauté, ce jeu dégage vraiment
quelque chose : une atmosphére, comme qui dirait. (Ca tombe plutdt bien,
vous ne trouvez pas ?) Au-dela de la rapidité de laction - puisque Vampire est
un jeu vidéo méchamment orienté action - un autre rythme se crée en
paralléle, lent et envoiitant, qui s'impose presque insidieusement. Oui, Vampire
promet d'étre un vrai bon jeu, en ce sens que les gars de Nihilistic ont su créer
un vrai monde, avec une vie propre. De la a vous garantir que ce monde sera
capable de vous captiver de maniére durable, il y a tout de méme une marge,
que je ne franchirai pas. D'abord parce que ce n'est pas mon rale de faire le
boulot des testeurs. Ensuite, et surtout parce que si on vous répéte
réguliérement de ne pas acheter un jeu avant d'en avoir lu le test, c'est bien
parce qu'il faut toujours se méfier des promesses. Un tiens vaut mieux que deux
tu 'auras, nous dit la sagesse populaire. Je ne suis quand méme pas nette, sur
ce coup-la. Mine de rien, je suis juste en train de vous mettre en garde contre
tout ce que j'écris. Mais bon, au diable la frilosité ambiante : populaire ou pas,



la sagesse exige que je sache reconnaitre mes limites. Et en loccurrence, j'en
vois 2 majeures. 1° : je suis humaine et donc faillible. Et 2° : mon pouvoir sur
les déaveloppeurs n'est pas aussi grand que certains ici s'entendent a le croire.
Traduction : je ne suis pas encore en mesure, par la seule force de ma pensée,
de les obliger a tenir leurs promesses — ce qui serait pourtant vachement cool.
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= © peux quand méme vous faire partager mes espoirs. Surtout que j'ai

£ profité de ma visite chez Nihilistic pour récupérer des éléments

“ﬁ" susceptibles d'étayer ces espoirs. Pas béte, hein ? Quand je pense
qu’on prend parfois les filles pour des connes... Moi jvous dis quily en a
la-dedans. Blague  part, j'ai été trés contente de rencontrer tous les gars de
Nihilistic. Car merde, Uexploitation d'une licence comme celle de Vampire - qui
n'est guére que le deuxiéme jeu de role le plus joué dans le monde aprés AD&D
{White Wolf, son éditeur, estime a 1,5 million le nombre de ses adeptes
actuels) - ce n‘est quand méme pas le truc qu'on peut refiler au premier venu.
Eh bien vous savez quoi ? J‘ai une bonne nouvelle pour vous : les 12 coyotes
de Nihilistic ne sont pas franchement ce qu'on peut appeler des débutants.
Du moins dans le domaine des jeux vidéo : si vous allez faire un tour sur leur

site Web, vous pourrez déja vérifier qu'ils ont tous des bios impressionnantes.
Mais le plus flagrant, c'est que ces 12 la ne perdent clairement pas leur temps a
faire des conneries. D'abord parce quils se feraient vite repérer. Ensuite, parce
que s'ils ont quitté leurs grosses boites respectives (LucasArts, Blizzard, Rogue
Entertainment, etc.) pour fuir les projets de 30 ou 40 personnes, subdivisés en
départements et sous-départements, dépendants de choix technologiques

The M.

Oh, le bé Nosfératu !

venus « d’en haut », bouffés par la traditionnelle réunionite. .. Bref, <'ils ont fui
la dilution des réles, c'était bien pour avoir un truc a eux, un projet ot chacun
se sent indispensable et dans lequel il se donne & fond. Bref, vous voyez le

' L'impressionnante
galerie des jeux
surlesquels les
mecs de Nihilistic

topo : 12 pros qui s'investissent & mort, on part déja sur de bonnes bases.

“Eontinul’ PAREIL?

e fait qu'ils dépensent une énergie monstre a réaliser un bon jeu ne

garantit pas forcément une bonne adaptation de la licence.

Et pourtant, la encore, ca semble bien étre le cas. Les gars de
Nihilistic ont apporté un soin tout particulier a respecter l'univers du jeu de
White Wolf. Quand ils se sont installés dans leurs locaux de San Francisco (une
grande piéce, en fait, oil tout le monde se cotoie dans une ambiance plutot
sérieuse), ils n'étaient que 6. Mais, ayant déja prévu de recruter de nouveaux
collaborateurs, ils avaient commandé des bureaux supplémentaires. Hum...
Que faire de ces bureaux inutilisés ? Les regrouper pour constituer une grande
table oil jouer a lancienne, pardi, afin de se familiariser avec Uunivers ! Car le
choix de Vampire ne vient pas de Nihilistic : le contrat avec White Wolf a été

ont bossé.

signé par leur éditeur, Activision, et C'est en héritant de cette licence qu'ils ont
découvert lunivers de Vampire. C'est ainsi que durant les premiers mois
d'existence de la boite, ils sont quasi exclusivement restés autour de leur
grande table, 2 « travailler » comme des fous, ne ménageant ni leur temps, ni
leur énergie, pour se documenter sérieusement sur le jeu et en saisir toutes les
subtilités. Autant dire qu'a cette époque, leur femme de ménage a da
halluciner plus d'une fois. .. Tout comme vous &tes peut-étre en train
d'halluciner maintenant : « Quoi ? Confier une telle licence a des débutants ?
Mais ils vont nous la massacrer ! » Pffff, en voild une idée béte. Pour avoir écrit
pendant 2 ans la rubrique matos avec le Dr Kant, sur des sujets auxquels jene
connaissais pas grand-chose avant de m’y mettre, je peux vous garantir que
lignorance n'est pas un handicap. Au contraire : pour peu qu’on ait de bonnes
sources et qu'on soit Un peu consciencieux, C'est méme un avantage certain




car on aborde les choses sans préjugés. Il est difficile de dégager une vue
d'ensemble cohérente quand on est trop impliqué dans un domaine. Sans
compter qu‘on a souvent du mal @ communiquer avec les débutants. Alors que
[a, du coup, on peut étre sir que les neophytes trouveront également leur
compte avec le jeu de Nihilistic.

Des nl%wbles

111 . ausecours I

a campagne solo a été scénarisée sur un rythme qui permet d’entrer
trés progressivement dans lunivers. Avant d'étre transformé en
vampire, Christof, le héros, passe quasiment un tiers des Dark Ages
(soit un sixieme du jeu) en tant qu'humain, a justement combattre des
vampires. Au fil de lintrigue, on passe donc successivement par la découverte
du monde des vampires de Uextérieur, puis la découverte de la réalité d'une
existence de vampire (avec cette béte assoiffée de sang qui dort en nous et qu'il
nous faut apprendre a maitriser, sous peine de perdre 4 jamais toute trace
| d'humanité, et la partie par la méme occasion), puis la découverte du monde
i des vampires de [intérieur (avec les luttes entre clans, et a lintérieur méme des
I clans, les luttes de pouvoir entre les jeunes un peu trop fougueux et les vieux,
! plus puissants mais beaucoup moins nombreux, et salement aigris pour la
;
]

reportage

plupart), et enfin la découverte d’une voie de salut possible (qu'on n‘est
d‘ailleurs pas forcé de suivre, le jeu proposant 3 fins distinctes). Bref, autant les
fans du jeu de role papier comprendront pas mal de choses avant les autres, qui
leur permettront de vivre des expériences en plus, autant les débutants en

venir les rejoindre, il n°a pas hésité longtemps.

Yves Borckmans (belge de naissance) a mal débuté dans la
vie : il était administrateur de bases de données Oracle. Heu-
reusement, il était aussi joueur. Aprés avoir fini Dark Forces,
il a eu envie de créer des niveaux pour ce jeu. Il s'est donc
amusé a développer un éditeur de niveaux, qu'il a offert sur
Internet. Bref, quand les gars de LucasArts lui ont proposé de

Le jeu est divisé en
2phases a peu prés
identigues en termes de
taille et de durée de jeu :
les Dark Ages (Prague et
Vienne au XIF siecle) et les
Modern Days (Londres et
New York de nos jours).
Entre les 2: 800 ans d'un
sommeil sans réves.

apprendront suffisamment sur l'univers de Vampire pour ne pas faire tache dans
les parties en réseau. Car si les promesses du mode solo font déja gravement
baver, ce que Nihilistic est en train de mettre en place pour le jeu en réseau a de
quoi faire littéralement péter les plombs : Vampire nous permettra de vivre toute
la richesse du jeu papier. Allez, relisez encore une fois ce dernier bout de phrase.
Non, je n‘exagére pas : toute la richesse du jeu papier, avec la possibilité de
créer ses propres scénarios, d‘inviter d'autres personnes a venir les jouer, puis de
diriger sa partie comme on l'entend. J'y viens, vous allez voir, mais d'abord...

Le jour ol je suis passée chez Nihilistic, comme je vous le disais dans mon
chapé, ils m’ont annoncé étre trés proches de la fin du développement. A lheure
ot vous me lisez, ils sont peut-étre méme en train de faire péter le champagne
californien et de se balancer des cotillons dessus. Bon, évidemment, il faudra
qu'on attende encore un peu avant de le voir arriver de par chez nous, le temps
quActivision finisse la localisation. Mais ce n'est pas de ¢a que je voulais vous
parler. Ce que je voulais dire, c'est que les demniers mois de développement d'un
jeu sont les plus difficiles. Nous, on vit ¢a tous les mois : ca s'appelle le
bouclage et ¢a nous bouffe une semaine a tout casser. Eux, ils ne connaissent ¢a

que tous les 2 ou 3 ans, mais ¢a dure vachement plus longtemps, du coup. Pour
réussir a entrer chez eux, j'ai donc da profiter qu'ils ouvrent leurs portes a des
gars plus importants que moi. En Uoccurrence : une bande de journalistes
allemands. (Aussi incroyable que cela paraisse, les Allemands achétent a eux
seuls presque autant de jeux vidéo que tous les Américains du Nord réunis :
Etats-Unis + Canada. Inutile de vous dire que les développeurs intelligents
n’hésitent pas a faire quelques efforts pour eux.) Et grace a ces journalistes
allemands, j'ai eu l'occasion... Que dis-je ? Jai eu la chance et le privilege
d‘assister a une démonstration de jeu en réseau, dirigée par Ray Gresko himself.

Mais [a1sse7-moi
vousraconter

ur sa bécane, Ray définit d'abord rapidement un certain nombre de
variables, vérifie quelques PNJ (Personnages Non Joueurs), change
une texture et un comportement de-ci de-1a, détermine les
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i Beware our wrath!’
i 'We journey here under the auspice of the

Pour developper ses propres
scénarios et se bombarder maitre
de jeu, il faudra non seulement bien
connaitre I'univers de Vampire,
mais aussi avoir un certain sens de
la mise en scéne, et enfin se
plenger un peu dans la programma-
tion. Allez, flippez pas : les dévelop-
peurs ont été sympas. lls ont choisi
un des langages les plus simples,
le Java, qu'ils ont en plus
documenté par des pages html.
Quant a I'éditeur de niveaux,

ce sera « tout simplement » celui
de Quake.

Ray Gresko, le boss de
Nihilistic, visiblement
trés inspire par

les questions

des journalistes
allemands.

L’aventure

paramétres d'affichage, désactive 3 tonnes d'effets visuels, et lance finalement
son serveur. Une fenétre de la taille d'un timbre-poste (jexagére a peine)
s'ouvre a lécran : le code réseau n'étant pas encore trés stable, il a préféré lui
réserver le maximum des ressources de son systéme. Les Allemands postulent ;
Ray examine un instant leur fiche de perso et, grand seigneur, décide de les
accepter dans sa partie. Le scénario qu'il leur fait jouer a été créé a la va-vite.
1L lui faut donc intervenir assez souvent. Pendant que les Allemands sont
encore en train de discuter avec les PNJ de la taverne dans laquelle ils ont
atterri, Ray utilise sa caméra flottante pour vérifier que tout est en place pour
leur sortie. Apparemment, tout va bien. Il revient donc dans le bar, presse Tab
et se retrouve a diriger le barman. Hop, encore un coup de Tab, et le voici dans
la peau d'un des clients (au sens figuré, car la caméra reste toujours libre).
1L le dirige vers nos Allemands et, aprés les présentations d'usage, les invite a
le suivre dans la ville. Mais a peine sorti, le petit groupe se fait agresser par une
bande de monstres placés [a par on ne sait trop qui. Pour ajouter a la tension,
Ray en profite pour se désengager de son PNJ et lacher une explosion juste
derriére l'un des Allemands. Le bruit lui résonne aux oreilles et il sursaute sur
sa chaise. Bon, 4 jinvente un peu, car aprés 3 ou 4 plantages au sein méme de
la taverne, j‘ai laché l'affaire pour me lancer dans une grande discussion avec le
Francophone de Nihilistic, Yves Borckmans. A 2 heures du mat (17 heures
[3-bas), moi je commence a avoir du mal & réfléchir en anglais. Alors je
concentre mes derniéres forces pour récupérer quelques infos faciles, caren
francais. Toutes ces émotions m'ont épuisée. Je ne songe plus qu‘a regagner

re d’'hotel et @ m'affaler sur mon lit. Et a réver de vampires. W
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Pousser
des caisses,
c'est devenu

un passage
ohligé dans
les jeux,
dirait-on.

Bien qu’en
omni 3D, le
décor
comportera
certains
éléments mis
en avant-plan
par rapport
aux
personnages
: ; - en 3D temps

Lamachine a voyager
~DANS LE TEMPS
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I"adaptation de

I'eeuvre de

Wells soit

assez libre,

il y a un certain
respect de son__
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de la réalité.

d'autres jeux tout aussi prometteurs. Tenez,

au hasard, NOX, un jeu développé par

westudod, des

- vraiment qualifier de touristes du jeu

5 vidéo. Alors laissez

secondes dans vos t

s =%

|
~ de Diablo II. A L'
Lignes, NOX sera déja

'?-Et.ie gars NOX, il a

Aprés une intro humoristique a la Heart of
Darkness, I'aventure commence dans un
dirigeable en compagnie d’'un bonhomme
sympathique qui fait penser au Baron de

Munchausen.

Dire que Diablo II est un petit peu attendu

par nos copains les joueurs est bien en dega

Blizzard est attendue comme la prochaine
apparition de Jean Paul II en tongs sur le
Net. L'aura de cerftains titres a cela de.

pernicieux qu'ellle occulte la présence
gens qu;on ne peut pas
Léchargements d'images

out ce qu'il faut pour

La suite du succés de

oi vous déranger deux

Llenger de Diablo II.

urs m’accusant de crime de
pas rajouter dans la provocation (mais si, du coup) en disant
que Diablo premier du nom ne m’avait pas eclate plus que ca.
rir en prétendant m’étre bien amusé
i-journée passée a jouer a NOX. Faut dire
eures ne suffisent pas a prononcer un
jugement définitif (voir I'encadré « Pourquot NOX n’est pas
éd Joystick ? »). Mais les premiéres impressions
souvent les bonnes. NOX est beau. La prise en main est
facilité déconcertante. Le mode solo, aussi bien que le mode
multijoueur, apporte pas mal d'innovations dans le genre.
Il ne semble pas nécessiter une config. de fou pour tourner
rectement. Bref, NOX m'a donné 'impression d’un Diablo |
et sans lourdeurs de
te je ne me mouille pas : j'ai rien

-majesté. Je ne vais

Ni méme suren
pendant cette
ausst que quelque

ssi : plus varié, plus
chargements. Notez bier
dit sur Diablo II.... Enfin quoi, laissons tomber la guerre débile

¢
i s SR
T e a s

entre les titres. Au final, si les deux jeux assurent, ce sont les
réfléchi, vous
ens que

joueurs qui seront gagnants. Hmmm, tout bie
pouvez commencer a en parler a votre banquier.
ca va encore [ui faire plaisir.

de base

Les principes de base de NOX ne devraient pas dépayser les
fans de Diablo ou de Baldur's Gate. Les decors et personnages
ésentés en vue de haut, avec une perspective

isométrique. On se balade dans les nombreux lieux du j
(intérieurs et extérieurs) en cliquant ici et la pour ramasser
5, tuer des monstres et engranger des points
nce. Ca parait simple, expliqué comme ¢a, et ca Uest
1t quand on s’y essaye pour la premiére fois.
Linterface de NOX est clairement Pune des plus intuitives que
j'ai pu voir (cf. encadré « Une chouette de chouette
interface »). Toutes les actions s'effectuent avec les deux
boutons de la souris. On peut pas faire plus simple. Pour les
sorts, c’est tout aussi abordable vu que chaque sort dispose
d’un raccourci clavier clairement indiqué a I'écran. Pareil pour
les livres de magie et Uinventaire.
En début de partie, NOX nous donne le choix entre trois
classes de personnages, dans la grande tradition action/réle.
Le Magicien est spécialise dans |'usage des sorts offensifs, le
ait merveille dans les sorts d’invocation, alors que le
t comme d’habitude un as en bourrinage intensif

{voir encadré « Un monde, trois carriéres »)
enté action, la somme
] de jeu de rdle éclairé.
Notamment le systéme de magie, qui n'a pas a rougir face a
Diablo et Baldur’s réunis. Il y a des tonnes de sorts, chacun

létails devrait



possédant un effet bien particulier. On trouve ainsi des boules d’énergie, un sort
d’invisibilité, un contre-sort (qui détruit le sort lancé par 'ennemi), un sort
d’inversion (qui renvoit son sort a 'adversaire, comme un boomerang
magique), des sorts d’invocation de créatures qui iront se battre a votre place
(gargouilles, golems, etc.), sans compter les Nuages toxiques, Météorites et
autres Poings vengeurs. Le systéme de magie permet la création d’une myriade
d’objets magiques. Chaque objet du jeu est en effet constitué d’un des huit
éléments du monde de NOX, chacun investi d’une plus ou moins grande
puissance. Du coup, il devient possible d’enchanter les objets en leur attribuant
des sorts de premier et deuxiéme niveau. Ce systéme s’appligue également aux
piéges. Si vous jouez un magicien, vous pourrez poser un piége personnalisé
projetant le sort de votre choix sur la malheureuse victime. Bien mieux que
p Dungeon Keeper ! Le druide n’est pas en reste. Il peut associer un de ses sorts a
ﬂu;:g:’;z:ué;"?ﬁfslf: S v : un messager qui ira trouver ["adversaire pour lui livrer le sort en pleine poire, et
créature, vous pourrez Tk : cela sans lui faire signer le bon de livraison. Le messager est une espéce de
envoiiter celle-ci avec I i ) 2 ; -bestiole rose grotesque montée sur deux pattes ridicules. N’empéche que,
le sort idoine et en 2% j e quand on en croise une, on a intérét a prendre ses jambes a son cou pour se
faire un de vos zélés 2 ] 1 3 ; : \ I . : -
el e a8 A maz) mettre a 'abri. Le guerrier, enfin, n’a pas accés librement a la magie mais
| pourra compter sur quelques pouvoirs spécifiques (dont la terrible charge
mortelle).Cette somme de délire magique est délivrée au fur et @ mesure de
I'aventure en jeu solo. En revanche, en multijoueur, on dispose de tout 'arsenal
d’un coup, ce qui donne lieu a de sacrés combats. Mais nous en parlerons plus
loin. Jetons d’abord un ceil sur le mode solo.

7

Chagque classe de personnages débute dans un endroit particulier du monde de
NOX. Cela devrait permettre de rejouer au moins trois fois le mode solo en
choisissant chaque fois un personnage différent. Le guerrier, par exemple,
démarre dans la forteresse de Dun Mir. il doit trouver un moyen de rejoindre la
[ o s e e o : g Sy troupe d’élite de Lord Horrendous, les Chevaliers du Feu, avant de se rendre
e . DN 23 dans la ville d'Ix. Quel que soit le point de départ choisi par le joueur, il aura vite
fait de se trouver face a une horde de créatures malfaisantes. Il semblerait
qu'Hecubah la Nécromancienne ait pété les plombs. Elle a invoqué les puissances
des ténébres, et des légions de monstres commencent a débouler dans la
contrée. Les créatures sauvages de NOX (ogres, trolls et bandits), relativement
calmes jusqu’a présent, décident elles aussi de se joindre @ la curée et
débarquent en masse dans les villages aux quatre coins du pays. Larmée
d’Hecubah a atteint des proportions redoutables et on ne voit vraiment pas qui
pourra la repousser... a part peut-étre vous, aimable joueur et grand défenseur
de l'ordre dans les simulations informatiques. Lhistoire de NOX est trés riche et
elle se dévoile peu @ peu, @ mesure que vous progressez dans l'aventure. Les
monstres rencontrés deviennent chaque fois plus balézes, mais surtout, on n'a
pas-timpression-qu’ils-ont-été plantés-la par-les programmettrs;-par-bottes-de
dix. Il y a plein de types de monstres différents. Chaque type posséde des armes
spécifiques, des stratégies de combat et une résistance innée aux différentes
ecoles de magie du jeu. Les armes sont aussi trés nombreuses, sans souffrir de
l'aspect un peu aléatoire de celles de Diablo I. Dés les premiéres minutes de jeu,
on a acces a tout plein d’armes. Cela va des simples épées aux boucliers,\en
VAW passant par les arcs, arbalétes, épées longues, masses, etc. On retrouve le
1 Les barres de vie et de maha « des raccourcis : cheminement classique dans ce style de jeu. Une fois ralliée la premiére
permettent de recouvrer instantanément sante ou : bourgade, on ira visiter les échoppes pour s'équiper, revendre les armes en
pu1ssance mag1que, en gobant de |_a nour.m ture et des double, acquérir de nouveaux sorts, s’entrainer et rencontrer les notables locaux
: qui confieront au joueur ses premiéres quétes. On ira visiter des cavernes
Z 0n peut placer 5 sorts (parmi tes 20 poss1bles) dans @  malfamées, histoire de booster son expérience en douceur. On clllafmera son
ces empLacements et les déc Lencher- avec les raccourcis premier loup. On se payera sa premiére armure de la mort. Et ainsi de suite... Je

-1nd1ques juste en dessous. e . . ne peux guére vous en dire plus, n’ayant pQ jouer que de trés i
3 Ce gmmm re I‘assemble tous (_es _- ; : courtes heures a cette version pou{tant définitive (voir encadré, bis
‘sorts que vous avez appris. On peut ; AEee s s repetitam). L’aventure est découpée en 14 chapitres. Selon
reconfigurer l,a d15pos1 tion de == §E= . 3 e 2 ] Electronic Arts, il faudra p!us d'une cunquanta?r?e d’heures pour en

L'interface en déptar;ant le petit venir a bout. Mais la durée de vie sera multipliée par trois si vous

gl"‘l moire ot on le souhaite. “ ! : 3 - décidez de rejouer avec les deux autres classes de personnages.
4 Cette fenétre indique L‘'arme : 53 e e =
tuel lement sélectionnée. Une :
ression de touche permet de passer R e e P 3
L lame secondaire. Une barre de - PR i ; ; Le graphisme de NOX est mignon tout plein. D’ailleurs, au
.stamma md'lque le temps de b JEM  dernier salon de 'E3, la rumeur voulait qu’on aille faire un détour
: 5 e par le stand Westwood. Et pourtant ici, pas de 3D, a la différence
de Darkstone. NOX est tout ce qu'il y a de plus classique, en 2D et en bitmaps
poilus. Remarquez, du coup, pas besoin de carte accélérée. Trois résolutions
sont proposées : 640x480, 800x600 et 1024x768 en 65 000 couleurs. Dans le
dernier cas, c’est vraiment tres fin. Dés le début de la partie, on personnalise
son personnage avec une dizaine de couleurs (peau, barbe, cheveux,
vétements...). La représentation du petit personnage a I'écran refléte les armes
et vetements dont on ['a équipé. Tenez, hop ! je retire tous mes vétements et me




voild en slip dans les souterrains. Les décors sont trés détaillés et ne souffrent
pas de 'aspect répétitif de Diablo I. En intérieur, le systéme de lumieres
dynamiques fait des merveilles. On peut se balader avec une bougie a la main
et voir les murs des catacombes s’éclairer a notre passage. On affrontera des
créatures de dimensions variées. C’est vrai que c’est toujours bien agréable
d’affronter un sprite de taille respectable, méme si la vue de haut a tendance a
écraser la perspective. Le développement ayant démarré il y a quelque temps,
NOX se comporte comme un charme sur les configurations les plus récentes.
Pour dire, sur nos Pentium ill de la rédac’, le mode multijoueur était méme un
brin trop rapide. Qui peut le plus peut le moins. Si ce surcroit de célérité s’avere
un handicap, il sera siirement possible de rattraper le tir. Pour les possesseurs
de machines d’un certain age, c'est par contre ['assurance de pouvoir y jouer
sans passer par la case banquier. Electronic Arts ne nous a pas indiqué la
configuration de base requise pour NOX. Mais on devrait pouvoir y jouer avec
un P200. Bonne nouvelle.

\/

vV I D1Vl
Comme nous le disions plus haut, NOX bénéficie d'un graphisme mignon tout
plein. L’une des caractéristiques qui saute tout de suite aux yeux - c’est le cas de
le dire - est le systéme de ligne de vue, intitulé{True Sight. Diablo Il devrait
posséder un systeme de ligne de vue assez complexe. Celui de NOX fait déja
plaisir a voir. Lorsque vous vous trouvez a l'intérieur d’un batiment, tout ce qui
est a l'extérieur apparait en noir. Si le batiment posséde des fenétres, votre
champ-de-vision-s'en-trouve-natureliement-augmenté--Ce-champ-de-vision-—
évolue en permanence en fonction de votre position et de votre angle de vue. En
se déplacant, on voit les cones de vision s’ouvrir et se fermer en temps réel. En
se\rapprochant d’une fenétre, pouf ! un nodveau cone de vision apparait. On
recule et re-pouf ! le cone de vision rétrécit pour disparaitre finalement.
Installez-vous dans une piéce avec plein de fenétres et vous aurez le poste
d’observation révé. Et ca marche pour lés fenétres, mais aussi pour les portes
que I’an peut entrebailler juste un petit/peu pour voir ce qui nous attend quand
la bobinette cherra. Ce systeme ajoute un réalisme supplémentaire au jeu. On
examine soigneusement la progression du cone de vision en se demandant quel
streumon peut se trouver encore tapt dans ['ombre. En multijoueur, le systéme
fera aussi\merveille chez les fourbes qui prendront un malin plaisir a se
planquer dans des coins d’ombre (n’est-ce pas, lvan ?) ou a ouvrir
subrepticement une porte pour bdlourder en douce des sorts ou des carreaux

soit la classe de personnage choisie, vous
ns Le méme monde. Simplement, chaque perso
endroit particulier. Le magicien commencera
s sur la plage, le guerrier dans la zone
entrainement, et Le Druide dans La forét, a proximité de
la ville d'Ix. La forte orientation action de NOX ne
L'empéche pas de cultiver un penchant certain pour le jeu
de role. Petite description des trois classes en présence :

Maitres des arcanes. Ils peuvent
placer des sorts dans des pieges
magiques. Ils ne peuvent pas porter
d'armure. Ils ne manient que Lles
batons. Les magiciens commencent Leur
quéte pres du chateau de Galava.

Santé : faible

Magie : excellent

Force : faible
Vitesse : lente

Les druides peuvent envolter ou
invoguer des créatures afin de les
controler. Ils portent des armures de
cuir et s'arment d'arcs et de batons.
Les druides commencent Leur
exploration prés du village d'Ix.

Santé : moyenne

Magie : moyen

Force : normale
Vitesse : normale

Les guerriers disposent de
compétences spéciales. Ils peuvent
porter la plupart des armures et
manier de nombreuses armes, excepté
les arcs et la plupart des batons
magiques. L'aventure commence pres de
la créature de Din Mir.

Santé : excellente

Magie : nulle

Force : élevée
Vitesse : rapide

d’arbaléte. Un autre atout de poids réside dans le moteur physique de NOX qui
n’apporte pas seulement un plus grand réalisme mais vient aussi enrichir le
gameplay du jeu. Il est ainsi possible d’interagir avec quasiment tous les objets
du décor. Prenez un simple tonneau. Vous pouvez le pousser n’importe ou,
monter dessus pour haranguer la foule, 'exploser en mille morceaux pour vous
défouler, jouer avec les morceaux car vous étes un peu débile sur les bords. Si le
tonneau est rempli d’eau, vous pourrez le renverser pour éteindre un feu et
franchir un passage sans vous griller la couenne. Dernier cas de figure : vous
étes poursuivi par un bataillon de monstres qui vous trouvent « tellement
craquant dans votre robe de druide efféminé ». Vous pouvez pénétrer dans une
piéce et barricader la porte avec plein de tonneaux en attendant d’avoir fourbi
vOs armes ou que vos admirateurs parviennent a trouver un autre acces.
Dernier point : a lintérieur d’un méme chapitre, il 'y a pas de temps de
chargement rébarbatif. On passe de niveau en niveau en empruntant des
ascenseurs. Mais @ aucun moment, je ne me suis trouvé a bailler comme un
veau mort devant un écran de chargement. Et ¢a c’est cool.

Q@



En multijoueur, on démarre tout de suite avec un
livre de sorts bien rempli.

C'ast tonjours
réconfortant de
se dire que 'on

peut compter
sur un beholder
pour nous
préter
main-forte.

LE | EN

DANS JOYSTICK ?

1t Llongtemps qu'on n'avait pas parl.e de cuisine interne :
rts Europe a envoyé aux magazines spécialisés un « contrat
;fgipggﬁ"%h té ». Le but de la maneuvre est de garantir a L'éditeur
at arﬁersmns (versions non finalisées) et masters confiés aux
j (2 = ? ‘5_§eront pas piratés. Naturellement, la demande est tout a
egitime d'autant que béta et masters ne sont généralement pas
protégés. Ce qui L'est moins, c'est la soudaineté de cette démarche :
tant gue nous n'avons pas signé, EA Europe refuse de nous confier des
CD (NOX, mais aussi Croc 2, NFS Porsche), sans vouloir comprendre que
notre service juridique souhaite étudier ce contrat avant de s'engager.
Ca fait 10 ans gu'on bosse en confiance avec les éditeurs, EA compris,
et voila que tout est remis en question du jour au lendemain, parce
qu'un imbécile fait du zele. Bref, je trouve la rigidité d'Electronic
Arts Europe totalement stupide et anti-—productive, sans parler d'un
manque de savoir-vivre évident. Afin que nous puissions tester NOX
malgré tout, la filiale frangaise d'EA nous a donc proposé de venir
dans nos locaux pendant une journée, histoire de garder un @il sur le
fameux CD (a quand Les convoyeurs de fond ?). Mais nous estimons qu'une
journée n'est pas suffisante pour faire un test sérieux, y compris en
termes de rythme : un bon test ne se fait pas d'une traite mais par
touches successives, histoire de prendre Lle maximum de recul.
Naturellement, nous savons pertinemment que certains confréres
testeront ce jeu, pour les uns parce qu'ils ont signé le contrat, pour
les autres parce gue NOX est trés « vendeur ». Comme d'habitude, je
préfére jouer Lles emmerdeurs plutét que la carte de la Llogique
marketing.

qu’y sont déja en train de jouer pendant que je vous cause. Non mais vous
allez lacher ga. Ah voild, on me fait une passe, je dribble, je vais shooter... ah
non, zut : un ours vient de chopper le ballon. Un ours ? Non mais... que fait
cet ours sur le terrain ? Hé | Ho ! c’est pas réglementaire, les plantigrades sur
le terrain... Oui, coco, mais pas dans NOX ! Manifestement, un druide adverse
s'est pas géné pour invoquer des créatures pour lui préter main-forte dans la
partie. D’ailleurs v'la une bande de gargouilles qui se dirigent vers moi, avec
I'air entendu d'un pack de rugbymen néo-zélandais. Hop ! boule de feu, boule
de feu, boule de feu : y’ a plus de gargouilles. Le match tourne rapidement au
grand n’importe quoi. Les magiciens balancent des sorts de la folie. Les
druides invoquent des créatures en veux-tu en voila. Les guerriers se la jouent

—«-Speed-ball-»--d'aberd;je-bute-lejoueur-d’enface-ensuite-je-mebarre-avec——
le ballon. Quand vous invequez des monstres, ils apparaissent a Pjntérieur
d’une fenétre dans un coin de interface. On peut en recruter quatke d’un
coup - ou un seul s’il est de trés grande taille. Ensuite, on peut ordonner a
chaque créature de vous escorter, de partir en chasse ou... de garder\une
position. C'est pas tombé dans Uoreille d’un sourd. Rapidement, les cages se
trouvent protégées par des golems mécaniques, de gros balourds pas rapides
mais qui vous envoient au tapis d’une pichenette dans le ratelier. Et ca \
continue. Ca cavale de partout. Le plus dur, c’est de trouver deux secondes
pour passer dans les vestiaires récupérer des fioles de vie ou toucher un bloc
de cristaux pour refaire le plein de mana. Ca va tres trés vite. Je confirme :\ca
va méme un peu trop vite... bing ! D'ailleurs, apreés ga, je ne me souviens plus

E de rien. On a dit m'assommer par derriére. En deux mots comme en cent :

le flagball, c’est bien d’la balle !

Comme vous pouvez vous en douter, rassembler toutes les caractéristiques

citées plus haut dans des parties multijoueurs a 32 participants aurait été
vraiment fabuleux. Mais devant 'ampleur de la tache, Westwood a
finalement décidé de jeter le gant... Hahaha ! nan, je déconne. C’était
vachement faisable et ils ne se sont pas génés pour le faire. Autant c'est

n’espérait pas cela dans un Diablo-like. Pas mdins de quatre modes différents
seront proposés aux fans de réseau : Arena (ddathmatch paramétrable),
Couronne (on gagne des points en contrdlant une couronne), Capture the
Flag (classique) et Flagball (je garde le meilleur pour la fin. Si vous
connaissez le principe du vieux jeu de plateau « Bloodbowl », vous avez déja
une petite idée du délire de NOX en mode Flagball. Pour résumer, il sagit
d’un match de football avec des cages, un ballon et des joueurs. Mais la
comparaison s’arréte la. Nous avons pu faire quelques parties avec David
Wilson de EA Angleterre, Ivan Le Fou, Ackboo ¢t Caféine. Et le moins que ['on
puisse dire, C’est que c’est bien débile. Chaque joueur choisit sa classe de
personnages, va s'équiper dans les vestiaires attenants au terrain et... mince !
Attendez les gars, c’est pas encore commencé, la... oh, les gros batards, c’est

—devenubanal de trouver plein de modes multi dans un Couic-like, autanton

Voila venu le moment de terminer son petit boniment par un dernier
paragraphe en forme de conclusion. Autant NOX nous avait appatés lors du

dernier salon de I'E3, autant cette journée en sa compagnie aura.confirmé que .

Westwood était capable de nous pondre autre chose qu’une éniéme resucée de
Dune 2. Pour ceux qui auraient 'idée de se jeter sur NOX dés sa sortie, je
n’émettrais que quelques réserves. Tout d’abord, le jeu nous a semblé un peu
rapide en multijoueur sur nos machines de compétition. Un phénoméne
classique pour un jeu dont le développement a démarré il y a quelque temps.
Deuxiéme clause de réserve : U'intérét et la durée de vie du jeu en solo, que
nous n'avons pas pu tester, bicoze le monsieur il est reparti avec le CD, oh le
vilain. Pour le reste, NOX bénéficie du savoir-faire séculaire des gars du bois de
I’Ouest. Une réalisation fort jolie, des trouvailles de gameplay, une prise en
main que méme ma grand-mere elle te le mastérise en cinqg secs. Bref de bref,
Massieur Diablo Il va avoir un camarade de jeu, au pire un faire-valoir. Et c’est
tant mieux : c'est jamais bon, les monopoles.
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EXCEPTIONNELLE D’ABONNEMENT

Oui, je m’abonne & Joystick pour 1 an (11n*) et je  Adresse :

recevrai en plus le jeu Nox pour 537 F seulement Code postal: LLL1 11 Vile:

au lieu de 287, soit 250 F d’économie ! Date de naissance
Je joins mon réglement a |'ordre de Joystick, par . Ordinateur :
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Date d’expiration : LLI L1

Ofire valable 2 mois et réservée 4 la France métropolitaine. Vous pouvez acquérir séparément les 11 n™ de Joystick au prix unilaire de 38F
et le jeu Nox au prix de 369F (+ 13 F de frafs el ef de porl). Déloi de liviaison de volre Jeu : 4 & 5 semaines aprés récepfion du premier numéro de volre
abonnement. Le drolf d’accés ef de reciificalion des données concemnant les abonnés peut s'exercer auprés du service Abonnement,
Sauf opposiion formulée par écril, les données peuvent éire communiquées G des organismes exiérieurs.
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llement longtemps qu‘on en a
presque oublié a quo sem} i ning.
Le lemming ( s | I1s), aussi appelé
lemming des toundras », ne se c nte pas de vivre sur les
ans des ordinateurs, affublé d’un ridicule pyjama vert et bleu.
couleurs dans la vraie nature sont noir, jaune et ocre-rouc

sur son postérieur. Non, il n'a pas les cheveux verts. Sa taille
tre 1

varie entre 13 et 15 centimétres, a laquelle il faut ajouter entre
1,5 et 2 centimétres de queue, pour un p de 1 kg environ.

La population d'une colonie lemming varie entre 100 et
200 individus. Ils sont tous trés agressifs, mais ¢a ce n'est pas
grave, puisqu’ils ne sont pas équipés d‘armes lourdes. Les causes
migrations des lemmings n 1t pas e totalement
connues, mais il se peut qu'elles soient principalement le fait
e autorégulation de la population, lorsque la nourriture
er. C'est vraiment con comme animal. C'est sans
e dernier point que le jeu Lemmings existe.
stion de recommencer a se moquer de la déhilité intrinseque
1geur a la forme de testicule de Ye Psygnosis
nous offriront au mois d'avril une éniéme version de Lemmings.
(Ca s'appelle Lemmings Revolution. prenez le mot
« revolution » comme « rotation ». retement, on doit faire
L en sorte d'amener le plus de lemmings vi
SORTIE PREVUE o s B ] ballon dirigeable, le tout en tournant au une tour truffée
. ’ R de piéges cons et mortels. Une fois en sécurité, on recommence
sur une autre tour encore plus vacharde. En g ressemble 3

DEVELOPPEUR]

du Nébulus dépoussiéré ; ce jeu ot l'on jouait une grenouille qui
devait gravir des tours piégées elles aussi, et qui doit dater
maintenant d'une bonne douzaine d'années. Tout le jeu sera en
30 et s'articulera autour de ces tours dans lesquelles habitent
charmants petits rongeurs. Avant de mourir, les temmings
pourront exécuter toute une panoplie d'actions qui leurs sont
y 4 ‘ r habituellement attribuée e : creuser, grimper, sto
‘1::::,"2: j 2 ; : i . construire ou encore ouvrir un parapluie pour éviter de s'écraser
PO CaraHEs g ‘ e la queule trop vite. Bon, on espére que cette fois-ci, la 3D
que la rn_utogul- B o Gy : g vira le jeu, ce qui n'était pas le cas du précédent volet.
mol:‘gorleﬂ:r ! : : 1

ast longue..
Tres longue
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rongeurs.
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T i ;i de ramener
b A ,‘(:‘ s . Ie plus de

4 sp ot 4 femmings

e R lvm;rl : 2 vivants

possible vers
latrés
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montgolfiére.
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Développé par des Suédois.

nourris au saucisson de

rennes depuis leur plus

Fishbone
tendre enfance, Rally

Masters va mettre du baume

au ceeur a tous ceux qui

révent d'un jeu de rallye

a lLa fois accessible et

pas trop arcade.

ers

“arking PC CO-ROM
sranc SIMULATION OE RALLYE
un CANAL+ MULTIMEDIA
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Chaque voiture a un comportement routier
particulier.

Le tableau de bord,
pas encore finalise.

’engouffrant dans le trou béant laissé par Colin McRae
Rally depuis sa sortie, a savoir Uintelligent créneau des
« simu-arcade », Rally Masters risque bien de venir
bousculer les plans marketings de Colin McRae 2. Enfin je
dis ca, je dis rien, c'est juste que ce dernier ne va plus
pouvoir se la couler douce s’ll souhaite se démarguer de sa
nouvelle concurrence. Digital Illusions semble effectivement
avoir fait du bon boulot, et pour tout vous dire, cela fait
deux jours que je n'arréte pas de jouer a leur soft. Il faut
ajouter que c’est plein de vitamines, le renne, alors c’est
normal que les programmeurs ne soient pas des croiites de
camembert en coding. Bon par contre, c’est vraiment
dégueulasse. On dirait un peu du rat mort, mais en plus
sec, pour vous situer. Mais revenons a nos escalopes de
dindons. Le Rally Masters, si vous regardez Eurosport de
temps a autre, vous saurez déja qu’il s’agit d’une épreuve
un peu spéciale. Prenez une trentaine de prestigieux pilotes

de rallye, payez-leur un billet pour les Canaries avec open
bar dans 'avion, et faites-les s’affronter sur un circuit de
terre, deux par deux, jusqu'a ce qu'il n’en reste qu'un. Et
non, pas besoin de trancher la téte des perdants pour
continuer a jouer, il n'y a que Christophe Lambert pour
croire a ces conneries. Bref, a l'instar d'un trophée Andros,
le Rally Masters est plus un gros coup de pub et de
marquetinje qu’autre chose. Personnellement, ¢a ne me
dérange pas plus que ¢a, car il faut bien avouer qu’il est
toujours spectaculaire de voir ces bétes de courses se livrer
a des mano a mano de trappeurs. Et les mano a mano de
trappeurs, c’est quelgue chose.

conseil
Rennes

Pour que vous compreniez bien de quoi qu’on cause nous
z'aut’, expliquons un peu plus en détail ce de quoi qu’on
cause, nous z'aut’. Le circuit des Canaries est en fait composé
de deux pistes (quine sont en fait qu’une seule.. ), la plupart
du temps paralléles, sur lesquelles chague concurrent fait un
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passage par la ligne de départ. Plus clairement, si vous commencez sur la piste
intérieure vous finirez sur ['extérieure, puisqu’un ingénieux systéme de pont
permet aux tracés de se croiser sans gu'il n’y ait de carrefour, un peu comme
dans Destruction Derby. Ca va, vous suivez la ? Ainsi, chague concurrent
parcourt exactement la méme longueur de piste et passe exactement par les
mémes difficultés techniques. Oui, exactement. Pas un pixel de plus. Pas un de
moins. Pile poil. Juste pareil. Enfin vous voyez ce que je veux dire. Pile
exactement pareil. Toujours dans cette volonté de clonage total, chaque pilote
dispose de la méme voiture, réglée de la méme fagon. La seule chose qui va
départager les concurrents sera ainsi leur niveau de pilotage. Bon, ok, il reste le
facteur mauvaise fois, genre « j'étais pas prét », « mon lacet était défait »,

« j'avais ma mere au téléphone » ou « fallait que je change la caisse du chat »,
mais ¢a, ce n’est pas évident a simuler. Tous les grands pilotes du moment sont
ainsi présents, de Colin McRae a Didier Auriol, en passant par Ari Vatanen,
Tommi Makinen ou encore Carlos Sainz. Chaque pilote est caractérisé par une
vingtaine de compétences distinctes, ce qui permet de leur créer un style de
pilotage bien particulier. Pour vous denner un exemple de comportement,
prenons ce cher Colin. Il s’agit d'un des pilotes les plus rapides de la troupe, et
au niveau de difficulté « Extreme », le battre est théoriquement peu aisé.
Pourtant, comme il s’agit d'un impulsif qui a tendance a toujours fréler la
limite, le gueux aura tendance a faire pas mal d’erreurs de pilotage. Avouez que
partir en tonneau dans le dernier virage alors qu’on a la course gagnée, c’est
con, mais en attendant, ¢a vous retourne une situation en moins de deux. Et ¢a,
c’est un truc bien agréable pour le gameplay, de se dire que rien n’est joué tant
qu’on n’a pas passé la ligne d’arrivée,

DE PAR LE monde, VOUS IREZ

Bon, maintenant que vous avez compris le principe, une question devrait

pensez comme ¢a « tout aussi amusant que soit cette épreuve, on risque de

vite se lasser, a force de tourner en rond sur le méme circuit... ». Eh bien

non, il ne faut pas penser ¢a. Car pour éviter la routine, d’autres ciﬂ\r\cuits,
imaginaires cette fois, ont été créés pour varier les plaisirs. Je vous dite en

vrac ceux que j'ai pu admirer, a savoir ceux de U'Indonésie, de I'Italie,)
'’Angleterre, les Etats-Unis et de la Suéde. A cette occasion, Les revétements
varient de la terre au bitume, en passant par le verglas et la neige. Bier,
évidemment, diverses conditions météo seront disponibles, comme la |

tempéte de neige ou la pluie. Certaines épreuves pourront également se \
dérouler de nuit, afin de pouvoir braconner le renne tranquille. Voila en ce,

qui concerne le mode Rally Master. Mais ce n’est pas tout, puisque deux

autres modes de jeu ont la bonne idée de figurer dans [e titre. Ainsi, nous \.‘
aurons droit a des étapes de rallye classiques, lorsque vous vous retrouvez \
tout seul sur une piste. La vous connaissez la rengaine, il faut étre le plus \
rapide possible, un point c’est tout. Le troisiéme et dernier mode de jeu

consiste a se taper la bourre a quatre voitures simultanément, cette fois sur
la méme piste. Dans ce cas, tous les coups sont permis, et vous pourrez \.\
donner libre cours a votre instinct de pilote vicieux et sans état d’ame. Il faut

correctement, vous auriez donc bien tort de vous en priver. Les trois modes
réunis, cela vous fera 46 circuits différents a admirer, sans compter le mode
Miroir. Comme vous le constatez, Digital lllusions ne s’est pas ménagé pour
tenter d’offrir au joueur un gameplay aussi varié que possible.

LE ChO'iX DES ARMES

En ce qui concerne les voitures, nous aurons droit a 17 véhicules. A peu prés
toutes les marques sont représentées : 306 Peugeot WRC, Renault Megane,
Lancia Integral, Skoda Octavia...Pour un peu, on se croirait un dimanche
matin sur un parking de supermarché. Les pitbulls et les caissons de basse
en moins, bien siir. Bien que cela ne soit pas le cas dans la version dont nous
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disposons aujourd’hui, chacune d'elle possédera un tableau de bord propre.
A ce propos, la vue interne n’affiche pas les mains du pilote, pas plus que les
essuie-glaces ou les compteurs. On attend avec impatience la version
définitive pour voir si les choses auront été améliorées. Les rétros ne sont
pas fonctionnels, mais pour le coup, on est sir que cela ne changera pas a
[’avenir. Parlons maintenant un peu des effets spéciaux, dont le plus
appétissant est siirement les déformations des carrosseries. Au moindre
choc, les flancs prennent des bosses, les pare-chocs se tordent, les vitres se
brisent. En revanche, il n’est pas possible de perdre des piéces, comme dans
Rally Championship 2000. Les dégats sont gérés de maniére assez simpliste,
sous la forme d’un petit graphique représentant les six points sensibles de
votre ouature : les quatre pneus, la transmission et le moteur. Ces avaries

influeront uniquement sur votre tenue de rolte et vos performances, mais il
faut reconnaitre qu’avec ou sans, les différences ne sont pas flagrantes. Pour
le reste, on parlera des effets de particules (avec poussiére qui se dépose sur
la carrosserie ou les graviers projetés par les roues), des traces de pneus, du
lens flare ou encore des vitres transparentes

Parlons mooe.

La modélisation des voitures semble étre d'un bon niveau. Toutefois, plus de
détails et des textures moins floues n’auraient pas été de refus. En effet,
certaines caisses sont un peu « carrées » et certaines parties pas super bien
texturées (la, je pense aux phares pour tout yous dire). Par contre, les pneus
assurent bien puisqu’on distingue nettement leurs rainures (bon, il ne faut
pas trop regarder la face intérieure, non texturée). La modélisation des
pilotes ne devrait pas étre I'aspect le plus réussi du design, puisqu’on a
limpression qu'ils sont « posés » dans [habitacle, comme dans une
magquette. Il faut dire qu'ils ne sont absolument pas animés, ce qui renforce
leur aspect artificiel. Venons-en maintenant qu modéle physique de la voiture. ' ‘ I f
Comme on vous ["annonce un peu plus haut; il s’agit d’une « simu-arcade ». : =
Entendez par la que la voiture a tendance a glisser exagérément, tout cela

pour que vous preniez un grand plaisir a contréler 'engin. Toutefois, cela ne

signifie pas que vous pourrez tout vous permettre, car tonneaux et téte-a-

queue seront votre punition si vous abusez trop de la gentillesse du moteur

Un modele physique a
mi-chenin entre la simulation
et l'arcade.

L’hélicoptére
de Ia téle
tourne sans
arrét autour
du circuit.

(E{hgsique). Si la réaction de la voiture s’o.\/ére cohérente par rapport a
l'origine des éventuels chocs, sachez qu'il sera impossible de sortir des
senitiers battus. Ainsi, dans les « un contre un », vous ne pourrez absolument
pas passer de Uautre c6té de la piste, m}{l;ré le ridicule talus qui sépare les
deux\tracés. Bon, ce n’est pas tout ca, mais il va falloir que je vous laisse, on
vient) ste de recevoir Superbike 2000. Et puis, on ne va tout de méme pas
tout vous dévoiler aujourd’hui, il faut/bien que je garde quelques trucs a dire
pour le test. Je dirai juste, pour conglusioner la bafouille, que j’ai vraiment été
trés agreablement surpris par Rally/Masters...C'est pourquoi, @ moins qu’une
catastrophe cosmigue ne vienne byusquement bouleverser 'espace temps
suédois, Ie\verdict du mois prochdin s’annonce trés favorable pour la béte. Du
coup, on a hdte d’en savoir un p/eu plus sur le Colin McRae 2 de Codemasters
et le Rally Racing Simulation d’Ubi Soft. Ouaip, on a héte, parce que la
concurrence, 'c’est super sain, ?E qu’en plus, ¢a pousse les programmeurs a
optimiser leur&ode pour jaire/‘m[eux que les copains. Pas vrai, les gars ?

Alister McRae

Cool, on peut
rouler

dans des
antiquites,
comme catte
Audi S1.
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fnna Navarre % ~i
All right, let's go. The fighting has moved to Castle Clinton.

Les dialogues avec les
autres personnages auront
une grande importance.




Won ami le snipe ! Sur ce coup-ia, il ne
sera pas donné a tout le monde de mettre
la balle dans le mille du premier coup.

Question ambiance et
éclairage, on reconnaitra
facilement le moteur
d'Unreal.
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chose. Toujours est-il que plus qu’opposer deux appareils, le jeu en profite
pour nous faire faire le tour de toutes les missions (trés différentes) allouées
a ces deux appareils. En voila une riche idée.

mor ET DAV ID (DUCHOVNY)

Le moteur graphique d’Ennemy Engaged s'annonce d’ores et
déja comme une grosse réussite. Ce qui est bizarre en observant
ce dernier, c’est qu’il ne semble pas tenter a tout prix de
s’approcher d’un réalisme absolu. Non, c’est plutdt sur la
cohérence de son graphisme qu’il nous a époustouflés, ainsi que
sur la débauche d’effets que ’on peut y observer avec entre
autres une gestion du Transform and Lightning. Pour la prem
fois, en volant au ras du sol (ce qui est quand méme ['apanage
des hélicos), je n’ai pas eu I'impression de me balader autour
d’un champ de pixels. En effet, les textures ont été optimisées
pour donner le plus bel effet a basse altitude. Il faut aussi dire
que la modélisation des contrées que ['an survole est également
grandement réaliste : les champs et zones urbaines sont entourés
de routes se transformant peu a peu en chemins, a mesure que
I’on se dirige dans des paysages montagneux. Des milliers de
kilomeétres de cables électriques avec leurs pylénes assortis menacent notre
vie aussi siirement qu’une batterie de rails de sécurité prompts a décapiter le
motard un peu téméraire. Ces deux hélicos étant adaptés a tous les temps,
on évoluera aussi naturellement a travers la brume que par un orage fort
pluvieux. :
Les appareils eux aussi, vus de 'extérieur, sont tout bonnement superbes :
avec leurs éclairages divers et leur grand niveau de détails. Mais ce qui va le
plus vous épater, c’est tout simplement un cockpit virtuel qui compte parmi
les meilleurs. Pour une fois, la téte du pilote posséde de vraies contraintes et
la vue padlock ne nous baladera pas dans nos six heures, au grand dam de
nos cervicales. A Uintérieur, tout est représenté comme jamais : panneaux
électriques avec switchs (en 3D s’il vous plalt), membres du pilote qui
bougent en actionnant les commandes et dans le cas du Hokum, un copilote,
un vrai. Celui-ci bouge, regarde dans le viseur, tripote des boutons, se gratte
le..., voire autre chose s’il a mangé épicé. En fait, on a presque limpression
de voler en couple. D’ailleurs faut que je vous dise, j’ai l'impression que les
gars de Razorworks tripent comme pas deux sur les X-Files car le gars a
coté, ressemble étrangement & Fox Mulder. Du coup, au début, ga m’a

inquiété sérieusement, et puis le gars a commencé a causer russe ; du coup,
je me suis rassuré. Faudra que je pense tout de méme a voir si David
Duchovny ne fait pas le commerce de ses propres skins sur le Net, afin




d’arrondir ses fins de mois d’'une facon honteuse. A propos, avez vous
remarqué que Staline et Phil Collins eux aussi figurent dans le dernier
Gabriel Knight ? Si si, sérieux, on a méme fait une news il y a quelques mois
ol l'on voit carrément 'interpréte de chansons a textes déterrer un cadavre
de putois. C'est fou ce qu'ils ont besoin de fric pour payer leurs impéts.

Enfin un chanteur, ¢a se comprend, mais Staline tout de méme, c’est triste.
Bref, @ propos de Staline, est-ce que je vous ai dit que le jeu fonctionnait
dans des résolutions affolantes, du style 1600x1200 ? Bien sir, C’est de plus
en plus courant, mais le jeu tourne allégrement dans cette résolution avec un
P11l 500 et une TNT2 Ultra, ce qui laisse présager du meilleur, et une vie
aprés la mort pour mon Celeron 433 de prolo.

TERRAINS

Les campagnes elles aussi sont au firmament de la réalisation, et au nombre
de trois (Apache Havok se déroulait surtout|au-dessus de ['ile de Cuba et de
Guantanamo Bay), explorant le Liban, Taiwan et le Yemen. Trois zones
conjlictuelles ot il fait bon se foutre sur la tronche virtuellement. En plus,
dans ces régions, il n’y a pas des milliers d’arbres & représenter. Comment
ca médisant ? Bien sir, les terrains ont été modélisés a I'aide de photos
satellite, mais plus qu’une bonne base de dannées de points d’élévation, on
trouve aussi des villes immenses représentéas aux bons endroits, avec des
bdtiments innombrables, dont [’absence avdit été regrettée dans le premier
volet-de-cette série-Ceszones-de-jeu-sont-assez vastes-et-dépassent-sotvent
—\is 800 kilometres carrés, autorisant ainsi les missions de reconnaissance en

profondeur. Autre bon point : ces trois campagnes sont toutes dynamiques
et'on pourra attraper un vol pour sauter d’'une mission a I'autre ou
quasiment. A l'instar des produits de Di, on peut aussi suivre la guerre de
loiz{\et en direct grace a un systéme de caméras a la fois trés explicite et trés
complexe, qui permet de nous coller sur n’importe quel engin ou bdtiment
prése?ét dans le jeu. Le joueur aura dghc affaire a des missions générées au
hasard, se déroulant sur un terrain azec une météo et des horaires variables,
ainsi qﬁl;ne ligne de front assez mouvante évitant de revoir deux fois les
mémes paysages. Ces taches ne sont pas simplement un vague alignement
de waypdints balancés au joueur au petit bonheur, mais bel et bien des vols
construits'‘avec une logique qui s¢ fait de plus en plus rare dans les
simulations, d’aujourd’hui. Outre nos propres vols, nos forces terrestres elles
aussi essuiz\(ont des défaites et/s’engageront au combat avec plus ou moins
de succés. Lé{ilote a d'ailleurs droit a des rapports constants sur 'avancée
des batailles, ginsi qu’a une certaine dose d'interactivité (par exemple
lorsqu'il commande un tir ﬁZrtil[erie). Suivant I'avancée ennemie, le joueur
verra la nature de ses obligdtions se modifier en fonction de [’état d’urgence.
Ces derniéres serpnt aussi adaptées a chacun des deux hélicoptéres. C’est
ainsi qu’on remargue de plus grandes demandes pour la reconnaissance
lorsque 'on embargue a bord du Comanche.

I! faut aussi que je yous parle de I'l.A. Pour ceci, rien ne vaut l'exemple de
Team Apache. Dans ej[eu, les ailiers (avec leurs voix pourries en francais, je
le rappelle, pour bien\foutre la honte au traducteur qui, je lespére, me lit en
guettant un hypothétique pardon qui ne viendra jamais) étaient atteints
d’une frénésie de suicide, me collant bien aux fesses, ne respectant pas une
distance de sécurité lors du combat et n’hésitant pas a mélanger leurs pales
aux miennes. La chose est bien difficile a régler. Faut dire, s'il y a quelqu’un
gui ne connait pas nos mouvements, c’est bien ['ordinateur. Dans
Comanche/Hokum, au contraire, les quelgues Wingmen que I’on se voit
attacher épousent des formations comme a la parade, suivent sans se
presser, se placent avec beaucoup d’astuce sur le terrain, en évitant d’offrir

JOYSTICK -(167)

Un C-17, le dernier
chefd'muvre
made in Lockheed.

des cibles faciles, et tout ceci sans donner 'impression que le CPU copie nos
propres mouvements comme lors d’une grosse partie de Jakadi. Lors du
combat, une fois que U'ordre de lancer I'assaut a été donné, nos copains
utilisent les possibilités de leurs appareils pour tirer et se placer. La tactique
consistant a se mettre derriére un bosquet, s’élever pour accrocher une cible
et ensuite faire feu et se planquer, ne semble plus étre une inconnue pour les
ailiers.

Les appareils ennemis eux aussi semblent avoir oublié d’atre cons : au lieu
d’attendre qu’une pluie de missiles les transforment en plaies vivantes, ils se
planquent, utilisent les aspérités du terrain pour se rapprocher s'il le faut et
semblent réserver quelques tours de cochon. Enfin dans une simulation, on
semble avoir un ennemi a la hauteur, et ce sans script, et presque sans les
mains.

Cerise sur le gateau, les possesseurs d’Apache Havoc pourront utiliser
I’apache ou le KA-52 dans la campagne dynamique du premier jeu (sans
toutefois bénéficier des améliorations techniques apportées par ce nouvedu
volet), et ainsi refaire les vieilles campagnes. Le jeu réseau devrait permettre
des missions en mode coopératif, mais rien n’est encore vraiment décidé.
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Lor bleu

EDITEUR UNESCO ET STRASS PRODUCTIONS
SUR PC & MAC CD-ROM

@4 on, méme si dans nofre civilisation, beaucoup Iimaginent, ce n'est
88 pas naturel d’avoir de I'eau au robinet. Avant d‘arriver dans nofre
petit chez nous, elle subit de multiples fraifements et pas mal de fransfor-
mations. Ce produit signé U&S Productions nous invite a découvrir avec
précision le circuit qu’elle effectue, les enjeux qui y sont affaches, ef fe
role primordial qu'elle joue sur notre planéte et dans nofre vie.
L'approche est large, ef 'oniparle aussi bien de la mer que de la mole-
cule H20, mais ¢ca n'empéche pas le soft d‘aborder des sujets frés poin-
tus, comme le traitement de I'eau par membrane ou |‘eutrophisation des
rivieres. Linterface infuitive permet de se balader facilement dans les
sujets, en inferagissant autant que possible avec les-animations et les
textes. Les nombreux schémas facilitent la compréhension des phéno-
ménes physiques et chimiques qui ont lieu et des fechniques utilisées
pour travailler cette matiére. Le seul reproche que l'on pourraif émetire
concerne le graphisme, dépassé. Mais dans fous les cas, vous avez ici
un CD-ROM au confenu remarquable, qui s‘adresse aussi bien aux
enfants qu‘aux adultes, tout en restant parfaitement compréhensible.
Possédant une base de données et de nombreux documents, il offre un
moyen simple et pédagogique de faire connaissance avec une des res- -
sources fondamentales de notre planéte! Il renvoie @ une réflexion per-
sonnelle, en nous présentant les-liens qui nous unissent, nous et notre
planéfe, @ I'eau. Aprés ¢a, vous ne la regarderez plus de la méme facen
qu‘auparavant. Ni votre robinet.

Photos, vidéos:.. lous lesimoyens sonf bons pour nous faire toucher du dolgt
la richesse du monde aquatique, sans éssayer de nous faire la morale.

La consommation d'eau dans le
monde est extrément variable,
méme pour des pays ou des
villes comparables. Elle dépend, |
en particulier, des conditions
de ressource en eau. Dans
' les pays industrialisés, les eaux |

BT R T ﬁﬂ}

IR

usées, donc «consomméess, 4
représentent en moyenne 145 %
litres par habitant et par jour, -
mals cette quantité varie en ﬁ
fonction des pratiques ¥

individuelles et du niveau de vie.
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NOMS DE PAYS; LE ROM
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Biographie de Marcel Proust
Bibliographie des wuyres de Marcel Proust

Dictionnalre de Marcel Proust et de son euvre
1 - Noms
2 - Lieix
3 - Thémes

. Notices
Notice générele sur Ala Recharche du Temps Perdu
Du Cét de chez Swann
AlOmbre des jeunes filles en fleurs
Le Cor# de Guermantes
Sodome et Gomarrhe
La Prisonniérs
Albertine disparue
Le Temps rerouyé

Résumés
Du Cété de chez Swann
AT'Ombre des jeunes fllles en fleurs
Le CétE de Guemmaniss
Sodome et Gomorrhe
La Prisonniére
Albertine dispanue
Le Temps retrouyé

. 1891

Paas b coutant dn mois de mass, il assie § une orprésentation  de
Vadapeation de Germinie Locereur A Ediond de Goncourt ob e Réjage

11 passe o5 vacances & Cabowrg & b fin de U'é1é Jacques-Emile Blanche fair
poar i piemidte fols son portmir

An mols de povembice, il reprend une wncription & by facolid de dooll e 4
IEcale Libre des Sciences politiques. Soa pere soubaite alors qoe Marcel
sSonenle very uoe canmnére diplonuatiqoe.

I fait la consaissance d'Oucar Wilde 4 Jo fin de Lannée, alnd qoe celle de
Maurice Batrts, doat il 4 déji fo guelque auvies

Les Razmoket - A la

recherche de Reptar -

DITEUR TLC, EDUSOFT
SUR PC & MAC CD-ROM

J ‘habitude, on recherche foujours le coté éducatii des jeux pour les

224 jeunes enfants. Celui-ci ne cherche pas a faire croire qu'il enseignera
quoi que soit. Il est avant fout ludique. |1 préfére enfrainer votre gamin dans
une aventure parsemée de challenges propres aux Razmoket. L'ensemble est
assez agreable et s‘adresse. plutot a des jeunes de 8-9 ans qui ont déja
il restitue

manipulé une machine. Présenté comme un dessin anime,
I‘ambiance de la série. Les fans apprécieront beaucoup.

Adichage des lextes en premier

Apercu

De”ow

A la méme époque, un Anglais du
10m de Buckland décrivit des
ossiles que l'on avait {rouvés

il dans une carriere da la région

i dOxford et qui présentaient un

it aspect fort différent

Fouilles

B Sang chaud / Sang froid i
Il || s'agissait de vertébres dorsales
ll et d'os de méachoires d'un lézard
it géant quil appela Megalosaurus
I} (I6zard geant). Quelques années
: aprés, Mantell découvrit un autre
il reptile geant qu'il nomma
Hylasosaurus

il Ces trouvailles décianchérent une
chasse au trésor dans le pays
entier. Pourtant ce ne fut qu'en

I} connaissait jusque-1a

il 1841 qu'on avanga I'hypothése qu'il dut y avoir au cours de Ihistoire de la
if tere une période restée totalement inconnue jusque-la. Lors dune

il assemblée ayant lieu 3 Plymouth, le paléontologue Richard Owen parla p
; la premiére fois, en 1841, de I'axistence d'un gigantesque groupe d'anima
il entirement disparus et dont la taille devait de loin dépasser tout ce que |

PPage suivante|

Les dinosaures 3D

EDITEUR GLASKLAR
SUR PC & MAC CD-ROM

il es dinosdures 3D appartiennent @ une collection présentant aussi bien
(e=mi le cosmos que le corps humain. Les différents volumes sont assez
homogenes Linterface est: sommaire, avec un écran minuscule qui laisse @
peine enfrevoir les vidéos. ef les schémas. On ne croule pas sous e nombre
de documents mais leur qualite est excellente. lls: sont simples et.pédago-
giques, I'idéal pour des enfants au college. Méme si I'aspect rebute et que le
confenu est loin de valoir eelui de I'Encyclopedia Universalis, Iensemble
offre, avec ses commentaires nefs ef précis, upe bonpe source d'information
aux préadolescents.
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Ne vous lancez pas dans une transaction sans
goranie. Rencontrez les personnes auprés de qui vous
achetez, @ qui vous vendez ou avec qui vous échongez
logiciels ou matériel informatique. N'envoyez rien par
la Poste sans garantie. Ces pefiles annonces graluites

sont publiées sous la responsabilité de leurs auteurs
respectifs. HDP ne pourra éire fenu responsable des
dommages de quelque nature que ce soif,
liés a I’ut#isuiion de ce service.

VENTES PC

Dép. 10. Vds 2 Voadoo? 12Mo + boites + SLI, 400F Fune. Mafrox
Mystique 4Mo 200F, carte son SB AWE 64 100F, carte mere Asus + (PU
200 MMX 700F, 96Mo EDO 600F. Tel. : 03 2576 18 22. Urgent !

Dép. 14. Vs corte grophique Jazz Multimedia 6Mo PO, décomy

MPEG + DYD + occélerction 3dfx valeur 1200F, vendy 600F couse
incompefibifité, ou échonge contre méme type de carte, mais en AGP.
Demonder Kholed. Tél. - 02 31 95 86 33,

Dép. 14. Vds carte mére boitier AT Elitegroup + (PU Cyrix 6x86MX
2000hz Prix : 450 Tel. : 0231 69 41 27.

Dép. 17. P20OMMY + 32Mo + 3,2 Go DD + carte vidéo + carfe son +
carte 30 + (D-Rom 24x + étron Sony 15 pouces + davier + sourks. Thé
prix ; S000F. Contoder vite Cédric au 05 46 91 07 00. Recherche deux
3dfx Voodoo? + 32Mo SDRAM 66MHz.

Dép. 25. Vids PC Cyrix 200, 32bo RAM, vidéo ATI Rage Pro + 3dix2, HOD
25 Go, (D 16x, moniteur 15" avec HP infégrés, 5B 16 - 3500F. Tel. : 03
81 821066,

Dép. 31. Vs PC Celeron 433, 64Mo, TaT2, Ultra Xentor 32Mo, DD 4,36,
(D 32« Toshibe; éaran 157, carte son B 128 PCI + HP 120 + jeux ef
bogiciels : SS00F d déb. Possibilte de ventes sép. N'hsitez pas 6 demander
Frédéricau 05 61 22 45 24.

Dép. 31. Vids PC P150, 2 HDD 1,2Go et 1,3Go + 5B AWE 32 32Mo RAM
4 (D-Rom Prix: 2500F. Tel. - 05 61 55 3271.

Dép. 33. Voodoo? BMo 400F, ATI Roge Il 150F, 16Mo SDRAM 100F,
T-Leoder Joypod 150F. Tel: 05 56 91 00 69. Chris-t@dub-internet fr.

Dép. 33. Vds moniteur Goldstar 15 sous garontie 890F. Tel. : 05 56
8673 86.

Dép. 35. Volant retour de force Guillemot (Race Leoder) élof neuf 700F.
Tél. ;02 99 557052 David:

Dép. 38. Vids ordinateur Compaq Presario 32Mo AMD K6-2 73hz DD
2,1Go écran 15" modem fax 1élephone, carte 3dfx livié ovec jeux
+ foctures garontie 2 mois. Prix 6500F Tel. ;0474 96 08 27.

Dép: 41, ¥ds K6-2 333 DD 6,460 64Mo SORAM PC 100 AT Roge Fury
32Mo sorie TV & DVD (D 40x Pionner corte son SB. 16 bit modem 56K
Y50 externe enceinte 1200W écran 15" Joysfick T-Leoder 3D davier, et
Tel ;0619284211

Dép. 44. Vds K6 Z00MMX + 32Mo EDO + DD 3,26o + carte video
Borshee 16Mo + Matrox M3D (4Mo) + lecteur 16x + carte son Yomoha +
enceinte 240W : 2500F. Prix a débattre (prix;ss écran). E-mail :
zedzed@dub-intenes.fr

Dép. 49. Vds AT Xpert@Play AGP : 250F (peu servi). Tél. - 0241 9397 16.

Dép, 57 Vds Pentium 166MMX Estom 32Mo RAM + HD 420Mo Seagate
+ (D-Rom Tashiba x4 + Sound Bloster 16 + écron'Escom 14 + carle
grophigue 53 + souris + davier. Tél. :03 87 31 39 68. Prix : 2500F.

Dép. 57, Vs carte port porulléle sous garontie : 100F + carle son 16 bits
PrP : 100F. Tel.- 03 87 0220 96. g

Dép. 57. Vds PC Compaq Presario 5240 AMD K6-2 64Mo bus 6 100 MHz
corfe son Yamaho + hout-parleurs IBL corte vidéo ATI Lt Pro 2XAGP écren
17" DYD 5x24x, groyeur 2x2x6x + modem inferne DD 6Go + Jogiiek +
micro 10000F. T2l.: 0387 71 02 23.

Dép. 59. Yds cg Yentor TnT2 32Mo Ultra STV sous garontie 1000F, lecleur
(D Panasonic 24x trés bon éfot 150F, modem Novafax 33,6 vocal trés bon
#fat 150F, cg Matrox Mysfigue 150F. Tel.: 03 20 37 31 51

Dép. 59. Vends groveur IDE 4x4x32 + log : 300F. Tel - D667 157563
{opeés 19h).

Dép. 60. Vds (D-Rom 34 120F ou 12x 50F + écron 15" 700F ou 14”
SOOF + lntel: 740'8Ma 20/3D et jeux : 350F + 232Mo SDRAM. PC 66
190F wnite + faire offre-pour 3dfx Voodeo. Tel. : 03 44 60 60.38
demonder Xovier.

Dép. 62. P180, 24Mo EDO, DD 850Mo, DD 500Ma, carfe vidéo S3 Mo,
(D 24x, s SB AWEBA, écron 14”2 3500F = volant MS Force, Feedbock
Wheel + pedales : 900F + s Maxi Sound 64 Dynamic 30 : 400F.
Répondeur : 03 21 88.07 99 (sur région St-Omer).

Dép. 66. Yds curte AT Roge Pro 3D 4Ma + jeux.: 300F. Recherche volont
+ pédales 800F max.... Confadter Loit ou 04 68 62 1975 ou e-mail
bourmiquel. didier@wanadoo.fr

Dép. 69. Vds corte graphique 3D Sovoge 4 Pro : AGP / 32Mo de SDRAM
presque neuve; couse erreur de cadeau pour Noel ! 11700F. Tel. : 06 88

- 95044

Dép. 69. Vds DD IBM 4Go USCS! 700F, corte SCS| Tekram USCSI / UW
400F, ou les 2 1000F. 128Mo SDRAM 1000F, DD 1060 600F, DVD
Pioneer 6x32x IDE S00F, G 200 BMa 200F. Appeler Pierre-Yves ou 06 11
956877.

Dép. 73. Vends 64Mo SDRAM (2x32) & 300F, frais de_pord inclus.
Contocter Joseph ou 04 79 72 70 34 ou e-mad créer@icor be

Dép. 73. Vs RAM 64Mo SDRAM PC 100 S9OF tic, disque: dur neuf 8,6
BIOF th; graveus 4x4x32 IDE neuf 1290F tic, Yoodoa 3 3000 AGP. neuf
990F, DVD 6x32 IDE neuf 699F, Tel. : 0479 6079 92.

Dép. 74. Vs P166MMX am AT et ATX + DD + (D-Rom 16x + 48Ma EDO
+ corte Girrus Jogic + 3dfx Voodoa?, prix Z300F port compris. Tel. : 04 50
94'14 85 heures repas ou kokou74@ool.om

Dép. 75. Vds 48 SORAM o 66Mhz : 250F  debotire. Tel. : 01 46 07 60 47
4 porti de 19

Dép. 75. Vds lecteur (D 40x 190F. Tel. - 01 43 3195 47.
Mail : wronsch@dub-internet fr.

Dép. 75. Nds joysfick Force Feedback Pro + jeu prix d débattre au 01 40
33 03 08 demender Romoin aprés 19h {joy pos sortide lo baite)
simon.molschi@wanadoo fr

Dép. 75. Vids écron liyoma Yision Master Pra 21" Diomondtron Mt 9021T
1600x1200 1092 s0us gorantie BOOOF. Tél. ;04 12 97 63 35.

Dép. 75. Corte mére ovec carle son (S8 16 el Microsoft Sound System) el
carte grophigue 4Mo intégree + (PU Cyrix MHz 233 (ov. 266). Faire offre,
conlod région parisienne uniguement, demander Tarik ou 01 43 48 97 51
oprés 15h

Dép. 76. Vds PC MMX 300Mhz + 64Mo SORAM + DD 4,3Go + 3dfx
Voodoo3 16Mo AGP + (D 36x + son Yomaha 3D 16 bit + éaron 15"
1280x1024 + corfe réseou ethernét + dovier + Infellimouse + HP + jeux
+ logideks, le tout 6000F + sic AGP 4Mo 200F. Tel. : 06 68 29.12 99
(message).

Dép. 78. Vends carte grophique occélératrice 3dfx Yoodoo3 2000/20/3D
AGP Tx &t 2x 16Mo (neuve : 2 mois) + jeu - 750F. Contacter Nathanos! ou
01306278 42 bous les jours de 19ha 21h.

Dép. 80, Vds PC Pentium 180Mhz, 96Mo, 0D 2Go, écran 15 + 3dfx
Yoodoo? 12Mo + (0. 40x + groveur 2x2x6 + Office 97 Pro + jeux :
4990F et N64 + jeux + 1 monette 1390F et PC 486 SX 25, earon 14" +
(D-Rom + jeux ef softs : 990F. Tel.: 03 2291 39 33.

Dép. B6. Vs S3Trio -'100F, ou carte son newve : 100F. Tel. : 06 67 56 96
01000549467921.

Dép. 91. Vds PC 200MMX B0 SDRAM Pockord Bel, format ATX support qpu
+ AT 264GT3D Rage 2 + contrdleur grophiue + 5816 + rodio (D 24x +
lecteur de disquette. Prix totol : 3000F demandar Dovid ou 01 66 15 06 75.

Dép. 91. Vends ATl Rage Fury 128 1000F, corte 2D/3D 32Mo AGP 2x
décompression MPEG?2 100%, matéiel gorant 8 moks Tel. - 01 607591 31.

Dép. 91. Vends P( 166Mhz DD 2,560 am P, corfe grophique 4Mo ATI,
484 EDO, SB16, (D 124+ moaritr 15"+ Jogcieks - Word, Excel, Win8
+jeux - 2900F. Faire offre ou 0160 81 92 08. Demander Maxime.

Dep. 91.'Vds corte mére Asus P28 + processeur PIl 400Mhz + 128Mo
RAM. Prix 2000F a débattre. Tel. - 06 09 20 93 50. Demander Sébastien.

Dép. 91. Vds 3df2 12Mo, servi 1 fois : 600F + cherche groveur ef DD +
de 2Go. Tel.= 01 60 88 24 27 demander Jérdme aprés 1%h

Dép. 91, Vds P233 + 320 + 3,560 + (D 24x + 3dfx2 + enceinte +
#aron + souris + davier + carle AT] dMo - SO000F. Tel. - 01 6075 24 26
avont 14h ou oprés 17h30, demander Sohaib.

Dép. 92. Vids Cyrix P166 + 64Mo EDO + DD 2,560 + (D 16x + Yoodoo3
2000 16Mo + SB AWE 64 + enceinfes + écron 15"+ souris et clovier +
modem 33 + logideks : 3500F. Vends oussi RAM EDO et périphériques
Tel.: 0147 09 31 03 ou ylemee@free fr.

Dep. 93. Vds corle Tuner TV Mira PCTV 400F, modem US Robolics
Sportster Win complet 300F, HD [BM 1,7Go 300F. Confodter Michel aprés
18hou0613241677.

Dép. 93. Vds Pentium Il 300 64Mo DD 6,4Ga (D'32x Yoodoo3000, écran
Pockard Bell 15", carfe son, enceintes + souris + clavier, Demander Alex :
06117621 50.

Dép. 93, Vends 2 corfes Yoodoo? {12Mo choaune) 650F le fout + jeux
Tel.: 0148 95 0329 oprés 18h le week-end et demander Aftab.

Dép. 94. Vends PIl 350 disque IBW 10,160 740 8Mo 14" 64Mo SDRAM
100khz ABIT BH6 ATX mayen tour groveur Philips 2x2x6x (D-Rom 24,
suris Micesof, imprimante Copon BICZ50 HP 7000F. T - 01 49 80 51 37,

Dép. 95. Vds corfe 3dfx Voodoo3 3000 AGP neuve ovec jeux {boite) -
1000F, Tél. : 06 1506 03 57 oprés 1h.

Dép. 95. 1200F & déb. Vends PC écran coulewr 386 Windows Word 6 —

Excel- Works3 + protection Norfon onti-virus et occessoires. Idéal pour
truifement fexte ou complo. Tel. - 06 62 55 64 49.

ACHATS PC

Dép. 10. Recherche Diamond monster 3011 12Mo 450F. Tel : 032573 65
69. Demander Richard.

Dép. 31. Ayont un vieux PG, je recherche une corte grophique 20/30
Open GL, neuve ou d'occasion ; je suis intéressée par une Tnl, pos + de
S00F. Contocter Mr. Maume Christophe, 21 rve Uoude Forbin oppt. n°101
31400 Toulouse.

Dép. 31. Recherche vieux PC 486 d bos prix ou 05 61 83 90 40.
Demander Antoine a partir de 18h (jai envie de me défouler).

Dép. 35: Achele processeur P166 (pas plus de SO0F). Demander Denis ou
0299420285.

Dép. 35. Cherche 3dfx Voodoo2 12Mo ou 16Mo moins de 600F.
E-mail : somcolos@wanodoa fr 1C0 #32909921.

Dép. 75. Ach. processeur 300Mhz ou +". Ach. aussi barrette mémoire
J2Ma. Bopliste ou 01 42 03 72 75 ou anlonio. ceppi@wanadoo.fr

Dép. 89. Recherche processeur Pentium 11 350 ou 400MHz + carte mére +

boiier avec ou sans RAM. Faire offre & Juien ou 06 67 2441 90 heures
repas et w.e. Lo-murene@roromail

Dép. 9. Chesche volont avec retour de force pour Windows 95. Faire
offre. Demander Igor au 01 69 28 54 19 wpris 1%h si répondeur laisser
message ou e-mail  hu martiol@wanadoo fr

Dép. 92. Urgent ! Ach. PIl 333 / 64 SDRAM / 3dbx2 / DD 4Ge min. A prix
sympa et d négocer + vds P133 24 SORAM DD 2,1Ga, 3dfx : 2000F o
débattre Tel. & Tom ou 01 47 49 05 87 apres 18h. Merd.

Dép. 99. Recherche processeur Penfium 200 avec ou sans carfe mére, pas
plus de 350F. Recherche oussi Voodoo? 12Mo pos plus de 250F. Conladez-
moi ou 00 32 85 71 28 08 ou e-mail glevin @hotmail.com.

YEP ! BON POUR UNE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK !

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon a découper est valable pour le prochain numéro.

etites annon

Dég, 99, Achéte carte 3dfx2 12Mo Creative Lobs (Urgent !). Faire offre ou
0041 744723508 24h/24h. (Demander Matihieu).

CONTACTS

Dép. 14. Propose développement grofuit de sites Web paur personnes
n'ayent pas le femps de créer le leur - glourg@dub-internet r.
Dép. 36. Cherche joueurs pour parfies en réseau hocol sur Quake-fike, strotégie,
wurse aules, efc. Debutants oceptés, Contoder Stéphane ou 06 68 87 97 38
ou Pat ou 02 54 0805 59 opres 17h30 ou potcui@chub intemet fr.
Dén. 67. Dew guilaristes + 1 batieur cherchent bassiste pour reprises rock

+ hord rock ind. Blur, Offspring, Téléphone, Green Doy, Silverchair,
Wirvana, efc. Tél. - 03 88'95-35 74 Thomas aprés 18h.

Dép. 9. Salut, je recherche des joveurs (ses) sur PC et console pour
échange d'idées ef jover 6 plusieurs sur région yonnaise. Contacter Yavier
por 2-mail. A bient. Levyforx@dubinternet fr

Dép. 78. Recherche personne oyont des connoissances en programmation.
(ontader Patrick au 01 34 85 58 04 {répondeur).

Dén. 78. Recherche infographiste amateur pour lo réaksation d'un jeu de
siratégie en 30. Contodler Jérome au 01 39 71 91 87 ou por e-mail
spilab@free fr

Dén. 93. En vue de compléter nolre équipe pour o reabsation d'une demo
jouable d'un jeu de srotégie / tadlique / gestion / oction, rech : 2
infographistes 20/3D ufilisont 3DS Mox el aulres. .. 1 musiden pour
ambiance sanore et musiques do jev. Contad! : Nicolos 01 43 32 45 52 ou
par email bacelor@thez.com. Annonce pour possionnés de Poris et RLP.

VENTES AUTRES
Dég. 26, Je récupére les ches originoles vides d'imprimontes d jet
dancre de toutes marques noir/couleur. Frais d'envoi remboursés par.
fimbres el por refour de courrier ouprés de monsieur Ferrero, | place H.
Berfioz. 26 200 Montélimr (Fronce).

Dép. 44. Vends élaf neuf N&4 + 2 moneties el 2 mémoires + jeux. Prix -
1400F ¢ débattre. Tel.: 024059 71 56.

Dép. 51. Vds guitore ekctrique Jim Harley + ampli 15W + occordeur 6
siguille + jack + sangle + 17 médiators + fransfo (ampii portable  pile ou
secleur) jomais servie tbé. Tél. oprés 18h30.0u 03 26 74 22 08 o
Vitry-le-Frangois.

Dép. 54. Vds Moc L3 32Mo RAM (D-Rom 1300F + Power Book 520 idéal
pour travaux de base 2500F, tous 2 avec nbx logicek. Tel. - 03 83 67 81
46 oprés 18h. Yds 64Mo RAM P 100, S00F a debattre.

Dép. 72. Vds N64, 2 monetles, jeux. Prix : 1050F a debotre. Tel. : 02
43 94-31 61 aprés 18h demander Pierre ou Joseph. E-mail :
toribou. mosque@roditnaze com.

Dép. 78: Vds K64 + 3 manetfes + vibreur + carte/mémoire + jeux.
Le tout pour 1600F ! @ débaltre. Tel. :.01 34 9763 55 ou

johann comu@wonodoo.fr
Dép. 78. Urgent ! Vand Tom-Tam OECZ type PB2319. Demonder Patrick
oux heures repos. T : 01 34 85 58 06 (avec bote garantie. ..)

Dép. 94. Yends N64 + 2 manettes S00F / kit vibrofion 99F + jeux + corte
mémoira 60F. Demander Gregory ou laisser un message ou 01/43 6570

84 ou paspoil @freesurfr.
ACHAT AUTRES

Dép. 58. Recherche 3200 RAM pour Compog a mains de 200F + Pentium J.
Tal heures repas - 03 86 30 21 70 (recherche sur région de Bourgogne).

Dép. B9 Achéte 0 bos prix console 300 bon état, version Pal. Tel. : 06 14
06 90 42 (répondewr). Merd.

JOBS

Dép. 59. Jeune 18 ans cherche patron pour contrat d'apprentissoge en (AP
ou BEP. Yente dans tout secteur jeux vidéo, spart région nord Lille,
Rouboix, Tourcoing. Tel. : 06707867 52.

Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre 'étiquette d’expedition). N'envoyez plus d’annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos PA. i - Joystick, Petites Annonces. 124 Rue Danton, TSA 51004, 92538 Levallois-Perret Cedex.

Votre département (a remplir obligatoirement) |:|I:|
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RUBRIQUE : D ACHATS D VENTES
STANDARD : [:] PC

D AUTRES

D CONTACTS |:| JOBS




J[/\ .J_/C)T_/ V, r’\, [)l/[)
JULTIZONES
POUR VOLS...
...MAINTENANT !

le jeu est réservé aux personnes résidant en France méfropolitaine (Corse comprise]. Le réglement complet est déposé chez la SCP SIMONIN et CONTY, huissiers de justice a Paris

Concours valable du 1er au 31 mars 2000. Gagnez un lecteur DVD Toshiba SD 2109

1ab18 JOYSTIGH

1.29 F/mn



CHANGEONS LA VIE
POUR LN 2000

Le joystick QUI VOUS FERA VIBRER !

« Effets de retour de force réalistes pour tous types de jeux Technologie diﬁtaieoptique

compatibles. * Jeu plus rapide et maniement plus précis.
* Plusieurs niveaux de résistance simultanément. + Calibrage automatique (pas de dérive durant
« Gestion du retour de force optimisé via un le jeu).

processeur 25 Mhz, 16 Bits, 2 Mo de RAM. * Technologie optique de la molette des gaz.

« Interface : port jeu.
« Ergonomie étudiée pour un confort et des
performances optimales.

* Rotation du manche (ex : palonnier dans un avion).

Livre avec le nouveau driver SideWinder 3.0 pour une
programmation personnelle de vos configurations.
* 16 boutons programmables.

* Emulation CH/Thrustmaster dans une fenétre DOS sous
1an Windows 95 et Windows 98.

#uchan




