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CHANGEONS LA VIE
POUR LN 2000
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Le joystick ERGONOMIQUE, DIGITAL et PROGRAMMABLE.

Autres caractéristiques :

* Nouvelle ergonomie.

* Rotation du manche

* Fonctionne sur port USB via un adaptateur et
uniquement avec Windows 98.

Livré avec le nouveau driver SideWinder 3.0 pour une

programmation personnelle de vos configurations.

Technologie digitale optique

* Jeu plus rapide et maniement plus précis.

* Calibrage automatique (pas de dérive durant le jeu).
« Transfert des informations plus rapide.

* Technologie Optique de la molette des gaz.

* 16 boutons programmables.

« Sauvegarde de vos configurations personnelles.

* Chapeau multidirectionnel.

* Sensibilité du manche ajustable. [ Garantie JEREN]
* Emulation CH/Thrustmaster.

* 30 profils de jeux inclus.

Zuchan



DETAIL DU CDROM

Dans tous les business, il y a ce que

|'on appelle (a tarie) « une periode

exclusives que nous avons réussi d

vous trouver, ¢a reste fout de méme

frés > Thérése. Cela dif, vous
n‘avez pas fout perdu puisque c'est
i I les drivers

Tournament, une pe

3| Felix

(potin).
Lord Casque Noir
(Sommaire CD par Kika)

DECOMPRESSER ET
| LANCER LES FICHIERS |
| COMPRESSES DU CD SANS |
| PASSER PAR LINTERFACE ? |

b Les fichiers sharewares (ou autres) dotés de I'ex-
tension .IIP nécessitent d'étre décompressés
avant d'étre utilisés. La méthode la plus simple
est d'utiliser JOYLIST.EXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\ du (D. Ce programme permet
de décompresser (« déziper n) ces fichiers, 3 ol |

b vous le lui indiquez. Pour les lancer par la suite, |
| vous devez vous rendre dans le répertoire oil |
| vous les avez décompressés, puis cliquer sur |
| e fichier exécutable. Lautre méthode consiste |
| 2 passer par Winlipl.0, qui se trouve dans le
dossier \DATA\SHAREWARES\PHARMACIE\ du (D
(rubrique Pharmacie de I'interface). Linstallation
de ce shareware effectuée, vous n'avez plus qu'a
double-cliquer sur le fichier ZIP qui vous inté-
resse et @ en extraire son contenu. Si vous
utilisez fréquemment Winzip, il serait sympa de
I'enregistrer, c'est pas trés cher.

c;c@ DEPETIE0E “ﬂﬂz;
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Uinterface fonctionne uniquement sous Windows
95/98. Elle nécessite au minimum un Pentium |66
| équipé de 16 Mo de RAM et d'un lecteur de (D
b quadruple vitesse. Mais si l'interface sait se contenter
| d'une machine raisonnable, la plupart des démos
, requiérent un Pentium de course, Il est donc nette-
| ment préférable de disposer d'un Pentium 200,
de 32 Mo de Ram, d'un lecteur sextuple vitesse et
| d'une carte 3D.
| Linterface fonctionne sous toutes les résolutions et
avec n'importe quelle profondeur de couleurs. Nous
vous conseillons néanmoins de passer en 65 000
b couleurs (ou plus) et en 640x480, pour une meilleure
lisibilité. L'installation ou le lancement de Ia
b plupart des démos ne devrait pas poser trop de
: problémes. Cependant, pour de rares démos DOS, il
| se peut que vous soyez obligé de quitter linterface
| ou de repasser sous DOS pour procéder a leur
| installation ou & leur lancement. i tel est le cas,
b appuyez sur e bouton « Démarrer » de la barre des
taches, puis cliquez sur « Arméter ». Choisissez
I'option « Redémarrer sous DOS ».
Pour lancer I'interface de Joystick, cliquez sur
I'exécutable JOYSTICK.EXE se trouvant a la racine
du (D. Yous pouvez également la lancer en cliguant
sur LOADYS.EXE situé dans le répertoire \DATA\
du CD.

ﬁ\ BN q‘“‘t *ul {

.._.-—.‘- .

il

A .w-\AAAAMMéﬂ-"“"

gt

YSTIC

COMMENT QUITTER
LINTERFACE ?

En cliquant sur le bouton « Quitter » du menu prin-

cipal, en appuyant sur Esc ou sur la combinaison de |

touches Alt+F4, & n'importe quel moment.

[ Les sharewares sont des produits  complets |
diffusés dans leur version compléte. Ce mode |
W de diffusion vous permet de les tester et de
| décider si, oui ou non, leur achat vous inté- |

| resse. En contrepartie, si vous aver effective-
ment [l'intention  dutiliser le  programme
fréquemment, vous vous engagez & ['acheter
via la procédure fournie dans le soft ou le
| fichier texte qui I'accompagne. Les sharewares
| coiitent rarement plus de 100 F et leurs

| auteurs n'ont souvent que cette source de

| revenus. Alors, pensez-y !

TN A N A W,

la rubrique PHARMACIE contient les antivirus,
un éditeur hexadécimal, un programme de
décompression  des
utilitaires importants.
SHAREWARE

sharewares,  les

fichiers ZIP et divers
- la  rubrique regroupe s |
programmes lecteurs, |
les musiques MODS, les demomakers et
toutes les nouveautés pour les CARTES 3D !!
- Pour accéder a ces programmes, placez-vous
dans le répertoire DATA et consultez les
répertoires :  WIN9S, DOS, PATCHES et
CARTES3D.
- DIRECTXS.

: indispensable pour les jeux sous
WINS. 1

| - la plupart des démos se trouvent dans
\DATA\DEHOS\ ‘

DIRECTX 7.0

Les démos des jeux Windows 95/98 de ce
(D-Rom nécessitent I'installation de DirectX. Vous
pouvez linstaller depuis la page sommaire de
l'interface. ATTENTION : la version de DirectX |

| présente sur le (D est la version 7.0



SHOGUN, - MODE D'EMPLOI :

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur TOTAL

TOTAL WAR Wik

Genre : Stratégie - CONFIG MINI :
Editeur : Electronic Arts

Systeme : Windows 95/98, carte 3D PII 300, 64 Mo RAM

- INSTALLATION DE LA

DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\
SHOGUN et cliquez sur SETUP.EXE.

- REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectX 7.0.

K A 52 TE AM Joystick gauche, droite : rouler et glisser latérale-

ment gauche, droite

Joystick iere : , recul
ALLIGATOR ek v i, Gt ot i ot

G : Simulati " ‘
é;gsr:GTEn?erzgiive - CONFIG MINI :
Systeme : Windows 95/98, carte 3D PIl 300, 64 Mo RAM

- INSTALLATION DE LA

DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\
TEAMALLIGATOR et cliquez sur TEAMALLIGATOR.EXE.

- REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectX 7.0.

- MODE D'EMPLOI .

Mllez  dans  le C\PROGRAM  FILES\GT
INTERACTIVE\TEAM ~ ALLIGATOR et cliquez sur
TEAMALLIGATORLAUNCHER.EXE. Attention cette démo
nécessite un joystick.

Commande des gaz : augmenter, diminuer I'altitude

I
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PHARAON

@enre : Construction
Editeur : Sierra
Systéme : Win 95/98

NSTALLATION DE LA
.

Placez-vous dans le répertoire
\DATA\DEMOS\.PHARAON et cliquez sur
SETUPEXE.

- REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectX 7.0.

iew the MNizzion

- MODE D'EMPLOI :

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur SIERRA.

- CONFIG MINI
PII 300, 64 Mo RAM

AGE OF - REMARQUE :
Nécessite I'installation de DirectX 7.0.
WONDER

Genre : Stratégie/Role
Editeur ; Gathering of Developers
Systéme : Win95/98

- MODE D'EMPLOI ;

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur AGE OF
WONDER. Suivez le tutorial pour connaitre les com-
mandes du jeu.

- INSTALLATION DE LA _CON e
DEMO - CONFIG MINI :

PIl 300, 64 Mo RAM.

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\AGEOF-

WONDER et lancez SETUPEXE.

- vou Kecovered the Following tems:

©HC Q@
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SHADOW
COMPANY

g—)enre : Action
Editeur : Ubi Soft
Systéme : Win95/98, carte 3D

- INSTALLATION DE LA
DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\
SHADOWCOMPANY et lancez SHADOWCOMPANY.EXE.

- REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectX 7.0.

ERRATUM

| Attention, le patch UTpatch405b.exe dans le
| rubrique patch n'est pas destiné a Age of
| Empires. Cest un patch pour Unreal Tourna-
ment comme son nom ['indique.

E D'EMPLO

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur
SHADOW COMPANY. Suivez le mode entrainement
pour connaitre les commandes. Yous pouver les
configurer dans le menu des options.

= Q r“i |\7 1\ iH\

PII 300, 64 Mo RAM.

-4~

SPEC OPS 2

Genre : Stratégie/Action
Editeur : Zombie
Systéme : Windows 95/98, carte 3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\

SPECOPS2et lancez SETUP.EXE.

Allez dans le menu Démarrer et diquez sur SPEC
OPS 2. Les touches sont indiquées dans le menu
des options.

= [ 1 u‘*
AN

PIl 300, 64 Mo RAM.

situntion:
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Genre : Stratégie/Action
Editeur : Slerra
Systeme : Win95/98, carte 3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\SWAT3
et lancez SWAT3.EXE.

Nécessite 'installation de DirectX 7.0.

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur SIERRA.
Allez dans les options pour configurer les touches.

PIl 300, 64 Mo RAM.

I TeamAlligator.exe

| vbw9x-10300-dx7.exe

CONTENU DU CD-ROM JOYSTICK N° 112

Certains fichiers ayant été ajoutés au dernier moment
peuvent ne pas étre présents dans cette liste.

Tour CE QU’IL FAUT SAVOIR :

LANCEMENT DE
L'INTERFACE JOYSTICK

(liquez sur I'exécutable JOYSTICK situé dans le réper-
toire racine.

QUITTER L'INTERFACE

Appuyez sur la touche ECHAP ou bien sur ALT-FA.

LANCEMENT
DE LA JOYSLIST

(liquez sur le programme JOYLISTEXE situé dans le
répertoire \DATA\ du CD.

LE CONTENU

DIRECTX 7.0 :

Répertoire \DATA\DIRECT7
(liquez sur DXTOFRN.EXE

KIT DE CONNEXION
WORLD ON LINE :

Répertoire \DATA\INFONIE
(liquez sur SETUPEXE

LES DEMOS :

Répertoire \DATA\DEMOS
ageofwonder\Setup.exe  Age of Wonder
pharaon\SETUPEXE Pharaon
shadowcompany\
shadowcompany.exe
Shogun'\Setup.exe
specops2\SETUPEXE
swat3\swat3.exe
TeamAlligator\

Shadow Company
Shogun Total War
Special Ops 2
SWAT. 3

KA-52 Team Alligator

TOUS LES AUTRES FICHIERS (PATCHES, CARTES 3D,
PHARMACIE, MUSIQUE...) SE TROUVENT DANS LE DOS-
SIER SHAREWARES : REPERTOIRE \DATA\SHAREWARES.

CARTES 3D :

REPerTOIRE CARTES 3D
s540extreme_w9%_030l.exe  Drivers Diamond
Stealth IIl série 500
Turbo GL Matrox
pour G400 et
G400 Max
Overdokage de la
Voodoo 3

Drivers DirectX7
Yoodoo3 2000/3000
Drivers DirectX7
VYoodoo Banshee

turboglv | .exe

v3ovelk.zip

v3w9x-figs-retail-dxT.exe

vd2dxTbeta.exe Drivers DirectX 7

pour Yoodoo2

Diamond Viper Il

(3 Savage 2000)

pour Unreal Tournament
Drivers Diamond

Viperll 1200 Series
w98_rl28_4_11_6216_enexe Drivers ATI 128

(sauf All in Wonder)
Drivers Matrox

pour G400 (et G400 Max)
TNT, TNT2, TNT2

M64, GeForce (SDR/DDR)

viperll_metal.exe

viperll_w9x_90109.exe

wix_54.exe

Win9xAGP_368.zip

LES PATCHES

RererTOIRE PATCHES

E|Patch.exe Earthworm Jim 3D
Fr_opfor| 001.EXE Opposing Force 1.0.0.1
halflifev]015.exe Half-Life 1.0.1.5
impg|3f.zip Imperium Galactica 1.3 update
q3pointbeta.exe Patche béta pour Quake 3
RALS_271.7IP Rally Championship 2000 2.71
ssbupdate_[035.exe  Supreme Snowboarding 1.035
TSIITFRIIP Tiberian Sun 1.17
UTPatch405B.exe Age of Empires Update vI.0c

LES UTILITAIRES DE
COMMUNICATION :

REPERTOIRE

COMMUNICATION

akiller| |.zip Advertising Killer 1.1

for Win9x

Bookmarker 1.2
Copernic 2000

CutefTP 3.5

Download Accelerator Plus
G6 FTP Server béta 6
LeapFTP 2.62

Mass Downloader v1.2.70
Site Publisher

SyGate Version 3.1
WinVNC 3.3.3 R2 for
Windows 9x/NT

LE GRAPHISME
RErerTOIRE GRAPHISME

Vous y trouverez des images pour vos fonds d'écran
(non comprises dans la liste ci-dessous), ainsi- que
les sharewares suivants :
acdsee300.exe
desktopdestroyer.zip
GLUT.ZIP

iview3 10.zip
perpixeldemo.zip
tirex|80.zip

TRAPEZE.ZIP

trel 10.exe

vde_05.zip

bm|2setup.exe
copernic2000.exe
te3532texe
DAP3908.EXE
FTPSETUP.EXE
LFTP262.EXE
mdbsetup.exe

sp.zip

SyGate3[.exe
wnc-3.33r2_x86_win32zip

ACDSee 3.0
Desktop Destroyer
Librairie OpenGL GLUT
I-View 3.10

Demo 3D

Demo 3D

Demo 3D
Transtext

Verdana Desktop
Enhancement V05
voodoolights| _2_5b2.zip Voodoolights 1.2.5
béta 2

LES JEUX :
REPERTOIRE JEUX

HLChroniclesv].exe Missions solo pour Half-Life
HLCSbetaSupdate.exe  Mise a jour béta 4 vers
béta 5 de Counterstrike
HLesmaps.zip Maps Counterstrike
HLRockCrowbar.zip Mod Half-Life
HiIIeniaI_ﬁngsl_Pack.zi} Mod Unreal Tournament
skin_terror.zip Skins pour Counter Strike

LA MUSIQUE :
RererTOIRE MUSIQUE

FreeAmpfetup 2 0_Oexe Lecteur de MP3
karelandzomikzip ~ Des ziks XM

kjofol2000b 1 .exe K-Jofol 2000 béta |
mods.zip Des musiques au format XM
Winamp_plugin.zip  Des plug-ins pour Winamp

LES UTILITAIRES :
RErerTOIRE UTILITAIRES

be.zip Boot Configurator vI.3.0.
ctezipl0b.exe Cutelip 1.0 Beta
geoshellRd.zip GeoShell 4
litestep-024_5.zip LiteStep
nextstart2-full.zip NextStart

sfsb1 7f.exe FSB clock
talisman.zip Talisman

tweakil.exe Tweaki 2
wc32v403.zip Windows Commander
v4.03

Windows Blinds 1.01
WinRar 2.60

X-Setup

windowblinds|01.zip
WRAR260.EXE
Xq-Xsetup.zip

LA PHARMACIE :

RererTOIRE PHARMACIE
PL9SFR27.EXE Panda Anti-Virus

RESPONSABILITES

Le (D-Rom fourni avec ce numéro de Joystick

a 6té essayé et a fonctionné sur tous

les ordinateurs de la rédaction. De par

les versions non définitives de certaines

démos, il se peut qu'il demeure quelques

incompatibilités avec certaines configurations.

Toutefois, Hachette Digital Presse ne pourra §
en aucun cas étre tenu pour responsable des

dommages de quelque nature que ce soit, §
directs ou indirects, liés a I'utilisation de ce §
(D-Rom et des programmes qu'il contient.

HDP ne pourra donc pas étre tenu pour res-

ponsable des pertes et profits ou de revenus,

ou de dommages ou coiits résultant d'une

perte de temps, de données ou de l'utilisa- §
tion de ces logiciels, ou pour tout autre §
motif. En aucun cas la responsabilité de HDP |
ne pourra étre engagée au-dela du prix

d'achat du magazine.
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Parch v.4058
Le patch pour Unreal Tournament est un beau morceau:

il corrige les maladresses de programmation par poignées
de cent. Le concurrent de Quake 3 Arena gagne surtout des
améliorations de vitesse, ainsi que des corrections
d'erreurs en Direct 3D. Les modes capture the flag ont eux
aussi été revus de fond en comble. Mais en plus de cela,
loin de se contenter de réparer les erreurs, ce gros fichier
ameéliore un peu le jeu. Quelques petits changements
interviendront au niveau du gameplay, comme par
exemple des sons d'explosions beaucoup plus présents et
des nuages de sang bien plus volumineux.

Le patch sur le CD de ce mois-ci ouau:

Apres quelques rendez-vous dans cette
Fly ! va enfin pouvoir nous quitter puisque le patch 1.01.83
est dit Candidate. En clair, cela signifie qu‘apres un ultime
fichier qui devrait étre en tous points semblable a celui-ci,
les developpeurs de Terminal Reality ne corrigeront plus
leur jeu. Cette décision a la fois risquée et peu ordinaire, et
assez exceptionnelle pour qu'on en parle. Le patch corrige
les lumieres datterrissage qui ne marchaient pas trop
sous Direct3D. Latendance a piquer qu‘avaient les avions
lorsqu‘on rentrait les volets a éte reduite de moitié. Les
cartes ATl Rage 128 fonctionnent désormais correctement
en 1024x768. Les ILS canadiens ont été rajoutés dans la
base de donnees. Lécran de navigation du Hawker
fonctionne bien maintenant, les textures des scénarios
prennent beaucoup moins de ressources et font moins
chuter le framerate. Les péripheriques USB ne font plus
crasher le jeu au démarrage. Tiens, c'est bien le seul.
Disponible sur

“
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Parcn 1.06

Jagged Alliance 2 peine a sortir en France : aux dernieres
nouvelles, il devait atteindre nos rayons fin janvier. En
attendant, le dernier patch (en V.0.) corrige des bugs somme
toute assez discrets. En fait de bugs, ce sont peut-étre plus
des points de régles qu'il bidouille. Le nombre de points
d'action demandés pour lancer une grenade Talon a éte
corrigé, ainsi que la précision du lanceur. Si le dernier
ennemi d'un secteur qui n'est pas visible meurt, le jeu
reconnaitra enfin que la zone a été pacifiée. Les crashes qui
survenaient lorsqu’'un des personnages obtenait 100 dans
une caracteristique ont désormais disparu. Les problemes
de duplication d'objets ont eux aussi éte eradiques.
Patchdisponible au

Ce patch pour Re-Volt, notre jeu de voitures
téléecommandées préféré (et pour cause, c'est le seul) offre
une compatibilité avec le mode de son 3D Aureal-parce-
que-je-le-vaux-bien et Direct Sound 3D (EAX2.0). On
trouvera aussi un utilitaire pour créer des fichiers de
collisions pour les fichiers provenant du plug-in 3dsMax-
Revolt. De plus, il ajoute quelques codes a taper dans la
ligne de commandes pour désactiver par exemple le Force
Feebdack ou des effets qui posaient probléemes avec
certaines cartes 3D. C'est donc ama connaissance le
premier patch qui supprime des possibilités d'un jeu.
Encore bravo.

Disponible au

P Arotor
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Miroir miroir, que me dis-tu ce
mois-ci ? Que les avis sont bien
partagés sur la nouvelle maquette.
Certains aiment, d’autre moins. Que
répondre a cela ? Nous avions recu
exactement les mémes remarques
sur la maquette précédente et je
vous ficherais mon billet que la
prochaine générera encore et tou-
jours le méme débat entre conser-
vateurs et progressistes. Miroir
miroir, je vois aussi que vous étes
nombreux a vous sentir bien seuls
devant un PC planté. Vos messages
commencent souvent par « Je sais
que vous ne dépannez pas les lec-
teurs dont le PC est planté, mais j'ai
vraiment besoin d’aide... ». Que
vous répondre, sinon que oui, vous
avez effectivement besoin d’aide ?
Grand merci une fois de plus aux
précieux habitants du channel
IRC #joystick (sur undernet) et par-
ticulierement a toutes les jeunes
filles qui se cachent derriere tous
ces pseudos ravissants : Fenlor,
Kwisatz, Jesus-Arm, FrenchZed.
Elidjah Raggal, Bone, Ze_PilOt, et
bien siir Exxos.

Joystick, Courrier des lecteurs,
124 rue Danton. TSA 51004, 92538
Levallois-Perret Cedex.

Pom2ter@Joystick.fr

Kurba’l beb*

(*oui, je débute en arabe)

e voulals savoir ott trouver des
scénarios en frangais pour Age
Of Kings.

Gul'dan

eux adresses ol trouver votre
bonheur :
www.aokings.com/aok/dl sen.shtml

http://altern.ore/ravace/index.htm

epuis que jai lu la page 95 de.
Joystick n® 95 (je veux bien sir
parler du  mini-reportage sur Duke
Nukem Forever), je m'étonne de ne plus
acoir de nouvelles de ce jeu qui élail

pourtant prévu pour novembre 1995,
Toto le fou

a nouvelle date de sortie annon-
o cée par  3dRealms est la
suivante : « Quand ce sera fini ». Ils ont
subitement choisi de passer au moteur
d’Unreal en plein milieu de leur déve-
loppement et le trafiquent maintenant
a leur convenance, ce qui a notable-
ment retardé le projet.

o ‘atmerais savoir st une sutle du
super jeu Total Annihilation est
prévue, et st oud, pour r,ma.ur/ 4

Ludovic

o avedog, aprés avoir abandonné
Amen : The Awakening (un jeu de
shoot), recentre toute son activité sur les
titres Total Annihilation. dont Total Anni-

hilation 2. Aucune date n’est annoncée.

|
E
|

e vous écris suile a rolre lest
0mnrl'umr.f a légard de Flight
Simulator 2000 : jai acheté ln version
professionnelle. Le seul probléme, ¢’est
que je ne dépasse pas souvenl les
20 images/sec. el que je lourne en
moyenne a 15 images/sec. Je ne pense
pas que ce soit normal. Je dispose
pourtant  dun - Celeron 433 avec
128 Mo de Ram ef une Xentor a 16 Mo,
Jat iélechargé les derniers drivers de
ma carte, suns amelioration. Est-ce que
cest normal ? Est-ce quil fant aug-
menter la RAM 7 '

Paul (Melun)

@ on, mais vous pouvez metire le

swap disk de Windows au double
de votre RAM. De plus. pour obtenir
une (légere) amélioration de ses perfor-
mances, téléchargez le dernier patch.
Cela dit. c’est pas mal, 20 fps, avec
Flight Sim : le jeu n’a jamais été trés
fluide. Petite astuce : réduisez la dis-
tance d'affichage des textures (20) et la
distance de visibilité & 80 miles, et sur-
tout. enlevez l'option « Analyser le
vol »
ftp://ftp joystick. fr/patchs/

Pl ¢ me suis apercu que non ordi-
& nateur brouillait CANAL+ par

de longues diagonales. dans ma maison
et chez mes voisins.

0 ne solution de fortune consistera
i couvrir le mur qui vous sépare
de vos voisins de papier aluminium, ou
de barbelés. Dans un récent Joystick, la
rubrique C’EST LE DELCO abordait
justement ce probléme et précisait qu'il
faut activer une option dans le BIOS
qui " appelle « Spread Spectrum ».
Vous pouvez aussi essayer de le hran-
cher sur une autre prise de courant.

Q ans le test de Tomb Raider 4.
dans le coin en bas a drotte de la
page 97, je viens de voir quelque chose
d'incohérent : on voil le side-car de
Lara un coup & sa gauche , un coup a
sa droile, Avez-vous une eaplication ?
Saint-brice

o “explication est toute simple : la

premiére photo a été prise en
Angleterre.,

o Ly a de cela quelque temps. vous

parliez d'un simulatewr de vie de

Samille. Impossible de remetire la main

sur le magazine, impossible de me sou-
venir du titre. Jattends pourtant ee jeu
avee impalietice.

SexStarved

| s'agit de The Sims, Un genre

daquarium virtuel, avec non pas
des poissons, mais des tas d’américains
movens. lls s'inviteront a des barbe-
cues, se marieront, achéteront des tas
d’objets inutiles, divorceront, mange-
ront trop gras, ete. Le projet est effecti-
vement alléchant., mais reste a voir s'il
s'agira réellement d'un jeu ou simple-
ment d'un gadget amusant. Le deve-
loppement semble bien avancer et The
Sims devrait sortir au plus tard au
printemps. www.thesims.com

o e ne sais pas si vous aves fini
¥ Spycraft, édité par Activision
vers 1995, mais a la fin, ils laissent
espérer la sortie d'un Spyeraft 2.
(uand sera-ce le cas ?

Tomate.

I y a peu d’espoir qu'un second

volet a Spveraft voie le jour :
William Colby. l'ex-directeur de la CIA
i la retraite (prédécesseur de Bush a ce
poste). qui a grandement aidé au déve-
loppement du jeu étant décédé deux
mois apres sa sortie. Pour mémoire,
rappelons quil a été abattu d'un coup
de fusil, suite a la regrettable méprise
d'un chasseur qui aurait pris pour un
daim. Al oui. détail amusant, il était
vétu de rouge et assis dans sa barque,
au milieu d'un lac (tout est véridique).

o i adoplé un caribou male de
2 ans. Jal ponté son poumon
gauche sur le foie et j'ai essaye lover-
clockage mals ¢u n'a avancé que de

quelque MIHZ.

G ssayez avec un panda.

e ne me rappelle plus le nom du

2@ (ogiciel permetiant, @ travers un
reseau local, daller sur le Net en se
connectant « une des machines du
resean qui, elle, est connectée a Internet,
FortMat

AAT

| s'agit de Wingate. Une version
d’évaluation est téléchargeable a
"adresse suivante :

JOYSTICK 112

hitp://wingate.deerfield.com/ Quant &
le configurer... vous verrez, ¢est tout
béte. Vous étes ingénieur réseau, c’est
bien ca ?

@r} puts-je  trouver Mirc pour
& Macintosh ?
Gilles

| nexiste pas de version Mac de

Mire (qui se partage avec Virc la
palme du meilleur  browser d'irc).
Son équivalent le plus sérieux sur
cette  plate-forme est Ircle  3.0.4
www.ircle.com Oui je sais, tous ces
noms sont complétement débiles.

ourriez-vous me dire quel est

le metlleur  soft  enire  Rave
F-JAY2 et Pro DJ deluxe ?

Chris

mous préférons Rave E-JAYZ2. I
propose moins d’échantillons que
Pro DI deluxe. mais ceux d’E-JAY2
sont bien plus originaux. La gamme
E-JAY est dailleurs plébiscitée par la
rédaction. Sinon, il v a aussi ACID de
Sonic Foundry. plus cher, mais qui est
parfait pour bidouiller ses arrange-
ments. Les sons proposés sont aussi
excellents.

Qus.\'édmr.' C&C 2, je voudrais
trouver des  nouvelles  uniiés.
Peut-on en trouver sur Internet ? Et

o ?
Toone

n trouve tout sur le Net
@ www.tiberiumsun.com : cliquez
sur « modification ».
o ‘aimerais savoir st on peul frou-

ver de nouvelles maps d Unreal
Tournament sur Internet et si out, sur
quel site ?

Kenny

OOUE ce que vous avez reve de

downloader pour Unreal Tourna-
ment se trouve et se trouvera ici
www.planetunreal.com/

e vous ecris pour savoir sl
existe un soft permettant déire
prévenu quand on regoil des appels

télephoniques — lorsque — l'on est
connecte,

Vincent



o ¢one vous renmercie pas de cette
question qui- m'oblige a dire du
bien II(‘] ‘rance Telecom. qui lan('e un ser-
vice & 10 F/mois : quand vous étes sur le
Net. la personne qui vous appelle peut
laisser un message, (ue vous recevez
immédiatement par mail en .wav, Cest
étrangement malin de la part de cette
firme. pourtant responsable des cing ans
de retard que la France a pris sur Inter-
net. Cela dit. bon nombre de drivers pour
modems proposent une option similaire
(une petite fenétre s'ouvre a I'éeran).

Outcast,
Paffaire est
dans Ppatch

‘i voulu tester Outeast,  qui

[onctionnait tres bien sur mon
Pll+50  Win9S,  sur  ma  noueelle
machine PIHT 600 Win98 2¢ du nom.
pour profiter Fun meilenr rendu gra-
phigue. Quetle ne fut pas ma surprise
lorsqu’a Uinstallation, [ai pu constater
quapres avoir foul copié sur mon
disque dur. lors de la génération des
icones, il effuce alors lout le contenu du
répertoire ereé par Ouleast... Done
impossible de le réimstaller. Désirant
quand méme jouer. je me suis dis « e
ben je le rémstalle sur une de mes
autres machines ». Impossible de le

Juire car jai upgradé  toutes  mes

machines avec Win9S 2ud édition.
José S, DIP

e bug est corrigé par un patch
disponible sur le ftp de joystick
ftp.joystick.fr/patchs/outcastvd.exe ou

bien sur le site officiel www.onteasteen-
tral.com/files/

Ackboo
devin

ans votre numero 109, datant de
Q novembre 1999, a la page 40,
rous partes du FMD-ROM, qui peut
contenir [400 Go. Cependant. dans le
muméro e janvier 2000 (Bonne
annce ! :-)). a la page 134, vous parles
sans le nommer du FYD, mais de sa
capacité de 140 Go. On retronce la
meme photo. o le gars fient son
disque transparent. Ln plus. la societé
C-301) est nommee dans les denx
articles. Alors 140 7 1400 7V aurait
pas une coquille quelque part, ou une
erreur di responsable de la news (yui
Je lespere recevra la bastonnade sur la
pn’m e publique) ?

Gadro

ckboo s'est effectivement
0 emballé en tapant ses zéros. Le
FMD-Rom pourra engranger 140 Go el
non 1400... mais notre Boubou a aussi
fait preave de certaines qualités de
prescience puisque C-3D prévoit main-

tenant de faire grimper cette capacité
de stockage a 1000 Go. Pour récom-
pense,  Ackboo sera  enfermé  une
semaine avee neul femmes nues et son
poids en chocolat. Pour punition, il
sera finalement privé de sa récom-
pense.

100 %
Worldcraft

ous ¢tes toujours plus nom-

breux a vous plonger dans
Iéditenr Worlderalt et a partager en
amateurs les aflres que vivent au
quotidien les level designers profes-
sionnels. La contagion a touché notre
rédaction. mais presque tout le
monde a abandonné sa premitre map
apres avoir pondu un eube au bout
d'ume nuie deffort. Pour ceux qui.
comme Gana et Ackboo. perséverent
et sacharnent.  voici  quelques
tuyaux :

‘i récemment achete Opposing
Foree et je me demandeais st lufi-
lisation des nourelles armes, des nou-
veanr monstres, elc.. etail possible
avec Worlderaft. En effet, je w'arrive
pas a editer Opposing Force... Pent-
étre est-ce dii au fait qu'il s'agit d'un
add-on 7
sin()0z

our configurer Worlderalt, tons

les détails sont donnés a cette
adresse : www.halllifefusion.com/hlde-
sign/levels tut 1.htm mais il vous fau-
dra un nouveau fichier fdg pour
Worlderaft. Remplacez le fichier hal-
[life.fdg par opforee.fdg ou estrike.fdg
(que vous trouverez ici :
hetp://www.halflife.gamedesign.net/i
ndex. ‘||1lllll Enfin, le manuel se
trouve a cette adresse : http://hal-
flife.gamedesign.net/tuts/opfor/inde
x.shiml On se demande bien com-
ment les gens [aisaient avant Inter-
net.

o ‘al acheté Half-Life. je Uai fini. et
: meditenant je me  défoule  sur
Counter Strike. Mais moi. ce que je
veux, cest eréer mes maps. Jy arrive
sans lrop de probleme avee Worlderafi.
mais rﬂmml je sauvegarde la mrfp. elle
s'enregistre en tant que ficher *.map ou
% . Je n'arrive done pas i lester mes
cartes, o qu'tl fant un ficher *.bsp. Ma
question est done la suivante : au
secours [ Al owd. jen al une autre : com-
ment conficurer Wordleraft 2.0 pour
ereer des maps pour Counter Strike ?

n fait, les .map  sont  des

fichiers qui ne sont pas compi-
lés. Il faut done que vous lanciez la
compilation avec les bons para-
metres, Pour cela, choisissez "option
« Compilation longue », Ce sont les
compilations rapides qui donnent des
amap. Enfin, n’oubliez pas dutiliser
le  Idg de  Counter  Strike
(estrike. f(ltr) sans  quoi des pro-

blemes de comparibilité apparaitront
sur votre carte. tels que les otages
qui ne suivent pas les contre-terro-
ristes pour se faire libérer.

Couacs
de (uake

o e viens d’acheter (03 pour Noél.
el evidemment. quand je vewr

joner en reseaw. le jen me dil @« This

CD key is used by someane » ! (a veul
soil dire que quelquun a o mon CI
(tmpossible, il était sous cellophane).
soit qu'elles sont faciles a frowver.
lears clefs de protection ! Comment
puis-je trowver un CD - key qud
marche?

Fred

@ uelques jouenrs se sont payé la
méme  fraveur que vous. lls
avaient en fait commis l'erreur de
taper leur CD key. ce fameux code ins-
erit sur le hoitier du CD. en majus-
cules. Or, c¢'est impérativement en
minuscules quiil faut Pentrer sous
peine de recevoir ce message. Cela dit,
il est possible (mais vraiment rare)
que quelquun utilise votre clé. En ce
cas, contactez 1D Soft ou Aectivision
IFrance.

‘i acheté Quake 3 (comme tout

le monde) et je voudrais faire un
Timedemao pour comparer mes résulfats
avec cenx de Doc Caféine. ! L1 i, pro-
bleme ! Conument fait-on pour qu'il
affiche le nombre de frames par
seconde ?

Luke Skywalker

our afficher en cours de partie

les frames par seconde. dans
la console (touche « 7 »), tapez
« Cg_drawfps 1 ». Mais attention le
Time Demo est une manipulation a
part : tapez « timedemo 1 » dans la
console, lancez la démo, puis a la fin,
faites & nouveau apparaitre la
console. Les résultats s’y allicheront
alors.

Ce bon vieux
I’'76

o e suis un fan de Interstate 76 et
¥ v joue régulierement via Inter-
net. Jai dermierement téléchargé sur
le site Activision le pateh « Gold Edi-
tion » (S0 Mo 111} qui transforme litié-
ratement ce jew car il prend en compte
les 3dfx et remplace les textures par
de nowvelles tres réalistes. Hélas. une
fois ce patcl installé. il 0’y a quasi-
ment plus de joueurs proposant des
parties via Internet, alors qu'il y en a
tonjonrs dans la version « normale »
Je me connecte puurhml sur le meme
serveur mais jai Uimpression que je
ne peur Jouer qu’avee ceux qui ont le
meme pate h que mol, ¢ 'est-a-dire

JOYSTICK @) 112

quasiment personne. Mésultat ¢ [ ai
réinstallé la version de départ, avec
ses graphismes « minitel » (et en plus
mon P133 rame sans Uaccélérateur
graphique). Avez-vous des informa-
tions a ce sujel

Lunk

o ueun miracle a 'horizon. Le
patch Gold. comme vous I'avez
deviné, est incompatible avec les ver-
sions précédentes quand on joue online.
Activision n"ayant pas eu la bonne idée
de I'intégrer au Nitro Pack, au grand
dam de tous les fans, tes pen de
joueurs se sont donnés la peine de télé-
charger ces 80 Mo. Peut-étre la décep-
tion quest Interstate’82 les décidera
enflin 7 Si des lecteurs s’en sentent le
courage. le patch Gold est téléchar-
geable sur le ftp de joystick fip.jovs-
tick.fr/patch

Dear Muriel

el rien a foutre en classe et je
¥ cherche les  coordonnées  pour

Jouer @ Tomb Raider version Calenla-

trice Graphic 1i52 (m’u s du Jovstick de
déeembre). Alors st vous pouriez m'ai-
der. par f.’.lf'mp!v en m'indiquant oi les
trouver, je powrrais peud-étre arréler de
me faire chier i english class (mince,
cest chiant Fanglais. Vicement Tomb
Raider).

Mueriel M.

mere are two personal pages in
which it is possible to download
some Ti82%s games. In the first one,
vou'll find a quite interesting selection
ol freewares :

htep://www.mygale.org/fanfoue/
and in this second one
http://www.multimania.com/dke/ti8

2.hitm you'll be able to download the
soft vou're looking for. Both pages
are in french.
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COMBAT COMMA

1998 : Sur la planéte Terre, Battlezone est élu
meilleur jeu de stratégie de I'année.

1999 : Battlezone Il, I'ultime jeu de stratégie 3D.
A travers 40 missions (25 solos + 15 multijoueurs)
et sur 8 planétes extra-terrestres, faites partie
de PAlliance Terrestre ou des forces Aliens

et élaborez vos propres stratégies.

GENSdor

"Battlezone : 4 d'0r du meilleur
jeu de Stratégie 1998".

"Battlezone Il
devrait faire un carton"
JOYSTICK

“Battlezone Il
est tout simplement sublime"
PC JEUX

"Ce titre se présente comme
une valeur siire" ;
PC SOLUCES

ATVI - ACTIVISION 25, rue Duguay 95100 Argenteuil - www.activision.com




Chouette, enfin un sport d’homme ! EA Sports s’attaque au vide béant laissé par le

désormais vieux Jonah Lomu Rugby et s’appréte a sortir un jeu de Rugby baptisé en toute

simplicité (et avec la fantaisie qui caractérise cet éditeur) : Rugby 2000. Nous n’en savons

pas grand chose, sinon qu'’il permettra de rejouer le championnat du monde 1999 ainsi que

les principaux tournois des deux hémisphéres (dont le tournoi des 5 nations, qui s’appelle

d'ailleurs tournoi des 6 nations depuis qu’on a le droit d’y piétiner des italiens ; miam ).

Malitre
corbeau

La nouvelle année commence aussi
pour les Hackers. Au chapitre

« chantage a la con », on trouve une
affaire assez glauque : deux mille
numéros de cartes de crédit ont été
dérobés au site Cduniverse (vente de
musique online). Non contents
d’avoir utilisé quelgues-unes de ces
cartes, les pirates ont eu la brillante
idée de demander au site une somme
de 100 000 dollars, sans quot ils
posteraient les numéros un peu
partout sur le Net. J'imagine que leur
ligne de défense, c’est « on faisait ca
pour voir si ga marchait ».

MAIS ? MoNSIEIR. L& Rouckie
SEULEMENT CE BOUDIN
Ebng LUMmE;Jx, MAIS EN PLES

ENAN,MONSIEVR } CBST
DU BoUDIN DU KoSSovp.

plein de hébé
la lutte antic

plus dense que le plomh ces
lorsqu’on appuie un peu trop sur ]
d'uranium qui atterri
pays récemment pac

Sortie prévue pour ['automne 2000.

Allez hop, pour une fois je vais parler du magazine. Plus
précisément, je vais revenir sur la nouvelle maquette.
Majoritairement, ¢ca vous a plu mais quelques-uns flippent
a cause de l'aspect « vide » de la chose. Reproche connu
(ca revient a chaque changement de maquette) : les textes sont
plus courts. Réponse connue : ben non, ¢’est comme avant.
Ettoc ! L'aspect dépouiilé, voulu, s'explique par la réduction de la
taille des photos. De plus, la police utilisée est plus ramassée.

En fait, je crois que le cdte
«chicos » fait peur & certains.
Bah, faut pas, on a su rester
simples, hein. C'est dommage de
croire que le beau est cher, donc
pour les autres. Je ne vois pas

pourquoi on n‘aurait pas droit de nous/vous offrir un
peu de luxe, tant que ca ne colite pas de thunes. Ca
n'a rien a voir, le bon godit et le fric (et méme des
fois, c'est plutét le contraire. Regardez les
feuilletons amerlogues). En y réfléchissant, c'est
d'ailleurs trés rigolo que ce soit le « vide », qui

symbolise la richesse et le luxe.
Ca me rappelle le « complexe de
la 2 CV ». Oui je sais, je dérive
complétement. Le complexe de la
2 CV, c'est un phénomeéne
sociologique observé a I'époque

ol avoir une voiture était assez peu courant. Autant dire un vrai
luxe, et d'aprés la croyance populaire, luxe = superflu. Du coup,
pas mal de familles, un peu honteuses de céder a la tentation,
achetaient des 2 CV, alors qu'elles auraient eu les moyens de
rouler dans un truc un peu plus confortable tout en restant dans
feur budget. Une jolie voiture, a I'époque, ca faisait jaser 4 la sortie
de la messe, tout ¢a. Voila. Ah si, encare un truc : si vous étes
membre de '’Association des Fanas de 2 CV ou je ne sais quoi, ne

m'écrivez pas pour m'insulter.

ms, une rec rudescence des

des malformations chez les nouveau-nés.

JOYSTICK

dito

Cyrille Baron

2xplose v a

a trois tétes qui naissent dans la région. Les A 10 américains, ces avions spécialisés dans
ar, emportent des munitions a l'uranium appauvri, des espéces d'obus gros comme des
bouteilles de lait qu'ils peuvent tirer 4 une cadence délirant
petites ¢ hoses vous pulvéri

lemment, 'uranium étant encore
:nt le blindage de n'importe quel tank. Mais
achette, comme ce fut le cas en Irak et au Kosovo, la quantité
lans la nature devient dangereuse pour 'homme
a coups d'obus amér

Ainsi, on prévoit, dans les
cancers en tout genre et

e 12

Warzone over

Le responsable du
développement de Warzone
2100, Jim Bambra, vient
d’annoncer que le dernier
update pour leur jeu, le 1.10,
était désormais disponible sur
leur site Web. Maintenant, a-t-il
annonce, ils ont vraiment autre
chose a foutre (bon 14, j'invente
un poil) que d'upgrader un jeu
quasiment parfait. En effet, au
moment ott la plupart des
patches corrigent les bugs par
centaines, ceux destinés a
Warzone 2100 rajoutaient une
flopée de possibilités de jeu a
chaque édition. Voila, juste
histoire de rendre hommage a
un non-foutage de gueule.

Des an?ées
UIMIETE
de bétises

Mankind est revenu de loin et c’est
rien de le dire. En effet, un joueur
aréussi a s’introduire dans les
serveurs pour en extraire des
informations rigolotes, comme la
position des autres joueurs, de leurs
bases ou de leur armada. Comme
les hackers (méme minus) sont
avant tout des vantards, il n’a pu
s’empécher de répandre
linformation sur les forums
consacrés au jeu. Vibes a donc
décidé d’engager une procédure
judiciaire contre 'auteur de ce
méfait qui sera, au final, si cela
aboutit, jeté par le sas de
compression le plus proche. Un patch
devrait neutraliser ce programme qui
a bien foutu la merde, selon
I'expression consacrée. Mais la
version 1.6 serait retardée. La version
1.6 retardée, ah ah ah. Naturelle-
ment, le soi-disant hacker prétend
avoir agi par idéal. Ah ah ah aussi !



de vol

John Laverty, un chercheur du Laboratoire de
Physique National de Grande-Bretagne, a
synchronisé deux horloges atomiques ultra
précises, puis a placé I'une d’elles dans un avion
effectuant I‘aller-retour Londres-Shanghai.
Aprés ce petit voyage, on a comparé I'heure

des deux horloges. Celle qui avait voyagé avait

55 milliardiemes de seconde d'avance sur [‘autre.
En clair, cela signifie que pendant qu’elle était
dans l'avion, en se déplagant a grande vitesse,

le temps était « plus court » pour elle. Elle a en
quelque sorte avancé plus rapidement dans le
temps, ce qui prouve que le temps n'est pas
absolu mais bien relatif, comme nous |'avait
assuré Albert. Ah, ca fait réfléchir, hein ? (NDRC:
pour avoir mes textes a I'heure, faut que je vous
paye des tours d'avion, c’est¢a ?)

Team Fortress 2

Sur le site Web de Team Fortress 2, on a pu
lire une petite phrase présentant le jeu
commie « le prochain titre de Valve
Software, prévu pour la fin 2000 ». Ce qui
a dérangé tout le monde, c'est le « fin

2000 », puisque le jeu est toujours attendu,
en théorie, pour le printemps, un peu
comme les hirondelles d’ailleurs. Devant
les nombreuses protestations des
internautes, du genre « vous allez le sortir
vot'putain d’jeu ou j'vous pete la

tronche », Sierra a remodelé son site dans
I'heure pour supprimer le mot « fin ».
Cool, nous voila vachement rassurés. Bon,
tréve de plaisanterie, TF2, c'est donc pour
la fin 2000, voire 2001, si l'on se référe aux
exploits précédents de Valve Software en
matiére de retardage de sortie. Oui,

je sais, retardage ¢a existe pas, Word me
'a souligné en rouge, 1a.

Bill

Gates etes compas

Bill Gates vient de renoncer a
(s QUEIIE HORRER,, UN

son poste de roi du monde et
de Microsoft pour devenir & I GATE

ES A LHuilE
DOLIVE !,

« Architecte en chef des
logiciels ». Pourquoi pas
Grand Architecte de ['Univers,
non plus ? Bref, Bill a laissé sa
place a son second, Steve
Balmer, qui essuiera
désormais les platres a sa
place. A ce nouveau poste,
que Bill avouait « convoiter »
depuis un certain temps,
Pancien chef officiel de
Microsoft va se consacrer a

ce qui l'intéresse le plus :

le développement des futurs
logiciels de la gamme. Il ajoute
que le marché devient de plus
en plus intéressant au fur et a
mesure que les appareils
managers en auront besoin.
Perdre un Billou aujourd’hui
pour mieux le retrouver un
jour dans mon four, je ne suis pas persuadé que ce soit une bonne affaire.

La, on parle

En général, quand on parle de clonage, c’est pour dire qu’un savant fou

quelconque veut cloner des petits Schwarzenegger pour se faire une armée

privée et conquérir le monde. La, pour une fois, le clonage semble avoir

trouvé une utilisation toute peace and love. Des scientifiques chinois

envisagent en effet de cloner des pandas pour prévenir la disparition de cette espéce, dont il n’existe
plus que quelques rares spécimens en captivité ou en liberté. La méthode consiste a implanter un
embryon de panda dans [’ovule d’'une maman lapin, d’apreés ce que j’ai pu comprendre. Ensuite, il
faut trouver un endroit ot développer le tout, et pour Uinstant, aucune solution n’a été trouvée (oui,
un feetus de panda, c’est trop gros pour un lapin). Mais faut qu’il trouve, hein, sinon il nous restera
plus gue les peluches panda, gui sont cool, mais pas aussi cool qu’un vrai panda empaillé.

L] L] °

M INIMilgi i
Les gens qui veulent sauver Mir, la station de

I'espace, peuvent désormais compter sur 'appui

de Walt Anderson, un sale capitaliste d'une |

cinquantaine d'années qui se propose tout
simplement d’avancer les fonds pour transformer
la station russe en hotel de luxe. Il envisagerait de |

rénover toute la base spatiale en injectant |
quelque 70 millions de francs dans 'affaire. Cet homme un peu |

Telex MONKEY ISLAND 4 louche possede une grosse compagnie spécialisée dans les|

communications, et dont le siége social se situe bizarrement aux|

Le développement de Monkey Island 4 vient de commencer. Bermudes. Non, ce n'est pas que c'est une niche fiscale, c'est juste |

qu'il fait chaud et qu'il y a des moustiques. Walt a fait |

L'interface utilisée sera une version améliorée de celle de Grim la déclaration suivante : « Mir, qui est a deux doigts d'étre mise 2 |

Fandango. .. mais améliorée jusqu'a quel point ? Grim Fandango

la poubelle est une énorme opportunité. Oui, la station est vieille,
et oui elle a quelques problemes comme tous les vieux immeubles. |

mélangeait personnages en 30 et décors en 2D ? Peut-on réver d'un Et vous n'allez pas détruire un vieil immeuble parce qu'il souffre |

de problemes de chauffage et de ventilation. » Mon Dieu, mais ils

Monkey Island 4 totalement en 30 ? En fait, je crois qu'on peut réver. ne respirent donc pas d'oxygene, au pays des dingues ? |

@



Ouais, a bas la tradition

Jeune, JEUNE <«
Je RURRAs ETRE
ToN PERE JEUNE
Ackeoo!

wy AVKT BIEN
UN GENERAL-CE

#ET PUIS im

La machine marketing de
Microsoft se met en
route et veut nous faire
acheter plein de

Microsoft vient de
s'associer a plusieurs
laboratoires et firmes de
hautes technologies pour
battre le record de
capacité de transmission
de données entre deux
postes. lIs ont bien réussi
leur coup, puisque sur un
réseau de grande taille

Rally

Comme il faut bien occuper le personnel qu’on vient de foutre au
chémage, Michelin a créé, non sans succes, « Michelin Rally
Masters », concours de rallye automobile auquel participent les
plus grands de cette spécialité, et dont le public peut désormais

i GAUIE 1o UN < ’ S ; ; . 5
" Pmﬁno’t‘;m{,,, V\{I nd_ows 2000. Afu_n de généreusement compter tous les jeunes désceuvrés et autres OIS‘l_fS
S séduire les entreprises, qui bossaient pour le gros bibendum. Fort de ce succeés,

Infogrames et Digital [llusions se sont associés pour sortir en mars
« Michelin Rally Masters », simulation de cette méme course.

Ce sont 17 voitures différentes, reproductions fidéles de véritables
modeles existants, qui pourront étre utilisées sur une bonne
quarantaine de circuits. Les courses se feront sous n'importe
quelle saison ou climat, et les environnements promettent d’étre
soigneusement modélisés. C’est tellement beau qu’on se croirait
quelgue part dans une quelconque campagne.

On pourra ainsi redécouvrir quelques-uns de ces magnifigues
bolides, qui, montés sur leurs suspensions a donner des idées

(un WAN comme on dit,
Wide Area Network), ils ont pu atteindre, entre deux stations tournant sous Windows
2000 Professionnel, le débit de 2,4 Go a la seconde, grace & la nouvelle pile TCP/IP du
systéme d'exploitation. Bon, normalement, 13, il faut faire une vanne sur Windows, si
possible en disant que ca plante tout le temps : c'est un peu la tradition. Mais a Joystick,
on est jeunes, on est fou-fou, alors a bas la tradition.

Obligation d’étre lib

Dans la série « Faisons un projet de loi délirant pour qu‘on parle de nous dans les :
journaux », signalons ces trois députés de I'opposition qui veulent obliger tous les
services de |'Etat, a partir du 187 janvier 2002, a n'utiliser que des logiciels libres (c"est-a-
dire des programmes dont le code source est public, comme Linux, et non pas secret,

comme Windows). Les arguments invoqués sont les économies qu'une telle loi pourrait
permettre de réaliser, et la crainte que certains programmes dont on ne connait pas les

codes source puissent abriter des fonctions destinées a espionner " B
nosadmi”iStraﬂiDns_ t abrit t i P Tem Dete rouge Retournement
e de veste

(7]

Un des plus célébres et des plus
productifs groupes de hackers,
LOpht Heavy Industries, vient

de rejoindre le cabinet de
sécurité informatique @Stake
Créé€ par un ancien vice-
président de Compag. Ils vont
ainsi faire part de leur
expérience en matiére de
piratage en tout genre pour
protéger les clients de cette
firme. Et puis un jour, ils vont
retourner a leur premiéres
amours et tout saccager dans
les systemes informatiques des
firmes qu'ils sont censés
protéger, comme ¢a s'est déja
passé des dizaines de fois lors
d’embauches d'anciens hackers
soi-disant repentis.

folles a Tracy Lord, bouffent plus d’asphalte que de paysage, et
fauchent de temps en temps, dans la joie et la bonne humeur,
quelques curieux beaucoup trop débiles pour respecter les plus
élémentaires régles de sécurité.

Red Storm Entertainment a
rapporté plus de 350 millions
de francs pour année 1999.
Cela correspond a peu prés a
une augmentation de 400 %
de leurs revenus. Tout ceci est
bien entendu dii au triomphe
de Rogue Spear, assez
inattendu il faut le savoir.

Le développeur britannique Codemasters a annoncé que Mike
Tyson apparaitrait dans leur futur titre : Mike Tyson Boxing, ce
qui tombe en fait vraiment bien. Ce soft de « sport » mélant
boxe, agression et animalité, tentera d’expliguer aux plus
jeunes le golitimmodéré pour les oreilles arrachées

qu‘affectionne tant le champion. Mike Tyson nous en dit plus
lui-méme : « Mmmm ! Gnnnn ! Bruuu ! » Non ok, voici les vraies
déclarations : « Ce sont mes enfants qui ont absolument voulu
@ queje sois dans un jeu et|'ai toujours beaucoup aimé les jeux
0 desport.»...sport?

...........

Un message du producteur de Baldur’s Gate I
sur le site officiel (http://www.interplay.-
com/bgate2/) fait état des derniéres
avancées de ce jeu tant attendu. Pour le
moment, les scripts des voix ont été
terminés et ’enregistrement en studio
devrait suivre trés vite. Tous les décors des
backgrounds sont finis et les designers
devraient commencer a placer les créatures
et les personnages. Apres cela, il restera a
fabriquer les scripts de 'aventure et les
animations, a payer une tonne de café aux
programmeux, puis a arréter le
développement pour se rendre compte que
cela serait mieux avec un moteur différent.
Enfin, se dire que non et le reprendre en
’état trois mois plus tard. Bigre, que
septembre me semble bien loin.

Jd
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Titularisation

chez Apple
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Steve Jobs n’est plus PDG par
intérim d’Apple, mais PDG tout
court. Il vient en effet de prendre
officiellement et pour de bon les
commandes de la firme de
Cuppertino. C'est un peu normal,
vu la spectaculaire renaissance de
la marque depuis 1997, date a
laquelle Jobs est revenu chez
Apple, gu’il avait fondé 10 ans
plus tdt. Les iMac se vendent
super bien, les iBook aussi,
action Apple atteint des
sommets, et le futur s’annonce
radieux avec [|'arrivée de

MacOS X, le prochain systéeme d’exploitation pour G4 et autres. Et tout le
monde il est content. Toutefois, je ne peux m’empécher de citer cette
phrase du méme Steve Jobs, lancée quelques années plus tét : « En
décembre 99, 9 jeux sur 10 sortiront sur Macintosh. »

Le silence

Ily a quelque temps, Yves Guillemot, président d'Ubi Soft, a annoncé
que le jeu Mortyr ne serait pas édité par le distributeur a cause de
son contenu un peu trop « nauséeux ». Pour mémoire, Mortyr estun
shoot 3D dans lequel le héros voyage dans le temps afin de

combattre des nazis. Je ne porterai aucun jugement sur unthéme =
aussi démagogique mais bon... Toujours est-il qu'aprés qu'Ubi a jeté
I'éponge, Interplay en a profité pour ramasser le bébé et pour le
vendre aux Etats-Unis, dans la plus grande discrétion

cela va sans dire. -—u‘

DANS 10

CAMARADE PILOTE,
SECONDES
VOUS EJES MORT !

Maitrisez 'avion
de combat russe
le plus
perfectionné au
monde.

-
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Le cadeau

L'actualité de tous les jours nous rappelle a quel point

la civilisation américaine peut &tre si différente de la
ndtre et combien ses citoyens se rapprochent plutdt des
habitants d'Uranus. Preuve en sont les Awards d'un gros
site de jeu réecompensant les meilleurs titres dans de
multiples catégories. Péle-méle, ony apprend que
Homeworld a recu le prix de la meilleure musique,
Planescape celui du meilleur jeu de réle, System Shock
celui des meilleurs effets sonores, et Age of Kings celui
du meilleur titre de stratégie temps réel. Rien de bien
choquant pour le moment, et je serais méme plutdt
d'accord avec tout cela. Seulement voila, lorsque je vois
que Mig Alley a droit a la palme du meilleur simulateur
de vol, je me demande avec le plus grand sérieux si c'est
I'usage du crack ou du pot-de-vin qui est de rigueur chez
les jurés des Awards.

o
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N Oé,. au scanner

Ca n'a aucun rapport mais ¢a m'a bien
fait rire. Des scientifiques hollandais ont
demandé a quelques couples de faire
l'amour dans le scanner [IRM d'un hopi-
tal. Le but était d’analyser les change-
ments anatomiques qui interviennent
lors des rapports sexuels. Et, chose éton-
nante, on apprend que le pénis, lorsqu'il
est mis la ou la Nature I'a prévu, n'adop-
te ni une forme droite, ni une forme en S
comme on le pensait avant, mais une
forme en boomerang, dixit nos joveux

sc1ent1ﬁques Petite anecdote au passage : sur les huit couples cobayes seu-
lement un n'a pas eu recours au Viagra pour mener a bien l'expérience. Faut
dire, faire ¢a dans un tube de plastique de 80 cm de large avec une douzaine
de scientifiques morts de rire juste a coté, ¢a doit pas étre le summum de

Onsenén

lige en bouclage

Bonne affaire pour Ubi Soft qui distribuera
PeaceMakers. Lors d’'une démonstration a
I'ECTS, ce jeu de stratégie temps réel nous
avait déja beaucoup impressionnés, et mon

nez d’homme des bois reconnait ici 'odeur
forte et musquée d'un trés gros hit en
puissance. Ou alors, c'est celle d'un sanglier
(un gros male) qui aurait roulé dans mon
bureau pour marquer son territoire ?

Le développeur de Peacemakers est MASA,
abréviation de Mathématiques Apphqut.es
une boite frangaise qui a déja

un moteur d’'Intelligence Artificielle tout
simplement renversant... qu'utilise

Jjustement PeaceMakers. Toutes ces

merveilles devraient apparaitre en automne
2000. Pour 'odeur, je viens de trouver, en fait
¢'était moi.

I’érotisme.

Un Palm Pilot
pourla PS2

Sony et Palm travaillent de concert
pour fabriquer un ordinateur de poche
destiné a la PlayStation 2. La chose se
connecterait a la console par
l'intermédiaire du port FireWire
intégré, et devrait permettre aux
joueurs de se connecter a Internet,

de s'échanger des trucs pour certains
jeux (genre ghosts, highscores ou
sauvegardes), et enfin servir d’assistant
personnel comme le font déja les Palm
Pilot. Il pourra aussi étre utilisé comme
télécommande pour certaines
fonctions de la console, et sa faible
épaisseur lui permettra al'occasion de
servir de cale 8 un meuble branlant,

si jamais vous ne voyez pas l'intérét
d'utiliser un tel objet.

Actions
boursieres

En Californie, deux petits malins ont diffusé
sur le Net un grosse centaine de messages
indiquant ’imminent rachat d’une société
d’informatique par un groupe industriel.
Du coup, les actions de ladite société ont
flambé, et les deux lascars ont réussia
collecter quelque 370 000 dollars de gains
sur leurs spéculations. Evidemment, ces
informations étaient fausses, le FBI a serré
correctement les deux délinquants,

qui risquent jusqu’a cing ans de prison,

ne passeront pas par la case départ,

et ne toucheront rien de leur pactole.

Cyan

Cyan, le développeur
des sublimes Myst et
Riven, s’est remis au
travail sur un jeu
appelé Mudpie. Le seul
probléme, c’est qu’il n’a aucune envie de
nous dire de quoi il s’agit. Cela pourra tout
aussi bien étre une course de gnous qu'un
Tron deadly disks ol les joueurs sont armés
de bouses de vache. Bon, c’est vrai que c’est
Cyan et que du coup, cela peut s'avérer
vraiment classe. D’ailleurs, il y a quelque
temps, Cyan a acquis Plasma, un moteur
3D dernier modéle capable d’afficher des
éclairages et des ombrages dynamiques,
ainsi que des transparences dans un monde
régulé par des régles de physique trés
réalistes. Indice supplémentaire, le jeu aura
une partie multijoueur assez importante.
J’avais raison : C’est bien une de ces saletés
de course de gnous !

Le code source de Quake premier D

) du nom vient de passer en licence

GPL. Cela signifie que tout

le monde peut le bidouiller a loisir,

a la seule condition que ces m
modifications soient aussi rendues disponibles z
aux autres sous licence GPL. La communauté CD
des quakers est encore trés active sur Quake 1,
preuve en est le nombre hallucinant de ek
nouvelles cartes ou d'add-on qui continuent a
sortir sur ce jeu pourtant super vieux (1996,
quand méme). Si vous avez encore le CD de
Quake 1 quelque part, réinstallez-le sur votre
processeur avec plein de MHz et surveillez

:ildevraity avair
plein de choses intéressantes d'ici peu de
temps. Pour le code source en lui-méme, vous le
trouverez sur




Force

Grande nouvelle, nous avons enfin un apercu de ce gu’est Force
Commander, le jeu de stratégie temps réel dont action se déroule dans le
monde de « La Guerre des étoiles ». Les campagnes et missions suivront,
en paralléle, la trilogie. On y trouve une vingtaine de terrains constituant
autant de décors, dont les noms tels que Tatouine ou Endor sont plus
qu’évocateurs pour les fans. Les principales différences de ce jeu par
rapport a ses concurrents sont son moteur 3D et ses unités fortement
animées. Contrairement a bien d’autres jeux, on bénéficiera de la
présence d’une caméra dynamique que 'on pourra orienter comme on le
souhaite. Le principe de jeu perd aussi le systéme de ressources, sans objet
dans cet univers, pour gagner un systéme fonctionnant avec les points
de commandement. Ces derniers permettent entre autres choses de
demander aux hautes autorités impériales ou rebelles des renforts en
vaisseaux ou en hommes. Les unités sont assez nombreuse et vous y
trouverez des corps d’infanterie mais aussi des engins tels que des
landspeeder ou les motos de ’Empire. Sur certaines planétes, des unités
neutres évolueront et pourront prendre parti pour 'un ou "autre camp.
Ainsi, on trouvera des hommes des sables avec leurs banthas, et ces
saletés d’Ewoks qui se feront un plaisir de jouer aux tapis pour féter

le passage des Walker impériaux dans leur bled pourrave.

Au détour de quelques missions, il devrait étre possible de rencontrer
certains héros des films.

Nous devrions avoir des nouvelles de Force Commander trés bientdt et
l'attendons au tournant, comme tous bons fans que nous sommes.

On va fragger Nyarlathothep

Si vous faites partie de ces gens hizarres qui trippent sur les ténébres ou les
histoires d'horreur avec des monstres crados dedans, si vous aimez les feetus
morts, les mutilations de cadavres et les cultes sataniques, alors vous serez
ravis d’ apprendre que HeadFirst Production, studio de developpement
britannique a qui I'on doit déja
Simon the Sorcerer 3, prépare
I'adaptation en jeu vidéo de I'Appel
de Cthulhu, le célebre jeu de rdle
inspiré du bouquin éponyme de HP
Lovecraft. Le jeu devrait étre un
shoot & la premiere personne bien
classique et bien glauque, vu
I'univers sur lequel il se base. Il est
préevu pour 2001. J'en profite pour
signaler aux fans de Lovecraft qui
ne l'aurait pas encore découvert
qu'il existe un excellent essai sur
cet auteur, signé Michel |
Houellebecq, I'écrivain & la mode
des « Particules Elémentaires ».
Ca s'appelle « HP Lovecraft, contre
le monde, contre la vie », aux
editions J'ai Lu.

Howard Philip Lovecraft
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Ta gueule le PC !

Ca fait des années que je réve d’un truc comme ¢a,
Transtec vient de le faire en construisant une station
de travail basée sur un PlIl 500 dont la principale
caractéristique est d'étre ultra silencieuse. Le bhoitier
est fait d’un matériau insonorisant, et le ventilateur
qui refroidit le processeur a été étudié pour générer
le moins de bruit possible. Fini le bruit de tondeuse a
gazon de l'alimentation ou le « clac-clac-clac-clac »

ADN

contre

entium

du ventilo qui ne tourne plus bien sur son axe, quel
bonheur mes amis, quel bonheur. Je ne pense pas
qu'ils vendent ce fameux boitier insonorisant a part,
et c’est bien dommage, en attendant, vous pouvez
toujours consulter www.transtec.fr si vous aussi
vous ne supportez plus le boucan de votre machine.

AhahahApple

ur PRUTETRE GU AR
DE L/ADN DE PETITS

FEL EX
Quantic Dream serait en train d'entamer le
développement d'une suite d'Omikron. Selon un

principe tout & fait logique, en suivant la

Hier, avant de m’endormir, je me suis mis & penser & un truc.
L’ADN, finalement, c’est un peu comme un PC mais en
beaucoup plus petit. Ca contient des données (le code
génétique) et c’est capable d’exécuter des sortes de
programmes prédéfinis en créant des enzymes pour
différentes tdches. Ouais, je pense a ¢a, avant de
m’endormir, des fois aussi je pense a des femmes avec des
gros seins, mais ¢a, c’est autre chose. Au réveil, j'ai eu la
surprise de lire qu’une équipe américaine venait de franchir
une nouvelle étape vers la fabrication d'un ordinateur a
base d’ADN. Ils ont en effet utilisé quelques milliers de
milliards de brins d’ADN synthétiques qu'ils ont

« programmes » pour résoudre un probléme simple. Cet
exploit - car c’en est un - a pu se faire gréice a un nouveau
procédé permettant d’ancrer ’ADN a une surface solide au
lieu de laisser les brins en suspension dans un liquide
comme on le faisait auparavant. Pour 'instant, malgré cette
avancée, les machines a bases d’ADN sont incapables de
faire ce que le moindre processeur classique effectue les
doigts dans le nez, mais elles pourraient dans ['avenir
résoudre tous les problémes de miniaturisation des CPU qui
ne vont pas tarder a se poser.

Cyber meuf

Le site de http://www.qgirlz.com/ n’est pas un site de quakers comme les
autres. En effet, comme son nom de domaine peut le laisser deviner, il est
tenu par des femelles pour des femelles. Pourtant Qgirlz vient de s’ouvrir
a tous en langant un grand concours de modélisation de personnages et
de skins féminins sur Quake. Ces dames doivent en effet en avoir assez de
s’incarner virtuellement dans le corps de gros thons ou de camionneuses
angulaires dans le meilleur des cas.

Xerox et 3M prévoient de commercialiser, dés cette année, un

papier électronique, le Gyricon. Le principe est simple et pas si

électronique que ¢a, en fait: des billes minuscules

comprenant une face noire et une face blanche sont

enfermées dans une fine enveloppe de caoutchouc et le stylo,

qui agit comme un champ magnétique, peut repousser ou attirer la face noire de ces petites billes,

permettant ainsi de former des lettres, des tanks, des pingouins ou tout ce qu‘on a envie de
dessiner d’habitude. Ce papier électronique peut étre effacé et réutilisé un million de fois, et du
coup, ils devront vendre ¢a 1 million de fois au prix de la feuille classique pour que ¢a soitrentable.

progression de [‘alphabet grec, elle devrait se

nommer, euh, flite, /'ai pas de dico de grec, 13.

TOTA L résistance s'organise. Le site
www.radiophare.net

répertorie tous les messages envoyés par des internautes
certifiés vivant sur la cte Atlantique témoins de toutincident
du genre « giseau mazouté », « huitres goudronnées » ou
encore « plage de sable fin soudainement remplacée par
nouvelle autoroute ». Le but de la manceuvre estde suivre la
progression des nappes afin de faciliter le travail des équipes
en place. Pendant ce temps, sur une autre planéte, la
commission officielle chargée de retrouver les propriétaires
de I'Erika n"a finalement pu avancer aucun nom. ..

Histoire d'étre un tant soit
peu efficace contre la marée
noire provoquée parles
sauvageons en costard, la

“clest W“’
’jld f ';I'i:i-tlllu 4 “:'v'u'r:ium
--lr“!?‘?ﬁ-‘ 1-35:;: :I:LI::Im

Abonnement

Pour joindre le service
abonnement, inutile de
contacter la rédaction.

Il faut écrire a :
Abonnement Joystick,
BP2-59718 Lille CEDEX 9 ou

téléphoner au 01 5563 41 15
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C’est toujours bien d’arréter de regarder un écran Glace SO hls Tl ue
pour ouvrir un livre. Ca a une furieuse tendance a ’
élargir esprit. Pour ceux qui recherchent un peu

lus de réverie a propos de '« Amerzone », bande
ieiiineé;i‘il:anoItrSOEZI, et dont l’adapt;tion en er CyberChouetre

m jeu vidéo a vu le jour il y a peu chez Microids,

Casterman vient de sortir un petit recueil de Histoire de féter 25 ans d’Umour, Amusement,
dessins mélant croquis préparatoires, images Dérision, Hilarité et toutes ces sortes de choses,
définitives, et autres visuels du jeu. C'est tres joli, « Fluide Glacial » sort un Guide informatique débile
c’est dépaysant, et ¢a se trouve dans toutes les etindispensable. Au programme de ce numéro

O bonnes librairies (vous savez, les magasins qui spécial, des trucs fichtrement intéressants, des
vendent des fichiers . TXT et .DOC déja imprimeés et trucs rudement chouettes et des trucs supers, des
N reliés). fois dessinés, des fois en photos et d'autres fois en
; 4 textes. D'autres fois tout est mélangeé, aussi. Pour
s QU e o omp o fowwe.. yous donner une idée duton, ¢a va du« Contratde
‘ o it 1533

Licence Lecteur » en début de mag. aux fiches
techniques, genre « Comment remplacer sa carte
graphique par une saucisse de Morteau 7». Ony
trouve méme quatre pages de tests de jeux inédits
du magazine « JoyStock ». Euh, fallait pas les gars, méme sans ¢a on aurait conseillé le
numeéro a nos lecteurs, d'autant que ce hors-série estvendu avec un CD-Rom absolument
superbe. On vous recommande en particulier le Tamagotlib qui consiste & prendre soin et
élever un petit auteur de BD. Oine more taime : achetez-le ou on tue le chien.

Des add-on
par milliers
ou presque

Trois nouveautés sympatoches
chez Ubi Soft concernantla
simulation de vol. Toutd"abord
Airport 2000 volume 2, suite d'un
add-on assez exceptionnel paru
I'an passé, propose les
aéroports etterminaux les plus
célebres pour le jeu Flight
Simulator. On y trouvera, entre autres, Heathrow, Barcelone,
Miami, Boston Logan et Chicago. Des avions seront livrés dans
ce pack avec des panels {tableau de bord) assortis. Parmi ces
derniers un A320, un MD83, un King Air 350. Précision Pilot
quanta lui est un utilitaire offrant de nombreuses lecons pour
apprendre a utiliser toutes les techniques de navigation et
surtout a lire les cartes aériennes. FS Pacific Combat Pilot estun
add-on consacré a la guerre dans le Pacifique pour Combat
Flight Sim. Ony trouvera une trentaine d'appareils des deux
camps et deux campagnes de vingt missions. Le dernier
morceau de cette belle fournée est Comanche/Hokum, suite
d'Apache~Havoc et dontle principe est de nous offrir deux types
d'hélicoptéres semblables aux couleurs russes etricaines.

Le moteur de I'ancien jeu étant assez extraordinaire, on peut
sans se tromper prédire le meilleur avenir pour ce celui-ci.

LU.S. Army
recrute

Larmée américaine aurait lancé un
vaste programme de recrutement de
plein de petits piratins. Lidée serait
de créer une unité composée de
jeunes pirates férus d'informatique,
qui auraient pour tache de s'infiltrer
dans les systemes civils et militaires
de I'ennemi, et de les pourrir
jusqu'alaracine. Rien qu'en
remplagant des « 1 » par

des « 0 », par exemple. Le
général Myers, de I'U.S. Space

© Command, responsable du
projet, aurait déclaré a ce propos que déglinguer
ainsi les défenses aériennes d'un ennemi pourrait
étre une fagon « élégante » de s'y prendre.




Command

JUy peux rien,

€T SURToUY

L'adaptation de Tomb Raider au cinéma semble en
Electronic Arts et bonne voie, puisque le studio Paramount aurait
Westwood vont sortir d'ores et déja le nom du réalisateur : Simon West.
un add-on de Soleil C'estace génie du 7¢ artqu'on doit quelques
de Tiberium. En bouleversants chefs-d'ceuvre comme « Les Ailes
¢a s'appelle de I'Enfer » (avec Malkovitch, Cage et Buscemi)
storm, et en ouencore « Le Déshonneur d’Elisabeth Campbell » ‘ y
francais, ce sera (avec, euh, Travolta, je crois, non ?). D'aprésla !
traduit par Missions Hydre. Au menu, rumeur, le film sera ultra violent, avec une scéne I.ARA CRG’T DANS LA\;Z’CI'EM
il y aura plein de nouvelles unités finale absolument atroce ol Lara, aprés s'étre fait
(forcément, puisqu'il y a un nouveau violée et mutilée sauvagement par Super Mario et Sonic, sera pendue a un crochet de houcher puis
camp) comme le Juggernaut, 'usine éventrée et éviscérée vivante par Rayman. Non, je déconne, I'histoire devrait plutét ressembler a un
d’armement mob u le faucheur Indiana Jones, bien sage.
mobile, 18 nouvelles missions solo, et
10 nouvelles cartes pour le mode
multijoueur. C'est trop génial, c’est
plein de nouveautés nouvelles.

Telex
Activision vient de sortir un éditeur de
cartes pour Interstate 82.

Il se trouve a cette adresse :
http.//download.won.net/

Tapez « Interstate ‘82 Terraformer »
aans la fenétre de recherche.

Venez rejoindre
'equipe des createurs de

Rayman 1 ef

Nous recherchons des passionnés de jeux vidéos pour réaliser ensemble un grand jeu d'aventure / action en 3D, destiné aux
nouvelles consoles :
Des informaticiens

Réle : Conception et réalisation des comportements de personnages, de vehicules et d'objets.
Profil : Bac +5, maitrise du C, et frés bonne connaissance des jeux vidéos. Compréhension de l'anglais indispensable.

Des level designers

Réle : Elaboration et mise en scéne du jeu.
Profil : Trés bonne connaissance des jeux vidéos, notions de cinéma, esprit logique et créatif exigé.

Des modeleurs 3D

Réle : Modélisation de décors et personncx%es d' orFres croquis et dessins fournis.
Profil : Bonne connaissance de 3DSmax et fibre artistique.

Des graphistes

Role : Création de textures pour décors ef personnages. :
Profil : Maitrise de la couleur, de la composition et du trompe-l'oeil. Connclssonce de Photoshop et 3DSmax appreciee.
Des animateurs 2D/3D

Réle : Animation 3D de personnages semi-réalistes et cartoons.
Profil : Trés bonne connaissance du jeu d'acteur et de la mécanique du mouvement en 2D ou 3D.

Postes basés a Montpellier.

Contactez nous ! : Ubi Pictures, 310 avenue de Saint Maur 34000 Montpellier
ou lletensorer@ubisoft.fr



Il'y a comme un gros truc a I'horizon.
Du genre « cher public, tu vas en
prendre plein les mirettes ». Ca sent|'ozone
d'ici, et ¢’est suffisamment excitant pour en
parler bien avantI'heure. « Sacrifice » arrive sur
nos écrans... Bientot.

Eny pensant bien, les batailles rangées entre
démons, créatures fantastiques et autres
magiciens sont toujours trés riches en
ambiance et en couleurs. .. Ca fait presque
dépliant touristique. On s'imagine, quelque part
sous les tropiques, ou encore sur la plage d'une
république bananiére, en train de regarder un
autochtone et un gros touriste se foutre
correctement sur la gueule a grands coups de
lance-flammes incorporés dans les bras.

Ici, ce sera pareil. Sous des cieux totalement
inconnus, avec de multiples soleils, on aura
l'occasion de parsemer quelques saloperies
suffisamment retorses pour transformer

Certains sorts tiendront plus
. de 'intervention divine, que
du sort médiéval commun.
J’en connais pas beaucoup

qui réussissent a former
une tornade de feu !

L'écran de jeu pourra étre
splitté suivant les points de
vue souhaités pour sa
créature (utilisée pour
observer 'ennemi de loin).

Le sorcier, élément
primordial du jeu, face
au territoire qu’il doit
conquérir

)

Dans le cas d’une
attaque aérienne,

on pourra toujours
embraser le ciel !

n'importe quel con en un ramassis de matiére
prédigérée. Commencons par situer un peu
|'action, ce sera nécessaire. Imaginez-vous en
train de déclarer une guerre totale a I'un de vos
alter ego. Comme lui, vous étes vénéré parla
population locale, comme lui, vous avez de trés
puissants pouvoirs magiques, comme lui, vous
étes avide de plus de pouvoir, et comme lui, vous
pouvez invoquer des armées de créatures
toutes plus différentes les unes que les autres.
Vous étes de puissants magos, etI'un de vous
esten trop sur cette terre pourtantinconnue.
Pour vous donner une idée, un magicien se
présente, dans ce jeu, comme |'élément le plus
puissant qui soit. Tant qu'il a du pouvair, il peut
fancer autant de sorts défensifs qu'offensifs, ou
encore invoquer une kyrielle de créatures
différentes, plus ou moins gourmandes en mana
selon leur puissance respective. Ainsi, il peut
avoir sous son contréle des géants, des golems,
ou encore des créatures ailées, pouvant se
déplacer dans les airs en faisant fi de tout
adversaire trop bassement terrestre. Chaque
victoire rencontrée par le magicien lui donne
des points d'expérience le rendant plus



offrentune trés grande liberté. Ainsi, par
exemple, on peut faire tomber une tornade de
feu sur son ennemi, et dans le méme temps,
mettre les bouts par voie aérienne a |'aide de
I'un de ses démons. Comme il est possible d'en
afficher un trés grand nombre a I'écran, ily a
vraiment intérét a ce que Shiny aittrouvé le
meilleur moteur du monde, et pour les 24 mois a
venir. C'estd'autant plus vrai que le jeu sera
jouable en réseau, et pourra accueillir jusqu’a
huit joueurs. Pour le moment, et bien que le jeu
n'en soit qu‘a ses balbutiements, il semble tenir
ses promesses. On a vutourner des armées
d’une trentaine de démons ailés qui s'en
prenaient a d'autres créatures, et pu visiter une
foule de paysages étranges a dos de Djinn.

Ce Battlezone médiéval nommé Sacrifice est
prometteur. Espérons qu'il continue comme ¢a.

’ puissant, en lui apportant, par exemple, des
sorts supplémentaires, ou une résistance
accrue. Sile magicien meurt, il se retrouve

|‘ réincarné dans I'un de ses avatars, mana a zéro,
etavec quelques niveaux en moins. Enfin,

‘ etc'estla que le titre du jeu prend toute sa

| dimension, chaque bataille se livre au milieu

Placer un de ses avatars
en haut d’une montagne
et éviter qu’il ne se fasse
repérer deviendra un
exercice aussi courant
qu'utile

d'une population locale quon a loisir de rendre
servile, et de sacrifier a son autel, de maniére a
obtenir de plus en plus de mana. Inutile de dire

| que sile magicien disparatt, la partie est
perdue.

Question den mettre correctement plein la vue,
toutle jeu se fait en trois dimensions, temps réel
s'il vous plait. Des plaines et des valons
s'étendent a l'infini. Quelques étranges
constructions se dressent comme autant
d'énigmatiques témoins de la sauvagerie des us
et coutumes des habitants de ces régions. Bien
que tout cela soit envoiitant, c’est surtout étudié
pour ne jamais nous laisser nous endormir dans
une quelconque tranquillité. Les reliefs sont |
autant de pieges tant que quelqu’un peuts’en
servir pour se planquer, et si certaines positions
peuvent sembler siires, personne n'esta 'abri L )

d'un démon ailé, spécialement envoyé par Zour pouvoir maltriser et proteger’ies que!queg sources
7 : e e mana existantes, dresser une véritable armée ne
I'ennemi. En plus de ¢a, la végétation peut sera pas un luxe, surtout quand on voit la taille de
contribuer a compliquer la tache, surtout certains ennemis.
lorsqu’on voit la taille des arbres. Enfin, si on est 77

un tant soit peu futé, tous ces inconvénients ‘ 'n{'?b ‘H'\{ AN
savamment exploités peuvent tourner en faveur i) b N
du joueur. Aprés tout, une haute montagne n'est
elle pas un endroitidéal pour placer un
observateur, ou encore, un tireur embusqué ?
Toujours pour parler du décor, on aura droit a
une foule de cieux tous plus déchirés les uns
que les autres, dans lesquels brilleront plusieurs
soleils, et étant donné les effets visuels des
sorts employés par les sorciers, cet aspect
étrange de la nature dépaysera d'autant plus le
joueur. C'est vraiment étudié pour en mettre
plein la vue. Comme si l'insolite des régions ne
suffisait pas a lui-méme, on pourra faire tomber
des pluies de météorites, ou encore embraser
les nuages. Ca parait délirant... Et c'est
délirant !

D’autres sorts auront des
effet plus « modestes »...
Ca ne veut pas dire qu'ils

ne seront pas efficaces !

T

Sur le papier, c'esttrés beau, et on espére que
cela tiendra la route, autant techniquement que
scénaristiquement. De ce qu’on a pu en voir,
ilfaut s"attendre a un jeu trés exigeant quant
aux performances requises a la machine et
surtout & sa carte vidéo. Les actions proposées



/N

Les lois de I'évolution ont toujours quelque
chose de fascinant. Pour ceux qui étaient un
peu lassés de la trés kitsch et trés laide palette
de couleurs de « Might and Magic », sachez qu'il
ya comme du nouveau dans la famille. 3D0 va
sortir a la fin du mois de mars prochain

« Crusader of Might and Magic », un jeu de role
tres différent de son cousin, tant au niveau du
principe gue de l'interface. Ce sera tout beau,
entrois D temps réel, méme pendant les
combats. lly aura plein d'effets visuels tous plus
rigolos les uns que les autres, surtout lorsque

la magie pointera son nez, donnant un cachet
trés fantastique a un environnement qui se veut
le plus réaliste possible. On aura la possibilité
de rendre inutile une bonne tripotée de
monstres, plusieurs rencontres seront prévues,
et dans la mesure ol ca commencera dans les
catacombes, faudra vite se mettre au point
question diplomatie. De plus, on pourra enfin
voir a quoi ressemble exactement le

GoT HEALING POTION

Mieux que Astérix et sa pitoyable potion magique :
voici Drake avec sa trés visuelle potion de soins..
C’est rien de le dire.

Chemin faisant,
on se retrouvera avec

Crusa CI Cr e
Magic

personnage principal, Drake, lorsqu'il recevra
des coups, des sorts, des poisons, voire les trois
alafois. Crusader of M&M se joue donc ala
troisiéme personne, et on pourra se promener
dans les quelque cing royaumes qui composent
cette nouvelle aventure. Naturellement, le gars
Drake aura droit d'augmenter ses compétences
au fur eté mesure qu'il acquerra des points
d'expérience, et pour ne pas tomber dans le
besoin, il disposera d'un prodigieux inventaire,
lui permettant, par exemple, de ranger dans ses
si petites poches une énorme épée a deux
mains (qui tient dailleurs plus de la
trongonneuse). Drake, ze héros, fait partie de
ces personnages plutdt insolites qui passent

-z - ; leur temps a vivre tout seul, parce qu'ils se sont
/ : =3 il o Rt~ e fixé un objectif puissant dans la vie. Ici, Drake
e . a choisi de combattre les forces du Mal, mortes-
vivantes de leur état, qui ont eu la mauvaise idée
d’exterminer sa famille. Ca cest pas du jeu!

Une fois raide mort, on aura la
queule des ennemis ici présents.

pete Houle



Prenez le volant des meilleurs modeéles Ford !

Mettez vous au volant de 12 voitures FORD modélisées a la perfection :
des véhicules de ville transformés en bombes de course, tels la KA, la Fiesta, la Focus et la Puma,
et de véritables bolides de compétition comme la GT 90 et la Taurus.
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Devil Inside estné des

élucubrations d'un « vieux » joueur qui
écoutait du INX en matant Cop a la télé par
un soir de pluie. Le lendemain, on obtenait ce qui
allait &tre les bases du soft: une sorte de reality
show ol un ancien flic filmé en direct bute des
morts-vivants, tout ¢ca dans une ambiance Fear
Factory (vous savez, les musiciens qui ont faitla
bande de Carmeggedon et Messiah ; pour
I'instant, fe contrat n'est pas encore signé mais
c'esten bonne voie). Un vieux joueur, ¢a existe
¢a 7 Eh oui ! Rappelez-vous Alone in the Dark,
Shadow in the Comet, ¢'est en partie du Hubert
Chardo, un monsieur avec maintenant une
barbe|poivre et sel quina pas pour autant perdu
la flamme sacrée. |l se défoule a Driver, mate les
petits jeunes a Age of Empires et se calme sur
Caesar: un homme comme on aimerait devenir
plus tard quand on sera grand. Ce joueur dans
|'dme s’estattelé a un jeu d'action dont le moteur

a été développé en coopération avec Cryo, et
les animations et textures avec Etranges
Libellules, une boite d'infographie de Lyon (quia
travaillé entre autres sur V-Rally, Lucky Luck,
Alone 2 et 3). Le but du jeu sera de faire grimper
I'audimat au maximum. N'oubliez pas que vous
serez filmé en direct, que derriére vousily aura
une équipe de cameramen (bon, OK, il esttout
seul} et un grand public. Le présentateur
commentera vos actions, excitera le public et
vous insultera sil'audimat degringole. Le public
sera une foule avide de sang, houleuse, préte a
vous porter en héros et a vous lapider le moment
d'aprés sivous ne prenez pas suffisamment de
risques. Un moyen pour satisfaire ces

vampires 7 Casser du monstre de maniére aussi
éclatante que possible en étantfilmé (ne pas
oublier de le faire sous les projos, ce serait
dommage sinon). N'attendez pas d'aide de votre
caméraman, il ne réagira jamais méme s'il se
faittrucider en route. La nouveauté du jeu estde
pouvoir interagir avec la caméra. Vous
manipulerez ses commandes : gros plan, ralenti,
mur d'images, touty passera. Des petits drones
permettront méme de conserver une vue dans
une pieéce particuliére pour y observer a
distance les événements qui s'y dérouleront.
Les monstres seront tous des condamnés a mort
échappés des enfers. lls seront classés par




catégorie, suivantla peine de mort quiles a
expédiés dans I'autre monde. Les électrocutés
se faufileront dans les circuits électriques,

les gazés seronttransformés en une sorte de
baudruche armée qui explosera sivous leur
tirez dessus. Définis par des grilles de
comportement, ils se tailleront pour vous
entrainer vers un groupe plus costaud qu’eux.
Parmiles onze armes, la ponceuse reste la plus
originale. Je n'ai pas pu voir I'animation mais
rien que de l'imaginer, j'en frétille d'avance.

Le fun sera surtout de découper morceau par
morceau le monstre avant qu'il ne vous touche.
C’est clair, vous ne jouerez pas a Devil Inside
pour ses passages classes, caron est bien loin
dujeu clean. Le décor esttrop trash pour ga et
vu tout le sang qui pisse a chaque blessure,
vous étes siir d'y tremper vos pieds et de laisser
des marques un peu partout; une décoration
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spéciale. Le probléme consistant a tuer des
gens déja morts est résolu par I'apparition d'un
personnage tout aussi important que I'ex-flic.
Deva, son ombre damnée, s'occupera de gober
leur ame et de la réexpédier en Enfer. Ses
pouvoirs, genre boule de feu et projection dans
les airs, devraient offrir un minimum de
spectacle. Son adresse particuliere a chalouper
des hanches pour faire exploser d’envie le keum
hypnotisé plaira certainement au public. Mais
attention, faudra pas trop trainer: une ame
oubliée en route, et ¢’est un monstre qui se
réincarnera. Le jeu sera découpé en trois actes
eten une dizaine de zones intérieures et
extérieures. Vous devrez bien siir affronter des
boss dont le final viendra vous fitiller tout au
long du parcours, histoire de vous motiver.

Le produit semble assez sympa. Son moteur
parait assurer une 30 impeccable etle
graphisme fourmille de détails et de textures.
Mais le principe d'un audimat a entretenir
apporte-t-il vraimentun plus 7 C'est a voir.

@




orsque jai entendu parler de ce phénoméne,
j'en ai euillico une grosse suée en croyant
gu'on allait me demander de poser une
centaine de boites de Starcraft sur mon dos
et faire des milliers de pompes. A ma grosse surprise, il
n‘en est rien. Cyberathlete, une société américaine,
propose depuis quelques mois aux meilleurs joueurs de
Quake de gagner leur vie dans un circuit professionnel
de tournois comparables a un Pro-tour de golf.

‘idée d'assimiler le jeu & un sport a fait
quelques émules il y a deux ans, au moment
ol des passionnés ont pris d'assaut les
organismes sportifs pour réclamer une reconnaissance
qui ne vint jamais. En fait, chaque pays y va de sa ou ses
petites fédérations, juste au cas od... Lobjectif de tout
ceci est multiple : le premier enjeu est d'arriver a drainer
lintérét d'un public qui nest pas forcément constitué de
joueurs, afin de créer un véritable marché financier du
spectacle autour de ce milieu. Un marché curieusement
toujours absent d'un univers ot on trouve pourtant et
depuis longtemps une industrie, des passionnés et des
médias, les trois composantes essentielles.

L'autre enjeu qui est beaucoup plus terre a terre, et qui
ne serait pas venu a l'idée de gars comme Rolland
Garros, est une simple affaire de gros sous : il vient de la
constatation qu'il faut souvent étre assimilé a un sport
pour débloquer et profiter des sommes réservées aux
fédérations de tout poil et qui sont offertes par les
divisions sponsoring des plus grosses compagnies.

L

La derniére lubie de la rentrée est de transformer

nos paisibles jeux en un véritable sport. Verra-t-on un jour

de vieux joueurs pros, reconvertis en commentateurs de matchs ?

Joystick ressemblera-t-il a « L'Equipe » dans quelques années ?

Dailleurs, tout ceci a-t-il un rapport avec les jeux vidéo ?

/[)\ CYBERATHLEIE
7 PROFESSIONAL LERGUE

L'hétel Hyatt Regency
de Dallas a accueilli le tournoi du Frag 3.

par Bob Arctor

| a condition sine qua non pour créer un
| événement qui fasse déplacer les foules est
quil soit offline. Inutile en effet de porter des

maillots ou d'utiliser du matériel fourni par un
annonceur si celui-ci n'est vu que par votre chien. Pour
cela, il faut organiser des tournois. Mais pour les
remplir, il faut des joueurs qui veuillent bien se
déplacer, de loin si possible, pour votre bonne gueule.
Le systéme de dotation en matériel a fini par arriver au
bout du chemin et n'est plus valable que pour les
tournois locaux, qui n'ont pas pour ambition d'avoir un
aspect financier. C'est ainsi que depuis un peu plus d'un
an, les premiéres rencontres dotées de prix en gros sous
ont vu le jour, et commencent & métamorphoser ce qui
était une gentille passion au départ en un style de vie,
et a terme en une véritable activité a plein temps. La
chose est d'autant plus importante et rapide que dés les
premiers événements, on parlait déja d'argent avec des
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sommes qui feraient réver tous les &tudiants qui composent le gros des passionnés de Quake. A 'heure actuelle,
l'état des lieux est le suivant : une société (CPL) se partage la majorité des événements et des rencontres
internationales, ses compétitions sont dotées de sommes de plus en plus importantes. Et un peu partout dans le
monde, l'idée selon laquelle on pourrait vivre de sa passion commence a trotter dans la téte des joueurs les plus
doués ou les plus ambitieux.

a plus grande déception, lorsqu’on regarde les jeux garnissant ces événements, c’est le petit nombre de

titres proposés. En vérité, il n'y en a qu'un. Son nom : Quake. La seconde déception est 'absence

passageére de jeu en équipe. C'est vrai qu'un jeu composé de manches de deathmatch est beaucoup plus
simple & organiser. Mais avec un tel engouement pour ces rencontres, on devrait voir au cours des tournois de cette
année des affrontements en teamplay et en capture the flag, qui donneraient enfin un sens a l'existence des clans.
Pour le moment, des jeux tels que Unreal Tournament, qui auraient pu tout aussi bien faire |'affaire, ont été laissés
de coté, méme si de nombreuses demandes émanant des joueurs allaient dans ce sens. Exit aussi les jeux de
stratégie temps réel, tout du moins pour le moment, qui laissaient une place trop grande aux erreurs lors d'un
affrontement en multijoueur. Ces derniers sont souvent trop fermés et ne permettent pas aux spectateurs de
profiter du jeu. De plus, les tactiques utilisées doivent idéalement &tre tenues secrétes pour pouvoir &tre mises en
ceuvre. Lépicentre de ces tournois est probablement Quake 3. Ce n'est pas un hasard si ce dernier a été choisi, mais
contrairement a ce que l'on pouvait penser, sa grande popularité n'a contribué qu'a moitié a la décision des
organisateurs de le propulser au cceur de leurs événements. En effet, s'il a désormais une place aussi importante,
C'est grace a la quasi-perfection de sa technique en réseau,
son gameplay trés étudié, et son aspect « plate-forme de
développement », permettant par exemple de placer des
caméras ¢a et la dans un niveau, afin de retransmettre les
duels sur une source extérieure.

ans ce que l'on peut désormais appeler le circuit

professionnel des joueurs de Quake, on trouve

une vingtaine de noms (ou plutot de pseudos)
qui gravitent autour de toutes les rencontres. Jeunes pour
la plupart, avec une moyenne d'age de 20 ans, ces joueurs
se connaissent tous pour s'étre déja affrontés sur le Net.
Certains d'entre eux sont d'ores et déja des légendes dans
leur milieu et s’organisent sous forme de clans, tant pour
s'entrainer lors des jeux en équipe que pour tenter de
constituer un pole de bons joueurs. Certains demeurent
quasiment invaincus (les Nine) et prennent la chose trés
au sérieux : ils ont loué un local et y ont aménagé un
centre d'entrainement pour leur propre usage. La grande
moyenne des participants s'entrainent plusieurs heures
par jour, parfois seul sur un niveau afin d'apprendre a
l'exploiter au mieux. A U'heure actuelle, les centres de
sélection pour les tournois CPL sont inexistants en France.
D'aprés les utilisateurs, ils devraient voir le jour dans le
courant de l'année prochaine en Europe. C'est aussi ce que
promettent les organisateurs de courses de tracteurs
depuis des années.

Halkeem recevant un gros chéque.

FoeNJLANE

reportage




JoysTick : PEUX-TU M'EN DIRE PLUS SUR TOI ET TON PASSE DANS LES JEUX VIDEO ?

Angel Munoz : Avant Cyberathlete, j'ai créé Adrenaline Vault. Avault demeure l'un
des plus larges sites indépendants sur les jeux vidéo. Ma passion pour le jeu s'est
développée durant ces vingt-cing derniéres années, et je suis toujours

un hard core gamer de cceur.

reportage

QWELLE EST UHISTOIRE DE CYBERATHLETE ET LES OBJECTIFS DE TA SOCIETE ?
La ligue professionnelle des Cyberathletes (CPL) a &té créée en juin 97, dans le
but de faire avancer le jeu vidéo jusqu'a un niveau de sport professionnel.

LE JEU COMME SPORT. .. ON PEUT Y CROIRE SANS EXPLOSER DE RIRE ?

Chague nouveau concept, dans Lhistoire de 'humanité, a toujours rencontré une
réticence initiale. C'est une chose bien naturelle. Mais je pense que deux facteurs
peuvent court-circuiter cette période de résistance : le montant des sommes
offertes pour les tournois CPL, et l'accessibilité sans précédent d'un « sport » que
vous pouvez pratiquer a la maison. Le réle du CPL ici est d'offrir le maximum de
visibilité dans les médias pour créer un intérét dans le public (NDRC : Waow ! en
effet, ¢a ne le fait pas rire du tout).

POUR 101, EN COMBIEN DE TEMPS LE JEU VA-T-IL DEVENIR UN VRAI SPORT ?

Eh bien, pour moi, une fois que des joueurs pourront vivre du jeu vidéo a un
niveau pro, nous l'aurons établi comme un sport. Nous prévoyons quatre gros
évenements aux Etats-Unis cette année et le joueur qui les remportera tous
gagnera plus de 650 000 F. En conclusion, le jeu vidéo est d'ores et dé&ja un sport.

DES DEMARCHES ONT-ELLES ETE FAITES AUPRES DES FEDERATIONS SPORTIVES POUR FAIRE
RECONNAITRE LE JEU VIDEO COMME UNE DISCIPLINE SPORTIVE ?

Non. Nous nous considérons nous-mémes comme la Fédération du jeu vidéo.
Nous avons des organisateurs de toumnois, un panel de conseillers formés par les
meilleurs joueurs du monde et des experts de lindustrie, des centres de
qualification dans de nombreuses villes du monde. Et nous avons récemment
lancé notre branche asiatique qui sera immédiatement suivie par une branche
européenne. Nous ne cherchons donc pas une reconnaissance, puisgue nous
avons déja toutes les composantes requises.

Jusau'ou cELA PEUT-IL ALLER ? VERRA-T-ON DES JEUX OLYMPIQUES DU JEU VIDEQ 7

LES MEILLEURS JOUEURS AURONT-ILS DES AGENTS SPORTIFS ?

Cela ira aussi loin que ¢a le devra. CPL est déja en train d’organiser des
Olympiades mondiales pour l'année 2001, avec des représentants de chague
pays. CPL est aussi en pourparlers avec de gros cabinets d'agents sportifs aux
Etats-Unis pour lancer, & lintérieur méme de leur structure, une division Jeux
vidéo (CGS) afin de représenter les joueurs face aux médias et aux sponsors
potentiels.

COMMENT ORGANISEZ-VOUS UN TOURNOI ? (QUELS SONT LES ASPECTS LEGAUX AVEC LESQUELS
VOUS AVEZ EU A COMPOSER 7 CELA DOIT POSER PAS MAL DE PROBLEMES, PLUS SPECIFIQUEMENT
AVEC DES JOUEURS PARFOIS TRES JEUNES.

Nous collaborons avec lun des meilleurs cabinets d'avocats, auguel nous avons
confié l'organisation [égale des tournois. Tant au niveau des juridictions locales
que fédérales. Cela a toujours trés bien marché parce que nous nous y sommes
pris bien avant d'organiser les premiéres rencontres.

COoMBIEN CELA COUTE-T-IL D'ORGANISER QUELQUE CHOSE DAUSSI GROS QUE LE FRAG 3 ?
(Cest trés coliteux de produire un événement de cette envergure. Nous ne
réservons que dans les meilleurs hotels, ne louons que les meilleures salles de
congreés. Nous maintenons des standards aussi élevés afin de nous établir une
bonne réputation.

(QUUE POURRA-T-ON ATTENDRE DES PROCHAINS TOURNOIS, PLUS D'ARGENT, PLUS D'EQUIPES,
PLUS DE JEUX ?
Plus d'argent. Notre prochain événement sera doté de 600 000 F de prix en cash.

(QUELLES SONT LES COMPETENCES LES PLUS UTILES POUR UN JOUEUR PRO DE QUAKE ?
Discipline, sérieux, entrainement régulier, grande précision et passion
(NDRC: Et pour se détendre entre deux Quake, une petite douche glacée
et 500 pompes, ¢a vous dirait ?)




JovsTick : QUE PEUX-TU ME DIRE SUR TON PARCOURS

A LA FRAG 3 ET TON PASSE DE QUAKER ?

Hakeem : Eh bien, j'ai joué a Quakeworld pendant trois ans ou plus. Aprés
cela, j'ai rejoint le clan SK (le plus renommé des clans allemands). Cest a
ce moment-la que j'ai été approché par Logitech. Ils étaient trés emballés
par l'idée de nous payer un voyage a Dallas pour le tournoi Frag 3. Nous
sommes partis a quatre, et le reste est désormais de 'histoire. (Rires)

QuE PEUX-TU ME DIRE SUR XS REALITY, TON SITE, 'UN DES ORGANES CREES POUR

LA RECONNAISSANCE DU JEU EN SPORT 7

XS Reality est un site Web que j'ai créé avec d'autres membres du clan

Nine. Son but est de tenter de créer un style de vie, dans le contexte du

jeu. On organise ponctuellement des événements comme ce tournoi de

Quake 3 sur invitations, ol les douze meilleurs joueurs internationaux sont

invités a Stockholm pour le 21 janvier. A XS, nous travaillons 3 plein temps

en tant que webmaster et joueurs. Nous sommes sponsorisés pour tenir le

site et pour représenter nos associés en utilisant leurs équipements lors
des tournois.

(QUE PENSES-TU DE GROS SPONSORS TELS QUE LOGITECH,
Razor ou GATEWAY. ? C'EST FACILE DE BOSSER AVEC EUX 7
QOui, ils sont trés réceptifs et considérent tout
ceci comme quelque chose de sérieux. C'est trés
agréable de voir qu'ils ne prennent pas ¢ca comme
une grosse blague. Nos sponsors nous donnent
de l'argent, nous payent les voyages pour

nous rendre aux tournois, du matériel

et de bons conseils.

QU’EST-CE QUE TU AS FAIT DE TOUT LARGENT

GAGNE AU FRAG 3 ?

A dire vrai, j'ai tout claqué lors d'un gros voyage
a New York pour le nouvel an. Ah oui, j'ai aussi
beaucoup dépensé en vétements et en
chaussures.

N'EST-CE PAS BIZARRE DE CONSIDERER LES JEUX VIDEO
comME UN SPORT 7 N'EST-CE PAS UNE UTOPIE DE CROIRE QUE TOUT LE MONDE PRENDRA,
DU JOUR AU LENDEMAIN, UNE POIGNEE DE QUAKERS POUR DES SPORTIFS DE HAUT NIVEAU ?
Sincérement, je ne vois pas pourquoi les gens sont si enthousiastes devant
le fait que le jeu vidéo puisse devenir un sport. Je pense que c'est trop
récent, et nous devrions attendre pour voir comment le public réagit a ce
propos avant de lancer la machine. La création d’un sport implique bien
plus que le fait de le voir reconnu par la majorité.

PEUX-TU PARTAGER AVEC NOUS TES VUES SUR LE JEU PROFESSIONNEL ?

Je pense qgue le jeu pro est un développement fantastique. Le fait

que les joueurs soient enfin récompensés de leurs longues heures de jeu
et d'entrainement est génial. La contrepartie, c'est que le jeu vidéo

est pris bien plus au sérieux maintenant et que l'aspect « amusement »
est maintenant laissé un peu a l'arriére.

EST-CE STUPIDE DE PENSER QU’UN JOUEUR POURRA GAGNER UN SALAIRE
PROVENANT D'UN SPONSOR ?
Non, pas du tout, c’est ce que je fais en ce moment méme.

DonC IL EST MAINTENANT POSSIBLE DE GAGNER SA VIE

DANS DES TOURNOIS DE JEUX VIDEO ?

En théorie, c'est tout a fait possible. Le CPL a annoncé récemment deux
événements avec des sommes trés élevées comme prix. Mais 2 ot cela
deviendra vraiment intéressant, c'est lorsque
l'échelle des prix s'allongera vers le bas et lorsque
le joueur qui aura la 20 place pourra recevoir lui
aussi une forte récompense.

QUE POURRAIT-ON APPELER UNE « ATTITUDE
PROFESSIONNELLE » POUR UN JOUEUR DE QUAKE ?
Bonne question. Je dirais juste que traiter les
autres joueurs en tant qu'étres humains et non
pas en simples objets 3D serait un bon début.

QUELLE EST LA PART DE CHANCE DANS LA VICTOIRE D'UN
PRO ? EST-CE TOUJOURS LE MEILLEUR JOUEUR POSSEDANT
UN JEU CONSTANT QUI REMPORTE LES TOURNOIS ?

Ily a une grosse part de chance (comme les
respawns), mais un tournoi est un événement
dans son entier, dans lequel un joueur peut faire
une dizaine de parties. Donc le meilleur joueur
gagne toujours.

S1 UN JOUEUR PARTICIPE A TOUS LES EVENEMENTS D'UNE ANNEE ENTIERE, COMBIEN
PEUT-IL ESPERER REMPORTER EN CASH 7

Disons que rien qu‘en gagnant les deux prochains tournois CPL annoncés,
il pourrait obtenir plus de 500 mille francs. Mais le CPL aura certainement
plus de tournois, alors qui peut savoir ? Je participerai a tous les
événements CPL de 'an 2000.

Qu'AS-TU A DIRE AUX JOUEURS QUI VOUDRAIENT PASSER PRO ?

(QUELLES FACULTES FAUT-IL POSSEDER POUR ETRE UN BON JOUEUR ?

A la base, il faut des nerfs d'acier et du sang-froid. Les tournois vous
mettent la pression et il faut absolument rester calme pour gagner.

Le talent vient aprés de longues et laborieuses heures d'entrainement.




as de doute, Codemasters sait bien faire

les choses lorsqu'il s'agit de présenter

le successeur de Colin McRae a la presse
francaise. Pensez donc, un week-end entier
a faire les guignols sur un circuit avec des barquettes
(petites bagnoles de sport, propulsion, 165 chevaux,
vitres teintées, housses de siége en daim du Népal
fraichement tué), le tout entrecoupé de cours de
pilotage 4 x 4, d'initiation au quad et enfin de
compétitions inter-rédactionnelles de kart (oui, surtout
le kart, c'était vraiment cool...), avouez qu'il y a pire.
OK... je sais ce que vous pensez, on a vraiment un
boulot pas facile. Mais que voulez-vous, il faut savoir
rester professionnel, méme dans les circonstances les
plus dures. Question de déontologie. Bref, aprés avoir
sagement enduré toutes ces activités, nous avons
finalement posé nos fesses derriére un PC. Jusque-la
rien d’exceptionnel, on le fait tous les jours. Sauf que
cette fois, l'ordi faisait tourner Colin 2.0 en chairet en

aréte, malgré l'état relativement peu avancé de son - AT Ty
développement. Bon, ben au travail... { C o) \}
Un 4
CLIF WEEK-END
=" { N |
de travail I\
vant de vous livrer a chaud les quelques T
impressions issues de cette séance d'essais, ‘_ :
commencons par évoquer les nouveautés Nz )
annoncées par 'éditeur. Alors attendez deux secondes, -
je prends le dossier de presse... mmm... OK... Tout 7
d'abord, sachez que le moteur 3D a été entiérement
revu, mais ¢a on s'en doutait un peu. Ensuite, cing ; " 10

modes de jeu différents seront implémentés, dont

plusieurs « inédits ». Bon, & l'heure actuelle, ces modes f §
ne sont pas vraiment définis, il faudra encore attendre {
avant d’en savoir plus. Il semblerait toutefois que

l'école de pilotage ait toutes les chances de passer

par-dessus bord, mais [a encore, rien nest moins sdr, Il

est vrai que le colin nage souvent en eaux troubles, ceci .
expliquant sdrement cela. Par contre, ce qui est avéré,

Nous ne vous ferons pas I'affront

de vous présenter Colin McRae
Raily, la simulation poissonniére
qui a marqué de son empreinte

salée toute une génération de

pécheurs. C'est ainsi tout a fait

logiquement que nous nous par Fishbone
sommes rendus en Bretagne, dans
le sympathique village de Lohéac
(dédié corps et hielles a tout ce
qui touche a 'auto), afin de

découvrir ce que nous reserve la

prochaine grande marée de mai. , e i’

JOYSTICK 112



c'est que la simulation sera composée de plus de 80 circuits
tout nouveaux, tout beaux. Neige, bois, campagne,
montagne, nous aurons & du bon environnement de rallye
élevé au grain, certes classique, mais néanmoins complet.
Pour ce qui concerne les voitures, une douzaine de modéles
différents seront disponibles. On retrouvera ainsi

les principaux constructeurs en lice, dont Ford, le nouveau
patron de Colin depuis qu'il a quitté le volant de la Subaru.
Enfin, pour en finir avec les principales innovations,

on notera la gestion des dommages physiques, comme
lorsque l'aileron arriére menacera de se détacher & la suite
d'un choc. Aprés avoir percuté une Twingo par exemple,
mais ¢a c'est une autre histoire.

Que
nous . . )
'avenir?

prés avoir pratiqué la béte pendant plus d'une
heure, le sentiment qui se dégage de Colin McRae
Rally 2.0 est double. Tout d'abord - et nul besoin
d'avoir un regard de merlan pour en convenir - le rendu
visuel ne sera pas révolutionnaire. Tout du moins en
comparaison avec ce qui existe déja chez les petits copainé.
Eh oui, passer aprés un Rally Championship 2000 n'est pas
une mince affaire. On nous a cependant affirmé que des
efforts seront réalisés dans ce domaine (aprés tout, il reste
plusieurs mois de travail aux designers), mais il serait
surprenant que le graphisme change du tout au tout en si
peu de temps. D'un point de vue technique, l'accent

a semble-t-il été porté sur l'accessibilité. En d'autres
termes, les programmeurs ont souhaité rendre leur jeu
accessible a un maximum de machines. De ce fait, dans le
but de préserver la santé mentale des processeurs
modestes, on ne devrait pas assister a une débauche
d'effets spéciaux. Il y aura bien sir les incontournables du
genre, style lens flare, poussiéres sur la carrosserie, jeu de
suspension prononcé, déformations, etc., mais a priori, rien
de bien original. Pour ce qui concerne le gameplay, il est
clair qu‘on retrouvera l'esprit du premier Colin McRae : &
savoir un savant mélange de simulation et d'arcade, qui
permet au joueur de s'amuser rapidement, sans passer par
une longue période de prise en main. Et il faut bien avouer
que quelques secondes suffisent pour prendre grand plaisir
a faire déraper la voiture, a titiller le frein & main pour
passer des ronds-points entiérement en travers, ou encore
a angoisser pour sa position a chaque passage de check-
point...Bref, malgré les réserves purement techniques et
graphiques exprimées un peu plus haut, il y a fort a parier
que Colin McRae Rally 2.0 séduira a nouveau son (grand)
public, grace a son approche moins extrémiste du genre. On
vous en reparle dés qu'on a du nouveau. M [}

Un jeu a mi-chemin entre simulation et arcade.

reportage

Au moins, si vous ratez votre
freinage, vous n'aurez pas
beaucoup de frais de corbillard.
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« Un effort sera fourni
pour augmenter la
variété des décors »,
nous a-t-on promis.

2§

¥
o
=

0i&




es coyotes de (Eil pour (Eil inventent donc Lz train
des histoires pour les grands enfants que
nous sommes. Plus précisément, ils créent
un jeu de réle pour nous. Oui monsieur,

c'est cela méme : un JdR francais. Méme que ce sera

le premier JdR a se situer dans un univers barbare
fantastique. D'ailleurs, rien qu'en lisant le nom de code
qu'ils ont choisi, certains d’entre vous devaient déja s'en
douter, hum ? Celui qui a créé le personnage du
DeathDealer, Frazetta pour les intimes, n'est rien d'autre
que le pape des illustrateurs : un mec qui a notamment q
dessiné de nombreuses couvertures pour le magazine

Conan. Et Ishtar, c’est un peu leur Conan & eux, chez ca bosse dur, tres dur, tres tre
(Eil pour (il : un mec viril, musclé, courageux... Bref,

un mec inventé. Dailleurs, ce n‘est pas la seule chose

qu'ils ont inventée pour leur jeu, les chtimi, loin de [a.

Méme s‘ils ont puisé leur inspiration chez Howard

(Conan), Michael Moorcock (Elric le Nécromancien),

Fritz Leiber (le Cycle des Epées), dans les contes et

légendes vikings et indiens, dans la philosophie

animiste, dans les invasions qui ont marqué notre

propre Histoire... leur univers est entiérement nouveau. J

L'avantage, c'est que ¢a leur évite de s'enferrer dans un

contexte connu, dont il aurait fallu non seulement

obtenir la licence, mais aussi respecter les régles, la

chronologie et les subtilités, au risque de se mettre a

dos telle ou telle école de puristes radicaux.

Le deuxiéme avantage de ce choix, c'est la liberté

dinventer, et donc de proposer au final quelque chose

de différent. La différence est-elle garante de qualité ?

Pas forcément, évidemment. Mais dans le cas de

DeathDealer

DeathDealer, certains indices nous permettent d'espérer le
meilleur. Les designers, tout d'abord, méme s'ils ne se sont
pas encore illustrés dans le jeu vidéo, ne sont pas
franchement des débutants du JdR : Benoit Clerc, le designer
principal et co-auteur du jeu, est le premier rédacteur en chef
de Backstab, l'un des rares mags frangais dédiés au jeu de
rdle. Etil est épaulé a temps partiel par un mec qui n'est
autre que le deuxiéme rédac’ chef de la méme revue. Du coup,
sauf si vous étes farouchement hermétique a l'esprit de
Backstab, vous en conclurez comme moi que ces mecs sont
capables de nous pondre un vrai systéme de jeu, hum ?

chuisune 1!

e deuxieme indice favorable est lui aussi humain, et

il a pour nom Thomas Zighem. Notre bon Thomas

n'est pas franchement un manchot du clavier. Pour
commencer, il a fait Génésia sur Amiga, rien que ¢a, et tout
seul comme un grand : concept, graph, code... (Méme qu'il
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E acheme er parce g onjeuare s dor 1993 d ellle eu de
atégie en battant Dune ¢ est attague a R g Lands, do d
pondu le concept, les graphs et les a atio aut que, cette to eta
epaulé par 2 autres code do outoud Bo ef, bosse égaleme
DeathDeale e que Thomas e aintenant e ain de realise e de
est po e mo b a etez do e e ee ots et aite 0
que cest, a votre a de la 2D, de la 3D pré ée ou de la 3D temps rée
bie en de to a : le monde de DeathDealer e eé entierement en 3D
e vo aconte pas le bo po eerto es D d'herbe pa =
est rendu da ode hybnde, q e le pré-ca e et le temps rée e
demandez pas co g & acle s'opére : les gars d'(Eil pour (Eil sont d'auta
D aloux de le pe ecrets que Bioware a annonce oteur d eme
pe pour Bad ate autr que no 0 onsidere e leurp
performa audra vo attenda ere a ale aime
gemal, car vous obtene esse graphigue ha ante, doublée d'une
eraction totale (ou presque) entre vos persos et les eleme du decor, e
ersa aque objet du terrain posséde en effet ses propres caracté que
poids, facteur de ré ance, e es haute eront pnses en compte a la fo
da elligence A elle des personnages, aa e pre on etdaa d
ba que aque goutte de pluie généerera pa e sol dur et de

La mouvance lilloise

il pour CEil 1

de ¢

st pas seulement un studio

0

commencé son activité il y a 3 ans en créant

oppement de jeu: la société a

des sites Web, et la majorité des 55 salariés
actuels s'attelle toujours a cette noble tache.

Réaliser des sites Web, hum, voila qui semble

a premiére vue bien moins exaltant que la

ion de jeux vidéo. Mais, en I'occurrence,

ce n'est franchement pas le cas. |l suffit d"aller
jeter un coup d'ceil sur guelgues-uns des sites

qu’ils ont

pour immédiatement

le comprendre : www.alainsouchon.net,

www.aeronef-spectacles.com, Webcaster,

r che

e maison (www.wcaster.com),

ou carrement leur propre site
(wwwi.oeilpouroeil.fr). C'est bourré de flash qui
bouge dans tous les sens, de couleurs qui
petent dans tous les sens et de punch quivous

saute a la gueule dans le bon sens. Deés le

départ, leur objectif était clair : porter la
communication sur Internet un cran plus haut,
dans le fond comme dans la forme. Ah ¢a, on
peut dire qu'ils en ont bavé, les coyotes d'(Eil
pour (Eil, pour faire comprendre leurs projets
aux banquiers | Avoir des idées et des
concepts plein les tiroirs, ce n'est pas
exactement le genre de choses qui inspire
confiance a ces gugusses-l1a. Mais & force de
persévérance, et de rencontre en rencontre,
Jean Barnezet, qui officie en tant que
Directeur Général, a réussi a placer ses pions.
Du coup, la société s'est mise a embaucher de
plus en plus de monde et a s"ouvrir sur de
nouveaux metiers, comme la production
d’émissions online, la conception de CD-Rom
ludo-éducatifs et enfin le developpement de
jeux vidéo. Et elle est bien décidée a

poursuivre dans cette voie.

Aujourd’hui, Jean Barnezet est non seulement
I'un des membres les plus actifs du « réseau du
Nord » (ah, Ia fameuse entraide des gars du
Nord !) mais, du fait de sa position particuliére a
la confluence de tous les métiers de la création
multimédia, il porte un regard assez incisif sur
les incohérences et les faiblesses de cette
industrie. J'aurai I'occasion de vous en reparler.




‘autre avantage du moteur mis au point par Thomas, dont l'incidence
porte davantage sur la qualité visuelle que sur le gameplay, c'est qu'il
e, hénéficiera de l'accélération des cartes 3D. Concrétement, cela
signifie que DeathDealer permettra les trés hautes résolutions, les effets de
lumiére dynamiques (bien obligeants pour créer des sorts aussi divers que
beaux et variés), de brouillard, de transparence (ce qui devrait permettre aux
designers de nous pondre des environnements riches et, une fois encore, beaux
et variés), le zoom, le dézoom avec une grande quantité de persos a l'écran, les
changements de perspective, les déformations, le bump mapping... Enfin, tout
¢a quoi. Sauf qu'il ne faut pas non plus trop réver : la caméra de DeathDealer ne
sera pas libre. Elle bougera, mais seulement pour mettre en valeur laction, et
donc selon ce que les designers auront décidé. Car c'est aussi ¢a, DeathDealer :
un scénario bien maitrisé pour permettre une aventure forte en solo. Lhistoire,
qui débute par une invasion de géants, nous aménera a découvrir les luttes

a1

lls sont quinze, rélistes de la premiere heure, programmeurs, graphistes papier et info-

graphistes, atravailler sur DeathDealer depeis un an. Les 12 présents lors de ma visite
soml, de gauche a droite :

Accroupis : Freddy Robert (infographiste décor et interface), Christiane Sgorlon (char-
gée de Prod}, Ben (ch

A pen pres assis : Vincent Lamassone

le projet, auteur), Pierre Carmelez (infographiste),

tHlustratear), Xavier Dolei (cadeur),

Mouloud Boukhlef (codeur),

Dehout : Sébas

tien Clrevalier (lead graphist), Thamas Zighem {Lead programmer et
auteur), Ludovic Lamouche {animateur), Grégoire Playe (codeur) et Philippe Delvigne
{derriére Ia peluche phogue, infographiste).

intestines qui secouent le monde des esprits {une vraie cosmogonie a été
créée) et a agir sur ce monde paralléle depuis le ndtre, a travers tous les outils
qu‘un JdR digne de ce nom met a la disposition des joueurs pour se
l'approprier : liberté de choix tactique, équipement des héros, gestion de la
rune (la ressource magique du jeu, qu'on pourra répartir entre nos persos et
réaménager en fonction des circonstances et des impératifs de tel ou tel
scénario), répartition des points d'expérience... A ce propos, la gestion de ces
points d’expérience sera moins basique que dans AD&D : outre les classiques
points gagnés au combat, vous aurez également l'occasion d'engranger des

« points qualitatifs ». En effet, a la fin de chaque mission, un debriefing
évaluera ['élégance de votre boulot et vous attribuera un certain nombre de
points correspondants. Avouez que pour un jeu dinspiration « barbare », c'est
un comble que d’encourager la voie de « I'élégance ». Mais ot va-t-on, hein ?
Tant qu'on y est, pourguoi ne pas imaginer Lord Casque Noir distribuant des
points de modestie et Cap'tain Ta Race des points de distinction ? Enfin, les
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gars de DeathDealer, au moins, ils promettent 60 a 80 heures de vrai jeu, sans
rallonge factice « genre Might and Magic », ce qui n'est pas franchement le cas
des 2 autres loulous...

tavec tout ¢a, je ne vous ai méme pas encore parlé de 'ambiance !

Ni des combats ! Alors voila : jusqua présent, le JdR ne nous a pas
[ tellement gatés dans la mise en scéne de situations adultes. En effet,
les quétes traditionnelles font davantage appel a des sentiments désincamés et
a des valeurs de chevalerie qu'a nos instincts animaux et & nos pulsions
physiques. Dans DeathDealer, au contraire, les créateurs annoncent des
dialogues péchus, voire sévérement burnés, des drogues pour booster nos
persos, des scénes franchement érotiques... Bref, tout un tas de trucs qui
sonnent comme autant de promesses démago, mais qui, en y réfléchissant,
pourraient fort bien s'avérer un vrai choix de création et ouvrir une nouvelle voie
dans le JdR. Wahou ! Concrétement, pour votre perso de départ, vous aurez le
choix entre 4 archétypes : le guerrier barbare, le félys (homme-chat, comparable
a assassin des RPG classiques), la prétresse de Gaia (soigneuse et moine

Thomas nous presente ici sa
derniére création : le rouleau de PQ
| posé surl'écran, indispensable pour

effacer les traces de doigts des
graphistes el des designers.

Une elégance et une sobriété qui
charmeront les programmeurs du
monde entier, 3 n'en pas douter.

Er—m
e T T e T T — L

shaolin, analogue au clerc des RPG classiques) et le shaman cyclope (qui, le
pauvre, non content de n‘avoir qu'un seul ceil, na méme pas le loisir de s'en
servir puisqu'il est aveugle et, de fait, obligé de se reposer sur les yeux d'un
animal familier). Evidemment, vous pourrez Uarranger a votre sauce, avec des
points a répartir entre ses diverses caractéristiques et compétences. Ensuite,
au fur et & mesure de vos rencontres, vous composerez une équipe de 5 persos
(amis, mercenaires, esclaves...), qui seront les 3 autres archétypes et 1 des
personnages surprise que vous réserve ['histoire. Histoire qu'on nous promet
différente selon le perso choisi au départ. Bref, a la téte de votre joyeuse bande,
vous parcourrez les 14 épisodes que prévoit d'ores et déja le scénario. Chague
é&pisode nous ouvrira une nouvelle map, dans laguelle sarticuleront une quéte
principale et plusieurs sous-quétes, quil s'agisse de classiques missions

1o ge gme e ey fee e e joee piw ow S
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La présence de félys est un petit hommage au
defunt magazine Casus Belli.

DR S S TS CETReT

d'exploration ou d'infiltration et extraction, directement héritées du jeu de role
papier, ou encore d'escorte, etc. Pour rompre la monotonie des quétes trop
sérieuses, il est également prévu tout un tas de « petits jeux » dans le jeu, du
genre bras de fer, courses de chars, courses de rats, jeux de réflexion, jeux de
hasard et d'argent... Les 14 maps seront créées dans 6 ou 7 unités de décor
différentes. Aujourd’hui, hélas pour nous, seule l'unité de décor « marais »
existe, ce qui explique le caractére un peu monotone des screenshots que vous
voyez ici. Mais, dans sa version finale, le jeu proposera également des balades
dans L'univers des morts (monde paralléle), en milieu urbain (stupre et lucre au
programme), dans la cité des géants (une cité-forge, en l'occurrence), dans des
paysages de steppe et dans des labyrinthes magiques.

Les intertitres, {

a gestion de l'équipe permettra de faire progresser chacun de ses
| membres de maniére parfaitement autonome. A la question :

! « Quelles sont les limites de l'Intelligence Artificielle des membres de
que seront-ils capables de faire seuls, notamment quand ils ne seront




pas visibles & 'écran ? », Benoit répond, le plus sérieusement du monde : « Ils
pourront s'&changer leurs fringues, jouer a la crapette menteuse, forniquer
bestialement et encore plein d’autres trucs marrants mais qui ne seront pas
visibles a écran. Sinon, ils pourront aussi combattre, se déplacer, suivre un
chemin prédéfini, se soigner... » Pendant les combats, en revanche, c'est la
notion de groupe qui sera mise a 'honneur, dans un systéme original qui n'est
ni du tour par tour, ni du temps réel, mais du tour par tour automatique ou du
tour par tour en temps limité. Traduction : pour la version « automatique »,

on pourra prédéfinir un type de comportement général pour chacun des persos.
L'T.A. prendra alors en charge les héros et les adversaires pour nous laisser
mater la baston. Sauf qu‘on pourra linterrompre & tout moment pour changer
le script d'un perso ou pour donner un ordre particulier. Dans la version « temps
limité », comme son nom l'indique, on aura un certain nombre de secondes
pour donner successivement un ordre & chacun de nos persos. Le choix du tour
par tour est ludique, en ce qu'il nous permettra de gérer simultanément et

intelligemment 5 persos dotés de pouvoirs nombreux (dont une cinquantaine de coups
spéciaux), mais aussi graphique. En effet, il autorisera beaucoup d'effets spéciaux et
d’animations sans transformer I'écran en un chaos incompréhensible de baffes et de boules de
feu, facon baston du village d'Astérix. Au final, il vous sera ainsi donné de rencontrer - et de
combattre - 40 4 50 créatures différentes, possédant chacune leur propre LA.

Etc'est g@@ﬁg ga

our conclure, je vais vous asséner un dernier coup : DeathDealer se jouera également

| en réseau. Au programme : des bastons en local ou via Internet sur serveur dédié, ol
.= on pourra incarner les 4 archétypes et certains grands ennemis, comme le géant,
'homme-serpent et le brigand, le tout sur des cartes spéciales, avec des terrains inédits.
Plusieurs modes multijoueurs sont prévus : le Dungeon Bashing (exploration d'un donjon a la
recherche d'un artefact), le Dungeon Master (le joueur qui met en place la partie contrdle les
créatures ennemies que les autres joueurs affronteront), le Bloodlust (combat a mort entre
plusieurs personnages ou équipes de personnages), les Assauts (une équipe défend une position
stratégique que U'équipe adverse doit prendre d'assaut)... Aujourd’hui, les créateurs ne savent
pas encore exactement jusqu‘ot ils auront les moyens d‘aller dans leurs idées pour le mode
réseau. Cela dépendra sans doute beaucoup de |'éditeur - ou plutét du co-producteur - avec
lequel ils signeront. Bref, il ne nous reste plus qu'a espérer une chose : que les éditeurs arrétent
de se raccrocher & ce qu'ils prennent pour des valeurs siires (comme la 3D temps réel) et qu'ils se
rendent compte du potentiel de ce projet. M (]
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Le jeu gérera les cycles

jour/nuit, la météo (pluie, neige,
brume, vent...} et les saisons.
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etha Gamez est effectivement un studio
indépendant qui se démarque clairement de
ses petits camarades. Située dans la proche
banlieue nord de Paris, juste au-dessus d'une
pizzeria pour étre plus exact, la petite équipe est
effectivement dirigée par un italien d’expérience,
Giovanni Caturano. Le sieur a réalisé ses premiers
programmes sur (64, avant de s'aventurer avec succés
dans la scéne des demomakers avec son groupe
Deathstar. Disposant d'un moteur 3D performant, L'envie
de faire un jeu lui est donc venue tout naturellement.
Aprés avoir réuni une équipe cosmopolite et
volontairement restreinte (un Allemand, un Frangais et
des Italiens, représentant une huitaine de personnes au
total), le développement de DroneZ pouvait alors
commencer. Lhistoire prend place dans un futur proche,

Vous pourrez incarner plusieurs
types de personnages, chacun
d’eux ayant des caractéristigues
de combat propres : résistance,
vitesse, puissance de feu, etc.

Studio de développement bien a part
dans l'industrie du jeu vidéo, Zetha
GameZ met la touche finale a son tout
premier jeu, DroneZ. A mi-chemin
entre un Tron Deadly Disc pour
I'action et un Cobaye pour I'histoire,
DroneZ a pour vocation de revenir
aux sources du plaisir vidéo-ludigue.
Un gameplay simple dans un moteur

3D sain, pourrait-on dire.

alors que la Terre est totalement dégradée par la
pollution et la négligence humaine. Cest pourquoi tous
les habitants restent cloitrés chez eux, par peur de
mettre le nez dehors et de tomber sous U'effet de 'air
acidifié. Pour tromper 'ennui, les gens restent en
permanence connectés a un immense réseau, délaissant
leur corps physique pour se consacrer totalement a leur
entité virtuelle. Des robots se chargent ainsi de pallier

a tous les besoins naturels de lhomme : la nourriture,

la santé et la reproduction. A lintérieur de cet univers
cyber, les avatars participent & un sport oll chacun
affronte tribus et corporations adverses. Chacune delles
dirige des zones bien différentes, et votre principal
objectif consistera a toutes les explorer. En effet, vous
n‘avez qu'une seule motivation : découvrir qui ou quoi
aintérét a ce que les gens délaissent la vraie vie pour
sombrer dans la cyber-existence.




|t Arcade-Action

Ununiversremiicle
~ 120 avatars

oila pour la théorie, passons maintenant a la

. pratique. Toute 'action se déroule dans le
V-Space, un environnement virtuel composé d'une
multitude de plates-formes. Vous pourrez ainsi sauter de
l'une a lautre, au gré de vos déplacements et combats.
Le but du jeu est simple : éliminer vos adversaires grace a
l'envoi de boules d'énergie. Ces derniéres sont capables de
ricocher sur les parois, et il faudra le plus souvent anticiper
sur les déplacements de vos ennemis pour parvenir a les
atteindre. Mais la ne se trouve pas toute la subtilité de ce
jeu d'action, fort heureusement. Car si les premiers gueux
rencontrés s'avérent assez simples a détruire, les choses se
corseront nettement par la suite. Chaque piéce ou ennemi
(une quarantaine au total) posséde ainsi une particularité
ou une attitude propres, ce qui vous obligera a réfléchir
pour en venir & bout. Cette réflexion peut étre mise en
pratique avec des interrupteurs a enfoncer pour déclencher
des piéges, des comportements a observer pour découvrir
d'éventuels points faibles, des éléments de décor au
premier abord anodins, etc. Zetha GameZ s'est vraiment
creusé les méninges afin d'offrir un gameplay qui, a défaut
d'étre complexe, soit le moins répétitif possible. Plusieurs
armes seront a votre disposition, de la boule d’énergie au
missile guidé, en passant par le projectile a fragmentation.
Deux niveaux d'utilisation seront disponibles pour chacune
d'elles, en plus de la présence d'un champ de protection en
cas de coup dur. Il faut savoir que tout cet équipement
consomme de ['énergie, la méme que celle de 'attaque ou
de la défense. Vous devrez donc doser attaque et défense
afin de ne pas vous retrouver vulnérable trop longtemps.
Bien que se rechargeant automatiquement, divers bonus
permettront toutefois de se refaire une santé rapidement.

(111 Souhaite; ou

ungamepla
s sﬁnpliste

a volonté déclarée de Giovanni est de proposer
un jeu simple, dans lequel le joueur peut
instantanément se divertir sans passer par une
longue phase de prise en main. Ainsi, en plus des quatre
touches de direction, seule la souris sera utilisée pour
diriger le tir et activer l'écran de protection. Point barre.
Vous n’aurez méme pas besoin de sauter d'une plate-forme
a l'autre : approchez-vous du bord, et le soft fera le reste.
De la méme fagon, les caméras sont entiérement
automatiques et s'arrangent pour vous proposer en
permanence le meilleur point de vue possible. Le mode
réseau proposera un mode coopératif et deathmatch.
Comme Giovanni souhaite que le jeu multi conserve un
aspect « tactique » (et non pas qu'il se transforme en
carnage a la Quake 3), des arénes seront spécialement
concues pour accueillir un nombre d'adversaires limité.
Les portes de ces arénes resteront alors closes tant quiil n'y
aura pas de place pour un nouveau joueur. Enfin, d'autres
modes de jeu seront proposés, mettant en avant la vitesse,
la prise de territoire et la stratégie d'équipe. Zetha GameZ
n'étant pas tenu par un quelconque délai de livraison -
l'avantage d'étre indépendant - la sortie du jeu est prévue
au minimum pour mars, sans autre précision (le soft est
aujourd’hui terminé a 75 %). Bref, rendez-vous dans
guelques mois pour savoir si DroneZ tiendra toutes ses
promesses d'amusement. B [J

[+ Zetha GameZ

Un jeu d’action qui demande
toutefois un peu de réflexion.

Ex- demo makers, ces
coyottes disposent
d’un moteur 30
qui semble
trés prometteur.

[(:- Second trimestre 2000

repurtage'




a plein de gens qui critiquent la tendance
des magazines de jeux a aligner les
superlatifs comme a la foire pour vous faire
baver sur les softs de demain. Mais quand
un jeu cumule les promesses, il est difficile de ne pas
s'enthousiasmer a son sujet. Et certains d'entre eux
possédent, dés le plus jeune age, le don indécent de
vous choper en méme temps aux tripes et a lintellect.
Qu'ils conservent ou non ce don jusqua leur mise en
boite, c'est une autre histoire... Qui ne dépend hélas
pas de nous. Finalement, sans entrer dans les détails,
C'est plutot la faute a la pauvreté affligeante de notre
vocabulaire a nous autres, les sauvageons ivres de
virtuel. D'ailleurs, méme si vous ne le voulez pas, je vais
quand méme vous les donner, les détails. Comme quand
je prenais les trains de nuit et que des inconnus me
bassinaient pendant des heures avec leurs histoires de
service militaire et de grenades a platre. Sauf
qu‘aujourd’hui, c'est vous qui allez lire mes divagations
oiseuses. Quand un jeu nous chope aux tripes et &
lintellect, il existe plusieurs options pour nous aut’
journalistes : la premiére consiste a laisser le charme agir
et a essayer de « rendre » les émotions quon a
ressenties. La deuxiéme option consiste & donner dans
la « rigueur scientifique » et & vous bombarder de termes
techniques, tous plus hermétiques les uns que les autres
(a part pour notre Doc Caféine, évidemment, qui est un
des rares a s'y sentir comme un sushi, euh, un poisson

e dans l'eau). Mais a encore, il faut bien admettre que le

© résultat est rarement & la mesure de 'effet recherché.
D'abord parce que méme en expliquant chaque terme en
détail, et méme a l'aide de screenshots, il est impossible
Shople  quevous puissiez créer mentalement une scéne que vous
" n'avezjamais vue. Et surtout parce gu'une technologie,
aussi géniale soit-elle, n'a jamais suffi & garantir la
qualité d'un jeu. La troisiéme option, enfin, consiste a
essayer de comprendre ce que les développeurs ont envie
de nous faire vivre, afin de vous décrire le jeu non plus
1y uniquement d'aprés son intrigue ou son moteur 3D, mais
" aussi en termes d'expérience ludique. (Parce que ouais,
S I ilest quand méme bon de préciser que les 3 options ne
- s'excluent pas le moins du monde entre elles.)

Le probléme, c’est que ca oblige a réfléchir, et que du
coup, on le fait plus difficilement. C'est d'ailleurs pour ga
adaorent discute qu‘on joue, non ? Pour ne pas avoir a réfléchir. Ben
T ouais, m'sieur l'agent, c’est tout comme j'ai dit, parole.

autantdie pacde chance,

hief est exactement le genre de jeu qui oblige
da ? a réfléchir, car il repose sur des mécanismes
' différents de tout ce qu‘'on connait déja.
Quand on a du mal a classer un titre, en général, c'est
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0 - Une des étranges
parce qu‘il s'agit d'un mix entre plusieurs genres. Il suffit alors de décomposer e hinosoitses
ML les actlt?n-s f:|u'1l n?us propcse pour réussir a le catégoriser. A.u ﬁn_aL on obFlent au point par la
Weres)| une définition qui n'éclaire pas forcément vos lanternes, mais qui a au moins le faction dissidente
o mérite d'atre juste. Exemple : Deus Ex est un Aventure Action Réle. Il ma fallu des Hammers,
5 < 5 pages dans le Joy de décembre pour vous expliguer comment ces 3 concepts les Mechanists.
(C‘D \ s'articulaient, mais on n’en est pas sorti. Ou alors trés peu. Peut-étre qu'un
\ Z jour, de la méme maniére que Battlezone a créé un genre (le Straction) qui
E transcende les 2 dont il est issu (Stratégie et Action), on se rendra compte que
DD ) Deus Ex et ses copains de la méme veine créent une expérience nouvelle qu'il
by convient de baptiser dignement. Mais en attendant, je ne suis toujours pas
plus avancée avec Thief, Rien de ce que ce dernier nous fait faire ne ressemble
) a quoi que ce soit d'autre. Quand les autres genres reposent sur la notion
== d'excitation maximum, Thief fait tout pour la juguler. Il joue avec notre
tension. Il nous oblige a réfléchir differemment : a nous planquer plutét qu'a
| C? foncer dans le tas, a épargner des vies plutdt qu'a en abréger, a retenir notre
\ souffle plutot qu'a faire péter les roquettes... Et il nous récompense tout aussi
b differemment : qualitativement plutot que quantitativement. En fait, si on
—LHJ tient absolument a le comparer & un genre existant, c'est en opposition qu'il

faut le faire : Thief est un Non Action. Mais bon, avouez que ¢a ne veut pas dire
grand-chose. Ou plutdt trop de choses, car ¢a peut également s'appliquer au

démineur, au fait de légumer devant la télé, a Lord Casque Noir, aux discussions
ol on refait le monde autour d'un diabolo menthe... Enfin, heureusement pour
moi, le Thief que j'ai vu, c'était pas le premier. Hum, je sens que ¢a va m'éviter

pas mal de galéres, ca. Car Thief II, comme vous vous en doutiez vaguement LD
(on ne me la fait pas, a moi), reprend exactement le méme concept que Thief I.
Du coup, hop ! A votre tour de bosser : allez chercher le Joy n® 100 dans votre

belle collec’ et ouvrez-le en page 134. J'vous parle plus, tant que vous n'y aurez
pas lu l'excellent test de iansolo (ceux qui y ont joué sont dispensés).

Laveziu?

ool : on peut partir sur des bases saines. Thief était donc prometteur,
mais pas parfait. Pourquoi ? Parce que son concept était tellement

Ca, c’est vous, tel que vous vous voyez via

novateur que les coyotes de Looking Glass eux-mémes n‘avaient pas votre caméra-balle {un de vos nouveaux
pris conscience de tout ce que leur jeu impliguait. Faut dire qu‘au départ, ils gadgets). Eh oui, vous n'étes pas fini |
étaient partis sur tout autre chose : une histoire en négatif de la légende du Iis sont caol, chez Looking Glass, de
Roi Arthur, dont ils n’ont finalement conservé que les aspects culturels et m'avoir donné ce screenshot. En général,
sociaux, ainsi que idée du gouvernement corrompu... Quoi qu‘il en soit, les développeurs détestent motrer les :
prenons les niveaux de zombis, par exemple et au hasard : dans l'esprit des parties non terminées de leur jeu. Sans
designers, il fallait s’y faufiler en évitant le corps a corps, tout comme dans doute s'imaginent-ils que ca les
les autres niveaux. D'ailleurs, la mobilité desdits zombis avait &té fortement dévalorise. Ou que vous serez assez cons |
réduite, de facon a ce qu‘on puisse les semer a la course sans trop de peine. pour croire que ¢a sera pareil dans la |
Manque de chance, les développeurs n‘avaient pas prévu que des années de version finale.

Doom, Quake et consorts nous avaient conditionnés a shooter tout ce qui
ressemble de prés ou de loin & un monstre. £t quen rencontrant ces zombis,
on perdrait aussi sec toute forme de subtilité. Argh ! Imaginez un peu leur
déception en découvrant le gachis. Surtout qu'indépendamment de ¢a, tout le
monde accrochait sur le jeu. Bref, il ne leur restait plus qu‘une solution :

®



creuser le concept du « voleur en vue subjective », pour aller plus loin que la
traditionnelle exploration/résolution de puzzles du I, tout en verrouillant les
risques de dérapage. Bref, Thief II cest Thief I avec : une histoire plus fouillée
et plus homogéne (avec notamment la disparition des niveaux de zombis), un
environnement plus vaste et quasi exclusivement urbain, des missions
beaucoup plus travaillées sur le plan de la richesse tactique, un meilleur
moteur 3D (persos 2 fois plus détaillés, textures 16 bits, effets de lumiéres
colorés...), des textures plus belles, une intelligence artificielle des ennemis
améliorée (ils vous poursuivront maintenant sur les tables, iront appeler un
archer si vous étes trop en hauteur, etc.), mais pas trop (des réactions trop
variées nous empécheraient de planifier nos stratégies), des signaux plus clairs
pour nous permettre de mieux évaluer les situations (davantage de dialogues
entre les persos)... Et 2 touches différentes pour sauter et bloquer son arme !

Les « monstres » de Thief Il n’ont plus grand-chese a voir avec ceux du premier. C'est
clair qu'on ne risque pas de tomber dans les réflexes d'un Quake face & ce robot gui
carbure a I'énergie thermodynamique et tire des boulets de canon...

Thief est un jeu qui donne
davantage dans la finesse que
dans le tape a I'eeil.

Traduction : ¢a, c'est & peu prés
le pire que vous pourrez trouver
dans le jeu, dans le genre
couleurs qui pétent.

~ videmment, comme cest un jeu qui joue la carte de la subtilité et des
demi-teintes, il est difficile d'en percevoir le potentiel rien qu'en

" matant les screenshots. Le moteur 3D n’en jette pas autant que chez
la concurrence ? Encore heureux ! Comment pourriez-vous vous la jouer discret
dans un monde aux couleurs pétaradantes et aux lumiéres étincelantes ? Ce
serait totalement incohérent. Sur le plan technique, finalement, la seule chose
qu‘on soit obligé de remarquer, c'est la qualité du son 3D qui, soit dit en
passant, est encore meilleure que dans Thief I. Mais n'allez surtout pas leur en
tenir rigueur, hein ? J'vous promets, ils ne l'ont pas fait pour frimer, juste parce
que c'est indispensable au gameplay. Une bonne preuve de leurs intentions,
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NOUVEAU

www.micromania.fr

Pour tout

savoir, a t

out moment

sur tous les jeux !

MICE
/AA

'FLASH-INFOS :
I:'i'gfolrm_agiqn de derniére minute.

Les nouveautés d'abord !

WANIA

7

INFORMATIONS :

| AGE OF EMPIRES 2 :

nos testeurs et leur commentaire.

L'actualité des jeux, les démonstrations en magasin...

Pour chaque nouveauté, nous effectuons un test : découvrez le verdict de

Ies coordonnees des Micromania...

A LA UNE SUR :

ZONE MICROMANE : Avec la Mégacarte consnﬂt&nﬁemps réel
le prix de reprise des jeux, votre compte personnel, le total de vos avoirs,

Allez directement a I'information PlayStation, Dreamcast, PC, GameBoy...

{HFORMATIONS
@ o5 der Vertes
@ 1o oerV

Neowveantd
Sortes

Gk e Mook
Démenstrations
Dossiars

FAG

(CODES ET ASTUCES

Consultez des maintenant et gratuitement 17000 codes, astuces,
soluces ! Profitez gratuitement des solutions complétes des tops du
moment : Crash Team Racing, Age of Emplres 2, Final Fantasy 8...

[zooms :

06 MICROMANIA ANTIBES
(.Cciol Carrefour Antibes NS
06600 Antibes

(78 MICROMANIA LE MANS | NoUVEAU

.Gl Auchan La Chapelle-Saint-Aubin
78650 La Chopelle-Saint-Aubin

P AR I S

75 MICROMANIA FORUM DES HALLES

1, rue des Pirouettes - Niveau 2 - 75001 Poris - Tel. 01 55 34 98 20

75 MICROMANIA MONTPARNASSE

126, rve de Rennes - 75006 Paris - Iéi.. 01 4_5 490707

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES

Galerie des Chomps - 84, av. des ChampsElysée - Tel. 01 42 56 0413

75 MICROMANIA OPERA

Passoge des Princes - 5, bvd des Italiens - 75002 Poris - TeL. 01 40159310

75 MICROMANIA ITALIE 2

C_Cciol Itolie 2 - Niveau 2 - 75013 Poris - Tel. 01 4589 70 43

75 MICROMANIA EOLE

Gore Soint-Lazare - 75008 Poris - Tél. 01 44 531115
REGION PARISIENNE

77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE

* (ol Correfour - 77190 Viliers-en-Bidre -Tel. 01 64 87 90 33

78 MICROMANIA VELIZY 2

(. Ceiol Velizy 2 - 78140 Velizy - Tél. 01 34 65 3291

78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN

C Ceiol $t-Quentin - 78000 St-Quentin-en-Yvelines - Tél. 01 30 43 25 23

(78 MICROMANIA PLAISIR

(. Ceiol Grond-Plaisir - 78370 Plaisir-les-Cloyes - Tel, 01 30 07 51 87

(91 MICROMANIA LES ULIS 2

(. Ceiol Les Ulis 2 - 91940 les Ulis - Tel. 01 69 29 04 99

(91 MICROMANIA EVRY 2

C Celol Evry 2- 91022 Evry - Tel. 01 6077 74 02

140 nouveaux Zooms sur les meilleurs jeux du moment a découvrir d'urgence !

IMICROMAHIA
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Nowveaux

E-NEWS

Soyez informé GRATUITEMENT: cha
de l'actualité du jeu vidéo par une e-nes
communiquant simplement votre adres

7.000 Codes, Astuces Soluces disponibles dEs
[< uces, $oluc il
eeed? N

vesorn: BO)

SUR PLAYSTATION:

17,000 Codes, Astuces, Soluces |
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75 MICROMANIA MONTPARNASSE GARE
Gare Paris Montparnasse - Niveau B/55,41 | NOUVEAU
Hall Vasarely - 75015 Paris - Tél. 01 56 80 04 00
e

tial Carretour ontesson \I}
Tél. 01 6104 1900 N

92 MICROMANIA LA DEFENSE
C. Ccial Les 4 Temps - Niveau 1 - 92800 Pufeoux - Tél. 0147 73 53 23

93 MICROMANIA BEL'EST

(. Cciol BelEst - 93170 Bagnolet - Tel. 01 41 63 1415

93 MICROMANIA PARINOR

(. Ccial Porinor - Niveou 1 - 93006 Aulnay-sous-Bois - Tel. 01 48 65 35 39
93 MICROMANIA ROSNY 2

C Ceial Rosny 2 - 93110 Rosny-sous-Bois - Tel. 0 48 54 73 07

93 MICROMANIA LES ARCADES
C Cal

Les Arcades - Niveau Bos - 93606 Notsy-Je-Grand - Tel. 01 4304 2510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL

(. Cciol Correfour Grond Gel - 94200 fvry/Seine - Tél. 01 451512 06
94 MICROMANIA BELLE-EPINE

C. Cciol Belle-Epine - Niveou Bos - 94561 Thiais - Tel. 01 46 87 3071

94 MICROMANIA CRETEIL
(. Ceiol Créteil Soleil - Niveau Haut - 94016 Créteil - Tel. 01 4377 24 11

94 MICROMANIA BERCY 2

(. Ceiol Carrefour Bercy 2 - 94200 Charenton-Le-Pont - Tél. 01 41 79 31 61

95 MICROMANIA CERGY

(. Cciol Les 3 Fontaines - Niveou Bas - 95000 Cergy - Tel. 01 34 24 88 81
PROVINCE

06 MICROMANIA CAP 3000

(. Cciol Cap 3000 -RDC - 06700 St-Laurent-du-Yor - Tel. 04 93 14 61 47

{06 MICROMANIA NICE-ETOILE

(. Cciol Nice-Etoile - Niveau -1 - 06000 Nice - Tel. 04 93 62.01 14

(13 MICROMANIA VITROLLES

(. Cciol Carrefour Vitrolles 13741 Vitrolles - Tél. 04 42 77 49 50

[ ]

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY
C(cial Auchan Vol de Fonfenay NOUVEAU
9412 Fontenay-sous-Bois - Te| 0153991845

13 MICROMANIA LA VALENTINE NOUVEAU
(Ccinl Géant La Valenfine - 13001 Marseille
Tel. 04 91357272

13 MICROMANIA AUBAGNE
C Cciol Auchan Boméoud - 13400 Aubagne - Tél. 04 42 8240 35

21) MICROMANIA DLJON
C Ciol Lo Toison d'0r - 21000 Dijon - Tél. 03 80 28 08 88

31 MICROMANIA TOULOUSE
C Caial Correfour - 31127 Portet-sur-Garonne - Tel. 05 61 76 20 39

34 MICROMANIA MONTPELLIER
C Cciol Le Polygone - Niveau Hout - 34000 Montpellier - Tel. 04 67 20 14 57

44 MICROMANIA NANTES
C Ceol Beaulieu - 44000 Nantes - Tel. 02 5172 94 96

45 MICROMANIA ORLEANS
C Caiol Ploce d'Arc - 45000 Orléans - Tél. 02 38 42 14 50

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL
( Ceiol Cora-Cormontreuil - 51350 Cormontreuil - Tel. 03 26 86 5276

54 MICROMANIA NANCY

C Ccal Scin-Sebastien - 54000 Nancy - Tel. 03 83 37 81 88

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT

(. Cial Semécourt - 57280 Metz-Semécourt - Tel. 03 87 51 39 11

59 MICROMANIA RONCQ
(. Ccial Auchan - 59223 Roneq - Tél. 03 20 27 97 62

59 MICROMANIA LEERS
C Ceial Auchan - 59115 Leers - Tél. 03 28 33 96 80

(59 MICROMANIA EURALILLE
C. Cial Euralifle - Rez-de-chaussée - 59777 Lille - Tel, 03 20 557272

(59 MICROMANIA LILLE V2
(il Villeneuve d'Ascg - 59650 Vileneave d'hscy - Tel 03.20 05 57 58

(62 MICROMANIA CITE-FUROPE
C Ccial Cité-Europe - 62231 Coquelles - Tél. 03 21 85 82 84

MICROMANIA
ITIQIESS
ENNIOLS;

OFFRE PRIVILEGE

Si vous n‘avez pas encore
d'acces internet, Micromania
et Liberty Surf vous offrent
en magasin votre kit d'acces

gratuit* a Internet

Votez, donnez votre avis,
indiquez-nous les 3 jeux
que vous voulez acheter...
et gagnez* peut-étre
chaque semaine vos jeux
préférés ainsi que des

Bons de Réduction de 50 F.

PROCHAINES SORTIES :
Consultez en temps réel
les dates de sortie de vos
prochains jeux préférés et
soyez prévenus par e-mail
le jour méme de leur

disponibilité en magasin.

CA VIENT DE SORTIR :
Consultez en temps réel
les derniéres nouveautés
disponibles pour chaque

Console et pour PC.

13 MICROMANIA LE MERLAN
C.Ccial Carrefour Le Merlan - 13014 Marseille
Tél. 04 9505 3345

45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE
C.Ccinl Auchan Les Trois Fontaines  NOUVEAU
45146 St-Jean-de-lo-Ruelle - Tel. 02 38 22 12 38

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT
(. Ceiol Auchan - 62950 Noyelles-Godault - Tel. 03 21 20 5277
67 MICROMANIA STRASBOURG
C Ceiol Place des Holles - Niveou Hau! - 67000 Strasbourg - Tél.03 88 326070
67 MICROMANIA ILLKIRCH
C Cciol Auchan - 670400 Hlkirch - Tél.03 90 40 28 20
68 MICROMANIA MULHOUSE
C Cciol lle Nopoléon - 68110 Mulhouse lizach - Tel.03 89 61 65 20
69 MICROMANIA ECULLY
C Cciol Grond-Ovest - 69130 Ecully - Tel. 04 72 18 50 42
69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
C Cciel Lo-Port-Dieu - Niveau 1 - 69003 Lyon - Tel. 04 78 60 78 82
69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST
Galerie Auchan - 69800 Lyon Sainl-Priest - Tel. 0472 37 47 55
69 MICROMANIA SAINT-GENIS
C Cciol Saint-Genis 2 - 69230 Saint-Genis Laval - Tél. 04 72 67 02 92
74 MICROMANIA ANNECY
C Caol Auchan-Epogny - 74330 Epagay - T, 04 50 24 09 09

76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER
C Caiol Saint-Sever - 76000 Saintt-Sever - Tel. 02 32 18 55 44

83 MICROMANIA MAYOL

C Cciol Mayol - 83000 Toulon - Tél. 04 94 4193 04

(83 MICROMANIA GRAND-VAR

C. Cciol Grand-Yor - 83160 La Volette-du-Vor - Tél. 04 94 75 32 30

84 MICROMANIA AVIGNON
Espace Soleil - B4130 Le Ponte! - Tél. 04 90 31 17 66

NOUVEAU

* Hors codit des communications téléphoniques au tarf local. **Jeu gratuit sans obligation d'achat. 1 gagnant par semaine



Razer
Boomslang 2000

Une souris congue spécialement pour les

oueurs : le concept n'est pas nouveau puisque
Logitech avaitlancéily a quelques années la
Logitech Gaming Mouse. Mais [a, on ne joue plus
dans la méme cour. A plus de 600 halles la souris,
pn peut s'attendre a la Rolls Royce des
périphériques de pointage. La béte dispose de

% boutons : deux larges boutons sur le dessus,
Lne molette « clicable » et un bouton au niveau du
pouce. Rien de bien extraordinaire. Lintérét
principal de la béte vient en fait de ses entrailles :
une résolution de 2 000 dpi (contre 450 pour une
souris classique) lui assure en effet une précision
bien plus grande que ses consceurs, etla
différence se sent bien dans un jeu comme
Quake 3. Les drivers sontimpeccables, ils
proposent de nombreuses options trés pratiques,
comme le réglage de la sensibilité a la volée
grace a une combinaison de boutons astucieuse.
Nu le prix exorbitant de la chose, on était en droit
d'attendre un produit parfait, ce quin‘est
malheureusement pas le cas. La prise en main
stvraiment déroutante et réduit
onsidérablementla précision de 'ensemble; la
olette estratée (il faut forcer comme un malade
our passer certains crans) et la finition du
roduit semble limite pour un tel prix. Reste que
azer s'est engagé sur un créneau intéressant, ef
u'ilfaudra surveiller de prés les prochains
roduits de ce constructeur, en espérant que les
éfauts de jeunesse de ses premiers modéles
eront rapidement corrigés.

Note : il existe un modéle moins cher (environ
A50 F), la Boomslang 1000, identique & la version
2000, mais proposant une résolution de
seulement 1000 dpi.

SITE WEB : LA SOURIS EST EN VENTE UNIQUEMENT

/1A INTERNET : WWW.RAZERZONE.COM

PrIx : EnvIRON 100 $ (600 F) POUR LA BOOMSLANG.
[CompTEZ 300 F POUR LES FRAIS DE PORT.

|IVRAISON EN 2/3 JOURS.
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Ackboo

Advance USBNet

I'Advance USBNet permet de relier des
prdinateurs pour se faire un réseau local sans
avoir besoin d'installer de cartes réseau. Ce petit
boitier permet en effet aux machines de
communiquer entre elles via le port USB.
|'installation est trés simple : pas besoin de
démonter le PC, il suffitjuste de le relier a
‘Advance USBNet griace aux cables fournis,
d'installer les drivers, et en quelques minutes,
vous pourrez partager fichiers, lecteurs,
mprimantes, accés Internet ou jeux (les
protocoles TCP/IP et IPX sont supportés) & la
vitesse trés correcte de 12 Mbps par seconde. On
peut « chainer » les ordinateurs entre eux en
utilisant plusieurs boitiers, ou bien choisir une
configuration en arbre, en relianttousles PC a un
Hub USB. Bref, voila un petit produit bien
sympathique qui conviendra parfaitement a tous
ceux quiveulentinstaller un LAN & la maison
sans se prendre la téte a configurer des cartes
réseau.

DISTRIBUTEUR : Suza FRANCE
SITE WEB | WWW.SUZA-FR.COM
Prix : N.C.

Gamme Doeber

Le fabricant Doeber propose une nouvelle
gamme de périphériques de contrdle a petit prix.
Nous avons droit a trois produits qui, sans étre
transcendants, restent corrects vu les tarifs
pratiqués. Vous trouverez un gamepad USB avec
12 boutons programmables, un manche USB
avec une molette de gaz, 16 boutons etune
poignée qui peut tourner sur elle-méme, ainsi
gu’un volant Force Feedback avec pédalier a un
prix trés attractif. Des périphériques honnétes,
sans surprise, et qui s'installent assez facilement,

DISTRIBUTEUR : DOEBER

[GAMEPAD USB CRrosSCHECK: ENVIRON 200 F
lovsTick USB CroSSCHECK : ENVIRON 300 F
OLANT A RETOUR DE FORCE : ENVIRON 700 F
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En voild un petit gadget qu'il est bien. Le Smart
Uoypad vous permet ni plus ni moins de jouer sur
PC avec les excellents joypads de la PlayStation
classique ou Dual Shock). Vous branchez le pad
sur le Smart Joypad, puis vous branchez le Smart
Joypad sur un port USB, deux clics de souris pout
nstaller les drivers, et hop, ca marche, méme pas
besoin de rebooter. C'estun peu normal {on est
en I'an 2000) mais quand méme, c'est sacrément
high-tech. Nous n’avons eu aucun probleme a
utiliser le pad PlayStation dans tous les jeux que
nous avons essayes, la précision estimpeccable,
es boutens sont tous reconnus sans probléeme, ef
e Smart Joypad sait méme gérer le mode
analogique des manettes Dual Shock.

DISTRIBUTEUR @ ECLECTIC MULTIMEDIA

S E5 : LE SMART JOYPAD SE COMMANDE SUR
NTERNET - WWW.SMARTJOYPAD.COM.

Prix : environ 200 F seuL, EnviIRoN 300 F AvEC UN
oyrPaD DUAL SHOCK

Waaah, cool, des flingues pour PC, comme au
bon vieux temps de la NES, ot qu'on tirait sur fes
canards et que quand on les abattait, ¢a faisait
ctilouloutilalala ! Woof ! Woof ! ». Ah ¢’était trop
cool. Euh bon, les flingues donc, ils sont livrés par
paires, se présentent sous la forme de jolis jouets
e science-fiction, toutargentés, avec un beau
range-flingue assorti. Les drivers sont
mpeccables, la précision est correcte, pour peu
nu'on prenne le soin de bien calibrer les pistolets,
et vous trouverez dans la boite un petit jeu de tir
sympa avec plein de guns différents a essayer.
Dui, vous pourrez méme buter des lapins en
carton a la kalachnikov, c'esttrop bien. S'il est
vrai que le nombre de jeux supportant ces
périphériques n'est pas énorme, sachez qu'il
existe un mod Quake |l dédié aux pistolets
Act-Labs GS qui rappelie un peu Operation Wolf,
un fabuleux jeud'arcade des années 80.

Un achatintéressant pour fes fans

te beaux gadgets.

DISTRIBUTEUR : ACT-LABS
Prix : N.C. POUR LA FRAN
EnvIRoN 90 § aux ETats-Unis)

Logitech propose un pack trés intéressant
comprenant un clavier et une souris, tous deux
sansfil. Le clavier est d’excellente qualité, avec
Lin petit reposoir pour les poignets ettoute une
série de touches spéciales au-dessus du clavier
pour lancer les applications, contrdler le volume
et piloter les lerteurs CD ou DVD. Onregrettera
uste la faible portée de la liaison infrarouge

a peine 2metres) etle tuucher un peu léger. La
souris, classique etde bonne facture, propose
deux boutons et une molette. Son seul défaut:
elle n'est pas USB (elle est PS2, mais attention
PS2/Rate ne marche pas avec). Néanmoins, 3
moins de 800 F, ce pack reste intéressant pour
kous ceux qui souhaitent se débarrasser des fils
Qui encombrent le bureau.

DISTRIBUTEUR : LOGITECH
Prix : Environ 800 F

Cause tics nerveux, vendsl manette vibrante.

Désormais, tous les jeux vidéo (jeux, consoles, manettes...) sont aux enchéres sur QXL.fr pour les
particuliers comme pour les professionnels. Pour les particuliers ¢'est une maniére ludigue de
vendre et d’acheter en fixant vous-mémes des prix. Pour les professionnels, GXL.fr c’est un nouveau

canal de distribution innovant et efficace.

TOUS LES JEUX VIDEO AUX ENCHERES SUR LE NET.



Parfois, il est bon de sortir de la monotonie grise de son bureau Windows.
Je ne parle pas de sortir dans la forét, de voir des vrais gens et tout, non, je
parle de rester devant son bureau Windows, évidemment, mais en le rendant
plus chatoyant, plus vivant, plus beau. C'est 1a qu'arrive Litestep.

Litestep est un shell alternatif. C'est-a-dire qu’il vient remplacer I'Explorer
(I'interface graphique de Windows : barre des taches, bureau, etc.), par
quelque chose de beaucoup plus joli, mais aussi de beaucoup plus ardu a
configurer. Pour vous aider a installer et a personnaliser Litestep correcte-
ment, et ainsi provoquer jalousie et admiration chez vos amis ou vos collégues
de bureau, nous allons expliquer en détail I'installation et la personnalisation
d’un petit bureau Litestep. Une fois que vous aurez compris les grands prin-
cipes du programme, libre a vous de vous faire un super desktop de la mort
avec plein de dégradés partout et des femmes nues que quand on clique des-
sus, y'a Outlook Express qui se lance.

Linstallation se fait relativement facilement, puisque le programme est livré
avec un petit utilitaire. Il vous demandera a moment donné si vous souhaitez
installer une ligne shell=c\litestep\litestep.exe dans le fichier system.ini du
répertoire c:\windows. Il faut répondre oui, cela vous évitera de le faire a la
main. C'est cette ligne qui détermine quel est le shell que doit utiliser Win-
dows. Si elle n'existe pas ou si elle pointe sur explorer.exe, c'est le shell par
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défaut de Windows qui est chargé. Si elle res-
semble a « shell=c:/truc/bidule.exe », c’est le
programme bidule.exe qui sera exécuté pour
étre le shell de Windows. OK, vous avez compris
le principe, |a je suis siir. Si vous souhaitez
deésinstaller Litestep, il vous suffira donc d"ouvrir
le fichier c:/windows/system.ini et de remplacer
la ligne « shell=c:/litestep/litestep.exe » par
« shell=explorer.exe », et tout redeviendra
comme avant, vous aurez tout oublié, un peu
comme si vous aviez pris la pilule rouge.

Maintenant que le programme est sur le disque,
vous rehootez, et hop, un beau Litestep s'affiche,
avec le théme par défaut. La barre en haut a droite
s'appelle le Wharf. C'est par la que vous pourrez
lancer vos applications. Le Wharf est composé
de briques (les tiles) de 64x64 pixels. Lorsqu’on
clique dessus, on peut lancer un programme, ou
faire jaillir une autre barre, horizontale cette fois-ci,
composée elle aussi de petites briques. Les tiles
peuvent aussi accueillir des modules, une des
grandes originalités de Litestep. Les modules
sont de petits programmes qui peuvent faire a
peu prés n'importe quoi : certains affichent la
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date, un graphique de I'occupation du CPU ou de
la mémoire, d'autres permettent de checker son
mail, de gérer plusieurs bureaux virtuels, cer-
tains proposent méme un Pong ou un Arkanoid en
modele réduit, pour se distraire en douce au
bureau. Le choix est trés vaste, vous trouverez
ces petits modules par poignées de 12 sur les
URL que nous vous fournissons a la fin de cet
article. Le second élément de Litestep est la
barre des taches. Elle imite la barre des taches
classique de Windows, a quelques petits raffine-
ments prés, puisqu’on peut par exemple la
«skiner » (¢c’est-a-dire appliquer un « skin »
dessus pour I'embellir, comme une seconde
peau, d'oll le nom). Sur le bureau se trouvent des
raccourcis, qui rappellent Ia aussi les classiques
icones du bureau Windows a quelques
différences preés. Enfin, dernier élément de Lites-
tep, la Hotlist. Celle-ci apparait lors d’un clic
droit sur le bureau, et vous permet d'afficher un
menu, a l'instar du menu Démarrer de Windows,
pour lancer les programmes, accéder aux
disques, etc.

La configuration de Litestep se fait par I'intermé-

diaire du fichier step.rc qui se trouve dans
citestep. Lorganisation de ce fichier est la sui-
vante : on définit d'abord les éléments de Litestep
qui seront utilisés (le Wharf, la Hotlist, etc.) en
chargeant différente DLL (Wharf.dll, Popup.dll
pour la Hotlist...), puis on configure ensuite sépa-
rément chacun de ces éléments. Le fichier
step.rc livré par défaut avec Litestep est trés bien
fait; il vous permettra de comprendre rapidement
la syntaxe utilisée pour tout paramétrer. Certes,
ca reste du mode texte avec des noms de
variables assez ohscurs, mais avec un minimum
d'effort, vous devriez étre capable de tout com-
prendre sans aucun probléme. Prenons par
exemple le cas du Wharf : il est chargé en
mémoire grace a la ligne suivante :

LoadModule « SLiteStepDirSWharf.dll »

puis le Wharf est configuré un peu plus loin dans
le fichier. Vous trouverez par exemple les lignes
qui indiquent a Litestep quelles images mettre
pour servir de titre et de fond par défaut aux
briques du Wharf :

WharfTitlebarPix « wharftop.bmp »
DefaultBackPix « wharfdefault.bmp »

Les fichiers wharftop.bmp et wharfdefault.bmp
doivent se trouver dans le répertoire
c\litestep\images et avoir un format spécifique,
par exemple 64x64, pour servir de fond aux
briques du Wharf.

Imaginons que vous vouliez, ajouter une brigue
au Wharf qui lance Half-Life ; pas de probléme,
si vous vous inspirez de la syntaxe utilisée dans
le step.rc par défaut, on rajoute la ligne suivante :

*Wharf Half-Life halflife.omp « c:\Halflife\halfli-
fe.exen

Le fichier half-life.bmp doit lui aussi se trouver
dans le répertoire c\litestep\image. Si vous
n‘avez pas le courage de faire un petit dessin
spécial pour Half-Life, il vous suffit de remplacer
half-life.bmp par « .extract », qui se chargera
daller récupérer tout seul I'icone classique de
Half-Life dans I'exécutable halflife.exe. Simple,
non ? Pour créer des répertoires a l'intérieur du
Wharf, la démarche est la méme, il suffit de
regarder la syntaxe utilisée dans le step.rc par
défaut pour comprendre comment e faire. C'est

Les shells du futur

Si vous vous demandez quel look pourrait revétir
nos bureaux dans l'avenir, jetez donc un ceil au
site Web du centre de recherche Xerox de Palo
Alto. Pour mémoire, c'est la-bas qu‘a été inventé
le concept du multi-fenétrage qu'a repris Apple
pour ses Macintosh. Les chercheurs de Xerox
sont encore trés actifs dans ce domaine, vous
pourrez vous en rendre compte en visitant cette
adresse : http://www.parc.xerox.com/istl/
projects/uir/. Vous pouvez aussi visiter le site
d’Apple qui présente le futur Mac 0S X, bourré
d'innovation au niveau de l'interface utilisateur.
C'est sur www.apple.com/macosx/.
Enfin, sachez que le prochain Windows, qui
devrait sortir le 17 février, propose quelques
légéres améliorations de l'interface graphique,
comme les menus qui apparaissent
progressivement en fondu, une petite ombre
sous le curseur, ou la possibilité d'avoir des

" fenétres transparentes.




tout con. Il en va ainsi pour configurer la barre
des taches, la Hotlist, ou installer des modules.
Au final, au bout de quelques heures, vous
devriez étre capable de vous faire un beau
bureau Windows bien personnalisé. Si vous
n'étes par un artiste dans I'dme et que vous ne
voulez pas vous prendre la téte avec Paint Shop
Pro, sachez que vous pourrez trouver tout ce dont
vous révez sur les nombreux sites dédiés a Lites-
tep : fichiers BMP correspondant a diverses
applications, fond pour les briques ou pour la
Hotlist, etc.

Geoshell

Geoshell, tout comme Litestep, vient remplacer
le shell par défaut de Windows. Ce freeware
posséde deux gros avantages : sa facilite d'utili-
sation et sa souplesse. Geoshell permet d'affi-
cher sur son bureau des GeoBars. Je pourrais
vous les décrire, mais non, je vous renvoie aux
screenshots, apres tout ils sont la pour ¢a. Dans
chaque GeoBar, on peut afficher les plugins de
son choix : icones, menu de démarrage des
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applications, horloge, etc. Si Geoshell n'est pas
aussi riche graphiquement que peut I'étre Lites-
tep, il n'en est pas moins beaucoup plus facile a
utiliser, puisque toute la configuration se faita la
souris. Les plugins s'installent et se chargent en
quelques clics, tout est intuitif, simple, carre, et
le programme est extrémement stable. Certes,
vous ne pourrez pas obtenir avec Geoshell le foi-
sonnement graphique d‘un bureau sous Litestep,
puisque le seul élément apparent est les GeoBar,
mais cela conviendra a tous ceux qui souhaitent
avant tout avoir un desktop clair et organisé sans
passer plus de temps a configurer son shell qu‘a
I'utiliser vraiment. Site web : www.geoshell.com

Europa

Europa en est au tout début de son développe-
ment, les versions actuellement disponibles sont
donc peu stables et tres peu optimisées, et pour-
tant, ce freeware s‘annonce treés prometteur.
La raison est simple : il propose un shell entiére-
ment en 3D, en OpenGL. Pour l'instant, le pro-
gramme ne tourne que sous NT et Windows 2000
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{qui n‘est d'ailleurs qu'un NT 5). Ce n'est pas vrai-
ment un shell a part entiére puisqu'il a toujours
besoin de I'Explorer pour tourner, mais il est
capable de remplacer tout le bureau classique
par un univers 3D. On travaille donc avec des
fenétres dans les 3 dimensions, en changeant
Ia profondeur du bureau avec la molette de la
souris. Encore a I'état embryonnaire, Europa n'en
reste pas moins quelque chose a essayer pour
avoir un apercu de ce que pourraient étre les
interfaces utilisateurs du futur. Site web :
http://www.particlestreamstudios.com/europa/

Talisman

Talisman vient se placer au-dessus du bureau de
Windows, c¢’est donc une interface graphique
(Gui pour Graphique User Interface) et non un
shell. Il peut laisser la barre des taches ou la
faire disparaitre, selon votre humeur. Son utilité
est de remplacer les trés ennuyeux icones et rac-
courcis du bureau par quelque chose de beau-
coup plus chatoyant. La aussi, de nombreux
thémes sont disponibles pour s’amuser avec




floach.pimpin.net : une URL de référence pour la
customisation sous Windows

www.glabouni.com : le meilleur site francais
dans ce domaine

shellcity.net : un gros répertoire de programme
de customisation, vous y trouverez a peu prés
tout ce qui se fait en la matiére

www.skinz.org et www.customize.org : vous y
trouverez des milliers de thémes et de skins
pour tous les programmes

quelques heures, et vous obtiendrez sans effort
un bureau magnifique. Un peu moins riche en
possibilités que Litestep ou Geoshell, Talisman
reste néanmoins un programme a essayer pour
tous ceux qui souhaitent sortir de la triste mono-
tonie du desktop Windows classique.

Site web : www.lighttek.com

Windowblinds

Si vous utilisez I'ordinateur au bureau, Window-
blinds peut changer la perception qu’ont de vous
vos collegues. Ce petit shareware se charge en
effet de modifier radicalement I'apparence des
fenétres et des boutons de Windows a I'aide de
skins. Le résultat est épatant, on ne reconnait
vraiment plus son Windows. Tenez, les gens vont
vous prendre pour un dieu de I'informatique, et
vous déclencherez jalousie et admiration sur
votre passage. Le nombre de skins disponibles
est hallucinant, vous en trouverez des milliers
sur les quelques URL que nous vous conseillons
dans I'encadré « Quelques bonnes adresses ».
Pour changer le look de Windows instantané-

Stardock —

WindowBlinds

Change

ment, c'est I'idéal. Le seul léger probleme de ce
programme est qu'il a tendance a ralentir un peu
Windows: les fenétres mettent plus de temps a se
redessiner et les skins encombrent la mémoire
vive, méme si avec 128 Mo, ¢ca ne se sent pas
vraiment. Notez aussi que certains programmes
ne supportent pas Windowblinds, et qu'il crashe
méme méchamment sur certains systémes ou
avec certains drivers graphiques. Cela dit, il est
possible d'interdire 8 Windowblibs I'acceés a ces
programmes. Site web : www.windowblinds.net

NextStart

Nexstart vous permet de faire apparaitre un
menu pour lancer vos applications (exactement
comme la Hotlist de Litestep) calquant la métho-
de utilisée sur les systemes Next, en heaucoup
plus configurable. Le nombre d'options est hallu-
cinant (on est méme un peu découragé devant la
masse de détails a régler) mais elles permettent
d’obtenir quelque chose de vraiment beau et
simple a utiliser. En outre, Nextstart peut faire
disparaitre votre barre des taches et la rempla-
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cer par des petits eléments graphiques beau-
coup moins encombrants. Vraiment trés pratique,
je ne peux plus m'en passer, méme si les autres
se moquent de moi. Le seul inconvénient de ce
soft reste sa relative lourdeur au niveau des res-
sources : programme en visual Basic, il a une
facheuse tendance a bouffer du cycle CPU : il
n'est pas a recommander sur des machines un
peufaiblardes.

Site web : members.xoom.com/WinSTEP2000/
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LA MODE D’EMPLO

DE LE JOYSTICK

EN FRANCAIS
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B Exploite les cartes 3D gérant Direct 3D (Direct 3D 3dfx, Direct 3D
PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128, Rendition Verité 2x00, Intel 740,
Permedia 2, S3 Virge)

P Exploite spécifiquement les cartes & base de 3dfx (Glide)

P Exploite spécifiquement les cartes a base de PowerVR (PowerSGL)

P> Exploite les cartes 3D gérant OpenGL
(3dfx, PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128, Permedia 2)

P Exploite spécifiquement les cartes a base de Rendition (Verité 2x00)
P Exploite le bus AGP (Advanced Graphics Port)

P Fonctionne directement sous Windows 95

P> Fonctionne directement sous Windows 98

P Fonctionne sous Windows NT 4.0

P> Fonctionne sous DOS

» Fonctionne en mode DOS avec Windows 95

P Utilise le MMX

P> Compatible avec le Force FeedBack Pro,
joystick a retour de force Microsoft

Jeu majeur et

S Démo ou patch Au secours !
indispensable présents sur Nécessite
le CD-Rom * une trop grosse *

configuration

40} (50, (60 70, (80,
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TrORMENT

Qu’il est bien, ce jeu !
On n’atteint pas la perfection,
mais malgré quelques
petits problemes il offre
_ des moments inoubliables
| 9% qu’on a envie de partager
p300,6aMoram | OVeEC la terre entiere.

INTERPLAY [
BLack IsLE ETats-Unis |

VF Nsseoesoueuks 1| je syjs L pour ¢a.

D’ailleurs ¢ca tombe bien,
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e n'est pas tous les jours que vous vous

réveillez dans une morgue avec un crane

flottant dans les airs pour vous accueillir.
Pas la peine de vous pincer, vous ne révez pas : vous
étes bien au frigo et les ombres qui vous entourent
ne sont que les zombis et les squelettes de service.
Alors votre retour a la vie ? Pas trop choquant ?
Décors sinistres et ambiance gothique, y a de quoi
étre dégolité et retourner i son monde d'heroic-
fantasy bien aimé non 2 Mais ne lichez pas le
morceau si vite. Posez les pieds sur le sol, et méme si
vos membres tremblent un peu et que de la chair
reste accrochée i la pierre froide de votre dernier lit,
lancez-vous. Un coup a droite, un coup a gauche,
récupérez un scapel. Voila, c'est bon vous étes armé
pour partir a la découverte du monde. Premier
zombi, premier crime et premigre clé. La ville de

Sigil vous ouvre les bras, quattendez-vous pour vous
envoler et profiter de votre résurrection ?

Planescape Torment vous propose une aventure
originale, qui risque de vous déboussoler : difficile de
trouver des reperes dans un univers ot tout lieu peut
étre une porte donnant surun autre plan. Mais faut
vous y faire. Planescape, le monde créé par TSR, la
célebre société d'édition de jeux de réle papier, est
ainsi. La olt de multiples plans se croisent, 'anormal
devient la regle de base. On ne s'étonne plus de voir a
un Modron se promener sur ce qui tient lieu de

marché a Sigil ni méme une femme « rate » ramasser

des cadavres pour les revendre. Aprés tout, sans la

bonne clé, chacun est coincé dans cette cage et

il peut bien utiliser son temps comme il l'entend.

Tant que les soldats de la cité ne disent rien et que la

déesse de la Peine, la gardienne de équilibre de cet

embrouillamini, ne s'offusque pas de vos actions,

pourquoi sinquiéter ?
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Planescape Torment

Mélange entre une liberté d'évolution issue de Fallout et
un moteur construit par Bioware a I'occasion de Baldur's
Cate, ce produit vous offre la vision d'un jeu de réle prét
a tout casser pour vous faire vivre un scénario hors pair.

Jésus était barbu et avait une
couronne d'épines (tenez, on va
encore maccuser de faire du
prosélytisme), rien a voir avec votre look. Pour un jeune
ressuscité, vous faites plutot vieux cadavre amoché : pas
d'eeil, une coupe rasta auréolée de perles et une peau
grisonnante. Avec ¢a, vous auriez toutes vos chances
pour le premier prix de mocheté. Sir que méme votre
meére ne voudrait pas vous reconnaitre. D'ailleurs, en
parlant de mére, c'est bizarre mais son doux visage ne
vous revient pas en mémoire. Vous en avez pourtant
une ? Impossible de vous souvenir de votre vie passée,
ni de votre nom ? Ne cherchez pas, les scénaristes en
ont trouvé un pour vous : Sans Nom. 1l vous va comme
un gant. Les développeurs de Black Isle ne vous ont pas
raté. Une seule certitude : ce n'est pas la premigre fois
que ¢a vous arrive. [l semble bien que la mort classique
des humains vous soit refusée. La perte de conscience a
comme seul résultat une perte de mémoire, et vu le peu

Le fardeau de

I'immortalité

viellli et moi qui
m'extasiais sur les parterres de
fleurs, 'écarquille les yeux devant

I_' S d PI de souvenirs qu'il vous reste, vous avez dii passer I'arme i gauche
u"lvers e a"escape un trop grand nombre de fois. Limmortalité est un fardeau bien
lourd a porter si aucune image passée ne vient I'égayer, c'est
TSR est connu depuis I‘origine dans le milieu méme I'horreur totale si vous étes incapable de vous rappeler oit
des rélistes. N'est-ce pas lui le créateur de vous avez planqué vos trésors. Une seule solution pour vous
Donjon et Dragon, Forgotten Realms et de bien sortir de cette situation déprimante : essaver de retrouver la
d'autres univers ? Pour compléter sa collection, mémoire et comprendre l'origine de cette situation afﬂigt‘anle.
il fallait qu‘il concocte un monde permettant Heureusement, une bonne dme a tatoué sur votre dos la piste a
d'accéder aux autres, une sorte d'univers que suivre. [l ne vous reste plus, aprés avoir guinché avec la belle
Michael Moorcock ne renierait pas. Planescape évanescente bleue, qu'a suivre les indications marquées, et le
a ainsi vu le jour. Respectant toujours les régles tour est joué. Bientét vous serez un homme neuf, enfin quand je
de AD&D regissant combats, creation et dis « bient6t », C'est une question de point de vue, disons plutdt
évolution des persos, il offre un territoire apres une bonne semaine non-stop.
commun a tous, sur lequel régne la déesse de la
Peine, une femme terrifiante aussi glacée que la
mort. Ouvert a tous les univers considérés
comme des plans ou des dimensions, il permet
un melting-pot entre les multiples créatures de
TSR. Black Isle ne les a pas toutes utilisées,
mais vous découvrirez vite que Sigil et Maudith,
les deux cités de Planescape, possedent une
population trés diverse. Ce monde sans
vraiment de repéres a permis a nos petits
malins d'introduire ce qui nous avait plu dans
Fallout : les rencontres bizarres, les métiers un
peu limites (un vendeur de cadavres est vite
soupconnable quand son stock s'accroit trop
rapidement) et surtout les nombreuses quétes
et la liberté de faire évoluer son héros comme
bon nous semble.




Vous ne marcherez pas seul sur la longue route
conduisant a votre passé. Plusieurs compagnons se
joindront 2 vous pour-former un groupe de six gais

De la compagnie
toujours appreciée

Gréer ef développer son

perso (systeme ADD

Votre personnage est défini par 6 statistiques.
Contrairement aux jeux de réle habituels, la
classe et l'alignement sont déja choisis. Vous

étes un vrai neutre. Vos actions fufurs..

changeront votre alignement. Vous commen-
cez comme un guerrier de niveau 3, voleur et
mage de niveau 1. Durant la partie, vous ren-
contrerez des individus aptes a vous entrainer
dans les différentes classes. Vos compagnons
sont les premiéeres personnes a qui vous
adresser. Dak’kon et Ignus développeront
votre talent de magicien, tandis qu’'Annah
vous apprendra les bases du vol. Si vous
désirez orienter votre carriére vers une classe
particuliére, n'hésitez pas a monter au maxi-
mum la statistique concernée. Comme d’habi-
tude, une forte intelligence profite au mage
tandis qu'une force herculéenne fait un
guerrier hors pair. La dextérité permet au
voleur d’'accroitre la souplesse de ses mains.
Le charisme et la sagesse sont les caractéris-
tiques les plus importantes, dans Planescape.
Un bon charisme vous ouvre des options de
dialogue intéressantes pour soutirer des
renseignements et éviter les combats, tandis
qu‘un haut niveau de sagesse vous permettra
de donner les bonnes réponses aux questions
que I'on vous pose. Dans les deux cas, vous
étes sir de vous faire bien plus de points d’ex-
périence (XP) que dans un combat. L'expérien-

‘ce acquise est répartie entre les membres de
votre groupe. L'augmentation des XP fait
évoluer votre niveau. Suivant la classe choisie,
vous aurez alors des bonus, et certaines de
vos caractéristiques s’éléveront. Sans Nom ne
peut pas étre multiclasse. Il passe d'une
profession a l'autre, en s’entrainant. L'XP
acquise en étant mage ira au mage, et celle
acquise en tant que guerrier ira au guerrier et
ainsi de suite.
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lurons. Morte le crane vous attend i votre réveil. Quoi qu'il se passe, lui et sa dent
(I'arme supréme des tétes sans corps) sont toujours a vos cotés pour un conseil ou un
coup de bourre ; et son talent particulier, la litanie d'injures, marche & merveille pour
couper le sifflet aux magiciens pressés de vous balancer des sorts.

Dak’kon, le Githzerai mage guerrier, reste I'égal du calme, 3 part quand il rencontre
d'autres individus de sa race. Il posséde sa propre lame indissociable de sa personne.
Toute sa sagesse semble provenir de lois gravées sur un disque. Discuter avec lui de cet
objet ne vous ferait dailleurs pas de mal.
Annah, la femme rate, est la voleuse en titre. Douée pour crocheter les serrures ou
détecter les pieges, elle se sert de lame trés spéciale pour éliminer ses adversaires.

Ignus est le mage chaotique par excellence. Briller dans des flammes éternelles ne
I'empéche pas de se servir de ses sorts de feu sur les ennemis désignés par son bon
maitre. Attention, il est loin d'étre votre esclave, mais un lien étrange semble l'obliger a

vous obéir.

Une bonne

sur votre dos

la piste a suivre

rendra la mémoire

Griéce, succube et maquerelle & 'occasion, ne réve
que de voyages. Votre rencontre avec elle, malgré
son appartenance au mal, vous permet de
récupérer le seul prétre du jeu.

Trois autres personnages cachés peuvent encore se
joindre a vous. Mais attention, votre groupe est
limité a six. Méme si une option autorise de jeter
en cours de route le compagnon de trop, mesurez
avec prudence votre choix car certains vous seront
utiles jusqu'au bout.

Contrairement a Baldur's, il n'existe pas de script
offrant de configurer I'action de chaque classe de
personnage lors des combats, mais une option
intelligence artificielle autorise une certaine liberté
d'exécution. Du coup les affrontements se
transforment vite en une succession de pause,
action, pause, action. .. Line autre fois, ce ser:




Planescape Torment

malheureux coin de porte, responsable dun blocage malencontreux. Pire encore, et le plus gros défaut
se présente juste a ce moment-la. Hormis le fait que le systeme de pause est quelquefois instable lors
de la présence de nombreux ennemis, il apparait des problemes de pathfinding lors des attaques oli les
six persos sont sélectionnés. Vous voyez votre groupe sagglutiner contre les ennemis ; ils se bloquent
les uns contre les autres et empéchent bétement leurs coéquipiers datteindre leur cible. L agressivité
de votre troupe est loin d'étre parfaite. Une attaque surprise peut trés bien rater en raison d'un manque
de réaction, votre héros attend tout simplement de se faire agresser avant de répondre. Pareil, si vous
réussissez a sauver le mec qui se fait tabasser seul contre quatre, alors que ses amis sont juste a cHté a se
curer le nez, vous aurez de la chance. Le seul moyen de contourner ces obstacles en attendant le patch
consiste a carrément supprimer I'.A. et 2 utiliser le systéme pause, action en sauvant auparavant et en
instaurant des raccourcis clavier. .. Presque une nécessité absolue. Autre défaut lors des combats : il est
impossible dattirer un adversaire a I'extérieur de la piece oli les programmeurs l'ont posté. Lhorreur !
Mais tout n'est pas négatif : pour faciliter la prise en main, les petits gars de Black [sle ont eu l'idée de
mettre le jeu en pause d&s qu'on accéde a l'inventaire ou au menu individuel. On choisit maintenant

Les nhjets magiques

Autre nouveauté dans Planescape : les tatouages.
Vous le remarquerez trés vite, peu d'objets
apportent des points supplémentaires aux
caractéristiques des persos. Les bagues et
bracelets intéressants sont plutét rares. Les
tatouages offrent de compleéter leur action de
maniére unique. L'art du dessin a méme la peau est
un art vivant. Chaque histoire que vous ramenez
de vos quétes fait naitre un nouveau tatouage
encore plus puissant que le précédent. Un conseil :
passez régulierement voir votre pote Fell, le dabus.

STUDI® DE FELL

tranquillement les sorts que I'on veut lancer, ou
I'arme la plus adaptée au combat, un vrai régal pour
ceux qui ont galéré dans Baldurs. Lidéal aurait été de
nous laisser le choix entre réalisme et facilité. Mais il
est vrai que les menus, pour lancer les sorts, ne sont
pas des plus pratiques. Bien siir la sauvegarde est
toujours interdite & proximité de monstres agressifs,
mais vous avez le droit de fuir pour sauvegarder plus
loin ou roupiller dans un lieu protégé. Cette
méthode est idéale contre un boss trop fortiche. La
mort de Sans Nom fait aussi partie des fuites
possibles (n'oubliez pas que vous étes immortel). En
revanche, évitez de sacrifier vos compagnons ;
méme si la possibilité de les ressusciter arrive trés
vite dans la partie, ces derniers sont réincarnés sans
objets.



Magie, apprentissane,
st prntectu?ns

Difficile d'éviter la magie dans ce genre de jeu :
mage ou pas mage, vous étes sir d"avoir maille
a partir avec elle. Il vaut donc mieux savoir
comment la maitriser et tant qu‘a faire, I'utiliser.
La plupart de vos compagnons possédent des
pouvoirs magigues, mais rien de comparable
aux votres si vous décidez de devenir mage

a plein temps. L'apprentissage se fait en copiant
des parchemins sur votre livre de sorts. Plus
vous étes intelligent, plus vous avez de chance
de les retenir du premier coup, et plus vous étes
capable d'en mémoriser. Comme dans Baldur's,
ce n'est pas tout de les transcrire avec brio dans
votre livre, vous devez aussi vous les rappeler
pour pouvoir les lancer.

En tant qu’homme déja plusieurs fois mort,
vous vous souvenez de certains sorts appris
dans une vie précédente, des objets pourront
vous les remémorer. Vous trouverez la plupart
des parchemins chez des mages disposés a
vous en vendre. Mais parfois, au détour d’une
conversation menée avec adresse, on vous
offrira vos sorts les plus puissants, ceux de
niveau 9. Vous n‘aurez accés a aucun sort de
s0ins : ceux-ci sont réservés au prétre, et cette
profession vous est interdite,

homme de peu de foi.

Au début du jeu, vous ne possédez pas de livre
de sorts, a vous de vous débrouiller pour
contacter la personne qui vous I'offrira, aprés
lui avoir prouvé votre bonne volonté. Les objets
et les sorts vous protégent en partie de la
magie, mais ceux de plus haut niveau peuvent
vous toucher de plein fouet. Ainsi le sort de
tempéte d'acide ou de lame ne vous rate pas.
Tout ne peut pas étre parfait ; mais aprés tout,
mourir une fois de plus ne vous fait pas peur.

Il n'y a pas d'école de spécialisation : certains
mages sont plus a I'aise avec des sorts de feu
ou de glace, mais rien ne vous empéche de tous
les connaitre. La seule limitation est votre
intelligence et la place disponible dans votre livre.
Un grand nombre d'objets possédent de la
magie. Les charmes permettent de lancer
directement des sorts de protection et
d'attaque, sans pour autant étre mage. Certains
objets trés spéciaux sont méme investis de
pouvoirs trés puissants, capables d'infliger des
blessures graves.

Méme si ce monde parait
beaucoup moins étendu que
celui de Baldur's, il introduit
un nombre de quétes vraiment impressionnant qui
vont de la simple jeune femme a venger, a une
découverte primordiale sur votre passé. Une seule
route vous conduit au bout de l'aventure, mais de
multiples chemins la traversent. Certes, certains
sarrétent brutalement sur nulle part, mais ils restent
rares. En général, tous apportent leur écot a la
quéte principale, sans pour autant étre nécessaires.
Vous étes libres de les résoudre comme bon vous
semble. Voler, tuer ou tout simplement dialoguer
dépendra uniquement de vos statistiques et du
risque de vous faire choper par des gardes.

La maniére de résoudre les problemes n'influence
que votre alignement. Vous débutez en tant que

« neutre, » mais vos actions peuvent trés bien vous
conduire a « loyal bon » (idéal pour pouvoir
accéder a certaines armes) ou « chaotique ».

Si vous éliminez malencontreusement un garde,
toute la planéte ne sera pas au courant de votre
faute. La circulation entre les plans est souvent
fermée, et seuls certains privilégiés ayant réussi a
trouver la porte et la clé d'un passage peuvent se
balader entre eux. Paysages ouverts et dédales clos
se révelent alors dans toute leur beauté.

Certaines quétes plus compliquées nécessitent que vous vous renseigniez aupres
de nombreux d'individus ; d'autres ne peuvent pas étre résolues immédiatement.
Toutes contribuent a créer une atmosphére a la fois drole et acide, en mélangeant
les genres. Lune d'elles vous contraindra a effacer la mémoire d'un homme en
utilisant une chopine de bigre vide. .. une autre fois, vous rameénerez une langue
trop bien pendue et impossible & maitriser & une jeune demoiselle. Souvent
humoristiques, parfois sérieuses, la majorité des quétes se résolvent en dialoguant.
Les factions jouent un réle important dans le monde de Planescape. Faute de
gouvernant vraiment présent, elles se chargent de la justice et de la paix. Mais
toutes ne sont pas aussi paisibles que les Hommes poussigres ou les Sensates.

Les Anarchistes, comme i leur habitude, ne cessent de comploter pour
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Les dix commandements

Etre aventurier demande des réflexes que I'on a
quelquefois tendance a oublier. Alors histoire de
ne pas passer a coté de la plaque, voici une petite
liste qui devrait vous faciliter la vie :

- Examinez et identifiez chaque objet récupéré.
Discutez avec vos coéquipiers jusqu‘a ce que les
dialogues se répatent. A chague événement
important, n’hésitez pas a reparler avec eux : ils
peuvent vous apprendre de nouvelles choses.

- Votre adresse aux armes est basée sur ce que
vous enseigneront les professeurs rencontrés en
route. Evitez d’employer des armes pour
lesquelles vous n‘avez aucune habileté,

vous aurez des malus.

- Sauvez avant de parler avec des personnages
importants, et méme sauvez souvent

en cours de partie.

- Si vous étes bloqué, parlez avec Morte

ou lisez votre journal.

- Evitez de vendre trop d'objets au méme
marchand, les prix baisseraient
immanquablement.

- Quelquefois, il vaut mieux dialoguer que
combattre. Mais pour ¢a, il faut un minimum
d'intelligence et de sagesse.

- Pour étre plus a I'aise dans les combats, utilisez
le mode pause a chaque action : il vous permettra
de mieux maitriser les actions de vos persos.

- Parfois, fuir ou mourir est une solution

a tous les problemes.

- Le bluff, comme le mensonge peuvent étre
payants. Mais n‘en abusez pas, vous pourriez
tomber sur plus malin que vous. Dans tous les cas,
lisez consciencieusement les réponses que [‘on
vous donne : votre journal ne retiendra que les
grandes généralités.

révolutionner le monde. Les Hommes dieu préferent créer
des armes contre les forces maléfiques. Chacune de ces
factions peut vous apprendre une adresse spéciale (les
Hommes poussieres vous enseigneront I'art de ressusciter et
celui de parler avec les morts). Appartenir & I'une ne vous
empéche pas de postuler a 'autre. Dans cet univers, aucune
régle morale n'est nécessaire : mentez, bluffez, assommez
en cours de route votre interlocuteur ou montrez-vous un
amoureux entreprenant, utilisez toutes les options que les
dialogues autorisent, et les points d’XP tomberont i flots
dans votre tirelire . Nul doute que vous finirez par vous
sentir comme chez vous.

Le moteur de Bioware
7e g a été exploité

resultat brillant intelligemment. Ceux
qui ont joué a Baldur's reconnaitront sans peine l'interface,
l'inventaire et la boite de dialogue. Rénové pour coller au
produit, il introduit un angle de champ beaucoup plus
proche. Les personnages deviennent plus fins et plus
distincts, un vrai régal pour apprécier des créatures si
différentes les unes des autres. Un nombre de détails

A moteur bien adapté,

Objet perdu
Gain de points d'expérience: 60000
Sans-nom - Examine le parchemin de Dana Quisho.

Pentacde” ~ L' sombrit pendant un instant e tu

incroyable a été ajouté : les routes sont pavées,

les textures personnalisent les batiments,

et les différences jour/nuit développent les effets
lumineux. Les échelles de grandeur individualisent
les batiments et libérent ses sensations multiples :
enfermement, espace, splendeur... Baldur's semble
avoir soudain vieilli, et moi qui m'extasiais il y a

a peine un an sur les parterres de fleurs, j'écarquille
mes yeux devant le décor violent de la tour de sizge.
Le travail effectué a partir d'un moteur déja existant
est impressionnant. Les animations des sorts ont
aussi évolué. Loin d'étre aussi discretes que dans
Baldur’s, elles éclatent sur tout I'écran quand elles ne
donnent pas lieu a une petite scéne cinématique. On
se croirait presque dans un Final Fantasy,

destroy cette fois-ci. Mais ces explosions de détails
et d'animation entrainent a quelques soucis. Eh oui,

ressens woune du vent
ur. Lorsque ta vision s'edairdt un

Si vous en avez marre de changer réguliérement les CD (4 CD ¢a fait
beaucoup), copiez-les sur votre giga disque dur. Créez un répertoire
C:\TDATA puis a I'intérieur 3 de plus. Appelez-les CD2, CD3, CD4.
Copiez chaque CD dans le répertoire correspondant
) (pas la peine de vous occuper du CD1).
Editez le fichier TORMENT.INI situé dans C:\PROGRAM
FILES\BLACKISLE\TORMENT en utilisant Notepad. En haut de la page vous

TIPS § JEU

devez échanger les lignes commengant par CD2, CD3, CD4 par les suivantes :

CD2 :=C:\TDATA\CD2
CD3:=C:\TDATA\CD3
CD4:=C:\TDATA\CD4

D

outre le fait de ramer (malgré le P300, 64 Mo et la
super carte graphique) lors de la présence d'un trop
grand nombre d'individus a I'écran, le jeu a du mal a
assurer la vision de plusieurs combattants lancant
des sorts en méme temps.

Les scénes animées présentent les nouveaux plans
découverts ainsi que les événements importants.
Méme si quelquefois on se demande ce qu'elles

font Ia, on apprécie l'effort. Chaque lieu possede
son bruit de fond, et chaque situation dramatique est
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soulignée par une musique adaptée. En revanche,
la présence de voix est assez incompréhensible.
Seules quelques parties des dialogues sont
sonorisés. Le résultat est plutdt boiteux.

On aurait aimé ou tout, ou rien.

Linterface, simple d'acces, et |'évolution rapide du
héros grice aux quétes faisant peu appel a ses
statistiques ne nécessitent pas beaucoup d'aide.
Par contre, les quétes assez complexes et la
quantité de sorts auraient demandé plus de détails
que ceux présents a I'écran. Le journal de bord est
réduit 3 peu de chose, impossible d'y trouver des
traces de dialogues importants. Le bref résumé se
révele étre trop succinct pour étre exploitable.

Le manuel est limité : minuscule, il ne contient
que peu d'infos sur tout ce qui est magie. On est
loin du manuel de la deuxieme édition de Baldur's.
Les annexes sont incompréhensibles au débutant,
et le tutoiement assez désagréable. Une fois de
plus, les traducteurs commis d'office pensent que
les jeux vidéo s'adressent aux enfants de 8 ans.
Planescape n'est pas parfait. Le pathfinding, lors
des combats, et la documentaton dérisoire sont

décevants. Mais le scénario, les nombreuses
petites quétes, ['obligation de mourir parfois pour
progresser, les secrets bien gardés comme les
personnages cachés en font un produit trés riche,
dont il est difficile de faire le tour en une seule
fois. Lambiance est chaude, et tout contribue a
nous attacher a notre héros bien que sa dégaine
soit rebutante.

" Kk

PLANESCAPE EST UNE AVENTURE QUI VOUS CONDUIT LOIN
DES SENTIERS BATTUS. SON SCENARIO EN BETON, ET L'ORIGI-
NALITE DE SON UNIVERS LE METTENT AU RANG DES GRANDS
JEUX DE ROLE. TRES FACILE D’ACCES, IL OFFRE UN MELANGE
DE FALLOUT ET BALDUR'S GATE QUI NE LAISSE PAS INDIFFE-
RENT. DOMMAGE QU’ON AIT ENCORE UNE FOIS DROIT AU JEU
« PATCHABLE » SORTI AVANT LE TEST DANS LES MAGASINS.

Les nombreuses quétes

Le scénario trés hien pensé
EI Les animations des sorts
La prise en main rapide

91
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Les sales gueules

Planescape posseéde une faune bariolée :
loubards, monstres amicaux et patibulaires,
zombis, squelettes, créatures issues des
catacombes et félons ne sont qu’‘une faible
partie de ces habitants. lls sont aussi bien
agressifs qu'amicaux sans distinction de races.
Ainsi, un fiélon peut-il trés bien étre sympa
avec vous en vous filant une tonne de matériel,
tandis qu'un autre n'aura qu‘une idée : vous
étriper. Leur attitude dépendra surtout de vos
actions et de vos paroles, ainsi que du lieu o
vous les rencontrerez. Rentrer dans le lard au
moindre pet de travers n'est plus la solution
idéale, ni le meilleur moyen de faire des points
d’XP. Enfin si vous devez finir par en venir
aux mains, utilisez aussi bien vos sorts que
vos armes blanches, et si elles ne semblent
pas adaptées a la créature, un tour dans
I'inventaire vous permettra d'en changer
(pas de danger de prendre un mauvais
oup pendant ce temps-la, le jeu se met
automatiquement en mode pause)
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Apres une gestation
chaotique, Ultima IX
Ascension touche enfin

le Vieux Continent. Comme
promis, l'ultime chapitre

de cette série, vieille de prés
de 20 ans, est une merveille.
Enfin oui et non.

- o

JouageLe sur P300 64 Mo Ram CARrTe 3D
EpiTeur ELECTRONIC ARTS

DEVELOPPEUR ORIGIN ETATS-UNIS

TeXTE ET voix VF NBRE DE JOUEURS 1

JOYSTICK @ 112

Ultima X

AVENTURE/ROLE POUR RANDONNEURS - PC CD-Rom

ais commengons plutdt par le
commencement : aprés le Big Bang,

el |'UNIVETS S€E.... OUPS, j'ai mal visé, je
reprends : le Monde de Britannia est régi par

8 «vertus ». Au fait, si vous connaissez la série,
passez au Chapitre suivant sans hésiter. Clest

reparti : adoncques, au terme daventures relatées
dans la premiere trilogie d'Ultima, I'Avatar, c'est-a-
dire le personnage que vous incarnez dans le jeu,
sortit le Monde de Britannia des dges sombres. On
peut méme dire qu'il l'extirpa des dges sombres parce
ca ne fut pas de la tarte de mener a bien ces quétes,
sur les bécanes de I'époque : des Apple et des PC.
Les ages sombres étaient surtout des dges en noir et
blanc (avec un haut-parleur qui faisait pouic sur
Apple ou buzzz sur PC). Au mieux des dges en

4 couleurs. Mais sombres, les couleurs. C'était a ce
point terrible qu'on aurait pris le minitel pour un
progres, a l'époque. Sérieux, Ultima est la plus
ancienne saga des jeux sur micro. Méme le
redoutable Final Fantasy n'en est qu'au fapitre 8.
Tout ¢a pour en venir au fait quaprés Ultima [l]
(Exodus), on entra dans I'dge de la vertu. Le royaume
fut dés lors régi par 8 « principes »: Honnéteté,
Compassion, Valeur, Justice, Sacrifice, Honneur,
Spiritualité et Humidité. On pourrait comparer ¢a
une sorte de code de la Chevalerie, qu'on ne
confondra pas avec le code de la route, méme si, a
I'époque, les gens conduisaient des chevaux. Jai 'air
de me moquer, 1a, mais faut avouer que jai toujours
trouvé ce préchi-précha assez peu subtil. L univers
d'Ultima, c'est une tranche de Cycle arthurien, une
tranche de Tolkien et du beurre de cacahuétes entre
les deux. Oh bien siir, il n'y a pas tant de beurre que
ca et le pain est excellent, mais vous savez comme
ca peut vite étre pateux, ce truc. Bah, j'ai beau
critiquer la forme, j'adhére totalement au fond.
Peut-étre que je ne mets pas assez d'eau dans mes
casseroles. Au fait, la 8¢ vertu, c'est Humilité et non




Topic Title

Hythloth Crash...Need assistance
please,

Can't view movles!!!!
"Performance vs. Quality” setting
Crashes when I leave Dispise
New Driver 4 Viper 770 Ultra

No cards listed In the D3D setup
Help for a DOS beginner (Ultima
Collection)

Game won't LOAD!

CRASH Entering Wrong (different
from others ['ve seen posted)
Wrong Lock-up when I try to
leave!

Post Patch 2 (1.07) Issues Here
CRASHING ALL THE TIME
GEForce Card Incompatibility
Voodoo cards and Ascension
Matrox cards and Ascenslon
Riva/TNT cards and Ascension

Total Topics: 50

Last
Post

(01/09/00) 20
(o1/09/00)
(01/09/00)
(01/09/00)
(01/09/00)
(01/09/00)
(01/09/00)
(o1/08/00)
(01/06/00) 13

Total

(01/06/00) & |

(o1/05/00) 134 |
(o1/03/00) 9 @
(01/03/00) 17 |
(12/31/99) 9 |
(12/31/99) 13 |
(12/31/99) 19 |

En cours de
partie, I'"Avatar
apprendra de
nouveaux
mouvements
d'attaque

{3 en tout}.

pas Humidité. Ca me turlupinait depuis un moment
mais je n'osais interrompre le cours du récit, de peur
de casser le rythme. En visitant ce nouveau monde
unifié (en fait, c'est |a quapparut le nom de
Britannia, du nom de son roi, Lord British. Avant, on
parlait de Sosaria), 'Avatar triompha de nombreux
périls grice 4 son honnéteté, sa compassion et
patati et patata, vous voyez oll je Veux en venir.

De retour au chiteau, il fut donc appelé Avatar des
vertus et décrété Champion de Britannia.
Champion est a prendre au sens chevaleresque et
non comme dans l'expression « Il est champion a la
pétanque, René ». Soit dit entre nous, ¢a a beau en
jetera la cour, le Champion se tape le sale boulot et
on l'appelle & la rescousse a chaque fois quun truc va
de travers dans le royaume. Ca doit étre ¢a, les
infortunes de la vertu. Par exemple, dans Ultima VI
(The False Prophet), I'Avatar dut combattre le
peuple des Gargouilles, lesquelles le prenaient pour
une sorte dantéchrist car elles craignaient qu'il ne
soit I'instrument de leur perte. Moi, comme
instrument, une fois, javais perdu mon harmonica ;
mais finalement, je 'ai retrouvé un peu plus tard.
Non sans avoir fait remarqué que cet exposé
aborde maintenant le troisieme cycle (I'age des
lumigres), ayons une tendre pensée pour l'excellent
Ultima VII (Ze Blaque Guéte) et son addenda (7e
Serpent Isle), ol notre héros combattit le Gardien.
Passons rapidement sur Ultima VIII (Pagan),
mélange d'arcade/rdle n'ayant aucune qualité des

p '/'??D

deux genres. En fait, Pagan n'a tellement rien a voir
avec le reste de la série, que I'Avatar ne sautille pas
de rocher en rocher  Britannia, mais dans un
monde parallele, I3 ot le Gardien ['a exilé. Je vous
rassure, i force de sautiller, 'Avatar a finalement
réussi a rentrer chez lui, sur la Terre, & notre
époque. Eh oui, I'Avatar, c'est un peu chacun
d’entre nous.

Ce matin, une voix tire
|'Avatar de sa torpeur,

et du méme coup de son
lit. Pour la dernigre fois, I'Avatar est appelé a laide.
Lord British réclame son Champion. Le temps de

Chapitre suivant
sans hesiter




prendre 2 ou 3 fringues, un grimoire, une boussole, la porte et de grandes résolutions, et hop !
en route, Oui, c'est comme dans la démo, mais en moins buggé (encore que ; voir I'encadré
consacré A ce sujet). On se déplace dans un environnement 3D, en utilisant la souris pour
tourner, le clic pour avancer et que]ques touches pour sauter, se battre, etc. Bref, tout a été fait
pour que tous les joueurs puissent s'en sortir avec la manipulation du personnage. Oui, méme

les plus frustres ; et toi aussi qui joues & Koueke, tu devrais y arriver. Il est temps de rendre
visite a la diseuse de bonne aventure.

n g;:mﬁ emen a La reponse A ses questions va déterminer

la classe de votre personnage (guerrier,
Chacu n d a n’[re nous. druide, etc.). Je ne m'étends pas vraiment

la-dessus car il y a finalement peu de
différences entre les classes ; il sera possible, pour n'importe quelle type de personnage,
d'utiliser des armes ou la magie pour se défendre. Simplement, il, enfin vous..., serez en début
de partie favorisé du c6té des muscles ou de l'esprit et donc plutét enclin a employer qui la
force, qui la magie. De toute fagon, en cours de route, vous allez pouvoir gagner des points
d'intelligence, de dextérité et de force, donc pas de panique. Petit conseil en passant : Ultima
ne propose pas au joueur de choisir un niveau de difficulté. Celle-ci faisant cruellement
défaut, je vous conseille de ne pas partir a l'aventure avec un personnage trop baléze, Oui,
je sais, d'habitude on file plutét des tuyaux pour vous faciliter la vie... mais croyez-moi,
Ultima [X est vraiment trop facile, surtout au début. Si vous ne voulez pas bailler d'ennui
chaque fois qu'un rat géant pointe le bout du museau ou de la queue, ou méme des oreilles

La configuration

C'est une habitude chez Origin (Strike Commander, Wing Commander(s), Ultima IX est prévu
pour tourner sur une grosse grosse config, du moins si l'on veut bénéficier de tous les détail
(le fichier d'initialisation comporte méme une option faisant référence a DirectX8 !).
Heureusement, de nombreux paramétres permettent d’harmoniser prétentions et possibilités.

La résolution va de 640 a 1280 en 8 ou 16 bits. En 8 bits, on peut aussi se tourner vers le glide ;,";‘b::({; "ﬂf . pETE
3dfx et en 16 bits, bénéficier d'un mode compression de textures (cartes S3). Par ailleurs, | 5 e e Avstar Yoice On
on peut régler le niveau de mip mapping (qui « floute « les pixels). Pendant le jeu, la distance | § Addisional tarrain viewing | 5 | @orformence v1. Quality

Nome  Some Lots Fastest  Highss Qualty

a laguelle apparaissent les objets et/ou leurs textures est également réglable par deux curseurs. "

Enfin, un réglage a 4 positions judicieusement appelé (en VO) Performance vs Quality agit sur

la qualité de I'environnement sonore (nombre de voix et d'effets) et visuel (ciel haute résolution,
ombre des arbres, flammes complexes, etc.) en général. A titre indicatif, je joue en 1024x768

16 bits, tous détails a fond, mip mapping moyen sur un Pentium 450, 192 Mo de RAM équipé
d'une TNT2 de base. Mais je reconnais que ¢ca rame dans les villes et que c'est beaucoup moins
fluide que Kouéke. Passer en 8 bits ou en 800 x 600 ne change pas grand-chose ; en revanche, reduire la distance mini d’affichage aide beaucoup..

En 640, eh bien, c'est moche comme en 640 mais nettement plus rapide. Il est vrai que le moteur D3D de Ultima ne prend pas en compte DirectX 7.
Cela devrait étre corrigé au prochain patch (donc dans la VF si tout se passe comme prévu). Un mot sur le mode glide, rapide mais pas trés esthétique.

Configuration des détails pendant le jeu

1024 x 768 avec mip mapping et 640 x 480 sans mip mapping. Vous préférez : beau/lent, moyen/bof ou moche/ rapide ?




Ultima IX Ascension

(ca se voit [a, que je tire 2 la ligne ?), évitez de partir aux commandes du
premier Conan venu. Un aspect du jeu sur lequel je passe volontairement,
cest le coté « Musée d'Ultima ». Outre un « vrai » musée situé dans la ville de
Britain, vous tomberez ici ou |3 sur de nombreuses références aux épisodes
précédents, et rencontrerez bon nombre de personnalités du Royaume (pas
toujours en trés bon état d'ailleurs). Je n'en dis pas plus.

Apres un petit donjon de mise en jambe, vous
voici arrivé a Britain, la capitale. Direction la salle
du tréne : le chiteau n'a pas besoin d'étre localisé
puisque vous débarquez directement dedans. Non sans avoir remarqué au
passage le petit robinet qui permet d'éteindre la fontaine, comme ¢a, parce
que Ultima est un monde riche dans lequel tous les objets peuvent étre
manipulés, vous voila devant le Roi. Et I3 je me pose une question trés
embarrassante : je vous raconte I'argument du jeu ou je vous le laisse
découvrir par vous-méme 2 Bon, je vais en dévoiler le minimum : pendant que
vous jouiiez les Lara Croft en armure de plate a Pagan, le Gardien en a profité
pour lancer une nouvelle offensive. Il a construit 8 colonnes dans le Royaume
poury cacher 8 runes volées au musée de Britain. Voyons voir, 8... Bingo !
chaque rune symbolise une des vertus. C'est bien connu, le gardien sévertue,
quand vous étes parti, quand vous étes perdu, a pervertir les vertus. On peut
méme évoquer des vertus inverties, Le Royaume est perdu ? Lavatar est
vaincu ? Lord British sur les genoux ? Oui : chacune des 8 villes qui étaient en
quelque sorte capitale des vertus (Britain, ville de la Compassion ; Yew, ville
de la Justice, etc.) est sous l'emprise du gardien, ce qui se traduit par une
inversion totale des valeurs morales. Les temples (shrines) qui célébraient les
vertus ont été détruits, et les villes ne bénéficient plus de leur protection.

Les Quétes

spose ‘votre personnags pour attaquer. (0
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Pour lancer un sort, vous devez S0t

oir inscrit dans votre livre de sorts, son f
1térét de la premiére méthode, une fois
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Certains canons sont utilisables pour peu que
I'on dispose de poudre et de boulets (en vente
dans le royaume). Mais a vous de deviner dans
quel but. Disons que c'est pour faire un trou,
mais dans quoi ?

Pendant votre quéte, vous pourrez emprunter
divers moyens de transports animés, utiliser
divers engins. De ce coté-la, le monde de
Britannia est plutot bien pourvu. On y trouve
des bateaux de tailles diverses, des ascenseurs
charges fonctionnant
avec un bon vieux contrepoids et méme des
engins volants. Ces détails'contribuent a rendre
Ultima extrémement riche et @ssurent un fort
pouvoir immergant a la série.

magiques, des mont

Les passages nécessitant de sauter
partout sont rares. Tant mieux !

Ainsi, vous n'allez pas tarder a vous rendre compte qu'a Britain, 3 part au chéteau de Lord British, tout le
monde a pété les plombs. [e maire n'a rien trouvé de mieux que de parquer tous les pauvres a Paws, une ville
voisine. [ls sont censés recevoir de l'aide, mais en fait, on les y laisse crever. A Yew, la justice s'est
transformée en parodie, et les gens se font des proces pour un oui ou pour un non. Le vendeur d'accessoires
pour aventurier est ainsi trainé devant les tribunaux par un client. Ce dernier lui reproche de lui avoir vendu
une torche avec laquelle il a malencontreusement mis le feu a son habitation. Mine de rien, cet épisode est
plutét destroy, et je dois admettre que le coté scout de Richard Garriot (créateur d'Ultima) a cédé le pas

a la causticité, laquelle est fort bien venue.

Chic : pour une fois, un éditeur a sous-estimé la durée de son produit. Origin
annongait, durant le développement, qu'il faudrait 60 heures pour terminer le jeu.
En fait, 60 heures, c'est en bourrinant avec la soluce et a condition de se contenter
de la quéte principale, qui consiste, vous vous en doutiez, a récupérer les runes. D'apres les sondages réalisés
par certains sites Internet ricains, on serait plus proche des 150/190 heures.

Clest qu'il va falloir en faire, des choses : récupérer les runes, certes, mais ot > Méme s'il est difficile de passer a
c6té d'une tour maudite sans s'en rendre compte, l'acces au centre de celle-ci, ol1 est cachée la rune, doit étre
localisé. En général, il sagit dun donjon. Une fois la rune récupérée, il faut retrouver I'objet auquel elle était
associée (par exemple, une crosse de berger avec la rune de I'humilité) et poser tout ca sur lautel du temple,
enfin, ce qu'il en reste. Et comme les cartes sont plutdt approximatives - méme la carte magique fournie par
Lord British (elle affiche votre position dés lors que vous possédez un sextant) - il faudra explorer, explorer,
explorer. Tant mieux, on est la pour ca. Comme si tout cela ne suffisait pas a notre bonheur, pour
définitivement réparer un temple, il faut connaitre la « mantra » (formule magique) qui commande la vertu.
Je résume : 8 vertus, multiplié par un donjon, une rune, un objet, un temple et une mantra, ga nous fait 40
informations a récolter, rien que pour la quéte principale. C'est en parlant avec des personnages rencontrés

et en jouant les explorateurs qu'on arrive & débrouiller I'affaire. Les dialogues se font au moyen de QCM
(questionnaires & choix multiple). Les choses se compliquent assez rapidement, puisqu'on se verra confier
d'autres quétes, plus ou moins mineures. Par exemple, il faudra retrouver deux lentilles magiques (des lentilles
optiques, pas pour faire la soupe) qui permettent de lire le Codex. Bon, j'ai plus le temps de vous expliquer

ce qu'est le Codex, demandez i un pote Gargouille. Par ailleurs, il faudra aussi retrouver les pierres précieuses
qui servent de réflecteurs dans 3 phares.

Ajoutez a cela quelques quétes mineures, et il v a vraiment de quoi passer beaucoup de temps a Britannia.

La durée

L'univers d'Ultima, ¢'est iine tranch
thurien, une tranche de Tolkien
et du heurre de cacahuétes entre les deux.

Puisque j'en suis & rassurer les populations, je confirme que ce jeu n'est pas un jeu d'action. Certes, un ou
deux passages m'ont pas mal cassé les pieds, mais pas de panique, rien a voir avec Tomb Raider.

Toutefois, un probléme de taille vient tempérer mon enthousiasme : c'est trop, mais vraiment trop facile, et
trop, mais vraiment trop aléatoire. Les adversaires disposent d'un nombre limité de points de vie et surtout,
il y a toujours cette impression désagréable que des bugs « figent » une partie de 'environnement. En effet,
ce manque de difficulté n'est pas constant, et certaines actions semblent « débloquer » subitement
I'ensemble. Ainsi, la rencontre avec Raven, automatique

des la sortie du donjon de Despise, semble subitement

déverrouiller des trucs. Le jeu, plutét linéaire jusque-la,

semble enfin commencer. Autre grief, le hasard

intervient trop dans les combats : a partir de la méme

sauvegarde, un combat contre un « gazer » évolue dune

extréme a l'autre. Pour les besoins du test, je m'y suis

frotté 5 fois : je l'ai tué en 2 coups, puis il m'a tué en

2 coups, puis je l'ai tué en, pfiou, au moins 25 coups, puis

il m'a tué en 10, etc. Bref, du grand n'importe quoi. Enfin,

les objets que 'on trouve ne tiennent absolument pas

compte de ['évolution du personnage : équipé de pied en

@




cap en cotte de mailles (bien qu'une cape en cotte de mailles soit
difficilement imaginable), les monstres vaincus ou les coffres ne m'offrent
que des pieces d'équipement en cuir dont je n'ai que faire. Cété armes, du fait
de la diversité des compétences requises, on est mieux loti (arcs, batons,
épées, masses et haches a une ou deux mains).

ey Les photos d'écran parlent d'elles-mémes
ICOWTON NN GILE (i si, écoutez bien), Clest trés trés beau. Afin que
I'immersion soit la plus complete possible, le jeu
bénéficie dune météo dynamique (comme les lumieres : voir encadré) et

le cycle jour/nuit est respecté. Dommage cependant qu'il ne neige pas.

Seuls pluie et orage sont gérés. Quelques npc et autres bestioles inoffensives
arpentent les lieux (moutons, papillons, poissons, cygnes, tout ¢a) ; mais [a
aussi, beaucoup d'inconstance dans leur fréquence d'apparition (C'est toujours
amusant de voir un cygne plonger a la recherche d'un poisson, ou une brebis
batifoler dans I'herbe, mais c'est rare). Pour en finir avec ce manque

de stabilité de I'environnement, dernier exemple : lorsque des monstres

de natures différentes se rencontrent, ils se tapent dessus : les loups attaquent
les bandits, les orcs essaient de faire une téte aux plantes carnivores, etc.
Seulement voila, pas tout le temps. Dans la catégorie « pas de bugs »,

de nombreuses animations ajoutent de la vie a l'environnement : 'eau clapote
ou coule, les bateaux se balancent au gré de la houle, la brume masque ou non
les lointains, etc.

LIn autre aspect trés intéressant, et pas trés au point (ou plutdt, comme le reste,
au point mais pas tout le temps), cest la gravité. Les objets, tombent, glissent,
ou méme se balancent pour ceux qui sont attachés (lampes, cadavres divers
pendus, etc.).

3D oblige (1), le son joue lui aussi avec 'espace. Le top, c'est de disposer
d'une carte EAX... mais méme sans, l'environnement sonore est
particulierement sympatique : bruitages de fond (cui cui, glouglou, ete.) et
musiques d'ambiance, dialogues digitalisés, le tout en stéréo.

En Deux Mots

Les [umieres dynamigues

En fonction de I'endroit ou se situent la ou les sources lumineuses,
I'ambiance change totalement. Seule concession a la réalite,
il n'y a pas d'ombres portées.

Le systéme de caméra autorise les angles de vue les plus audacieux.

Ft I, je me dis quil est temps de conclure. Vous l'avez

C’EST TRES BEAU, L'UNIVERS EST MERVEILLEUX MAIS EN
TERMES DE CHALLENGE, C'EST PEU SATISFAISANT : POUR FINIR
ULtima IX, LE SEUL TALENT REQUIS, C'EST UNE GROSSE
MACHINE ET DU TEMPS. ET POURTANT, ON SE BALADERA TOUS
A BRITANNIA,

% Les bruitages
[#] vambiance, particuliérement immersive
H Trop gourmand
B2 Trop facile
putres

9094790 78
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pressenti en me lisant, Ultima [X, c'est la douche écossaise.
Au final, une chose est siire : méme s'ils passent leur temps a
riler comme je le fais, les fanas de la série prendront un
immense plaisir a retrouver Britannia pour la derniére fois.
Le jeu est pour le moins perfectible mais entre rien et
Ultima IX, je choisis la derniere option. Aprés tout,
Daggerfall et Fallout étaient dans un trés sale état au début
de leur vie. Une chose est certaine, les heures passées a
jouer m'ont marqué, et je garde de chaque cession des
souvenirs assez précis, tant les détails ol la mémoire peut se
raccrocher sont nombreux ; plusieurs heures aprés avoir
éteint ma machine, je reste imprégné de mes visites a
Britannia, comme au retour d'un voyage d'agrément.
'Avatar, c'est décidément chacun d'entre nous.

Ma» ulinex
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StmMmuLATION D "HELICOPTERE

Profitant d’une hémorragie
technologique que méme

la sphaygne la plus endurante ne
saurait contenir, les concepteurs de
Team Apache ont réussi a dégoter
les plans d’un tout nouvel
hélicoptere de combat russe,

le KA-52 Alligator. Encore un jeu qui
a di colter son pesant de bas de

soie et autres parfums de luxe.

teai:
ALLIGATOR

POUR TOUS J 0O UEURS

MULTIJOUEURS
AP Reseau Local 6
* Mopem DiecT oul
aabsiatels InTERNETEIP s |

JouaeLe sur PENTIUM 11 300, 64 Mo Ram, CARTE 3D
Eoireun Kudu ENTERTAINMENT
DEVELOPPEUR SIMIS UK

TexTe €7 voix VF NBRE DE JOUEURS 1

‘est un fait, la mode est au Russe, ces temps-ci : Flanker 2.0 le mois dernier,
E Team Alligator aujourdhui. .. le vent venu de l'est semble porteur. Quand

ony pense, ¢a frise le phénomene de société, ce truc : agences matrimoniales
spécialisées par dizaines, fringues low-tech branchouilles, caviar accessible aux pauvres,
actrices de X omniprésentes, studios de développement compétents, chapeau bas
messieurs, vous étes partout... Tiens, ga me rappelle que je dois absolument ouvrir une
boite de casting en Hongrie ou en Ukraine, afin de promouvoir le cinéma d'auteur
local. Ou alors une association d'échanges culturels « Paris XIll*-Hongrie », je ne sais
pas encore. .. Mais bon bref ceci est une autre histoire scabreuse. Si nous sommes ici,
cest pour aller mater du méchant Afghan et du salaud de Biélorusse. Bah oui, vous ne
pensiez tout de méme pas piloter un appareil tournant a la vodka pure, juste pour aller
tailler les oreilles en pointe a Fidel Castro | Nan, vous étes le commandant ruskov d'une
escouade de KA-52, et a ce titre plusieurs tiches vous attendent : une de sang, une de
chocolat etune autre de gras. Ah ah, elle est bien bonne celle-1a | Héhé, la tache, le gras,
toutca, hé hé... hé... bon... hum. En fé, vous devrez non seulement mener a bien plein
de missions différentes, mais également jouer les managers de Pizza Hut pour gérer
votre fine, et néanmoins trés alcoolique, équipe (véridique, on y reviendra). En effet,
pilotes et appareils seront sous votre entiére responsabilité, et c'est pourquoi vous
devrez veiller a ce quhommes et machines soient en parfait état pour massacrer.
Car clest bien de guerre quil s'agit ici, oui madame, au cas oli vous ne |'auriez pas
compris (merci de participer i la bonne lecture de cette phrase en empruntant un ton
grave. Sivous étes d'accord, allez au paragraphe suivant, sinon rendez-vous au
paragraphe « La Tchétchénie. ... »).

L2 Tohatehant Actitre d'anecdote guerriere, il est amusant de constater
d Ichetchenie (enfin fagon de parler) que la premiére utilisation officielle
grandeur nature du KA-52 vient juste d'avoir lieu en Tchétchénie. Pas de bol
pour ces gens (qui au passage releguent les Géorgiens au statut d'enfants de cheeur,
puisqu'ils sont & l'origine de la nouvelle mafia russe. Je dis ¢a au cas oli vous auriez eu
quelques remords. ..), car cet appareil est plutdt du genre agressif : c'est simple, tout ce
qui bouge et qui ne chante pas ['Internationale, il le grille (je sais, la Russie n'est plus trop
communiste, mais bon, on ne change pas ses habitudes si facilement). Il faut dire que
l'engin est parfaitement équipé pour exterminer tranquille, mais jugez plutdt : canons
mobiles, roquettes et missiles guidés laser, ca vous calme le rebelle en moins de temps
qu'il n'en faut pour qu'il fasse sa priere. Mais avant de commencer a voleter joyeusement
dans les trous les plus perdus de I'Europe de IEst, il sera de bon ton de prendre quelques
cours. Bon, pas de chance, la version que nous avons pour le test n'est pas tout a fait en
phase avec l'instruction. De ce fait, impossible de passer la premigre lecon, a savoir




Si le framerate n'est pas
folichon, commencez par

TECE{R?QUE baisser la complexité du terrain.

Il s’agit de I'option graphique
la plus gourmande.

Vous devrez gerer la maintenance des hélicos,
aussi bien pour ce qui concerne I'armement que
les réparations.

Plutot sympa, votre base, non ?

le décollage. Et comme les suivantes ne sont pas accessibles instantanément, on ne sait pas trop ce
qu'elles donnent. Si on s'en tient aux titres des stages d'entrainement, il semblerait qu'a peu pres tous
les sujets soient abordés : pilotage de base, utilisation de 'avionique, commandement, etc. Tant pis, on
va apprendre sur le tas, surtout que ¢a n'a pas |'air bien compliqué cette histoire. Aprés tout, un hélico,
Cest juste une tondeuse al'envers, il n'y a vraiment pas de quoi décapiter une taupe. Bref, un mode
Action instantanée et des missions indépendantes sont la pour que vous puissiez vous faire la main,
avant d'entamer les deux campagnes au long cours. Allez zou, va pour une mission ot il faudra détruire
des blindés! Bon. .. la ca charge... ca charge encore. .. encore. .. Vooilada. Ah bah on a bien fait
dattendre, caa l'air plutét joli, lintérieur dun KA-52.

Nous voici donc assis sur le si¢ge du commandant, situé a gauche du
cockpit. Devant vous, un HUD jauntre affiche les indications vitales
que sont le cap, la vitesse, laltitude, I'horizon artificiel et la direction des

Un cockpit en

ronces de noyer

waypoints. Un peu en dessous se trouvent deux MFDs (deux écrans si vous préférez), sur lesquels vous
pouvez faire défiler les différents modes radars (navigation, radar terrestre, et indicateur de menaces),
la situation de 'armement, la liste des avaries (une bonne quinzaine bien tassée), 'état des turbines et
enfin lavancement de la mission en cours. A votre droite se trouve le copilote, que nous appellerons
Roger le copilote pour des raisons de commodité. Désolé, je n'ai pas pris Russe en seconde langue, faut

Apreés tout, un hélico,
c'est juste Une
tondeuse a I'envers.

pas m'en vouloir, Nan, moi jai choisi Espagnol,
puisque vous voulez tout savoir, D'ailleurs, je crois
que je n'ai jamais autant fainéanté que dans cette
matiere. C'était méme a la limite de l'indécence,

un tel niveau de glande. Méme au bac, jai passé
l'oral en parlant francais, pour vous dire. Ah si, je
me souviens quand méme dun truc. Cest « pedeza
de vaca » ou quelque chose comme ¢a. Oui, c'est
une insulte, mais c'est la moins vulgaire des deux
que je connaisse, ne vous plaignez pas. Bon,
revenons a nos pulls, pardon, a nos Afghans.
Euh... caexiste, les pulls afghans, hein ? J'ai pas
révé, |a ? Nan, passque sinon ma blague, elle tombe
aplat, c'est pour ca. Argh cay est, je recommence
adigresser. Clest une vraie maladie ce truc. Allez,
un peu de concentration, c'est quand méme pas la
mer Noire a boire. A moins que ce ne soit
I'Adriatique. .. Mon Dieu, je crois qu'il est temps
de faire une cure de poisson, je suis bingo fuel en
calcium... de lait, je voulais dire une cure de lait.
Respire Fish, respire. .. fiou. . .fouuuu. . . fouuuuu. ..
allez on reprend. Fiou fiou fiouuuu fiouuuuuuu.
Quelques instruments analogiques sont également
présents (on parlait du cockpit, au cas ol vous
auriez perdu le fil), afin de pallier a I'éventuelle
défaillance du HUD. Fiou fiou fiouuuuu. Tout Rien de tel qu'une bonne vodka pour
['habitacle est réalisé en 3D, ce qui permet de remonter le moral des troupes.

JOYSTICK . 112



regarder dans toutes les directions trés facilement. Si vous possédez un joystick avec un Hat, eh
bien vous pourrez utiliser le. .. Hat justement. Ce qui est agréable, c'est que non seulement les
MFDs et autres instruments restent constamment fonctionnels, mais également parfaitement
lisibles (tout du moins dans les résolutions un peu poussées, a partir du 1024x768). Au chapitre des
friandises, on notera que les leviers sont animés, de méme que Roger, qui bougera de temps a autre
le bras ou la téte (lorsqu'il repere une cible visuellement, il tourne alors la téte dans sa direction). On
est par contre bien, bien décus que le tableau de bord ne soit absolument pas interactif. Aucun
potard a tourner, aucun bouton a enfoncer, ici la régle c'est « on regarde mais on ne touche pas ».
Frustrant, car c'est vraiment mignon. Ah, jallais oublier de vous parler de l'essuie-glace, que vous
actionnez de fagon constantle ou intermittente. Super important, ¢a, les deux vitesse de balayage. .. pas un hélico de combat comme les autres. Ainsi
Nan je plaisante, en fait on sen fout, ca ne sert a rien. Il peut pleuvoir comme vache qui urine le systéme de double rotor, tout d’abord, fournit
abondamment, cela ne vous empéchera pas de voir, méme sans actionner les balais.  I'appareil une stabilité inattendue dans le monde|

des ailes tournantes. Il est de ce fait d'une facilité

En fait, certains experts pensent que ce pauvre
hélico a eu une enfance difficile, mais nous
n‘avons aucune preuve établie de ce fait. Ce qu
est par contre évident, c'est que le KA-52 n'est|

de pilotage redoutable. Ensuite, il s'agit d'un des|

Un cockpit tout rares - si ce n'est le seul - hélicoptére a permettre
en 3D, mais pas I'éjection de ses pilotes. Les pales sont ainsi
du tout désolidarisées du fuselage grace a des boulons
interactif. explosifs, laissant le chemin libre aux sieges

éjectables. Enfin, la derniére grosse particularité
du KA-52 concerne un systéme d'acquisition de
cibles vidéo, portant le doux nom de Shkval-V,

Ce dernier est une sorte de grosse caméra,|
fonctionnant aussi bien de jour que de nuit.
Linstrument est couplé a un désignateur de cibles
laser et un systéme de guidage pour les missiles.
C’est grace a ce fameux Shkval-V que les ennemis
sont si faciles a détruire, dans Team Alligator.

L hi B Excepté l'effet de pluie
egra []t (!lsqfue.?jm qui s'avere raté (pour
venaitauirol mémoire : peu réaliste,

donc peu crédible, n'influe pas sur la vision et sent
mauvais de la bouche) et des nuages peu affriolants
(une grosse texture de fond animée), le reste du
graphisme oscille entre le trés satisfaisant et le plut6t
pas pourri. Oui, le francais est décidément une
Une mission de nuit, sous langue formidable, qui autorise les pires atrocités de
la pluie, ca met tout de suite tournures de langue pas top sans trop broncher.
de Fambiance. Commengons le tour du proprio par 'hélico.

Au déblocage des freins moteurs, le double rotor
entraine les pales de facon souple et progressive,
bien que la transition entre le démarrage et le
moment ol elles deviennent « transparentes » soit
un peu trash. L'animation du train d'atterrissage qui
rentre et sort du fuselage est plutdt correcte,
I'exception du moment oti le soft nous gruge
le cortex, en transformant le train rentré 3D en
texture du fuselage 2D. Lidée est bonne pour
soulager le nombre de polygones  afficher, mais
reste néanmoins trop voyante. Les divers systémes
de radars situés sous le nez du KA-52 et au-dessus du
Les villes locales sont tras cockpit sont également animés. Clest pas vraiment

convaincantes. spectaculaire i regarder, mais au moins ca a le mérite
d'exister. Les verrizres sont transparentes, laissant
apparaitre les deux pilotes. La position du soleil
n'influe pas sur leur opacité, a linstar dun Longbow 2
par exemple. Enfin, des feux de position finiront

'égayer le design global de I'appareil. Dans le cas ol

vos turbines commencent & tourner de l'ceil, de la *\ i
fumée s'échappera de I'engin. L encore, l'effet n'est ==
pas trés impressionnant, mais reste toutefois
suffisamment crédible pour ne pas préterala
moquerie. Bon point en ce qui concerne le tirau
canon, puisque I'on observe alors les douilles vides
tomber vers le sol. Si l'on regroupe le design externe
et interne de I'appareil, on peut dire que le résultat




savere plutdt probant dans son ensemble. Toutefois,
l'adjonction de gadgets visuels (vitres opaques,
essuie-glace non visibles a l'extérieur, pales ne se
déformant pas sous l'effet des forces, absence de
dégats visibles sur le fuselage, etc.) et lamélioration
de certains aspects mentionnés auraient pu le sortir
définitivement du lot. Dommage, car cela nous
donne un boulot trés correct, mais pas
révolutionnaire. L'environnement est en revanche
beaucoup plus sujet aux félicitations du jury. Certes
I'ensemble est un peu aride en termes de variété
visuelle, mais il parait que c'est comme ¢a dans ces
contrées : de grandes étendues montagneuses,
agrémentées de temps a autre de villes, de lacs, et de
quelques modestes foréts. J'avoue ne pas étre allé
vérifier par moi-méme si le paysage était
ressemblant, j'avais couture de 15 3 16. Mais l'idée est
que cette pauvreté quantitative est comblée parle
détail des batiments et la qualité du relief. Les villes
sontainsi trés réussies, car on sent vraiment a quel

Des explosions convaincantes.

Le KA-52 est
un appareil
d’une stabilité
déconcertante.

Onaplus I'impression de piloter un baril de lessive sur
coussin d'air qu'un hélico de combat.

point ces régions sont proches du Tiers Monde : maisons minables, fermes pouilleuses, quelques poteaux
électriques de temps  autre, nan vraiment on s'y croirait. Les montagnes, aux courbes plus ou moins rondes
suivant le niveau de complexité de décor sélectionné, sont parfaitement texturées et intégrées aux plaines
(sans que de sales raccords ne viennent gicher la féte). De plus, les couleurs sont particulierement bien
choisies, ce qui donne paradoxalement dans I'ensemble un aspect chaleureux a ces froides régions. Les
explosions sont chouettos, puisqu'en plus de la classique fumée s'élevant dans les airs, vous aurez droit a une
boule de feu projetant des dizaines de débris un peu partout. Il est par contre anormal que le tir de roquettes
en direction du sol ne provoque, le plus souvent, absolument aucun effet, comme si l'arme était tout
simplement « avalée » par le terrain.

Nous touchons ici un point trés sensible de la simulation, et pour le coup, j'avoue
étre bien embété pour me faire une opinion sur le sujet. Mais reprenons les faits :
une des grosses particularités du KA-52 est son systéme de double rotor, qui
entraine deux jeux de pales dans des sens opposés. Grice i ce systeme, le rotor de queue, l'anticouple,
devient inutile puisque les deux forces engendrées par les rotations inverses sannulent mutuellement (évitant
ainsi a l'appareil de jouer le réle de la Fabuleuse Toupie Magique. .. Cava la, vous suivez 2). Cest pourquoi
larriere se retrouve doté dune gouverne de direction, comme les avions, afin de permettre & l'engin de
pivoter sur son axe de lacet. De tout ce fatras théorique, au demeurant fort judicieux, résulte un appareil qui
Remarquez les douilles vides savere d'une stabilité déconcertante. Oubliez les hélicos facétieux, toujours préts a partir en sucette ala

qui tombent vers le sol. moindre excentricité de pilotage. Ici, on vole facile. L'engin est un modele de douceur, de prise en main aisée
et de pilotage intuitif, malgré 'activation de toutes les options de réalisme. A la limite, on a plus [impression
de piloter un baril de lessive sur coussin d'air quun hélico de combat. J'exagere a peine. Vous étes donc

Arnaque au

modele de vol ?
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prévenus : si pour vous, une simulation d'hélicoptére se
doit d'étre élitiste quant a sa prise en main, passez votre
chemin, le KA-52 est i la portée du premier quaker
venu. Désolé les gars, mais avouez que vous n'étes pas
des références en matiere de finesse. Allez, apres les
mails haineux des consoleux du mois dernier (cf. Sega
Rally 2), je suis prét a recevoir ceux des bo. . .enfin des
quakers quoi. Allez-y, ne vous génez pas, de toute
facon c'est Ackboo qui prendra pour tous les autres. . .
Pour en revenir 3 mon dilemme, le probleme est le
suivant : n'ayant pas, par manque de temps, piloté de
KA-52 récemment, et le comportement de ce dernier
étant apparemment bien différent d'un appareil
standard, avons-nous [ un modele de vol réaliste ou
non ? Question agacante, car sans réponse évidente.
Faudrait demander aux Tchétchénes ce quiils en
pensent. D'ailleurs, j'en vois justement un sapprocher.
Attendez I3, je reviens. « Dites moi mon brave, que
pensez-vous du modéle de vol de Team Alligator, vous
qui avez vu les KA-52 de preés 2 Dites voir. ... »

- « Grouchmy KA-52 lievtomich gmazeltov

groklik. . .trechglomitch danesh lach gueulach treich
doulourech. Byev. » Bon, a la lumiére de ces
explications, vous en savez maintenant autant que moi.
Le sujet est donc clos. Méme topo pour ce qui
concerne l'avionique, dune simplicité déconcertante.
Onalimpression que les radars sont des jouets : unités
ennemies clairement indiquées, un seul et unique
réglage de portée disponible. .. Ca nous change des
usines a gaz proposées par la concurrence. De la méme
fagon, la mise en branle de l'armement est toute

simple : on sélectionne une cible, puis on tire. Alors,

Les missions d'escorte seront
courantes.

Une campagne
semi-tlynamigue
trés scriptée.

soit les Russes ont appris le sens du mot « simplicité », soit il y aun lézard dans le
schmilblick. Bref, une fois encore, ne vous attendez pas a quelque chose de bien
compliqué.

e d ...que la campagne de Team Alligator, c'est du semi-

dl cing seconaes dynamique. Entendez par la que les missions sont

pour vous dire... scriptées, mais que certaines apparaitront ou non en
fonction de vos prouesses au combat. Imaginons que, durant une mission, un de vos
collégues se soit crashé au sol, comme une grosse otarie bourrée. Oui, c'est
désobligeant mais c'est un fait, le ruskov est alcoolique. Eh bien, la mission suivante
consistera a récupérer les piliers de bar qui vous servent de soldats, en escortant
I'hélico de transport jusqu’a la zone de l'accident. De la méme facon, si vous échouez
dans l'interception d'une colonne de blindés, la mission suivante sera différente de
celle prévue en cas de victoire. Et ainsi de suite, jusqu votre défaite ou votre succés
final. Bon les missions, on ne peut pas vraiment dire qu'elles transpirent l'originalité
par tous les pores : vous passerez ainsi votre temps a détruire des blindés, secourir des
alliés, appuyer des attaques terrestres, évacuer des commandos... Bref, la routine quoi,
mais c'est le prix a payer pour simuler une guerre réaliste. De perdre, il sera aisé. Car
en plus de mourir dans les steppes du Kirjimachin |4, il sera également possible de
passer en cours martiale pour incompétence. Je vous parlais en début de texte de vos
responsabilités de gestionnaire, et c'est ici que nous allons aborder le sujet.
Commengons par la gestion des pilotes, au nombre de douze. Eh oui, six appareils
peupler, en comptant deux gars par engin, a nous fait bien douze. Le compte est bon,
pas mieux, consonne. Mais vos p'tits gars, faut pas croire qu'il suffit de les placer aux
commandes et de les envoyer batifoler dans les prés. Nan. Ces messieurs sont
caractérisés par diverses compétences. On citera en vrac : I'expérience, la fatigue,
l'efficacité au combat ou bien encore le moral. On a beau étre soldat, on n'en est pas
moins homme. Si le moral est bon, ils seront plus efficaces, s'il est mauvais, faudra
sattendre 2 avoir de la casse. C'est pourquoi il vous est donné la possibilité de
récompenser, encourager ou bien engueuler vos rejetons afin de pallier a leur
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KA-52 Team Alligato

défaillances. Les récompenses vont de la permission au ticket gratuit pour aller au bordel de la base,
en passant par des cartouches de clopes, des magazines de fesses ou des bouteilles de vodka. Ah ah
nous y voila | quand je vous disais que vos hommes sont des alcoolos, ce n'était pas un simple
préjugé sur les Russes | Bon, il faudra compter également avec la fatigue, et leur permettre de se
reposer régulierement, ne serait-ce que pour dessaouler. Faire prendre du galon a un officier sera
aussi une méthode trés efficace pour lui redonner un coup de jus. En ce qui concerne la gestion des
appareils, laspect stratégique est ici triple. Tout d'abord, chaque hélico perdu sera un appareil de
moins pour effectuer la mission suivante. Et moins vous disposerez d'hélicoptéres, moins il sera
possible d'établir des groupes d'attaque distincts. De la méme fagon, les munitions ne sont pas
disponibles en quantités infinies, ce qui vous oblige & suivre de prés I'évolution de vos stocks (mis
a jour entre chaque nouvelle mission). Enfin, il arrive souvent que vos appareils rentrent au
bercail endommagés. Comme vous disposez d'un nombre limité de mécanos, il faudra
intelligemment attribuer les priorités de réparation afin que votre flotte soit la plus
opérationnelle possible. Ainsi, mieux vaudra envoyer au combat un appareil dont le train n'est
pas encore totalement réparé, plutdt qu'un autre dont les turbines sont en carafe. Si jamais cet

La gestion des
ombres fait
partie des
réussites
graphiques
de T.A.

aspect du jeu ne vous intéressait pas, un mode de
maintenance automatique est toutefois disponible pour
veiller au grain & votre place.

Adieu Au final, que doi_t-on penser
de ce soft 2 Eh bien qu'il se
révele sympathique dans son
ensemble, mais j'ai peur qu'il ne lasse assez vite son
monde. Je m'explique. Tout d'abord les missions,
comme je vous |'ai dit, ne sont pas super variées. Un des
seul points ot il sera possible de bouleverser un tant
soit peu la routine concerne le commandement de
votre escouade. Une quinzaine d'ordres radio distincts
sont ainsi proposés, allant de l'attaque totale au repli,
en passant par des retours a la base pour ravitailler.
[l est au passage surprenant de ne pas trouver d'appels
de détresse ou de demandes de soutien en cas de
situation délicate. Cette gestion du combat est un point
positif, mais au bout d'une dizaine de missions, on
commence a en avoir fait le tour. De plus, il n'existe
aucun éditeur de missions, en raison du caractére
scripté des campagnes. [l est également dommage que
les voix francaises ne soient pas exemplaires, puisqu'un
« waypoint » se traduit par « pont tournant ». ..
Les puristes pourront cependant utiliser les voix russes.
Enfin, il est clair que la configuration requise pour
bénéficier d'un chouette graphisme est une fois de plus
bien élevée. Ainsi, mon PIl 400 Voodoo 3 et 160 Mo de
Ram a eu quelques difficultés 3 proposer un framerate
satisfaisant, méme dans des résolutions aujourd'hui
moyennes (800x600). Par contre, sur le PIIl 500 TNT 2
Ultra de la rédac’, le moteur tourne trés bien en
1280x1024, en 32 bits. Pour conclure, disons que
Team Alligator est un jeu trés honnéte, mais sGrement
pas ld révolution que nous espérions.

camarade !

i

REMARQUE
Si vous étes Hongroise ou
Ukrainienne, et que vous
souhaitez développer les

k En Deux Nots
relations culturelles entre | o 3 5 ;
| | UNE SIMULATION D'HELICOPTERE JOLIE ET BIEN REALISEE,

T o
| leParis XIII" et votre beau | MAIS A LAQUELLE IL MANQUE QUELQUES PARTICULARITES
{ _pays, mercl d’écrire au | SORTANT DU LOT POUR EN FAIRE UN INCONTOURNABLE.
journal qui transmettra. |
| | [ Un graphisme qui tient la route
[®] Un hélico qui sort de I'ordinaire
[ La gestion de I'équipe
E Le manque de variété des missions
' Un modeéle de vol trés simple (réaliste 7)
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Les mois passent et les simulations de vol
civil éclosent ¢a et la. Hangsim n’échappe

pas vraiment a la régle, a deux exceptions
prés. D’abord, il a été développé par un

| |
ingénieur en aéronautique, ce qui promet Ha I
une certaine rigueur dans la modélisation
du’ comportement dES appareils' Ensuite, ll SIMULATION DE VOL CIVIL POUR TOUS JOUEURS ET EXPERTS - PC CD-Rom

est l'e p remierje ua p rOpOS erune e pilotage de ces appareils est souvent une
. : ) ’ : maniére idéale d'aborder le sport aérien, tant par la
simulation d’ultra-légers, que ceux-ci

liberté qu'il propose qu'en raison du cofit trés

. o réduit de I'heure de vol par rapport a l'aéronautique
solent motorises ou non. classique. Ainsi, a Joystick, nous sommes nombreux a y
avoir donné notre prime jeunesse. Tenez, rien que dans mon
bureau, 'en vois trois : Kika a fait du saut en parachute,
Fishbone a connu ses premiers accidents en planeur, moi en
LLL.M., et tenez, méme Pomme de terre a essuyé ses
premiers vols planés au sortir des boites de nuit. La plupart
des simulations civiles oublient d'inclure ces appareils dans
leur flotte, puisqu'ils obéissent a des régles physiques et
météorologiques que I'on ne trouve habituellement pas dans
ces produits. Seul Flight Simulator fait exception a cette
regle et propose depuis bien longtemps un planeur. Hélas, le
jeu de Microsoft ne dispose pas d'une bonne gestion des
courants aériens ascendants propres a rendre un vol en
Schweitzer suffisamment réaliste. [1 était donc normal que
l'on se retrouve un jour face i un jeu tel que Hangsim. Pour
mémoire, une autre tentative, ridicule celle-ci, avait été faite
dans ce domaine et se nommait « Planeur ».

Hangsim nous fait
evoluer dans des
paysages magnifiques.




La simulation [a plus complexe d'ultra-légers
jamais faite, toutes plates-formes confond

] 43'2{‘?1
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Le moteur graphique qui régit
Que du beau Hangsim est tout simplement
bluffant. En effet, en ouvrant la
boite du jeu je m'attendais plutot a trouver une excellente
simulation des modeles de vol, dans un environnement
représenté avec une certaine pauvreté, en deux couleurs.
Je suis bien content de savoir qu'il n'en est rien, la moitié
du plaisir du vol libre étant apporté par la beauté des
paysages que l'on survole. Techniquement, le jeu de Wilco
profite de la présence d'une carte graphique dans des
résolutions en 16 ou 32 bits trés nombreuses. Sur un

PIII 500, avec une résolution de 1024x768x32, on atteint
un framerate tout a fait correct et impressionnant pour un
premier produit. La seule petite déception graphique vient
des appareils en eux-mémes, un peu trop « flashy », et qui
contrastent avec |'environnement dans lequel ils évoluent.
Pourtant, lorsqu'on les regarde de l'extérieur, ces appareils
bougent trés bien et sont la plupart du temps bien animés.
On regrette toutefois un certain manque de dynamisme
dans les mouvements des parachutistes. Certes, ceux-ci
agitent les mains et les jambes, tirent mollement sur les
commandes des parapentes, mais c'est tout. Sans exiger
qu'ils se mettent & smurfer dans I'atmosphére, jaurais bien
voulu qu'ils gigotent un peu plus. Une autre déception
vient des mouvements des pilotes courant a terre pour
sélancer d'un pic ou d'une pente.

Comme on pouvait s'en douter, les tableaux de bord sont
réduits a leur strict minimum. D'ailleurs, dans le cas
d'appareils tels que les parapentes, ils constituent une
véritable entorse a la réalité, dans un vol plus souvent
dirigé par le feeling des pilotes. Les quatre instruments
principaux sont laltimetre, l'indicateur de vitesse, le
variometre et le compas. Un autre instrument un peu high-
tech, le GPS, vient s'ajouter a cette liste technique.

Bien plus que de servir d'aide au positionnement, pour
vous repérer dans une région, ses possibilités de calculs
permettent 'affichage de données extrémement utiles,
telles que la vitesse vraie, votre déportation causée par le
vent, et méme le taux de descente. Celui-ci est exprimé en
metres/seconde pour aider a calculer la finesse actuelle en

La Californie : er haut
un poaseur, en bas des filles

en bikini.

Les zones
urbaines et
villages sont
représentes
au mieus,
c'est-a-~dire
avec un niveau

de detail

{1) Un avien posséde une finesse de 10 si, laché a 1 000 metres d'altitude, il réussit a parcourir 10 000 m.
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vol. Les moins doués d'entre nous et ceux n'ayant aucun sens de l'orientation pourront aussi
afficher une carte, bien qu'il soit quasiment impossible de se perdre dans des régions aussi
minuscules. Les environnements présents sont déclinés dans une palette de tailles trés
variables, la moyenne tournant autour de carrés de dix kilomeétres de c6té. Tout ce qui sort
de cette zone est multiplié par un effet de miroir. Les terrains sont construits a partir de
photos satellite et de points d'élévation, ce qui assure une fidélité maximum de la
représentation.

Bien curieusement, un bon nombre d'endroits ot s'ébattre 3 quelques centaines de métres
d'altitude se situent en France. Ainsi, on peut découvrir les gorges du Verdon ou la région
volcanique du Massif central. Les autres lieux investissent principalement la Californie, olt
I'on se fera un plaisir d'aller jouer les kakous, ou les Beach Boys, c'est selon. Ces zones sont
particulierement bien choisies, Elles représentent toutes une difficulté du vol libre : des
faibles pentes, des courants aériens ascendants, des
régions de fortes turbulences et j'en passe. Ainsi, avec
Hangsim, ['éléve libériste peut s'initier 4 la plupart des
challenges qu'offre le vol libre, avec une cohérence
assez déconcertante.

Le vol, qui est globalement
l'intérét du jeu, est tout
simplement époustouflant.
Limpression de réalisme extréme qui sen dégage est en
partie fournie par la modélisation du comportement de
chaque appareil dans les airs. Ici, on sent vraiment le
boulot de lingénieur qui a congu cette simulation.

Non seulement les appareils réagissent avec une bonne
logique, mais on se sent a tout moment a la portée des
courants aériens et des vents, bien plus que dans une
machine virtuelle traversant les nuées du point A au
point B en ligne droite. La fagon de bouger du
deltaplane est tout bonnement impressionnante :
lorsquon incline l'appareil vers le bas, notre point de
vue a tendance a rester a l'horizontale, ce qui reproduit

Liberté totale

Le parapente ou comment

mourir a peu de frais.

Les defauts

Mon plus grand regret concernant ce jeu est
certainement I'absence de sauts en parachute. En effet,
le plaisir de s'élancer d’un avion, a quelques milliers de
metres pour atterrir dans un mouchoir de poche lors
d'une compétition de précision, aurait pu étre
représenté dans ce jeu avec une grande facilité. De
plus, les planeurs ne sont pas largués par des appareils,
mais se retrouvent en I'air comme par magie. Cela ne
devait pourtant pas étre bien compliqué de montrer
tout ca. Lidée de pouvoir mettre les courants
ascendants en mode Visible constitue I'une des

meilleurs trouvailles de Hangsim. Toutefois, les

développeurs auraient pu pousser le bouchon encore
plus loin en incluant une option permettant d’afficher
les vents et les courants horizontaux. La météorologie,
elle aussi, souffre de quelques carences, notamment au
niveau des nuées, qui auraient pu gagner en variété
(cumulus, par exemple). Au sol, la résolution souffre de
quelques défauts sur certaines cartes, et il ne fait pas
bon voler au ras du sol, tant I'ensemble est pixélisé.
Dans la méme optique, |'effort trés louable de peupler
les régions de batiments aurait pu aller beaucoup plus
loin, en posant des batisses plus remarquables que ces
quelques immeubles et buildings géneériques. Autre
gros défaut, la distance de clipping : si elle ne nuit en
rien a un vol a altitude moyenne, elle enlaidit un peu les
paysages lorsqu’on se trouve a une bonne hauteur.
Mais le gros regret concerne le peu de soin apporté aux
tableaux de bord (virtuels il est vrai), qui semblent avoir
été construits au centre aéronautique Playschool.

Coté sonorisation, tout est parfait et réaliste, et parfois
méme trop. Les bips du variométre, qui indiquent que
I'on s’éléve, ressemblent aux gémissements d'une
guenon oubliée sur une aile. C'est plutot énervant. Du
coup, on a envie de trouver I'animal et de lui tordre le
cou, de le cribler de balles et de larguer son petit corps
meurtri dans |'océan en I'ayant au préalable un peu scié
avec une lime a ongles...

Toutes les scénes g

1amiques grace

a I'ajout de petits arades.




Un tableau de
bord de
planeur au
grand
complet, Le
trait rouge
représente en
fait le brin de
laine.

fort bien l'idée que le corps du pilote est suspendu a la
structure. Ces mémes impressions demeurent pour le
planeur, olt I'on sent presque les glissades sur laxe de
lacet. Tout ceci est encore accentué par le fait que I'on
ut orienter son regard dans toutes les directions.
R“f quelques centaines de métres au-dessus des gorges
du Verdon, on a presque le vertige lorsqu'on tourne
sa téte latéralement ou que I'on regarde dans le vide.
Pour ceux qui n'ont jamais fait de vol thermique, le
jeu peut offrir quelques facilités pour remédier au
manque de conseils du manuel dans ce domaine.
Ainsi, il est possible d'afficher les courants ascendants
qui apparaissent dans les airs & des endroits logiques,
semblables & de petites tornades. Il est ainsi trés aisé
de s'en servir pour sélever et parcourir des distances
respectables et ce, méme si on est un gros nain. Le
fait de voler seul est toujours sympa, mais cela aurait
interdit bien des disciplines de compétition. Cest
ainsi qua tout moment, il est possible d'introduire
dautres glandeurs contemplatifs pour peupler les
cieux, afin d'ajouter un peu de dynamisme 2
l'ensemble. Les autres libéristes possédent eux aussi
un modele de vol réaliste et se servent comme nous
des courants aériens pour voler. Leur maitrise dans ce

I__e p | | ota g e d 2 domaine pourra dailleurs fournir au pilote débutant

une bonne indication de la présence de courants
c e s a p p a r e i I s asegndants, etlui a‘ppfrendra abien vpl.er, pour peu

qu'il se mette a les imiter. En compétition, ils

constituent souvent des adversaires & la fois

e St so uve “t UNEe  redoutables et doués, qui nous donnent bien souvent

du fil 3 retordre. Leur présence fait un peu ramer le

man | é re |d éa l e jeu, a résolution graphique trés élevée, mais sans plus.

Réaliser un simulateur d'ultra-légers, c'est bien beau ;

d' a b 0 rd e r | e mais se retrouver a tourner en rond pendant des
heures sans but précis peut lasser au bout de quelques

Rarement un deltaplane
aura volé aussi haut.

F =
S p O rt a e rI e n 2 HANSGIM EST UN SUPERBE PRODUIT, TANT DU POINT DE VUE miHions d'heures de vol. Pour pallier ce désavantage,
DE L'ESTHETIQUE au.ée DE LA SIMULATION. LE PREMIER SIMU- Hangsim a introduit de nombreux modes de jeu et
TR s ot s S DOVEE | vl ensilement oo e Fg
ET DES COURANTS AERIENS. MALHEUREUSEMENT, LE NOMBRE Simulator. Ainsi, on ne trouve pas moins dune
g&mﬂ:gﬁ;ﬁ:’:ﬂfi; ﬁ:;&'?iefég ;A&Té:gsgﬁi soixantaine de scénarios divers sul’:u?li.visés en
MAIS VU L'ENGOUEMENT QUE SUSCITE HANGSIM PARTOUT plusieurs types de vols. Les compétitions opposent le
OU IL « PASSE », IL N'EST PAS PERMIS DE DOUTER DE SON joueur i ses alter ego informatiques. Le principe est
L AT A trés simple et consiste & passer au travers de
[#] La modélisation des appareils, trés crédible waypoints symbolisés par des cubes flottants. Dans la
[] Le moteur graphique, surprenant d"esthétique pratique, on rencontre de nombreuses difficultés et
B Lareprésentation externe des appareils, tout cela fait de ce challenge I'un des plus ardus qu'il
bien moche soit. On trouve aussi des défis qui nous font voler en
I Le petit nombre d'engins solo et demandent tous une maitrise parfaite de

5 l'appareil piloté. D'autres vols, dits de détente, nous
mettent aux commandes dun ULL.M. armé de
80 88 89 roquettes, et autorisent a tirer sur nos adversaires.
[ TECHN DESIGN INTERET Voila l'esprit du sport tel que je le congois.

Boh Arctor
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Quin’a jamais révé de piloter un avion

de ligne ? Precision Manuals vient

de développer un add-on tout bonnement
incroyable pour Fly !, le simulateur de vol le

plus précis et le plus réaliste du moment.

L'avion fourni MULTIJOUEURS
existe en Lan 8
deux livrées. | Seaveur IP 8
Ici, il vole aux ‘

‘ ' JouasLe sur PIl 350, 64 Mo RAM, Carte 3D 32 BiTs
couleurs :
d'American Enireur PRecision MANUALS
Airlines. DEvELOPPEUR PRECISION MANUALS ETATS-UNIS

TexTe ET voIX VO

Fly Arliner Series 75 7-200

App-on SIMULATION DE VOL POUR TOUS JOUEURS ET EXPERTS - PC CD-Rom

es passionnés de simulations de vol civil en viennent toujours
a un moment ou a un autre a vouloir se mettre aux commandes
de gros porteurs. Les raisons en sont multiples : il y a d'abord
I'amour de la complexité et des responsabilités extrémes, mais aussi la
possibilité de coucher avec plein d'hotesses de lair différentes. Ces
quelques notions n'ont pas échappé aux pilotes virtuels tels que votre
serviteur. Microsoft Flight Simulator nous a offert depuis quelques
années la possibilité de piloter des appareils énormes inclus en standard
dans le jeu. Pourtant Fly 1, qui fait figure de référence en matiere de
réalisme, ne possede dans sa version commerciale qu'un biréacteur
daffaire peu propice a satisfaire nos envies stratosphériques. La raison de
cette absence est assez simple puisque les créateurs nous ont avoué, bien
honnétement d'ailleurs, qu'ils ne voulaient pas se lancer dans la
conception dun Airliner, tant ils craignaient de ne pouvoir reproduire
tous les systemes complexes de I'un de ces appareils.

Cette aventure n'avait été tentée que par la société Aerowinx, qui a fait
le délice tant des pilotes que des amateurs, avec le 747-400 PS1, une
simulation se rapprochant plus d'un produit d'entrainement au sol pour

L'appareil posséde vrais pilotes que dun jeu. Les seuls défauts de ce petit bijou sont bien
beaucoup de parties évidemment son prix (plus de 1 500 F) et son niveau de graphismes,
mobiles et animées. puisque les vues externes sont représentées en wireframe, qui n‘atteint

Ici, les slats et les volets
sont pleinement sortis.

pas le niveau d'un film comme « Tron ». Il aura donc fallu un certain
temps avant de trouver un compromis intéressant entre les deux mondes.
Cest chose faite avec cet add-on, dont la qualité explique que nous lui
consacrions autant de pages.

Precision Manual est une société spécialisée dans les extensions pour
simulations de vol plus particulierement orientées avions de ligne. Ils ont
connu leurs lettres de gloire en éditant des manuels assez exhaustifs sur
les appareils réputés les plus complexes, tels que les 747-200 ou les
Boeing 727. A larrivée de Fly |, tous les employés de I'entreprise se sont
penchés sur le développement d'un add-on réservé au jeu. En effet, en
regardant I'extension que nous testons ici, on comprend qu'il a fallu au
minimum une équipe compléte bossant a temps plein dessus et maitrisant

JOYSTICK @ 112




Avec le PS1 d'Aerowinx,
757-200 de Precision Manuals
offre un niveau de réalisme jamais atteint.

parfaitement le sujet. Le choix de la réalisation d'un 757 ne
tient vraiment pas du hasard. En effet, cet avion est sans
doute 'un des moins complexes de toute I'armada Boeing.
Son glass cockpit qui, a l'instar de tous ses homologues
modernes, ne contient que trés peu d'instruments

analogiques, était le plus simple a reproduire pour un Le gros
premier add-on. Léquipe de Precision Manuals ne compte morceau :
en effet pas sarréter |a : le patron nous a confié que le 757- le panneau
200 n'était que le début d'une série comprenant un 777, un supérieur
767 et enfin un 747-400, soit la flotte de l'avionneur de oll se

Seattle au grand complet. trouvent

Le pack, une fois chargé, se compose de deux gros fichiers. toutes les
Le premier d'entre eux est I'avion en lui-méme. Pour commandes
lintroduire dans Fly |, il suffit juste de le glisser dans le d’allumage.
dossier « Aircrafts ». On aura rarement fait plus simple dans

l'installation. Le second fichier est le manuel d'une centaine

de pages dont nous allons parler plus avant, Ultime chose i manche dés que l'appareil prend un peu de vitesse. Non, pour le réalisme,
faire apres l'installation, la désactivation des ombres dans le on pourra définir des vitesses v1, vret v2 conformes et en relation avec la
jeu, qui sont totalement incompatibles avec cet add-on, masse du 757, modifiée par des tableaux tenant compte de la position des
assez curieusement, X volets de la pression et de la température. Outre tout ceci, le manuel

Le manuel est tout simplement extraordinaire. A dire vrai, comprend des dizaines de tables et tableaux dont ['utilité n'échappera pas
pour le passionné, il justifie le prix (minime) du produit. au passionné. Ces derniéres peuvent par exemple concerner laltitude de
Que trouve-t-on dans ces quelques dizaines de pages que croisiére idéale pour un vol d'une longueur donnée. On trouve aussi, pour
I'on se fera un plaisir d'imprimer, puis de brocher ? le pire des cas, le taux de consommation de l'avion lorsqu'un moteur est
La réponse est facile : tout ! tombé en carafe. Dailleurs, le manuel regorge de procédures durgence et
Tout débute assez difficilement par un cours minimaliste, de conseils pour que le vol soit le plus réaliste possible . Non qu'il soit
mais tout de méme tres théorique, sur les distances de obligatoire de suivre a la lettre toutes ces indications (quoique conseillé),
décollage relatives au facteur poids de l'avion. En effet, ici, mais il faut avouer que cela augmente diablement la vraisemblance dun
pas question de mettre les gaz au maximum et de tirer sur le vol.

La mise en route du Boeing 757 est un morceau
7 i de bravoure en soi. En effet, ici, tout allumage
de realisme automatique a été banni. Il faudra donc se
taper une check-list de cing pages dans l'ordre, et on comprendra alors
bien mieux pourquoi un avion met toujours des plombes a décoller. Petit
reproche : pour bien profiter de tout cela, il faudra se familiariser pendant
quelques heures avec la position des commandes et des boutons, qui
semblent parfois échapper  toute logique quant a leur placement.
Pour ceux qui voudraient connaitre le niveau de réalisme du panel, disons
qu'il est tout bonnement extraordinaire. Ce dernier est subdivisé en quatre
parties, principales et centrales. Les vues de cdté, dune grande
vraisemblance, ne dépareillent pas avec les paysages affichés au travers de
laverriére. Le panel est garni de commandes, de switchs et de
potentiometres en tout genre. Un effort de programmation a méme été
fait au niveau des boutons, qui afficheront des témoins dactivité. Les
développeurs ne se sont pas contentés de balancer des commandes avec
une seule et unique fonction, mais des petits systémes interagissant les uns
avec les autres. Des fonctions inédites comme la répartition du kérosene,
|'affichage du statut des moteurs ou la rotation des turbines ont aussi été

Un frisson




Fly Airliner Series 757-200

reproduites ici. On est bien loin du simple panel de base,

tel celui du Hawker, un peu maquillé pour sadapter aux
nouvelles spécifications. Le systéme de radio et de
radiobalises a lui aussi été revu a la hausse. Ainsi, on note

la présence d'un switch servant a basculer I'azimut d'un
VOR/ILS sur une source au choix d'une fagon
automatique. De méme, le radar météo ressemble 3 s'y
méprendre  celui d'un 757 ; on peut aussi allumer une
centrale a inertie qui superposera une moving map a ce
denier. Le délire réaliste a été poussé méme jusqu'au
potentiométre du trim de lacet, qui bouge comme un vrai.
Le pilote automatique, qui souffre de quelques
irrégularités, s'est vu adjoindre une contrainte de roulis qui
l'empéche d'incliner lavion de plus de 15 degrés sur les |_a

cbtés, ce qui était pour le moins vomitif pour les passagers \L@:@ dU %@ﬁén ? Eﬁ :{?

1iSe en rot
d'un avion de ligne. .

Le modtle de vol de l'appareil est impressionnant. Ses taux est un morceau gg 3 %ﬁ?ﬂ‘@}’@ﬁﬁg"‘ en SO|

de montée et descente, comme la représentation de la

Ei

La grosse surprise vient du prix demandé pour I'add-on. En effet, celui-ci ne coiite que 24 $ (moins de
160 F). Alors que les auteurs d’extensions pour Flight Simulator vendent a plus de 300 F des produits
qui ne sont que de vulgaires compilations de freeware, on ne peut qu’étre satisfait de ce prix
démocratique. Le seul hic dans I'affaire est que ce produit n'est pas commercialisé en boite ou
disponible dans les magasins (il le sera au cours de I'année) : il le downloader sur Internet
(www.precisionmanuals.com). La chose est heureusement tout a fait accessible aux possesseurs de
modems, puisque I'add-on dans son entier ne fait « que » 16 mégas ju‘on peut le charger en
plusieurs fois. Le payement par carte VISA est sécurisé. Enfin j'espére, sinon mon banquier ne|
m’invitera plus chez lui pour le Nouvel A

puissance des moteurs en fonction de sa masse frolent la e
perfection. Tout semble conforme avec les tables livrées
dans le manuel, y compris pour ce qui est de la FLAPS | =)= i
consommation de carburant. Des dizaines d'heures de 5 B "
développement ont en effet été consacrées au béta-test du Bong :
comportement du 757. La seule déception vient du Fumwoy :
modele graphique de l'avion. Celui-ci est en effet un peu AT e

e n et

palot, comme tous les appareils de Fly | De plus, méme sil ==
a été reproduit a une échelle tres fidele (a 20 centimetres SEE =
pres 1), il posséde quelques angles malheureux, et les ==
réacteurs sont constitués de facettes dont on se serait bien =
Le Boeing 757-200 est un appareil trés passés. Ceci étant dit, la chose n'est que bien peu génante.
maniable, aux réacteurs puissants. Dailleurs, cela fait bien longtemps que j'ai arrété de piloter -
‘ un avion de l'extérieur, j'en avais sans doute trop marre de e
gober des piafs. En revanche, les animations sont fort bien St
réalisées, tant au niveau du train d'atterrissage qu'a celui R poniti PR
des volets, des ailerons, des spoliers et méme des slats. Les

2fage o
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effets sonores ne sont pas non plus en reste, Cela n'est pas
étonnant, les auteurs ayant tout simplement enregistré les Extraits d'un manuel réservé aux
ambiances d'un 757-200 a bord de la cabine et dans le seuls passionnés.

cockpit. Ainsi, il pourra sembler bizarre de prime abord de
n'entendre que trés légerement le train d'atterrissage s
sextrayant de la carlingue, ou encore les volets. Et
pourtant, tous ces sons sont réglés au méme volume que
dans la réalité. Comble du réalisme, le bruit de 'APU en
fonctionnement n'est pas perceptible par le commandant
de bord. Il faudra pour I'entendre que I'on se mette a
l'extérieur et que I'on se colle & la queue (de l'avion, la
queue).

Dautres effets sonores sont disposés ¢a et la dans le
cockpit. La plupart des switchs et boutons bénéficient
d'une sonorisation, tout comme le pilote automatique.




Le tableau de hord principal n'est pas d'une complexité extréme.

Un produit qui rejoint
les meilleurs add-on
au pantheon

del'excellence.

Dashémole Les défauts de cet add-on
sont tout de méme assez

40 000 piEdS nombreux. A dire vrai, les

invraisemblances présentes n'incombent pas aux
développeurs mais plutét a Terminal Reality qui, a ce
jour, n'a pas daigné sortirun SDK. Les contraintes de
cette extension sont la plupart du temps celles de
Fly ! Ainsi, on sera limité dans les modes de pilote
automatique par le jeu lui-méme. De plus, les dégats
ne sont pas gérés : il est par exemple impossible de
péter un moteur, méme en le laissant tourner
109 % pendant trois heures.
Autre probléeme incombant au jeu de base, 'ATC,
qui n'a visiblement pas été prévu pour gérer les vols
IFR des gros porteurs. Ainsi, alors que tout se passe
bien, les contrdleurs aériens peuvent nous demander
de descendre pour une approche a des altitudes bien
trop basses pour des avions de lignes. Pire encore,
il leur arrive de nous donner des vecteurs passant au
travers de montagnes. Pour éviter cela, le mieux est
encore d'effectuer des approches interrompues
lorsqu'on en a l'occasion, et de choisir des centres
ATC présents dans l'aéroport darrivée, puis de
croiser les doigts bien fort.
Cela étant dit, le produit ne risque pas détre bloqué
dans son évolution : les auteurs promettent des mises a
jour régulieres et gratuites dés que TR leur en donnera
l'occasion. Pourtant, 757-200 apporte un bon nombre
de choses inédites, 3 commencer par un allumage des
moteurs assez impressionnant, qui n‘autorise que peu
dentorses 2 la réalité. A de nombreuses reprises, lami
Fishbone sest retrouvé en carafe aprés quiune turbine
I'a laché au décollage. Sa faute ? Avoir sauté une ou
deux lignes d'une longue checklist qui, je cite, « ne lui
semblaient pas indispensables ». Bilan de ['opération :
180 morts, dont deux lapins nains.

Bob Arctor

Le commandant de bord et le
copilote se partagent un certain
nombre d'écrans et
d'instruments.

Les vues de coté ne
dépareillent guére avec
le paysage extérieur.

CE PRODUIT REJOINT LES MEILLEURS ADD-ON AU PANTHEON
DE L'EXCELLENCE. SES QUALITES FROLENT LE JAMAIS VU,
TANT DANS LA COMPLEXITE DU TABLEAU DE BORD QUE DANS
L'EPAISSEUR DU MANUEL (LIVRE AU FORMAT ADOBE
ACROBAT), ET QUI VAUT A LUI TOUT SEUL LE PRIX DU PACK,
DEJA TRES BON MARCHE.

ﬁ Le modéle de vol du757-200 |

[#] Lareproduction des systémes de bord
g Les contraintes héritées du jen de hase
ﬂ Laspect extérieur de I'avion, tres laid
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Attention les yeux, je vous présente
LE menu du jeu. Ca a le mérite d'étre
simple, mais la prochaine fois, qu'ils nous
pondent un Tetris plutét qu'un jeu de réle.

Gorky 17

STRATEGIE [ AVENTURE POUR PuBLIC consoLe - PC CD-Rom

Ca commence de nuit. Mes
trois soldats débarquent
dans une zone de combat
sans trop savoir ce qu’ils ont
a y faire. Parait que des
monstres rédent. Mmm...

je frissonne de plaisir en
attendant.

ulest-ce quiil est alléchant, leur jeu! Ils ont

méme un bon titre. Gorky 17. Ca sonne

« groupe de rock industriel » ou « réseau
anarchiste ». Etvoila que je le lance et. .. c'est
magnifique. Du Fallout tout craché : ambiance
urbaine, trés sombre, cradingue et post-
apocalyptique. Cest plus beau encore que Fallout ;
les personnages, les monstres sont modélisés en 3D
et bénéficient dune panoplie d'animations qui rend
le tout trés vivant. Premier contact avec l'interface...
étonnant : elle n'utilise quasiment pas le clavier, juste
la barre d'espace et la touche « Enter ». Tout le reste
se fait 2 la souris. Bizarre, ¢a a l'air étrangement
simple alors que le jeu sannongait comme un jeu de
role. J'explore les menus... LE menu, dois-je dire.
Il 'y a qu'un inventaire et c'est tout... Qu'est-ce que
ca veut dire tout ga ?

En m'enfongant dans
Gorky 17, le malentendu
se dissipe assez vite.
La partie jeu de réle est mince comme une feuille de
papier a rouler. Elle se limite a gérer ses munitions,
ses points de vie et, dune maniére trés rudimentaire,
ses points d'expérience. l'aventure est pré-digérée :
les rares zones interactives sont
signalées par des croix clignotantes a
méme le sol. Les objets qui peuvent
étre ramassés clignotent eux aussi.
Ca donne des énigmes dignes de
Placid et Muzo. Exemple : une
bonbonne clignote sur le sol. Je la
ramasse. Plus loin, une croix clignote
surun mur. Je clique dessus, et le jeu
me demande : « Voulez-vous utiliser la
bonbonne surle mur? ». Euh... ben oui, pourquoi pas.
Le jeu se charge seul du reste. Je vois mon personnage
poser la bonbonne, reculer, tirer dessus. Le mur saute
et j'ai triomphé... sans grand mérite. Reste ce qui est
certainement la partie la plus intéressante : les
combats. [ls sont particulierement déroutants au
départ. Par exemple, les pistolets ne peuvent tirer que
juste en face et dans quatre directions (nord, sud, est,
ouest) tandis que les fusils peuvent aussi tirer en
diagonale. Ces combats, aussi loin de la réalité que les
échecs, se déroulent au tour par tour et rappellent
finalement assez Heroes of Might & Magic. En fait,
Cestla le seul véritable aspect ludique de Gorky 17.
Clest terriblement peu, et méme si l'ambiance marche,
méme si le jeu est trés beau, on réalise assez vite quiil y
a carrément supercherie.

me>nsieur po>mme de terre

Une jolie fille qui

n‘arien a dire

TIPS § JEU

JouseLe sur PII 300, 32 Mo Ram
Epiteur Usl SOFT

DeveLorPEUR IMIETROPOLIS POLOGNE
Texte VF et voix VO NBRE DE JOUEURS 1

Le plus grand intérét reside dans les
combats, trés proches de Heroes of Might
& Magic. Mais on ne retrouve pas ici

la grande diversité d'unités de Heroes
puisqu’on joue toujours avec ces quatre
mémes héros.

Montez la caractéristique
« Riposte » en premier.

QuUE PENSER D'UN JEU D'AVENTURE QUI SIGNALE TOUT CE QUi
EST INTERACTIF EN LE FAISANT CLIGNOTER 7 ERSATZ DE JEU
DE ROLE, ERSATZ D'AVENTURE, GORKY 17 N'EST EN REALITE
QU'UNE SUCCESSION DE COMBATS AU TOUR PAR TOUR ENTRE-
COUPES DE PETITES SCENES VAGUEMENT INTERACTIVES.
DOMMAGE, C'ETAIT RUDEMENT JOLI.

[#] une grande réussite graphinue
B Laventure est pre-digerée. .. beurk
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Une foule d'actions sont réalisables.
Rien que grimper sur un pilier ou
une corde, action gque Lara Croft

a mis quatre épisodes a apprendre.

| JounsLE sur P 200, 32 Mo Ram

| EpITEUR DISNEY INTERACTIVE

| DEVELOPPEUR TRAVELLER'S TALE ETATS-UNIS
{ TexTe eT voIX VF NIBRE DE JOUEURS 1

Quin’apas réve de voir
ses jouets d’enfance
prendre vie, histoire de
les responsabiliser a la
premiere grosse
connerie commise ?
Maintenant, c’est
possible via son PC,
puisque Disney

nous offre Toy Story 2.
Préet a jouer.

A chaque
mission
remplie dans
chaque
niveau, un
badge
apparait, qui
permet de
passer a un
autre niveau.

e film sort au début du mois de février 2000, et pour ceux qui ne comptent pas aller
le voir, on reprend les mémes protagonistes que le premier épisode, Buzz et
Woody. Puisque ce dernier s'est fait tirer par l'obése du coin, on se tape quinze
niveaux pour le retrouver.

On se retrouve donc i se balader dans un environnement 3D, fort
bien dessiné au demeurant, au graphisme soigné, peuplé de
créatures plutdt bien designées, nous démontrant avec soin que

Tu chausses

du?2

vivre dans un pays de géants obeéses n'est pas chose aisée, On aura compris que l'on a affaire 3

un jeu de plate-forme qui nous fait courir dans un environnement réel (dangers domestiques
compris) dans la peau d'un jouet de trente centimétres de haut, a la recherche des
sempiternelles pigces et autres bonus qui parcourent le monde environnant. Chacun des
niveaux possede un environnement qui lui est propre, et les mises en scéne changent en
conséquence. Ainsi, le confort intérieur de la maison de Handy est peuplé de meubles
immenses a escalader, et autres morceaux choisis de I€lectroménager moyen, tandis que

le chantier du coin nous permet de faire la connaissance d'une foule de poutrelles en acier,

et autres bulldozers. Clest plutét bien fait et bien venu, chacun des tableaux demande

Toy Story 2

PLATE-FORME

POUR TOUT PUBLIC - M

datteindre plusieurs objectifs (recueillir des pieces, secourir des compagnons, faire une course,
ou encore casser le jouet tyrannique du coin), en se servant habillement de l'environnement,
et a chaque objectif rempli, une récompense permet de s'approcher de la sortie du niveau.
Dans le cas oi1 I'on aurait besoin de bonus supplémentaires pour passer dans un autre univers,

il est toujours possible de revenir dans un niveau déja visité. Ca donne une bonne liberté
daction. De plus, d'un univers a l'autre, la difficulté est correctement dosée.

Ce nabot prisonnier de sa bulle en plexiglas posséde une grande
liberté d'action. [l saute, « tombe avec panache », tire son coup
(lui aussi), et tournoie sur lui-méme pour mettre hors service tout
indésirable qui le collerait un peu trop. Il a la possibilité de trouver des gadgets qui le rendent
plus puissant, et se tape le luxe de pouvoir sniper ses différentes cibles, avec une vue a la
premiére personne, mais sans pouvoir bouger. Question mouvements et déplacements divers,
c'est assez réussi. Tout ce qu'une Lara Croft est capable de faire au bout du quatrieme épisode,
Buzz le réalise en une seule prise. Mais il semble que les développeurs n‘aient toujours pas
compris une chose depuis « Mille et une pattes », leur premiére création en la matiére :

la gestion de la caméra est chiante & mourir. On aurait souhaité quelque chose de plus
dynamique, et d'un peu moins stupide. [l y a des moments oii on ne sait plus ce qui gére

les déplacements du bonhomme. Tout ce qui compte pour se déplacer en ligne droite, c'est
que la caméra soit dans |'axe, mais comme elle met un temps énorme a saligner, on a le temps
de se gaufrer vingt-cinq fois avant de réussir une tentative d'équilibrisme improvisée.
pEt:

Buzz, I'homme

holle

En Deux Mots

CE N'EST QU'UN JEU DE PLATE-FORME, BIEN FORMATE ET
PROPRE SUR LUI, MAIS ASSEZ RIGOLO. DOMMAGE QUE LA
GESTION DE LA CAMERA SOIT S| MAUVAISE.

Graphiguement réussi
Difficulté trés bien dosée
Bt gusliuu ile la caméra, ulcérante

80.(86)(80,
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JEU DE ROLE POUR BOUFFEURS DE MANGAS
PC CD-Rom

LAHRAGE

Lo TR

Mais qu'est-ce que c'est que ce truc qui sort de la nuit
des temps ? On dirait un de ces jeux de role qu'il v
avait sur les consoles 16 bits, Super Nintendo ou
Megadrive. Ceux d'entre nous qui n'avaient pas la
chance d'avoir un Amiga ou, mieux, un PC 486 a
33 MHz se consolaient avec ce genre d'ersatz. Au
sommet de son art, a son apogée technologique,
cette famille de jeux de réle a accouché de Final Fan-
tasy. Je vous épargnerai mes commentaires bilicux
concernant ce dernier. Hasard, quant a lui, est un
douloureux flash back ; on croirait voire tourner un
jeu de console de 93 sous émulateur. Cest vieux, c'est
convenu, cest laid, c'est niais.
Une histoire qui ferait passer « Juliette je taime »
pour un documentaire sur les punks, Graphisme japo-
nisant d'une niaiserie hors normes. Mais d'oli sort
donc ce jeu ? De la poubelle du passé.

monsieur pomme de terre

Serners Il

LA QUETE DES AMAZONES

ADD-ON POUR CES GENS ETONNANTS QUI AIMENT
Sertiers 11l - PC CD-Rom
Encore et toujours, le voyage aux confins de l'en-

nui continue. Voici donc un add-on de plus pour

ce jeu tellement ennuyeux. Mais s'ils sacharnent a
en sortir, ca n'est que parce qu'ils en vendent.
Pourtant, je ne connais pas une personne qui ait
aimé Settlers I11. Gestion confuse des stocks,
aspect stratégie dérisoire, ergonomie aberrante,
etc. Ce titre ne semble survivre qu'avec la notoriété
du premier Settlers, dont il ne reste plus grand-
chose, étouffé quiil est sous deux couches « d'amé-
liorations » plus que discutables. A l'instar du pré-
cédent, cet add-on ajoute une nouvelle race et
tous les nouveaux graphismes qui vont avec, ainsi
que 8 sorts inédits. Bien. Autant offrir une niche
neuve & un chien mort.

monsieur pomme de terre

JEU D'AVENTURE CLIDUANT POUR AMATEURS DE
JEUX D'AVENTURE - PC CD-Rom
SOS 2000 (« ouailletouki » en anglais) est un
jeu daventure tout ce quil y a de plus classique.
Il nous rappelle ces titres a la King Quest ot I'on
dirige un personnage vu de l'extérieur. Celui-ci
est dailleurs bien foutu ; il a le dos voiité, ce qui
est a la fois trés cruel et trés drole. Lambiance
est assez prenante mais toutefois un peu gachée
par le simple fait que l'excuse de ['an 2000 nous
a encore été refourguée comme plat du jour.
Si on met cela de c6té, on pourrait aussi regret-
terun set d'énigmes un poil trop fastoches.
Quelques invraisemblances dans les postures
du personnage prouvent le peu de soin appor-
té a l'ensemble. Curieusement, la chose est
déja sortie dans le commerce. Clest un peu
une sorte de Label Rouge & l'envers, ¢a ; dés
qu'un jeu sort en douce en magasin, on peut
étre certain qu'il ne s'agit pas dun hit.

bob arctor

| Tourne sous WIN 98
JouaBLE SUR PII 166, 16 Mo Ram
EDITEUR VIRGIN
DeveLorrEuR SHK Hong - Kong
TexTE ET voix VO

| NIBRE DE JOUEURS 1
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Tounne sous WIN 95, 98
| JouasLE sur P266, 32 Mo Ram
EniTeun Usl SoFt
DEveLoPPEUR BLUE BYTE ALLEMAGNE
| TexTe £T voix VF
| NBRE DE JOUEURS 4
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| Tourne sous WIN 98

| JouaBLE sUR P200 MMX, 64 Mo Ram

| EpiTEUR INTERPLAY ETATS-UNIS

' DEvELOPPEUR RUNECRAFT ETATS-UNIS
| TexTE ET voix VO

| NBRE DE JOUEURS 1
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Voici venu le temps des vaches maigres.
Apreés la frénétique idiotie des fétes ou les
sorties de jeux a 350 F se sont bousculées
de facon stérile, nous revoila en plein
désert. Et hop. pure coincidence bien sdr, les
sorties en Budget reprennent... Tiens, allez,
quelques chiffres pour décomplexer les der-
niers réticents : les ventes de jeux Budget en
1999 ont représenté plus de 50 % du volume
des ventes de jeux PC. Bah voui. Et comme
apparemment les ventes de PC ce Noél
n‘ont pas été a la hauteur des espérances de
nos grands stratéeges du marketing. il y a
fort @ parier que la part des Budget dans les
ventes de jeux ne va pas diminuer : ceux qui
n'ont pas changé de config ne vont pas
payer 300 F pour un jeu top niveau qui fera
ressembler leur bécane a un ventilateur
encombrant et poussif. Tout cela est plutot
bon pour nous, puisque ¢a conduit Activision
a lancer sa gamme Budget avec deux excel-
lents titres : Heretic Il et Fighter Squadron.

Fighter Squadron : Screamin’ Demons
over Europe est la référence des simula-
teurs de vol de la Deuxieme Guerre
mondiale. Graphiquement exceptionnel
(dégats apparents. vue externe exem-
plaire, textures merveilleuses... ca tue
quoi), Fighter Squadron incorpore égale-
ment un des meilleurs moteurs de vol et
permet de piloter 10 avions tres différents
(chasseurs, chasseurs-bombardiers et
bombardiers, tel le B-17). Le seul véritable
regret constaté lors du test, c’est l'ab-
sence de campagnes solo : il s'agit uni-
quement de missions isolées, jouables
dans trois camps (anglais, allemand et
américain). Dernier détail, Fighter Squa-
dron gére le Force-Feedback de belle
maniére.

(89 % dans Joystick n® 101)

BubGer

PAR IVAN LE FOU

GRAND PRIX LEGENDS

COLLECTION SIERRA ORIGINALS, 99 F. PENTIUM 11 300
+ CARTE 3DFX + VOLANT

Alors la, c'est le gros lot : malgré un patronyme qui, au
premier abord, ne le destinait pas a apparaitre dans
une rubrique a petits prix (Vanne ©Moulinex 2000), voici
venir en Budget un des meilleurs simulateurs de
conduite sur PC. Grand Prix Legends (GPL) vous
propose de revivre la saison de Formule 1 de 1967,

a l'époque ol les voitures de compétition ressemblaient
a des batons de dynamite sur roues, lancés a prés de

300 km/h. Autant vous le dire, GPL est une véritable simulation que sa difficulté (tendance extréme) réservera
aux plus aguerris d’entre vous. Mais c’est LA simulation : réalisme prenant (excepté ['absence de météo et de
gestion des stands), bruitage incroyable et conduite demandant une grande précision. Si l'on ajoute a cela un
mode réseau impeccable (je signale au passage l'existence d'un serveur GPL sur le site www.joystick.fr). Grand
Prix Legends est un achat recommandé a tous les fans du volant. C'est la trés bonne affaire du mois, mais atten-
tion, le patch Direct3D n'étant pas convaincant, l'accélération 3D est réservée aux possesseurs d'une carte 3dfx.
(93 % dans Joystick n° 97)

HERETIC Hi

COLLECTION LEGENDES D'ACTIVISION. 99 F.
PENTIUM 200 (32 MO) + CARTE 3D

En voila un bon jeu qu'il est beau ! La vue a la troi-
siéme personne pourrait faire croire @ un Tomb
Raider-like au premier abord, mais Heretic Il est plu-
tot un shoot 3D médiéval fantastique. Vous allez pou-
voir arpenter des niveaux complexes, et faire faire a
votre elfe de héros quantité d'acrobaties spectacu-
laires et de tours de magie aux somptueux effets
visuels. La carte 3D est fortement recommandée,
surtout si elle est performante en OpenGL. Le gra-

phisme d'Heretic |l est somptueux (ainsi que le design des monstres), mais certains pourront regretter l'accent mis
sur la baston au détriment du jeu de réle. En multijoueur, Heretic Il est un Quake-like classique, mais classieux.

(86 % dans Joystick n® 99)

GRIM FANDANGO

Ca manquait, un chouette jeu d'aventure en Budget pour
['an 2000. Grim Fandango est un jeu étonnant, au design
et au scénario extrémement dépaysants. Ce polar surréa-
liste vous emménera au royaume des morts pour démé-
ler une complexe histoire de corruption et de trafic
d’@mes. Lambiance est un mélange de féte des morts du
Mexique, d'architecture aztéque et d'art déco, le tout bai-
gné par une bande son jazz d'excellente qualité. Le soin
dans la réalisation a été jusqu’au doublage en frangais,
excellent, ce qui est suffisamment rare pour étre signaler.
Un seul probléme, crispant : la difficulté des énigmes,
parfois rebutante. Mieux vaut par précaution avoir une
soluce a portée de main (Booklet soluce n°99 ou Joystick
Hors série n°2. Moi. quand je peux aider...).

(85 % dans Joystick n° 98)




Je joue avec
" le reste du monde.

www.club-internet.fr
le club le plus ouvert de la planéte

Club-Internet, premiere communauté
de jeux en reseau.

Club-Internet vous offre I'acces le plus rapide aux meilleurs jeux en réseau. Vous bénéficiez ainsi d'une connexion

de premiére qualité pour vous mesurer a des adversaires des quatre coins de la planéte. Idéal pour battre des records...
Pour rejoindre la premiére communauté de joueurs en réseau et pour profiter pleinement de I'Internet,

Club-Internet vous propose deux formules communications téléphoniques Internet et assistance comprises :

® e forfait 97F pour 20H d’Internet par mois, pour maitriser votre budget,

® la formule sans abonnement a 22 centimes la minute, tarif unique jour et nuit, pour ne payer que ce que vous consommez.

@ Publicis Consultants photo:JL. Droux

CD-Rom de connexion gratuit disponible au o 801 800 900 (appel local),
sur www.club-internet.fr, sur 3615 CLUBINTERNET (o0,85F/mn), ou dans les Relais H (gares, métro).



L! l . Par Doc Caféine

Le vent se calme un peu ce mois-ci dans le petit monde du matos. ATI

nous fait le coup du pétard mouillé avec la Rage Fury Maxx, Abit continue
de faire d’excellentes cartes mére, mais rien ne vient vraiment perturber

le marché. En fait, c’est le calme avant la tempéte... Car dans les deux
prochains mois, ¢a va faire mal : les Voodoo 4 et 5 devraient pointer
le bout de leur nez, Nvidia devrait contre-attaquer avec une version

améliorée du GeForce (oui, déja...) et les autres constructeurs ne resteront

pas inactifs. Sans parler des wagons de nouvelles cartes mére qui
arrivent. Tiens, faut que je pense a prendre des pingouins neufs, moi...

'3 est toujours 3
LECOLE B

'avais promis de vous tenir au courant

de I'évolution des drivers S3 pour les

cartes Diamond Viper II (a base de

Savage 2000), je le fais donc avec plaisir. Cela
dit, mauvaise nouvelle, ils sont toujours aussi
décevants. Y'a du clipping de partout dans de
nombreux jeux, le trilinear filtering reste une
arnaque sans nom (méme activé, iln'y en a
pas sur les objets qui ont trois textures !) et
certaines mauvaises langues vont jusqu'a dire
qu'on ne verra jamais le support du T&L sur
ce produit. Il y a aussi un gros souci au niveau
de la maitrise de la profondeur d'affichage des
polygones, ce qui provoque des effets de

« scie » assez moches (voir les images

de comparaison entre une GeForce et une
Viper IL.). En fait, je suis assez énervé car je
suis passé a coté de ces problemes durant les
tests. Faut dire que j'en avais déja vu pas mal...

JOYSTICK <89 112

'idée d'avoir une carte 3D dans la peau vous
fait délirer ? Bien, parce qu'a peu de choses
prés, ¢a risque d'arriver : Digital Angel est une
puce qui s'implante directément sous la peau,

se recharge grace aux mouvements des muscles,
et peut avoir tellement d'applications que 1'on
estime le marché a plusieurs milliards de dollars,
La déja, ca fait peur. Dans le désordre, ga peut
faire carte de crédit ou d'identité du futur,
systeme de tracking pour récupérer les personnes

DANS @ peau

disparues, surveillance des personnes en liberté
provisoire (aux Etats-Unis), etc. Applied Digital
Solutions est la société qui vient d'acquérir

les droits de la chose et le boss est évidemment
bien content de lui. Manque de bol, mon coté
pessimiste me dit que tous les Big Brother en
puissance vont adorer ce truc. Et pas nous...

‘B veut

colmater
le BATEAU

e « wearable PC » d’IBM est une sorte de machine
ultra portable censée booster, a terme, les ventes de -
Big Blue. Faut dire que les petits gars ont paumé un truc
comme un milliard de dollars I'année derniére sur la
division PC. Oui, ca en fait des GeForce DDR... Nommé
EON (Edge Of the Network), ces PC sont congus pour faire
fonctionner Windows 98 ou 2000 en gardant une taille
équivalente a celle d’'un walkman. Ca nous changera de
cette daube de Windows CE (tiens, j’entends déja Gana
raler). L'écran est une sorte de monocle transparent qui
dispose d'une image couleur. Bonjour le look cyber. Y'a
méme encore moins élégant, avec le Xybernaut
(www.xybemaut.com). Cela dit, le Dr Katarina Otani porte
¢a trés bien, non ? Toutes ces machines sont dédiées a
des utilisations professionnelles trés pointues. Enfin, vu
que nos PC étaient destinés aux tableurs, dans dix ans,
on jouera a Quake 12 en courant dans les couloirs avec
ces bidules sur la téte, si ¢a se trouve. Et ¢ca nous fera

du bien, de courir...
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. | était une fois Creative Labs, empereur de la carte
audio sur PC, qui voulait écrabouiller son petit
concurrent Aureal. Et pour ca, rien de plus simple qu'un
petit procés, bien dans I'esprit américain (tsss, cest
vilain ¢a). Prétextant une violation de brevets obtenus
, depuis leur rachat de I'américain E-MU Systems, Creative
Labs tenta déja d’interdire la vente de puces de
VI VE la gamme Vortex début 1999. Raté. Hop, 1 — o pour le
chtit Aureal. Début décembre, se jouait la fin du procés

opposant les deux concurrents. Le point technique les
opposant concernait le systéme de mémoire cache utilisé

a guerre des prix, juste celle-la. Surtout si par. les deux cartes pour contenir les banques de sons
ce sont les prix de la RAM que 1'on massacre Midi. Le systéme utilisé sur les puces Vortex et 'EMU10K
dans la joie. Moi, ¢ga me ferait bien plaisir, de Creative est le méme : on « réserve » une partie de

et je pense que je ne serais pas le seul...
Apparemment, un des gros fabricants de mémoire
(Kingston) vient de baisser ses tarifs de 25 a 50 %,
histoire de récupérer plus de parts de marché.

La concurrence semble surprise et n’a pas l'air de
suivre pour le moment, mais on peut toujours
croire au Pere Noél, non ? Comme Kingston ne
vend pas directement a nous autres, pauvres

consommateurs de base, il faudra attendre un peu

pour voir des répercussions notables, mais cela la mémoire — —

frémit doucement 2 la baisse. principale CR '—AT Vi /\-'“
du PC pour WWW.SOUNDBLASTER.COM

¢a. Non seulement Creative s'est planté en

beauté pour le prouver, mais en plus, plusieurs
révélations embarrassantes ont été faites par des
membres du personnel du constructeur durant le procés.

Des frucs basiques que l'on savait déja (vente de la
méme technologie - [a SB Live - trois années de suite,
bonjour linnovation) et d'autres plus croustillants,

comme les débats intemes sur lintérét de supporter
UAPI d’Aureal (’A3D), 16 mois de discussions
technologiques « open » entre les deux compagnies

(et personne pendant ce temps n'a paniqué lors des
échanges d’informations) ou encore les raisons du rachat
d’Ensoniq par Creative Labs (pour avoir leur technologie
PCl). Méme l'honnéteté de l'ingénieur a l'origine de cette
technologie de mémoire cache chez Creative a été mise
en doute, vu gue cette technique (pourtant raison du
procés) est elle-méme basée sur un brevet connu

L a guerre entre AMD et Intel continue e o/ i extrémement proche dont il se serait inspiré. Bref, c'est
de faire le bonheur des fans de vitesse. /& i ey Dallas version high-tech et malgré la défaite assez nette
Les deux géants du microprocesseur font / o it - lors du procés, Creative devrait faire appel.
tout pour se distancer dans la course au 7 14 i Siey Apparemment, on n'aime pas perdre chez eux, surtout si
MHz. Intel avait repris la téte avec le & = b 508 |2 concurrence se fait dangereuse Lintégralité des infos

Pentium IIT & 800 MHz (enfin, I'annonce du o 3 ; W& sur ce sujet est disponible a cette adresse :
Pentium III & 800 MHz ; il parait que les livraisons ont |24
du mal a suivre) mais AMD a répliqué quelques jours
plus tard avec I'Athlon a 800 MHz. Hop, un partout, balle

au centre. D'un point de vue technologique, AMD W
semble avoir un peu d'avance sur Intel. Deux modeéles MA\S NOM bE DIEU (OMMEN- UEUX
d'Athlon a 900 MHz en 0.18 micron ont déja été - QUE JE CH £ Dy PIPl <o

présentés en prototypes fin 1999. Un des modeles était ai To T'
fabriqué avec des interconnexions en aluminium

comme d’habitude, mais l'autre sortait de 'usine de
Dresde et bénéficiait des derniéres technologies, comme
les interconnexions en cuivre. AMD pense dépasser
(commercialement) le Gigahertz mi-2000 et pouvoir
narguer Intel pendant toute 'année. Histoire de le
prouver, ils ont montré au CES (Consumer Electronic
Show) de Las Vegas (début janvier) un processeur 1
Athlon a 1 GHz. Attention, un vrai processeur a 1 GHz, |
pas un freezer avec un processeur dedans ! ‘
Evidemment, Intel ne va pas aller pleurer dans son com
sans rien falre une présentation d'un Pentium III a

1 GHz a été planifiée pour ce mois-ci, lors de « 'IEEE
International Solid-State Circuits Conference ». Cela dit,
la commercialisation ne devrait pas étre possible avant
la fin de I'année. Pour compléter le tableau, IBM
montrera aussi un PowerPC a 1 GHz, et Compaq /
Samsung, des Alpha a la méme vitesse. Bon, bah vous
m'en mettrez un de chaque, puisque c’est comme ¢a.
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rés logiquement,

Elsa propose
maintenant une version
DDR de sa carte vidéo a
base de GeForce. L’Erazor
X2 dispose en fait de
performances totalement
identiques a celles de
I’Annihilator Pro de
Creative Labs. La qualité
de fabrication semble
excellente, avec un
ventilateur qui inspire
confiance et un design de & carte trés propre. Si vous la trouvez a un bon
prix (environ 2 ooo F ; ¢a va &tre dur), c’est une bonne affaire. La différence
avec ses concurrentes vient de la présence d’une sortie TV au format S-Video,
qui pourra éventuellement en intéresser certains. A noter que Guillemot livre
de son cdté des GeForce sans sortie TV pour moins de 1 500 F (en SDRAM,

faut pas réver non plus...).
<

b T
[ELSHI]

ELSA ERAZOA X'

CElER) ...
CA$S‘S !

le DirectX
nouveau

la

epuis un moment, une nouvelle version de DirectX a
fait son apparition (DirectX 7.0a). C'est le « a » qui fait
toute la différence. Bon, rien de révolutionnaire, mais
visiblement, la partie DirectInput qui gere les joysticks

a subi nombre de changements. D'aprés Microsoft, ¢'était
pour régler quelques problémes avec la gestion des
joysticks et volants Force Feedback. Evidemment,
I'application est disponible sur le CD de Joystick. Cela dit,
l'info la plus intéréssante concerne le fait que Microsoft
recrute déja sur le Web des joueurs et des professionnels
du jeu (programmeurs, etc.) pour commencer les tests de
DirectX 8. Comme quoi, ¢a ne chome pas chez MS |
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SAUVEGARDE

Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous (')uvre tout un
nouveau monde de possibilités, bien au-dela de ce
que permet le logiciel livré avec votre graveur de CD.
Vous pouvez maintenant créer vos propres CD au
départ de fichiers MP3, de vieux 33 tours ou de
cassettes audio. Mais aussi retoucher, perfectionner
et partager vos photos ainsi que vos séquences vidéo

ou encore sauvegarder vos données importantes et
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Easy CD Creator 4
Deluxe. Seulement :

TRy
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Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habituel.

CASY CD

\TOR &

I_‘ELL_'ELE

‘MUSIQUE

W Votre CD
est servi !

Vous avez
un Mac? Demandez
Toast 4 Deluxe. 4

les récupérer rapidement grace au nouveau logiciel
Take Two™. Tirez le meilleur parti de votre musique,
vos données, vos photos et vos séquences vidéo avec
Easy CD Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a créer
vos propres CD, le coffret contient également un

étiqueteur de CD, des étiquettes et un cable pour

connecter votre chaine stéréo a votre ordinateur.

http://www.adaptec-europe.com

©1999 Adaptec, Inc. Tous droits réservés. Adaptec, le logo Adaplec, la signature Adaptec, Easy CD Creator et Take Two sont des marques d'Adaplec, Inc., qui peuvent étre dépasées dans certaines juridictions. Les autres marques citées appartiennent 3 leurs propriétaires respectifs. Ce logiciel est congu pour vous aider & reproduire des ceuvres dont
vous étes titulaire des droits d'auteur ou pour lesquelles vous aver obtenu 'autorisation de copie de la part du titulaire des droits d'auteur.

* Prix de vente au détafl conseilié, sujet & modification sans préavis.




Aprés le demi-échec du
Rage 128, ATl tente encore
une fois de conquérir le
cceur des joueurs forcenés.
La Rage Fury Maxx est du
coup clairement destinée a
la 3D : pas de sortie TV,
pas de connecteur DVI.
Mais deux processeurs,
des Rage 128 Pro, gonflés
a bloc pour aller manger
du GeForce. Voyons ce que
¢a donne...

TI a beau étre le numéro un mondial de la carte
a graphique, cette société canadienne a quand méme
toujours du mal a accrocher le segment des joueurs
passionnés. Méme si les volumes de vente ne se font pas
dans ce créneau, il est toujours bon pour une marque de
disposer d'un modele haut de gamme qui fait saliver le
peuple. Une image de marque, ¢a se travaille...

Du coup, cela fait plusieurs mois que leurs
ingénieurs bossaient sur une solution
permettant d'obtenir de bonnes performances,
sans étre obligé de développer un processeur
spécifique au segment des hardcores gamers. Sous le nom
de code Aurora est alors né ce qui est devenu la carte Rage
Fury Maxx. Toute I'astuce de cette nouvelle carte tient en
trois lettres : AFR, pour Alternate Frame Rendering. Pour
résumer, disons que cela consiste a mettre deux
processeurs sur une carte, chacun calculant une image sur
deux. Un principe qui rappelle le SLI de 3dfx mais qui
dispose d'avantages supplémentaires (voir encadré).
Les puces utilisées sont des Rage 128 Pro. Ce processeur
a été amélioré sur de nombreux points par rapport a son
grand frére pas pro. Toujours fabriqué en 0.25 micron,
il prend maintenant en charge la compression de textures
(DXTC, aussi connu sous le nom de S3TC), bénéficie
d'algorithmes de décodage DVD encore améliorés, d'un
rendering 16 bits corrigé et se place a peu prés au niveau
d'un TNT2 Utra en terme de vitesse 3D. Pas mal de
possibilités donc, mais des performances qui ont un train
de retard sur la concurrence et particulierement Nvidia.
Dans ces conditions, I'idée de mettre deux de ces
processeurs sur une carte pour en faire une béte de course

Z2
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est plutot bonne. Vu le prix assez faible de leurs chips, la
solution reste économiquement viable. Le seul probleme
concerne la RAM. Il en faut 32 Mo par puce, ce qui gonfle
le prix. Du reste, I'inscription « 64 Mo » sur la boite ne doit
pas vous faire perdre de vue que cette carte est en fait
identique a une 32 Mo « classique ». Physiquement, la Rage
Fury Maxx inspire confiance. Les ventilateurs utilisés sont
tres fins et semblent d'une construction trés solide, comme
celui de la Matrox G400 Max. On est loin des ventilos des
TNT?2 Ultra qui ont tendance a faire de plus en plus de
bruit avec 'age...

Vu les expériences passées avec les drivers
ATT, il est normal de se poser la question qui
fache : est-ce que cette fois ga marche ?
Réponse rapide : oui ! On est loin des
milliards de bugs que j'ai pu voir a 'époque sur la

Rage 128 ou méme le mois dernier sur la carte Viper 11
de 83. Mais tout n'est pas parfait, méme si ce n'est pas
forcément de la faute d’AT1. Le bug le plus simple a
trouver concerne la lecture de DVD. Si vous avez joué
avec un titre 3D avant, il y a de fortes chances pour que
vous soyez obligé de rebooter avant de voir une image
vidéo propre dans le logiciel AT DVD Player. Le
responsable de ce probleme est plutot Windows 98, qui
libere mal la mémoire utilisée précédemment. A noter
que le driver d'ATI pese quand méme ses 15 Mo et tient
absolument a vous installer DirectX et DX Media au
passage, sans dire de quelles versions il s'agit...

En 3D, j'ai repéré quelques soucis mineurs de clipping
dans Unreal Tournament et des défauts de texture dans
le test 3D Mark 2000, mais rien de grave. J'ai testé une



LE FONCTIONNEMENT DE L’AFM
L’AFR (Alternate Frame Rendering) représente
pour ATl un investissement a long terme. A
- priori, celal:eur pennettradde proposer, a TNT2 Ultra
chaque nouvelle génération de processeurs, .
une c|!arte dont le petit nom se tgnninera par (Diamond Viper V770l)
Maxx et qui sera équipée de deux de leurs
derniers bébés. L'avantage est que chaque
processeur calcule sa scéne de maniére
autonome. Il n'y a donc pas de « gaspillage »
comme pour le SLI, oll chaque processeur est gg?rcezs 8 ohe il 9
chargé de calculer la méme scéne que ses
petits copains (vu qu'il se charge de certaines
lignes de la méme image). Reste que pour
étre vraiment compétitif, il faut que les puces
de base soient a la hauteur, ce qui est limite
pour la Rage Fury Maxx.

49,6 34,2 20

Quake 3 Arena/
Normal (16 bits) - Demo oo1  8oox6o00 1024x768 1280x1024

Rage Fury
Maxx

Creative Labs
Annihilator Pro
(images/seconde)

Toujours
e quelques
o= beitits problémes de
" g clipping, malgré 5
e Zhuifer SPECIFICATIONS TECHNIQUES
32 bits.
e Processeur :
ATI Rage Fury Pro a 125 MHz
Quantité de RAM :
i @ 64 Mo de SDRAM a 143 MHz
Des ' 3| i Support AGP : 2X et 4X
erformances BR; X hoix . s j sl F TTC environ

Prix : 2 300

onorables 7o

Voila un hélico
sans décoration :
la texture est
partie au lavage. f?
ATI, c’est trop 2 &
efficace. ! .

Paamitres MAXX

L L T SR ISSIERS | A CONFIGURATION DE TEST
Pentium Il 700 MHz

Carte mére Abit BE6

128 Mo de RAM PCi33
SoundBlaster Live / LiveWare 3
Disque dur IBM 7200 trs/min 13 Go
Windows 98 Second Edition US
DirectX 7

Drivers Detonator 3. 65 pour
GeForce256 et 3.56 pour TNT2 Ultra
Driver 4.11,7925 pour la

Rage Fury Maxx
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En quelques mois et grace a des modéles de
trés bonne qualité comme la BH6 ou la BXé-II,
Abit s’est imposé comme un des meilleurs
constructeurs de cartes mére du marché.

Les deux cartes testées ici sont certainement
les derniéres équipées du bon vieux chipset
Intel 440BX. Mais visiblement, la retraite, ¢a

n'est pas pour tout de suite...

e test va porter principalement sur la carte

BEG-I1. La BF6 est en effet une versi
identique a sa grande sceur. La seule différence
est qu'elle n'inclut pas de chip Ultra DMA 66. Elle
bénéficie a la place d'un slot PCI supplémentaire.
Rien qu'en regardant les photos, on voit qu'elles
se ressemblent comme deux gouttes d'eau, avec
les emplacements vides des connecteurs
UDMAG6 et du chip Hight Point HPT366
(contréleur UDMAG6) sur la BF6. Ces deux
modeles supportent tous les processeurs Intel du
moment, jusqu'a 700 MHz. Du moins
officiellement. Il est possible de monter plus haut
avec les fonctions avancées incluses dans le BIOS,
La BE6-II reprend évidemment les avancées
technologiques apportées par la BE6 de base.
Dans le désordre, on trouve une mesure de la
température plus précise du processeur lui-

Modéle BF6, version « light » de la BE6-II

Abit BE6-1I

éme, le support de 1'Ultra DMA 66 grace a un
rocesseur de chez Hight Point Technologies et
ages du bus (FSB ou Front Side Bus
anglais) toujours plus grands pour faciliter
l'overclocking.

Au chapitre des nouvelles
fonctions, la plus importante est
sans conteste le tout nouveau
SoftMenu I1I. Inclus dans le BIOS
ce programme a déja fait la joie des bidouilleurs
de PC dans ses versions précédentes et devrait
continuer a ravir les amateurs de flambée de
processeur. Cette version permet, grace aux
changements matériels effectués sur la carte, de
régler la vitesse du FSB de 84 a 200 MHz par pas
de 1 MHz. De quoi exploiter au maximum la
plupart des processeurs, méme s'il y a de grandes
chances que vous ne passiez jamais les 13
Les autres fréquences disponibles sont les
classiques 66, 75 et 83 MHz. Si on cherche
vraiment la petite béte, on pourrait regretter qu'il
soit impossible d'incrémenter la vitesse du FSB
aussi finement entre 75 et 83 MHz.
Autre bon point du SoftMenu 111, il fait des
suggestions plutot intelligentes lors de la
modification manuelle des réglages. Si vous
choisissez une vitesse de FSB de 133 MHz, il va
vous indiquer qu'il ne serait pas idiot d'utiliser
les diviseurs de vitesse pour les bus AGP et PCI,
istoire que vos cartes adorée asser
planter le PC dés le démarrage. Cot

©

BEG-IT est plutdt bien congue, méme si l'inclusion
de quatre connecteurs IDE (2 classiques UDMA
33 et les 2 UDMA 66) implique qu'il faudra parfois
un peu de patience pour brancher toutes les
nappes des disques durs. Autre petit souci, les DIP
switches qui font leur apparition sur cette carte
sont assez mal placés. Ces derniers servent
éventuellement a désactiver les fonctions du
SoftMenu et a régler la fréque esseur
de maniere hardware, ce qui pe

les entreprises, ou en cas de plantag

tentatives d'overclocking un peu o

Je passe rapidement sur les

« performances » de ces cartes mere :

cela fait un bon moment que tous les

modeles disponibles sur le marché
équipés du chipset BX évoluent a moins de 1 %
de différence les uns des autres, Le point
particulierement positif d'Abit est leur rapidité de
réaction aux probléemes éventuels. Les mises a jour
des BIOS et des drivers sont nombreuses, les sites
FTP ou Web faciles d' (WH vit.nl) et tous
disponibles en francais. Méme les documentations
des différents modeles sont traduites et trés bien
faites. De quoi se lancer dans le montage de son
premier PC sans paniquer. Ce genre de « plus »
associé a l'excellente qualité de ces produits font que
je vous recommande ces cartes mére sans hésiter.
Seul regret, aucune carte mére pour Athlon n'est
prévue mais jattends avec impatience les premiers
modeles de la marque a base de ch i
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Histoire de féter 'an 2000, la plupart
des prix sont a la baisse ce mois-ci.
J’en connais qui vont se faire plaisir
avec une petite GeForce dans pas /
longtemps : des modéles SDR a

moins de 1 300 F, c’était de la |
science-fiction au moment des tests !

Vu les résultats décevants d’ATI avec

la Rage Fury Maxx, Nvidia reste en

position de force. La RAM aussi

continue de baisser, tout comme les

modems. On en trouve des tres bons

pour 200 F, de nos jours. Bon, on n’a
toujours pas nos voitures volantes,

on se console comme on peut...

Doc Caféine

1O BONVIEUX CHESET I/, PARCE QUE ) ¢ loc
LA BEE CBST | /40,

' 'idée de ce Top Hard est de vous apporter notre
réponse a nous, en gardant a I'esprit que le

matériel cité est celui que nous utilisons
quotidiennement, et non pas de vous donner un listing
des produits les plus performants dans chaque
catégorie. Pour les connaisseurs, il pourra paraitre
incomplet ou trop peu exhaustif ; mais pour ceux pour
qui le hard reste un obscur amas de termes techniques,
il leur permettra de trouver une réponse synthétique
pour chaque composant. On vous propose donc trois
configurations que 1'on estime cohérentes entre elles et
qui doivent se prendre et se comprendre dans leur
globalité. Ainsi, pour chaque élément, nous n'avons pas
choisi un petit prix, un moyen prix et un gros prix,
mais un élément qui permet a la configuration d’étre
performante. La config 1 fait environ 8 000 F (ce qui est
un minimum pour prendre plaisir a jouer), la config 2
environ 12 000 F, la config 3 environ 16 000 F (voire un
peu plus pour avoir le PC de réve). Certains I'auront
remarqué, les prix sont a la baisse. En effet, avec la
concurrence, chaque catégorie de produit est tirée vers
le bas. Dernier point : nous n’avons aucune prétention
a 'exhaustivité, pour la bonne et simple raison que
nous n'avons pas testé tous les matériels du marché

(a I'exception des cartes vidéo). Ces configurations sont
simplement des « config qui marchent » dans un
environnement Windows 95 et Windows 98, composées
d’éléments qu'on connait et qu’on utilise. Libre a vous
de les moduler a votre sauce.

@

FaUT Toul DE
MEME FAIRE
ATTENTION AUX

ONNECTES;

La carte méere |

\
La solution d'un PC a base de carte mére Super Socket 7 est maintenant a
proscrire. Tout nouveau PC digne de ce nom devra disposer d’une carte mére
équipée d’un chipset Intel BX ou compatible (VIA Appolo Pro 133 par

exemple), voire i820 quand ce produit sera enfin disponible. Seul ce demier
permettra une évolution de la machine a moyen terme vu qu'il est censé
remplacer le BX. Du cdté des cartes mére Slot A destinées a accueillir un
Athlon d’AMD, Asus a fait un trés bon boulot avec la K7M (1 200 F environ).

\

Config 1 Abit BH6 (Slot One), environ 700 F TTC ou MSI 6163 (Slot One)
environ 700 F TTC

| Config 2 Abit BF6 (Slot One), environ 850 F TTC

Config 3 Abit BE6 2.0, environ 1 100 F TTC (Slot One + UDMAG66) ou
ASUS P3B-F environ 1 ooo F TTC

ATTENTION !

Les prix indiqués sont des prix du marché relevés par nous, avec nos
petits yeux a nous, et que nous vous donnons a titre purement indicatif.
De plus, ils concernent souvent les versions « boftes », Done, pour
'achat d'une config compléte, votre facture sera inféricure & la somme
de fous ces prix puisque vous bénéficierez des tarifs OEN, Fvidemment,
vous ne trouverez pas ces prix dans les grandes enseignes (qui iront
méme jusqu'a pratiquer le double de ces tarifs), mais plutét en vente
par correspondance ou chez les revendeurs spécialisés en picces
détachées informatiques,




Les modéles 7 200 tours/min Ultra DMA sont maintenant a choisir vu leurs
prix ridicules. L'Ultra DMA 66 devient quasi omniprésent, ce qui n'est pas
un probléme vu qu'il est possible d’utiliser ces disques durs sur de
'UDMA 33 sans souci.

Config 1 IBM 9,1 Go (UDMA 66 a 7 200 trs/min), environ goo F TTC.

Config 2 IBM 13,5 Go (UDMA 66 a 7 200 trs/min), environ 1 ooo F TTC [

Tout le monde n’a pas la chance d’habiter dans un coin ol le cdble est

disponible. En attendant que cette technologie et 'ADSL augmentent la
bande passante de tous les joueurs de 'Hexagone, faites attention a bien
prendre un modem évolutif qui dispose d’'une mémoire flash et qui utili-
i se la technologie Vgo. Dans le doute, appelez votre fournisseur d'accés

Config 3 IBM 22 Go (UDMA 66 & 7 200 trs/min), environ 1 700 F TTC § '_ =7 i pour qu'il vous recommande la marque qui fonctionnera bien avec leurs

équipements.

=8 Config 1 ELSA Microlink 56K Interne,
s f environ 200 F TTC

ke T S ;

Avec l'arrivée d'un deuxiéme PC dans la maison, nombreux sont ceux qui B Conﬁ 2 Sporster Message Plus exteme de 3Com,

en profitent pour monter un réseau local. Histoire d'étre amusant, ce der-
nier doit également étre capable de supporter les PC des amis pour les

LAN Party du week-end. Un réseau en étoile avec un Hub (voir Joystick Config 3 Message Pro externe 56K de 3Com,

n° 98) et des cartes Ethemnet de marque pour éviter les problémes sont environ 8oo F TTC

dans ce cas le meilleur choix.

Hub 8 ports RJ-45 10 Mo : environ 350 F TTC a carte vidéo |
]
Carte réseau Ethemet D-Link 10/100 : environ 200 F TTC En attendant les prochaines 3dfx (qui ont intérét & &tre trés bonnes vu

leur retard sur la concurrence) et la prochaine génération de Nvidia, le
choix redevient assez simple vu les prix. Nvidia régne en patron sur la
marché des joueurs pour le moment, avec des rapports qualité/prix trés

. intéressants.

Entre les cartes SoundBlaster Live 1024 et les modéles a base de Vortex 2

(VideoLogic Sonic Storm et Diamond MX300 par exemple), le choix vous e —— Config 1 Carte AGP a base de TNT2 Ultra, environ 1 000 F TTC

Joystick n® 107). Malheureusement, la plupart des magasins ne proposent - Config 2 Carte AGP a base de GeForce 256 SDRAM, entre 1 200
que les modéles de chez Creative Labs. et 1 700 F selon les modéles et la RAM (16 / 32 Mo)
Config 1 SoundBlaster Live 1024 ou Aureal Vortex 2, environ 4oo F TTC Config 3 Creative Labs Annihilator Pro (GeForce 256 DDR),

environ 1 g50 F TTC

Config 2 SoundBlaster Live! compléte, environ 1 300 F TTC

Config 3 SoundBlaster Live! Platinum, environ 1 6oo F TTC

| Ha, les fabricants de RAM vont nous faire aimer I'an 2000, eux ! Les prix
continuent gentiment de baisser et reviennent dans des fourchettes trés
acceptables. Plus aucune excuse pour vous trainer avec 64 Mo... N'ou-

1 bliez pas qu'il vaut mieux dépenser plus et étre certain de la qualité de
sa RAM : achetez de la marque (Samsung, Micron, etc.), ¢a limite les pro-
blémes.

Les demiers lecteurs de DVD-Rom permettent de lire les CD-Rom en 32X ou
4oX. Le Pioneer DVD 114T (insertion par tiroir) vient remplacer le 103 en
haut de gamme, Il lit les DVD en 10X et les CD en 4oX. De plus, il ne pose
plus de probléme de « dézonnage » pour ceux qui veulent vraiment lire des

e 1
DVD en provenance de toute la planéte... Suffit de chercher sur le Net ! Config 1, 2 et 3 128 Mo de SDRAM en DIMM 2 100 MHz / 133 MHz, de

Config 1 Lecteur de CD-Rom IDE (entre 40X et 50X), environ 350 F TTC 2 1000 F & 2200 F TIC selon la5 misgesins et margue.
&

Config 2 Lecteur de DVD IDE Pioneer 114T (10X et 40X), A |
: X L |.\'rw[r,:fr1:s["
environ 7oo F TTC (

Config 3 Lecteur de DVD SCSI Pioneer Uo3S (6X et 32X), " Le choix se résume entre AMD et Intel, avec un probléme de gamme chez
environ 1 ooo F TTC | chaque constructeur : K6-3 ou K7 chez AMD, Celeron ou PIIl chez Intel.
s o Les meilleurs rapports performances/prix pour le jeu sont maintenant dans
y le camp d’AMD, et l'arrivée de cartes mére K7 performantes renforce
Moniteur AL encore 'attrait d’une solution a base de processeur Athlon.

Le

C’est la seule pigce d'un PC qui ne se démode pas en trois mois, n*hési- Config 1 Celeron 500 (socket 370), 1 100 F TTC environ
tez donc pas a investir un peu. En plus, c’'est un des éléments clés de

votre machine !

Config 2 Athlon 500 (1 500 F TTC) ou Pentium il 500,
environ 1 750 F TTC

Config 1 17 pouces liyama A7o4HT environ 2 200 F TTC
ou 17 pouces ViewSonic PT775, environ 3 ooo F TTC

% Config 3 Pentium Ill 650 MHz (environ 5 ooo F TTC) ou Athlon 650 MHz

(environ 3 8oo F TTC)

Config 2 17 pouces liyama A702HT environ 2 500 F TTC
ou 17 pouces ViewSonic PT775, environ 3 ooo F TTC

Conﬁg 3 19 pouces liyama Ago1HT, environ 4 100 F TTC
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Notre ultime année avant le
XXI* siecle est déja bien

engagée, et sans difficultés
majeures coté micro-
informatique. Tous ceux qui
prédisaient les pires
catastrophes pour cause

d’An 2000 sont partis rejoindre
Paco Rabanne au salon du
ridicule. Ce n’est pas nouveau :
bugs, plantages et crashes
systeme ont toujours suivi
Pinformatique personnelle de

Cestle

DE LA MULTI-LECTURE DE CD-ROM

Lorsqu'un lecteur de CD-Rom est qualifié de

« multi-read » (1), cela signifie qu'il est capable de
lire tous les formats de CD exis y compris
les CD-RW (Compact Disk ReWritable, ou CD
réinscriptible). En général, les mécaniques d'une
vitesse de 24X ou plus sont de type « multi-read ».
La difficulté a lire des CD-RW vient de la
composition différente de la couche acceptant les
données : elle réfléchit moins la lumiére qu'un
CD-Rom standard, d’ou les problemes de relecture
sur les vieux lecteurs.

APRES L’HEURE, C’EST PLUS L’HEURE

Les horloges qui retardent sont un probleme assez
courant sur PC. Ce défaut peut devenir ennuyeux
a la longue, spécialement pour les usagers du Net,
car de nombreux documents existent

d’apres I'heure du PC. Par exemple, une mauvaise
date/heure sur un courrier électronique, ou lors
du postage d'une nouvelle, améne divers
inconvénients (si votre correspondant classe ses
messages par date, il risque de rater votre lettre...)
allant jusqu’au refus du message, s'il est jugé trop
ancien. Ce type de dysfonctionnement peut avoir
plusieurs causes...

- Un ou plusieurs logiciels buggués fonctionnant
en tache de fond (lancés automatiquement au
démarrage de Windows et s'exécutant en méme
temps que vos applications habituelles, par
exemple I'antivirus). Pour tester cette hypothése,
le plus simple est de désactiver tous les
programmes fonctionnant en tache de fond (2),
mettre 'horloge a 'heure et laisser 'ordinateur
allumé, a vide, pendant une longue durée (une
bonne nuit ou plus). Testez a nouveau la
précision de 1'horloge. Si elle ne retarde plus, une
des applications est coupable. Il vous reste alors

a répéter la procédure en activant en tache de
fond un des programmes suspects a la fois, jusqu’'a
reproduire le défaut.

- Une pile de CMOS usée ou déchargée, par
exemple. En effet, lorsque le PC est éteint, cette
pile (ou batterie, selon les cas) placée a méme la
carte mere, alimente a la fois la mémoire CMOS
contenant les parametres du SETUP, et I'horloge
donnant 'heure qui équipe systématiquement
tous les PC. Les piles « bouton » utilisées ont une
grande autonomie (au moins 4 ou 5 ans, souvent
plus) mais finissent par se vider a la longue. Si la
carte mere est équipée d’'une batterie, elle peut
parfaitement tomber en panne, ou perdre

sa capacité. Un remplacement de la pile/batterie
guérira alors le retard d’horloge (attention, notez
sur un papier tous les parametres de votre SETUP
avant d'ouvrir le PC pour remplacer la pile.

[l faudra les ressaisir une fois 1'opération
effectuée). Localiser la pile est normalement aisé ;
en cas de doute, reportez-vous a la notice

de la carte mere.

- Dans le cas ot vous désirez quand méme
employer un programme qui détraque la pendule,
il existe une solution : corriger régulierement
votre horloge par le recours a un utilitaire de
remise a I'heure automatique. En effet, plusieurs
services Internet (principalement américains)
existent, qui fournissent ’heure gratuitement.

Il suffit qu'un petit programme synchronise
automatiquement votre horloge PC sur la pendule
Internet a chaque session de « surf » pour étre



Notes:

(1) A ne pas confondre avec la fonction

« multi-session », ol le disque CD-R (un CD-R
est un disque vierge, un CD-ROM est un CD
déja gravé) peut étre gravé et utilisé a divers
degrés de remplissage. Il est alors rempli
progressivement, mais toujours sans aucune
possibilité d’effacement des données
inscrites.

(2) Pour empécher le lancement de tout
programme fonctionnant de cette maniére,
allez dans le dossier Démarrage ou équivalent
de Windows (dossier Programmes) et videz-le
provisoirement, ou mieux : appuyez sur
Ctrl+Alt+Del pour faire apparaitre une boite
de sélection. Voila tous les programmes
s'exécutant sous Windows a ce moment.
Utilisez « fin de tdche » pour désactiver une
a une foutes les applications, sauf Systray

et Explorer, indispensables a Windows 98.
Attention, on ne peut fermer qu'un
programme a la fois ; aussi, il faudra appeler
la boite de sélection plusieurs fois de suite
avec Ctrl+Alt+Del.

(3) Du moment que le processeur installé est
compatible au niveau brochage/signaux avec
votre ancien CPU, et que la carte mére lui
fournit les tensions d’alimentation attendues,
il n’y a aucun risque de desfruction du
processeur ou de la carte mére. Au pire,

il y aura des plantages pour des causes
purement logicielles.

FAT32 CHERCHE PACS AVEC WIWI 95

FANTAISIE EN PLEIN DANS LE BIOS

grandes marques de cartes mere, la
localisation d'images de ROMS BIOS ou
d'utilitaires de flashage n’est pas toujours
simple sur le Net. Une solution de secours est
d'aller directement sur le site du créateur du
BIOS ( pour AMI,
pour...), mais il faut savoir

que les fabricants de BIOS fournissent des
versions « génériques » de BIOS aux
constructeurs de cartes mere, qui les adaptent
ensuite a leurs produits. C'est pour cela qu'il
reste préférable d'obtenir le BIOS du
constructeur de la carte méere. Avant de partir
a la chasse au BIOS, prenez tout d’abord note
du type, numéro et version de BIOS. Ces
informations s'affichent juste au démarrage
de 'ordinateur, généralement dans le coin
haut gauche, plus rarement en bas d'écran.
Un excellent site en anglais pour tout ce qui a
trait au BIOS, numeéros de série de Rom,
utilitaires de flashage, au

. Et n’oubliez pas que le « flashage » reste
une opération délicate. Entourez-vous d'un
maximum de précautions.

Non, bien que I'architecture des PC basés sur
les processeurs slot A (Athlon) soit innovante,
elle continue d'utiliser de la mémoire centrale
SDRAM standard a 100 MHz (PC 100).
Effectivement, comme vous nous le signalez,
les cartes mere Athlon actuelles possedent bel
et bien un bus fonctionnant a 200 MHz, mais
c'est uniquement le bus frontal (FSB,
I'ensemble de connexions reliant le processeur
au chipset) qui est concerné. Et en fait, s'il
fournit un débit équivalent a 200 MHz, il
s'agirait d'un bus fonctionnant avec une
horloge a 100 MHz, mais capable de
transmettre 2 données par cycle d’horloge
(mode DDR, double data rate), soit I'équivalent
d’'un bus classique cadencé réellement a 200
MHz. A ce sujet, les futures cartes mére Athlon
qui supporteront des fréquences de bus
mémoire de 133 MHz (acceptant donc de la
SDRAM PC133) auront donc un bus frontal
travaillant a I'équivalent de 266 MHz. La taille
de mémoire centrale maximale acceptée par
les systemes Athlon actuels est de 768 Moctets
(3 supports DIMM). Eh non, pour l'instant, il
n'est apparemment pas prévu d'utiliser les
nouvelles mémoires RDRAM d'Intel (dont les
prix sont encore trés élevés de toute maniére).
Pour répondre a votre derniére question, oui,
le cache de niveau 2 de I'Athlon est assez
similaire a celui des Intel Pentium II/1I1.
Comme ces derniers, il est d'une taille de 512
Ko, et implémenté sur la carte
microprocesseur, et non directement dans le
silicium du processeur ; il fonctionne a une
fraction de la fréquence du CPU. Ce dernier
point présente d'ailleurs une innovation
intéressante : la fréquence de fonctionnement
du cache de I'’Athlon est programmable, et non
fixe comme sur les PII/PIII. En fonction de la
fréquence du processeur, la carte mére se
charge d'appliquer le diviseur de fréquence
adapté (1/3, 1/2, 3/4, 1/1). Nul doute que cette
possibilité simplifie la mise au point par AMD
de versions encore plus rapides d'Athlon (le
modele 800 MHz devrait déja étre disponible).
Les bidouilleurs adeptes du surcadencage
devraient également apprécier (I'un des
facteurs limitant la fréquence de
fonctionnement d'un CPU est souvent la
vitesse maximale du cache mémoire N.2...).



HasbrO touché-

asbro, la boite |a plus innovante dans le

milieu du non-jeu, vient de renouveler le
play by e-mail. La grosse nouveauté, ¢c'est qu‘au
lieu de se retrouver a jouer & un obhscur
wargame par correspondance, on se retrouve
devantdes grands classigues comme le Cluedo,
le football, X-com (qui n"aura pas survécu bien
longtemps au rachat de Microprose parle
groupe), Risk, Monopoly et... la bataille navale.
Actuellement, le systeme a plus de 100 000
participants faisant de cette gamme le plus gros
systeme de jeu multiplayer existant.

telex

La horde des adorateurs de
Diablo trépigne en attendant
L'arrivée du Messie, le trés
attendu Diablo 2. Pour les
faire patienter, rien de plus
simple que d'aller faire un
tour sur un chouette site
francophone :www.judgehype.com

ALORS QUE NOUS SERIONS B
VOUS PARLANT D'UNR
L*ADSL, LA RUBRIQ
S'EGARER DANS
AU PROGRAMME DES
COUNTER-STRIKE BETA
GOOSEMAN ET DES DEVELO
POUR HL, LA SECONDE
L*EXCELLENT AGE OF KI
COMPARATIF QUAKE 3/U
PLEIN D'AUTRES T
MAIZOFAITE, OU EST DON

telex

Pour les fans de Midtown Madness,
une adresse en frangais ou
trouver utilitaires et

nouvel les maps :
http://perso.wanadoc.fr/au.rivage
/midmad/

O iansolodjoystick.fr

randon Reinhart, d’Epic vient d’annoncer un pack
d'expansion pour le jeu Unreal Tournament.

Ce dernier fourmille de bonus en tout genre.

Par exemple, non content de rajouter de nouvelles cartes ou
personnages, il offrira un systeme baseé sur les Runes. Celles-ci
seront représentées sous formes de reliques qui seront en fait des
power up. Entre autres choses, on trouvera la relique de force
doublant les dégats, la relique de défense les divisant par deux,

la relique de régénération qui donnera au joueur dix points de vie
toute les deux secondes, la relique de vitesse qui augmentera la
vitesse de déplacement par 30 %, et la relique de rédemption qui
teléportera un joueur venant de mourir hors d’une zone de combat
et le ressuscitera avec tout son matériel. On trouvera aussi la
relique de vengeance qui fera apparaitre un crane au-dessus du
cadavre du joueur ; celui-ci explosant une seconde plus tard avec
un blast énorme. La relique lapin quant a elle matérialisera un
lapin au-dessus de la téte du joueur qui aura I'air bien malin.

Bon, sans vouloir faire ma langue de pute, je dirais que ¢an’arien
de trés original. A I'heure oil vous lirez Joy, le pack sera peut-étre
déja sorti. Bien entendu, celui-ci est gratos, ouf.

|'y a quelques mois, on vous avait parlé
O d’Atriarch, un jeu multijoueur massif dans
un univers de science-fiction complétement délire.
La chose commence a prendre tournure et on sait
désormais que le joueur pourra incarer I'une des cing
races natives d’Atriana. Les screenshots d'une de ces

g 4
o

races viennent de tomber. Les Lokai représentés ici
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sont les cartographes et les explorateurs du monde.
Vu leur apparence, on se demandait bien ce qu'ils
pouvaient faire d'autre.




Allegiance

.% I'heure oii vous lirez ces lignes, vous pourrez vous
précipiter au hitp://www.microsoft.com/games/
allegiance /home.hitm pour voir s'ils n'accepteraient
pas plus de monde pour le béta test d'Allegiance, le jeuen
réseau d’action spatiale de Microsoft. Alliegance est un jeu
d’arcade 3D ol les joueurs peuvent piloter et customiser de
nombreuses sortes d’appareils. Ces derniers ont des
tailles, des fonctions et des formes trés variables puisqu'ils
vont du vaisseau de reconnaissance jusqu’au gros croiseur
de bataille. Les joueurs peuvent aussi combattre a
plusieurs a l'intérieur du méme vaisseau, a différents
postes : pilote, canonnier, commandant de base,
investisseur, amiral de flotte et j'en passe. Une partie peut
accueillir des centaines de joueurs en deathmatch ou en
jeu coopératif. Le jeu fait la part belle aux clans et aux
célébrités locales, en instaurant un systéme de renommée
et de médailles. Les joueurs les plus connus de tout le héta
test feront partie de I'univers dynamique du jeu final.
Allegiance introduit aussi des éléments scientifiques,
comme la recherche de nouvelles technologies ou
I'exploration. L'espace dans lequel nous allons voler
contient divers corps stellaires comme des trous noirs, des
astroides des nébuleuses ou des wormholes. Le jeu fera
aussi la part belle au commandement : un joueur pourra
incarner un officier qui donne des ordres lorsqu’une équipe
atteint une trentaine de membres. Celui-ci, commandant
une hase spatiale, sera chargé de coordonner les équipes
et les escadrilles en leur demandant par exemple
d’explorer un quadrant. Les officiers supérieurs comme les
autres joueurs du jeu pourront utiliser la vue a la troisieme
personne de tous leurs alliés, ayant ainsi une bonne vision
stratégique de I'ensemble du jeu, et se transformer en
belles poules mouillées. Les vaisseaux spatiaux seront
personnalisables de A a Z, et on trouvera une quinzaine de
chassis différents, a recouvrir d'une vingtaine de types
d’armes. Le joueur pourra aussi batir des stations spatiales
ou construire I'un des seize star destroyers disponibles.
Des vaisseaux un peu plus spéciaux, tels que les corvettes
invisibles, seront aussi implantés dans le jeu. Les
graphismes de Alliegance valent largement le détour,
comme vous pouvez le constater en jetant un coup d’ceil
sur les screenshots. Les effets 3D seront au rendez-vous,
pour un jeu qui pourrait bien étre le successeur de Wing
Commander Prophecy dans ce domaine. Alliegance
fonctionnera en Direct 3D , sera compatible Force
Feedback, sortira vraisemblablement en mars, pour étre
joué exclusivement sur I'internet gaming zone. A I'heure
actuelle, on ne sait pas sous quelle forme la version
commerciale du jeu sera distribuée, mais il est certain que
je resterai a I'attendre la langue pendante. Pour ceux qui
souhaitent en savoir plus et profiter d'un guide assez
exhaustif sur les vaisseaux et la fagon de les piloter,
le «alliegance vault » situé au http:/ /alvault.ign.com/
sera I'endroit révé pour découvrir un jeu dont on n'a pas fini
d'entendre parler.

Un nouveau concours de
cartes pour Heroes of Might
and Magic III est en
préparation sur Le site
Defeated Angels (un site
frenchy, malgré Le titre) :
www.multimania.com/homm

| ES NOUVELLES R@GLES DU JEU

alve Software, Cisco etun provider Internet qui désire conserver son
anonymat viennent de définir des standards techniques pour le jeu
online. Le besoin s'en faisait cruellement ressentir depuis que les premiers

jeux multijoueur massifs ont pointé le bout de leur nez avec tout leur cortége
de problémes: lag, désynchronisations and co. L'ensemble de ces
specifications estnommé Power Play et les créateurs espérent qu'il va vite
devenir un standard de I'industrie. La premiére phase d'implantation devrait se
dérouler dans le premier trimestre 2000. Comment cela va-t-il se présenter
pour nous ? Tout d"abord par une adaptation de certains jeux a Power Play.
Ainsi, Valve va sortir une version PP de Team Fortress en guise de
démonstration de force. La seconde phase se déroulera peu aprés si tout se
passe bien avec Power Play 2, et apportera des temps de latence de modems
trés bas, du voice over data & gogo, et'en passe. Power Play sera déployé aux
Etats-Unis via RTC. D'autres développeurs se sont associés au projet comme
Bioware, Ensemble Studios, Epic, Rage, Looking Glass Studios, Red Storm
Entertainment, Ritual, Shiny, Valve et Volition. Bigre, tout le monde sauf moi.
Pourtout savoir : http://www.powerplayinfo.com/

Cats Srattey
o

[VALVE]

Si vous souhaitez rejoindre une équipe qui cherche
a développer un mod pour Half-Life sur Le théme

Vampire

:www.multimania.com/hlvampire

1515AD.

rigin vient d’annoncer de trés nombreux

%+ changements dans Ultima Online. On pourra les
trouver a l'intérieur d’un pack commercial baptisé
Ultima Online Renaissance (UOR). Celui-ci sera toutefois
disponible pour les joueurs déja inscrits au travers du
trés amusant systéme de patches des serveurs d'UO.
Tout ceci se fera vers la fin mars. Entre autres choses,
on trouvera dans Renaissance diverses fonctionnalités
inédites. Parmi elles, une décentralisation géographique
des styles de jeu : en gros, les PK a gauche, les gens
normaux a droite. Il y aura aussi des serveurs
spécialisés dans I'aventure de groupe, oii des
expéditions se formeront pour s’éclater a plein dans les
mines de Serpent’s Spine. Mais le gros point commun a
tout ces serveurs sera une Intelligence Artificielle
boosté a I'hélium pour les monstres et les NPC. Selon
Origin, ceux-ci seront beaucoup plus futés et dangereux.




\U' VOICI LE DEUXIEM

(QP’Q“!’ CONSACREE
7 e

A TOUS V0§

ET DE NOTRE AIDE DE JEU RESEAU

:XTRAORDINAIRE AGE OF KINGS. CELLE-CI OFFRE DES
EILS GENERIQUES POUR LES AGES AVANCES

AFIN DE BIEN METTRE LA HONTE

ITS CAMARADES DE JEU,

0 ous venez d'entrer dans I'dge des
chéteaux avec tout ce qu'il peut comporter
comme avantages : des chevaliers bien musclés
et poilus, des constructions un peu pius solides,
la possibilité de construire des défenses aussi
longues que la muraille de Chine. Bref, ¢’est
I'dge idéal pour exaspérer 'adversaire. Aprés
avoir construit vos batiments-clés, comme le
marché, soyez siir d’entreposer pour 'hiver les
deux ressources les plus importantes de cet
age:le bois etla pierre. Sitout se passe mal,
comme ¢'estsouvent le cas, vous ne devriez
plus avoir que quelques carriéres de granit et
c'est bien fait pour vous. Sitoutefois vous avez
assez de pierres (plus de mille unités), il peut
&tre intéressant d'aménager une défense autour

@
R R

3 ‘Warfare in the Middle Ages

The tradliioaalaripogolar ing ding of :
European warfare in the Middle Ages held that
F R ARE VRS
during tha years 800 to 1409, Knights were
mdinphw_m_rmddmgdyi&kmu.
L scattering, skawering, and riding down any foot
E ! ] L troops in the way as they closed with each other to
e 3 i . decide the battle. The era of the knight came to an.

A - ' : y «dwhmmﬁnwmw.m :
CivilsaTions et avAntages S

Ceci est la suite du tableau du mois dernier qui expliquait les principaux défauts des
differentes civilisations. J'attire votre attention sur trois civilisations souvent dénigrées au
profit des Teutons ou des Byzantins

Bretons : Les Bretons possédent des avantages intéressants du point de vue de la nourriture.
Leur principal avantage : leurs hotels de ville, qu'ils payent la moitié du prix. Ainsi, il sera facile
de s'entendre ¢a et la pour fonder différents foyers sur toute la carte et donc minimiser les
risques. lls posséder de bons archers, etl'avis de tous estqu'ils représentent la
meilleure sation contre un peuple se basant essentiellement sur l'infanterie.

Japonais: Une civilisation justement tournée vers l'infanterie. A privilegier sur les cartes a
tendance maritime. Les Japonais ont aussi des colts de production assez réduits.

Vikings : Les Vikings possédent de nombreux avantages lorsqu'il s'agit de pécher le hareng. lls
pourront aussi s'épanouir trés vite sur des cartes contenant beaucoup d'eau et peu de terre.
Leurs piguiers excellents repousseront facilement les attaques de paladins.
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de votre hatel de ville pour prévenir les gros rushes d'armées
qui ne manqueront pas de venir sonner a vos portes. Lidéal
étant méme de batir un double rang de murailles autour des
endroits stratégiques, obligeant ainsi I'ennemi a s’y prendre
a deux fois pour bousiller vos jolis créneaux. Cette méthode,
dite « stratégie du iansolo », a &té éprouvée partous les
constructeurs de merveilles du monde. Pour qu'elle
fonctionne au maximum de ses possibilités, il faudra
ménager un espace de deux ou trois cases entre chaque
épaisseur de mur. La raison pour laquelle vous aurez a faire
¢a estque les balistes mettront bien plus longtemps &
creuser une bréche dans celles-ci. Pour préparer le futur,
dés que vous arrivez & I'dge des chateaux, construisez un
monastére et envoyez les moines a la recherche de reliques.

Partie

'

JOY

I

ST

-

1

K @

Le siege

agon, uneu .
autres: D-’-"‘C&hUL le u
[es protégeront
,U"- bor siege en bonne

mentvenu.

ede~uede

Drésence amenera ! som'r:feson" ;repommener
une attague contre elles. Le but de tout ceci est de construire une
fabrigue d'armes de sie ;9 petite distance du lieu 2 attaquer.
Denes sortiro { es d’engins de mort gui feront un sort

ure ennemie. Dans le méme état
d'esprit, ;= [ uire toutes les batisses d'oll partent
cosumtﬂs!en-ﬂs comm rie ou les baraques. Les étables
quant 3 elles pourront rester dans |z capitale tant la cavalerie est
prompte 3 se rendre d'un erdronaun autre.

Mé&me sivous ne comptez pas gagner avec cette condition de victoire,
cela évitera qu'un seul joueur amasse tout ce qui se trouve au sol pour
remporter une victoire immédiate et facile.

Un peu DE LOGISTIQUE

Aprés élaboration des défenses, il estindispensable de vous constituer
une armée digne de ce nom. A ce moment, vous devriez atteindre votre
nombre maximal d‘unités, pour peu que vous I'ayez fixé au début de la
partie a 75. Si ce n'est pas déja fait, déléguez un paysan ala
construction des maisons manquantes. Les deux éléments essentiels
pour la création d’'un contingent de militaires sont 'or et la nourriture.
Pour cette derniére, il est essentiel d'avoir une production marchant
quasiment toute seule :la chose est en pratique possible sur des cartes
avec des zones maritimes importantes, ol I'on tendra des nasses par
dizaines aprés avoir épuisé toutes les ressources naturelles. A ce
niveau, il est assez inutile de diriger toute sa production vers |'extraction
de la pierre : si vous n'avez pas construit de défense a cet dge, ily a fort
a parier que vous étes déja perdu, a moins d’étre le meilleur ami de tout
le monde tel un bel hypocrite. Répartissez donc vos ouvriers comme
suit: mettez-en la moitié a bosser dans les fermes, habillez un quarten
bicherons etdivisez le reste entre les mines de granitetd‘or. Le bois va
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La Merveille &

L'une des maniéres les plus radicales de remporter une partie est
la construction de merveilles. Un handicap principal a cela: le fait
que vous commenciez a construire cette merveille sera annonce
atous, et ces derniers ne manqueront pas de venir raser votre
civilisation. A cette difficulté majeure doit s'ajouter le fait que la
totalité de vos ennemis et amis s'allieront probablement contre
vous pour I'occasion. Aussi, il faut de I'estomac pour se lancer
dans cette aventure : avant de prendre une décision inconsidérée
dans ce sens, évaluez les rapports de force et ne tentez rien si vous
avez deux ennemis au moins aussi puissants que vous. D'autre
part, pour batir une merveille, il faut un millier d’unités de pierre.
Alors, ne tentez rien si vous n'avez pas au moins le double en
réserve, de fagon a construire les murailles dont vous aurez trés
certainement besoin. En effet, construire une merveille ne
représente que le tiers du boulot, il faudra ensuite la défendre au
péril de votre empire. Sivous étes sur une carte maritime, il peut
étre trés intéressant de la construire prés des cotes pour peu que
vous ayez une marine suffisamment consistante. Ainsi, des navires
armés de bombardes pourront fournir une protection a distance
inexpugnables’ils sont eux-mémes défendus par des navires
incendiaires. Au milieu des murailles, il sera assez intelligent

de placer des travailleurs susceptibles d’effectuer des réparations
rapides. L'ideal est de les faire travailler par bindmes, de fagon
ace que I'ensemble de ces derniéres ne soit pas réduit en purée
par un tir de baliste bien ajusté.

commencer a devenir trés important pour créer des engins de siége. Ces derniers
deviendront vite votre seule possibilité pour partir a I'assaut de villes fortifiées. Il ne faut
pas oublier non plus que, pour peu que vous soyez sur une carte a tendance

« flotteuse », les fabuleux navires dotés de feux grégeois ou de bombardes ne se
construisent pas avec de la pierre. L'age des chateaux va nous permettre d'édifier de
belles citadelles autrement plus impressionnantes que nos minables tours d'archers.

La construction n'est ni trés rapide (la faire batir par une dizaine de magons débauchés
pour I'occasion), nitrés économigque, mais les avantages apportés sontimmenses : tout
d'abord des unités d'élite, des balistes, une défense trés dangereuse a courte portée et
aussi une prestance assurée aupres des autres monarques. L'étape suivante
indispensable est de construire I'upgrade meurtriére, permettant ainsi aux archers
placés dans e chateau de tuer les unités situées juste au pied de celui-ci. Construire
plusieurs de ces chateaux nest pas la chose la plus intelligente a faire : au moment des
attaques, pour qu'ils deviennent efficaces, il faudrait les garnir d’hommes que vous ne
posséderez de toute fagon pas ou plus. A contrario, au moment ol vous menerez un
siége contre une ville, il pourra étre intéressant de construire un de ces batiments juste
a coté de la cité en question. C'est bien beau mais ¢a coiite des tas de ronds. Ici, le micro
management devient vite indispensable pour équilibrer les niveaux de ressources.

En effet, pour avoir une bonne économie, il ne faudra pas hésiter & changer la profession
des paysans par poignées de dix, transformant des travailleurs en fermiers ou ces : 3 -
derniers en mineurs de fond aux mains sales. PPEE( 8 anne
Malheureusement, rien n‘a été prévu pour automatiser les taches des fermiers, et vous 7 R
aurez constamment a revenir pour tout replanter. Aussi, au risque d'insister lourdement,
je vous le répéte : plantez toutes vos fermes en méme temps et cdte a cote.
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o n s'est bien amusé avec Rainbow Six, hein ?
-~ Etavec Rogue Spear aussi évidemment,
mais Rainbow Six, ¢a reste quand méme un
sacré bon souvenir, avec les « tango down » et
tout. Lobjectif de The Sherman Projectestde
nous faire revivre les sensations de Rainhow Six
sous la forme d'un mod multijoueur pour Half-
Life. On retrouvera donc, a l'instar de Counter-
Strike, les bons CT et les méchants terroristes
quise flinguenta l'aide d'armes réelles::

Glock 17, Berreta, MP5, Car15, M16, PSG-1, bref,
tout I'arsenal avec lequel nous nous étions déja
familiarisés sur Rainbow Six. Evidlemment, les
fusils de snipers seront de la partie, avec mode
zoom et réticule pour bien viser la téte.

Bien sir, les cartes spécifiques au mod miseront
sur le réalisme des situations. Nous aurons
méme droit a la conversion de cing maps
originales de Rainbow Six, dont'ambassade qui
servaitde décor a la premiére mission du jeu de
Red Storm. Pour le reste, on parle de décors
ayant pour théme une prison sur unefle,

un cinéma ou encore une gare ferroviaire.

Mais l'intérét principal de ce mod n'est pas |a.

La grande originalité de The Sherman Project
réside en effet dans les choix des programmeurs
enmatiére de gameplay. Toutd'abord, il n'y aura
pas d'otages a délivrer, ce qui devrait éviter

les abus qu'on peut observer dans CS, du genre

ackboo

Un sniper qui prend
la pose, mais en fait,
il vise que dalle,
parce gue devant lui E
y a un mur, il fait =08
juste ¢a pour se
donner une
contenance.

Le systéme de vision nocturne devrait étre
un peu plus utile que les Night Goggles
complétement ratées de Counter-Strike.

HE

VOILA UN DES MODS POUR HALF-LIFE

LES PLUS ATTENDUS DU MOMENT.
SHERMAN PROJECT N'EST PAS ENCORE SORTI
QU'ON L'ANNONCE DEJA COMME
LE TUEUR DE COUNTER-STRIKE. . -

Les modéles sont, parait-il, les plus beaux jamais vus
dans un mod Half-Life. La, un détenu de la prison de
Ryker Island, une des cartes du jeu.

la grosse campeuse terroriste qui squatte un coin sombre a c6té des otages pendant une demi-
heure en shootant a bout portant et en fourbe toutes les victimes qui passent a sa portée. Ensuite,
iln'y aura pas de systéme d’achat d'armes. Comme dans la réalité, les flics et les terroristes seront
équipés de I'arme de leur choix, en la sélectionnant tout simplement dans un menu qui apparaitra
au début de chaque mission. Toujours au chapitre des originalités, le mod introduira pour la
premiere fois dans ce type de jeu la gestion de la fatigue. Si un joueur court ou saute, il épuise

sa barre d'énergie et doit attendre que celle-ci se recharge avec le temps pour entreprendre
anouveau ce genre d'action. Enfin, et 13 je sais que les fans de Rogue Spear vontfaire un grand
«aaaaaah ! », lesjoueurs auront la possibilité de se pencher |égérement a droite ou & gauche pour
voir ce qui les attend derriére un mur ou au détour d’un couloir,

Al'heure ot j'écris ces lignes (5h30 du matin, la vache !), The Sherman Project n’est pas encore
disponible. La premiére date de sortie fixée par I'équipe de développement, le 1 janvier 2000, est
pourtantlargement dépassée, mais rassurez-vous, vu la qualité des photos d'écran qui circulent,
on peut penser qu'il ne leur reste plus beaucoup de travail avant de pouvoir nous présenter une
premiére version de leur mod.
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S ENTRE UT ET QUAKE 3 PULLULENT
E NET, ON NE PEUT PAS DIRE QU'ELLES SIGNIFIENT
R LE LONG TERME. LE VERITABLE
ES DE CES JEUX NE SE FERA PAS DANS L'IMMEDIAT.
IL NOUS FAUDRA FFET ATTENDRE QUELQUES

MOIS POUR|} IR COMPARER LA QUALITE ET LA QUANTITE DES MODS
QUI LEUR SER( DIES, CAR LA RESIDE LEUR PRINCIPAL INTERET.

]
1
=, our I'instant, aucun mod n'est encore sorti,
%5 rien, niet, nib, que dalle. Pour UT, ils ne
devraient pas tarder, il se peutméme que
le mod Rocket Arena soit disponible & I'heure
ol vous lirez ces lignes. Pour Quake 3 Arena,

il va falloir attendre siirement encore un peu,
puisque le SDK (le kit de programmation
nécessaire aux développeurs de mods) n'a pas
encore été distribué par Id Software. Et
pourtant, les annonces fleurissent, les grands
projets s'échafaudent. Alors, on s’est dit qu’on
allaitfaire un petit tour d’horizon des mods
avenir, comme ¢a, pour prendre |'air.

LES MODS
Unreal Tournament

Le premier gros mod a &tre annoncé pour Unreal
Tournament est Rocket Arena. Sivous étes un
vétéran de Quake 2, ce nom doit vous évoquer
quelques excellents souvenirs. Rocket Arena est
un mod mettant|'accent sur les réflexes purs:
vous débarquez dans une carte généralement
trés petite etvicieuse, vous étes dés le début
armé jusqu'aux dents (en général d’un truc de
type Railgun ou Rocket Launcher) et blindé de
munitions, et devez abattre le copain d'en face
quifait des bonds tel un petit cabri farceur pour
éviter vos projectiles. Simple, mais
redoutablement efficace, puisque le fun est
immédiat, il n'y a pas de « prise de téte », comme
disent les jeunes dans les publicités pour les
providers Internet. Notez que c’est Brandon
Reinhart, un développeur maison de Epic, qui
s'occupe du projet, ce qui devrait garantir une
certaine qualité, loin de la programmation parfois

\Uj‘) SI LES COMPAR]
pe

GRAND-CHOS

artisanale qu'on peut voir sur certains mods.

Second mod super attendu a donf (toujours le langage jeune dont je causais), Strike Force.

Oui, ily a « Strike » dedans, comme dans un célébre mod Half-Life o0 des terroristes se battent
contre des petits gars de I'armée, vous voyez ce que je veux dire. Ce mod devrait reprendre tout ce
qui a faitle succés de Counter-Strike, méme si on devine qu'il y a beaucoup de boulot a faire,
notamment du fait qu'UT, tout comme Quake 3, ne sait pas gérer par défaut la localisation des
dégats. Cependant, comme vous pouvez le voir sur les screenshots qui agrémentent ces pages,

le moteur d'UT semble parfaitement adapté a I'affichage de cartes réalistes.

Continuons notre aventure dans le monde merveilleux d'UT avec Action, ce fabuleux mod ultra
réaliste (pour Half-Life et Quake 2) qui ne sera finalement pas développé pour Quake 3, comme cela
avait été annoncé dans un premier temps, mais pour Unreal Tournament. Action propose du
deathmatch classique, mais avec des armes issues des vraies guerres de la vraie vie, et surtout une
gestion géniale de la localisation des dégéts. On peut, par exemple, sniper la jambe d'un ennemi,

le suivre dans sa fuite boitillante grace aux taches de sang qu'il laisse sur le sol, puis lui faire sauter
la cervelle alors qu'il tentait de se faire un bandage planqué derriére une caisse. Oui, hein, ¢ca donne
envie. Aucune date de sortie prévue pour ce mod, mais I'équipe de programmeurs étant déja rodée,
on peut penser qu'ils ne tarderont pas a sortir les premiéres versions héta.

Enfin, signalons I'existence d'Infiltration, un projet de mod pour UT, qui n'existe pour l'instant qu‘a
I'état de Mutator pour la version démo. Infiltration remplacera toutes les armes par des guns plus
réalistes : Uzi, Beretta, MP5, Colt M4A1... et proposera un nouveau mode de jeu dontle but sera,
pour I'équipe attaquante, de récupérer un CD etde le placer dans un ordinateur portable, sous

{ ROCKET ARENA \{:ﬁ

Rocket Arena pour UT s’annonce particuliérement bien,
puisqu'Epic collabore directement a son développement.




Strike Force.

le feu de I'équipe des défenseurs, comme toujours
composée de laches. Les maps seront, elles aussi,
plus réalistes, avec une base de sous-marins, une
forteresse au sommet d'une colline, etc.

Les mm!s

La conversion de Rocket Arena est également
prévue pour Quake 3. Le mod sera programmé par
le créateur lui-méme (au pseudonyme étrange de
«crt»), qui se chargera aussi, en paralléle, de
superviser le port pour Unreal Tournament.

Futur vs Fantasy 2 pour Quake 3 sera la suite de FvF pour Quake 2 et QuakeWorld. Ony

trouvera une demi-douzaine de classes de personnages, des power-up pour avoir des Infiltration pour UT. o i
¥ . - H nfiltration pour Ui,
pouvoirs magiques de la mort et une flopée de nouvelles armes. Comme le laisse entendre 2 &
le titre, le mod sera basé sur un affrontement entre des personnages futuristes (soldats, Soldier Cyborg Android Wastlander
Sniper Rifle Scrub Phalanx Sprayer

cyborgs, androides...) et d'autres tirés de I'univers de I'heroic-fantasy (ninjas, mages...).

Les styles de jeu proposés reprendront les grands classiques : deathmatch, team deathmatch
etméme le Capture the flag (CTF) qui pourra se jouer avec les armes et les classes FvF 2.
Parlons de CTF justement: on vient d'apprendre que les équipes des mods Loki's Minion CTF
et Expert CTF allaient s'associer pour développer le CTF ultime sur Quake 3 : Alliance CTE.

Ony retrouvera le grappin, qui fait tant défaut au petit mode CTF implémenté dans Quake 3,

ainsi qu'une série de runes donnant des pouvoirs spéciaux.

JailBreak est en train d'étre converti pour Quake 3 par I'équipe qui l'avait programmé pour
Quake 2. Ce mod rappelle un peu la balle au prisonnier, avec une grosse roquette dansle réle
de la balle. Les ennemis éliminés sont en effet emprisonnés dans une base, mais peuvent
s'en échapper si un des leurs vient ouvrir la porte. Le but est d'emprisonner la totalité de

I'équipe adverse pour la voir disparaitre dans un bain de sang et étre crédité d'un gros tas de Mortar cs Cancerous Disc

frags. Trés stratégique (OK, ¢a reste du Quake-like, mais quand méme) et trés trés marrant a

jouer, Jalibreak est un mod attendu de pied ferme.

Weapons Factory, lui aussi célébre mod pour Quake 2, débarquera tout pareil sur Quake 3.

ORY

On retrouvera les nombreuses classes de personnages et leurs armes spéciales, le tout rappelanttrés
fortement le concept de Team Fortress (avec des petites tourelles de défense que doivent construire
des ingénieurs ettout ettout). Weapons Factory pourrait aussi étre porté sous Unreal Tournament par
la méme équipe, mais rien n'a été annoncé officiellement.

Pour finir, signalons I'existence d'un mod en développement basé surl'univers de Dragon Ball Z.

On devrait pouvoir se fragger la gueule enincarnant Végéta ou Tortue Géniale. Enfin... untruc de ce
genre. La bataille est donc serrée, mais quoi qu'il arrive, les joueurs ne seront pas les perdants. La
compétition entre ces deux jeux devrait pousser 1D et Epic a se surpasser pour attirer le maximum de
mods de qualité. On le voit déja avec Epic, qui soutient directement Rocket Arena, et John Carmack,
programmeur principal de ID Software, qui fait preuve d'une étonnante disponibilité lorsqu'il s"agit de
répondre aux questions des développeurs en herbe.

&>
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DE NOTRE MOD PREFERE EST SORTI. CETTE NOUVELLE
ION N'APPORTE RIEN DE FONDAMENTAL, MAIS DONNE
OTE DE PLUS EN PLUS PROFESSIONNEL.
PAS UN HASARD, PUISQUE LA COLLABORATION ENTRE
EURS DE CS NE CESSE DE SE RENFORCER
AU FIL DES BETA VERSIONS.

A COUNTER-STRIK
ET CE
VALVE ET LES DEV

R-StRIKe
BETA

omme d’habitude, nous avans droita un

G nouveau gun, un fusil 8 pompe Benelli
_automatique capable de tirer a une

cadence rapide, contrairement au premier fusil
a pompe inclus dans CS. Cette arme se révéle
trés pratique pour arroser des groupes
d’ennemis, puisque la dispersion des balles est
assez importante, mais ne devrait pas modifier
beaucoup I'équilibre du jeu. Les armes les plus
utilisées devraient rester les fusils de sniper et
les armes automatiques comme le MP5 ou le
FNS0.

ala o, . 48 Te

Lui I3, il a dérouillé. Mais aprés, je me

Trois nouvelles cartes font aussi leur apparition : deux sois ’”11“;‘;";&';3:‘32:;‘:‘5‘;: ff::’r:
cartes classiques etune carte dédiée au mode Defuse. beaucoup d’ennemis comme cadla
Les cartes cs_iraq et cs_backyard sont assez belles rédaction.

(surtout backyard, avec de nouvelles textures
magnifiques), mais ont un gros défaut quitend a se
répandre parmiles cartes CS: elles sonttrop grandes et
ne proposent pas de situations de jeu particuliérement
intéressantes. On préférera donc continuer a s'amuser
sur des cartes « valeur siire » comme Assault, Militia ou
Mansion dont certaines ont été légérement modifiées.
La carte de train, en revanche, esttrés bien faite et
bénéficie des nombreuses améliorations apportées au

- & =
Cs_iraq est une carte chiante comme la mort. Il faut y

jouer avec des équipes de 200 personnes minimum pour
ne pas s'endormir-avant de trouver son premier ennemi.

You are In 3 homage SO 2

mode Defuse : c'est donc la carte idéale pour s'initier a Fine o Ravcges it iy e
ce mode de jeu trés marrant (surtout quand on bute au
couteau un contre-terroriste occupé a désamorcer la

JOYSTICK (@ 112



Quelques

-
p

Pour acheter ses armes en début de partie, on dispose d'un
délai de quelques secondes, durant lesquelles tous les joueurs
sontimmobilisés. Cela évite les rushes facile.

bombe gu'on vient juste de poser, ouais, ¢a, c'estrigolo).

Les nouveaux modéles de personnages sont bien réussis : les otages ont deux
nouvelles skins, etles contre-terroristes s'enrichissent d'un nouveau groupe,
celui du SAS des Britanniques (le modéle du GIGN devrait arriver bientdt, voir plus
loin I'interview de Gooseman, le créateur de CS).

Mais les améliorations principales de cette nouvelle béta viennent surtout d'une
série de petits détails qui donnent a Counter-Strike un coté plus professionnel et
plus fini. Tout d'abord, outre un manuel en HTML, un systéme d‘aide intégré au jeu
a étéinclus. Il renseigne les débutants sur les principes de bases du jeu, ou sur ce
qu'ils doivent faire face a un otage par exemple. Viennent ensuite toute une série
de petits icones sur le HUD, qui apparaissent lorsque le joueur se trouve dans une
zone spéciale (zone d'achat ou zone de libération des otages). Une fois mort, on
peuttromper I'ennui en choisissant de suivre en vue de dos un coéquipier. Cette
derniére amélioration est vraiment sympa puisqu’on peut apprendre beaucoup en
observant les techniques des autres joueurs tout au long d'un round. Enfin,
d'autres petits détails viennent compléter la finition, comme les icones dans la
Scoreboard pour signaler qui est en vie et qui ne I'est plus, ou I'affichage de I'état
de santé de ses coéquipiers lorsqu’on pointe le viseur sur eux.

JOYSTICK

Le nouveau fusil 8 pompe Benelli XM 1014 est trés efficace a courte
portée, comme iansolo vient de s'en apercevoir a ses dépens. Tiens
ian, ramasse tes intestins, la ! (Note de iansolo :

Tsss, tsss, Ackboo, t'en es réduit a fragger en réve dans la

rubrique rézo ?)

a connaitre

La carte cs_backyard contient un
grand nombre de nouvelles

textures, toutes plus bellesles §
unes que les autres. Dommage
qu'elle ne soit pas trés amusante
a jouer.




Joystick : Quels sont les futurs projets pour Countgr
Strike ? Est-ce que CS sera toujours un mod pour
Quake-like, ou prévois-tu de développer un jeu a flaf
entiére, avec un nouveau moteur, basé sur le motg
deCS?

Gooseman : Dans I'immédiat, je vais passer les §
8 prochains mois a finir CS. Nous comptons y ing
de nouveaux scénarios de jeu, de nouvelles ar
de nouveaux modeles (comme le GIGN frangais
nous allons fignoler différents aspects de CS. J
pas encore pensé a convertir CS pour un moteu
différent. C'estune idée a laquelle je réfléchirai
en avoir complétementterminé avec CS pour
Half-Life.

As-tu des projets autres que Counter-Strike ?
Non, pour le moment je me consacre 100 % a

Quand penses-tu que CS cessera d'étre une verglall
béta ? Quelle est la date de sortie prévue pour I
version finale ?

Je pense que CS sera terminé quand je ne pour
plus rien faire pour I'améliorer. Pour l'instant, je
trouve qu'ily a encore beaucoup de choses a aj
ou modifier.

7

GOOSEMAN, LE CREATEUR DE COUNTER STRIKE

De quelle maniére Valve et Barking Dogs
{NDR: Barking Dogs est un studio de développelllai
canadien qui a notamment assisté Valve sur Hal@lil@
et Team Fortress Classic) te soutiennent-ils dan 3@
développement de Counter-Strike depuis la bét N

lls m‘ont fourni une aide énorme pour perfectior{iigs
certains éléments dujeu qui en avaient besoin. (3@l
aussi réparé quelgues bugs et ajouté des
caractéristiques a leur jeu qui me permettront dg
développer de nouvelles bétas de CS.

Tu as déclaré récemment que tu ne souhaitais pga
faire un mode CS pour UT ou Quake 3, parce queldas
Jjeux ne géraient ni les animations par squelette, m‘j;
localisation des dégats. Si ces défauts étaient uijo

corrigés par Epic ou Id Software, penses-tu queft
serais partant pour une conversion de CS sur ces
jeux?

Le développement de Counter Strike continue. lci, un
modéle de perso issu de la béta 6, armé du tout nouveau
Steyr Aug Assault Rifle.

QUELQUES QUESTIONS

Je considére toujours que le moteur d'Half-Life est trés robuste, et

je ne vois pas pour l'instant l'intérét d'en changer. J'y vois méme

plus de désavantages que d'avantages. Le seul reproche que je

pourrais faire au moteur de Half-Life est |a taille un peu trop petite

des maps. J'aime beaucoup les immenses cartes de Unreal

Tournament ot le fusil de sniper est vraiment avantageux. J

)

Convertir CS sur Quake 3 demanderait énormément de travail,
parce que Quake 3 est siloin de la réalité qu'il faudrait refaire une
bonne partie du code et des textures pour que le moteur de Quake 3
convienne a un mod réaliste. Quand j'ai fait CS pour Half-Life, j'ai
pu réutiliser beaucoup de codes et de textures du jeu original.

Es-tu maintenant programmeur a temps plein pour CS ou as-tu
une activité annexe, comme les études ?

__—
S
[—

En ce moment, je programme a temps plein. Je viens aussi juste
de finir mon semestre a I'Université (enfin je crois).

Est-ce gue les développeurs de mods peuvent s'attendre
désormais a vivre de leur travail, par exemple en étant sponsorise,
ou en affichant de la pub sur le site Web 7

Je ne pense pas que |les gens feront des mods pour |argent,
parce qu'au début, il faut se financer soi-méme, le temps d'avoir
un projet vraiment intéressant qui puisse séduire les sponsors.
J'ai commencé a travailler sur CS parce que j'aimais le concept,
etje pense que c¢'est comme ¢a que commencent beaucoup de
développeurs de mods.

Les mods semblent étre une vraie aubaine pour les boites comme Valve, ID ou Epic. Que
pourraient-ils faire pour faciliter votre travail ?

Je ne sais pas trop... Je sais que Valve soutient vraiment a fond les auteurs de mods. lls ont
répondu a toutes mes questions sur la programmation lorsque j'ai démarré le projet CS. Je
pense qu'il estimportant que ces grosses compagnies nous laissentle champ libre etne
cherchent pastrop a nous dicter la conduite a suivre. Et c’est comme ¢a que Valve a agi. lls
m’‘ont laissé partir sur ma voie tout en me tendant la main dés que j'en avais besoin, ce qui
estla meilleure chose que je pouvais demander.

Que penses-tu des autres mads pour Half-Life, Quake ou Unreal 7 Y en a-t-il un qui te plait
particulierement ? Qu'est-ce gue tu attends des mods & venir 7

Je surveille de prés le projet Sherman (NDR : The Sherman Project est un mod inspiré de
Rainbow Six en cours de développement pour Half-Life). lls ont vraiment de trés beaux
modeéles de personnages. Les gens me disent que leurs modeéles sont méme supérieurs a
ceux de CS. Je ne peux pas argumenter la-dessus. lls sont vraiment trés bons. J'ai aussi
beaucoup joué a Action Q2, mais ces jours-ci, la seule chose a laquelle je consacre mon
temps, ¢'est CS : pour jouer (un peu), et pour programmer. Oh, j'attends aussi avec
beaucoup d'impatience le prochain Duke Nukem. Il a vraiment I"air fabuleux.




i“% encart est pris avec les membres de
! I'équipe de développement du mod Matrix.
Jen'aiaucune idée de la téte qu'ils ont et me
voila a Paris, aux Halles, a I'heure dite. Comme
unimbécile, je cherche dans la foule des gens
qui auraient une téte de programmeur,
brandissant un numéro de Joy comme le fontles
chauffeurs de taxi a I'arrivée des aéroports.
Quinze gamins s'approchent de moi en se
marrant. Salaud de jeunes... comme j'avais
promis d’offrir le restau, je me retrouve avec
I'équipe au grand complet. Moyenne d'dge :

18 ans. lls ne s'étaient jamais rencontrés avant
aujourd’hui. Tout se passait par Internet.
Pourtant, ils font un jeu ensemble. Salauds de
jeunes. Moi aussi, |'aimerais bien me faire inviter
au restau et programmer un jeu.

JOYSTICK: Alors, c’est la premiére fois que vous
vous voyez ?

MATRIX: En gros, oui, a part les trois codeurs
qui sont dans la méme école.

Comment s’est monté le projet ?

J'ai (Nicolas Nguyen) vu le film etj'aime Half-
Life. J'avais jamais fait de mod mais ¢a me
tentait. Je suis plutdt graphiste alors j"ai ouvert
une homepage www.hlmatrix.com. A partir de
la, ¢a s'est fait quasiment tout seul.

J'ai lu survotre homepage justement, que le
projet estfranco-américain. Comment ¢a se
passe gquand on travaille avec des gens qui sont
aux Etats-Unis ?

C'estpas facile. Ils sont trés indépendants.
Pourl'instant, on travaille en paralléle. Eux se
chargent de la partie multijoueur du programme
etils ne supportent pas qu‘on fasse des
modifications dans leur code.

Toujours sur votre homepage, vous expliquez
que, dans votre mod Matrix, les joueurs auront
des pouvoirs. Plusieurs de ces pouvoirs m'ont
laissé sceptigue parce que cela me semblait
trés compligué a réaliser. Je veux parler de
I'accélération du temps, du bouclier énergétique
etde la possibilité de marcher au muretau
plafond. Vous vous en sortez finalement ?
'accélération dutemps, ¢'estfait. On a trouvé
une astuce en utilisant des fonctions du moteur.
Maisily a des limites au niveau des serveurs ce
quinous a poussés a faire fonctionner
différemment ce pouvoir selon qu'on joue surle
Net ou en solo. En solo, on a la possibilité de

L'équipe, en vrac : Benoit
Lemaire « Akadarkwolf »
(hébergeur du site), Gilles
Brossard « Psycho »
(maps solo), Nicolas
Nguyen (leader
concepteur et graphiste),
Mathieu Muss « M&Ms »
{codeur) Daniel Tadvik

« Gros mari SCIY »
{squatter) Tony Chauvaud
(codeur) Benjamin Soulier
« James » (coieur) Florent
Artebise (modeleur),

« Visuel » (map, textures),
« S-Guard » (graphiste
infographiste) Michael
Francois (recherches sur
le Net).

ralentir I'ensemble de la map. En multi, quelqu’un d'accéléré verra arriver sur lui
les balles au ralenti et pourra les esquiver... exactement comme dans le film.
Pourle bouclier énergétique, ¢a ressemblera  un Quad de Quake. Coté program-
mation, pas de probléme : cela fonctionnera un peu comme une armure. On ne
rencontrera donc pas le probleme qu'ils ont eu dans Counter-Strike quand ils ont
voulu ajouter unvrai bouclier en Plexiglas et qu'ils n'ont pas trouvé le moyen

de le rendre imperméable aux balles.

Quels sont les plus gros problémes techniques que vous ayez rencontrés 7

Ben, en fait, c’est pour marcher sur les murs. [y a un moyen de le faire mais on
travaille toujours dessus. Ce sont surtout les collisions qui vont étre difficiles
ageérer.

Comment fait-on, quand on est codeur amateur, pour se débrouiller avec des
problémes technigues aussi complexes ?

Sur Internet, il y a pas mal de solidarité entre programmeurs. Il y a un excellent
site bourré de renseignements justement, ¢’est www.gamasutra.com.
Onytrouve beaucoup d'aides, des conseils. .. pas uniquement pour les codeurs
d"ailleurs, mais pour tout ce qui touche a la création d'un jeu vidéo.

Comment fonctionne une équipe comme la vdtre ? Vous ne vous rencontrez
jamais... ce n'est pas |'anarchie ?

C'estvrai qu‘on avance lentement. Tout ce travail prend beaucoup de temps et
on suittous des études en méme temps. De toute fagon, on fera comme 'équipe
de Counter-Strike en améliorant au fur et a mesure, en fignolant tranquillement
notre projet, de béta en béta.

Puisque vous parlez de Counter-Strike, a quels mods jouez-vous ?

IIn'y a pas de concurrentvalable a Counter-Strike. On joue un peu a Action
Half-Life qui partd’'une bonne idée.

Etvous avez jeté un ceil a Quake 111 ?

C'est extrémementimpressionnant mais qu'est-ce que les bots sont nuls.
Certains d’entre nous ont déja été contactés pour développer sur Q3 mais le SDK
(NDLR: les outils de développement) n'est pas encore sorti, alors on attend.

Les NPC de Half-Life ne sont pas terribles non plus, sauf les Marines.

Les Marines ne sont pas exactement des bots parce qu'ils sont scriptés.
C'est-a-dire que leurs déplacements sont écrits pour une carte précise. Un vrai
bot doit pouvoir réagir sur nimporte quelle carte et ¢'est ¢a le vrai casse-téte.
Etqu'espérez-vous en programmant un mod ? Gagner de |'argent ?

Oh pas du tout, c'est plutdt I'inverse, ¢ca nous codte une fortune, ne serait-ce
gu'en facture Télécom. On réve tous de bosser plus tard dans le jeu vidéo, alors
on se faitles dents 1a-dessus. Les codeurs onttout le temps le nez dans un
programme fait par des professionnels ; avoir une telle intimité avec leurs codes
nous apprend des milliers d'astuces. Plus tard, on marquera sur notre CV qu'on a
participé a un mod, et si ¢a se trouve Half-Life Matrix sera méme célébre.
Finalement, quand sortira votre jeu ? _

On en esta peu prés a la moitié du boulot. A ce niveau, il estimpossible de donner
une date et on n'a pas envie de suivre 'exemple des professionnels qui
annoncent des jeux qui sortent finalement plusieurs années aprés. Ca prendra
le temps nécessaire, mais on arrivera au bout. Quand 7 On ne sait pas.

@

monsieur pomme de terre

ENTRETIEN AVEC UNE BANDE DE JEUNES
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h\U“) LOIN DU BRUIT ET DE LA FUREUR,
QiAbe F] !E FIL GRE DU VﬁNT A BORD DE MON MAGNIFIQUE MONOCOQUE
= DE COMPETITIO OUI, GRACE AUX BONS SOINS DE DURAN DUBOI,
IL N'EST PLUS NEC IRE D'ALLER AUX ANTIPODES
POUR TIRER DES BORDS FURIEUX.
VIRTUAL SKIPPER NOUS PROPOSE EN EFFET
RRER SUR PC, BIEN INSTALLE CHEZ SOOI,
LES PLEDS AU SEL, ET MEME SUR INTERNET.

'\, hca, desjeux de bateau, on ne peut pas
~ dire qu'on en voie souvent sur nos

bécanes. C'est aux Francais de Duran Duboi
(voir encadré) que nous devons la bonne idée de
developper un simulateur de régate virtuelle. |
Virtual Skipper estdonc unjeu de régateen3D |
temps réel qui nous place( la barre d'unvoilier |
de 8 métres ou d'une Formule 1 des mers de plus
de 20 métres, semblables a ceux qui-courent
pour la Coupe de I'America. Virtual Skipper est |
disponible en version CD-Rom stand alone, mais
aussi en version online,
surwww.virtualskipper.com: Evidemment,
la version CD est plus compléte, maisen
téléchargeantla version gratuite sur leur site
{4 Mo), vous aurez déja une bonne idée de ce
produit, qui compte bien étre le Flight Simulator
de la voile.

Les simulateurs ésotériques ont souvent le défaut de ne pas étre trés attractifs du point de vue
visuel. Eh bien ce n'est pas le cas de Virtual Skipper, qui s'avére trés esthétique. Grace a
I'utilisation de la technologie Mendel basée sur des « splines » plutdt que sur des polygones et
grace al'accélération Direct3D (ou Glide ou OpenGL, les trois librairies étant supportées), Duran
Duboi estarrivé a recréer une mer convaincante et bourrée de petits détails. De nombreux
terrains de jeu situés aux quatre coins du globe sont proposés : Auckland en Nouvelle-Zélande,
Cowes en Angleterre, le site de la Trinité-sur-mer en France, mais aussi d'autres lieux prestigieux
en Afrique du Sud ou aux Etats-Unis. Les différents plans d'eau, le relief de la c6te, les conditions
météo, les bateaux et leur équipage sont d'un réalisme bien agréable quin‘a rien a envier aux
productions ludiques récentes. Comme lors d’une course véritable, tout ce qui constitue
I'environnement graphique de Virtual Skipper est en mouvement permanent: a tout moment,
le vent peut basculer, des risées apparaissent sur I'eau, des molles se forment, vous risquez de
) Emv LAPS 112 traverser des zones de dévents ou de courants, voire de percuter un ferry... Sivous virez de hord,
une fois face au vent, vous verrez votre grand-voile faseyer : ¢’est aussi vrai que nature.
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CIRE JAUNE

Le mode solo est une bonne occasion de faire la découverte des
principes de la simulation. On choisit le plan d’eau, le bateau
(classe America, 45 pieds ou 24 pieds), le niveau de difficulté (parmi
trois) etle nombre d'adversaires gérés par I'ordinateur (entre 3
et7). En course, il s'agit de barrer son voilier en tirant le meilleur
parti des éléments naturels, mais aussi des erreurs de pilotage des
‘autres concurrents. En exploitant au maximum le code des priorités
en vigueur dans les compétitions nautiques, vous pouvez trés bien
pousser vos adversaires a la faute. Si vous voyez la grand-voile de
I'un d’entre eux virer au rouge, c'est qu'il est prioritaire sur vous.
Attention : les juges de course sont |a pour infliger des pénalités et
ils ne vous feront pas de cadeau si vous commettez la faute.
Par-dessus tout, Virtual Skipper met|'accent sur les choix
tactiques. |l fauttout d’abord effectuer un bon départ. Ensuite, lors
de la course, il s"agit de bien choisir son cap pour prendre les
meilleurs vents etrégler I'allure en envoyant voiles et autres spis au
bon moment. Duran Duboi a pris le parti de simplifier la gestion des
voiles pour que le programme ne soit pas réservé aux seuls initiés.
Navigateurs expérimentés comme néophytes de la mer disposent
d'un certain nombre d'indicateurs pour définir le meilleur cap. Le
ventestindiqué par des codes couleur. Vert c’est bon, rouge c’est
mauvais. Un indicateur de vitesse et d'accélération nous renseigne
sur la bonne marche des opérations. L'aspect de la mer donne aussi
des indications précieuses. Ainsi, I'eeil averti remarquera des

taches d'ombre surI'eau, indiquant les zones ol le vent est le plus fort. || faudra aussi tenir
compte des courants indiqués sur une mini-carte du plan d'eau.

Virtual Skipper propose cing caméras qui permettent de visualiser la course sous différents
angles de vue. Il nest pas inutile de changer de vue en cours de régate pour mieux
appréhenderles dangers mouvants comme les ferries qui risquent de percuter le voilier sion
n'y prend garde. A vous d'avoir I'eeil et de pousser votre bateau au maximum de ses
possibilités.

Et sur

INTERNET

Apreés s'étre faitles dents avec le mode tutorial solo, voila venu le moment d'affronter

d'autres skippers sur Internet. En mode multijoueur, les compétiteurs régatent & un contre un

enmatch racing, ou a plusieurs (jusqu'a huit) en régate en flotte. En mode match, les

b participants au duel sont choisis par I'ordinateur. La nouvelle version 1.11 de Virtual Skipper

s 4 devrait permettre aux joueurs de choisir 'adversaire qu'ils souhaitent défier. Cette version

autorise aussile jeu via un proxy ou un firewall. Avec la version gratuite, on peut participer a
10 régates. D'autres parties gratuites pourront 8tre récupérées sur des sites sponsors (Virtual
Skipper esttéléchargeable sur plusieurs sites couvrant la Coupe de I'America). |l est aussi
possible d'acheter des régates pour un prix modique (3 FF pour une régate). Reste que pour

'\ I'amateur de voile qui se respecte, 'idéal sera d'acheter la version compléte'du jeu qui lui

| permettra dejrégater alinfini. -~ 5 : :

_/ En guise de conclusion, je voudrais ajouter un petit mot sur une fonctionnalité amusante :

e le mode specgtate\ur. Ce mé’;dé permet d'assister en direct aux régates sans pour autant

| devoirypa rti‘f:ipei. IIsuffitde télée hargerunfplug-in de 200 Ko pour suivre seconde aprés

seconde I'évolution des bgté.au)(. Mais & la différence d'une simple retransmission

télévisée, vous Btes votre pro‘p‘re‘ré\aIisq_teﬁr,,a‘vecgcinq caméras mobiles.a votre

disposition. [~ - -

e



| e Pére Noél et son ridicule ami a
trois zéros sont passés sans faire
i) péter lunivers mais en laissant
éditeurs et développeurs, certes riches, mais
vides de tout projet. Heureusement, il reste
Nox & l'horizon pour entretenir nos réves.
Nox, c’est un flashback aux origines du jeu
vidéo, de l'arcade médiéval fantastique ultra
speed saupoudré de jeu de role... Rrrraaah !
qu‘il se grouille d"arriver, ce jeu. Ras le bol
de ne plus croquer que du test bref !
Nox sera un Diablo, en beaucoup plus rapide,
plus orienté action que son prédécesseur.
Et quand on a dit cela, il ne reste déja plus
grand-chose a ajouter. Ce qufil faut alors,
c'est le voir. La, petite révélation. Incroyable
comment ce jeu est beau et survolté !
De l'action pure, digne des bornes d'arcade.
On y joue un pauvre gars d'aujourd’hui, un
garagiste qui a trouvé un objet bizarre dans
une décharge, un genre de boule de cristal.
Il la raméne chez lui sans trop savoir ce gu’il en
fera (Arctor lui suggére d'en faire un projectile
pour tuer les chats ou bien un presse-papier
dynamique). Cette chose faite, notre garagiste
s’en retourne a sa petite vie, jalonnée de pneus
crevés et de factures bidonnées.

Loin de ces considérations et de cette
dimension, dans l'univers magique de Nox,
Hecubah, la derniére des nécromanciennes, ne
vit que pour faire revenir des ténébres tous ses
confréres nécromanciens, jadis chassés sans
merci de Nox pour une sale histoire de cadavres
i & i i ; empruntés et rendus tachés. Ses recherches lui
SORTIE PREVUE T Bk ol £t : 2 b : : : apprennent que les dmes de tous ses fréres
S8 ; : nécromanciens ont étés enfermées dans un
objet qui, pour plus de siireté, a été catapulté
dans une autre dimension. Hecubah la
nécromancienne n'est pas du genre a s'arréter &
ce genre de détail, et la voila qui se lance dans
un grand rituel pour ramener 'objet perdu sur
Nox. J'aimerais pouvoir en faire autant avec
tous les livres que j'ai prétés. Lincantation
marche tant et si bien que l'objet est aussitot
aspiré vers Nox dans un vortex... qui aspire au
passage notre garagiste. Celui-ci se retrouve en
jean et baskets, plus paumé que jamais, dans
un monde magique peuplé de créatures
imperméables aux vertus d’'un bon contrale
technique. Et ce dernier des paumés, c'est vous
évidemment qui allez le jouer.

un systéeme
similaire.

Tout commencera par un choix entre trois
écoles, trois professions, choix qui déterminera
non seulement vos aptitudes, mais aussi

le déroulement de Uhistoire. Embrasser la
carriére de guerrier sera la maniére la plus

wil o S
HEREmE

simple de sortir indemne du jeu, l'équivalent
d’'un mode « facile ». Le guerrier peut utiliser
toutes les armes de corps a corps ainsi que
toutes les armures. En revanche, il ne peut pas
utiliser de sorts (mais les objets magiques lui
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= é'ﬂets de flamme

d'électricité,
de lumiére..

{ Les sorts sonf

terriblement bie
illustrés

Du Star Wars,
que j'wvous dis

n observant attentivement
ette photo d'écran, vous
emarquerez que les zones que
L . y otre personnage ne peut voir
sur un opj et. Il est isont obscures. C'est sur ce

<5l de isystéme de ligne de vue,

W z E x - ncroyablement bien fichu,
dégats si le mur est trop solide ou si 'ennemi que repose une bonne partie

résiste a la charge. du suspense du jou. Ces zones
Cri de guerre : vous poussez le célébre « cri qui e‘:",:.:::fn::"f::::s SR
tue » qui, comme tout le monde le sait depuis Dubssubiomoty

« Kung Fu Lecon 1 » édité par Gilbert Software, o
nest en fait qu'un cri assommant.

Forgeron : vous pouvez réparer un objet
endommagé ou cassé (mais l'objet reste
fragilisé). :

Marcher comme un voleur : vous ne faites
aucun bruit en vous déplagant et vous ne
déclenchez aucun piége.

U'eeil du loup : toutes les zones obscures

la ligne de vue était bloquée apparaissent.

Ces habilités n'utiliseront pas de points de
magie ; elles se rechargeront automatiquement
aprés un laps de temps qui dépendra du niveau
d'expérience du guerrier. Le guerrier pourra
également poser trois types de piéges (piége

a ours, explosif et poison).

Les deux autres professions proposées sont
celles de lanceurs de sorts. Le Magicien ne peut
utiliser que le baton comme arme et ne pourra
pas porter d'armure. Par contre, il pourra poser
des trappes magiques (possibilité de combiner
jusqu'a trois sorts). Et la panoplie de sortiléges
a sa disposition ainsi que leurs combinaisons
est impressionnante. Quand au « conjureur »,




Les conlu;gﬁ'r's"s
coltineront une cage,
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ils trimbaleron

des créatures qu‘il
pourront lacher a loisi
dans la nature
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DANS LA FAMILLE NOX,
JE VOUDRAIS LE GRAND-PERE

Oh non, I'idée de Nox nest pas neuve. Bien sir, la premiére
paternité qui saute aux yeux est évidlemment celle de Diablo.
Mais qu'était donc Diablo sinon une refonte de Gauntlet ? Quant
a Gauntlet, son concept avait lui aussi été pompé. Et j'ai I'hon-
neur de vous présenter le pére fondateur de cette honorable
dynastie : Sword of Kadash. C'était un jeu d'arcade/rdle d'Apple
2. On pouvait tirer des fleches et lancer des sorts qui faisaient
temporairement fuir les ennemis. Il y avait des points d'expérien-
ce et tout le jeu consistait a déjouer des piéges en les retournant
contre les montres. C'est effrayant comme on est proche du
concept de Nox ! Vous pouvez profiter gratuitement de I'excel-
lent et vénérable Sword of Kadash de Penguin Software (ca ne
s'invente pas) en utilisant I'émulateur AppleWin téléchargeable
a cette adresse : ftp:/ftp.apple.asimov.net/pub/apple_ll/emula-
tors/applepc/ApplePC_2.52.zip. Sword of Kadash est lui aussi
librement téléchargeable a I'adresse suivante : http://www.emu-
lation.ch/L8R/success.html, qui répertorie les programmes, tous
formats confondus, tombés dans le domaine public.

chaine, qui électrocute tout le monde & la
queue leu leu. Dépouille fait tomber a vos
pieds tous les objets que vous aviez sur vous,
etc. Oui risque de sacrément déménager
en multijou Cing modes multijoueur seront
donc directement intégrés au jeu. Un simple
Deathmatch : chacun pour sa peau et on se
fout sur la gueule. Un Capturez le drapeau :
deux équipes tentent réciproquement de piquer
un drapeau qui se trouve dans le camp adverse
et de le ramener chez eux. Ceci fait, un point
est marqué. Contréle de la couronne : celui qui
porte la couronne a des pouvoirs spéciaux ;
mais en contrepartie, il est trés visible, et tout
le monde tente de le buter pour lui piquer sa
couronne et devenir vizir a la place du vizir.

lUne jauge rouge

FlagBall sera un genre de match de foot a la jpour les points

sauce BloodBall, oil tous les coups seront

de vie ; une
lseconde, bleue,

permis. Dieu de Dieu, je veux ce jeu ! pour les points

de magie.

jpersonne.

IWinterface de
[Nox ne dépaysera




FAITES VITE ! LES ANCIENS NUMEROS
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Pour recevoir chez vous d’anciens numéros ou des
reliures de collection, remplissez ce bon.
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On pourra
ontroler un
nombre presque
imité d"unités
combat :
usqu’a 50 000
unités en méme
emps dans tout
I"empire. Et
peut-étre méme
ous les
eviscérer par la
suite.

heocracy est le dernier jeu de
stratégie en temps réel en date a
postuler pour une place sur nos
disques durs. Développé par une socié
hongroise, Philos Labs, il devait a l'origine étre
&dité par I-Magic. Mais c’est finalement Ubi
Soft qui sortira la chose. Tout démarre en
Amérique Centrale, en 1200 aprés J-C, dans un
coin qui deviendra plus tard la vallée de
7z Mexico. _Pour t’in*tant,_ c'est plutét de
b~ Tenochtitlan qu'il s'agit, puisque Theocracy
nous propose de réécrire I'histoire en
développant un empire aztéque. Theocracy se
1e a deux niveaux. D'un coté, on aura a se
développer en gérant la construction,
'entretien et la défense d’une province.
Parallelement, la campagne de 45 missions
nous proposera de partir a la conquéte du
continent tout entier en déclarant la guerre
aux provinces voisines. Theocracy se veut une
reconstitution assez fidéle de la société
aztéque. Avec quelques délires quand méme,
parce qu'on n'est pas 1& pour s'ennuyer. Ainsi,
dans la société aztéque, les jeunes enfants
ayant atteint l'dge de 10 ans sont présentés
aux prétres, qui déterminent leur future
occupation. Aprés un petit entrainement,
le joueur peut donc compter sur des
travailleurs serviles : paysans, mineurs et
autres bicherons. Il les utilisera pour édifier
l'économie de sa province. Les mines d'or et de
jade permettront d'élaborer des bijoux. Les
pierres et le bois de construire des batiments.
On pourra cultiver le mais, élever des animaux

La carte de toutes les
provinces de la région
avant Farrivée des gringos.

St Ry



Theocracy
proposera
plusieurs

niveaux de_

zoom.
A noter que
I'on peut
diriger ses
unités dans
la vue
générale.

o

o

En plus def

la campagne,
Theocracy
comprendral
des missions|
indépendantes
et nombre de|

pour la viande, pécher parce que le poisson c'est bon pour la mémoire, euh...

Des caravanes iront exporter les ressources vers d‘autres provinces, etc. Linterface,
simple d'accés, utilise le systéme du clic droit entériné par des millions de softs
depuis Dune 2.

Je sais que la question vous briile les lévres. Oui, il y aura des sacrifices humains. Sur
l'autel de la Pyramide, vos prétres effectueront moult sacrifices rituels consistant a
ouvrir la cage thoracique d'un prisonnier de guerre a 'aide d'un simple couteau de
jade, puis de brandir le cceur encore palpitant en offrande & Huitzilopochtli, le dieu
local de la guerre. Et avec un nom pareil, faudra pas vous étonner que la divinité soit
un brin cruelle avec les pauvres mortels. Le sang des victimes est d'ailleurs a la base
de 'énergie magique du jeu, la mana. Les prétres sont des unités cruciales dans
Theocracy. Aprés l'édification d’'une pyramide magique, ils pourront lancer une

@GR A @ Y

=

ribambelle de sorts, comme des boules de feu, des protections, des épidémies...
Aprés plusieurs développements, vous pourrez en outre construire des catapultes,
dompter des jaguars pour vous préter main-forte au combat et méme utiliser des
aigles pour explorer le terrain. Cest qu‘il vous faudra atteindre un certain niveau de
puissance car, en plus des factions ennemies, vous aurez a faire face aux terribles
conquistadores espagnols lors des missions de la campagne. Il est clair que Theocracy
aura du mal a supplanter Age of Empires 2, bien installé dans son trone de souverain
des RTS actuels. Pourtant, Uoriginalité du théme aztéque et un graphisme mignon
(mais limité au S-VGA malheureusement) méritent que vous preniez rendez-vous avec
le test, dés quil fera son apparition dans ces colonnes, pour voir. D'ailleurs, je dis ca
dans votre intérét. Sinon, Xochiyaoyotl, le dieu des démangeaisons paradoxales,
viendra vous tourmenter toutes les nuits pendant votre sommeil. A bon entendeur...
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protéger ; du paysan qui permet de réparer et
de construire des batiments au percepteur
d'impéts, en passant par le simple garde, tous
ces éléments auront leur importance. Ca se
passe en vue du dessus, un peu comme dans
Baldur's Gate, et il y a pas mal d'animations et
de jolis graphismes. Du simple combat a l'épée
entre deux péquenots, aux batailles rangées
dans les bois entre magiciens et sorciéres, ily a
une foule d'effets pyrotechniques et visuels, et
ensemble est a premiére vue aussi ludigue
qu‘agréable,. Evidemment, il faudra réactualiser
et upgrader ses constructions au fur et @ mesure
que le jeu avancera, et évidemment de
nouvelles constructions seront disponibles
suivant les progrés réalisés au cours des
scénarios. Ces derniers devraient étre au
nombre d'une bonne vingtaine, et on aura tout
loisir de choisir n‘importe quelle mission dans
n‘importe quel ordre voulu, garantissant ainsi
une certaine non-linéarité. De plus, & chaque
fois qu'un joueur recommencera la méme
mission, [a topographie de la partie changera.

Une sorte de Heroes of M&M, en temps réel.

Le jeu permettra de fixer des récompenses
aux premiers qui détruiront
les infrastructures de I"ennemi.
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Le chiteau duy
seigneur sera
modifiable,
offrant ains§
la possibilite
de construire
de nouveaux
batiments et}
de lever
de nouveaux
impots.
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EXCEPTIONNELLE D’ABONNEMENT

| Oui, je m’'abonne a Joystick pour' 1 an (11n®) et je NOM | i Prénom :
S ReE recevrai en plus le jeu Supreme Snowboarding Adresse :
(GG pour 479 F seulement au lieu de 247 F soit 238 F Code postal : LLLI 11 Ville: ...
accompagné ’ eSOt TS Date de naissance : LL1 LLJ1 19 LL]J
LRSI o joins mon réglement & I'ordre de Joystick, par:  Ordinateur :
BCelCEE O Cheque bancaire ou postal
IVERCT =N ol o]elB8 ~te hancaire n®: LLLLILL L LILL L LIl L] Signature obligatoire :
sulclsENeB M Date dexpiration @ L1 L]
JOYSTICK sz ' Oftre valable 2 mois el réservée d la France méfropolitaine, Vous pouvez acquérir séparément les 11 ™ de Joystick au prix unitaire de 38 F et le jeu Supreme
597] 8 LILLE Snowboarding au prix de 299F (+ 13 F de frais d’embaliage ef de por). Délai de fvraison de volre jeu : 4 & 5 semaines aprés réceplion du premier numéro de voire
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Total War s'annonce comme Lle
jeu a ne pas manquer : des

combats 3D exceptionnels

associés a une gestion

économique et diplomatique. Un

mélange qui devrait encore

repousser les Limites du genre.

hogun ressemble fort a un de ces diamants délicatement

ciselés pendant de longs mois. Depuis plus d’un an, on en
entend parler sans jamais avoir une date de sortie sire. On
possede depuis peu une version jouable : on commengait a
s'impatienter. A croire qu'il faisait partie de ces bijoux
mythiques jamais visibles par le pignouf moyen. Cette fois-ci,
les choses se précisent : outre la démo exclusive, on a réussi a
récupérer une version alpha pas mal buggée mais jouable.
Total War se déroule a ’'époque du Moyen Age japonais,
pendant la période dite des pays en guerre. En ce temps-la,
le pays du Soleil Levant était le lieu des rivalités sans fin
entre clans ennemis. Aucun d’entre eux ne parvenait a
étendre son autorité a toute l'ile. Les batailles étaient
incessantes et les territoires passaient de main en main sans
connaitre une seule année de paix. Les paysans desertaient
les champs pour étre engagés comme simples combattants
a pied. Un peu comme de la chair a canon. Espionnage,
assassinats, alliances secrétes, brisées, retournées, trahies,

JOYSTICK @ 112

[Razube Army

Arawcbusmen 2 il
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La carte td ses des pions
sur les territoires adjacents. Vous pourrez tout aussi

bien voir quels édifices sont construits que les unités
disponibles dans une région donnée.

tous les coups étaient permis pour essayer de faire main
basse sur le futur empire. L'arrivée de missionnaires jésuites
créa la surprise et contribua a multiplier les dissensions.

Les daimyos avaient de nouvelles raisons de se déchirer.
Les prétres, sous le prétexte fallacieux de faire découvrir leur
dieu, négociaient surtout des contrats marchands et des
armes a feu. Les mecs de Creative Assembly n’auraient pu
trouver époque plus explosive. Avec un arriére-plan
historique aussi privilégié, ils avaient le terreau idéal pour
concocter un jeu ot toutes les batailles et les combines
diplomatiques sont possibles. La richesse de Shogun est
ainsi assurée, et ses promesses techniques risquent d'en

faire un produit incontournable.

LE SOLEIL D'UN

Le mode solo fait la part belle au passé. Outre les batailles
historiques a revivre, il vous permettra d’affronter
'ordinateur en générant des parties paramétrables
(géographie, temps, armées). La campagne vous
demandera de choisir parmi les huit daimyos disponibles.

o
| Antuin e

| HEW SEAS



La geisha sert de diplomate
et d'espion. Le seul moyen de
Fempeécher de partir avec des
secrets d'Etat est de V'éliminer
en se servant d'un ninja.

La difficulté variera suivant la personnalité sélectionnée. De 'emplacement de votre territoire découlera toute
votre stratégie : accés a la mer, taux de production, nombre de voisins, les conditions pour bien débuter sont
multiples. Le jeu se partagera entre une phase de gestion et une phase d’action. La premiére vision que vous
aurez de Shogun sera la carte de gestion. Le Japon apparait découpé en régions géographiques et territoires
politiques. Les armées y évoluent sous forme de petits pions. Une fois installé dans vos pénates, vous n'aurez
plus qu'a démarrer la construction de vos unités et parlementer avec vos voisins. La premiére chose a accomplir
sera d’assurer des revenus réguliers : un entrepdt installé dans chaque région vous les aménera. Batir les
installations, ol s’entrainent vos paysans aux différentes armes, vous procurera les soldats nécessaires. Vous
débuterez avec une dizaine de batiments, mais petit a petit, d’autres devraient s'y ajouter. Chaque région est
constructible et le nombre d’édifices semblables sur tout votre empire n’est pas limité. Vous pourrez avoir une
armurerie @ Osaka et une autre a Tokyo. Construire prend du temps et vos ennemis n’en perdent pas. Pour aller
vite, mieux vaut développer un batiment différent par région. Ensuite, il suffira de regrouper vos troupes

a proximité du territoire que vous souhaitez envahir. A chaque nouvelle saison (le temps est découpé pour
faciliter cette phase en jouant au tour par tour), vous aurez un apport d’argent frais assuré par vos provinces.
Des progrés apparaitront au cours du jeu. A priori, on pourra choisir une phase stratégie plus ou moins
importante que la phase combat. Mais pour l'instant, la version alpha ne permet pas de s’avancer la-dessus. Ce
qui est certain, c'est que les alliances et les unités d’espionnages seront trés importantes. Il en existe a peu prés
cing. Les émissaires serviront d’ambassadeurs envoyés pour négocier des traités. S'ils sortent vivants de leur
mission;-ils-acquerront de-Uexpérience;-ce-qui-les-protégera-des-attaques-des-assassins—Le-pére jésuite-sera-un———
émissaire trés apprécié par les daimyos chrétiens ; les autres risquent de vous retourner sa téte. Les espions et
assassins envoyés sur les territoires ennemis vous indiqueront le type d’armée et le nombre
d’unités présentes, ainsi que les batiments construits. A vous ensuite de décider ce que vous
désirez en faire : vous rapprocher du daimyo pour l'assassiner ou éliminer un général,
histoire de paralyser les troupes. Les options ne manquent pas. On peut imaginer
beaucoup de choses, le but étant avant tout de se faire des alliés par des moyens pacifiques
(le pére missionnaire est excellent : unité ultra puissante, il menace d'excommunication les
daimyos chrétiens qui refusent le parti qu’il sert jusqu’a sa mort) ou plus agressifs (le'ninja

\

est trés efficace dans ce réle). \

Beau comme v T1Lm de kurosawn |

Une fois votre armée préte, il ne vous reste plus qu’a passer a l'attaque et a apprécier le
spectacle d’un affrontement en temps réel, et en pleine 3D, le moteur supportant des
centaines d’unités. Et la, vous tombez sur le cul. Les troupes s’alignent comme d la

parade ; au loin, vous voyez les adversaires, leur silhouette se détachant dans la brume.
Allez apprécier de plus prés leur force, reculez-vous, tournez, zoomez, dézoomez. La
caméra se manipule comme de la pdte & modeler, vous en faites ce que vous désirez : un

\

dans la version finale. Les décors sont géniaux : d’une beauté éblouissante, ils offrent des
paysages trés réalistes. Le plus extraordinaire, c’est que leur configuration influencera
vraiment le combat. Je sais, a chaque fois, on nous fait le coup : vent, inclinaison, fatigue,
etc., les sirénes des attachés de presse nous chantent les effets des décors sur leurs
bonshommes et la moitié du temps, il y a a peine le quart des détails promis. La, je I'ai vu,
je Pai touché, je peux vraiment vous certifier que vos troupes subissent les incidents du

Les cartes sont

suffisamment e . e
randes pour terrain. A vous de savoir les utiliser pour les transformer en avantages. Par exemple, des
avoir un unités placées sous le couvert des arbres seront invisibles et protégées des fleches
;‘;‘i“’;’t- le ennemies. Des archers placés au sommet d’une colline tireront plus loin et viseront mieux.
- ap‘:fceviz La cavalerie aura du mal a se déplacer dans les reliefs accidentés, le vent ralentira son
Pennend se avancée. Des piquiers bien planqués dans un creux lamineront des chevaliers trop

profiter dans le
lointain est
magique.

impétueux. Une riviére coupant en deux une carte, et ce sera le massacre sur le pont (en
fait, il semble improbable de réussir a traverser des cours d’eau a pied, mais ¢a reste a

ai régal. Je n’ai pas trouvé un zoom vraiment appréciable, mais.il devrait étre optimisé




vérifier). Toute votre armée est affichée a 'écran. Vous pouvez accéder aux
menus d’ordre en cliquant directement dessus ou en passant par son symbole.
Les ordres et les raccourcis sont nombreux, mais certains manquent a appel,
tel cet ordre qui vous permet d’accéder a un groupe de troupes déja formé. Les
formations sont simples mais peuvent se compliquer en fonction du nombre
d’unités. Vos hommes ne sont pas que des machines : ils vivent et subissent le
contrecoup moral des blessures et des défaites. Aprés s’étre fait décimer par
une bande de chevaliers, mes archers ont lamentablement fui. J’ai fini par les
récupérer plus loin, mais s’ils avaient tenu leur position (impossible de trouver
la touche ou 'ordre approprié) a pied ou a cheval, les autres seraient morts.
La victoire leur aurait permis d’acquérir de [’expérience et de devenir plus forts
et plus résistants pour les prochains combats, car vos unités vous suivent tout
au long de la campagne. Plus elles seront victorieuses, plus vos ennemis

chercheront a éviter I'affrontement. Puis-je vcéus parler de ['Intelligence
Artificielle de la machine ? Non, pas encore. J'avoue que j'al bien essayé de
titiller le monstre, mais il ne semblait pas trés vivant. Dans la phase gestion, il
manquait trop d’options (on m’a bien erwogégdes ninjas pour m'assassiner,
mais le mien n’arrivait pas a faire grand-chose) et dans la phase combat, les
soldats réagissent bien. Si 'un fuit, 'autre le poursuit et revient aider ses
collegues apres ['avoir tué. Le moteur est assez surpuissant. Il tourne assez bien,
méme sur des petites bécanes, et peut aﬂ‘tcherides centaines d'unités sans
accuser le moindre ralentissement alors que tciut le monde se bastonne. Dans
Dark Omen, les troupes étaient peu numbreust et apparaissaient rarement
toutes en méme temps ; dans Myth, pareil. Ici, c'est la folie. Votre unité de base
se compose déja d’une vingtaine de soldats. Ajoutez a cela une dizaine de
troupes supplémentaires, dont certaines d’une soixantaine de mecs et vous avez
compris. Le miracle de la technique a encore frappé. L’état de votre armée
évolue en direct. Vous savez a quel moment elle se décourage, a quel moment
elle est d’attaque, et ce méme si elle vous approuve et vous suit comme un seul
homme. Le décompte des morts en temps réel/vous permet de construire au fur
et @ mesure les prochains mouvements. Pour l]instant, le pathfinding n’est pas
encore au point : attaquées sur un pont, certaines de mes unités se sont
retrouvées en train de marcher dans 'eau sans aucune raison, alors qu'elles
n’avaient pas pied (j’en suis sdre, j'ai plongé nflon ceil dans les profondeurs pour
vérifier). Mais c’est le seul défaut qui s’est révélé, vite oublié quand on
contemple ['armée ennemie se pointer a l'hor"on. Quand vous commencez a
distinguer les banniéres, puis les silhouettes, et enfin les uniformes détaillés,
vous vous dites que la, ils ont réussi leur coup. Vous avez flippé et vous allez
continuer en apercevant le sol éponger le sang de vos hommes. On se croirait
dans un film de Kurozawa, et c’est vraiment ir’rpressionnant.

Les brutus i La qorte

.,‘Ee»réseaudevre‘tt-ﬂussi—pefmeftre-de—jaueﬁ&gkfampagnes—eﬂ-eﬂgﬂgemt—u i
général pour la phase action. Dans tous les cas, il y aura une option bataille
immédiate qui vous projettera directement,fur une carte. Rassurez-vous, vous
aurez largement la possibilité de vous la jouer tactique : les niveaux sont
suffisamment grands pour éviter le rush général. Je vous en ai déja dit
beaf.'gcoup, mais les inconnues sont encoré nombreuses. Par exemple, on ne sait
pas encore si on pourra marchander ou/faire de la recherche pour découvrir de
nouveaux armements et des formutior;é plus poussées. Une chose est siire :
le motéur de la phase action est époustouflant, et quoi qu'il arrive (genre sortir
le produit tel quel, bien avant qu’il st find), il le restera.
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assez équilibrés en debut
de partie. Comme ils
possédent les mémes
troupes, ils peuvent
facilement placer, face a
V'ennemi, des unités
susceptibles de je
neutraliser comme des
archers face a des
piguiers.

Massacre a OK Corral : les cadavres

restent, soulignant vos incompétences.
N'oubliez pas : plus vous airez de morts, moins
vos hommnes seront motivées pour se battre,

Cartaines régions abritent des fortifications.
Pour s’y attaquer, vous aurez intérét a acqueriy
pas maj de troupes et du courage, car ici pas de
baliste ou de bélier pour ouvrir une bréche.

Les camps adverses sont
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ne risque pas d'étre en compétit
a s grands ténors du genre.

Ce n'est d'ailleurs pas son but. Nerf Arena Blast S e
semble en effet plutot tiné aux enfants. &) ; e ".m W
Pas de sang, de tri alairoudec ) v g ol T
: es flingues seront en "
n mousse qui fait pas
mal, et la mort n"existera pas e contentera
plus modestement d'étre « d
de ce genre.

e, tandis

urse de

de Unreal,
mes mouvements
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les cartes, qui s'annoncent simples, toujours
dans le but de cibler un public plutét jeune

et débutant. Les textures participeront a
'ambiance, avec des couleurs parfois criardes,
et des effets de lumiére de mauvais got. Bref,
on se retrouvera bien dans Uunivers d'un parc
d’attractions, a shooter des gens virtuels avec
des bouts de mousse. Les dmes sensibles
apprécieront stirement ce Quake-like trés soft
et sans prétention, qui s'annonce assez bien
réalisé et somme toute plutét marrant a jouer.

Course au drapeau
dans une aréne’» @<~
d'inspiration inca. __

A Vintérieur
de chaque batiment,)

L S on aura le choix|
L'interface sera originale : on se =
entre plusieurs]

baladera librement dans le parc. i . % £ i - 2
| arenes autoun
du méme théme,




Notre grorobo est plutot agile : il sait courir,
sauter, escalader les parapets, et méme
rouler-bouler (et non pas rouler bourré).

la maniére d'Ubi Soft avec sa division de

développement canadienne, Infogrames dispose

d’'une structure codante sur le Nouveau Continent.
Ainsi Slave Zero a été réalisé par Infogrames US (ex. Accolade).
Et Slave Zero, on vous en a déja pas mal causé dans ces
colonnes. Mais si, une histoire de gros robot qui se la joue
King Kong dans une quelcongue mégapole du futur. Cayé, vous
le remettez ? Faut dire que, pour linstant, Slave Zero, c'était
surtout ['alibi technologique. Un moteur 3D tout beau tout neuf
(intitulé « The Ectasy Engine », tout un programme), histoire de
s'éclater avec les derniéres fonctions de nos cartes
accélératrices, bump-mapping et compagnie. Nous avons eu
l'occasion de prendre les commandes d'une version quasi
terminée. La précédente souffrait d'une animation poussive.
La, ca fonctionne déja mieux. Mais le résultat s'avére quand
méme moins enthousiasmant que ce que nous espérions lors des
premiéres news. Le principe du jeu est assez banal : a bord de
votre gigantesque carcasse cybernétique, vous arpentez un
dédale urbain en mettant sur le pif d'une horde de belliqueux
adverses. Les mouvements sont comparables a ce qu'on trouve
dans un shoot classique. On bute, on ramasse des recharges et
on remet ¢a en attendant le boss de fin de niveau. Un gameplay
trés orienté console, forcément, pour un jeu développé pour la
Dreamcast. Cela en fait aussi un jeu « tutoyant », ce qui s'avére
trés crispant pour le joueur moyen sur PC. Certains détails sont
amusants, comme la possibilité de ramasser des véhicules dans
ses grosses paluches et de les balancer a la téte de l'opposition.
Les modélisations des robots sont assez fouillées, avec une forte
inspiration « Mazinger ». On restera plus réservé sur le choix des
palettes de couleurs et des textures. Slave Zero, un jeu d'action
dans le futur peut-étre, mais sirement pas le plus beau de sa
catégorie. Ah oui, Slave Zero pourra se jouer a seize en réseau
local et sur Internet. Tout ¢a, tout ca...

§ En plus des robots
Eaduurses, Slave Zero
‘devra affronter des
‘hélicos, tanks et

utres fantassins
lilliputiens.
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h lala ! dire que je pourrais étre en train
d‘acheter des SICAV avec mes piges.

Eh non, je suis ld comme un clodo a
faire une preview de Wall Street Tycoon. Remarquez,
si ¢a se trouve, je vais me faire encore plus de
pognon. Développé par Lumis Studios, Wall Street
Tycoon nous propulse dans le costard d'un caid de la
finance. Spéculer au jour le jour ou investir sur
le long terme, WST nous laisse le choix. En début de
partie, vous vous voyez confier un petit pécule.

Oh, pas grand-chose, quelques centaines de milliers
de brouzoufs. Mais déja, vous avez la pression. Faire
fructifier le petit tas de biftons ou sombrer dans la
banqueroute : lavenir va dépendre de votre capacité
a prévoir les fluctuations du marché. Des cotations
apparaissent en continu a '‘écran. Des graphiques
tracent l'évolution des cours. Une voix annonce les
événements marquants qui peuvent avoir une

T | Low | Vo Troe | Trooc Fola]
3| m

influence sur Uactivité boursiére. Une seule loi :
acheter a bas prix et revendre le double. Attention
tout de méme de ne pas vous laisser aller a des
placements de pére de famille. On n’est pas au
casino. Les investissements & long terme s'avérent
nettement plus rentables. Ouais, n‘allez pas
dilapider inconsidérément tous mes biftons
virtuels ! Dotée d’'une ribambelle de scénarios
historigues, cette simulation économique vous
permettra de rejouer des épisodes célébres, comme

Et voila ce qui
arrive quand on
n'assure pas :
on en est réduit
. arevendresa. .
chouette caisse-

pour 100 le crash de 29 ou la crise pétroliére des années 70.
m":'.:,.,,. i Si vous vous connectez a Internet, vous pourrez

utiliser les cotations en temps réel du NYSE et du
NASDAQ. Coté réalisation, Wall Street Tycoon offrira
des écrans plutot austéres, l'essentiel des
informations affichées consistant en chiffres et
autres courbes. Pour rehausser U'ensemble, Lumis
. Studio a cru bon de rendre son produit un peu plus
i : « multimédiatisant » avec quelques effets sonores,
des photos d'époque et autres coupures de presse en
fac similé. Mais on attend toujours le jeu définitif
en la matiére, a la fois beau et intéressant
_'_Lofn ..'....L..‘..(E?f..cfi., ; {  (NDRC: Et puis, on attend aussi une simulation de
révolution, pour changer). N'empéche, les amateurs
de simulations économiques qui n'ont pas eu grand-
chose a se mettre dans le portefeuille depuis
Capitalism, devraient garder un ceil monoclé sur WST
en prévision du test, au cas odl.
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resoxces.

SORTIE PREVUE]

était devenu beaucoup trop morne.
Pas un seul commercial, pas un seul ic
marketing en vue sous le soleil... Heureusement
que Stardock vole a notre secours en développant
présente comme

beaucoup
d'argent,
vous pourrez
vous payer

du pognon.
Ce qui s'avére
bien pratique
dans la
simulation.

L'Europe se
divise en deux :
la Grande~
Bretagne et |}
I'Allemagne.
Apparemment,
les autres pays
n'ont pas
d'existence
économique.

:.J

Vous
affronterez
les plus]
grands : Cola
Cola et
Mitrosoft,

onne
sur des n
l'informatique ou l'aéronautig

entabilité, vous serez amené a trouver de

nouvelles sources d'approvisionnement et de
nouveaux sites d'implantation pour vos filiales.
Evidemment, vous ne serez pas seul & vouloir une
part du gateau. Et pour déstabiliser vos
adversaires, Business Tycoon mettra a v
disposition un éventail de mesures plus ou moins
honnétes : espionnage, virus informatiques,
offensives boursiéres... Graphiquement, Business

n est un brin plus flatteur que Wall Street

i part dans ces pages.

1 plusieurs
couleurs. Mais rien de bien délirant quand méme.
En revanche, il ne devrait pas exiger une machine
particulierement puissante. Remarquons,
pour finir, que Business Tycoon supportera
le multijoueu Esur rnet.




Des cockpits
a tomber de bonheur.
D'ailleurs, je tombe.

La motion capture des
, . chutes a encore été
e depuis plus B : améliorée.

iment une
Suis
uel de
‘un seul circuit (
sule moto

DEVELOPPEUR

SORTIE PREVUE AEUCa )y sELL IE T arcade e
1s ne sont pas validé

e du bridé

i . ol )

Remarquez la nouvelle
fenétre pop-up, en haut
a droite de I'écran.




Qui, ce sont les vrais
visages des pilotes.

toujours aussi jouissifs.

Les ralentis,

La R7, ‘tite nouvelle de
la saison 99.

cadres photoréalistes, et j'en passe...),
les pilotes sont bourrés de détails, bref, c’est
paradis du bourré de détails. Evidem ment,
n retrouve tous les candidats de la saison 99
leur apparat de féte : visages derriére les
casques, combinaisons, sponsors
, le tout respire une fois de plus la
alité a l'original. Au chapitre des nouveautés
de paddock, on parlera de l'apparition de la R7
de Yamaha et de la RSV1000 d'Aprilia. Sur
le plan de la simulation, cette version 2000
devrait bien étre la fille de sa mére, & savoir
e, Car méme dans le mode supposé
, cf gaufres, vautrades et autres
andades font partie de votre quotidien.
es motos pourront désormais subir des dégats
(comme la casse moteur), mais on ne sait pas
i les défi eront de la partie.
glag ualifications
seront également implémentés, mais (3,
étant pas

affichera en cas de chute, montrant le
commissaire de course agitant son drapeau
< onné que cette
a vous montrer les
il s'agit la d'une pure
ne sera pas oubliée,

25 501000

E




On admire la modélisation
de la bécane et on se tait.




01/02 TRAPPES
02/02 SAINT QUENTIN
03/02 LIEGE

04/02 BRUNELLES
05/02 AMIENS

08/02 VOIRON

09/02 MARTIGUES
10/02 VALENCE
11/02 MARSEILLE
12/02 MONTPELLIER
15/02 BITCHE

16/02 GARGES LES GONESSE

17/02 CLERMONT FERRAND
18/02 SAINT ETIENNE
22/02 CHERBOURG
23/02

24/02 REIVIS

25/02 REVIS

26/02 MANTES LA VILLE
07/08 TOULOUSE

08/03 PAU

09/03 BIARRITZ

10/03 ALBI

11/03 NARBONNE
14/03 LILLE

15/03 LILLE

16/03 TROYES

17/03 CAEN

18/03 EVREUX

19/03 LENS

21/03 CARQUEFOU

RS ow
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22/03 TOURS
23/03 ANGERS

24/03

25/03 LE MANS

28/03 LAUSANNE

29/03 GENEVE

30/03 GRENOBLE

81/03 ANNECY

01/04 LYON

02/04 LYON

05/04 MONT DE MARSAN
06/04 MERIGNAC

07/04 ANGOULEME
08/04 NANTES

11/04 BOURG EN BRESSE
12/04 MULHOUSE

13/04 NANCY

14/04 BESANGON

15/04 AUNERRE

18/04 MOULINS

19/04 CHALONS

20/04 STRASBOURG
21/04 METZ

22/04 BOURGES

25/04 DUNKERQUE
26/04 MONS

27/04 CHARLEROI

28/04 ANZIN

29/04 TOURCOING

30/04 ORLEANS

s'enflamme pour...
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PETE BOULE

On se retrouve plongé dans une ville géante,
inhumaine, infestée d'usines tentaculaires
et de machines étranges.

e

CHINE PC CO=ROM
ACTION-AVENTURE
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(ELOPPEUR SHINY ENTERTAINMENT
- pRevuE MARS 2000
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C'est con, un ange.

Il n'est jamais la

guand on a besoin de

Lui. Messiah n'est

pas encore tout

a fait La, il faudra

donc patienter

un petit peu.

En attendant,

on a quand méme

de quoi se mettre

en appétit. Moteur !

M

-

( akils [ aa® 7,

A une certaine distance, en
mode « sniping », une téte de
mort s'affiche pour informer
que le tir sera mortel.



Se balader avec un morceau d'uranium enrichi a
800 % sera un grand moment d'humour noir dans
I'art de faire le vide autour de soi.

On pourra
posséder
n'importe qui,
quel que soit
le sexe, ou la
fonction.

alimentaire et gouvernemental en place, elle a décidé de faire quelques
émeutes et attentats, ici et (a, afin de rendre la non-existence d’autrui plus
accessible et le mécontentement plus sonore. En bref, il faudra juste

un ange de sa vie, tout ce qui porte une arme se mettra a ouvrir un feu
nourri sur le charmant chérubin.

cary Light, cory wiewr

Pour le moment, personne n’a vraiment vu la gueule du jour. Comprenez
que tout ce qu'on a vu est nocturne. Autant s’attendre a quelque chose de
sombre, avec plein de recoins pour planquer les crétins qui veulent tendre
une embuscade. On se dit que ce n’est pas plus mal, parce que, question
décor, ¢a plante un certain intérét visuel. Ici, les éclairages d’une cité
industrielle, aux proportions tentaculaires, prennent une dimension
fantastique assez étonnante. Un petit peu comme dans « Blade Runner »,
ca baigne dans le brouillard, et c’est aveuglé par des néons et autres
projecteurs. L’usage de sources d'éclairage artificiels a cutrance nous donn
l'impression de circuler constamment dans une cathédrale géante, aux
absides sans fond, et a la nef chaotique. Ca transpire ["humidité dans
chaque recoin de taule, et pour ce qui nous a été donné de voir, ['ensemble
est baigné dans une ambiance high-tech composée d’éléments ayant trop
servi, le tout animé par des robots géants et autres saloperies articulées,
spécialement étudiées pour faire parler les bavards. L'éclairage est
dynamique. Non seulement il sert @ illuminer de-ci, de-la, des éléments du

Lorsqu'on se fera
pointer par un
ennemi, une cible
s'affichera pou
indiquer la
localisation

visée.

ses forces de |'ordre plus vraies que nature. Ici, un flic nous demandera si
tout est OK, la, une gradée nous ordonnera de ne pas s’approcherid’elle av
nos sales pattes... Y a pas a dire, question d'imprégner le joueur par
’'ambiance, ¢a promet.

¢ch SENT LA cHAIR TrFrA@1CNhe 1

« Souvenez-vous !», c’est ce que dit ['ogre quand il rentre chez lui, et qu’il
renifle a pleines narines 'odeur des six fréres du petit Poucet, pourtant
nettoyés et eau de colognisés depuis peu par la femme du bourreau

s’amuser a passer inapergu entre deux camps qui se tireront dessus avec un
arsenal impressionnant aux dégats dévastateurs. Pour se remonter le moral,
il suffira de se rappeler que personne sur cette Terre n'ayant auparavant vu

e

décor, mais en plus, il projette habilement les ombres des étres qui traversent
—les-faisceaux—On-est-vraiment-dans-une-ville-immense-avee-ses-passants-et

ec

.d’enfants. De la sensibilité de la chair, il en sera pleinement question, parce "-\{

qu'il va falloir pas mal traiter avec. Pour commencer, chacun des
protagonistes aura été designé avec soin, ce qui donne d’autant plus de
crédibilité a un univers d’anticipation qui semble prometteur. Plusieurs

\

\

catégories de personnages apparaitront, chacun d’entre eux ayant sa propre

fonction a lintérieur du scénario. Ici, un mécano roulera-des hanches en
méme temps que des mécaniques lorsqu’il se déplacera ; la, une militaire

gradée bougera son cul dans un mouvement de roulis a en donner le vertige.
—On.remarquera-aupassage-qu’un.grand soin.a.été.apporté.a-lamodélisation—

des personnages, en cachant par exemple chacune des jointures de leurs
membres. Ca ressemble fortement a de ['enveloppe souple, et en tout cas,

technique reste la modélisation de ['ange Bob. Ce dernier passe son temps a
figurer sur [’écran en calbute, et la sensibilité de sa chair de poupon est
soigneusement restituée. De plus, le cher ange, comme tous les autres
protagonistes, bouge avec un naturel fort bien traduit, et lorsqu’il se sert

pour ce qu'on en a vu, ga en jette. Le meilleur exemple de cet aboutissement \




de sa paire d’ailes, on est assez admiratif devant le résultat obtenu.

La sensibilité de cette chair sera elle-méme au centre de Uintérét de ce jeu,
puisque, pour progresser d'une maniére aussi efficace que discréte, on devra
incarner une bonne tripotée de barnabés différents, en se servant a chaque
fois de leurs talents pour arriver a ses fins. Certains me lanceront a la face
que Nomad Soul permet la méme chose, mais ces deyx jeux sont construits
tres difféeremment ['un de 'autre. Ici, il n’est pas question de finesse rolistique,
il s’agit surtout de passer inapercu de corps en corps, et d’éviter les balles au
passage. Tiens, a propos de balles : les dégats sont localisés, et, suivant les
différents hotes empruntés, les points de vie ne sont pas les mémes.

SCENES DE

On aurait trés bien pu appeler ¢a « Brainstofm » aussi. Quelque part, on sent
que cette opération mentale, consistant a devenir le plus performant possible
en un minimum de temps, sera largement mise au goit du jour. Faudra en
bouffer, de l'astuce, et de la gestion du corpsid autrui pour pouvoir
emprunter sans trop d’encombres les nombrLux passages du jeu. S'incarner
de corps a corps n’est pas vraiment d’une discrétion exemplaire. Ca fait du
bruit, et ca dégage autant d’effets pyrotechrﬁlques que de fumée. Du coup, ¢a

attire ['attention de tout ['entourage, pour um peu qu'il soit remonté contre
les anges, et qu'il soit, dans le méme temps, zélé dans sa vigilance. C'est
I’équivalent d'une pluie de coups de pied au cul qui se met a rappliquer, avec
des bastos en guise de pieds. On peut alors avoir un vague apergu de ce dont
les combats seront faits. Plusieurs cibles s’afficheront pour localiser les
endroits du corps du joueur visé, et la proximité des ennemis rendra les armes
plus ou moins létales. Au contact, ce sont les|régles du corps a corps qui
seront appliquées ; et pour les longues distances, le mode sniping sera fort
utile. Il est & noter, en ce qui concerne ce dernier point, que certaines parties
du corps atteintes donneront une mort immédiate. Ce qui est applicable pour

: T : f-.
le joueur le sera bien siir aussi pour ses ennemis.

i
Evidemment, lever un calibre devant un flic, ¢a ne passera pas inapergu, et ce
méme si le corps emprunté a la méme activité que la cible. Ceci pour dire que
si en soi cela est déja peu amene, empoigner;un gros flingue quand on est

dans ['hdpital d’'une base quelconque sera encore plus suspect.

Sl A TCERA

désincarnant au milieu de la chute (ces derniers se plaindront alors d’une
vive douleur dans les genoux). Tous les personnages seront des hdtes
potentiels. Que dis-je ? Tout ce qui est vivant est un hdte potentiel, puisque
. méme les rats font des hétes redoutables, permettant de se
faufiler dans les recoins les plus sombres pour surprendre
n'importe quel opportun qui se croit inaccessible. Et on ne
—parle-méme-pas-des différentes taches qu'il est possible de
réaliser selon le corps possédé. Un ingénieur en nucléaire
aura, par exemple, la possibilité de faire crever tout le monde
en se promenant dans une base avec un morceau d’uranium
enrichi au dernier degré, ou encore, on prendra un immense
plaisir a a voir des soldats d’élite se mettre au garde-a-vous devant la pin-up
gradée 'dont on vient d’emprunter 'enveloppe (trés) charnelle.

DU MONGE" EsT

LA ]
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En tout cas, c’est ce qui est prévu dans les boutiques... Peut-étre le petit
Paco, 12 ans, y verra-t-il un signe ? On espeére sincérement que le jeu tiendra
toutes ses promesses, et surtout qu'on ne risque pas de tomber dans un jeu
du genre « chercher bouton - trouver couloir - activer machine ». Pour le
moment, on n'a pas l'impression d'étre les dindons de la farce, et de toute
fagon, progresser dans un jeu en sautant de corps en corps, ou en se servant
de ceux-ci pour abuser son entourage est assez original en soi.
Graphiquement c’est joli, il y a de 'humour, et le moteur est juste'trés bien.

—Mais-se-servir-de-son-cerveat; € esﬁuﬁeut—savmr éviter-un-combat————— ——Ca-sent-bon; la-chair fraiche... Y-a pas-adire !

i UIntelligence Artificielle du jeu n’est pas tres indulgente avec le joueur
pendant les combats, elle permet quand méme pas mal d’astuces habiles,
voire vachardes, pour contourner les confj fontations. Ainsi, on pourra se
sev&(ir d’angles morts pour faire croire @ un ennemi, en lui tirant dessus, que
c’est son collégue le responsable de la fgrfaiture. On pourra aussi faire

tomber quelques hommes dans le vide en les incarnant, puis en les

/

Posséder
quelqu'un
passera
rarement
inaperéu.

Selon la fonction de I'hote, les s des
s extérieurs s nra'v‘ ¢

ent le




ll666, Bruno Bonnell Présente &
{appareil, j'écouuute ?
- Oui, ce serait pour un jeu de bagnoles.
- Hmmm, voui, quel genre de voitures ?
- Ben, euh, des caisses, quoi.
- Mmmh, voui, nous avons des Coccinelle en stock.
Des flower-pohouére avec des vrais hippies

dedans. Je vous en mets pour huit personnes ?

- Oui, ca me semble parfait... il vous reste aussi

des surfeurs ?

- Ah non, les surfe tait le mois dernier.

Vous n'en avez pas eu ?

- Chuis con, bien s(r que si. J'en ai encore plein

le placard, de vos snowboarders. Y 2'étaient trés

bien d'ailleurs. Nos p'tits gars ont pas décollé de

l'écran de tout 'mois. Toujoiita bien
- Monsieur est trop aimable. venu, le mode
- Je vous en prie... Au fait, tant que je vous tiens, p::::'-’éﬁ;:;’f;
vous prévoyez des beach:boys dans lavenir ? deux sur une|

- Ah ¢a, je ne saurais vous dire. Faudrait meme machine- SR
demander & notre patron pour ca.

- Bon, eh bien merci beaucoup Monsieur Bruno -

Bonnell Présente. A la prochaine !

Aprés le fantastique Supreme Snowboarding,
Infogrames revient a la charge avec un nouveau
titre arcade qui s'annonce plutét sympathique.

A croire que le tatou multicolore a fait le tri dans
toutes ses acquisitions pour ne conserver que les
meilleures. Beetle Crazy Cup est’un jeu de caisses
déjanté avec une atmosphére tout droit sortie des
happy sixties. Au passage, Infogrames se prend
une bonne grosse tranche de licence avec

Volkswagen ©. C'est-a-dire que tous les véhicules
rencontrés dans ce programme sont peu ou prou
des modeles de Coccinelle. Y sont forts en promo
soRTEPREVUE  quand méme, ces Allemands. Quand j'étais gniard,
y avait déja les films genre « La Coccinelle a

DEVELOPPEUR

la niou Beetle dans son Midtown Madness. Bref, — EEE_—_G. ')

accessibles dans Beetle Crazy Cup. Chaque
modéle sera décliné en plusieurs carrosseries et
customisations. Ce qui fait qu'a larrivée, on
disposera de 45 tutures pétaradantes : Beetle,
Manx Buggy, Karmann Ghia, Towd, Baja Buggy,
New Beetle Cup, 356, Van et tutti quanti.
Ambiance sixties oblige, ces caisses seront
couvertes de décorations criardes. Tout a fait
dans le style de la bagnole de Austin Powers.

Back <« B Next

P - A B i =5 - - En remportant|
Monte Carlo ». Récemment, Microsoft nous collait : - P 11 les épreuves, on se
- constitue un petit
5 < % - — trésor de guerre qui
le mythe continue. Dix-huit modéles de VW seront § i ‘ servira a acheter de
nouvelles caisses,

La premiére chose qui saute aux yeux dans cette

preview, c'est que Beetle Crazy Machin

d'un moteur 3D de bon aloi. Sur une

machine récente, le jeu s'avére déja trés fluide en
1024x768 en millions de couleurs. Le résultat a
l'écran est aussi trés esthétique. Le moteur _ ; : -
intitulé « Ambush engine » est capable d'afficher &= CNDOR COMNDOR €
12 000 polygones a la fois, que ce soit en version e . " S
accélérée ou purement logicielle. Parmi ses < i _ ‘ fla'y invs naside
autres caractéristiques, on peut relever des B ‘ % : clipping. C'est-a-
ombrages de M. Gouraud, des surfaces e e B o decor,
réfléchissantes, des ombres dynamiques, des : : < méme les plus

: : lointains, t
effets de particules, un bon kilo de Z-buffer, de la s :;;‘as.:h%:u,:;:n

pile programme.
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Eidos
Interactive

Squéréédﬁ

Mars 2000

es gardiens

vous danneront
un sacré coup de

main pour
éliminer vos
adversaires les
plus coriaces.

I

2?;6
suall 207
Selghie 130

es personnages fleur bleue, une
| aventure sentimentale et violente,
Final Fantasy arrive sur nos PC pour

nous entrainer dans les tréfonds des clichés :
sentimentaux japonais. Sortez les violons, l'ame Y A ': q ] f
asiatique nous dévoile son idéal romantique. it
Il s'appelle Squall. Beau mercenaire aux méches
tombantes, son cceur frémit pour une jeune
femme mystérieuse, et pourtant il n’en laisse
rien voir. $il n'y avait le contexte guerrier et la
compétition avec un autre homme, on se dirait
presque qu‘on nage en plein délire Harlequin.
Le scénario respecte la tradition, un plaisir
pour les adeptes du genre.
Question moteur, Squavesoft a voulu passer a la
3D en transformant personnages, animations et
monstres. Si le concept était plutdt réussi pour
la PlayStation et pour ce type de produit, son
adaptation au PC semble plutot ratée.
Apparemment, les développeurs ont été tenus
de transférer point par point le programme
console. Du coup, on est loin de la qualité que
pourrait offrir laccélération 3D. Heureusement,
une grande partie des points forts du FF7 ont
été conservés dans ce FF8 : décors en 2D
superbes, vidéos impressionnantes et
animations hallucinantes montrent toujours la
grande maitrise de Square dans sa partie.
l'évolution la plus notable sera sans aucun
doute la nouvelle maniére d’apprendre les sorts,
qui vous obligera a les piquer a vos ennemis lors
de combats : voila qui devrait pimenter le coté y - e
répétitif des affrontements. Avec un peu de N - ey %
chance, l'aventure aura subi le méme sort, et on = e i . 5 | Y |
aura droit & un Final Fantasy moins monotone Po e e W . YA . .{
que d'habitude. A voir lors du test. (315 g

Fidéle a sal
réputation, Final
Fantasy 8 vous
fera vivre des
romances trés
fleur bleue
amour, jalousie,
haine, les « Feux|
de I'amour » a laj
mode japonaise.

Ah!ils sont forts
es développeurs,
ont réalisé des

somptueuses qui
vont en jeter plein ‘
les yeux.

{ Quistis s 4
’ "1 haven't been here for & while.”

Zell 511;‘
Squall 469 -‘g

Selphie 329
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q Le XXe siecle et
l’Hlstmre de France

EDITEUR MONTPARNASSE MULTIMEDIA
SUR PC CD-ROM

% our- cette nouvelle année, Montparnasse Multimedia choisi - de
{5983 réunir .ses.deux. produits hlstorlques en un seul, pour offrir une
complle compléfe des événements passés.. L'Histoire -de France vous
donne une description-détaillée et des explications simples sur I'évolutfion
qu‘a connue,notre pays @ fravers les Gges. Le XXe siécle débufe-exacte-
ment en 1900. Vous'y frouverez les nombreuses guerres qui‘ont déchiré
notre époque-mais aussi- I'investiture de Clinton-et la mort de Francois:
Mitterrand. Basés sur des articles écrits par-les auteurs de I'Encyclopédia
Universalis, ces CD offrent-une analyse défaillée et une documentation
frés compléte. Textes, photos, vidéos, commentaires sonores accompa-
gnent ce plongeon dans le passé. Les outils de recherche sont puissants.
Outre des filtres par thémes, ils proposent également une chronologie
laissant toute possibilité d'accéder aux archives. Des liens hyperexies
permettent d’‘approfondir ses lectures, et un carnet regroupe les docu-
ments susceptibles de vous intéresser par la-suite pour la- constitution
d’un dossier et son exploitation. C'est autant un outfil de fravail qu‘un soft
culturel. Vous pouvez extraire n‘importesquelle fiche pour I'imprimer ou
la sauvegarder sur votre disque dur. Ces produits sont ouverts et sérieux.
Leur interface permet une exploitation compléte et instantanée des
archives. Leur cible est plutét un public adulte mais si voire enfant est
vraiment intéressé, il s’y plongera sans probléme ef se passionnera vite
pour les multiples détails que comportent les récits.




Egypte voyage au pays

- des pharaons

EDITEUR MONTPARNASSE MULTIMEDIA &8
SUR PC & MAC CD-ROME

§ our ce débuf d'année, cet éditeur frangais fait fort. C'est le second

- |58 produit de qualité qu'il sori. Celui-ci est réalisé en collaboration avec
* '« Géo » et la chaine 'de Télé La Cinquieme. Egypte vous emmene faire un

four au pays du bord du Nil, comme si vous partiez en voyage. Carte des: :
regions,: explications claires' et simples des: ruines egyptiennes. Bref, vous.

partirez & o découverte:d’'un pays dont la civilisation ne s'est pas:arrétee’d
I'époque des pharaons, On . parle:méme du: canal de: Suez et du:ferro-
risme islamique. Le soft traite aussi bien et avec' autant de: clarié. de la
haufe antiquité que de nos femps modernes.. Les ‘documents sont de
superbe: qualité et dés que possible on vous monfre des paysages vivanis,

Clest unvrai plaisir de naviguer dans les menus. Linterface est rédlisée de -
felle maniére que vous avez I'impression de partir en voyage ‘avec um -
guide. Il ne vous mangue plus que la chaleur pour vous y croire. Plusieurs

Ilgnes directrices sont accessibles vous lulssum un- choix tofale*dont la
maniere d'aborder le produit.

Kangy’s au CM2

{EDITEUR MILAN EDUCATION MULTIMEDIA
SUR PC & MAC CD-ROM

ek angy est. le petit kongourou qui_anime ce produit. Il entraine: vos
&SS9 enfanfs dans une seérié d'exercices de Francais et de Mathematiques de
niveau CE2, CM1 et CM2.Ici, on est loin de « Lapin malin ». On joue dans la
cour'de I'Education Natignale : Milan a suivi serupuleusement le programme
pour fournir ‘des problémes dignes du Bescherelle. C'est le soft idéal a offrir
aux parents stressés qui s‘imaginent avoir des ‘cancres @ la.place des génies
qu'ils espéraient : les gamins bossent dur ef sont récompensés par des petits
jeux sympas.

Traitors Gate

m raitors Gate propose une-visite.de la tour de'Londres vue du cété des spé-
I cialistes de' la*cambriole. Alarmes, systémes: de. sécurité, .coffres-forts,
gardes, vous devrez tous-les éviter pour-réussir @ remplacer les bijoux de la
couronne avec des faux avant qu‘on ne les vole. Le challenge est assez sympa,

surtout si-vous aimez frainer dans’ lés-égouts ou_les-coins:sombres. ‘Loin d'étre
un four culturel bien que la tour ait été- modélisée dans:ses moindres recoins, ce

_<soft vous entraine. dans une longue série de puzzles de difficulté croissante:



Ne vous luncez pas dans une Iransaction sans
garanfie. Rencantrez les personnes auprés de qui vous
achetez, d qui vous vendez ou avec qui vous échangez
Iugiciels ou matériel informatique. N'envoyez rien par

|o Poste sans gorantie. Ces pefites annonces gratuites
sont publiées sous la responsabilité de leurs auteurs
respeciifs. HDP ne pourra éire fenu responsable des
dommages de quelque nature que ce soif,
liés & I'uli[iisuliun de ce service.

VENTES PC

Dép. 10. Vids processeur PIl 233 (thé ovec ventilo) prix & débatire ou &
contre Sidewinder Duokstrike ou Freestyle Pro. Tél.: 03 25 37.07 51

Dép. 13. Vds Zip lomega + 15 disks 100Mo : 650F. Mr Lamale fric
83 ov. de Latire de Tassigny, 13009 Marseille

Dép, 13. Vds 3df + Ati Al in Wonder Pro : 600F, imprimante Epson
Stylus Color 300 : 300F. Contacter Julien sur Byrajh@free.fr ou tél. ;
06 67 30 20 34,

Dép. 25. Vds carte mére Asuslek P2LS7 + PII 266MHz : 60OF prix cassé
pour vente urgente. Contactez-moi ou 06 83 21 17 48 4 foute heure.
Merci; le premier sera servi,

Dép. 33. Vds carfe vidéo 53 Daylona 64V 2Mo : 200F, 3dfx1 Voodoo
Drogon 4Mo + log = 200F. Cherche écran 14 pouces ou +, ayant une
bonne résolufion, pas cher SVP. Tel.: 05 57 74 99 48 (la S3 est 20//3D).

Dep 35. Vends SoundBlaster Live ! version baite avec carle additionnelle
d'enirées/sorfies et midi, accessoires et logidels + Liveware
3.0 en francois 80OF. Tel. : 02 99 83 98 06, demander Lourent.

Dép. 41. Vends grveur 4x4x32 + Nero tout neuf cause offert & Noél
1300F/7 boitier AT alim 230W cherche enceintes + carfe son.
Tél.: 02 5479 54 53 oprés 18h.

Dép. 48. Vds carte graphique AGP ATl Xpert@Play 4Mo SGRAM ext
a BMo. Tél.: 04 66 3241 12 aprés 18h.

Dép. 59. Vds P200, 32M0 SORAM, 1,26o disque dur, carfe vidéo Matrox
Mystique el Diamand Monster 3dfx, carte son 16 bits, (D-Rom 1éx,
écran 14", clavier souris, Win95, Word7. Tel. : 03 20 22 43 15.
Prix 2000F o débatire.

Dép. 59. Vds PC Intel 120MHz, 40Mo, carte 53 Virge 4Mo, disque 1,36o,
(D 6, boitier, Win95, (H‘hteﬁ 1800F. Tel. : 03 2?:930?‘1 sans écran.

Dép. 59. Vs cores grophiques Voodoo Rush : 200F, Yoodoo Il + corte
Maotrox: Mystique : 300F, Xentor 32 TaT2 Ultra + st neuf : 1100F, (D
Panasonic 24x :100F, Tl :03 2037 31 51,

Dép. 59. Vends CPU PIl 266 350F cm Abit LXBREVI] 350F carte vidéo
Trident AGP 4Mo 100F carte réseau NE2000 SOF le tout & débatire
Tel. : 0320 22 B9 13 twits@nordnel ff.

Dép. 59. Vs P120, 40ho RAM, carte vidéo 4Mo, disque dur 1,2Go, lecteur
(D + Win95 + Office97 sons écran - 1800F. Tel. 03 28 49 30 99.

Dép. 60. Ve P20OMMY DD'2160 CD'16x Win5 Yoodoo? 12Ma éon
15" imprimonte. P 670c Joystick Misosoft Sdewinder le o Irs pey
senv factures 12000F vendy 3900F. Tel. : 03 44 59 16 00. Poriobl :

067231 5423.

Dép. 67. Vdsmh'llremﬁehmlﬂiﬁshﬂeRSFpu,km:n
mel_lem #lat. Valeur : 1250F, cédé & 700F + port. Tel. : 03 88 70 26 64

Dép 67. Vends Celeron 266MHz 64Mo RAM DD 3,26o éran 15" 3dfx
Banshee (D 32x SoundBlaster 128, le tout 4500F, Demander Guilloume
ou 03 889593 08. Urgent.

Déyp. 68. Vs graveur Traxdata (que CO-RW) il e grave pos CD-R : 400F et
Voodoo? maxi : 350, au'le fouta 700F. Contact : 0 17°52 83 21

o0 Gelan. mafck@wanadso.fr o4 Goelon Marck, 9 rue Weissenbacher,
63260 Iﬁm

Dép. 69. Vds moniteur Samsung Syncmaster 7105-17" ; 1800F,
carle Diomond Viper V550 : 500F. Tel.: 04 78 59 41 60 ou
cedri@dob-internet fr.

Dép. 70. Yends K6-166 MMX + écran 14” + corfe vidéo 2Ma + carte son
16bit + lecteur (D 24x + lecteur disquetie 3,5Mo + disque dur 2Go +
sourls + clavier + logiciels récents : 3500F d débatire. Contacter le
03847875 26 aprés 18h et WE

Dép. 75. Vds corfe 3dfx 2 12Mo 53 PCl et AGP (D-ROM 36x mémoire
2xBMo DIM et divers prix d débotire. Tél. : 0614 31 21 38.

Dép. 75. Vends carte 20/3D ATl Rage Fury 32Mo AGP 2x sortie TV
décompression MPEG 2 (achot 03/99) : 600F. Vends aussi carte
d'extension SB Live ! :300F. Vends encore i740 : 100F (1ous les drivers
sont fournis). Tel. : 06 87 04 83 80.

Dép. 75. Vs écron 15" Viewsonic 690F, corle grophique Al Xpert@Work
4Mo 150F, processeur Pentiom 1 246MHz S90F. Contocter Fobrice ou
0142540894,

Dép. 75. Salut ! | Je vends 2 paires de boffles : Pro Beal, 30F et
SoundBlaster, 30F. Tél. : 01 42 28 76 67, demandez Guillaume.

Dép. 75. Dell 450, 128Mo, DD 10Go, Geforce 256, graveur SCSI, carte son
Turtlebeach Momego? fax-modem US Robics V90 56K, volant @ retour
de force Microsalt, écron Nokia 17" Trinitran, Joysfick a retour de force
Guillemot, Lemnﬁ?MﬁMa Tol. 2047 07 7288,

Dép. 77. A vendre volant Microsot 4 retour de force dans emballa
vnagur 1290F, vendu 1000F  debottre, Tel. : 01 &4 02 32 19 oprés 181 f

Dép. 77. Vends Matrox 5400 16Mo AGP simple écran + (D drivers : 600F
neuve. Cherche carte Miro-TV. Merdi. 0164 08 93 33 {heures repas).

Dép. 7. Urgent ! Vds carte mére Super? AT/ATX 300F, processeur K6 2
350 o/c 450 + ventilos, 400F. Carte son SB64PCI, 100F. Boifier moyen
tour AT 200F. Lecteur (D 24x, 100F. Tél. : 061949 35 40.

Dép. 78. Vends pack DVD, soif une corte de décompression (DXR2) et le
lecteur 2x/24x multizone ; également Voodoo? 12Mo , ATI Xpert@Play
8Mo pock DVD : 750F la Voodoo2 : 400F. L'ATI : 200F. Contoctez-moi

ou 066070 09 03 (Poris/banlieve).

Dép. 78. Vds carte 3dfx Voodoo? toute neuve cor non compatibilité.
Prix sans jevx : 300F ; avec jeux : 350F d débatire
Tel.:01 3071 67 72 oprés 18h.

Dép. 78 Vends Voodoo Banshee 16Mo SGRAM + drivers excellent élat :
450F, joystick Microsoft standard : 100F. Contocter Timour au
01 39 69 4303 ou tymor@wonadoo.fr.

Dép. 78. Vds processeur K6-2 400MHz overclocke 450MHz + carte mére
Asus : 1000F. Corte graphique TnT Ultra Asus : 450F.
Tél.; 01 34 60 20 75.

. 78 Vs PIl 450119 pouces 128Mo 36x DD 10Go TnT2 Ultra + TwT
Blive + 5 enceintes, cavier, four, sourls, Sidewinder retour de-force.
Pm B500F. Demander hymnrnc Tél.: 01346511 82,

Dép. 78. Vids corle 3dfx Voodoo? Banshee prix : 300F ; avec jeu : 350F.
Tél.: 013071 6772 opeés 18h.

Dép. B0. Vds imprimante Hewlett Packard 895CKI voleur 2000F 2 mais
vendue 1400F sous garantie et graveur Philips (DD 2000, peu servi,
450F.Tel. : 03224845 18.0u 06 63 10 1234,

Dép. 86. Vds AMD K6 200MHz, écran 15" DD 2o, 32Mo RAM +
(D-Rom 24x + carte son PCl 64 + Win98 et logiciels +
imprimonte BJ200 (Canon). Prix : 2300F, Tel. - 05 49 51 37 31.

Dép. 88. Vs lecteur (D 32x Mitsumi 290F, mags Joysfick année 99, 15F
F'unité avec BC, clavier 105 T. Windows 'IDF carte son compafible
SB 100F; Richardot Piere, 24 | mpasse Baillot 88200 Remireman.

Dép. 88. Vds lecteur (D 36x : 300F, magazines Joystick année 98 avec
D 20F I'unité ; écrire @ M. Richardot Pierre, 24 impasse du Baillo,
88200 Remiremont, Tél. : 03 29 23 20 90 & porfr de 20h.

Dép. 89. Vs carte 3D Intel. i740 8Mo AGP2x + carte son Yamaha 16
bits + drivers, le tout 200F. Tél.:: 03 B& 51 05 03 demander Benoil,
ou e-mail : benoit.mille@@hbertysurf fr.

Dép. 91. Vds disque dur Quontum Fireball 1,6Go : 200F TnT2
Ultra Xentor32 : 900F o débattre, Tél, o Arnaud ou 01.69.84 84 01,

Dép. 91. Vs lecteur Zip lomega externe 2Go : 800F, 2 corfouches Zip
26o : 600F, o le tout 1200F. Demander Christophe au 01 69 4510 81.

Dép. 92. P233MMX + 64Mo SDRAM + Voodoo3 PCl + (D SCSI Plextor +
SB AWE 64 + enceintes + DD 3,2Go + modem 33k + écran 15" Philips

UNE PA GRATO

sur le bon de commande original de ce numéro seront publiéc

1055 + souris Microsoft avec molette + clavier + Windows98 +
Office97 : 4000F. Benjamin au 01 46 44 48 28 ov couz@free.fr.

Dép, 92, Vids cartes 30 ATI Xpert@Play BMo + Diomond Monster 3D2
(Voodoo2) bofle + faclures S0F. Tél. soir 18h30 ou 01 45 37 14 12
Demander Sylvain.

Dép. 92. Vends microprocesseur P166MHz MMX 150F & débattre.
Conlacter Joachim ou 01 47 90 91 26 ou por e-mail & gomard @free fr.

Dép. 92. 2 barrettes de 4Mo chacune : 20F l'vne. Ecran pour 486
Compog 12" o peu prés 30cm : 100F + écron 14" avec filire : 300F.
Clovier + souris pour 486 : 40F. Appeler Jeremy au 01 45 06 38 44.

Dép. 93. Vends Creative Voodoo2 BMo : 900F. Demander Igor au
0148 34'88 73 oprés 18h, carle mére Abit BHG + PII 450MHz : 1200F.
Tel. ou 06 88 86 01 09.

Dép. 93. Vds SoundBlaster Live ! Player (achetée fin 08/99) 400F avec

en glus le Live ! Ware 3.0 version (D {nov. 99). Albon : 01 43 02 01 63
o

ones@club-internet.r. Urgent 1!

Dép. 93. Vend 3dbx Creative Voodoo2 BMo avec boite et jeux inclus -
300F Tél.: 01/48,34 88 73. Demander Igor aprés 18h, vends oussi Nod
+ 2 manettes + jeux + memory card, le fout avec boites - BOOF.

Dép. 93, Achate CPU PII 300 ou 333MHz et ou 3dfx2 + céble Si.
E-mail : fabead@club-internet.fr,

Dép. 93. Vs piéces détachées ; tous drivers fournis. K6,200 : 150F, so
corte mére TX5 ; 200F, 2x16 EDO : 100F une, ATI Rage 4Mo : 150F,
son 32 bits : 80F, le tout : 600F. Demander Olivier au 01 48 91 36.92
{région Paris).

Dép.93. Vds portable AST Pentium 133 multimedia 16Mo, DD 1Go,
écron couleur FIT malrice active, sacoche de rangement. Prix : 4000F
 débattre. Conlacter Lorrain au 01 42 35 46 52 prés 19h.

Depﬂ Pl 266 a 333, 32Mo, 15", SB P(1 128, TnT 2 16Mo, modem
36K, mm+t¢h e1lm_|mls 6500F. Tl K:vmlrpm 18h
nu0143ﬂ’ 89 88 (overc

Dép. 93. Vs 3dfx2 KTX BMo overclockée ef refraidie par ventilo : 400F,
lecteur (D Nec 9x IDE : 100F, Joypad Saitek X6-13M : 130F, Stick

jiteck Wingman Extreme : 100F. Le tout en bon laf (boites, sauf (D).
Tel.: 014857 34 74.

Dép. 94. Urgent. Vds DD Quantum 6,4Go UDMA33 : 650F, CD Asus 40x
(UDMA33) : 250F, carte mére Asus P28 -+ PIl 350MHz (ou'392) :
1900F, corte 3dfx 4Mo Monster 2D : 200F. Demander Steve au
0149 62 54 77 aprés 19h. PC quasi complet 1500F.

Dép. 95. Vs graveur CD-RW Acer 4x2x32x éto.neuf : 1200F + DVD-

Rom Hitachi 6x24x : 550F + carte graphique Ati Xpert@Play 8Ma

accelératrice 20/30 ; DVD sortie TV : 400F. (hertrm volant Force
ck. Demonder Simon oy 01 34 67 01 75,

Dép. 95. Vds 2dfx Voodool 4Mo : 250F el 53 Trio 30 AGP : 150F
(2 cartes de b mois, derniers drivers) pri + ossez urgent. Confocler
Domien au 08 84 46 82 28 ou au 01 34 1546 81 de 18h30 6 21h,

Dép. 95. Vds carte son Maxi Sound 64 Home Studio 2 boites nofice +
oceessoires élot neut - 300F + vds souris Microsoft Intellimouse Explorer
neuve (pos déballée) : 290F. Tel. : 06 86 80 19 48.

ACHATS PC

Dép. 26. Recherche CPU 200 Intel non MMX, carfe vidéo Yoodoo
2000/3000 PCI, RAM EDO et SDRAM, disque dur IDE > 2Go,
(PU Celeron, TnT2 Ulira. Faire offre sur mail {otk338@dafamail fom

Dép. 35. Urgent ! Recherche carte accélératrice 3dfx Voodoo3 2000 ou
3000 ou Riva TnT2 16Mo en bon état et & un prix raisonnable.
Demander Jonathan aprés 18h30 (répondeur si absent) au
0299 6242 36.

Dép. 59. Achéte modem, carfe 3dfx, graveur el autres & bon prix.
Recherche anciens numéros de Joystick du 95 au 101. Tél. @ Yann ou
06671575 63 oprés 19h,

Dép. 59. Cherche 2 Voodao 2 SLI pas cher et 12Mo écrire @ Fréderic
Mora, 39 rue Akace-Lorraine, 59880 Saint Saulve.

Dép. 59. Achéte disque dur 2Go ef plus entre 250F et 400F. Demandez
Pierre Edovard ou 03 2072 31 63,

» MERCI J(

(‘( bon a découper est valable pour le prochain numéro.

Dép. 62. Urgent ! Recherche Pentium 200MMX non overclacke.
Demander Alexandre ou 03 21 0286 87 aprés 18h30.

Dép. 75. Recherche mémoire RAM cerfifiée 100MHz 128Mo ou 64Mo.
Tel. : 01 43 64 35 77. Demander Brice.

Dép. 92. Urgent ! Recherche carte son ISA compatible SB 32 {ou plus) &
prix raisonnable + 64Mo de RAM EDO (2x32). Tel. - 01 47 33 26 54,
Demander Victor,

VENTES AUTRES

Dép. 06. Vends télécommande d'avion Hilec Focus 4 sans servos 600F.
Alex au 04 9327 2873 0u 06 86 77 75 80.

Dép. 13. Vends N64 + jeux état neuf (juilet 99) 490F. Mr Neto Fabien,
44 All Grande Bastide Cazaulx, 13012 Marseille.

Dép. 18. Vends PC Amsirad 1512 couleur avec disque dur lecteur de
disquettes et disquettes SOF. Tél. : 0248 70 34 18.

Dép. 37, Vds Nod + 2 manettes + corte mémoire + vibreur + jeux,
le fout en excellent état. Prix : 1300F. Tel. : 02 47 5902 07.

EEJ. 57. Vids N64 + jeux + Action Replay + 3 manettes + volant +

édolier + 2 cartes mémoire + vibreur + expansion pack. Le fout rés
n éfat ; 1400F avec revues 84. Contacter Mathieu ou 03 87.38 14 20.
Prix a débatire.
Dép. 75. Psion série 5 « 8megas » + cible Modem GSM Nota pour Nokia
+ adaptateur secteur état neuf + documentation + logiciel Psiwin :
3700F o débatire. Contoctez-moi ou 06 03 13 07 69.

CONTACTS

Dép. 31. Vds N64 + 2 manettes + jeux + vibreur : TI00F. Tel.
05 61 61 27 57 ou dmaillom@ensica.fr.

Dép. 33. Vds Power Mac 6100/66 + DD 500Mo + (D + 32Mo +
lecteur 3,5+ jeux, le Yout 1200F & débattre. 05 57 71 13 25 lesoir,

Dép. 33. Recherche joveurs(ses) pour LAN party le W.E. sur jeux

divers. Hebergement et porty dans goroge chauffé. Apportez juste volre
PC, d baire et d'manger, Plus d'infos au 05 56 72 20 32

ou gehosio@hetmoil.om.
Dép. 61. Vous ovez un PC 7 Vous aimez jover en rézo ? L'ARA est la.

“Pas Croft mois F'ussociation réseau Alencon. A ts, AOE2 ou Midiown,

venez vous écluter avec nous. Tal, 02 33 2634 84 ou
motthew@wanadoo.fr'ou wev.chez.com /olencon.

Dép. 76. Je recherche un ou plusieurs programmeurs en (G| [benevnla)
pour pouveir maider. Conloclez-mai au regen! @normondnet r ou
allez oussi sur mon sife ou wiw.ntlfimoriia com/dikifidoq (s vous avez
des idées oussi).

Dép. 78. Tu te sens un dieu & Q2 ef Q3 7 Tu os une bonne connexion
a Internet et fu te connectes souvent sur les serveurs : fraglond,
joystick et nordnef ? Alors fonce vite sur le site de notre
don Pliftp:/ /blodemasier.com.te.

Dép. 92. Cherche contacts sympas sur 78 et 92 (Garches) Frangois
06 61 85.01.26 ou fropink @yhoo. .

Dép. 95. Atiention : si vous éles un incondifionnel des séries TV les plus
surprenantes et les plus délirantes, je vous donne rendez-vous sur
le site hitp://vicostyle.free.fr Vous ne serez pas décu et encore
bonne onnée |

JOBS

Dép. 78. Recherche graphiste amateur pour un projel de jeu de
sfratégie en 3D, Contacter Jérdme au 01 39719187,

Dép. 92. Duran New Medio, dans lo cadre de san développement dans
le secteur des jeux vidéo, rocherche des game designers ainsi que des
level designers pour travailler sur des projets de fype uction et
uveniufu?nchnn Poste busé @ Issy-les-Moulineaux (92170} ;
rémunération en fonction de I'expérience.

Contad : Xavier Talgorn, Tél. : 01 45 29 76 87. Xavier@dunet com.

'STICK !

I es annonces []t‘ nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre Iétiquette d’expédition). N'envoyez plus d’annonces concernant les logiciels.

Faites-nous parvenir vos P.A. & :

Votre département (& remplir obligatoirement) I:ID

JOYSTICK 112

Joystick, Petites

Annonces, 124 Rue Danton,
RUBRIQUE - D ACHATS |:| VENTES

STANDARD : |:| PC

D AUTRES

TSA 51004, 92538 Levallois-Perret Cedex.

|:| CONTACTS |:| JOBS




Milia d'Or 2000
Prix Special du Public |

Depuis maintenant six ans a Cannes,
les Milia d’Or récompensent
I’innovation et la créativité

des jeux et des produits

interactifs du monde entier.

Décernés par un Jury
international d’experts,

ils sont une référence mondiale
et une marque d’excellence.

... Bt cette annee,
tout le monde peut voter !

2 |
s é Vitez pour votre jeu, titre multimédia
> ou site web prefere,

du 17 janvier au 11 fevrier 2000
sur WWW.mMilia.com

Les Milia o’'Or sont organisés en partenariat avec DVD Forum %

LE MARCHE INTERNATIONAL
DES CONTENUS INTERACTIFS

THINK.TANK SummiT : 14-15 fevrier 2000
ExposiTion : 15-18 fevrier 2000

Palais des Festivals - Cannes - France



Retrouvez l'arsenal des fart

1 Jeu multijoveurs

[ | jusqu’a 50 joueurs
- sur internet
Technologie

; .. Voice-Over-Net
N ﬂ \’A I_ I] [; I E—THE ART OF WAR" NOVAWORLD...



