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Révivez_ I'une des plus intenses batailles de la Seconde

i

R e
{

BT e

ORIl L R e 11l faire intervenir Partillerie et

Guerre Mondiale. Allez encore plus loin avec [[EMVEGLIN Soyez un véritable meneur d’hommes :
Crose ComBAT IV — LA BATAILLE DES ARDENNES - découvrez [RINGEIIFENTMERiaESIE simule avec exactitude les

8 Un realisme de jeu saisissant (déplacements en temps

réel, influence du terrain, puissance de feu...) et
. (finesse des détails,
‘terrains photo - réalistes ...). Plongez au coeur des
combats, répartissez au mieux vos forces sur le terrain

*© 1999 un produit de The Leaming Company, Inc., ses parlenaires el licenciés. Tous droils réservés.
Close Combat IV est une marque The Learning Company. Microsoft et Windows sont des marques déposées
. de Microsoft Corporation. Toules les aulres marques sont déposées par leurs propriétaires respeclifs.

réactions de vos unités (stress, fatigue, moral...).
Serez-vous a la hauteur ? Seul face a ’ordinateur ou
contre un adversaire humain (en réseau ou sur
internet) vous devez gagner cette bata:lle, Pissue de la
guerre en dépend !

- www.closecombat.fre.
- www.tlcledusoft.frd







vous transporter dans %'sl
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'Placée sous I’égide de'la
cette terre est un point de rencontt

w, le verbe est pluq#gﬁ;i_:.queé

Créez votre personnage, et laissez gdgu
Au fur et 3 mesure que. vo'us avan:erez ansle-jeu,
il's adaptera votre style personnel

Soye: prét a vous trouver nez anez avec des obiets dullés de
personnalité. Sachez évoluer mes créatures étrangos et
|mprévisibles qui pourra:e'ﬁf?""ﬁlr de précieux%lllés.
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DETAIL DU CD-ROM

; Lord Casque Noir
(Sommaire CD par Kika)
LANCER LES FICHIERS

| COMPRESSES DU CD SANS
- PASSER PAR L’INTERFACE ?

Les fichiers sharewares (ou autres) dotés de I'ex- §
. tension ZIP - nécessitent d'étre -décompressés 1
E avant d'étre utilisés. La méthede fa plus simple |
| est -d'utiliser JOYLIST.EXE se - trouvant -dans [e §
| répertoire \DATA\ du CD. e programme permet {
b de décompresser (« déziper ») ces fichiers, 12 ol |
| vous le lui indiquez. Pour les lancer par la suite, |
[ vous ‘devez vous rendre dans le_répertoire 0i |
| vous les avez  décompressés, puis dliquer sur §

le " fichier exécutable. LUautre méthode consiste
i & passer par WinZipl.0, qui se trouve dans le
i dossier. \DATA\SHAREWARES\PHARMACIE\ du (D

(rubrique Pharmacie de I'interface). Linstallation

de ce shareware effectuée, vous n'avez plus qu'a

double-cliquer sur le fichier ZIP qui vous inté-
resse et @ en-extraire Son: contenu. Si- vous
utilisez fréquemment Winzip, il serait sympa de

I'enregistrer, c'est pas trés cher.

Linterface fonctionne - uniquement - sous  Windows

95/98. Elle’ nécessite au minimum un Pentium 166

équipé de 16 Mo de RAM et d'un lecteur de (D

b quadruple vitesse. Mais si I'interface sait se contenter
(- d'une machine raisonnable, la plupart des démos
b requiérent un Pentium de course. Il est donc nette-
| ment préférable de disposer. d'un Pentium 200,

de 32 Mo de Ram, d'un lecteur sextuple vitesse et

E d'une carte 3.

| Linterface fonctionne sous toutes-les résolutions et
 avec n'importe quelle profondeur de couleurs. Nous
f vous: conseillons néanmoins de passer en 65000

couleurs (ou plus) et en 640x480, pour une meilleure

E lisibilité.  Linstallation ou le :lancement de la
| plupart des démos ne devrait pas poser trop de

problémes. Cependant, pour de rares démos DOS, il

| se peut que vous soyez obligé de quitter linterface
f ou de repasser sous DOS pour procéder i leur
[ installation ou @ leur lancement. Si tel est le cas,
 appuyez sur le bouton « Démarrer » de la barre des
b tiches, puis cliquez sur « Arréter ». Choisissez -
[ I'option « Redémarrer sous DOS ».

b Pour lancer I'interface de Joystick, cliquez sur

Pexécutable JOYSTICK.EXE se trouvant 4 la racine

b -du CD. Vous pouvez également la lancer en cliquant
sur LOAD9S.EXE situé_dans le- répertoire \DATA\
du (D. :

LANCEMENTDE
LINTERFACE JOYSTICK

COMMENT QUITTER
LINTERFACE ?

En dliquant sur le bouton « Quitter » du menu prin- §
cipal, en appuyant sur Esc ou sur la combinaison de
touches-Alt+F4, 4 n'importe quel moment.

B Lles sharewares sont des produits complets
diffusés dans leur version compléte. Ce mode

‘de diffusion vous permet de les tester et de .

décider si, oui-ou non, leur achat vous inté- §
 resse. En contrepartie, si yous avez effective-
| ment I'intention -d'utiliser le - programme §

fréquemment, vous vous engagez & l'acheter

b via la procédure fournie dans le soft ou le |
b fichier texte qui I'accompagne. Les sharewares §

coiitent rarement plus de 100 F et leurs
B auteurs n'ont souvent que cette source de
8 revenus. Alors, pensez-y !

La ‘rubrique PHARMACIE contient, es aniivirt@s;

f un éditeur hexadécimal, un programme de
E décompression” des fichiers ZIP ‘et divers

utilitaires. importants. -
- la rubrique SHAREWARE  regroupe - les
sharewares, les programmes  lecteurs,
les  musiques HODS, les demomakers et |
toutes les nouveautés pour les CARTES 3D 1! §
- Pour accéder @ ces programmes, placez-vous
dans le -répertoire. DATA et consultez les
répertoires :  WIN9S, DOS, .PATCHES et |
CARTES3D.

- DIRECTX6.] - indispensable pour les jeux sous

WIN9S.

| - La plupart des démos se trouvent dans '
[ \DATA\DEMOS\ '

DIRECTX 7.0

Les démos des jeux Windows 95/98 de e |
(D-Rom nécessitent I'installation de DirectX. Yous
pouvez I'installer depuis la page sommaire de
I'interface. ATTENTION : la version de DirectX

| présente sur le (D est la version 7.0
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(}-enre . Arcade
Editeur : Activision
Systéme : Windows 95/98, carte 3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\IB2 et
diquez sur 182.EXE.

Nécessite I'installation de DirectX7.0.

Allez dans le répertoire JOYSTICK\INTERSTESY de
votre disque dur et diquez sur INTERSTESZ.BAT.
Allez dans le menu des options pour redéfinir
les touches. Attention, les fichiers de configuration
de touches prédéfinies qui vous sont proposés si
vous dliquez sur « Load » ne fonctionnent pas avec
le davier frangais. Vous devrez donc redéfinir
les touches vous-méme.

PIl 300, 64 Mo RAM

LUETIN 0°ABONNEMENTE

A renvoyer sous enveloppe affranchie a Joystick, BP 2, 59718 Lille Cedex 9 ST 321

0UI, je m’abonne pour I an (11 n®) a JOYSTICK, pour 259 F au lieu de 448F,
soit une économie de [59 F. ]e joins mon réglement a P'ordre de JOYSTICK par :
i1 Chéque bancaire ou postal
{1 Carte bancaire n[ | | | || E & Pl bl

Expire le : Signature (parents pour les mineurs) :

Nom : Prénom :

Adresse :

Code postal : L Yille :

Date de naissance : L | | L1 | (1 B Sexe : 1M IIF

Ordinateur :

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles-Parenté, 11 .1070 Bruxelles. |1 an (11n%) : 2 100 FB.
N° bancaire : 210.0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire.

Tarifs étranger : bateau 339 F - par avion sur demande au 01 55 63 34 |5.
Le droit d'acces et de rectification des données concenant les abonnés peut s'exercer auprés du Service Abonnements.

Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent Etre commupiguées a des organismes extérieurs,




FLANKER 2.0

{:‘uenre : Simulation aérienne
Editeur : SSI
Systéme : Win 95/98, carte 3D

- INSTALLATION DE LA
DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\.FLAN-
KER2 et FLANKERD.EXE.

- REMARQUE :

Nécessite ['installation de DirectX7.0

- MODE D"EMPLO!

fllez dans le menu « Démarrer » et diquez sur

Flanker2. Allez dans le menu Options pour configu-
rer le graphisme et les contrdles.

- CONFIG MINI :

Pll 350, 64 Ho RAM

THE LONGEST
JOURNEY

Genre : Avenfure

Editeur : Funcom
Systéme : Win95/98, Direct 3D

o "
i

E

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\LON-
GESTJOURNEY et lancez LONGESTJOURNEY.EXE.

PE.’\;‘..:\]“;A;“ ;
= REVIARSIUL |,

Nécessite I'installation de DirectX7.0

- MODE D’EMPLO!
Allez dans le répertoire JOYSTICK\LOKGEST de votre
disque dur et diquez sur SETUPEXE. Le jeu se lance

a partir du menu « Démarrer . Le personnage se
dirige a la souris.

- CONHIG N

PIl 300, 64 Mo RAM.

MESSIAH

Genre : Action
Editeur : Interplay
Systéeme : Win95/98, carte 3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\MES-
SIAH et lancez MESSIAH.EXE.

Allez dans le menu « Démarrer » et dliquez sur
Shiny. Pour configurer vos touches, allez dans
Options.

~\
=)

P11 300, 64 Mo RAM

QUAKE3

Genre : Action
Editeur : Activision
Systéeme: Windows 95/98, carte 3D

10ets Toa copit

T 11 T ."\‘.: C
STALLATION DE LA
SO

DEMO :

Placez-vous dans le répertoire
\DATA\DEMOS\QUAKE3 et lancez QUAKE3.EXE.

R

Nécessite I'installation de DirectX7.0

MARQUE :

NAODE N ENMDL O -
= !‘\"EL‘IEJE () i‘:']P:.O! 2

Allez dans le menu « Démarrer » et cliquez sur
Quake3.

-CONFIG MINi :

PIl 300, 64 Mo RAM.



| SUPREME
SNOWBOARDING

(}enre 1 Arcade
Editeur : Infogrames
Systéme : Win95/98

- INSTALLATION DE LA
DEMO .

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\SNOW-
BOARD et lancez SNOWBOARD.EXE.

- REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectX7.0

- MODE D'EMPLOI :

Allez dans le menu « Démarrer » et diquez sur
SUPREMEDEMO.

- CONFIG MINI :
PII 300, 64 Ho RAM.

SWEDISH

TOURING CAR
CHAMPIONSHIP

Genre : Simulation
Editeur : Digital lllusion
Systéme : Win95/98, carte 3D

- INSTALLATION DE LA
DEMO :

Placez-vous dans le répertaire \DATA\DEMOS\STCCDet
lancez STCCD.EXE.

- REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectX7.0

- MODE D'EMPLOI

A partir du menu « Démarrer » et dliquez sur
STCC. Pour débuter le jeu, appuyez sur « Entrée ».
Allez dans le menu Options pour les controles.

- CONFIG |

PII 300, 64 Mo RAM

TOMB RAIDER 4

Qenre : Action [ Aventure
Editeur : Eidos
Systéme : Win95/98, carte 3D

- INSTALLATION
DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\
TOMBRAIDER 4 et cliquez sur TR4.EXE.

DE LA

A
- REMARQ

Nécessite ['installation de DirectX7.0

- MODE D’EMPLOI :

Allez dans le répertoire TLRDEMO d2 votre disque
dur et cliquez sur TOMBA.EXE. Pour connaitre les
touches, allez dans Option.

- CONFHG MINI :

PII 300, 64 Mo RAM

URBAN CHAOS
Genre : Action / Aventure
Editeur ; Eidos

Systéme : Win95/98, carte 3D

- INSTALLATION DE LA

NENO)
DEMO :

IODE D'EMPLO

Allez dans le menu « Démarrer » et diquez sur

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\
Eidos Interactive,

URBANCHAOS et cliquez sur DEMO.EXE.
CONEFIC MINI
(O - |

{ )N
INT IS

PDENADRO I -
- REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectX7.0

Dans le cadre du développement d’'un jeu de réle médiéval
fantastique sur PC, la société HagenSoft recherche un

développeur C/C++ débutant

Vous étes jeune diplomé(e) ou autodidacte, vous maitrisez le
langage C (ou mieux, le C++), vous aimez les jeux sur PC et vous
étes prét a vous investir au sein d’'une petite équipe...

Alors rejoignez-nous !

Les "plus” : >

- expérience préalable dans le domaine des jeux (que ce soit a titre
personnel ou professionnel, sur des applications finies ou non),

- connaissance de la programmation Windows,

- connaissance de DirectX,

- pratique des jeux de rodle.

Pour nous consulter, envoyer un CV a 'une de ces adresses :

hagensoft@hagensoft.fr
ou
HAGENSOFT

SR 4106
40, avenue des Terroirs de France
75611 Paris Cedex 12

H agens S o

createurs de programmes

ft B




Genre : Action
Editeur : GT Interactive
Systeme : Win95/98, carte 3D

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\
WHEELOFTIME et diquer sur WOTDEMO.EXE.

Nécessite I'installation d2 DirectX7.0

fllez dans le répertoire WOTDEMO\SYSTEM de votre
disque dur et cliquez sur WOTEXE.

PIl 300, 64 Mo RAM

: I.DHGESI]OURNET

QUARE3
| SNOWBOARD

| TOMBRAIDERY
. URBANCHAOS
WHEELOFTIME

E PHARMACIE, MUSIQUE. ..
DOSSIER SHAREWARES. . -

b Certains fichiers ayant été ajoutés. au dernier moment

peuvent ne pas étre présents dans cette liste.

| TOUT CE QU'IL-FAUT SAVOIR :

| LANCEMENTDE =~
L'INTERFACE JOYSTICK

(Ilquez sur 'exécutable jOYSTIEK suue dans le:réper-
 toire raune 3

L QUITTER LENTERFACE
E Appuyez sur I§ touche ECHAP ou bien ‘sur'AI.T-M.
| LANCEMENT

| DE LA JOYSLIST

F Cliquez sur le programme JOYLIST.EXE. situé dans le
‘ .reper{olre \DATA\ du (D, :

I..E commu

| DIRECTX 7.0

~ PG3DFIOLZIP

~ RGE20SFR.2IP
* TSHIERZIP

Répertoire \DATA\DIRECT7
j Cliquez sur DXTOFRN.EXE

| KIT DE CONNEXION

WORLD ON LINE :

* FIPSETUP.EXE

Repertoire \DATAVWORLDONLINE
Cliquez sur. INSTALLEXE

LES DEMOS -

Répertoire \DATA\DEMOS

FLANKER2 Sukkhoi Flanker 2.0 -
82 - . Interstate’82
" The Longest Journey
Messiah
Quake 3
Supreme Snowboarding
Sweddish Touring Car
Tomb. Raider 4
Urban Chaos
Wheel of Time

MESSIAH

STCCD

T0US LES AUTRES FICHIERS -(PATCHES, CARTES 3D,
) SE_TROUVENT DANS LE

REPERTOIRE

| \DATA\SHAREWARES

| Cartes 3D

| Répertoire Cartes3D
E COLORS.ZIP
ENVGLASSZIP

- FAW3D_EN.EXE

Démo OpenGL
Démo OpenGL
Démo Direct3D
Démo 3D
Démo Direct3D
~ Démo_OpenGL

PARTICLE11.ZIP
RT_DEMO_CLOTH1.LIP
TUNNELZIP

“ACDC32242.EXE

HL_RES_VI0.ZIP

LES PATCHES

REPERTOIRE PATCHES

1%-28D.EXE T Kingdoms 2 Béta.
AOKAIEDIT_102.1IP . Age of Empires 2 1.02
BASAS.EXE Mise a jour:Half-Life
Counterstrike 4
DRAKAN_444_FRN.TIP' Drakan 444
DRIVPIFR.ZIP ~ Driver 1.1
DSPATCHEUROPES.ZIP: - DarkStone 1.03
HOMEWORLDIO4.EXE HomeWorld 1.04
JFAT02ETIP. Jane’s Fighters Anthology
Panzer General 3D 1.01
Rally 2000 1.02
Rogue Spear 1.05
Tiberian Sun .13
WI2100-UPDATE 10.EXE. Warzone 2100  1.10

LES UTILITAIRES DE
COMMUNICATION :

REPERTOIRE

COMMUNICATION
BOXIP_081_CORE.ZIP BoxIP 0.81.1
COPERNIC2000.EXE  Copernic 2000
CUTE3532T.EXE CutefTP 3.5
FA32-121.EXE Free Agent
FBX096.EXE FileBox Extender -
G6 FTP Server

" Getright 4.1 .
InternetMeter
MetaProducts Mass
Downloader

EzPop

RALLY20002.21P

GETRT411:EXE
1M20B.EXE
MDBSETUP.EXE

SETUPEXE

E GRAPHISME :

ReéperTOIRE GRAPHISME

Vous - trouverez des images pour vos fonds d'écran

“(non comprises dans la liste ci-dessous), ‘ainsi que les

sharewares suivants :
ACDSee 242 -
Darkstep Béta 0.911
flux.zip °
Une collection d'icdnes
superbes
Théme de bureau Quake 3
Economiseur d'écran 3D OpenGL-
Window Blinds 1.06

- Economiseur d'écran 3D
OpenGL
Théme de bureau Unreal
Tournament :
Verona Desktop Enhancer 0320
. wonder_sunflower_
Demomakers

DARKSTEP_91 1.1IP
ICONES.ZIP

QATEST.ZIP
SCURVE.ZIP
SDSWB106T.EXE
SKYROCKET.LIP

UTDEMO.IP
VDE_0320.1IP
FINALZIP

LES JEUX

REPERTOIRE JEUX
ADD-CFS2.1IP
BABYLONIA.EXE Programme lecteur
HL_DELTA_ ASSAULT.ZIPMap pour CounterStrile
Half-Life ResV1.0'(map solo)

WINANP-SKINS.ZIP

‘WINZIP70.EXE

Add-on pour Combat Flight Sim §

(CONTENU DU CD-ROM JOYSTICK N° 111

HL_TFC30.EXE
HUB_VI_2.21P
HLMAPLANCHER EXE
JUMBTO97.21P
NHS_V4.26.11P
STARTRIPEXE

Mise a jour de TeamFortress Cassic |
Hod pour Half-Life ail Break
Half-Life Launcher

Jumbot 0.97 pour-Half-Life
Name Maker Studio

Kamron's StarTrip
SURREALEDITORZIP  Editeur Drakan

TRON3D.ZIP Course de moto de tron
WONSWAPINSTALLEXE  Utilitaire pour Won

LA MUSIQUE :

_ RépertorRE MUSIQUE

4NP3_24.EXE
EUJI-ACHAZIP
EZCDDAX36.EXE
MODS.ZIP
MODSI.ZIP

Pour gérer ses HP3
Husiques Mods
EZCDDA 3.6

Musiques Mods
Musiques Mods
QUARKAMP_VOL.EXE  Plug-in Winamp
SONIQI30.EXE Sonique 1.30.3
WINAMP2SE_FULLEXE Winamp 2.5e

Skins pour Winamp

LES UTILITAIRES :

RErerTOIRE UTILITAIRES
ARCHIV.ZIP Un index Joystick
PS2PLUS.TIP Pour accélérer sa souris
PWSHOW 101.2IP Password show
TDS2-98.7IP Trojan Defense Suite

LA PHARMACIE : - .

RererTOIRE PHARMACIE
HEXEDITI.ZIP ‘Editeur hexadécimal
RESCUEG4.EXE WinRescue Windows 95
RESCUES |.EXE * WinRescue Windows 98
SETUP32.EXE - Anti Viral Toolldt Pro Prenium
(version d'évaluation) |
Mise A jour d'AVR. (10/12/99)
Winzip 7.0 -

UPDATE32.EXE

| Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick |
f a été essayé et a fonctionné sur. tous §

es - ordinateurs de la rédaction. De par-}
f les versions non définitives - de. certaines
i démos, il se peut qu'il demeure quelques
| incompatibilités avec certaines configurations. |
| Toutefois, Hachette Disney Presse ne pourra |
b en aucun cas étre tenu pour responsable des. |
| dommages de quelque nature que ce soit, |
{ directs ou indirects, liés a ['utilisation de ce
(D-Rom- et des programmes qu'il contient.
HDP ne pourra donc pas étre tenu pour res-
ponsable des pertes et profits ou de revenus,
ou de dommages ou cofits résultant d'une
perte de temps, de données ou de ['utilisa-
tion de ces logiciels, -ou pour tout. autre
b motif. En aucun cas la responsabilité de HDP §
| ne pourra 8tre engagée au-dela du prix
d'achat du magazine. '
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Parci2.05

Aptés un patch 2,04 fonctionnant umquemem avecla
version américaine, voici la version 2.05, internationale,
qui résout plus de problémes que je n'ai de boutons d'acné.
Ainsi, le jeu de Redstorm pourra fonctionner sous
Windows 2000, on trouvera un support pour Game Spy,
avec l'onglet qui va avec. Le jeu est bien plus stable en
réseau, et ne se permettra plus de déconnecter un pauvre
gars en plein chargement. Les bugs graphiques
consécutifs a I'utilisation d’'une Permedia 2 ont été
éradiqués. Une nouvelle carte multijoueur, « Bunkers »,

a été ajoutée, et on note une amélioration des effets
disponibles pour les possesseurs de cartes son utilisant
I'EAX. La déconnexion d'un joueur durant une partie en
réseau n'alertera plus les terroristes présents par un bruit.
Snppressiun des bugs de clavier numériques pour les
versions internationales. Le patch estdisponible sur le site
du développeur:

Parci1.08

Ceux qui ont la chance d'avoir Falcon 4 en version
originale peuvent dés a presenﬂelecharger le patch
US!UK a cet endroit:

i i/ Celui-ci augmente consmerablemem
le frame rate. ajoute un cnckpn en 1024x768 et fixe le bug
énervant qui empéchait nos cuequlplers d'altaquer
les avions ennemis pendam une mission alr-sol
Disponible surle

- Parcn2.01

I.es développeurs de Flanker ne choment décidément pas,
puisqu'ils viennent de nous lacher un patch 2.01. Celui-ci
améliore le jeu plus qu'il ne fixe des bugs, par ailleurs
mineurs. Mieux encore, nos copains les russkofs nous
offrent trois nouvelles missions élaborées avec le sérieux
qu’on leur connait. Tout ceci est disponible sur le site de

-~ — = s

el
»-.f?_f‘t‘.-;_.-_/J\

(" W

=\~

Parcu

- Aumoment ol vous nous lirez, Microsoft aura sorti un

patch pour Flight Simulator 2000. On ne connait pas la liste
définitive de ses fonctions, mais on sait déja que le
bilinearfiltering et le frame rate promettent d'étre
largement améliorés, que la compatibilité ascendante
avec FS98 sera accrue. De leur cidté, le bug du back course
deI'ILS (inversion de I'orientation du faisceau) sera
éliminé, tout comme les balises pour les pistes en herbe.
On aura aussi droit a I'amélioration du modéle de vol du
Concorde et celle de la précision du pilote automatique en
mode approche. Le patch sera dlspomble sur les sites de
Microsoft, tels que le

- Al parcH

Disponible dés maintenant, un premier patch pour Age of
Kings (Age of Empires ll) fonctionnant avec les versions
localisées dans tous les pays. Il agit principalement surle .
comportement de l'ordinateur lorsqu’il commence a mordre
lapoussiére. Disponible dans le CD de Joystick ouau

(EDITION DE SCENARIOS)

Vous avez été nombreuxa me demander de plus amples
explications pour mener a bien la construction
de scénarios pour Fly ! Il estvrai que la documentation
estassez peu explicite, notamment quant a la division
de cartes en tuiles, ainsi que pour I'importation de points
d'élévation. Un gars moins fainéant que moi s'estfendu
d‘un guide qui nous permettra de ne pas trop se compliquer
lavie. En prime, il recéle des tas d'informations
essentielles, notamment sur la préparation des photos
satellite. Fly! editor for dummies au :

Les scénarios freeware, eux aussi,
apparalssem a un rythme plutot endiablé.
Pour les récupérer, le meilleur endroitestle

Jh
gob Arctor i@"’



Nouveaux Vision Master Pro:

Extra-plats

ultra-pointus coté performance.

A702HT - 2.300 F* - ASOTHT : 3.800 F* - AZOTHT : 6.000 F*

coté écran,

A702HT : Tube Diamondiron® NF 17" - Pitch : 0,25 mm - Fréq. Hor. Maxi : 96KHz - Résolution maxi : 1600 x 1200 @ 77Hz - TC0'99.
AGO1HT : Tube Diamondtron® NF 19" - Pitch - 0.25-0,27 mm - Fréq. Hor. Maxi : 115KHz - Résolution maxi - 1600 x 1200 @ 92Hz - TC0'99
AZ01HT : Tube Diamondtron® NF 22" - Pich : 0,25-0,27 mm - Fréq. Hor. Maxi : 130 KHz - Résolution maxi : 2048 x 1536 @ 82Hz - TC0'99.

Option Hub USB : 700 F*

La recelte d'un écran plat exceptionnel ? Prenez un tube & la conception
ultra moderne, le Diamontron® Natural Flat: c'est l'ingrédient
indispensable. Sa surface parfaitement plane éliminera les effels et
révelera un affichage lumineux plus contrasté ef plus net. Il donnera
également aux moniteurs ce design dune pureté extiéme, superbe
accompagnement de leur électronique au niveau de performance
le plus élevé du marché. Voila, c'est prét. Au fait, iiyama est le premier
a appliquer la formule 2 toute la gamme comprenant son déja célébre
A9OTHT et ses parfaits petits derniers, les A201HT et A702HT.

e PERFORMANCES : les moniteurs iiyama anticipent toutes les
évolutions technologiques gréce a leurs performances élevées.

« TECHNOLOGIE : iiyama propose des solutions avec les princi-
pales technologies diaffichage (tubes FST ou Diamaondtron®, LCD),
adaptées a fout type d'utilisation.

« SERVICES : iiyama offre en standard sur toute sa gamme
(sauf 15") une garantie de 3 ans sur site.

» SAVOIR-FAIRE : en tant que spécialiste du moniteur, iiyama met
tout en ceuvre pour que son offre soit la plus compétitive et le demeure.

La gamme iiyama a recu  lravers le monde plus de 110 récompenses de presse professionnelle, entre autres : France : SYM - choix de la
rédaction - Allemagne : CHIP - produit de 'année - USA - PC Magazine - choix de la rédaction - Grande Bretagne : Wha PC - recommandé.

SHOW RODM Pour connailre la liste des partenaires iiyama w
PERMANENT et avoir plus d'informations :

AU WEB BAR Tél.: 01 60 08 28 39 - Fax : 01 60 06 28 36 - www.iiyama.fr "ya
32, WNE  BE PICARDIE * peb mayens AT constalés en boutigos hors TW# et hors ransport. Selea Jes circanstasces,

ESIEARSS les monileurs pegveat étre proposés  un peix supérieur ou Infeériear.

Ress.: 0142728655
http/fwww. webbar.ir

Pourquoi s’en priver ?

REFLEXION FAITE



(est un vent de révolte qui soufflait
dans vos mails ce mois-ci : il n'y
avait pas de rubrique shareware
dans le dernier CD. A vous lire,
des tétes devraient tomber. Yous
I'avez compris, il ne s'agissait pas
de supprimer cetle rubrique dont
nous connaissons l'importance,
mais de faire exceptionnellement
‘de la place a la pachydermique
démo d'Ultima 9. Pas de bol,
elle ne fonctionnait  pas  sur
certaines configurations. A cela,
nous ne pouvons rien : les demos
sont des versions non finalisées,
et des problemes de compatibilité
apparaissent  systématiquement.
Quoi qu'il en soit. la violence de
votre réaction nous aura servi a
mesurer importance que vous
accordez aux sharewares du CD de
Joystick : si le probleme se repose.
c'est une démo que nous ferons
sauter la prochaine fois.

Joystick, Courrier des lecteurs.
124 rue Danton, TSA 51004, 92538
Levallois-Perret Cedex.

(merei professeur Normal 1)

Pom2ter@]Joystick.fr

Hidden mais
trouvable

0 e vouluis juste dire que je trouvais
suspect que les auteurs de Hidden
and Dangerous sortent un add-on qui
débuggera ézalement leur jeu. Comme je
n'al pas trouve de pateh pour la version
frangaise, Lunigue solution sera done
poier moi dacheter Fadd-on qui va
sortir. Cont total de Coperation : 349 F
pour le jeu + probablement 249 F pour
ladd-on = (je sors la calculette lindows)
598 E Je n'ad plus quc'a live le manuel en
altendant de me faire racketler.

Seb

e patch de la version européenne
0 est disponible gratuitement a
I'adresse suivante : www.illusionsofi-
works.com/hd.him Comme au bon
vieux temps de Civilization.

o e vous éerts pour vous faire part
de mon mécontentenient en ce qui
concerne les noureanx moyens de prote-
ger it CO-Rom, et d'Opposing Force en
particulier. Je viens aujourd T méme de
niacheter cot add-on pour Half-Life. et
son systeme de profection le rend ilisible
par un grand nombre de lecteurs (dont le
mien). Faici la liste des pestiférés :

Saiyo

CRD-256P

Sony S CDUTTE
Acer CD-624a
MATSHITA LIDBI10

Les divers modeles DI'D de Pioneer
Tous les graveurs de cedéroms Yamaha

Pioneer DIi-A01S
Pioneer Di-A24X
Sainsung SCR-1231

Le Jedi Fou(DTC-les-Bains)

G e type de protection est appelé
a disparaitre a court terme car
paradoxalement, en tentant de trouver
une parade a la copie de leurs pro-
grammes. elle empéche de nombreux
joueurs d'acheter leur jeu. Ces joueurs
se tourneront tout naturellement vers
une version piratée qui, elle. sera recon-
nue par leur lecteur de CD. La
meilleure de tontes les protections n'est
pas neuve : elle consiste en une docu-
mentation tellement bien congue. bien
traduite et bien imprimée. que I'achat
de I'original s'impose de lui-méme.

La grande
foire

‘awrats voulu savoir st id v a cu

ou aura une suife ai lres vien,

'S 116 insievcellent. Privateer i
mats neanmoins excellent, Privcateer Il :

The Darlening ?
Fulean of Xanadu

hris Roberts travaille pour I'ins-

tant sur Freelancer. Il s’agira
towjours d’un simulateur spatial sur le
méme principe que Privateer 11, mais
pas d'une suite.

tant eétudiant  en  3°,  mon
cétablissement scolaire ni'tmpose
un stage d'une semaine en entreprise.

Pourriez-vous mindiquer les adresses
et e-mail des maisons de developpe-

“ment  de jeur vidéo localisées sur

Paris 2 Iaimerais aussi connatlre les
adresses dentreprises se chargeant
d’lnternet (des providers).

DPATO

es adresses des éditeurs et déve-

loppeurs sont sur notre site
www.jovstick.fr. Une liste des home
page des principaux providers francais
se trouve a cetie adresse :
www.profilweb.com/autresites 1SP.him

gu.\'h' ce petit mail pour faire
# un peli crralum  du mag
de décembre. A Larticle sur les RAM.
il v avart une adresse Internel qui
west en faii plus valable. la bonne
adresse est maintenant :

http:/fwww justepriv.gds.fr/

Rrot

Juste Prix » répertorie et met

régulierement a jour un compa-
ratif des prix du matériel proposé par
les principaux assembleurs, boutique
par boutirue.

Bot et
intelligent
a la fois ?

Py e fois le download de (037est
@ terminé, j" ai décide de télechar-
ger (03Tbots. Apres 2 semaines sans
succes. J° ai décidé de faire appel @
vous. Ai-je telécharge le bon fichier
(Fexéeutable ne fait que 32 Ko) ? Bt ¢a
ne marche pas ! Pouvez-vous m’” expli-
quer la manip sep 7

Kain (Namur.Belgique).

e patch a éte développe par des
0 amateurs. Il est cense faire fone-
tionner les bots dont le code tramait.
inactivé. dans une version de démo.
Mais cela marchait tes mal. Depuis.
sont sortis la toute derniére démo et le
jeu complet. Les bots sont actifs dans
ces deux versions.

(& aimerats savoir quel est e
medleur jew entre Rogue Spear
ou St 3.

ogue  Spear, sans  hésitation.

Il propose un meilleur moteur et
de meilleures missions. Mais une fois
Rogue Spear fini, une sévere crise de
mandque risque de vous terrasser, et vous
serez bien heureux de vous tourner alors
vers le substitut tres correct qu’est Swat3.

\

Ou chercher,
[ ]
(quot trouver,
9 f .

qu’en faire

a-i~il un moyen de se procurer
0 vos mustqies dinterfuce de CD 2
La musique du CD n® 100 est trop

excellente. Il me la faut absolument !
Gaet

©®

o epuis le n® 109, les musiques du
=t CD sont en MP3. 1l suffic d’affi-
cher les fichiers cachés dans le réper-
toire Data. Par contre, dans les CD
précédents, les musiques étaient compi-
lées dans I'interface.

omment faire pour me procurer
Ultima Online 7 Et ot 2
DocMan

0. est en rupture de stock en

France. Il vous faudra le com-
mander aux Erats-Unis, par exemple
sur “'“‘“'."l|l|“]ﬁl."“|“

= o ciens de lire dans le courrier du
0 mag que lon peut telecharger
le mod Galdeneye sur un site. Mais je
v trowee aiecun lten pour le téléchar-

gement. Pourez-vous m'éelairer ?
darkneo

a sortie de Goldeneye pour Half-

Life a été reportée. Sur leur site.
ils promettent une premiere béta pour
le 30 décembre : 3
www.halflife.net/goldeneye/




Sounll Blaster Live! Player 1024 et Fowl'oll_ltSmrouml
Vous étes au centre du jeu. Avec la Sound Blaster Live! et les haut-parlaurs
FourPointSurround, découvrez I'Environmental Audio - la technologie audio 3D

la plus avancée sur PC — qu!vonsemménaanmrdel‘acﬂon. ' e e SRR
Ecoutez, vous y étes! s www.creative.com
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Les auteurs du jeu Toy Story 2 se sont vus contraints de changer 'un des nombreux boss de
fin de niveau apres une démonstration dans leurs bureaux de Santa Anna, ol des Hispano-
- Américains (en clair, des Mexicains vivant de autre c5té de la frontiére) présents se sont
- offusqués de voir ['un des gros méchants représentés sous les traits d’un personnage
moustachu portant armes et cartouches en bandouliére, et affublé d’un sombrero. Excédés

par ce stéréotype confinant selon eux au racisme, ils ont demandg illico sa suppression de
P'adaptation. Un sombrero ? Mais quel est le foutu rapport avec le Mexigue ?

Spr g rriéme que si, Joystick a 10 ans ! 10 ans le premier janvier 2000,
Welcome Ci yo c’est un peu la grande classe. Remarquez, tout était planifié Q%ﬁﬁiﬁ%ﬁaw}"

: depuis le début; on s’est entendu avec les gars de la Poste,
« A la suite dune rapport au calendrier. Ah... on peut dire qu‘on en a vu, des /™ enoysTick 2999, YA
G e S progres, en 10 ans : rappelez-vous les. .. euh keski me prend moi ? S DERETRAITE ET ON
brouille entre Iecjuipe Décidement, c’est pas notre fort la nostalgie, chez nous, L

d'=re Infornmaticque et a Joystick. On réserve ¢a a ceux qui n‘ont pas connu la carte

Infogrames (...). toute « chats mauves » et le 6502. A ceux qui ne se sont pas demandé

A 3 ] comment les types de Berkeley : :

lequipe dEre sest se débrouillaient pour faire

cassée (...). A cette Eaﬁerple jeu Kegne_dy Approach. h : -

3 t The Pawn sur Amiga, vous vous :
OCCASION, UNNOUUEAd  sapasieAlisi Al ¢ %go sur PC ? CPU d geometne
label a été créé : Cryo Et An?ien‘g Art of, euh... non, 1 l

Al : st 5 roumf, vraiment, c'est pas notre truc, la nostalgie.
qui, comme toutes les Du coup, on s'est corftenté de guelques negws VARIABI_E
idées de Philippe debiles extraites du numéro de janvier 90. Ah oui, on
Ulrich, peut se lire 92 8 aussi change la mise en page pour feter ¢a. Vivre Onvous parlaitily a quelques
; : 35D _ dans le futur, ca oblige a faire quelques efforts. années de la technologie Alpha.
niveaux differents. » .La'fzompensatiqn, c’estqu‘a I'heure ou vous me lisez, Vous savez, des processeurs a
[=xctrait cle Joustick nep, iy a plus de famine, de guerres, I'architecture programmable par
- de chémage, de pollution, de

micro-instruction. On pourra par
par Cyrille Baron exemple passer du role de DSP a
celui de processeur graphigue en

Januier 1990. maladies. Et surtout, il y a le coup
des voitures volantes. Ca, c’est
rudement chouette comme genre

d'inve‘ntionl je 'tr_UUVE. En faitl une fraction de SeCDﬂdE,tEl un
j’hésite entre ca et les mini-propulseurs dans le dos. C'est sir, petit caméléon. Retour de la
la caisse, ¢’est mieux quand il pleut mais ¢a, ¢'est pour I'extérieur. bestiole avec Crusdié. La boite qui
En ville, franchement, avec leur dome, je ne vois pas trop l'intérét. a congu cette merveille,
Enfin, soyons réalistes, je crois qu'il faut essayer pour se faire Transmeta, est financée
vraiment une idée. J'ai une copine qui estrestée scotchee sur les par Paul Allen, fondateur de

bottes anti-grav mais je trouve ¢a débile. « Essaie que je lui dis, si
ca se trouve, ce sera meme plus la mode I'année prochaine, les
bottes. » Par contre, qu'ils ne comptent pas sur moi pour mettre

Microsoft, et emploie entre autres
Linus Torvald, I'ex-étudiant
scandinave qui a créé Linux. Vous

e 2 Q&.‘ s %
i L : : % / e e % ]
¢ ; A leurs putains de combinaisons argentees, la. :
o : ; ! i e pouvez trouver quelques
_ Al’heure ot je vous parle, Ia renseignements de plus sur le site
garriottite aigué aura encore frappe : web de Transmeta:
- non contents d'avoir du corriger des www.transmeta.com

tonnes de bugs sur Ultima Online

~ pourles fétes, les développeurs se
‘sont vus en plus obligés de planter des

centaines d'arbres de Noél dans « \}oic‘;l‘e calendrier de la société .
Brittania et d'aimer ¢a. Comme ca, Intel pour les années a venir. AG E N C E J{@ u S ﬂ SQ u eg

Jjuste pour le plaisir } ; R
: 80486 a 40 MHz : fin de I'année.
1486 a 50 MHz : fin 90 (30 millions Aprés la Maison Blanche, c’est au site de I'agence Tass de s'en
d’opérations a la seconde). prendre plein la tronche avec des hackers. Bien sir, leur boulot
e : ol restera vain puisque les graffitis « free the Tchetchens » et «we are
2 ke U F’fn 2o =elice the angels of freedom » ont été nettoyés en un rien de temps par les
aura une horloge a 250 MHz. » responsables du site. Ces derniers ontrépondu un truc officiel du
Extraitde Joystick n® 1, janvier 1990. style « popov draznieb aepoflot » ou quelque chose d'approchant.

©




o1 porated

On en sait un peu plus sur le jeu de réle : BT

Stormbringertiré du cycle d’Elric de Michael % e
Moorcook. Pour ceux qui connaissent les romans
et quise posent des questions, I'action du jeu
devrait prendre place lors de larencontre entre
Elric et I'archer rouge, juste avant qu'ils ne
partent en guinguette dans les jeunes royaumes.
Le jeu devrait nous permettre d'incarner le prince
de Melnibolnée, Elric himself. Les auteurs du jeu
(une équipe russe) nous promettent des combats
et des systemes de regles réalistes, le tout
saupoudré de quétes et méme d'éléments de
stratégie en temps réel lorsque nous aurons a
mener des troupes au combat. Le jeu ne devrait
faire aucune concession sur l'aspectimmoral trés
prononcé des romans. Moi, je dis chouette:

domaine a été acheté a un monsieur nommé Marc Ostrofsky,
B O N N ES un homme d’affaires décidément digne de cette appellation.

La prochaine grosse vente devrait concerner America.com, qui

5
affa l res passera prochainement la barre des soixante-deux millions de
francs. Tiens, France.fr n’a pas été déposé.

CAARS, FisH! Tu Tés
AT GREFFER UN Bolibe

Cavedog vient d’annoncer la sortie prochaine
d'un set d’expansion pour TA Kingdoms.
Le nom, Iron Plague (le fléau de fer). Cette

e Tr (A) ne ATOMIQUE ? extension semble vouloir renouer avec
= = 7 MNEC UN MOTEUR le sérieux et la taille des premiers add-on
3 5 2 ]
(j(i‘ I(J sSOom [ ) ”-I-L I 1(3 WoNDA ANTIGRAVITIONNEL, pour Total Annihilation puisqu’il introduira

vingt-cing nouvelles cartes solo, etvingt-cing
autres spécifiquement développées pourle
jeuen réseau. De plus, il patchera le jeu en
version 2.0 pour une rapidité encore accrue.
Bon c’esttout. Ah non, j"'oubliais le plus
important: la totalité des unités développées
et Sorties Sup iy il sera
comprise, mais apparemment aucune inédite.
Que dis-je, il y en aura certainement dans la

Click Entertainment compte parmi
ses membres deux anciens de
I'équipe responsable de Diablo.
Alors quand Acclaim, leur éditeur,
les a abandonnés, Sierra s'est jeté
dessus comme un gros charognard
pour récupérer Throne of

Darkness, un jeu de role basé sur
I'univers des samourais, que Click
Entertainment est en train de
développer. Ah ca, quandily ade
la thune a se faire, les contrats se
signent vite, alors qu'il existe plein
de petits programmeurs-artisans
qui font des jeux avec amour,
comme on savait les faire autrefois,
en mode texte ou en EGA, et ceux-1a,
bah y a personne pour leur faire
des ponts d'or. On les laisse crever
comme des merdes sur le bord de
l'autoroute du succes, et ¢a, ga me
révolte, j'ai pas peur de le dire.

APPLEjoue PERD

Les autorités japonaises ont effectué une descente dans les locaux
d’Apple Japan a Tokyo. En effet, la firme serait suspectée de
violerregulierement dans ce pays les lois antitrust. La chose
aurait pu se faire par exemple en exergant une pression surles
revendeurs qui, depuis ao(it 98, n‘arrétent pas de vendre des
iMac comme des petits pains. Les revendeurs nippons qui
auraient osé faire des rabais surles ordinateurs de la grosse pomme
se sentvus menaces de ne plus étre approvisionnés. Décidément, les
méthodes restent les mémes, y a que le nom qui change.

toute nouvelle race quifera aussison -
apparition dans cette extension : celle des
Créons, un peuple ne croyantqu'enla
technologie. Parmi ses représentants armés,
on note le sous-marin muni d’un petit mortier,
ainsi que le Barnstormer, une machine
volante non armée mais qui est un redoutable
éclaireur. On trouvera également le Tortoise,
sorte de tank & vapeur armé d'un canon un
peu rudimentaire, le Mechanic qui est a la fois
un bon soldat, un réparateur hors-pair etune
unité de construction, et pour finir un arroseur
automatique quitourne sur lui-méme comme
une toupie mais qui balance une multitude de
petites hombes.




défis, tournms, chats...
tests, previews, tips, soluces, démos...

le service de jeux en réseau francais et gratuit .
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lly a quelques années, un petit
programme faisait fureur chez

les amateurs de trucs bizarres et rigolos:

un économiseur d'écran répondant au doux nom
d’Organic Arts. Le machin, hautement
paramétrable, générait desimagesincroyables
en dupliquant des formes géometriques
bariolées. Une sorte de spirograph mais en 3D.
Aujourd’hui, les créateurs d'Organic Arts,
Computer Artworks, reviennent. Mais avec un
jeu, cette fois « La piece maitresse du plan de
Renaissance de Virgin », sil'on en croit le dossier
de presse - qui gagne au passage le grand prix de
la phrase a la con dumois. Evolva renoue avec
ces softs mettant le joueur au contréle d'une
équipe de guatre guerriers. Le concept, c’estque
I'on contrdle chague perso I'un apres ‘autre.
Trois petits écrans permettent de materen
permanence ce que voient etfontles autres
lascars de la bande. On peut placer un des

Vous inquiétez pas,
c’est juste le chien du voisin
qui est barbouille.

persos en couverture pendant que I'on s'avance
avec un autre, envoyer des leurres, etc. Nos
quatre p'tits gars sont des Genohunters,

des chasseurs de génes comme on dit au pays
de la bouffe transgénique. Congus lors de la
Troisieme Guerre mondiale, ces guerriers sont
capables dabsorber 'ADN de leurs victimes.
Ce quileur permet de muter a la demande et
d’acquérir de nouvelles capacités en cours

de mission. Les Genohunters sont envoyés sur
les planétes recemment découvertes, histoire
de faire laménage avantle débutde la
colonisation. L'étrange faune extraterrestre est
I'occasion pour Computer Artwaorks de nous
taper un nouveau délire graphique. Les bestioles
qui habitent les mondes d’Evolva sont
portninouak: autruches-paons, tortues-
dinosaures, ceufs-spores sautillants. Les
planétes sont couvertes d'une vegétation tout
aussiinsolite. Virgin annonce des caractéristiques
alléchantes pour son moteur 3D : niveau de détail
progressif, animation par squelette, lumiéres
dynamiques, logique floue, « skinning » temps
réel... Une démo d’Evolva serait aussi fournie en
bundle avec les nouvelles cartes GeForce, ce qui
présage des innovations technigues du soft, ou
veut simplement dire qu'il nécessitera de grosses
ressources pourtourner correctement.
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Dés le debut du projet, il y a5 ans,
I'ascension d’Ultima 9 avait pris des
allures de chemin de croix : abandons du
moteur 30, puis du projet, changement de
politique éditoriale chez EA, etc. Sans aller
jusqu'a parler de crucifixion - ce qui m'aurait bien
arrangé, rapporta l'allusion au chemin de croix -
il semblerait que le jeu, déja sorti aux zétazunis,
a été accueilli plutdt fraichement; I'épisode qui
devait clore avec faste 18 ans d'Ultima s’avére
gétre en effet une sorte de Lunaparc de tout

ce qui se fait de mieux en matiére de bugs:
incompatibilités hardougres, erreurs.de script,
adversaires aussi intelligents qu’une petite
enclume, sans parler du coté sa-ca-d-d-d-dé de
la cho. Ze. Les développeurs d'Origin auraient

Ce crétind’Orc
m'a suivi
jusqu’au centre
ville de
Britannia.
Apparemment,
les gardes s'en
foutent.

voulu rendre hommage a Daggerfall et Fallout,
qu’ils ne s'y seraient pas pris autrement.
D'ailleurs, I'analagie ne s'arréte pas 1a. Oh non
alors. Malgré ces défauts, Ultima 9 est au moins
aussibandant que ces deux jeux réunis (dans un
style plus proche de Daggerfall que Fallout, on
s'en doute). Malheureusement, si prés d'une
quinzaine d’heures de balade a Britania m'ont
donné envie de jouer a Ultima 9, qui s'annonce
grandiose, grandissime, en un mot, enfin

trente-quatre, plus proche que jamais de tout ce
qu'un fana de jeu de réle a toujours réve (sije ne
craignais d’alourdir une phrase déja fortlongue,
je taxerais méme Ascension d'ultime), elles m'ont
¢galementdécidé a repousser le test. Electronic
Arts France pense d'ailleurs laméme chose : pas
question pour eux de commercialiser Ultima 3
sans avoir patché la version frangaise. Je ne
parle pas du patch de 4 Mo déja paru, mais de
I'autre, celui qui corrigera 82 bugs d’aprés le
développeur, et augmentera la vitesse de 80 %.
Le patch magique étant prévu début janvier, nous
devrions étre en mesure de tester Ultima dans le
prochain numéro, la joie et de bonnes conditions.
Flite, j'ai oublié de placer un jeu de matavec
Avatar mais ¢'était pas facile.

Demain, le soleil se
lévera sur un monde
nouveau, un monde
débuggé. Si, si!




':.--On sait bien peu de choses sur Dungeon Stege
le nouveau jeu de Chris Taylur connu des pros
-~ comme « le gars qui fait des jeux bien » ou encare e
nonsieur Total Annihilation ». Taulours

Dungeon Siege
THuncEon

o ;i i Onannonce un méga scénario pour Fly ! qui ira 65000 miles carrés dela : 3

cote Ouest et qui devraitinclure plus précisément I'état de Washington, le ol gl e
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4 ko ‘ de photos satellite d'une définition rareme e. Autre grande nouvelle &
s je de se fendre d'une
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La société américaine Comet Systemvientde créer une foule de
petits curseurs animeés téléchargeables sur leur site. Cesontprés
de 60000 sites différents qui peuvent permettre ce téléchargement,
et quelgue 16 millions d'internautes auraient déja remplace leur
pointeur par I'un des icones offerts par la sociéte. Ils ne sont pas
transcendants de beauté et leur mauvais goGt est a la mesure de

Detresy

§

leur inutilité. Pas de quoi fouetter un chat, sauf que ce petit gadget
s'avérerait étre un mouchard. Celui-ciinformeraitla société Comet
System des habitudes des consommateurs lorsgu'ils sont connectés
surle Net. Comet System ne nie pas les faits et précise qu'elle ne se

[ci, des tas de gens

Vous avez remarqué, au moment des fé
pour le foie gras, ils montrent des gens qui me

ils sont tout maigres avec le ventre gonflé. D'au
de cadavres empilés, en grand désordre. On't
bouchée de saucisse en matant une fille & poil ve
vraiment sensas et, soudain, on se retron
enfant mort entre les dents. Sila culpab

un simple clic peut heureusement vo
et gratosavecea: GISIE.C
des sponsors et vous voila renvoye sut s
il paye un quart de bol de riz. Quatre clics
~ juste du riz, mais c'est trés sain, le tiz. C'e
déja ca. La plupart des donateurs sont evidem
bouffe de luxe. Curieux mariage tout de m
planéte meilleure d'une maniere bien moins an
sans Frontieres, vous connaissez?

sert pas des numéros de série pour obtenir les identités des
internautes. Oui, on ne saittoujours pas si cette déclaration est
pleine d’humour, de cynisme ou de foutage de gueule.

Ca fait des effets super beaux dans les spectacles sons et lumicres. Mais ca fait
aussi plein d’autres trucs rigolos. Par exemple, les laboratoires Bell (et Sébastien ?)
viennent de réussir a faire transiter des données a travers une fibre optique

de 300 km 2 la vitesse délirante de 160 giga-bits par seconde, en n'utilisant qu'une
seule longueur d'onde (pour la fibre optique, une seule « couleur »). Dans le méme

A

C'EST FANTASTIN E

temps, ils viennent d’annoncer qu'ils étaient capables d'utiliser 1 022 longueurs
d’ondes différentes sur une fibre optique, contre seulement une centaine
actuellement. Alors, si on fait le calcul : 1022x160000000000, ¢a nous fait...

Ah !1a calculette de Windows vient de me péter a la gueule, alors on va se
contenter de dire que ¢a fait beaucoup, beaucoup, beaucoup de bits par seconde.
Et lorsqu’on sait que, dans un tuyau, on peut mettre des centaines de fibres optiques,
alors 14, ca nous fait beaucoup, beaucoup, beaucoup, beaucoup... OK, jarréte.

- Rumeurs

Nous vous en avions déja parlé le mois
dernier, Microsoft serait en train de
préparer, dans le plus grand secret,

une console de jeu nommée X-Box, pour
concurrencer la future PlayStation 2,

Paur Finstant, ¢’estle silence radio, il suffit
de prononcer le motX-Box a un porte-parole
de Microsoft pour qu'il disparaisse dans un
nuage de fumée (en faisant « pouf », selon
certains témoins). En revanche, d'aprés

la rumeur, il se pourrait que Billou annonce sa
console au prochain Consumer Electronic
Show de Las Vegas, début janvier 2000.
Toujours au chapitre des rumeurs,

des émissaires de Microsoft auraient fait du
pied 4 toutes les grosses compagnies de jeux
vidéo pour les convaincre de développer des
jeux sur leur nouvelle console. Enfin, derniére
rumeur: Cap'tain Ta Race serait secrétement
‘amoureux de Wanda depuis des années.

_ Ledialogue
a la con du mois

Ivan : lansolo en a sortie une belle pour

« La phrase ala con du mois ».

lansolo: Pfft! mais non.

lvan: [l m’a dit: « Les jeux ol on creuse, moi,
j'adore ¢a. »

Moulinex : Ben lansolo, tu dois te faire chier
depuis Dig Dug.

lansolo: QUINI 11! Dig Dug, c’est ¢a le nom

que je cherchais!

« Le premier disque optique re-
inscriptible devrait sortir sur
Atari ST d’ici quelques
semaines chez DDD. Ce gui est
vraiment tres bien, c’est la
capacité : 650 mégaoctets sur
un seul disque. Ce qui est
vraiment trés douloureux,
C’est la facture : 5 briques pour
le lecteur et 4 000 F par
disque. », Extrait de Joystick
n° 2, février 1990.

« Vous savez tous que pour
conserver vos programmes
favoris, il faut utiliser des
disquettes ou bien un disque dur

sion a les moyens. » Extrait de
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Joystick n° 1, janvier 1990.




www.rueducommerce.fr
LES MEILLE:URES AFFAIRES HABITENT ICI

Pour tout renseignement, appelez-nous au 0 825 019 029 (0,99 F TTC/minute)




Depuis que Dark Omen est sorti
ilyaunoudeuxans, je révais de luivoir un
successeur. Ce jeu entierement en 3D a la Myth oy B

qui permettait de s'attacher a ses troupes en les i R

suivant tout au long d’une campagne m’était allé o 2 B B | B B ‘f’r.;?
" droitau cceur, et pas un mois ne passait sans i i ! i

que ['espére un nouveau Dark Omen. ot e

Aujourd’hui, mon souhait se réalise. Loin du i

monde de Warhammer, Shogun vous introduit

en plein milieu de I'ere féodale du Japon du XVI* i
siécle. Reprenant avec bonheur les éléments

tactigues quifirentle succeés d'un jeu comme

Myth, il vous propose des combats ot chaque

pouce de terrain joue un role. Colline, passage

]

de pont, montagne, tous les incidents terrestres

influencent le comportement de vos troupes.
Mettez des cavaliers dans un niveau
montagneux, et vous étes certain de vous faire
laminer. Les 16 unités accessibles ferontde
vous un véritable shogun a la téte d’une armée

e ' ' incontournable. Mais le jeu ne s'arréte pas la.

o Outres les combats en temps réel, vous allez
devoir gérer votre territoire pour COMpOSer vos
troupes, a vous de construire les batiments

Un pont et deux nécessaires, d’entrainer vos soldats etméme de
armées : le défit est créer des émissaires ou des geishas.
rude et promet une La diplomatie joue un grand réle dans ce Japon

Q“f’”l{' Gilswe divisé en clans. Un homme, comme un pére
sgngiante. missionnaire par exemple, vous donnera un
avantage précieux pour obliger un voisin a
sejoindre & I'effort de guerre ; mais celui-ci
peut se rebeller en envoyant un simple ninja
raccourcir la durée de vie d'une unité trop
puissante. Qutre le coté stratégique que vous
développerez pour devenir I'empereur du
Japon, vous serez abligé de filouter pas mal
pour vous assujettir des étres quin'en ont pas
envie. Voila un soft qui promet pas mal
d‘agitation entre meurtre, espionnage et
combat. Secondé par un moteur 3D
impressionnant qui mettra en contactdes
centaines d’hommes fors des affrontements,

: il devrait nous offrir des moments
bl ) exceptionnels, dignes d'un Dark Omen 2.

La mobilité d’un si grand nombre
d’unité est pourtant aisée : |'interface
permettra, en trés peu de temps,

de grouper ses troupes en formation,
d’attaquer avec une seule escouade
ou a plusieurs, de maniére
completement intuitive.

.'aa)
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Telex

Juste un mot pour vous informer gue Nous avons regy

e A
Bientot
Formula One 99 de Psygnosis pour les tests, mais que A

nous 'avons finalement laissé de coté. En effet, R a f :{ 1 6
optimisée pour subir le jugement dermier. Alors, sipar  ENESEIARIERENE R T ECE TR ENCE A TECE journée sur
banl e e Gt toute une ribambelle de simulateurs, le Rafale, lui, aligne tranquillement ses succés
Yl N Rl RSP A Y TR 1o chnologiques, mais brille par son absence en matigre de simulateur de vol. Or, cette
fosd : e absence va tomber dans les oubliettes, puisque enfin, on s'intéresse a faire voler cet
/R al . 0 1/ % “ 3 " 2 ’ = 57
vente dans les rayons, je vous cor iseille fortement avion dans les vastes cieux des jeux vidéo. Infogrames et Dassault Multimédia font
d'attendre e test avant de succomber & la tenta tion. équipe dans cette aventure, etil est question que le premier simulateur de vol sur
, Rafale sorte d'ici la fin de 'année 2000. C'estmarrant, le bruit courait déja ily a
Ftunconsel dami, un.  BREEEIEEEIIEESS

I'éditeur nous a déclaré que cette version n'était pas

Monsieur est commuiiste ?
« Amstrad vient de lancer de nouveaux
modeles de PC1512 et de PC1640, destines

3 l'exportation vers 'URSS (a I'heure ou nous
mettons sous presse, ¢a ne s'appelle pas
encore « La République libre de Russie ») ».
Extrait de Joystick n° 2, février 1990.

La sourts

g
oncf

doigt
pionnaityle d0ig
Aux Etats-Unis, la grande mode est ‘\mua;\ ;
au flicage des salariés. On espionne /f
leur ordinateur pendant gu'ils bossent, on place :
des caméras un peu partout, c'est super, ¢a crée
une ambiance de confiance mutuelle vachement saine.
SafeLink et SecuGen, deux boites spécialisées dans la biométrie, viennent
d'annoncer le développement d'une souris capable de reconnaitre les
empreintes digitales de son utilisateur. Ga fonctionne tres simplement : vous
avez une petit scanner placé surle coté de la souris, au niveau du pouce, qui
vérifiera que vous étes bien Jean-Paul Dugland, aide-comptable, numéro
matricule 3804-21, qui a surfé pendant 12 minutes et 13 secondes sur
www.chiennes-lubriques.com, le mardi 14 décembre a 15h06. Ne niez pas
monsieur Dugland, nous avons les logs.

Se

f&

[ FRANCHEMENT, Haduan,‘&f
CETAIT UNE TRES MA i
Dmg. CRYoGENISE POHME PE

« Bat se joue entierement a la souris,

en utilisant différemment le bouton

gauche et le droit pour la selection

des actions et 'exécution de celles-ci. C'est un peu déroutant au
début, mais on 8'y fait. » Extrait de Joystick n” 1, janvier 1990.

<G



FOX SPORTS PRESENTE
LA NOUVELLE MANIERE
DE JOUER AU BASKET

Des angles de caméra
qui vous plongent
au coeur de I'action.

Des tonnes
de smashs uniques.

Un gameplay captivant,
rap:{’fe );t fuﬁ.

Vo ‘Disponible sous
“» Windows® 95/98

www.foxsporisgames.com
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La modélisation des
véhicules vous rappellera

B avec joie les « Dinky Toys »
de notre enfance.

lly en a qui ont des passe-temps qui
m’étonneront toujours. Tenez, les
collectionneurs, par exemple. Untype qui
aurait pu étre mon pére disait: « Les
collectionneurs sont des gens malheureux, parce
qu'il leur manque toujours quelque chose.»
N’empéche que c'estbien grace a eux quel'on
peutvoir encore des Coccinelles, des
Volkswagen, en état de marche. Certains
poussenttellement loin les réparations, que le
véehicule d’origine en devient méconnaissable, et
son utilité change du tout au tout. Pour mieux s'en
rendre compte, Infogrames nous lancera en
février prochain « Beetle Crazy Cup », créé parle
studio Xpiral. C'estun jeu de course de voitures,
avec non seulement des Coccinelles comme s'il
en pleuvait, mais aussi des buggies, des vans, et
autres antiquités sur roues. Ce sonten tout 18
modeéles différents de véhicules que I'on pourra
conduire, sous quelque 45 sortes de décorations.
Histoire d’en rajouter au fun, ce sera jouable en
réseau, et 8 joueurs en méme temps pourront
participer @ chacune des épreuves proposees.
Evidemment, il s'agira de courses, mais ce sont
autant les environnements que les types
d'épreuves quivarieront selon les nombreux
scénarios accessibles. On aura des courses sur
pistes, comme des concours de sauts, ou encore
des courses a travers les dunes de sable d'une
quelcongue républigue bananiére. Lefin du fin
restantle mode «monster », dans lequel une
bagnole montée sur des roues de deux metres de
diametre doit écraser un maximum d'autres
voitures en un minimum de temps sélon un
parcoursimposé. Je vous I'avais bien dit,il y a
des passe-temps qui m'étonneront toujours.

Non,
ce n'est pas
une brouette,
c’est juste
W unevoiture
S >

\\\ qui saute



FOX SPORTS PRESENTE
LA NOUVELLE MANIERE
DE JOUER AU HOCKEY

 le véritable graph:sme de Fox
Sports Net avec Fox Trak

playstation

Des angfes de caméra
qui vous ongenf au coeur
e l'action.

Un gameplay captivant,
raplde ef fun.

Disponible sous =NV
Windows® 95/98 | l} ‘

PORTS
h‘slli%&mj
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“b.” et “PlayStation” sont des marques déposées par Sony Computer Entertainment nc.



- AssOciation

~ «Killer Loop », il s'appelle, et si
vous avez la bonne idée de faire
tourner ce Nom SOUs un moteur
de recherche quelconque, vous
tomberez sur une marque de

cle constructeurs

« |BM et Motorola vont s’associer pour exploiter la premiére usine
occidentale de fabrication de Rams dynamiques 16 mégabits aux
rayons X. » Extrait de Joystick n® 2, février 1990.

lunettes de soleil, ce quin’a
aucun rapport. En attendant,
c'est le studio VCC Games qui
s'est occupé du développement
du jeu, et c'est Crave Interactive
qui l'édite. Ca parle de courses
de voitures futuristes. C'estun
peu comme WipEout, mais en
moins péchu. Certes, c'estjoli et
c'est fluide, les bagnoles au

Telex
Harpoon 4 est en cours de développement. Ce monument
du wargame stratégique aéronaval sera toujours inspiré

.des écrits de Larry Bond, et se permettra cette fois-cl un petit

+ P D A 7
retour nostalgique sur la période de la Guerre froide.

AE qui rend possible

Harpoon 4 utilisera la technologie RTIN

i A e P ~al avar ooc Narfonairacina Intarne
/e dialogue vacal avec Ses partenaires via Iintert 1et.

UN GUARD AU DOUBLE
CACACO ,AcKBe0 7

« Je ne vous rappelle pas ce
qu’est Hypercard, on en

: _ parle partout ce mois-ci.
design proche du chromosome Vous avez drélement

sont assez marrantes, o ;
et les 7 circuits différents tnteret a vous y habltuer,

: surlesquelsonpeutconlcourir‘ d’ailleurs, parce que c’est ”
sont assez réussis. Pour le reste, : y A D . HTo Lo oRAM
¢a ne casse pas trois pattes 8 un loin d’étre fini. » Extrait de
canard, les bonus sont Joystick n® 1, janvier 1990.

quelconques, et on reste

sur sa faim. On peut toujours

y jouer d’'une main,

et se gaver de cacahuetes

et d'amuse-gueules de Vautre,
en plein milieu d'nne réception
mondaine au milieu

des convives ébahis devant
tant de progres technique.

Ca existe, quoi.

Les petites affaires Dela3D enfi
du PENTAGONE e

de faire les premieres dé nstrations

Le Pentagone se sert d’'un site Web pour vendre ses surplus.  d’affichage 3D destiné a Vimagerie

11 suffit pour cela de se rendre au www.drms.dla.mil et de s'y connaitre de pointe.La-_Chﬁse est a tomber sur le
un tant soit peu dans la gestion et I'appellation des stocks. les quelques élus quiont eu la chanc
Ce qu'il y a de drole, c'estla politique affichée par I'opération. Pourquoi ~ enaction, Parce que la, on ne parle
vendent-ils ? Parce qu'ils sont de bons Américains. Et pourquoi sont-ils genre ce que font les cartes gra

de bons Américains ? Eh bien parce qu'ils donnent un peu de leur Non, la, c’est de la 3D de dans
savoir-faire a bas prix pour les pays sous-développés, parce qu'ils que les images flottent en Uair, un
contribuent a respecter I'environnement en se débarrassant de leur . hologrammes, mais en beaucoup mie
surplus, et parce qu'ils contribuent a abaisser la dette du pays. Ne riez  effet, les ingénieurs ont utilisé des fais
pas, c'est ce qu'on peut trouver d’écrit sur ce site. des miroirs, et une astucieuse techniq

de plan, La chose s'ap
Display, et devrait co
~ alacommercialisatio
~ sixmois. Et déja, Doc Ce
 pauvre moniteur 22




Si vous ['avez priS |
pour un gentil petit ange...
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Telex
Depuis quelque temps, le site Web de CNIN a eu
I'excellente idée de fournir une durée de vie

estimée pour certains des gadgets et produits

informatiques qu’ll présente. A mon tour,

je prédis que la durée de vie de cette idée un

poil utopique va étre assez breve.

REGARDEZ...

Suite a une hémorragie cérébrale, un homme
ne communiquait depuis des années qu’avec

des clins d'ceil. Des électrodes viennent d'ctre
implantées dans son cerveau a 'Université l e a
de Médecine d’Emory (Etats-Unis). Elles lui

permettent maintenant de diriger le-curseur « J'imagine qu'en VGA ca doit étre génial. L’animation est g:
=
\n

2 i 2 2 e O & i€ . . . Y . \
Fk la S‘ﬂ‘}}“s dun PC Pk la 3‘_“?"’?asadpremle?e incroyable, souple, rapide et précise. Je n’ai jamais vu ¢a sur PC, ol
AcHon d1(_n_1'u-ne—brnl})ls_au1:.ut P degstouicr en général les animations ont tendance a étre un peu molassonnes. ».

ore H c . A . 3
un grand penis sous Faint. Extrait de Joystick n° 2, février 1990.

« Motorola est maintenant en mesure

: : ‘ : de fournir des 68040 a 25 MHz en
: - : 7 o toutes petites quantités (...). La version
X A 300 MHz est prévue pour 1995. »

Extrait de Joystick n° 4, avril 1990.

C’est a cause de ceite ville que je me suis
passionné pour les volcans lorsque j'étais
* petit (INDRC : c'est Pete Boule qui cause).
- Impossible de savoir pourguoi, mais c'était
* suffisamment fort pour que j'envoie une
| lettre 2 Haroun Tazieff. Et Haroun m'a.
| répondu ! S'il savait ce que je fais de mes dix
" doigts, a 'heure actuelle... Bref Cryo
* Interactive nous annonce la sortie d'un
nouveau jeu d'aventure s'articulant autou
d'une quéte qui a lien 2 Pompei, quelques
jours avant que cette ville ne se refrouve -
asée de tres pres. Le studio Arxel Tribe, qui
s'est deja illustré 4 travers « Ring», s'est collé
3 1a remodélisation en 3D de la cité romaine,
_ etle scénario, le contenu historigque,
et les reconstitutions ont 616 SUPEIVisés
par des spécialistes de la période. Sortie
- prevue le 9 février 2000. B

utcast

Ben oui. 2. Deux. D-E-U-X. Comme ¢a vous serez bien sir qu'on
parle de laméme chose. Révez pas, onn’'en est pas encore au
stade de développement, mais seulement a celui des
signatures. Notamment celle qui a eu lieu entre les deux .
partenaires qui ont fait équipe sur le premier opus,
Infogrames et Appeal. On nous annonce que le jeu fera appel
aux derniéres technologies en matiére de 3D (¢a changera),
et qu'une version de Outcast 2 sera congue

pour la PlayStation 2. La sortie est prévue pour fin 2001.
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Yous 9 4tje goss'niﬂ(nél

I.a cauchemar ragne sur Terre. Vous 6ies Bob, I'ange hlond aux redontables
pouvairs. Vous pouvez prendee possession du corps de 40 personnages,
et les utiliser pour combattee les forces du Mal. Prostituées, flics, gigolos,
harmen, maguereau, & vous de choisie.. Le Bien triomphera. A 1a grenade.
MESSIAH : LA BONNE AMBIANGE C'EST LA DECADENGE

N oo g

Messiah ©1999 Shiny Entertainment, Inc. Tous droits réservés. Le logo Shiny est une marque de Shtny Entertamrnenl Inc Tous droits réservés. Messiah, Interplay et les logos Interplay
) Ltd. Virgin est une marque déposée de Virgin Enterprises Limited.

sont des marques d'Interplay Productions. Tous droits réservés. Distribution par Virgin Int
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Plus d’une centaine de sorts sont accessibles.
Souvent assez spectaculaires,

les plus importants sont d’une efficacité
redoutable pour éliminer

les héros trap agressif

Les dragons sont une des
troupes les plus costaudes. Mais
bien d’autres existent avecdes
aptitudes tres diverses, mais
toutes aussi dangereuses.

Dans le grand jeu « Tum‘achetes, je
t'achéte », nombre de produits se voient
passer a latrappe. Bons ou pas bons, les laissés
pour compte sontle prix a payer des
regroupements financiers. Du coup, il arrive
plus souvent qu'on ne le souhaiterait qu'entre
deux reprises, un soft sorte aux Etats-Unis etne
voie jamais le jour en Europe. Distribué a
I'origine par GT Interactive, Disciple estdans ce
cas. Disponible depuis fin septembre en
Amérique du Nord, il n'a jamais pu arriver en
France. Il sembleraitméme que personne n'ait
prévu de le distribuer dans notre beau pays.
Heureusement, le Net est |a pour palier

ce genre d'oubli. Il suffit d"aller sur le site
http://www.stre rst.com pour le
commander, et sivous étes de ces types
méfiants qui ne veulent a aucun prix laisser les
coordonnées de leur carte bleue, alors un petit
voyage en Turquie devrait vous permettre de
I'acquérir (en anglais, évidemment, mercia
notre correspondant permanent a Istanbul pour
I'info). Eh oui, la France estun pays encore plus
paumé que la Turquie, ¢'est connu. Dans tous
les cas, ne vous laissez pas abattre parles
difficultés pour obtenir ce produit: Disciples
vautlargement le détour.

A premiére vue, le softne paie pas de mine,
« graphiquement pourri » seraient les termes

. les plus exacts. Ses pixels s'étalent en longueur
comme de gros platras. Les unités, aux contours
plus ou moins troubles, se confondent entre
elles; il faut un certain temps d’adaptation pour
réussir a les distinguer les unes des autres.
La musique n'est pas des plus variées mais les
hruitages, dontles réles de morts, se montrent



des sorts. Un seul

moyen d'obtenir

avec un héros et une capitale. Vous y
construirez vos batiments et les upgraderez
pour offrir le moyen a vos unités d'augmenter
leur puissance en fonction de leur expérience.
Plusieurs types de héros sont disponibles. Aux
trois types classiques, guerrier, mage, ranger,
deux originaux s'ajoutent : le voleur et le
planteur de racine. Ces deux derniers ne
possedent que trés peu de troupes,
contrairement aux autres héros qui peuvent, en
fonction de leur caractéristique leadership, en
avoir jusqu’a six. Leur spécialité les rend
pacifiste : le planteur de racines assure la
possession des ressources en les marquant
d'une racine (bon, 0.K., ¢c'est pas tout a faitdes
racines, mais quimporte), tandis que le voleur
attaque I'adversaire en I'empoisonnant eten le
provogquant en duel. Votre royaume colore petit
a petitles terres qu‘il occupe a votre couleur et
draine & lui les productions de cristaux

de magie etd’or des mines submergées.

Les monstres nombreux et variés (kraken,

excellents. Ceci pour vous dire que Disciple est
loin d'étre un premier prix de beauté, et pourtant
il se défend comme un beau diable.

Ses créateurs sont des fanas de Heroes

of Might and Magic, et ¢ca ne passe pas
inapergu, méme s'ils ont réussi a se démarquer
de leur soft préféré.

Surles Terres Sacrées, quatre nations
s'affrontent: tour a tour alliées ou ennemies,
elles vous conduisent dans un mode campagne
riche en quéte et un mode solo fait de scénarios
que vous pouvez vous-méme créer. L'option
multijoueur permet de s'affronter jusqu‘a quatre,
mais il n'y a pas de hot seat, un gros défaut pour
ce genre de jeu au tour par tour. Vous débutez

dragons, sirénes...) permettent d'affronter des
ennemis aux capacités trés différentes.
Disséminés sur tout le territoire, ils préservent
des passages et des trésors de vos mains
avides. Leur quantité provoque des combats a
chaque tour de jeu, impossible de.s’ennuyer.
Leur mort offre des paints d’expérience et
souvent des potions et des artefacts.

La magie.a un réle primordial. Alimentés par les
cristaux de mana, les sorts se jettentsans
nécessité de héros, il suffit de les rechercher et
de posseder le niveau nécessaire. Qutre ceux
agissant lors des combats (ils se lancent avant),
il existe une multitude de sorts offensifs
destinés a affaiblir 'adversaire avant la
rencontre. Pluie de glace ou invocation de
créatures magiques, vous avez le choix.

Bien plus que Age of Wonders, Disciple a su
allier une grande diversité a un gameplay trés
bien congu. Les territaires a découvrir sont
grands, mais la présence de nombreux ennemis,
trésors et monstres, les remplissent de
péripéties dontvotre heros aura du mal a sortir
intact sivous ne l'aidez pas en utilisant au
maximum la magie.



Faut que e vous fasse une
confidence. Ce boulot de testeur, c'est
juste une couverture. Enfait, c’est tout ce

que j'aitrouvé pour étre aux premieres loges le
jour ot le Jeu Ultime arrivera. Etle Jeu Ultime
pour mai, humble crétin, ce seraitun Elite
nouvelle vague. Dés lors, chaque fois qu'un
nouveau soft spatial se matérialise, je déboule
ventre a terre, la bave au lévres, etle coeur rempli
d’espoir comme un jeune chiotle jourde
I'auverture de la chasse. Et comme chaque fois,
je repars tout penaud —mais avec une niouze
sous le bras quand méme ; jeune chiot on n'en est
pas moins pigiste. Tachyon, le futur simulateur de
combat spatial de Novalogic, ne sera pasun jeu
de rdle stellaire. Eh oui, ¢’est comme ¢a. Au XXV

A SOUADCRDN RAVEN £
'R BQUAGCRON OSPREY %
AwaY R

A

Février 2000

Current Ship : Pegasus

siécle, la nouvelle frontiere s'est déplacée

aux abords de notre galaxie. On I'appelle

« the fringe ». La « fringe », ¢’estun peu comme
un singe, mais alors un singe rabaté avec un
parpaing. Mouais, enfin quoi qu'il en soit, ce
rebord de la galaxie, 13, estsous la coupe d'un
groupe de francs-tireurs, le Bora. Ces insurges
tentent d’exploiter la zone riche en minerai.

De leur c6té, les méga-corporations des Sept
Planétes ne sont pas disposées a laisser passer
la bonne manne. Etils envoient la chasse,

ces enfoirés. Voila l'occasion pour le joueur de
disputer tout plein de missions (une vingtaine,
10 pour chaque camp). On nous promet par
ailleurs quelgue 80 mini-missions. Et ¢'est quoi
une mini-mission ? Une mission qui dure moins
de 10 secondes ? Hmm, faudra qu‘on tire tout ¢a
au clair. Dans Tachyon, Novalogic semble avoir
défié les lois de la pesanteur en nous proposant
autre chose qu'un moteur voxel. Ca tombe |
parce que, dans I'espace, duvoxel non-accelérg,
carisquaitde pastrop le faire. Tandis que 13,

ils devraient nous faire péter les villes spatiales
gigantesques, les ceintures d'astéroides et
autres destructeurs d'étoiles. Frrshhh ! Ca c’est
pour les effets pyrotechniques et lumineux super
sophistiqués qu'on nous promet également. Sans
compter les vaisseaux évolutifs etl"armement
versatile, allant du laser d’exploitation miniére
aux missiles militaires dernier cri. Tout ¢a, tout ca.
Sinon, comme les autres titres Novalagic,
Tachyon proposera la technologie Voice-
Over-net pour causer avec les autres pilotes

lors des particsnmhiirwmu‘.A 120 qu’on pourra
yjouer en méme temps sur NovaWorld,.qu'ils
nous annoncent !




vendre et

canal de distribution innovant et

Ale Katana
D’aprés Eidos, Datkatana devrait
sortir avant la fin de Pannée.

Et pourtant, impossible de mettre
la main sur une version. C’est vrai
que d’aprés les images proposees
sur le site de l’éditeur, ca s’annonce
plutdt moche. Ceci expligue sans
doute cela. Bref; attendez plut6t
qu’on le teste, au lieu de vous
précipiter dessus.

\WANDA NARRIVE PHS

A TRADVIRE SES 1A, CEST PAS
i'*WEF-“"E“S’”I ';qufu'EAu!
oUl MG LA, CEST : S

DITgS, L£S ViELx
GARS , Nous N Avplez
PAS U ASHBoNE ?

Telex

3dix vient de mettre son AP! propriétaire, le

célebre Glide, en Open Source.

?_‘ QXL fr

Qui dit mieux ?

Pourquoi pas

une Gameaqgirl ?

« La Gameboy de
lintendo, console

irrait, dans les
14118 MO1S, Volr
une version couleur
apparaitre. » Extrait
de Joystickn® 2
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Ca fait quand méme un moment
qu’on révait de ¢a. La possibilite de
superviser la défaite humiliante de la
rébellion pendant cet amusant épisode gue fut

« L'Empire contre-attaque ». Quelle déculottee !
D'icile mois de mars prochain, LucasArts va
nous donner I'occasion de participer a la

« Guerre des Etoiles » facon stratégie temps
réel, 3D s'il vous plait, et a tout pointde vue,
puisque méme les décors et les envirannements
auront leurimportance. Ainsi, on pourra
planquer ses bipodes derriére des arbres ou des
buissons (gros, les buissons 1), ou encore
enfouir sous la neige toute une troupe de
rebelles. On aura le pouvair de prendre les
rénes de I'une des armées des deux principaux
protagonistes de la trilogie de monsieur Lucas.
Case passera dés le début de latrilogie, a la
recherche de droides sur Tatooine, et ¢a pourra

ailerjusq'u'é la bataille d'Hendor ot I'on pourra
exterminer ou envoyer au massacre une foule
de petits Ewocks. On nous promet aussi
quelgues niveaux inédits du genre « petite
hataille sur Coruscant », ou encore « foutoir
organisé sur le monde de Ruul », grand
complexe informatique. D'un coté, des
escadrilles de chasseurs X ou Y de |la Rébellion
fondront sur la gueule des Tie Fighters, tandis
que de l'autre, les quadripodes impériaux
marcheront surles hases des rebelles pour
enfin achever ce quin‘a jamais pu étre fini:
larecherche, lalocalisation etla neutralisation
a grands coups de turbos laser, couplées a un

& +00EESSE ERRIHOSIASEG(C :
. ———" RO pietinement systématique de Luke Hamill
Skywalker, histoire de l'intégrer aux décors 3D
en le réduisanten 2D. Et le touten temps réel !




‘Letout nouveau pas
_ franchidansla haute
technologie des webcam
- ‘est probablement cette

- caméra munie d’un
moteur qui permet de
- I'orienter un peu partout,
etce adistance. Vous
I'avez bien siir compris,
~ cela permettra entre
_autresatousles
visiteurs de vos belles
_pages web de vous voir
 faire pipi dans votre évier au pet:t matin ou vous gratter Ie dus avec
_une fourchette crade. Enfin, c’est tout de méme un comble d" avoir
5 transformé tout ce qui faisait de nous des voyeurs en outils nous
: nt a nous exhiber. -

ils

A LA CON « Intel est débordé :

ne pourront pas faire

U 171U face ala demande de

« Je me demande si j’ai pas un 80386ju5qu’au

doigt qui a rallongé, la. Depuis

deux jours, quand je tape sur une [aeTII={I o (=N Ko g s TN
. lettre, ca écrit celle du dessus. » ; ;

Lord Casque Noir, Extrait de Joystick

lundi 13 décembre, 16h 05 5 :
e e , n® 4, avril 1990.




Tous les PC ne se valent pas pour faire tourner les

derniers jeux du marché et s’adonner au jeu en réseau.

Concu avec l'aide de la rédaction de joystick, le

magazine leader du jeu sur micro, le PC Joystick

offre le meilleur rapport performance/prix

du marché. Les capacités 3D et la taille du disque

dur, deux éléments qui font la différence,

ont bénéficié d'un soin particulier.

| Particulierement a l'aise dans les

1’ activités ludiques, il sait se montrer

| versatile et s’adapter a tous les
' usages traditionnels d’un PC

éducation, culture, bureautique,

Internet...

|-~}

Processeur Intel® Pentium® Il a 500 MHz

Mémoire 64 Mo SDRAM PC100
Disque dur 8,4 Go Seagate 5400 tpm
Carte Diamond S570 Savage4 Pro + 32 M
Lecteur DVD Panasonic 6X/32X IDE
Carte son intégrée SOLOT ESS PCI
Modem 56 K

* Enceintes Altec Lansing ACS22

e Joystick

e Ecran 17 pouces

* MS Windows 98 CD 2"¢ edition

* Antivirus

* Sun Star Office

* 5 jeux Electronic Arts

* Soft de décompression DVD
(pour lire les DVD vidéo)

e Garantie 1 an par enlevement a domicile

e Code 79724 (UC+Ecran 17 pouces)

o Accs gratuit* a Internet avec Mageos.com




NEED FOR SPEED il _

Le concept de Need for Speed ? Conduire des holides de réve a toute vitesse sur des
paisibles routes de tourisme. Avec ses 8 circuits, ses 11 vehicules et ses différents
modes de jeux (dont le “hot poursuit” qui vous met aux commandes d’une voiture

de police lancée aux trousses de chauffards), Need for Speed ll ravit I'eeil grace & son
graphisme enchanteur.

Need for Speed 3€ 1998 Electronic Arts. Tous droits réservés.

FIFA 99

Best-seller incontestable des simulations de football, la serie des FIFA a acquis au fil
des ans une patine mythique. Cette édition 99 brille par ses animations réalistes et
sa maniabilité remarquable. Amortis, feintes, tacles, 360°, toutes les figures sont a la
portée du joueur. Avec, comme toujours, toutes les équipes de la FIFA et les “vrais”
joueurs, licence officielle oblige.

FIFA 99© 1998 Eleciranic Arls. Tous droits réservés. Produit sous licence officielle de fa FIFA® 1897
FIFA™ _Fabriqué sous licence par Electronic Arts

POPULOUS A ’AUBE DE LA CREATION

Inventés par Populous premier du nom, les “God games” proposent au joueur de

prendre la place d’un Dieu et d’interagir sur un monde entier. En guerre contre un
autre Dieu, Ie joueur doit créer et developper une population de fideles.

Au registre des nouveautés de cette troisieme édition de Populous lil, un superbe
graphisme 3D, un rythme effréné et des possibilités de jeu en réseau.

Populous® 1998 Bulfrog Productions Ltd. Tous droits réservés.

SIM CITY 3000

Sim City compte parmi ces rares jeux qui ont inventé un genre. Cette nouvelle édition
3000, la derniere en date, reprend le principe immuable : vous permettre de batir et
de faire évoluer de la maniere la plus harmonieuse possible la cité de vos réves.
Riche de 350 batiments, Sim City 3000 s’avere incroyablement complet.

Sim City 3000 1998 Electronic Arts.

WORLD WAR Il FIGHTERS

Signé par Jane’s, développeur bien connu des amateurs de simulation, WW Il Fighters
vous propose de prendre les commandes d’appareils de la Seconde Guerre mondiale.
Visualisation ultra-réaliste du cockpit, intelligence artificielle des ennemis et réalisme
du comportement des différents avions sont les grands atouts de ce jeu. Un musée
virtuel ravira les passionnés de P-51, Thunderbold et autres Messerschmitt.

WWII Fighters© 1998 Electronic Arls. Jane's est une marque déposée de Jane’s information Group Lid.
Ouvrage de réference de Jane's Library® 1998 Jane's Information Group Ltd
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Les magnas des médias ont pigé que la oo O ietir et
télévision, miraculeuse vache a lait, sera bient6t PR B T
au museée. C'est par le Net que passera trés ¢ A
bientdt la télé. Etils le savent. lls investissent des « Qu'est-cequ’ona
millions pour que leurs chaines soient présentes ; i
sur le Web. En méme temps, ils se demandent aujo urd’hui pour pas tout
bien ce gu'ils foutent 3. Tous ces millions pour £ ;
diffuser leurs beaux programmes télé dans de le(llt 85000 F HT ? Hum ?

minuscules diapos floues, etinaudibles avec ¢a ? S
Lesimbéciles ne savent pas qu'il ex%ste Alors, on hésite ? Une
aujourd’hui une véritable chaine de télévision sur
le Net, en plein écran et d’une excellente moto... Une auto... Un
définition. Une télévision interactive qui se fait 5
— sans eux. Elle est confortablement accessible via bato... Non, cherchez
une simple connexion modem : Multipath Movie,
¢c'est un plug-in pour Internet Explorer de 700 Ko. encore un peu... de la
Ensuite, vous n'avez qu'a cliquer sur un dessin : h
animé pour le visionner. D'une durée de cing PAO ! ». Extrait de Jo ysttck
minutes en moyenne et d'une qualité proche de 2 ’ 5
celle nos jeux vidéo en 3D, ces films d'animation n°® 1, janvier 990
ne pésent que quelques centaines de kilo octets.
Le son est parfait, en mp3 naturellement. : R % ) G S
= Letempsd'enmaterun, vous en téléchargez deux. P : ; :
' Jetezun coup d'ceil a ¢a, cestjuste hallucinant. G rand to u rno l d hy O C rls le %
: C'estl'avenir. www.multipathmovies.com/ : : :
; - —

Napster fait figure de doigt placé bien profond dans le fondement de Pindustrie de la musique.
Napster, c’est un programme qui ouvre les portes de votre disque dur a tous ceux qui veulent
. pomper vos mp3 sans trader comme un nain. Cela met ala disposition de tout le monde envi-
ron 400 000 titres accessibles pour n’importe quel amateur de mp3. Bien siir, la Recording
. Industry Association of America se paye une grosse suee et tente une action en justice contre
. les auteurs de ce freeware, dont l'existence semble dix fois plus légale gue les gros moteurs de
# recherche comme Lycos mp3. Les auteurs déclarent hypocritement qu'ils feront « tout ce qu’ils
peuvent pour protéger les auteurs et les copyrights ». La page de la RIAA affiche des témoi-
= gnages outrés d’artistes et de managers qui comprennent peut-étre trop tard qu’on ne pouvait
- continuer a vendre des CD des Musclés a plus de 50 balles sans s’en mordre les doigts.

> Les chémeurs et étudiants oisifs seront heureux d'apprendre gu’une version
compatible Quake 3 de éditeur de cartes QERadiant est sur le point de sortir.
Elle est peut-étre méme déja sortie a ’heure oll vous lirez ces lignes,

Une Maxi bouteille
~ Linux continue a faire école : voici sur son modéle
~ « The Open Directory Project ». C’est un moteur de
recherche mis a jour par des bénévoles qui classent et
commentent des milliers de sites par mois (on en fait
autant avec un seul Tbf). Ca marche déja parfaite-
ment et vous pouvez vous aussi parti-
ciper a sa construction (cliquez sur « Add Url »).
Evidemment, tout repose sur le sérieux du tri effectué
par les membres bénévoles.
-« Maman, regarde la photo | J’avais tapé
Bisounours. Elle a quoi dans le cul la dame ? »

DE BANGA

| léditeur officiel, puisque son programmeur bosse chez Id Software.
“{ QERadiant nouvelle version supportera donc toutes les nouvelles

oour Quake 3

possibilités du moteur de Quake 3, dont les fameuses formes arrondies.
Allez, tous sur www.qeradiant.com pour nous faire plein de maps
s rigolotes, avec des trucs ronds dedans, comme des seins ou des fesses.

« L’un des responsables d’Infogrames
a déclaré : On ne peut pas continuer
a commercialiser des produits qui
demandent prés de 8 heures

d’apprentissage et 200 heures de jeu e s pour définir un million de millia : s avec une virgule flottante -
- i 3 onde. IBM not glef rdinateur it étre prét dansles cing ans,
pour etre termines ». SAIIEEE GUT el 1 U, 5 TEpassera cette News pour

Extrait de Joystick n° 1, janvier 1990.




LES DERNIERES NOUVEAUTES DEBARQUENT

cHEz MICROM ANIA !

Tendez l'oreille sur I'émission fun attitude
CFun) "‘E’d'/ du lundi au vendredi 12 h 30 et GAGNEZ

fpmesnscrnme 90 JEUX d'un seul coup et d'un seul Il

Amateurs d'aventure
et d'action, quétes |
et combats seront |

votre lot quotidien | |

Retrouvez les nouveautés
les dates de sortie, le top des
“ventes, les tips et astuces
P et plein d'autres surprises sur
| le site www.micromania.fr

Micromania et leerty.ﬁrf vous offrent
votre kit d’acces gratuut* a Internet, a retirer
dans I'un de nos magasins.

. *Hors cout des comrnumcauons téléphoniques au tanf local
**1 cadeau par gagnant.

Evoluez dans une atmosphere
étrange et faites appel a tous
VOs sens pour déméler toutes
les énigmes.

) rMegacarteP——

Gratuite avec le premier achat !
De nombreux priviléges avec
la Mégacarte et 5% de remise*
sur des prix canons !

*sauf sur les consoles. Remise différée
sous forme de bon de réduction de 50 F.

4! 1§

sur GAME ONE, diffusée tous les vendredis,
mercredis, samedis et dimanches.

G. : |t MICROMANIA : partenaire de I'émission TESTS

i;'; Le {'Elu"ﬁ

e —
V v 94 MICROMAN gsuﬁmgis SAMCROMANANANCY 63 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
¥ Pa ieu - Niveau 1
ICRO A.Vm Tal o1 4o 87 Tisoeazana ol 3003 Lyon - Té. : 04 78 60 78 62
I ROMANIA GHE‘I‘E -
NOUVEAU R R, TMEOMMAMCT SO . ST U TES
Tél.:0387513911
MICROMANIA MONTPARNASSE MIGROMANIA il 2 'S4 MICROMANIA BERCY 2
T AT ohparse - ga s g 2. a2 - 70t P G Gl -Borey 2 94200 oraretoniepont. 59 WIEROWENGD L3RS 08 G S Gk - 5z San i
“allVasarely - 75015 Pers - TeL. o1 55 60,04 0 o201 45 66 7043 Tél:0141 7931 61 e T 0072 o7 02 95
78 MICROMANIA MONTESSON TEMICROMANIAEOLE . viciiss “'&““ﬂﬂ&cﬁﬁ sl B 53 MICROMANIA EURALILLE 74 WICROMANIA ANNECY
CEuel Carefou - 5000 Cergy - Tél. + 01 34 24 88 61 . Cofal Euralille - Rez-de-chiaussée ‘Auchan-Epagny - 74330 Epagny
et e REGION PARISIENNE 55777 Lille ~Té1 103 20 55 72 72 Tol70A 50 24 0608
<L) 'MICROMANIA BEL'EST 77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE PROVINCE 59 MICROMANIA LILLE V2 78 MICROMANIA ROUEN SAIT-SEVER
Bolst- 93170 Bagnolet - T&.: 01 41 63 14 15 G, Gl Cartelour 7710 Vlles-en Do 06 MICROMANIA CAP 3000, e AL EE Til 502 42 16 55 44 "
9‘ 'MICROMANIA VAL DE FONTENAY 06700 5"'-3"““1 d" -Var u 83 MIGRDW\NM MAYOL
 Cofal Auchan Val de Fontenay TEMCROMANAVELZY2 o5 001 Tél. 04 93 62 01 B i il Mayol - 3000 ouon - AL 0494 41 8304
:;m“%;};::': :A REERES 78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN 06 MICROMANIA NICE ETOILE - ;:caf;n:lx N:Eu.ss connur £ MI&!-}OMANIA GRAND-UAR
| Face Carrefou L Grand-Var - aValette
. Ccial Géant La Valentine - 13011 Marseille Mﬂzi.SI Oug:rlnnen Yvelines 06000 e - 1604 93 o201 14 ial Auchan - 62950 Noyelles-Godault Tél.:04 94 75 32 30
0401357272 Tél.:01 304325 23 13 MICROMANIA VITROLLES Tl <0321 B e 17 84 MICROMANIA AVIGNON
' =T 78 MICROMANIA PLAISIR ot SRR 67 MICROMANIA ILLKIRCH [ ponte - 54130 Le Potet
13 MICROMANIA LE MERLAN €. Ccial Grand Plasi - 72370 Pasicles-Ciyes Tuz0h 4271 1650 c. Coi - 67000 filkich o e 051 17
ChECute LIRS 101 M Til? 010075147 13 MICROMANIA AUBAGNE T 204 50 40 28 20
45 MICROMANIA ST JEAN de la RUELLE a MlBRﬂMANIA LES ULIS 2 C. Ccial Auchan - 13400 Aubagne
5. Ccial Auchan "Les Trois Fontaines” 91940 Les Ulis Tél.: 04 42 82 40 35 67 MIGHﬂMAal’IA é‘ﬁuﬁisﬂ'ﬁ. s
15146 51 Jean de la Ruelle -Tél. 102 38 22 12 38 T 01 6972904 9 21 MlcROMANIA DIJON 67000 Strashourg - Tél. : 03 88 32 60 70
a1 MIGRIJMAmA EVRY 2 C. La Toison d'Or - 21000 Dijon
59 "mmsgié‘ negt’.‘ c% 2032027 97 62 ol By 201022 by ST <0160 77:74 02 <0330 20140 o8 e WH:M%LHOME
7] MICROMANIA LA DEFENSE R SC110 Mulkpcse lzach
C. Coal Ls 4 Tamps - ireay 1- 92600 Putcaue ol Csiphoiic 231127 bortetiiepee 13204 5 Sibo 20
PARIS L o ooy Ter 0881 690 :
75 MICROMANIA FORUI des HALLES B
3, us des Piruetes - 75001 ars 93/ MICROMANIA PARINOR 4 M"‘"“MA“'“W““E“{[’,E‘;}LE& el G et
i e bt I 34000 Montpellier - Tél. - 04 6720 09 97 Tél. 0472 18,50 42
75 MICROMANIA MONTPARNASSE :
126, A s Heas | 2008 Fas 93/MICROMANIA ROSNY 2 44 MICROMANIA NANTES
Tél. - 014549 07 07 C, Ccial Rosny 2 - 93117 Rosny-sous-Bois C. Ccial Beaulieu - 44272 Nantes
Tél. 0148 54 73 07 ’ Tél.: 025172 94 96

75 MIGHOMANIA CHAMPS-ELYSEES
des Champs - 84, avenue des

cnam -Elysées - 75008 Paris

Tél, : 01 42156 04 13

75 MICROMANIA OPERA
PPassage des Princes - 5, bd des ltaliens
75002 Paris - Té1, : 01 40 1593 10

03 MIEHDMANIA LES ARCADES
Les Arcades Niveau Bas
93160“018? -lg-Grand - Tél. 01 430425107

94 MIGHOMANIA IVRY GRAND CIEL
C. Ccial Iv? - 94200 Ivry-sur-Seine
Tél. : 01 4515 12 06

45 Mtcaum\um ORLEANS
dé FArc - 45000 Orléans
'I'él ilZ 3342 1 54

B MICHOMANIA REIMS
Cora-Cormontreuil - 51350 Cormontreuil

Tél 0326 86 52 76




C’est pratique un
grillage comme
décor... C’est
minimaliste, et ¢ca
suggere un biddonville
en méme temps |

C'est cool les reveillons, ¢a nous
rappelle toujours que 'homme est soit
malade, soit accidenté dans une voiture.
Pour le premier état de fait, rappelez-vous le
nombre de voitures arrétées surle bas-coté de
la route, avec les tétes des conducteurs ou des
passagers entrain de dépasser des portieres
ouvertes, pour qu'ils puissentrendre leurs
huitres de grandes surfaces, leurs dindes mal
décongelées aux marrons, ou leurs champagnes
de pietre qualité dans le fossé. A chaque nouvel
an, ¢'est pareil, vous suivez les fétards a latrace
jusqu’a leurs appartements. Impossible de
savoir si ¢'est drdle ou si c’est sordide.

C’est incroyable
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Pour le deuxieme état de fait, Infogrames s’est
chargé d’'un bon moyen mnémotechnique pour
nous le rappeler davantage, puisque I'éditeur
compte nous sortir, au mois de mars 2000,
Demolition Racer, développé par le studio

« the Pitbull Syndicate ». Pour avoir une idée

de ce que cela peut donner, il faut savoir que
plusieurs membres de |'équipe créatrice de
Destruction Derby 1 et 2 auront participé

a la réalisation de cette ultime évolution du
massacrage systématique de tout ce qui peut
ressembler a une voiture. Demolition Racer
permettra aux joueurs de conduire 16 différents
modeéles de voitures a travers plusieurs sortes
de parcours de stock cars. Aprés chaque
collision, les dommages infligés a la voiture se
feront sentir, etles dégats seront tout de suite
visibles sur les carrosseries, moteurs, et autres
composants du vehicule. Et ce sera d'autant
plus rigolo que différentes conditions de
conduite seront proposées, comme la conduite
sous temps humide, pour que ¢a glisse mieux,
ou encore la conduite de nuit, pour qu’on puisse
voir de loin les flammes de la ruine quifait office
de voiture.
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Il est difficile de penser ala marque
« Ford » sans se remémorer quelques
anecdotes gui tournent autour de ce
prestigieux nom du capitalisme. Par exemple,
leur premiére publicité cinématographique,
parce qu'a I'époque |a télé n'existait super pas,
vantait la solidité du modéle « T ». Quelques
ouvriers de la marque balancaient!'un de ces
modeles du haut d'une falaise pendant gu'une
chanson renvoyait a I'oreille du public

« My name is Ford ». Plustard, dansles années
50, Ford s'illustrait avec General Motors pour
empécher {a naissance de la marque « Tucker»
a l'aide d'un procés retentissant. Encore plus
tard, a la fin des années 80, et au début des
années 90, Ford s'illustrait dans les rallyes
automobiles internationaux en les perdant de
maniere spectaculaire : la Sierra d'un certain
Delecourt alignait meilleur temps de course sur
meilleur temps de course, puis se mettait
subitement a casser soit son moteur, soit sa

e o LTI s g o

0 i

A force de voir
des derriéres de
Ford Escort, ¢a
donnera envie
de vivre en
banlieue.

direction... Désormais, tous ces derniers
moments d'éclat de la marque américaine seront
avivre grace a « Ford Racing », dans lequel

on pourra piloter une bonne douzaine de modeles
du constructeur, de cet étron du design qu’estla
Ka jusqu’a des bolides de compétition tels que les
GT 90 ou les Taurus. Ainsi, en alignant victoire sur
victoire, on aura le loisir de découvrir quelques
circuits inédits, et on aura l'autorisation de
conduire des modeles de plus en plus
performants. Pour continuer avec ce plaisir
simple qu’est la conduite d’une Ford, on aura tout
le loisir d'observer sa course en replay, au ralenti,
ou encore a partir de la voiture de téte.




e frais mardi de décembre n'est pas
‘simplement le 172 jour avant de passer &
l'an prochain, c'est également la date
choisie par Electronic Arts Sports pour nous
présenter son prochain rejeton, a savoir
Formula One 2000. Ce qui est hien avec l'an... 2000,
c'est qu'on peut deviner facilement le nom des
prochains jeux d'EA Sports. Bah au moins, on ne peut
les suspecter de pratiquer du marketing facile, ils nous
font le coup du « machin cuvée bidule » depuis des
années. Ah ¢a c'est clair, ¢a ne doit pas étre les
brainstormings pour trouver les noms des jeux qui
doivent leur faire perdre du temps. Mais bon bref.

C'est donc avec frénésie et curiosité que le parterre de
journalistes européens, dont bibi, se sont assis dans la
salle de réunion anglaise de l‘éditeur « 2000 compliant ».
Pour travailler ? Nan. Tout cela afin de profiter dignement
d'une bonne pizza aux peperonis, cela va sans dire. Oui,
c’est supra important d'aborder le boulot l'esprit serein,
parce que franchement, ce n'est pas avec les sandwichs
que British Airways nous a fourgués que... ok, ok, c’est
bon, j'ai compris, on va parler du soft.

ils sont vraﬁiment beurks,
leurs SﬁﬁﬁWE@%gu . =

out d'abord, sachez que le soft est prévu pour
mars 2000, enfin si Paco ne s'en méle pas. Ce

_ .. que nous avons vu aujourd'hui est donc loin
d'etre du définitif, ce qui est d'autant plus encourageant
pour la suite des événements. Car la premiére chose qui
nous a frappé les yeux et qui nous a codité cher en
escalopes {pour les bleus), c'est la qualité du rendu des
voitures. Le design des chassis semble ainsi
particulierement bien respecté, ce qui représente une
base de onze modeles différents. On notera la rondeur
de leurs formes, ainsi que la non-angularité des
courbures en présence. Oui nous sommes d'accord, cela
veut un peu dire la méme chose, mais c’est histoire de
bien se faire comprendre. Les roues sont de la méme
facon un petit régal de détails, que ce soient les
textures des jantes, les marques de pneus qui
deviennent floues avec la vitesse (OK, c'est pas nouveau
mais c’est bien foutu), ou bien encore les disques de
freins qui rougissent lors des freinages appuyés.

Le cockpit n'est pas en reste, puisque L'on distingue trés
clairement le casque du pilote, la visiére du casque du
pilote (teinté ou non, comme dans la réalité), le visage
situé derriere la visiére du casque du pilote, et dans un
futur proche, les yeux du visage de derriére le pilote du
casque. Ou un truc comme ¢a. Oui, vous avez bien lu, un
zoom approprié lors d'un replay permettra de voir les
yeux du gars cligner, ou bien de se diriger dans la
direction du virage en approche. Ca ne sert peut-étre a

rien, mais c'est quand méme du détail qui tue. Le volant
et les mains du pilote sont également modélisés, ce qui
rend possible leur observation en vue externe. En vue
interne, les diverses informations concernant votre
voiture (vitesse, rupteurs, etc.) seront affichées en led
et lcd sur le volant. Les rétroviseurs seront fonctionnels,
quelle que soit la vue utilisée (de face ou de coté,
comme tu choises). Enfin, pour illustrer les contraintes
de la force centrifuge, on distinguera clairement le
casque balloter au fil des virages.

S

apparemment

n ce qui concerne les effets spéciaux, on
commencera par préciser que les ombres
portées sur la piste, découlant de action
conjuguée du soleil et de la végétation

- ambiante (tiens, elle est bien pompeuse celle-1a, faudra

que je la ressorte), s'appliquent a merveille sur les
carrosseries. Entendez par la que si lavant seul de la
caisse est dans une zone d'ombre, eh bien... enfin...
seul lavant de la caisse sera ombré. C'est fou comme on
a l'air con a expliquer des trucs évidents. Les traces de
gommes que vous pourrez laisser sur [a piste auront
pour une fois le bon godt de subsister, méme apres que

’S)
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Genre: Editeur : Developpeur: Sortie prevue :



mie
vous avez quitté le circuit. Méme le lendemain, méme huit jours apres. Méme

| | que méme. Anecdote marrante, des tags réalisés sur la piste a loccasion de
ol linvasion du circuit par le public (aprés une course, véridique), n‘ont pas plus
—k ) } été oubliés. Bon esprit. Pour le reste, on aura droit a des effets de fumée
E < lorsqu'un moteur va exploser (ou a explosé), ou bien encore lorsque vous

T ‘1 bloquez vos roues. La pluie sera présente, mais pas dans la version

E Z présentée...Wait and see, donc. La réflexion lumineuse sur le chassis semble
E assurer son pesant de croquettes pour cockers, mais vous comprendrez que
. notre devoir de réserve, lié au caractére alphaide de cette version, nous pousse
= ablabla, bla bla bla. Et rebla.

—1 X -
ala saison 2000, :
Bl Admirezla Prost,
;' pendant gu'elle
existe encore.
u chapitre des nouveautés liées a la prochaine saison de 'an
prochain de 2000, on notera le grand retour du circuit américain
-.. dIndianapolis. Je me souviens, la derniére fois que jai tourné sur ce
tracé, c'était avec Mossieur Grand Prix premier du nom, sur Massieur Atari ST.
(a ne nous rajeunit pas, cette histoire. Enfin cela tombe bien, puisque cela
m‘améne a vous parler des circuits. Bien que ces derniers nécessitent d'étre
finalisés, on appréciera un environnement plutot convaincant, tout au moins
en comparaison de ce qui existe a 'heure actuelle. Monaco est ainsi bien

&

Aterme, il sera possible de distinguer les
yeux du pilote et de voir s'il les a laves
avant de conduire.

Casque, volant, cokpit, bras, tout
esten 3D et bouge dans tous les
sens.

mignon, de méme que Monza ou Melbourne. Mais il faut rester prudent quant
aux éloges jubilatoires, surtout avec tous ces Grand Prix 3 qui rodent de plus en
plus prés de nos demeures. Car méme si tout cela s'annonce trés correctement
modélisé (textures et richesse des détails), j'avoue ne pas avoir été totalement
subjugué par ce qui était affiché. Que voulez-vous, on est vite blasé de nos
jours. Reste a vous parler du plus important, a savoir le gameplay. N'ayant
malheureusement pas eu la possibilité de prendre le volant pour effectuer
quelques tours d'essais sur la version PC, il est de ce fait difficile de dire a quoi
il faudra s'attendre. D'un c6té, on nous parle de simulation, d'un autre on
observe un comportement assez arcade. Désolé, mais il va falloir attendre que
nous recevions une version jouable pour en avoir le ceeur net. Derniére
précision avant de vous laisser tourner la page, mais pas la moindre, un PII 300
avec une bonne carte Direct3D devrait suffire pour pousser les options
graphiques a leur maximum. On jugera sur piéce de la bonne santé du

moteur 3D, bien que cela semble ne pas étre qu'une vague utopie de
programmeur. Bon, pour vous résumer un peu tout ¢a, disons que Formula One
2000 s'annonce incontestablement prometteur. Mais malgré ce sentiment de
confiance en l'avenir, on ne peut s'empécher de garder une pensée pour ce qui
nous attend chez la concurrence, avec notamment Grand Prix 3 et la suite de
Monaco Racing. J'espére juste, pour Formula One 2000, que le développement

ne prendra pas (trop) de retard. Messieurs, la balle est dans votre camp. ® =10

:\@

Les circuits ont I'air détaiilé, mais on
attendra la version finale pour porter
un avis plus deéfinitif.
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iD SOFTWARE
~  INDEPENDANTS

ACTIVISION
TURBINE

ORIGIN

989 STUDIOS

STRATEGIE
IMPERIUM GALACTICA
DIGITAL INTERACTIVE

AGE OF KINGS

MICROSOFT
HOMEWORLD
HEROES 3

NEW WORLD

CIVILIZATION :
CALL TO POWER

ACTIVISION
WARZONE 2100
PUMPKIN STUDIOS

TOTAL ANNIHILATION
CONTRE-ATTAQUE

CAVEDOG

Bl

SIMULATION
MAGNETIC FIELDS

RED STORM

MICROSOFT -

MICROPROSE
“'I-:E'RMINAL REALITY
~ ZIPPER

TOTALY GAMES

PAPYRUS

JEUX DE ROLE

oIV

~ BIOWARE/BLACK ISLE
okl

INTERPLAY

BETHESDA

&

ARCADE/ACTION
SUPREME SNOWBOARDING
HOUSEMARQUE
QUAKE 3
ID SOFTWARE
FIFA 2000
EA SPORTS
MIDTOWN MADNESS
; ANGEL
HALF-LIFE
VALVE
MOTOCROSS MADNESS
MICROSOFT
DRAKAN
: SURREAL

AVENTURE

QUANTIC DREAMS

TERMINAL REALITY/GOD

FUNCOM

LESJEUX -
QU'ON ATTEND

ACTION/STRATEGIE
PANDEMIC STUDIOS

JEU DE ROLE
ORIGIN

ACTION
BLIZZARD

JEU DE ROLE
BLACK ISLE



> Explorte les cartes 3D gérant Direct 3D (Dlrect 3D 3dfx, Direct 3D
PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128, Rendition Verité 2x00, Intel 740, :
| Permedia 2, S3 Virge) ‘ % - e SERP W SO : sl

) Exploite spécifiquement les cartes a base de 3dfx (Glide)
> Exploite spécifiquement les cartes a base de PowerVR (PowerSGL)

» Exploite les cartes 3D gérant OpenGL
(3dfx, PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128, Permedia 2)

} Exploite spécifiquement les cartes a base de Rendition (Verité 2x00) 1‘ :]e:‘ majeurb Tt Démo ou patch Aulisacourel -
- : ; ¥ ' = indispensable présents sur Nécessite
P Exploite le bus AGP (Advanced Graphics Port) it : l€' CD-Rom une trop grosse
: : configuration

P> Fonctionne directement sous Windows 95
P> Fonctionne directement sous Windows 98

> Fonctionne sous Windows NT 4.0

. P> Fonctionne sous DOS i | k . ;
P Fonctionne en mode DOS avec Windows 95 3 ‘ @ @ @ . 80 90
‘ |
> Utilise le MMX ; : : i BEUARK MOYEN PAS MAL TRES BIEN |EXCEPTIONNEL

» Compatible avec le Force FeedBack Pro,
| ‘joystick & retour de force Microsoft

—I B0~ 5
lioysheld - 1
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] lors la, normalement, nous sommes au

| mois de janvier. Yous devez a peine étre
: d remis de votre cuite du jour de 'An, et la
moquette du salon n'est pas préte d'oublier le
passage a I'an 2000. Bah ne niez pas, on sait bien
que vous ne tenez pas trop l'alcool, Zauriez pas di
abuser du Champomy. Tirez la langue pour voir ?
Nan, fermez la bouche finalement, c'était une
mauvaise idée. Vous devriez penser a 'Harpic
comme dentifrice, sans vouloir vous vexer.. .Enfin

MULTIJOUEURS bon, je dis ¢a, c'est pour vous, mais apres faudra pas
Reseau Local 8 vous plaindre de ne pas trouver de gonzesse.
Mopem DIRecT oul 1 » £ x %

INTERNET IP 8 | Désolé mesdames, cette mesquinerie ne vous est

3 bien évidemment pas destinée. D'ailleurs, si l'une
| JouastLe sur PenTium I1 300, 64 Mo Ram, CARTE 3D , ,pl S e )
| d'entre vous ne sait pas quoi faire ce soir, qu'elle

| EpiTeur GT INTERACTIVE n'hésite pas a se faire connaitre. Enfin, qu'elle

| DeveLoppeur DiGITaL REALITY HONGRIE n'hésite pas aussi a envoyer une photo, parce que

| Texte £7 voix VO NeRe DE JOUEURS 1A 8 bon... Enfin... On sait jamais quoi. .. Bon, stop au

3 = o T sexe, place au test (tain’, ¢a c'est un slogan qui tape,
coco). Hop, je sors le premier des quatre CD, hop
le jeu se lance, hop, hop, hop. Tiens, pendant que
ca charge, des souvenirs remontent a la surface, en
méme temps que quelques acides oubliés entre
deux neurones. Digital Reality est une boite de
développement méritante, et ce pour plusieurs
raisons. Tout d'abord, ce sont des Hongrois, et c'est
toujours un plaisir que d'aller la-bas pour les
rencontrer. D'ailleurs, la derniere fois que nous

Vous, je vous verrais bien en train de jouer a un jeu de stratégie, genre
conquéte spatiale, avec des trucs a explorer, des machins
a construire, des bidules a mettre en place, des zigliglis
a bousiller et des galaglas a convaincre... hum ?
Qu’est-ce que vous en dites ? Ah je le savais !
Bravo, j’ai justement du Imperium
Galactica 2 en stock !
Je vous ’emballe ?






sommes allés les voir, c'était pour Imperium Galactica 1.
[hétel était juste en face d'une boite de strip-tease, et je
vous confirme que les Hongroises sont définitivement des
filles superbes. Premier mérite donc. Le second, moins
arivois mais presque aussi valable, concerne les conditions
dans lesquelles travaillait Digital : un modeste deux pieces
situé dans la banlieue de Budapest. Peut-étre que les choses
ont évolué depuis, en tout cas jespére pour eux.

Au passage, ils nont peut-étre pas la jouissance de bureaux
high-tech situés au dernier étage d'une tour de Dallas, mais
eux au moins sortent des jeux, n'est-ce pas mister Romero ?
Et puis, dernier point important, ce ne sont pas des
débutants dans le domaine de la stratégie spatiale. Avant
les Imperium, il y a eu Reunion, et avant Reunion; il y a
eu... ah merde, je me souviens plus du nom. Attendez voir.
« Eh Casque ! Avant Reunion, yavait quoi déja ? »

- « Bah, on est allé mangera la cantine, puis apres jai pris
un p'tit café sans sucre, le numéro 34 sur la machine. Et puis
apres, j'avais envie de faire caca alors je suis.... » -

« Ok cest bon, merci gars, ca ira comme ca ». Bon, désolé,
mais personne ne se souvient de ce foutu titre. Cest pourquoi
nous lappellerons Tourte aux anchois, si vous le voulez bien.

Qui a parle de
Starship Trooper ?

Les Hongroises sont
définitivement des files superbes

La vidéo dintroduction met d'entrée dans I'ambiance
Space Opera. Y a pas a dire, elle jette bien la garce.

De plus, le systeme de compression est tip top, ce qui
permet davoir une excellente qualité dimage en 640x480. Il est vrai que lorsau'on dispose de
quatre CD pour caser son jeu, on a aussi la possibilité de ne pas trop se la jouer radin question
cinématiques. Mais quimporte, c'est le résultat qui compte, comme la dit quelqu'un, un jour,

3 un endroit. Quelques minutes plus tard, la vidéo agonise, et c'est du bon menu en bonne 3D qui
saffiche a l'écran. Entendez par [x que pendant que les différentes options attendent que vous leur
fassicz subir les derniers outrages, vous verrez des vaisseaux et des astéroides (en 3DD) déambuler
tranquillement a [écran, sur fond de nébuleuse céleste. D'accord, ca ne sert pasa grand-chose,
mais c'est quand méme une idée sympa. Outre le mode campagne, consistant a terminer empereur
galactique en partant de zéro, divers scénarii sont proposés. Ces derniers vous fixent des objectifs
précis a remplir, comme gagner uniquement par des moyens diplomatiques, ou bien sauver une
race amie de l'extermination. La version béta daujourd'hui en propose une dizaine (de nouvelles
seront prochainement téléchargeables sur le Web), mais personnellement, je préfere nettement le
mode campagne. En effet, quoi de plus attendrissant qu'un porcin tétant délicatement le lait desa
mére au petit matin, alors que les zozios chantouillent dans les arbres et que les agriculteurs
agriculturent en écoutant Yvette Horner. Ouais, la campagne, c'est vraiment top, & part peut-€tre
les tas de fumier, les cogs qui gueulent  5h dumat’, les bouses de
vache qui collent aux mocassins, les chasseurs viandars, les nappes
phréatiques polluées par les traitements, et enfin, le meilleur pour Ia
fin les disco-bals ambulants du samedi soir. Enfin, a part ca, cest
quand méme cool. Mais avant de vous lancer dans l'aventure,

va falloir penser a choisir une race. Bien que l'univers dlmperium
Calactica 2 soit peuplé de huit tribus biologiquement exotiques,
trois seulement sont susceptibles d'étre choisies dans 'optique

de la campagne (a l'inverse du mode multi). Nous avons donc

les Humains, les Kra'hens, et les Shinari, chaque ethnie se
distinguant des autres par leur aptitudes. Allez donc jeter

La méteéo est
‘gérée sur
chagque
planete :
pluie, neige,
etc.

S Persei & R
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un ceil a l'encadré pour en savoir plus.

[y a tellement de choses a dire sur
Imperium qu'on ne sait par ol
commencer. Bah, parlons un peu du
déroulement du jeu. ..ouais, on va faire ca. Tout d'abord, tout

se passe en temps réel, bien quiil soit possible d'accélérer le
défilement du temps ou de larréter a loisir. Cela est bien pratique
pour prendre le temps de réfléchira ce que I'on veut faire, ou bien
ou contraire précipiter les choses quand on a rien a foutre. Toutau
long de la partie, de trées nombreused sous-quétes viendront égayer
le gameplay classique du « développement de base - recherche
scientifique-lattage de tronche ». Cela peut prendre la forme dun
virus mortel qui sévit sur une planéte et qui risque de contaminer
toutes les autres en raison du trafic commercial, en passant par
['évasion de criminels qu'il faut retrouver rapidement, ou bien
encore la lutte contre la mafia (vous perdez le controle de certains
batiments) ou les pirates (qui pillent les convois marchands).

1iIn mnda ran
Ul moae ca
>




Ce n'est qu'un échantillon de ce qui peut vous arriver, hein, il y a vraiment plein de trucs
différents qui déboulent sans crier station de métro. .. Oui, je sais, je sais, ca se passe de
commentaires. En cas de réussite de ces mini-quétes, ou bien d'échec, vous vous verrez attribuer
des bonus bien pratigues (thune, gain de productivité, moral de la population en hausse,
technologie gratuite...) ou au contraire des trucs bien lourds (genre la moiti¢ de la planéte qui
disparait, apres la collision avec un météore que vous n‘avez pas réussi a détruire, ou encore la
perte entiere d'une colonie suite 2 un mouvement de rébellion). Et ne Croyez pas que ce genre
de choses subvienne une fois de temps en temps, ah ca non alors, ne le croyez pas. Vous aurez
en permanence, en moyenne, entre deux et trois emmerdes a régler. Ajoutez i cela la gestion
des affaires courantes, et vous comprendrez que vous n‘aurez pas le temps de vous tourner

les pouces. Bon, ot j'en étais, la... Ah la vache, je sens que je ne vais jamais m'en sortir si je
prends pas les choses dans l'ordre. Allez, tant pis pour 'originalité, je vais suivre l'ordre des
touches de fonction, puisque chacune correspond a un aspect du jeu. Allez zou.

Alors la c'est pas compliqué, il sagit de l'aide en ligne. Chaque aspect
du jeu est ainsi brievement expliqué, histoire de débroussailler
le terrain durant les premiéres heures de la partie. Car disons tout

Les combats sont
chouettes a
regarder, mais

de suite que l'interface n'est pas un modele d'ergonomie, et qu'une bonne dose de patience sera

nécessaire avant de la maitriser correctement. Et que je te clique avec le bouton droit par la, faibles
et que je te clique avec le gauche ici, et que je tappuie sur les touches, et que je te laisse appuyé tactiguement
le bouton plus longtemps pour faire apparaitre certains icones, et que les écrans sont parlant.

bordéliques et pas clairs (la palme revient a I'écran de recherche). Bon, tout ¢a pour dire que
cette touche ne sera pas inutile, malgré la présence d'un courageux mode tutorial. On aurait
apprécié que cette touche le soit un peu plus, inutile.

[l sagit de la carte tactique, ol sont affichées planétes (au nombre maximum

de 80) et vaisseaux connus. Clest a partir de cette derniere que vous sélectionnez
les déplacements de votre flotte, que vous choisissez la production de chaque
planéte, que vous observez qui fait quoi, et surtout ot. Enfin, tout cela dans la limite de votre champ
d'observation bien entendu, puisque ce dernier dépend de la portée de vos radars. Certaines planétes sont
toutefois visibles, bien qu'étant hors d'atteinte de vos systémes de repérage, mais dans ce cas, il sagit

de lieux que 'on vous a indiqués a titre de renseignements (la plupart du temps payants). Il est possible

de zoomer et de tourner dans tous les axes afin d'adapter la vue.a la situation. En fond, une texture

« magmateuse » donne a l'ensemble un charme certain, malgré la pauvreté graphique des icénes
représentant planetes et vaisseaux. Pour ce qui concerne ces derniers, que vous possédiez une flotte
monstrueuse ou un seul appareil minable, ils seront représentés par un seul et unique icone, afin de ne pas
surcharger ['affichage. Mais dés que 'on passe au mode combat, tout rentre dans l'ordre et chaque appareil
estaffiché en détail. De plus, il est possible d'obtenir des informations rapidement sur chaque élément
(planete et engins), grace au bouton gauche du mulot. Bref, méme si ce n'est pas la claque visuelle, Iutilité

de la carte vous fera passer pas mal de temps en sa compagnie.

F3: La surf Avant de fonder un puissant empire, il va falloir commencer par développer
e Ahhaut Ul |- colonic quc 'on vous fournit gracieusement en début de partic. Vo
des nlanétes a colonie que f'on vous fournit gracieusement en début de partie. Vous

pianete commencez avec quelques batiments de base, genre habitation, centrale

d'énergie etusine de nourriture. Tout I'univers d'Imperium tourne autour de trois ressources

fondamentales, toutes trois en étroite relation les unes avec les autres. |l sagit de la population, de ['énergie

ctde la thune. A vous de faire en sorte que le fragile équilibre qui relie ces parametres ne se brise pas

connement, vous entrainant dans une spirale qu'il sera difficile de stopper. Pour vous donner un exemple

concret, prenons le cas ot vous possédez assez d'argent pour construire plein de batiments. Tenez-le bien,

surtout. Chaque installation nécessite un certain nombre de pelerins pour fonctionner, et si vosinstincts

mégalos prennent le pas, eh bah vous aurez plein de jolis joujoux qui ne servent a rien, faute de personnel.

-
(
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Et pour faire augmenter la population, il n'y a pas de secret :
il faut baisser les imp6ts et faire en sorte de la satisfaire (vous
étes constamment informé des sujets de mécontentement
de vos ouailles). Du coup, vous gagnez moins de thunes,

et vous risquez de ne pas avoir les moyens de construire les
batiments indispensables liés a la croissance démographique
(habitations, hopital, police, centrale d'énergie, usines de
nourritures, loisirs, etc.). Et si vous n‘assurez pas en tant que
leader, le moral de vos troupes baissera, et ce qui influera
également sur l'augmentation de la populace. Bref, vous

voyez le genre d'embrouille qu'une mauvaise gestion peut
engendrer. Si ce genre de micro-management est encore
viable lorsque vous possédez deux ou trois planétes,

les choses se corsent dés que vous commencez a prendre
un peu plus dampleur. Cest pourquoi une fonction de
développement automatique est présente, afin de vous délester
du poids des affaires courantes. Il suffit alors d'indiquer vers
quel domaine vous désirez que la planéte se spécialise
(développement démographique, production ou recherche
scientifique), et les constructions se font toutes seules.

D'un point de vue graphique, le design des édifices est tres
agréable, surtout si vous tournez en 1024x768, en 32 bits.
Ils sont assez détaillés pour supporter un zoom maximal
sans se transformer en bouillie de pixels, et une fois encore,

¥ apasa d,, ¢'est quand méme bien il est possible de faire pivoter I'ensemble dans tous les axes.

migRomn. On remarquera ¢galement la présence optionnelle des noms

sur chaque batiment, afin didentifier rapidement sa nature,
de méme que les ombres portées au sol ou les phénomenes
météo (comme la pluie ou la neige). Autre détail, lorsque les
édifices sont en construction, des échafaudages sont affichés
autour du batiment, puis seffondrent une fois l'ouvrage
terminé. Bref, c'est plutét chouettos pour un jeu de ce type.

Comme’d"habitude,
| avons regue pour le test est une bét:

aatvrsmie

Le développement technologique : ]
est absolument incontournable
si vous avez lintention de survivre.

4 : La recherche

sont susceptibles d
version finale. Difficile d
corrigé ou non...Dans t C“E.‘.-. fes cas,

scienfifique

De nombreux domaines de recherche sont proposés, allant
des installations civiles aux chassis de vaisseaux, en passant

trouve Gue nous avo
dans I'LA., wIle'nw ‘Lg, :
pouvons imagi w'il s'agisse d'auty par larmement offensif, industrie ou encore la défense.

we1al o

chose gue d'un bug. Alors que j'étais en ey
guerte avec une autre race, et que cette
derniére refusait obstinément de s'engager
vers la voix de la paix, efle n'a par contre fait
aucune difficulté pour me fournir,|
gratuitement, les te iogies que je fui
demandais. Qus‘p—renant, pour ne pas dire
i léme,
esz esj
g généralement
dt_m lesquels
i egl_e ce soit.
es planétes
| découvertes sont :‘-embr S, 5slu ces gels
intempestifs sont présents. [& noter que cela|
survient de fagon plus ou moins L‘idt ble|
suivant les machines utilisées (pourt
puissance équivalente). Un ab;eme

Ce sont ainsi une douzaine de secteurs distincts qui demandent a étre explorés, représentant
au total cent trente inventions (Iarbre des technologies se dévoile progressivement). Chaque
projet, en plus de son prix, nécessite un certain nombre de batiments de recherche pour étre
mené & bien. Si les projets basiques ne demandent qu'un ou deux centres, les plus complexes
en exigent une huitaine. Une option permet également de raccourcir le temps de
d'optimisation, sans aucun do ute. Enfin, développement dune invention, en doublant votre investissement. Méthode cotiteuse, mais
terface aurait siirement gagné a &tre plus qui peut également vous sauver la vie. Petit conseil, évitez de regrouper tous les centres sur la
milrement pﬂl‘:SL_E, car [a prise en main méme colonie, un accident est si vite arrivé. De temps a autres, certaines technologies
fastidieuse risque de rebuter plus d'un aliennes vous seront offertes (ou vendues) par les marchands, ou encore découvertes par vos
aspuamucmt:u‘cu?- troupes. Le principal reproche i formuler concerne linterface un peu foireuse, car I'écran est
bordélique et les commandes peu intuitives. Sinon, pour ce qui est de la diversité des
inventions, on ne nage certes pas dans la démesure d'un Warzone 2100, mais elles restent

suffisamment nombreuses et vraisemblables pour que 'on y croie

1 chl'cnanl un concept cher a tous les jeux de stratégie modernes :
E:5 : E.. &ngw g - :

vous allez pPOUVOIr CUStOMISer Vos vaissealx, vos bases spatiales
S unités

votre possession, bien évidemment. Vous pouvez ainsi adapter de nouvelles armes,
de nouveaux boucliers, de nouveaux radars, ou bien encore des systemes de furtivité sur

et vos tanks. Tout dépendra des technologies que vous aurez en




divers chissis. Deux possibilités soffrent alors 3 vous : soit créer une nouvelle unité a
partir d'un chissis déja en service, soit mettre a jour les unités déja produites avec vos
derniers gadgets. Cela vous colitera évidemment un peu d'argent, mais cela en vaut

le coup. L'ennemi étant également dans la course a la puissance, mieux vaudra étre
high-tech en sous-nombre que low-tech en surnombre durant les combats. Puisqu'on
aborde le sujet, sachez que les affrontements se divisent en trois types - les combats
dans l'espace, les attaques de planéte, et enfin les combats terrestres. Lorsque deux
unités ennemies se rencontrent, un zoom tres réussi vous fait alors passer de la vue de
la carte galactique a un mode rapproché. On voit alors distinctement tous les vaisseaux
en lice, et une fois de plus zooms et rotations sont de la partie. A l'instar des édifices,

ils sont graphiquement réussis et supportent les gros plans sans broncher. Avant de
commencer le combat, il est possible de définir différentes formations et de définir des
cibles précises. Sivous voyez que l'escarmouche commence a sentir le sapin pour bibi
(vous), vous pourrez toujours tenter de fuir comme une lopette. Mais rien n'empéchera
l'adversaire de vous poursuivre si le ceeur lui en dit. Sile combat se déroule pres dune
planete, et que cette derniére possede des défenses (genre canon planétaire ou base

spatiale), ces derniéres participeront pleinement a l'action. Si jamais I'ennemi (ou vous-

Les espions ont des
sales gueules, coiitent
cher, mais sont
indispensables pour
collecter des infos sur
les autres empires

5 Mesron
Hink for' enesy: sies
Essire

Chetlonian Enstre

Lavidéo dl”imtroduction
met dentrée dans
I"ambiance space opera. ..

Des sequences cinématiques qui tuent
de la mort sauvage qui hurient trop

turbo top.

méme) parvient a débarquer des troupes sur le sol de la
planete, la vue passe alors au mode « surface », et tout se
déroule a la fagon d'un stratégie temps réel « light ». En effet,
bien que distrayants, il faut bien reconnaitre que ces
combats n'ont que peu d'intérét tactique. D'ailleurs,

des options permettent de les « squizzer », lordinateur

se chargeant de désigner automatiquement un gagnant

en fonction de la puissance respective des belligérants.

Merde, il ne reste plus beaucoup
de place. . .va falloir que je
condense un max. .. Bon, la
diplomatie n'est pas indispensable pour mener a bien votre
barque, mais elle n'en est pas moins un outil de choix pourun
empereur qui se respecte. Outre les classiques options de
déclaration de guerre, de signature de traité de paix, dinsultes
ou de menaces, d'autres choix soffrent a vous. Ainsi, il est de
bon ton de tenter de manipuler vos interlocuteurs, en leur
faisant croire que tel ou tel autre gus a des vues sur leurs
intéréts. Vous pouvez de [a méme facon demander des infos
techniques ou politiques en échange dargent ou diinventions.
Fvidemment, alliances, intimidations et forfaitures sont

a la base de la bonne utilisation de cet aspect du jeu,

ce qui le rend particulierement agréable a utiliser.

Vous débutez la partie avecun
seul espion, peu expérimenté.
l.a deche, quoi. Par la suite, vous
recevez régulierement la visite d'espions de races diverses,
bien plus compétents, mais qu'il faudra payer rubis sur
l'ongle (de plus, vous devrez posséder des centres
d'espionnage pour pouvoir les engager). Quatre parametres
servent a les distinguer : les niveaux de loyauté, de contre-
intelligence, de combat et dinfiltration. De ces aptitudes
dépendent la réussite ou l'échec des missions que vous leur
confiez (payantes, une fois de plus). Il sagit de missions de
sabotage, d'infiltration, de vol d'argent ou de technologie,
d'incitation a la révolte, de kidnapping, d'assassinat, de
chasse aux espions ennemis ou encore de contre-
intelligence. Si jamais une mission échoue, non content de
perdre votre mise, votre espion peut se faire buter ou bien
carrément passer a l'ennemi. Pour chaque mission, un
pourcentage vous indique les chances de succes de votre
agent, histoire de ne pas prendre trop de risques inutiles.




rIJ Fm /‘—“"J—cl—‘?\ra:m
et G ESE
=S -?/dq_/ CSH

TS JUE

[mper[um Galactica 2

Une de vos priorités devrait étre de collecter des
renseignements sur les autres empires, afin de voir qui
bluffe, et qui il faut prendre au sérieux.
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La gestion du commerce
est sirement l'aspect

le moins abouti
d'Imperium 2, car elle reste assez simpliste. Il ne

sagit pas ici de produire des biens précis, pour e i A . A . o i 1 thouss
ensuite les vendre ou les acheter (a I'exception \ { > : : | e el

des vaisseaux, toutefois), mais plutét de favoriser s G R : o ; _ Police Station
la création de routes commerciales. Pour cela, vous 3 ol :
devez construire des port spatiaux, des banques, et

i HosdTtal e ‘s De temps a
des centres commerciaux sur chacune de vos e pS ¢

- 3 ; ol ; i < 2 autres, Ia
planétes. A chaque fois qu'un cargo marchant se el .‘ ; = !
e mafia
posera sur votre territoire, vous percevrez des taxes
9 2 prendra
douanieres. Cette source de revenus est -
i : : ; possession
: e ahoe : -
extréemement importante, car elle nengage quun . A $ de certains
investissement initial limité (les batiments). Il est S T iy _ haGmonts:

1&te SEDPRATION

clair que l'on reste a des années-lumiére d'un Elite ou

d'un Privateer. Mais avec toutes les choses dont vous
devez vous occuper par ailleurs, il ne s'agit pas d'un
défaut foncierement génant.

Afin d'accéder rapidement
a toutes vos planetes et
vaisseaux, vous disposez
d'un tableau récapitulant toutes vos possessions.

De plus, toutes les informations importantes y sont
mentionnées, tout comme les diverses courbes
statistiques couvrant les flux d'argent, de population,
de puissance, etc. Ces renseignements sont
également disponibles pour les autres races, pour peu
que vos espions aient fait leur boulot correctement.

Comme il se passe
toujours plein de trucs
tout le temps, c'est sur cet

écran que tous les messages arriveront. Clest
également | que vous prendrez des décisions
importantes, comme par exemple accepter de céder
aun chant,age, engager des mercenaires, ou encore
grappiller des informations en provenance de
personnages tiers (scientifiques, marchands, etc.).

Oui, happy end, car Imperium Galactica 2 procure un profond plaisir gréce
aun gameplay a l'ancienne : ce n'est pas époustouflant techniquement, mais

le jeu possede plein de petits détails et de petites idées qui, ajoutées les uns aux
autres, fournissent un indéniable intérét. Clest typiquement le.genre de soft qui accroche durant des heures
sans que l'on voie le temps passer, comme on a pu le faire a I'épogue sur un Elite, un Ascendancy ouun
Reunion. Ajoutez a cela des musiques super tripantes (dans le genre d'«Oxygéne», de Jarre, pour vous
situer), une galaxie qui se recrée a chaque nouvelle partie, 45 minutes de vidéos sexuellement excitantes
(bandantes, quoi), trois niveaux de difficulté, et vous aurez du bon gros jeu comme on l'aime chez nous

a Joystick. Bon ok, tout n'est pas parfait (voir encadré), mais franchement, malgré les problemes soulevés
(et peut-étre temporaires), vous ne serez pas décus du voyage. Fishhezne

UJ'\.I GAMEPLAY A 'ANCIENNE, UN MODE CAMPAGNE SCENARISE,
PLEIN DE BONNES IDEES, DES MUSIQUES ET DES VIDEQS QuI
TUENT, VOILA TOUT CE DONT VOUS AVEZ BESOIN POUR PASSER
DES HEURES DEVANT UN JEU DE CONQUETE SPATIALE.

Plein de honnes idées, plein de trucs a faire
Les ziks et les vidéos
B vinterface londing

ﬂ Les comt
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Quake 3.

Boom-LIKE POUR 6ROS BOURRINS - PC ED-Rom

Ale, aie, aie, comment je suis content

de le voir sur mon bureau celui-la !
Parce que je Uai attendu ce jeu,

je peux vous le dire. Rien que de
savoir que je vais tester Quake 3,

ca me met de bonne humeur, ca me

donne envie de faire des bisous a tout

le monde et de chanter sous le soleil

des Tropiques, parce que ¢a a quelque
chose de magique. Tenez, ce test,

je vais le dédier a toutes les filles que

j’ai aimé avant, qui sont devenues
femmes maintenant, et je voudrai

leur dire que je suis resté adolescent.

Reseau Locat 32
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a l'instar des Unreal Tournament et autre
A Starsiege Tribes, Quake 3 Arena fait
=1 partie de cette nouvelle génération de

jeux entierement pensés pour le multiplayer.

[l existe certes un pseudo-mode solo, nous en
reparlerons un peu plus bas, mais si vous navez pas
souvent l'occasion de jouer en LAN ou si vous
n‘avez pas une connexion potable a Internet, allez
hop, circulez y a vraiment rien a voir. Le principe
du jeu est simple, voire simpliste : vous jetez un
paquet de joueurs dans une aréne a larchitecture
tordue, vous saupoudrez le tout d'armes bien
violentes, et le massacre peut commencer.

| a recette est infaillible, ca existe depuis des
années, ca sappelle du Deathmatch. Quake 3
propose quelques variantes a ce mode de jeu un
tantinet bourrin. Tout d'abord, nous avons droita
du deathmatch par équipe, qui teinte le jeu d'un
peu de stratégie puisqu'il faut s'organiser et placer
ses coéquipiers de la facon la plus efficace possible.
Vient ensuite le mode Tourney, qui est tout
simplement du un contre un dans des maps
spécialement étudiées pour provoquer des morts
rapides et nombreuses. Enfin, le mode CTF, le plus
original, se joue par équipes : il faut aller chercher
un drapeau dans la base adverse, puis le ramener
chez soi pour marquer un point. Voila. Pas de quoi
casser trois pattes a un canard, hein ? Mais bon,
avant dattaquer le chapitre des reproches

- oui, il y en aura - passons en revue les nombreuses
qualités de Quake 3.

| InvERneTIP 32






Comme il a 'habitude de
le faire depuis
maintenant quelques
années, John Carmack nous a encore pondu un
moteur absolument fabuleux. Et vraiment, c'est rien
de le dire. Méme les nombreuses photos d'écran
qui parsement ces pages ne peuvent rendre justice a
la qualité du graphisme, et encore moins a la
fluidité de I'animation car, vous le saviez déja, les
photos d'écran ne bougent pas. Ou alors faut étre
sous acide, mais c'est un autre probleme. Clest bien
simple, Quake 3 est le plus beau jeu du monde.
Dans le dernier numéro, il me semble que javais
attribué ce titre a La Roue du Temps, eh bien
malheureusement, le voila détréné par la derniere
production d'ld Software. Plus étonnant encore,
malgré la splendeur et la complexité des textures,
malgré le nombre délirant de polygones affichés a
I'écran, le jeu reste fluide méme sur des machines de
loosers. Pour tout vous dire, sur un Pl 350 avec une
Voodoo?2 de base, c'est du vingt-cing images par
seconde en permanence avec tous les détails a donf
en 640x480. Sur les bécanes de parvenus, on atteint
le 1024x768 sans probleme, c'est beau, c'est fluide,
a en deviendrait presque émouvant, dailleurs je
suis en larmes. Mais c'est normal, j'ai une sensibilité
a fleur de peau dés qu'on parle de Quake.

Le moteur est capable d'afficher des formes
arrondies (les fameuses NURBS), qui donnent un
cachet trés original aux décors. Clest bien simple,
lorsqu'on a connu Quake 3, les autres FPS comme
Half-Life ou Unreal Tournament donnent

technologique

Pour les vrais affamés, {
sortira en boite collector
métallisée. Je suis

vont en vendre...

l'impression d'étre trop carrés, trop anguleux.
Autre truc qui tue bien la gueule : les reflets sur les
textures, Ahlala, combien de fois je me suis pris
une roquette dans la tronche, simplement parce
que j'étais immobile au milieu de la carte, en train
de baver sur les reflets dynamiques d'une texture
métallique. OK, ca sert aussi souvent d'excuse
(«Vas-y gros batard, tu me frages alors que je
matte le graphisme », comme dit Gana pour
justifier ses humiliations), mais faut avouer que,
pfiou, vraiment, c'est trés impressionnant. Si vous
avez connu la version démo de Quake 3, oubliez-
la tout de suite. La version compléte en jette
beaucoup plus au niveau technique.
Contrairement aux précédents épisodes de la série
qui étaient plutot limités en ce qui concerne le
nombre de modeles différents, Quake 3 arrive
avec un bon gros paquet de personnages

3 incarner. On y trouve des gros, des maigres, des
squelettes, des personnages d'inspiration science-
fiction, dautres plus médiévaux. On a méme droit
aun oeil sur patte (I'Orbb) et au célebre Marine
vert de Doom. Chaque modele possede bien siir
ses propres animations, certaines sont tres
originales, et disposent de ses propres sons et
commentaires. La aussi, c'est techniquement
impeccable : les personnages sont extrémement
détaillés, leur torse, leur téte et leurs jambes sont
animés de facon indépendante, on les voit
changer d'armes... Bref, du tout bon. Tout au plus
peut-on regretter le fait que le moteur ne gére pas
les animations a base de squelette et que les dégéts
ne soient pas localisés (deux choses que l'on
retrouve dans Half-Life, par exemple), mais bon,
je chipote, une fois dans le jeu on oublie
completement ces petites lacunes.



Des cartes 3 A quoi sert le P'L}S performant
des moteurs, si c'est pour nous

. pondre des cartes banales et sans
ime ? A en vendre la licence pour se foutre des thunes plein
les poches, OK, mais arrétez de faire votre mauvais esprit
et méhiez-vous, je fais du Kung-Fu. Non, évidemment, un
soin tout particulier a été apporté a la trentaine de cartes
dans lesquelles vous pourrez folitrez comme des beeufs.
On peut en distinguer trois types. Les cartes d'inspiration
gothique sont en général les moins réussies au niveau du
design. Comme l'ambiance ne s'y préte pas vraiment, les
effets de lumieres colorées se font discrets, les textures sont
belles mais classiques. Secand type de maps, celles qui se
déroulent dans le vide, sur fond noir. Elle comporte en
général des bumpers par poignées de douze, ce qui leur
donne parfois des allures de stand de tir au pigeon (avec
Gana dans le réle du pigeon). Méme si elles ne sont pas
extraordinairement belles, elles restent néanmoins tres
originales et agréables a jouer. Ca change des sempiternels
couloirs suivis de grandes pieces ouvertes auxquelles nous
avons trop souvent droit. Enfin, les maps futuristes,
magnifiques, vous balanceront a la gueule des textures . e
sublimes, des effets de lumigres colorées par dizaines dans :
chaque piece. Tiens, Ivan Le Fou passe dans le bureau, je
vais Jui montrer. «Hey Ivan, t'as vu, j'ai Quake 3 1 Mate un
peu les textures la | Et les lumigres dynamiques ? T'as vu les
lumieres dynamiques 2». Un lourd silence s'installe. Je me
détourne de mon écran, le fixe, et il me lance alors un de
ces regards dont on se souvient toute sa vie. Dans ses yeux,

jouer

en une fraction de seconde, jai pu lire «Ecoute, espece de gros débile
dégénéré, je crache sur toi, ta famille et toute ta descendance jusqu'a

la 11¢ génération, parce que les abrutis qui sextasient devant ces
pauvres shoots pour décérébrés, je leur écrase la gueule & coups de
talon». OK, je n'insiste pas, je comprends qu'on puisse rester insensible
a la beauté extraordinaire de ce type de jeu. Bon, j'en étais oti moi. Ah
oui, les cartes. Elles sont donc impeccablement réalisées d'un point de
vue technique. Au niveau du gameplay, je serais tenté d'tre aussi
enthousiaste. Chaque map.apporte son lot de situations nouvelles,

les bumpers sont judicieusement utilisés, les armes sont bien placées ;
on sent que tout ga a été éudié avec soin. Le seul reproche qu'on
pourrait leur faire concerne l'esthétique - certaines sont parfois de
mauvais goiit, du genre a vous exploser la rétine tellement les designers
ont forcé sur les effets graphiques bien tape-a-l'ceil. Mais bon, passées
les premiéres minutes de découverte, on oublie un peu l'environnement
pour se concentrer sur I'essentiel : pulvériser le guignolo d'en face qui
vous titille avec son lance-roquettes.

Le but avoué de Quake 3 pour Id Software

- était de reprendre tous les éléments qui
béton avaient assuré le succes des précédents titres

en multijoueur. On y retrouve donc des armes déja connues qui ont

prouvé leur efficacité dans le passé : Rocket Launcher, Railgun, BFG

et compagnie (voir encadré). La jouabilité est évidemment excellente, -

on controle aisément son personnage, hop petite esquive a gauche,

hop petite esquive a droite, un saut latéral et... ah merde, je lavais pas

vu lautre, derriere, avec son fusil 3 pompe. Pas étonnant, c'est Fishbone,

Un gameplay en
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nom de code «Grosse Campeuse». Cartes bien étudiées, armes jouissives, contrdles aisés,
ouaip, vous l'avez deviné, ca donne des parties en multijoueur quand méme vachement
sympa, malgré ce que quelques esprits grognons pourraient dire (du style gna gna gna cest
trop bourrin je préfere Counter-Strike moi dabord). Entre potes, surun LAN bien rapide,
c'est méme carrément du bonheur en barre, les insultes fusent, le jeu est beaucoup plus
nerveux que Quake 2, les frags s'enchainent a un rythme frénétique, ahaha, tu te I'es mangé
ma roquette, hein, grosse limace. Alors évidemment, ¢a reste du Quake, c'est-a-dire, en
deathmatch de base, un shoot bien primitif comme on en bouffe depuis des années. Mais
pourtant, malgré cet arriere-gofit trés prononcé de déja-vu, on y retourne avec plaisir,
parce que les situations, contrairement a un jeu pensé pour le mode solo, ne se répetent
jamais. La lassitude ne touchera que les joueurs les plus drogués, ceux qui passent huit heures
par jour devant leur écran i se fritter avec leur camarade, et encore, j'en connais qui jouent
toujours a Quake 2 en multijoueur comme des brutes et qui ne s'en sont jamais lassé.

Pour ceux qui ne disposent pas d'une connexion au Net, d'un
[LAN, ou plus simplement d'amis, Id Software a prévu un mode
de jeu solo. Quake 3 s'apparente alors i une sorte de campagne
sans scénario. [l faut laminer du bot sur chacune des quatre cartes composant un « Tier »
(niveau) pour passer au Tier suivant. Les combats sur ces maps (qui sont les mémes qu'en
mode multijoueur) peuvent se dérouler contre un ou plusieurs bots, le but étant d'arriver

le premier a un certain nombre de frags, généralement 10, 15 ou 20 selon la taille de la carte
et le nombre d'adversaires. Et c'est [a qu'on commence a voir les premiers gros défauts de
Quake 3. Tout d'abord, le comportement des bots est trés décevant. Sur Q3DM 17 par
exemple (la map pleine de bumpers déja présente dans les versions de test et de démo),

" Le mode solo

Parfois, les b

nt quelques vannes.
nt correct navrant.
Dn est loin des insultes bien violentes qui inondent

V'écran lors des parties multijoueur.

Q

général, c'est du pe

leur chemin sont archi-prévisibles, ils ne vont jamais chercher
certains bonus comme le Mega-Health, ils oublient des
armes, bref, c'est une foirade totale. Pour vous dire, méme en
mode Nightmare (le plus élevé des niveaux de difficulté du
jeu, qui en comprend cing), n'importe quel joueur maitrisant
un peu le RailGun fait une véritable boucherie les doigts dans
le nez sur cette carte. Plus grave, les différents niveaux de
difficulté ne changent pas vraiment l'intelligence des bots,

ils modifient seulement leur précision au tir. En mode
Nightmare, on se retrouve toujours en face de bots affichant
parfois un comportement qui ferait honte & nimporte quel
joueur débutant, mais qui sont en revanche capables d'aligner
20 coups de Railgun de suite en plein sur la cible dans
n'importe quelle position. Voila qui est assez décevant,

on était en droit d'en attendre beaucoup plus de la part

d'Id Software, d'autant plus que Unreal Tournamenta
démontré qu'on pouvait trés bien programmer des bots
presque aussi fourbes que n'importe quel joueur humain. Seul
bon point pour les bots de Quake 3 : on peut leur donner des
ordres trés complexes, via un systeme de dialogue basé sur
des mots clés, du genre « bidule go to red armor and machin
camp the quad ». Mais cela ne suffit pas a pardonner leurs
réactions, vraiment trop artificielles. Enfin, dernier reproche
au mode solo, les habitués des Quake-like termineront le jeu
en 48 heures chrono. Il faudra peut-étre un peu plus de temps
pour le finiren mode de difficulté Nightmare, mais a ce
niveau, la visée quasi-parfaite des bots est tellement frustrante
que la majorité des joueurs laisseront tomber. Le mode solo
de Quake 3 est donc bien loin de justifier 'achat de ce jeu
pour un joueur solitaire. Tout au plus vous permettra-t-il de
ne pas perdre la main lorsque France Télécom vous aura
coupé le téléphone pour une banale histoire de facture de

12 000 F non payée. Et encore, le comportement des bots est
tellement différent de celui d'un joueur humain, que les
affronter de trop prés pourrait vous faire prendre de
mauvaises habitudes et gonfler trompeusement votre orgueil.



Puisqu'on en est a évoquer les choses qui fachent, parlons un peu de la finition
dujeu. Clest marrant, mais Quake 3 sent quand méme un peu la sortie
précipitée. [ls auraient voulu nous faire croire qu'ils ont fini le jeu en
cravachant pour sortir en méme temps que Unreal Tournament qu'ils ne s'y seraient pas pris autrement.
Tout d'abord, les différents modes de jeu sont trop peu nombreux. A part le CTF qui apporte une petite
originalité (il n'y a malheureusement que 4 cartes qui lui sont dédiés), les trois autres types de jeu ne sont
que des deathmatchs. Comparé a la tonne de variantes qu'apporte UT (mode Domination, Assault,
CTE..), Quake 3 fait petit joueur sur ce coup-la. Certes, cela devrait sarranger avec les nombreux mods
que ne manqueront pas de développer les passionnés, mais on aurait aimé qu'ld Software se retrousse les
manches et nous sorte un produit un peu plus complet. Continucns cette comparaison avec Unreal
Tournament pour parler de l'interface du jeu. La encore, le bébé de Carmack n'est pas a la hauteur de son
concurrent. Les menus sont basiques, certains ne sont vraiment pas pratiques, et on ne retrouve pas le
c6té parfaitement léché et poli de linterface de UT. OK, le quakeur de I'extréme me dira que le module
de chat ou le multi-fenétrage, ce ne sont que des gadgets pour tapettes, mais bon, ga n‘aurait pas colité
grand-chose aux programmeurs de le faire pour Quake 3.

Finition
douteuse

| ENCORE UN QUAKE QUI MARQUERA L'HISTOIRE GRACE AUX

EXPLOITS DE SON MOTEUR GRAPHIQUE. MALGRE UNE

FINITION MOYENNE ET UN MODE DE JEU SOLO DECEVANT,

QUAKE 3 RESTE UN ACHAT INDISPENSABLE POUR QUI SOUHAITE |

s'amuser EN LAN ou SUR INTERNET DURANT LES

PROCHAINES ANNEES.

Le moteur 3D, ce qui se fait de mieux actuellement|
| = |
Les maps hien concues L
Un grand nombre de modéles variés et originaux
Des armes presque parfaites
C'est tout simplement éclatant a jouer en réseau |
Concu pour le développement des mods

nre auuel certaing

| sont completement
B Peude mods d

| B Uninterface basiq
! B Les hots sont ratés

rmetigues

2 jen
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» choix pour les
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Malgré ces quelques
défauts, investir dans une
boite de Quake 3 est
quelque chose que vous ne pourrez pas regretter.
D'une part parce que vous vous amuserez comme un
fou en multijoueur, malgré les limitations et le
mangque d'innovations du produit. Et dautre part
parce que, dans les mois a venir, nous devrions étre
submergés de mods et d'add-on en tout genre qui
prolongeront d'autant la durée de vie du produit.

Je me la joue un peu Madame Soleil, clest vrai, il se
peut qu'une épidémie de choléra décime les rangs des
passionnés de Quake, mais sans prendre trop de
risques, vous pouvez faire confiance a mes super
prédictions ludiques. Quake 3 Arena est une véritable
plate-forme de développement pour les programmeurs
de mods. Id Software en abuse, c'est vrai, en comptant
stirement un peu trop sur les gentils étudiants en
informatique qui bossent gratos le week-end pour
boucher les lacunes de leur jeu, mais le principe n'est
pas nouveau, et il suffit de voir le succes des mods
Half-Life pour comprendre quil a encore de beaux
jours devant lui. D'ailleurs, Rocket Arena, Action
Quake, Weapons Factory et Loki's CTF, quatre des
plus populaires mods gratos pour Quake 2, ont déja
été annoncés pour Quake 3. Quant a ceux qui hésitent
entre Quake 3 et Unreal Tournament, je me garderai
bien de leur donner une réponse définitive. Si le mode
solo est un critere primordial, foncez sur UT, les bots
sont bien plus malins et ils ne compensent pas leurs
faiblesses par une précision au tir délirante comme
c'est le cas dans Quake 3. En revanche, si vous ne
jurez que par le mode multijoueur, le jeu

d'Id Software est a mon humble avis un chouia
au-dessus de UT. Je ne sais pas pourquoi, il ya
quelque chose, dans les contrdles, dans les armes,
dans la conception des maps, qui rend Quake 3
supérieur a son concurrent, mais j'avoue que c'est

tres subjectif. De toute fagon, n'oubliez pas que,
selon les statistiques, vous étes un jeune homme de
22 ans avec un pouvoir d'achat plus élevé que la
moyenne. Alors au diable [‘avarice, si vous étes un fan
de jeux en réseau, passer a coté de I'un de ces deux
titres serait un sacrilege.

PS : Un grand merci & Raggal le chasseur de belettes, Wark la laroeet

C'est quand

méme bon

Nanark qui cherche des bugs dans les vidéos

Ackom
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ix années ont passé, depuis les tribulations de nos héros
dans I'76. Groove Champion, le blondinet aux moustaches
. tombantes a viré looser. Il végete dans sa caravane miteuse,
en fum.m[ clope sur clope. Enfin, c'est ce qu'on croit. Car faut qu'il
ait encore mis le nez otr il ne fallan pas, pour qu'une bande d'affreux
vienne lui braquer de gros flingues dans les cotelettes. Du coup,

hop ! disparu le Groove Champion. Kidnappé méme. Clest sa sceur
(il en avait deux, apparemment, puisque Jade avait clamsé dans le
volet précédent), la charmante Skye, qui se soucie de son avenir.

Et qui est-ce qu'on appelle i la rescousse ? Taurus, le vieux pote, quia
troqué ses pattes d'éph’ pour un costard vert bonbon. Sacré Taurus,
toujours aussi classe.

Exit Starsky et Hutch. Ici, c'est un clin d'ceil 2 K2000 avec une
musique inspirée de Miami Vice ou Supercopter. Coté délire,

le scénario d'Interstate’82 ne vous décevra pas mais, si vous avez
apprécié Interstate'76, passez votre chemin. Cela étant dit,
reprenons : une fois libéré, Groove et ses amis vont se lancer

Interstate
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Apres le succes

a nouveau dans une croisade contre les méchants
vilains qui en veulent au grand pays de la liberté
que sont les Etats-Unis d' Amérique. [ls vont
devoir déjouer une gigantesque conspiration
destinée a apporter des fonds secrets aux Contras
d'Amérique Centrale. Encore ces sales
bolchéviques 2 Fimm, pas si sar, il semblerait bien
que les directives viennent de tout en haut.

Du bureau d'un certain Ronald, un ex-acteur
président. Mazette, ils ne sont pas qu'un peu
cyniques, nos scénaristes, quand ils se retournent
sur leur histoire !

d’Interstate’76, Activision
était bien décide a remettre ca
dans les années 80.
Seulement voila, en passant

de simulation a arcade, ils ont

perdu de vue ce qui faisait

Uintérét du jeu original.

On ne peut
toujours pas

s’arréter aux

service pour
faire Ie plein.
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Et c'est ¢a qui est le plus plaisant dans Interstate'82, cest [a critique des années 80, déroulée en
filigrane. La nation ricaine a laissé le funk pour la pop New Wave, l'idéalisme baba pour

le consumeérisme repu, les p'tits commerces pépéres pour les centres commerciaux géants. ..
Enfin, il v a une chose qui n'a pas changé : les routes de 'Quest sont toujours aussi dangereuses.
Les guerriers de l'asphalte s'affrontent 3 bord de véhicules blindés et surarmés : les « muscle cars ».
Croove, Taurus et Skyie sont les derniers justiciers. On les appelle les Vigilants. Ratatatam |

Linterface d'Interstate'82 est claire et esthétique. Le menu principal
nous propose de lancer la campagne appelée « Trip », de disputer une
G e s partie contre des bots en « Instant Action », daffronter de vrais
adversaires en mode multijoueur ou encore de faire la connaissance des mécanismes du jeu dans
les sessions dEntrainement. Et, justement, jactons deust minutes sur ces mécanismes de jeu.
Le concept de duel automobile a été, pour la premiére fois, traduit en jeu par Steve Jackson
{(Illuminati, GURPS) dans Car Wars, il y a seize ans de ¢a. Un jeu de plateau. Mais la véritable
paternité revient au cinéma, avec des films comme Mad Max et méme, avant ca, Death Race
2000 (en 1975, avec Stallone et Caradine). Enfin, vous vous en foutez probablement, ce n'est
pas la séquence du spectateur. Les bagnoles d'Interstate sont donc de série, completement
customisées par leur propriétaire pour en faire de véritables chars d'assaut a roulettes. Suivant la
catégorie (petite, moyenne ou grande taille), ces véhicules sont dotés d'un nombre plus ou
moins grand de « hardpoints ». Les hardpoints sont les emplacements ol on pourra monter un
équipement varié : des armes, des blindages et une liste trés compléte de gadgets spéciaux.
Le deuxizme concept intéressant est la notion de « salvage » qui désigne la récupération de
pitces sur les caisses ennemies. Lors des combats, on engrange plus ou moins de dollars qui
permettront ensuite d'acheter de nouveaux joujoux pour améliorer son engin. Lécran de gestion
de l'équipement est beaucoup plus dépouillé que dans Interstate’76. Skeeter, le mécano cramé
aux médocs, est toujours de l'aventure mais il n'intervient plus dans le processus. Entre deux
missions de la campagne et pour peu qu'on ait le budget nécessaire, il suffira de draguer
les équipements désirés dans les emplacements libres de la voiture, afin de I'améliorer et surtout
de 'adapter aux difficultés de la mission suivante.
Deux remarques s'imposent. Tout d'abord, le nouveau systéme de récupération est bien pourri.
Dans I'76, on devait faire attention a ne pas détruire complétement les bagnoles ennemies,

De nouvelies cartes :
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lnterstate'82

afin de récupérer, sur leur carcasse fumante, le maximum de pieces
intéressantes. Il fallait pour ce faire finir 'adversaire au Magnum 45,
sans faire exploser son bahut. On choisissait aussi sa proie en fonction
des armes potentiellement taxables. Mmmbh, I'obusier, ca m'intéresse.
Woaoh | cet ennemi a un lance-missiles guidé, je vais essayer de le lui
piquer. Dans [nterstate’82, on bourrine et on explose tous les ennemis
sans finesse, ca n'a pas d'importance. La somme récupérée s'affiche en
bas de l'écran, quoi qu'il arrive. Comme dans la roue de la fortune.

Ca craint. Clest siir, les développeurs ont voulu tenir compte des
suggestions de ces crétins de ricains qui trouvaient la gestion
précédente trop compliquée pour leur cervelle ratatinée. lls ont voulu
conquérir le grand public qui s'est habitué a un systeme 2 la
Carmageddon. Pfff. .. A l'arrivée, c'est une portion du gameplay qui
sappauvrit. A notre grand dam, 2 nous les joueurs fins gourmets.
Deuxieme truc négatif, qui vient contredire les prétentions grand public
d'Activision : l'utilisation des différents équipements n'est quasiment pas
expliquée aux nouveaux venus. Les deux sessions d'entrainement sont
tres succinctes. A moins d'étre un vétéran d'Interstate’76, nulle part on
ne nous met au jus sur l'intérét de la Nitro pour franchir un précipice, de
la ruse consistant & couper son moteur pour ne plus étre la proie des
missiles guidés par rayonnement de chaleur, etc. Bref, on sent planer le
spectre du marketing, qui, pas plus aujourd’hui que demain, ne détient
la recette miracle pour faire un bon jeu mais excelle pour torpiller les
suites.

Tout n'est pas a jeter dans ['82. Les joueurs
= friands d'action pure y trouveront leur
assassiné compte. Les missions de la campagne sont
suffisamment bien enrobées pour qu'on se laisse embarquer dans
l'aventure. N'empéche, pour les amoureux du premier volet, on ne peut
que constater l'appauvrissement du concept original.
Llntelligence Artificielle des véhicules ennemis n'est pas trés
impressionnante. Il suffit parfois de tirer droit devant soi en reculant,
pour exploser les adversaires qui viennent se jeter dans la gueule du
loup.
La gestion des modeles physiques n'est pas terrible non plus. Quel que
soit le type de véhicule piloté, on a du mal i ressentir un comportement
réaliste, alors que c'était I'uné des caractéristiques fondamentales d'l'76.
On a l'impression que toutes les caisses accélerent de la méme maniere.
Certes, on appréciera de glisser différemment suivant le type de surface
{terre, goudron, neige, eau). Mais ol est passée la force centrifuge 2 On
arrive a faire des cercles parfaits a haute vitesse sans jamais déraper.
Et le frein 2 main ? Qu'est-ce qu'ils ont fichu avec le frein 4 main, I'un des
grands moments de joie d'1'76 2 Dorénavant, on pourra foncer sur

Un gameplay

kye, I'autre sceur de Groove Champion, etsac
de punkette niouwaive.

la neige, filer un bon coup de frein a main et effectuer un virage bien propre alors que
I'inertie aurait d{i nous envoyer valdinguer dans les fougeres. Pas moyen non plus de faire
patiner ses roues sur une flague d’huile. Dans le méme ordre d'idée, impossible de monter
une pente un peu trop inclinée. Le moteur 3D refuse tout net.

Exit les tableaux de bord. Si vous faites partie de cette catégorie de joueurs qui mettent un
point d'honneur a piloter en vue interne, pour ne rien sacrifier au réalisme, sortez les
mouchoirs. On peut basculer de la vue a la troisieme personne & une vue interne mais

les indications de cette derniere sont devenues simplistes. A la mesure de la gestion des
dommages qui est simplifiée a I'extréme. Pas de localisation des dégats, pas de pneus
crevés, pas de structure interne (qu'on bousillait en tapant I'adversaire sur les ctés quand
il était protégé par une armure renforcée). Les indicateurs, nombreux dans ['76, ont été
remplacés par une barre de vie (et quelques voyants inutiles pour faire joli). A larigueur,
on pourrait en étre satisfait mais la gestion des dommages est aberrante. Tenez, un
exemple : si vous décollez d'un canyon & 120 a I'heure et que vous parvenez a atterrir sur




vos Toues, apres une chute vertigineuse, vous
aurez moins de dégéts qu'en entrant dans un mur
a 50 km/h. N'importe quoi.

Et on pourrait encore compléter cette liste : plus
besoin de réparer son véhicule entre les missions,
de choisir quel équipement conserver dans le van
de skeeter, portée des armes irréalistes, etc. Pour
clore, il faut aussi signaler que certaines des
caractéristiques promises ont été abandonnées en
cours de route. Ainsi, il était question de pouvoir
piloter des motos. Je n'en ai pas vu une seule.

Nitro Raiders, 'add-on
sorti un an apres
Interstate'76, apportait
déja l'accélération 3D. I'82 bénéficie, pour sa
part, du nouveau moteur d'Activision, le Dark
Engine, utilisé dans Heavy Gear Il et capable de
gérer de grandes zones de jeu a ciel ouvert. Les
ciels sont magnifiques, les réflexions dans I'eau et
les chromes des voitures, itou. Par contre, que
dire des explosions 2 Ah si, je sais, on dirait la
déflagration d'un SCUD dans un plat de
boulettes a la tomate. Certains décors sont tres
réussis. LArea 49, avec ses champs d'antennes,
l'autoroute en construction avec l'avion écrasé, la
pluie et les gouttelettes sur le pare-brise (qui ne
bougent pas, méme a haute vitesse). Le moteur
supporte le 32 bit, ce qui s'avére trés classieux sur
les dernieres cartes 3D comme les TNT et
GeForce en 1024x768. Par contre, et c'est un
défaut de ce moteur, on se tape régulierement un
petit gel d'écran. Comme le reste est tres fluide,
forcément, ca ne passe pas inapercu.

Coté musiques, je vous parlais des trois morceaux
inédits de Devo, qui sont excellents et

Si votre voiture se retourne, vous pouvex
sortir pour la remettre sur ses roues.

immédiatement reconnaissables. Les autres
musiques sont passe-partout. Elles ne laisseront
pas un souvenir impérissable, alors que j'ai encore
en téte les morceaux de funk d'Interstate’76.

[I'y a deux modes
multijoueur : en réseau
local via TCP/IP ou sur
Internet. Trois types de jeu sont proposés : Kill
Fest (chacun pour soi ou en équipe), Capture de
la Truite (une variante de Capture du drapeau
avec un poisson) et Hot Potato (vous devez
repasser une patate chaude a un autre joueur en
temps limite). Si c'est pas débile, tout ¢a. l'une
des options intéressantes est la possibilité de fixer
un montant maximum pour équiper sa caisse.
Ainsi, tous les joueurs saffrontent plus ou moins a
armes égales, la stratégie et 'habileté faisant la
différence. Il semblerait que, dés la sortie du jeu,
les hackers ont déja commencé a modifier leurs
bolides pour se doter d'armures indestructibles.

Il n'y a pas d'option pour éjecter un joueur hacké
d'une partie. Par contre, comme une session peut
étre protégée par un mot de passe, il suffira de
s'éclater entre personnes de bonne compagnie.
D'ores et déja, de nouvelles cartes sont
disponibles sur des sites de passionnés. Mais,
pour les raisons énoncées précédemment, il y a
peu de chances qu'lnterstate’82 connaisse le
méme succes que son grand frére psychédélique.
Comme promis, il est possible de créer des décos
personnalisés pour sa voiture. [l suffit de disposer
d'un programme de dessin sauvant au format
targa. La couche alpha déterminant les zones
réflectives de la carrosserie. Dire qu'a [époque,
on se faisait traiter de hackers, quand on se
baladait avec une Manta dotée de peintures non
réglementaires !

Multijoueur
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Je vous conseille de trogquer
votre caisse de base

pour cette Picard équipée
de deux mitraillettes

et d'un obusier. Vous pouvez
ia récupérer dans 'une

des premiéres missions

de la campagne.
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Taurus a troqué son hahut
pour un bolide facon
Lamborghini Countach.
Ambiance Miami Vice.

Une des nouvelles armes projette de
ia peinture qui réduit considérablement
la visibilité du conducteur touché.

Nous avons testé la version boite sortie aux
Etats-Unis. Interstate’76 avait été traduit
en francais, avec les voix des acteurs ayant
doublé Pulp Fiction. Reste a savoir si 1’82
sera localisé dans nos contrées.

APRES DEUX ANS D'ATTENTE, INTERSTATE'82 EST UNE |
DOUCHE GLACEE. S1 VOUS ETES A LA RECHERCHE D'UN JEU DE |

| COMBAT ARCADE FACILE A PRENDRE EN MAIN, VOUS POURREZ
| TROUVER VOTRE BONHEUR. PAR CONTRE, SI, COMME MOI,

| VOUS ATTENDIEZ UN JEU QUI CONSERVE LES QUALITES DE

| SIMULATION ET DE REALISME DE SON PREDECESSEUR AVEC LA
| TECHNOLOGIE D"AUJOURD'HUI, FAITES DEMI-TOUR, IL N'Y A
| RIEN A VOIR. GASP | JE CROIS QUE JE VAIS ALLER
| REINSTALLER INTERSTATE'76.

: @ La campagne délirante

Moteur 3D nouvelle mouture
Nouvelles armes, nouvelles voitures
Options multijoueurs plus nombreuses
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ers 19h30, heure GMT + 1, sitot ses
camarades rentrés des cours, ils leverent
ensemble le petit doigt et m'écraserent
comme un moustique. Je ne dois la survie qu'a ma
fuite, ma discrétion, et le manque de motivation
qu'ils eurent a poursuivre un adversaire aussi
minable. Des débuts pareils, je vous jure, c'est a
vous dégoiiter du métier d'empereur galactique. ..
m'en fous, i'me vengerai. Rendu modeste par ce
premier revers, c'est comme tout le monde en
vendant mes cargaisons de titane a 'Empire que
je fis mes premiers bénéfices dans Mankind. Mais
je m'emballe, je m'emballe, et je n'ai méme pas
fait les présentations. .. Alors, amis lecteurs, voici
Mankind, le jeu-frangais-massivement-
multijoueur-exclusivement-online-avec-un-
univers-permanent. Monsieur Mankind, voici un
lecteur de Joystick. Ah, vous vous connaissez
déja?

mi ? Stop or ze Federation will puniche iou ! » Ainsi
parla le légitime propriétaire des gisements d’argent
que je convoitais. Vaguement contrarié, je décidais

« Beute, ouate ariou douing ? Ouaille douillou attack

malgré tout d’ignorer ses jérémiades anglo-
saxonnisées et d’occuper le terrain.

Les planétes
présentes dans un
systéme ou se trouve
une base impériale
sont toujours tres

prisées.

PROGRESS SPATIAL ONLINE POUR ABONNES AU

Mankind Eh oui, les plus perspicaces d'entre-vous n'auront pas manqué de
unana YE:.;S remarquer que le jeu est en vente depuis déja un bail. .. Cela fait en
P effet un an que nous avons eu la mauvaise surprise de voir débarquer

JouasLe sur P233 (64Mo), CARTE 3D,
MODEM 28.8
reur CRYO NETWORKS
/ELOPPEUR VIBES
Texte eT voix VF
NERE DE JOUEURS ILLIMITE SUR INTERNET

Mankind dans les rayons : trés largement inachevé, bancal, instable, Mankind ne comprenait
alors pas suffisamment de possibilités pour étre qualifié de « jeu », et slirement pas 20 % de ce
que nous attendions d'un projet aussi enthousiasmant. Une équipe de développement jeune et

coincée financierement, un éditeur pas embarrassé par les scrupules : il n'en fallut pas plus pour

faire sortir le jeu en vitesse pendant la période précédant Noél, scénario hélas bien connu.
Logiquement, nous aurions dii punir sauvagement la vente d'un produit encore a ce point en
chantier, mais le développement continuant, et Vibes s'étant laissé convaincre de ne pas faire
débuter les abonnements (l'achat du jeu consiste en un abonnement d'un an a Mankind), nous
avions décidé de retarder le test final. Le grand jour est arrivé, puisqu'ils ont annoncé que tous
les abonnements souscrits seraient pris en compte a partir de mi-décembre 99.

Mankind est un jeu de gestion et conquéte spatiale uniquement
online, mais c'est d'abord un projet a 'échelle de I'univers : 900
millions de planétes et un nombre illimité de joueurs du monde
entier se succédant en permanence au gré des fuseaux horaires, le tout dans un monde
entierement en 3D. Un monde dans lequel le joueur démarre avec un seul vaisseau et un petit
pécule et va pouvoir voyager, explorer des centaines de systemes solaires, exploiter les
ressources minérales des planetes, construire des bases planétaires, des villes, des stations
spatiales, des armadas de vaisseaux interstellaires, faire du commerce avec les joueurs qui

o

I était une fois...
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I'entourent, découvrir de nouvelles technologies, former des alliances ou
déclarer des guerres. Un jeu sans fin, ott contrairement a Ultima Online,
Everquest ou Asheron’s Call, l'univers est permanent : que vous soyez connecté

ou pas, vos batiments (asiles pour vos alliés, cibles pour vos ennemis) restent sur

place, vos vaisseaux continuent d'effectuer vos derniéres instructions, vos mines
extraient des ressources et vos villes croissent ou dépérissent.

Concretement, l'interface et le fonctionnement du jeu ressemblent a celui d'un
jeu de stratégie en temps réel (STR) assez classique : suivant son avancement,
le joueur commande un nombre variable d'unités en vue du dessus (on peut
changer la hauteur et le niveau de zoom de la caméra). Sélection, déplacement
et menu d'ordres contextuels sont accessibles par les deux boutons de la souris
(la molette est gérée mais pas indispensable). Il y a dans Mankind 15 ressources
différentes (en plus du fric, dont I'unité monétaire est le « crédit ») qui servent a
construire unités et batiments, au gré des progres technologiques : certaines
ressources, rares, sont nécessaires lorsque l'on atteint les technologies
supérieures. A part |'argent, tout est localisé : vos ressources sont stockées dans
des entrepéts qu'il faut construire, et les faire passer d'un coin a l'autre de la
galaxie demandera d'organiser un voyage de vaisseaux cargos.

L2 ott Mankind se distingue trés nettement du STR, c'est bien entendu dans les
interactions qui s'organisent entre joueurs. On peut vendre ou acheter
ressources et engins (dans ses stations spatiales, 'Empire vend certains types de
vaisseaux et achéte ou vend a prix fixé les ressources les plus simples), mais c'est
surtout l'aspect « social » qui surprend le plus : des alliances (petites ou
immenses) se sont créées partout et passent leur temps a saffronter (le plus
souvent verbalement, par le biais de centaines de sites Web dédiés au jeu).

en 30.

Ces conglomérats (appelés guildes ou « sociétés »)
ont pris tant d'importance qu'il parait difficile de
survivre seul dans Mankind. Une situation qui est
du reste revendiquée par les auteurs.

Esthétiquement parlant,
d on est forcé de constater
occaz que Mankind ne fait pas
des miracles. L'équipe de Vibes comporte des
graphistes de talent, comme en attestent les
différentes images qu'ils ont pu produire (et dont
certaines, magnifiques, sont proposées en fond
d'écran sur leur site mankind.net),
malheureusement cela ne se traduit pas toujours
dans le jeu. Méme si jaime le look « Star Wars
crado » qu'ils ont choisi pour les unités, elles sont
parfois trop peu détaillées pour étre agréables a
I'eeil et plaquées de textures pas tres fines (il faut
dire que dans ce domaine, Homeworld a désormais
placé la barre assez haut). Mais la palme du
dépouillement revient sans conteste au rendu de [a
surface des planétes : textures simplistes et peu
nombreuses, couleurs criardes, il y a de quoi
réveiller en sursaut un graphiste de Battlezone (on
appréciera particulierement la texture dite
« épinard aux ceufs », ainsi que celle présentant un
brassage ciment/guano). Rien a dire en revanche
sur les fonds stellaires (simples et efficaces,
parsemés de nuages gazeux et de différentes
formes de galaxies), ni sur les effets jour/nuit
présents sur les plangtes qui apportent une vari¢té
bien venue. Le probleme semble venir du moteur
3D lui-méme, qui est vraisemblablement a |'origine

Achéte trouadé



de bien des limitations. Mankind gére
l'accélération via Direct3D (il tourne
également en mode software), mais dans une
seule résolution : le 640x480. Non seulement
cela semble un peu court de nos jours, mais en
plus, le jeu rame trés vite. Mon brave Pentium 1
450 MHz et ses 196 Mo de Ram, qui a plutot
bien supporté I'épreuve Homeworld en
1024x768, avec des dizaines de vaisseaux dans
tous les azimuts et des effets graphiques de

la mort qui tue, hoquete péniblement avec
Mankind lors de scrollings dans un systeme

un poil fréquenté. Il y a de l'abus. Et je ne

vous parle pas des affrontements entre
plusieurs dizaines de vaisseaux. .. Pour finir,

si les effets spéciaux des explosions sont

tout a fait sympathiques,

on décernera la gifle d'or du mois aux bruitages
des lasers et autres armes (Space Invaders,
VOUS CONNaissez ?).

Par contre, techniquement, il y a un point sur
lequel Vibes a gagné son pari (si l'on oublie le
crash des tout premiers jours), c'est la gestion

La version démo

En fait, il n'y a pas a proprement parler d
ersion démo de Mankind. Le jeu, en
ersion complete, est disponible en
télechargement ( 14 . ou
; moins de 20 Mo) ou su
lle CD n° 109 de Joystick. Cela vous donn
acces au jeu, mais vous limite a une seule
technologie et a un petit nombre d
\vaisseaux. C'est largement suffisant pou
~ Ivous rendre compte si Mankind peut vou
plaire ou pas. Si c’est le cas, deu
olutions : vous réglez en ligne avec votr
carte bleue et hop, votre partie en cou
e déblogque et votre acces devien
complet ; ou alors vous achetez le jeu e
magasin (c’est exactement la méme
ersion) et vous utilisez le numero d
ompte fourni dans la boite. Dans le
eux cas, ce que vous achetez est u
bonnement d'un an a Manking

des transferts de données sur le Net. l_:‘.quipé d'un
modem standard 56.6, je n'ai jamais eu de
probléeme de connexion, ni de lag. Quelques
secondes d'attente lorsque j'entrais dans des zones
tres fréquentées, certes, mais rien d'insurmontable
Méme le download des patches est rapide et sir
(ceux qui ont participé aux premiers jours d'U.O.
apprécieront). Certains joueurs se plaignent
d'avoir carrément été déconnectés lors
d'affrontements opposant plusieurs centaines de
vaisseaux, mais je n'ai pas pu expérimenter ce cas
de figure.

d'enthousiasme et

ils débordent d'initiatives,
alors il faut

a la vitesse superieure.

Gameplay it again,

Sam!

Dans Joystick n® 98, j'écrivais en introduction « Ce qui
frappe chez les coyotes de Vibes, c'est leur cohérence ».
J'aurais mieux fait de rester couché ce jour-la. Ben oui,

autant ces p'tits gars nous avaient impressionnés par leur tranquille détermination a
mettre effectivement dans leur jeu toutes leurs idées, autant la cohérence dans le
développement n'a pas été leur fort depuis un an. Tout se passe comme si les grands
concepts et les idées générales (certes fascinantes - c'est une des grandes qualités de
Vibes - mais pas toujours prioritaires) avaient pris le pas sur la mise en place des
fondations et des bases solides du jeu. Résultat, il subsiste encore aujourd'hui des
dizaines de petits bugs ou mal fonctions qui donnent un aspect « béta version » au jeu.
Par exemple, il a fallu attendre le mois de décembre 99 pour que les vaisseaux ne se
traversent plus les uns les autres, signe que les tests de collision sont enfin
implémentés. Mais pendant ce temps-la, les constructeurs continuent de se bloquer
de temps en temps dans les batiments qu'ils ont construits, les tanks se roulent les uns
sur les autres avant de rentrer a la base, les tirs de DCA semblent partir du sol plutot
que des canons, et vos unités ne se rendent pas toujours a I'endroit ot vous avez

cliqué.

Du coup, en passant, un petit toilettage de I'interface ne serait pas de trop : répartition
peu claire des fonctions entre bouton droit et gauche de la souris, menus trop grands
ou peu clairs, fonctionnement pas toujours évident, dans I'ensemble, ['interface de
Mankind est remarquablement peu intuitive et risque de décourager certains joueurs.
Vous me direz que tout cela n'empéche pas de jouer. Certes, mais cette impression de
« pas fini » vaut également pour les réegles du jeu et ses grands équilibres.

®



On avraiment l'impression que les développeurs
avancent au coup par coup et que le
fonctionnement méme du jeu peut étre modifié du
jour au lendemain. Ce fut le cas lorsque, début
décembre, tous les vaisseaux se virent attribuer un
colit d'entretien : une mesure globalement
considérée comme positive, mais qui modifie
considérablement I'économie du jeu, et aurait sans
doute mérité de faire partie de la réflexion sur le
game design des le départ. Autre exemple : il est
pour l'instant possible de visiter et d'inspecter tous
les systemes et toutes les plangtes du jeu, que l'on
dispose d'une unité sur place ou non. Mais rien ne
prouve que cela continue ainsi, c'est juste que
Vibes n'a pas encore tranché cette question et
continue a peser le pour et le contre.

Clest vrai, ca,
concrétement, ca donne
eh low tech ! quoi ? Une fois votre
perso créé, vous voila débarqué dans un coin de la
galaxie (ben non, vous ne pouvez pas encore
demander a étre parachuté prés de vos amis).
Vous avez quelques milliers de crédits et un
chouette vaisseau qui peut construire dans l'espace
et 2 la surface d'une planéte, transporter des stocks
de ressources et faire des bonds hyperspatiaux.
Votre premier objectif, c'est de trouver une planéte
oll construire votre premiere base. Pour cela, le
mieux est peut-étre de quitter ce systéme solaire de
départ un peu surpeuplé (c'est le cas de tous
les systemes ol se trouve une base Impériale) et de
vous trouver un coin plus calme, apres quelques
bonds dans I'hyperespace. Construire une base
planétaire et des mines ne demande pas de
ressources, juste du pognon. Ca tombe plutét bien.
Par contre, toutes les autres constructions
accessibles au départ demanderont du pétrole,
du fer et/ou du gaz naturel. 1l vous faut donc
inspecter les planétes et en trouver une qui propose
ces trois ressources (c'est plutot facile). Lne base,
quelques mines, des entrepdts pour stocker vos
ressources : vous voila sur la bonne voie. Mais tout
cela ne vous rapporte pas un dollar, pas un kopeck,
pas un sou, bref, pasun zlu. Les seules
constructions qui aménent des revenus, ce sont les
villes, et encore, une fois bien peuplées.
Seulement, avant de pouvoir vous lancer dans

Va jouer,

2. Sivous étes off-line, vous
eétes mort, parce que I'l.A. de S est
débile et autonomie.

I'urbanisme, il faudra vous développer et lancer des
recherches dans vos labos. Donc trouver une source
de revenus pour financer tout cela. Pas le choix, il
faut commercer avec 'Empire. Et vous voila
prospectant a nouveau les planétes alentoura la
recherche de ressources monnayables : or et argent
(ne révez pas, c'est plutot rare), ou plus simplement
cuivre ou titane. Vous allez construire une seconde
station miniére (sauf si vous avez la chance d'avoir
une de ces ressources sur votre premiére planéte),
formée d'une base et de plusieurs extracteurs,
destinés a miner et stocker la ressource choisie
entre deux voyages vers la station impériale la plus
proche. Vous voila parti : ca n'a l'air de rien a décrire
comme ca, juste d'un petit jeu de gestion, mais si
vous étes arrivé a ce niveau, vous étes accro. Vous
suivez les allers-retours de votre vaisseau de départ
entre votre station miniére et la base impériale, tout
en développant vos installations au fur et a mesure
des rentrées d'argent. Une fois un peu renfloué,
vous achetez a I'Empire des vaisseaux cargos ayant
une plus grande contenance (ah, les bon vieux
Rocket. TK.1 1) pour mieux rentabiliser chacun de
vos voyages. Comme l'univers est permanent, pas
besoin d'attendre devant votre écran : vous lancez
un saut entre deux systemes, ou une recherche un
peu longue, et vous quittez le jeu. Tout va continuer
pendant votre absence et sera fini a votre prochaine
connexion. Vous allez découvrir de nouvelles
technologies, et donc de nouveaux besoins :

@




il va falloir partir en quéte de métaux rares comme l'uranium, l'iridium, le larium ou le
bounatium, nécessaires a votre développement futur. C'est pour l'instant la phase la plus
intéressante du jeu : croitre peu a peu, planifier d'un coté ses voyages commerciaux, surveiller de
l'autre la croissance de la population dans sa premiére cité ; établir enfin une station spatiale qui
vous permettra de construire les vaisseaux trop gros pour la gravité des planétes ; trouver enfin
cette veine de bounatium qui vous manquait et mettre en place une expédition pour établir une

base d'extraction dans ce secteur lointain, avant que quelqu'un d'autre ne prenne la place ; négocier

avec vos voisins le partage des ressources ou la défense commune d'un secteur ; recevoir avec vos
e-mails du matin le message « Vous avez été attaqué par Bernard Boucher (12 ans et demi, un
appareil dentaire de 2 kilos flambant neuf et donc de l'agressivité a revendre) dans le secteur
666-999 » et constater avec horreur que ce sauvageon shooté aux astéroides a rasé votre belle
ville ; rejoindre d'urgence une Guilde bien installée dans le secteur (la Fédération Autonome des
Dentistes Online) parce que vous venez de comprendre que vous ne vous en sortirez jamais tout
seul. Bref, jouer, jouer souvent, jouer longtemps. Suffisamment en tout cas pour vous rendre
compte qu'en cas d'attaque, si vous étes off-line, vous étes mort, parce que I'.A. de vos troupes est
débile et n'a aucune autonomie. Jouer jusqu'a ce que vous ayez une ville qui vous rapporte plus de
crédits que vous n'arrivez a en dépenser ; jusqu'a ce que vous ayez a votre disposition toutes les
technologies du jeu ; jusqua ce que, en fait, les interactions avec les autres (alliés, voisins ou

Version 1.6

Gréce a un systéme de patch automatique|
bien foutu et trés léger (rarement plus d

: 300 Ko), Mankind évolue au fur et

- mesure du daveloppement réalisé pa
I'équipe. La version testée ce mois-ci es
la 1.5, en vente dans les magasins. Vibe
annonce pour tres bientot une version 1.
qui apporterait des nouveauté

3 mtéressantes. puisque comblant certaine
 lacunes du jeu évoquées dans ce test,
' et notamment :
Une refonte totale de interface de|
communication du jeu, il est vrai
particulierement obscure.

 Larrivée du deuxiéme Empire et un
meilleure intégration des Guildes dan
le jeu (possibilite de créer leurs propre

Empires).

Malheureusement les missions militaire
ne semblent pas prévues pou

tout de suite.

Exct
MIERE F

MANGL

PERPETUELLE EVOLUTION, ALORS ON VEUT Y CROIRE.

Connexion Internet fiahle
Univers persistant trés prenant
Nombre de joueurs et taille de I'univers

SIVEMENT ONLINE, MANKIND PROPOSE POUR LA PRE-
IS UN UNIVERS PERMANENT OU TOUT CONTINUE EN
VOTRE ABSENCE. L'IDEE DE BASE EST GENIALE, MAIS LE
E DE DOCUMENTATION SERIEUSE ET DE CLARTE DANS
LINTERFACE, AINS! QUE DE NOMBREUX DEFAUTS DE JEUNESSE,
HANDICAPENT FORTEMENT LE JEU. MAlS MIANKIND EST EN

ennemis) restent les seules choses a faire. Voila le
gros hic de Mankind pour l'instant : faute d'un
deuxieme Empire concurrent, de missions
intéressantes générées automatiquement et d'une
animation adéquate, a partir d'un certain point de
développement, le jeu se transforme en une espece
de « Chat IRC » géant, parce que les joueurs ne
savent plus quoi faire. Ceci dit, apparemment, c'est
une tendance naturelle des jeux online que de
tourner a la communauté-multimédia-virtuelle-
pouét-pouét-eh-t'es-vraiment-une-fille ? Comme
on ne peut pas se planter tout le temps, dans le
béta-test de l'année derniere, j'écrivais aussi

« Tout repose sur la capacité qu'aura Vibes de
générer une évolution permanente du jeu. » Ben
voila, on est en plein dedans : les joueurs sont I3,

ils débordent d'initiatives, d'enthousiasme et
d'impatience, alors il faut que Vibes passe la
seconde vitesse, vite (tout en soignant 'embrayage
de la premiére, cela va sans dire).

Clest a l'animation des empires, a la création
d'événements variés et mobilisateurs, et enfin
al'apparition de nouveautés et de surprises que
sera jugé Mankind. Sinon, tout persistant qu'il soit,
ce ne sera qu'un autre jeu dont on fait le tour en
trois mois, le temps d'acquérir toutes les
technologies et d'avoir des revenus astronomiques.

Etant donné aue le jeu
est en perpétuelle
commencer... évolution, comment
savoir si les défauts pointés ici existeront encore
dans trois mois, ou six ? Ce qui est probable, c'est
qu'en l'état actuel, beaucoup de joueurs n'arriveront
pas a entrer dans Mankind, faute d'un effort
minimum de documentation et d'accessibilité.
Mais ce qui est certain, c'est au'ils rateront quelque
chose parce que Mankind est un jeu extrémement
prenant et passionnant. Si nous sommes critiques
vis-a-vis des lacunes de la réalisation actuelle,
le potentiel est toujours aussi grand, et
le développement continue. Mais maintenant que
vous étes avertis des défauts du jeu, foncez, allez-y
en toute connaissance de cause. Si vous avez un
modem et que les jeux online vous font quelque
chose, la, quelque part entre le clavier et la souris,
au niveau du TCP/IP, tentez le coup. Essayez
la démo (voir encadré), ne vous laissez pas
décourager par l'interface confuse, et participez
au grand frittage de gueule interstellaire.
lvin Le Fon

Pour
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? : qui a fait vibrer des centaines de milliers de joueurs a travers le monde. s
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Opposing Force

CUEILLETTE DE GROS CHAMPIGNONS AU FOND DES BOIS...
Poun

EUH, ADD-0N

TOUT PC CD-Rom

PUURB L 1HC I NESSESNESH IS BN ES ARU X0 BE AL LEE 'S =
a aurait pu mieux commencer... On est venu porter secours a une équipe de
scientifiques qui ont eu la bonne idée de tripatouiller nimporte quoi n'importe
comment, mais |'accueil n'a pas été des plus chaleureux. On s'est fait un peu
réceptionner par une quantité de saloperies plus ou moins verdatres qui se sont mises

a nous agresser avec leurs griffes et leurs armes aux propriétés électriques pas marrantes.

En attendant, j'ai juste eu le temps de tourner de I'eeil pour me retrouver quelque temps
apres, a moitié a poil, a l'intérieur du complexe qu'on avait I'ordre de sécuriser. Quand je dis a
moitié a poil, ¢a veut dire sans mon flingue. Et un Marine ne se sépare jamais de son flingue.

Cay est, je sens mon
front devenir bas, mes
mains calleuses, mes
doigts épais, ma voix
raugue, mon menton
proeminent, et mon
esprit limité. Je me
transforme peu a peu
en Marine prognate ;
ca doit étre Ueffet

« Opposing Force ». |+
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AVANT-PREMIERES

OUITER

Difficile de parler d Opposing
Force sans parler un peu du
Caporal Shepard. Pour
commencer, c'est un soldat. Un caporal du corps des
Marines pour étre précis. Comme cest a travers lui qu'on
va vivre des mésaventures plus pittoresques que jamais,
mieux vaut shabituer a tout ce qu'un soldat est capable
de faire ou défaire. Un nouveau tutorial a été créé, et
c'est bien dans un camp militaire qu'il se déroule, avec
des instructeurs qui hurlent sur les recrues comme dans
la vraie vie. On commence donc a apprendre a se servir
de sa tenue de combat, quelque peu différente de la
combinaison du Gordon Freeman de Half-Life premier
du nom. Ainsi, on se retrouve avec un gros gilet pare-
balles, muni d'une prise et d'un injecteur permettant au
soldat de se brancher sur tous les terminaux de soins et
d'énergie qu'il trouvera sur le site de Black Mesa.

La principale différence avec la combinaison orange de
Freeman résidera dans la présence d'un intensificateur de
lumiére monté a la place de la lampe torche. Pour ceux
qui connaissent un peu le dispositif, sachez que le rendu
sur le jeu est d'un réalisme surprenant. Hop, j'appuie sur
le bouton, le flash blanc de mise en route est
accompagné par un doux sifflement ; le monde devient
vert. Ca ressemble vraiment a ce qui se fait en vrai, mais,
sans doute pour des raisons de jouabilité, le flash blanc
qui accompagne chaque éclair de lumiére, di par
exemple a une explosion, a été supprimé. Pour ceux

qui ne savent pas a quoi ca ressemble, dites-vous que

Caporal Shepard



le résultat est tellement bon qu'on dirait que c'est presque un
vrai. Tous les mouvements sont les mémes. Aprés tout, il ne
sagit que d'un add-on. Cependant, le camp d'entrainement
est suffisamment bien foutu et bien stressant pour faire une
petite révision en regle du potentiel d'actions physiques qui
nous sont offertes. Question habillage, on est plutot gatés.
Tout se passe dans un camp de bidasses au son du clairon,
et a l'appel des insultes des sergents instructeurs. Clest micux
< en VO, mais ¢a reste trés amusant en VE Dans les
nouveautés, il est a noter que I'on peu monter et se balancer
aux cordes. Comme quoi, en cette fin dannée, on retrouve
du Tarzan un peu partout.

Clest chouette comme expression,
parce qu'il y a le mot « théatre »
dedans, et que, généralement,

¢a veut dire qu'il va y avoir des drames. Clest plutot le cas.
Comme dans le Half-Life de base, on commence laventure
apoil. Ceest pas terrible, mais rien que d'essayer d'avoir la
moindre petite arme ou munition devient une quéte a part
entitre, et ca donne pas mal de sens a I'existence. A poil,
done. Aprés le crash de I'appareil qui nous améne en Black
Mesa, on se réveille au coté des quelques savants encore en
vie dans le centre de recherches, et donc on se retrouve vite
a rechercher des secours sous les supplications fort légitimes
de ces prestigieuses éminences grises qui n'ont jamais eu un
fusil dans les mains. Rien que le début de 'aventure est
alléchant ; on est vite amené a porter secours a une petite
équipe de résistants avec les moyens du bord, c'est-a-dire une
clefanglaise. Ainsi, on se retrouve au beau milieu du
complexe, entouré de gens dépassés par les événements, et
qui ne comptent que sur vous pour les secourir. Reste a
trouver les quelques radios laissées, dans le centre par les
hommes de troupes, pour avoir du secours.
Malheureusement pour les scientifiques, il savére que

les ordres de missions seront distillés au compte-gouttes au
Caporal Shepard, et que ceux-ci ressemblent plus a de la
censure gouvernementale qu'a autre chose (si on peut appeler
« censure gouvernementale » un interrogatoire musclé). Peu
a peu, on sapercevra de la véritable nature de la mission qui a
été confiée au corps de Marine : trouver les survivants, les
interroger, les évacuer, et s'ils ne sont pas tout a fait d'accord,
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Opposing Force

ne pas les évacuer, et les laisser l[égérement morts.
Evidemment, la présence des « étrangers » de la planéte
Xen ajoute pas mal d'ambiance, et a l'instar du Half-Life
nature, quelques gros bras viennent amuser la galerie
grace a leurs talents spéciaux de massacreurs d’humains
en grand nombre. Et comme on n'est jamais assez
paranoiaque, il y a une foule d'autres rebondissements
qui font ressembler la mission du Caporal Shepard a un
piege machiavélique de ce trés cher homme en noir.

Et c'est pas les occasions qui
manquent en matiere de recevoir
ou de donner la mort. Apres tout,
c'est notre lot & tous, mais au regard de ce qu'il se passe dans
Opposing Force, on aurait préféré une piqiire. Pour
commencer, c'est un centre de recherche Black Mesa bien
délabré qu'on trouve dés le début de I'aventure. Pour
mémoire, ce vaste complexe est parcouru par des milliers
de kilometres de cables électriques de haute tension,

des canalisations de produits radioactifs a perte de vue,

des déchets biologiques douteux, des cuves d'acide de
milliers de litres chacune, des rails électrifiés, des systemes
de sécurité réclamant justice, et d‘autres quantités de trucs

a filer une syncope a un élu écologiste. En soi, c'est plutdt
une bonne nouvelle puisque ca donne pas mal de fil
aretordre, et ¢a réclame un tant soit peu de jugeote,

ce qui est plutét positif pour un jeu de shoot. A la différence

Black NMesa est délabré, parcourude
déchets biologigues douteux et de trucs a
filer une syncope @ un élu écologiste.

C’est le seul moment ou I'on voit Gordon Freeman.

Les « Black Ops » font une apparition trés remarquée.

de Half-Life nature sans sucre, il n'est plus question de surprendre le joueur

en faisant apparaitre nimporte quel monstre descendant du plafond, ou encore
de faire disparaitre le plancher sous les pieds du joueur au moment ol il s'y
attendait le moins. Les développeurs de Gearbox savent trés bien que le
joueur est prévenu, puisqu'il a au moins la version de base du jeu s'il veut
profiter de Opposing Force. Cette fois-ci, il nest plus question de faire
bondir qui que ce soit sur quelque chaise que ce soit. La pression est mise sur
le stress. Quelle différence, me direz-vous ? Eh bien cette fois-ci, il n'y a pas
de surprise passive. Cette [ois, les événements arrivent de telle maniére qu'il
faut vraiment se bouger si I'on veut rester en vie. Il n'y a pas de monstre
intempestif qui sort de sa cage comme un diable sort d'une boite

amalice, mais plutot un cortége de situations périlleuses qui exigent du
joueur une bonne capacité d'adaptation. C'est trés manichéen : on se retrouve
dans des salles oir tout s'écroule autour de soi, et si on ne fait rien dans les plus
brefs délais, la partie est perdue. Non seulement il faut rester calme, mais en
plus, il faut étre rapide.

Certes, la mort n'arrive pas exclusivement par
accident. Ainsi, il est possible de se retrouver
al'état de cadavre en faisant autre chose que
glisser sur une savonnette placée malicieusement devant une baignoire
dacide nitrique. Comme précédemment, il est fortement question d'arrivée
massive d'extraterrestres aux intentions pas tres pacifiques, voire pas
pacifiques du tout. Evidemment, il y a les sempiternels monstres monao-
globuleux lanceurs d'éclairs, et les petits crabes beiges « PC » qui parasitent

si bien les hommes et femmes du complexe pour en faire des zombis aux
grandes griffes et a l'appétit féroce. Ca, question rencontre, on a droit a tout
ce que Half-Life a su faire de pire en matiére de diplomatie. Mais plus il y a de
fous, plus on rit. Quelques petits nouveaux font une apparition remarquée.
Des acariens de six metres de long viennent sauter sur le joueur un peu trop

Oh ! Comme il est beau

ton tentacule...



curieux, des autruches sans cou ni téte se servent de leurs
moignons dailes pour découper le promeneur solitaire,
des arachnides bipodes de deux métres cinquante sarment
de cafards électriques pour tirer sur l'imprudent, et au déces
du porteur, le cafard se met en téte d'acheverle
malheureux. Méme les corps parasités par les crabes
saméliorent pour devenir plus gros, plus agressifs et plus
voraces. Mais ceux-ci ne sont la que pour mettre en valeur
les superstars. Un peu comme le poulpe dans le silo. Ainsi,
nous trouvons disséminés de-ci, de-I3, les tentacules
sensibles a la musique de la grenade, un scolopendre a l'ceil
unique qui crache un faisceau laser haute puissance (tres
haute), ou encore un boss qui fait penser 3 un croisement
entre un poulpe, un perroquet, et un cocker (gros, le
cocker). Inutile de dire que I'L A est restée la méme
{commandos futés, aliens débiles. Mais moins débiles tout
de méme. Maintenant, ils se regroupent ou fuient). On a
donc droit aux inévitables embuscades, et autres attaques
en groupe et i la grenade s'il vous plait. On remarquera au
passage que maintenant, méme les extraterrestres

se servent de grenades (extraterrestres clles aussi), il n'y a

plus de respect. Théoriquement, ¢a donne du fil a retordre.

Tiens, a propos de fils a retordre et de nouveaux arrivants. Il y a une bonne et une
mauvaise nouvelle. La bonne, cest qu'effectivement, on peut retrouver ses petits
camarades de 'armée pour se faire assister dans les épreuves qu'on rencontre. Le toubib
fait une apparition trés remarquée, le fantassin nous aide du mieux qu'il peut avec son fusil
a pompe ou sa mitrailleuse, le sapeur enfonce les portes, et l'appuie-feu fait le ménage
al'aide de sa mitrailleuse minimi en moins de deux. Pour la mauvaise, on apprend ce que
le mot « black Ops » veut dire. Et en soi, c'est 'un des rebondissements du scénar, nous
apprenant que lorsque les Marines sont impuissants, on envoie les Natachas en cuir
moulant pour les dessouder, accompagnées de leurs alter ego un peu plus couillus,
puisque ce sont des hommes.

A force de la recevoir, la mort, faut bien la rendre. On retrouve
donc avec un certain plaisir tous ses anciens petits copains.
Ainsi, I'ami Clock 17 sera toujours au c¢oté, accompagné du fusil
a pompe, qui tire toujours en rafale de deux cartouches lorsqu'on se sert de son tir
secondaire, et le Heckler & Koch MP5 SDé6 (le MP5 avec un silencieux a crosse repliable)
sera toujours de la partie, histoire de faire danser les ennemis au son de son lance-
grenades. On a la tristesse d'annoncer la disparition du magnum et du pied-de-biche,
mais en retour, quelques nouveautés font leur entrée fracassante. Ainsi, la clef anglaise
met toute sa lourdeur au service du défongage de caisses ou de cons, et un couteau de
commando participe par son élégant swing lorsqu'il tranche un peu de bidoche. Pour
remplacer le magnum 357, un Desert Eagle muni d'une visée laser fait aussi une arrivée

Marchand de
pruneaux
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remarquée. Larbalete n'étant plus au golit du jour,
un fusil de sniper la remplace, et sa balle de 7,62
ramollit les gens a une vitesse stupétiante. Enfin,
pour les grands enfants, la minimi en 5,56 nettoie
I'entourage voisin plus vite que Monsieur Propre.
Quelques surprises et expérimentations viennent
agrémenter le tout. Le lance-mouches
extraterrestre n'étant visible que sur les
extraterrestres cux-mémes, deux nouvelles armes
« étrangéres » ont 6t¢ ajoutées a l'attirail. Onale
cafard lance-foudre, qui vous attaque lorsqu'il se
retrouve au sol, mais qui est tres efficace,

et le batracien chimique, qui envoie des boules
de toxine redoutables, détruisant I'ennemi

en le faisant exploser. Trés drole. Le centre de
recherches ajoute a son inventaire une espece de
bazooka i failles temporelles, qui fait rentrer dans
I'histoire la cible visée et son proche entourage
apreés un petit temps de chauffe.

Tout cela est bien alléchant, et s'en servir

a outrance est vivement conseillé. On attend avec
impatience de voir ce que ga donnera en réseau.

Clest quand méme un
peu la grosse question.
Tout ca, c'est bien
beau, mais qu'est-ce que ¢a donne au niveau du
vécu, ou de la moitié du vécu, si on respecté les

Et alors ?

souhaits des puristes, qui ne jureront que par le
titre du jeu original, poils a la glande spinale 2
['ambiance étant assez différente, le jeu complete
plut6t bien Half-Life, et question difficulté,
méme si cest pas trop dur, il y a suffisamment
d'épreuves diverses pour occuper le public.

Au niveau du scénario, ca tient la route,

et graphiquement, c'est a I'égal de la premiere
partie jouée sous les traits de Gordon Freeman.
Mais il y a comme des petits malaises. Oh, pas
grand-chose, aprés tout, ca n'empéche pas de
jouer, mais ca donne quand méme a réfléchir a
deux fois avant de se payer le jeu. Primo, la
plupart des niveaux sont congus comme des
jumeaux des niveaux de Half-Life. Bien sr,

cest différent physiquement, mais la plupart des
probléemes que l'on a a résoudre sont beaucoup
trop similaires i ceux déja rencontrés. De plus,
clest trop redondant dans le sens ol on aurait
quand méme attendu quelques décors. Ici, on
retourne dans le centre de Black Mesa, avec
quand méme des endroits nouveaux a visiter,
mais ca reste quand méme Black Mesa. Certes,

il y a quelques originalités, comme les scenes

qu'on se tape dans l'obscurité, mais ga ne suffit
pas. Quant a la planéte Xen, on la voit seulement
par deux fois ; dix minutes de séjour au grand
maximum pour la premiére visite, et moins d'une
minute trente pour la seconde... Clest quand
méme pas beaucoup. A propos de pas beaucoup,
la durée de vie est proche du ridicule : on le
termine en une journée, repas compris. Ok,
certains d'entre nous dirent que c'est un add-on,
mais vendre l'add-on d'un jeu vieux dunana 249
cest plus proche du foutage de gueule.

Pet Bowe

L'IDEE DE FAIRE UNE SUITE ARTICULEE AUTOUR DES CORPS DES
IMARINES EST SEDUISANTE. ON PASSE DE BONS MOMENTS, ET
ON REGOUTE AVEC DELICE A CERTAINES SITUATIONS PLUS
STRESSANTES LES UNES QUE LES AUTRES. IL EST REGRET-
TABLE QUE CA SE TERMINE SI VITE EN EN EAU DE BOUDIN DE
SURCROIT. QUANT AU PRIX, DANS CES CONDITIONS, IL EST
JUSTE PROCHE DU SCANDALE.

Jouer un Marine dans Half-Life
Le camp d'entrainement
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Creatures 3 est la suite trés
attendue du hit de la
simulation de vie artificielle.
Avec un aspect « jeu
d’exploration », cette fois-ci,
C3 nous gratifie aussi d’un

moteur graphique excellent.

Creatures

SIMULATION DE VIE ARTIFICIELLE POUR AMATEURS ET FANAS - PC CD-Rom

a prés avoir été battus et brimés par mes
soins dans Creatures premier du nom,
puis transformés en demi-crabes dans le

volet suivant, mes petits mutants préférés
reprennent du service dans 'environnement le
plus hostile qui soit : le vide interstellaire
Creatures 3 nous offre un tout nouveau moteur
de jeu, mais cette fois-ci a la hauteur du theme
qu'il propose. La naissance des bestioles se
produit grace a un distributeur d'ceufs, placé pres
d'une couveuse. Celui-ci propose trois lignées de
Norns de robes différentes. En partant de
celles-ci et en s'aidant de 'hérédité, du hasard et
de quelques coups de pieds au cul, les nouveau-
nés présenteront des apparences trés variables.
On en a enfin terminé avec le systeme d'ceufs sur
disquettes, assez aléatoire et riche en bugs.
Toutefois, les créatures pourront toujours
s'exporter, dans le but de faire des échanges,

et pourquoi pas de les vendre pour quelques

centimes sur Ebay. Pour ceux que ¢a intéresse

(et je sais qu'ils sont nombreux du coté de
Clichy-la-Garenne), un ceuf de Norn largué a
['état sauvage se comporte a peu prés comme
celui d'un alligator. En effet, le sexe de la créature
qu'il contient sera déterminé par la température

Pl 350, 128 Mo Ram
SS1 MINDSCAPE
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En VF

ambiante, elle-méme en relation avec la saison.
La grande nouvelle, c'est que ces charmants petits
putois sont bien plus intelligents que dans les
volets précédents. Ce n'est dailleurs pas le fruit
du hasard : leur ADN a poussé en méme temps
que la puissance de nos Pentium, et les quelques
brins dADN se sont transformés en une jolie
ficelle assez longue. Cette fois-ci, ils nous
offriront une palette d'émotions toutes nouvelles,
tout en comblant certaines lacunes. Lune de
celles-ci, parmi les plus énervantes, était que les
Norns ne se souvenaient plus de tout le mal qu'on
avait pu leur faire (nous-mémes, ou tout autre
individu mal intentionné), ou bien de la douleur
que pouvait provoquer telle ou telle bétise.

La chose sera désormais impossible, puisque
I'événement douloureux leur reviendra en flash-
back au moment de mettre le doigt dans

la machine a couper le jambon. Les autres
améliorations du caractére peuvent sans doute



| Chose assez peu croyable, Creatures est I'un des
jeux qui possédent une des communauté

virtuelles les plus développées. On trouve en
effet plusieurs centaines de sites, avec dessus,
tout ce qu‘on peut imaginer y trouver, comme,

‘ des kits d'objets ou des lignées a télécharger,
| mais aussi des bases de données médicales pour,
faire face a leur gourmandise en passant par

des cimetiéres virtuels délicieusement idiots.:

Un best of des sites amateurs est disponible;
surce lien

inks.phtml

se résumer par leur plus grande dépendance vis-a-vis de
vous dans les premicres années de leur vie, et ce plus
particulierement si on les éléve en enfants uniques, et
donc gités.

Les dangers biologiques
subsistent toujours, mais ici
ils ne se résument pas aux
Grendels. Les jungles et déserts recélent bien des
prédateurs : les Kobolds et Piranhas, pour ne citer
qu'eux, pourront tuer toute entité vivante qui se
présentera, en quelques instants. Aussi plus que jamais,
il faudra éduquer les Norns a obéir au doigt et a I'ceil et
leur apprendre a fuir en maitrisant leur nature curieuse.
l'apprentissage de la vie se fera dans le terrarium de

la nursery pour que tout se passe le mieux du monde.
Ce n'est pas un hasard si on y trouve quelques recoins
ou il est possible de se barricader, histoire de ne pas se
frotter trop vite au monde extérieur. Contrairement aux
volets précédents, les créatures apprennent beaucoup
plus vite devant l'ordinateur prévu i cet effet. Ce n'est
peut-étre pas un hasard, et toute cette assiduité est
certainement due a la présence du distributeur de
fromages a coté de l'outil pédagogique. Les mots et
verbes que les créatures pourront acquérir sont
beaucoup plus nombreux, cela aide considérablement a
comprendre le sens de leurs phrases parfois tordues.
Mieux encore, ils pourront aussi s'expliquer sur leurs
émotions, et réclamer les choses eux-mémes en cas de
manques (carences alimentaires, douleurs). C'est bien
plus intéressant que d'avoir a les surveiller avec des tas
de graphes qui transforment mon PC en un terminal de
courtier en Bourse. Les Norns les plus aventureux, qui
oseront se hasarder dans les jungles épaisses, pourront

Un monde en

pleine mutation
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apporte de nouveaux éléments,

tels que des quétes a accomplir
que |'on pourrait

aussi trouver des artefacts pour augmenter d'une
facon incroyable leur intelligence et leur
vocabulaire. Sans vouloir trop vous révéler de
quoi il s'agit, sachez que cela a un rapport avec
un film de Kubrick.

Le terrain du premier Creatures se situait entre
le bac i sable et le labo scientifique. Celui du
second ne présentait somme toute que bien peu
de différences, excepté sa taille de terrain.

[.e monde de Creatures 3 est radicalement
différent. Il nous ramene quelques milliers
d'années avant la premiére mouture, au moment
ot les Norns se trouvent sur une sorte de
vaisseau spatial faisant office d'Arche de Noé.
La navigation interstellaire n'est pas une chose
facile pour des créatures dont I'élite frise le 10
de QI (Ql estimé par quelques scientifiques
s'étant intéressés au jeu). Bien heureusement,
les systémes internes sont entierement
automatisés, et I'endroit ressemble davantage a
un immense terrarium, immense parce qu'au
moins deux fois plus grand que le monde de
Creatures 2. Loin d'tre juste une simple
collection d’environnements, chacun avec un
climzt et une écologie propres, le vaisseau
recele aussi des mysteres et des endroits &
explorer qui passionneront les Norns, si curieux

€

du jeu d'aventure.

P,

il heeriint

Le jeu ameéricain était a peine sorti, quun
update faisait déja son apparition. Il répare
bien str quelques bugs tres mineurs, mais
il nous apprend aussi que I'une des
maladies (de nombreuses bactéries
xistant dans I‘air du vaisseau) que les
Norns pouvaient attraper détruisait leur
mécanisme de vieillissement, les rendant
irtuellement immortels.

Ce patch permet

wssi I'ajout d’add-on et d‘agents (objets et
machines) développés par les passionnes.
‘out le monde devrait récupérer cette
hose diablement intéressante, mais pas
aiment officielle, qu'est I'éditeur

enétique disponible au
éserve a ceux qui aiment bidouiller les
nimaux et ce, quoi que bidouiller puisse
ouloir dire. Des objets pour C3 sont d’ores
t déja disponibles au




(Eufs pournis

e sais que je vais décevoir ou méme
hoquer certains d’entre vous, mais je dois
ous avouer que j'ai toujours eté pour la
élection naturelle chez les Norns, voire
pour I'application d'un certain eugénisme.
En effet, la méthode (éprouvée) consistant
a élever une portée de débiles légers pour
e simples raisons sentimentales s’avere
tre toujours plus ou moins une perte de
emps dans le monde de Creatures.
D’ailleurs, méeme dans la vraie vie, j‘en ai eu
la preuve dans ma famille. Oui Nathalie, je
parle bien de toi. Aussi, lorsqu‘on

‘apergoit qu'un Norn a une tendance
trange a avoir des conversations
interminables avec des tomates ou qu'il se
met a embrasser des Grendels, il faut peut- de nature. On y distingue cinq parties distinctes :
étre envisager de s’en débarrasser avant €n gros une ‘ungh', un désert, une nursery, un
qu’il aille engrosser n'importe qui. Je ne aquarium et une zone plus « technologique ».
eux bien sir pas me mettre a votre place En plus de ces écosystemes trés éclectiques,

u vous conseiller des moyens qui on trouvera des portes ouvrant sur d'autres zones
épendent 4 la fois de votre emotivité et de plus petites aux fonctions dissemblables.

otre charité. Sachez que le sas de [Les amateurs de mutations trouveront aussi
Bcompression est un moyen quasiment leur compte dans ce nouveau chapitre. En effet,
ns douleur, et ce bien plus que les lecons tous les acquis de Creatures 2 (la machine a

e plongee parmi les piranhas ou
‘injection létale de métaux lourds.

croiser les especes) sont présents dans le vaisseau
spatial, mais cette fois-ci munis de bien plus de
puissance ou de possibilités.

Nettoyage g::mllnf\ di{t dan?k
de prmtemps € Ad : L.bl du mm.s
dernier, la nouvelle

mouture du jeu s'est enfin débarrassée de son

mode fenétré particulierement imbitable et

propre aux plantages en tout genre. Les trousses continuer d'un point de vue technique,

mises a la disposition du joueur ont disparu, pour la résolution maximum est le 800x600, résolution
laisser place a des machineries intégrées avec assez faiblarde, mais offerte en revanche sur le
logique au vaisseau. C3 est donc presque exempt mode 16 bits, rendant honneur a des graphismes
de bugs techniques et reste tres fluide, méme plus chatoyants que jamais. Pour conclure,
lorsqu'une douzaine de créatures « pensantes » se Creatures sannonce, avec cette troisieme
baladent a I'écran. On est ici bien loin du premier mouture, comme le seul titre « sérieux » en
volet, ot un seul Norn occupait a lui tout seul matiere d'LA., qui soit a la disposition du public.
les deux tiers des ressources d'un P200, méme si Non seulement l'esprit dont est doté le Norn
128 mégas de Ram sont a conseiller pour profiter s'améliore de jour en jour, mais Creatures 3
pleinement de la rapidité du produit. Pour apporte de nouveaux éléments, tels que des

quétes a accomplir ou des énigmes que I'on
pourrait rapprocher du jeu d'aventure. A dire vrai,
une seule chose m'a mis hors de moi : cet
insupportable tutoiement que le jeu emploie pour
nous prodiguer des explications.

B« b Arctor

’'un des gros apports de cette version du jeu est certainement
"lles possibilités offertes par les machines présentes sur ] .
‘terrain. Celles-ci sont pour la plupart munies d'un port d’entrée INCONTESTABLEMENT, LE MEILLEUR D'UNE SERIE QUI VIENT
b 3 %S A ENFIN DATTEINDRE LA MATURITE TECHNOLOGIQUE. UN TOUT
‘ot de sortie. Cela permet tout simplement de les relier entre T B S NOUVEAU MOTEUR GRAPHIOUE ET UNE INTELLIGENCE ACCRUE
. lelles comme un vulgaire kit de domotigue. Les possibilités sont di. WY R I FONT DES CREATURES LES COMPAGNONS DE MES AVENTURES
lors fort intéressantes. On peut par exemple relierun canon a g ¥ R LES PLUS PERVERSES.
n détecteur, gue I'on paut régler sur I'odorat d'un Grendel. 5 1 ] Des putois bien plus futés
insi, toute entité semblable s"approchant provoguera un tir - i Un moteur graphique assez excellent
imiortel. Mieux encore, d'autres « power up » permettent i i i Un cté jeu d'exploration
. d"augmenter les possibilités de chacune de ces machineriesa~ 7 » W 1 =
¥infini, et méme de définir des conditions logiques qu'on . i
. ‘appliguera & leurs effets. Pour éviter que lejeunese
itransforme en collecte de composants, on pourra déposer- ¥
- =gt méme parfous trouver = les plans des englns qua F'on a réussi a fabriquer, de fagnn a [es
produ:re en série dans le réplicateur.

TECHN
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2 Interstate 76, le jeu culte, rebondit dans les années 80. Les affreux de 'Amérique sont
i aux trousses de Taurus : flics, mafiosi, guerilleros et membres de la CIA en veulent

& sa peau et a celle de son frére. Il a 40 voitures, hélicos et motos pour traverser
I’Amérique. Ne perds pas tes flingues, Taurus, ce sont les meilleurs amis d'un Noir
dans '’Amérique des dingues. Allez cours,Taurus, cours...

AVANT OE PRENORE LA ROUTE,
{L FAUT TOUJOURS FAIRE LE PLEIN

ACTIVISION 25, rue Duguay 95100 Argenteuil - www.activision.com

Activision est une marque déposée, Interstate ‘76 et Interstate ‘82 sont des marques d'Activision, Inc. © 1999 Activision, Inc. Tous droits réservés.
Licone d'indice est une marque déposée d'Interactive Digital Software Association. Toutes les autres marques déposées sont la propriété de leur propriétaire respectif.
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'ai une copine qui squatte chez moi en
ce moment. Une vraic fille pas virtuelle,
=1 avec tout partout comme les vraies

filles. Ca me change. On ne sort pas ensemble,
elle habite juste chez moi. Alors évidemment,

le soir, on s'emmerde un peu :

« On fout quoi, ce soir 2 », qu'elle me demande.

« Moi je reste a la maison, j'ai Tomb Raider 4

a tester. »

« Tomb Raider ? | Waow ! Génial | 'adore Tomb
Raider | ]'peux taider 7! Dis j'peux taider 2!
Allez, sois sympa ... j'peux jouer avec toi 2 »

« OK OK, on va se faire la p'tite Lara a deux.
Chuis certain qu'elle va aimer. »

Alors que je démarre |'ordinateur, je vois la
copine s'exciter comme une puce, tout préparer
pour qu'on ait & portée de main a boire et a
manger et qu'on ait surtout pas a bouger de
devant le clavier les 20 prochaines heures. Tout
en sactivant, elle me raconte combien elle a aimé
sengloutir dans les précédents épisodes. Elle
trouve quand méme que les designers de Lara ont

Je vais en faire ma chose,

A moi la petite Lara !
; la faire ramper, la faire
‘ couiner. A ma botte
qu’elle est, la p’tite pin-up
cybernétique.
Raaaaaaaah ! A QUATRE

PATTES, J’AI DIT !




abusé en lui faisant prendre toutes ces poses lascives. Je lui réponds, blasé :

« Bah, cestun jeu en vue de derriére. .. fallait bien qu'ils lui fassent un beau
cul. » Elle me fait quand méme remarquer que Lara n‘arréte pas de ramper,
larriere-train bien cambré, véritable appeau a sexes méles, et que tout est
prétexte pour qu'elle pousse ses petits gémissements de pucelle sur [e chemin
du vice. Elle me raconte aussi qu'un jour, elle a surpris trois gamines de 13 ans
qui s'entrainaient a marcher comme Lara, a faire les mémes pas de coté, a
ramasser des objets 3 terre exactement comme Lara. A peine croyable | Exit la
Barbie. Les petites humaines d'aujourd’hui prennent pour modéle des
polygones. Parait méme que cest terrible pour draguer. Bref, ma pote n'en
finissait pas de parler. Elle parlait, elle parlait et moi je réalisais pour la premiére
fois combien les minettes aiment elles aussi Tomb Raider, et surtout son
héroine. Incroyable. Ce jeu excite autant les filles que les gargons. Installation
bréve et étonnamment légere. Tomb Raider 4 n'occupe que deux mégas sur le
disque dur. Tout le reste se fait en acces sur le lecteur CD (acces fort discrets
dailleurs). Le jeu commence, et immédiatement ma pote s'offusque :

-«Ouhlala... cestinadmissible ca... »
E.Ffecrl.vcimem', fallait oser : tout commence parun Oui, alors sachez-le, ces machins sont systématiquement
didacticiel qui met en scéne Lara & 16 ans, coiffée des portes. J'ai mis des plombes i le piger,
s e

avec des couettes de collégienne. Elle prend une petit voix d'ingénue dans des et ca m'a fait perdre un temps fou...
dialogues riches en sous-entendus : « Vous savez bien que je suis innocente»,

Ce quatrieme Tomb Raidera un goiit
de plat surgelé : celui qyui"on aime mais
gui a toujours la méme saveur.

minaude la petite Lara a 'intention de son
professeur. Un grognement bestial s'échappe de
ma gorge ainsi qu'un commentaire bien cru que je
vous épargnerai. Ca fait marrer ma copine qui
ajoute : « Et dans quelques années, elle se tapera
trois surfers a l'arriere de sa bagnole. » Passons.
Son maitre se nomme Verner Von Croy, le pauvre
est plagié de pied en cape sur le méchant du
premier Indiana Jones. Ceux qui ne connaissent
pas Tomb Raider apprennent, au cours de ce
didacticiel, a sauter en prenant de I'élan, ramper,
attraper un objet, etc. Ca ne va pas trés loin, et
c'est dommage. Beaucoup d'actions importantes
sont oubliées. Tant pis, les novices seront bons
pour une lecture du manuel. Le maniement reste
toujours un peu lourdaud a mon goiit, et cela est
principalement di aux temps de latence
obligatoires entre les actions : vous n'avez jamais
remarqué que les bons joueurs de Tomb Raider
observent toujours une infime pause entre chaque

Alors eux, c'est I'horreur :
des scarabées carnivores.
La torche les éloigne un
peu, mais vous serez vite
obligé de la poser...

Et a partir de cet instant
précis, courez !




mouvement ? [| est vrai que si I'on enchaine
trop vite les commandes, le jeu en zappe la
moitié. C'est d'ailleurs la principale cause de
mortalité chez les débutants. Ce défaut est
donc toujours présent, et j'en suis un peu décu.
Dans Tomb Raider 4 comme dans

les précédents, le secret de la réussite sera
donc encore une fois de prendre son temps,
de garder son flegme. Ce tutorial est aussi
l'occasion d'introduire I'histoire : son accent
germanique le laissait présager, le vieux prof
sera le méchant de 'épisode. Une jolie
séquence cinématique ne tarde pas a
safficher ; le prof se fait happer par un piege
bien vicelard, et le ton « film de série B » est
donné. Désormais, ces cinématiques vont
carrément saucissonner le jeu et, a ma grande
surprise, elles sont tres distrayantes, agréables
méme. Ces films ne sont peut-étre quune
succession de clichés, mais ils sont longs,
plutdt bien réalisés et dune excellente
définition. Incroyable ce qu'on peut caser
dans un seul CD, de nos jours !

Vous rencontrerez nombre de ces piéges
a feu. lls s'éteignent par intermittence ;
actionnez vite le bouton qu'ils cachent.

Retour au
présent. Lara est
adulte. Elle a
récupéré sa paire de seins et sa paire de
flingues, le tout de beau calibre. Nous voici en
Egypte ; nous plongeons aussitdt au coeur
d'une pyramide. Les vieux réflexes me
reviennent immédiatement, et alors que
jexplore le tombeau de Seth, que je sautille

3 la recherche de passages aériens dissimulés,
que je rampe dans des boyaux, que je trouve
tel objet qu'il me faudra insérer plus loin pour
ouvrir telle porte, je me rends bien compte
que ce quatrieme volet ne sera pas une
révolution, loin de la. Je vous laisse en juger
par la liste des nouveautés : deux véhicules,
une jeep et une moto. Lara peut maintenant
grimper a la corde et s'y balancer ; lorsquelle
est agrippée au bord d'un truc, elle ne reste pas
bloquée aux angles. Le harpon est
avantageusement remplacé par une arbaléte.
Enfin, coté technique, nous avons droit a une
simple remise & niveau : de nouvelles lumieres
dynamiques, du brouillard dynamique, des
textures en Bump. Clest tout.

« Ils abusent, c'est toujours la méme chose,
leurs Tomb Raider... et file-moi les
commandes, t'es nul. T'as méme pas vu

qu'il y avait une porte. »

Ce quatrieme Tomb Raider a un gofit de plat
surgelé. Le golit de ce fameux plat, celui gu'on
aime, celui que l'on choisit apres avoir
longuement hésité au rayon des surgelés.

Unbeau voyage, maisala
condition davoir 3 portéee
de main une soluce salvatrice.

Je vous présente le jeu le plus débile du
monde. Une sorte de jeu de I"oie navrant.
Une des plus mauvaises énigmes de Tomb
Raider 4. Dommage, c’était super joli!




Wefiezuous des ouf
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C’est le gag récurrent de tous les Tomb)
Raider : Lara posséde 45 clips de Uzi,
300 cartouches de chevrotine, des armes
automatiques et bien d’autres surprises
dans son tout petit sac de midinette.|
En I'occurrence, voici son attira
offensif dans ce quatriéme volet

La iraditiunnélie -ﬁaire' de ﬂingués,
facon John Woo.

Un fusil a pompe avec, cette fois, 2 types"
de munitions : normales (les rouges) et
chevrotine (les bleues, assorties a son
T-shirt).

de simples pistolets. Peut étre
associé a la visée laser.

remplace avantageusement

le harpon des épisodes précédents.

! Trois types de carreaux : normaux,
empoisonnés et explosifs (équivalents aux
ohus du lance-grenades).

connaissance. Réservez-la pour les ennem
les plus puissants ou en surnombre.

Le lance-grenades. Comme d'habitude,
attention de ne pas étre dans le rayon
d’action de vos propres grenades.f

Trois types de charges : normale, super/
ou assommante. Cette arme est l'unique
moyen d’arriver a bout des squelettes
avec une balle de revolver dans la téte
tirée avec la visée laser:

On finit toujours par le racheter parce qu'on a
peur des mauvaises surprises. Ce plat qui a
toujours exactement le méme gofit.

Mon amie et moi nous battons maintenant pour
passer au clavier : c'est gavant de regarder l'autre
tourner en rond. Les niveaux sont assez
complexes, voire confus, avec de trés
déstabilisants retours en arriére : il arrive souvent
que l'on retourne dans un niveau visité par le passé
pour y découvrir de nouveaux secrets.

Pour compliquer le tout, les zones a explorer sont
immenses. Car si le jeu est toujours tres linéaire,
il est possible d'accéder a de trés nombreuses
salles dans lesquelles, pourtant, il n'y aura rien a
faire avant longtemps. Ainsi, aprés des tentatives
assez discutées pour grossir l'aspect « action » du
jeu en augmentant le nombre d'ennemis et de
phases de combat, ce quatrieme volet en revient
aux sources et privilégie l'exploration. Pourtant,
je trouve qu'ils ont poussé le bouchon trop loin.
Certains passages dissimulés sont presque
introuvables. [l faut méticuleusement tout
explorer, et souvent cela ne suffit pas. Alors on se
retrouve a arpenter cent fois les mémes lieux, 3
en avoir le tournis, tout ¢a pour découvrir, apres
des heures, un passage planqué en hauteur, visible
uniquement quand on sautille. Clest, je trouve,
une conception assez dépassée du jeu vidéo,

plonger, nager,
de lianes en
courser par un buffle.

attaquer par un

et C'est pour cette raison que je vous conseille, sans remords, de vous aider d'une
soluce quand vous en aurez assez d'étre bloqué. Méme probléme en ce qui
concerne les énigmes. En revanche, c6té gymnastique, pas de difficulté majeure.

Vraiment super dur, ce jeu, mais aussi incroyablement
les dents ! long et vaste. Par contre, la difficulté, si elle est

: globalement croissante, suit une courbe chaotique.
Un niveau avancé peut ne poser aucun probléme jusqu'au moment atroce du
blocage, face a une énigme a croquer son clavier de nerf. Pour nous détendre,
jetons un coup d'ceil au moteur graphique, légérement amélioré. Sur mon PII 400
équipé dune TNT2, je monte la résolution a 1024x740. J'active les options

Qui, ave




Ricst

qp)

/[J'U
)
%

gy 1

ﬂ

1

1 clr_

L1, — | g"’— E
G2 f:/-';—::—__«._., *’?m’_‘:.j;-
=l ﬁ’fi -wf__/‘ LSS Ry

omb Raider 4

—

« bump mapping » (textures en relief) et « brouillard volumétrique ». Ca passe comme une lettre a la
poste, et c'est méme tres joli. Rien de vraiment impressionnant cependant, surtout quand on a assisté
au spectacle qu'offre Quake 3. Je fais remarquer les effets de brouillard 3 ma colocataire :

« Regarde comme cest beau ! On voit la fumée de la torche.»

« Super ! Tu dis ca pour détourner l'attention, parce qu'on est bloqués depuis deux jours. »

Elle a raison. On est bloqués et je jette 'éponge. J'estime qu'un joueur moyen aura besoin au
minimum d'une centaine d'heures pour arriver seul a bout de ce cauchemar. Alors qu'en penser?
Clest tres long. Pas de doute, a ce niveau, on en a pour son argent. Mais je trouve que c'est manquer

As'arracher les
sheveux avec les dents

On pénétre dans une salle immergée avec
une vingtaine de secondes d'espérance de
vie avant de crever asphyxié. lin'y ala
qu’un miroir dans lequel se refléte un
passage secret, invisible autrement.
L'énigme est classique, je vous le concéde,
au point que j'y ai pensé, que j'ai cherché
dans le reflet une porte de sortie... Mais le
passage, méme s'il est effectivement
visible dans le miroir, est vraiment

beaucoup trop discret et du coup presque:
introuvable. J'ai donc abandonné cette

idée qui était pourtant la bonne, et suis
resté blogué la une bonne heure, a loader,
mourir et reloader mille fois. Nous

sommes trés loin de ma conception du

mot « distrayant ».
° ‘

de respect vis-a-vis du joueur que de le mettre face
a des énigmes introuvables, a moins de tourner en
rond des heures et des heures durant. Lambiance
marche toujours trés bien, servie par une
esthétique générale, une bande sonore et des
éclairages excellents. I faut voir Lara plonger,
nager, sauter de liane en liane, se faire attaquer par
un alligator ou courser par un buffle. Clest tripant.
Les combats sont un peu décevants, surtout a
cause de I'T.A. qui n'a pas beaucoup évolué dans ce
sens. Si les ennemis savent bien mieux se déplacer
dans cet environnement complexe, fait d'échelles
et de plates-formes, ils restent des adversaires
stupides. Les puzzles sont inégaux. Certains
donnent du plaisir a se creuser la cervelle, mais
d'autres sont ratés du tout au tout, comme ce jeu
de l'oie idiot, aussi mal expliqué que présenté.
Bref, je vous le répete, Tomb Raider 4 peut étre un
beau voyage, mais attendez-vous i rester bloqué
de longs moments. Voila la suite de Tomb

Raider (1), ce qui est une bonne chose. Mais avoir
attendu quatre ans tempére un peu l'enthousiasme.

monsieur p <= mme (e terre

PRESQUE RIEN DE NOUVEAU DANS CE TOMB RAIDER DE PLUS. |
CE QUATRIEME EPISODE SE VEUT DANS L'ESPRIT DU PREMIER |
ET S'ORIENTE DONC RADICALEMENT VERS L'EXPLORATION ET |

LA RESOLUTION DE PUZZLES. LES NIVEAUX, TRES VASTES,

RENDENT L'EXPLORATION FASTIDIEUSE. LES PUZZLES SONT |

INEGAUX. ON AIME SE PERDRE DANS CES MAGNIFIQUES

DECORS, AUX COMMANDES DE CETTE SUPERBE POUPEE, MAIS |
ON AIMERAIT PLUS SOUVENT S'Y RETROUVER. POUR UN |
| JOUEUR MOYEN, UNE SOLUCE SERA MALHEUREUSEMENT

NECESSAIRE POUR PLEINEMENT APPRECIER LE JEU..

[#] Cestheau, ga houge hien, Cest lide
. Lara Croft.. . quelle géniale poupée !

[ TECHN




Nouvelle partie ?

L ooi || ten

Réunir des joueurs du monde
entier au méme endroit,
c'est encore possible.

La communauté des web gamers a enfin son site officiel...

Partager des heures de jeux avec des gamers du monde entier, c'est jouable. Avec ses tonnes de jeux, de
concours, de cadeaux, d'actu, de forums, ZonejeuX est le site incontournable du jeu en réseau. Grice a
son accés internet gratuit® ZonejeuX Online, 1l est vraiment le point de rencontre des web gamers le
PlUS fﬂi\idl‘ au !'ﬂtll'll]('.

Un avant-go0t de ce qui vous attend

Stratigia e tamps résl

zonejeux.com

* Hors colt des g i locala on France

Microsolt, Age of Empires, Combat Flight Simulater, Midtown Madness et Motocrass Madness sont des marques déposées de Microsoft Corporation. Unreal Tournament est una margue déposée de GT Inleractive Softwore

une seule adresse : www,zone°eux.com
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Si Rally 2000 est bien trop dur pour vous,
et que votre Fiat Uno 1,2 [ rabaissée, pot
sport et jantes 16 pouces, ne vous suffit
plus, il ne vous reste plus qu’a lancer Sega
Rally 2. C’est facile a jouer, c’est plutét joli
a regarder, bref, nous avons la un bon jeu
Dreamcast, qui, de plus, a le bon

golt d’étre encore mieux

sur PC. Alors la, je dis bravo.

Y
6" V7460

vouez-le, vous en avez chié grave avec Rally
2000, hein ? Faut étre concentré, avoir un
=1 pilotage coulé, bien écouter ce que vous dit
Ic copilote. .. bref, faut se la jouer pro du pot.
Manque de bol, vous, votre truc, c'est plutdt de rouler
comme une tanche. Bah c'est pas une tare, tout

le monde a le droit d'aimer les jeux de bourr. ..

Enfin les jeux venant de chez les gens d'en face, les
consoleux. Arg, quelle médisance, et gratuite en plus!
C'est vrai ca, il n'y pas que des jeux de merde sur
console. Nan je déconne bien stir, dailleurs j'ai
moi-méme une Master System a la maison, et j'en suis
tres content. Si, si, suffit de mettre un peu de viande
pourrie a l'intérieur, et ¢a fait un piege a cafards
sensas (NDRC : Pour les insultes, envoyez-les

ARCADE
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directement a fish cifr). Bon, tout ¢a pour dire que cette
adaptation de Sega Rallv 2 est sacrément bien foutue, et je m'en vais de ce
pas vous expliquer pourquoi. Commencons par les présentations d'usage.
Alors 3 ma droite, il y a vous, et 3 ma gauche, un jeu de caisses composé de
17 courses (sans compter les circuits cachés) et de 18 bagnoles. Au total, cela
représente 6, oui madame, pas 5, ni 4, mais bien 6 environnements différents
a parcourir de long en long. Oui, en large, ne comptez pas trop dessus,

le hors-piste n'est pas inscrit au programme. Et j'ajoute que si vous achetez

le soft dans les cing minutes et que vous dites le mot magique « ouah-ouah »,
nos hotesses seront heureuses de vous offrir une fantastique cuillére a
huitres, idéale en ces périodes de fétes. Oui madame.

Plusieurs modes de jeu sont a votre
d idre 3 huf disposition : les modes arcade, 10 Year

e la cuillere a huitres Championship, contre la montre, 2 joueurs
et réseau. Bon, pas la peine de rentrer dans des détails chiants, aprés tout
nous n'‘avons que deux pages, suffit de savoir qu'il faut passer des checkpoints
3 temps pour passer au stage suivant. Le reste n'est que broutilles et crottes
de hamster jovial. Ah si, faut quand méme signaler que le mode 2 joueurs
splitte 'écran horizontalement, et que pour une fois cela tourne trés bien.
En fait, cela m'améne a vous parler de la réalisation, qui est vraiment 2 la
hauteur de ce que l'on attend d'une conversion. Ca speede, ca clippe a peine,
cest fluide, et ce qui fait d'autant plus plaisir, cest que ces saloperies de
ralentissements auxquels nous avions eu droit sur la Dreamcast et la lenteur
d'animation de la borne d'arcade ont disparu. En fait, il subsiste un petit
freeze en début de partie, ensuite, c'est le calme plat. Faut quand méme
préciser que la résolution maxi n'atteint que le 800*600, ce qui est un peu
low-tech de nos jours. Mais a la limite, on préféere ga a un truc qui rame
en 1024. En ce qui concerne les effets spéciaux, nous avons droit
a la transparence des vitres, a la boue ou a la neige qui se dépose
progressivement sur la carrosserie, a la réflexion du ciel (toujours sur les

Janvier, le mois
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vitres), a la boue ou a la neige qui s'‘échappent des
pneus (pas terrible l'effet, d'ailleurs),

hop on reprend sa respiration, aux flammes

qui s'échappent du pot d'échappement, a diverses
animations d'ambiance (genre des spectateurs qui
se poussent au moment oil vous allez les écraser,
ou le sempiternel hélico qui volette de temps a
autres), et enfin a la météo. Le tout tient la route,
ce qui est plutdt normal pour un jeu de caisses.
Seul I'éclairage de la piste durant les étapes de
nuit est foireux, car non seulement on n'y voit
que dalle, mais en plus la zone d'éclairage n'est
pas crédible pour un zourglack (2 francs en
Zourglain). .. (Le Zourglain est la monnaie sur
Zourgloub). .. (Zourgloub est une pl... bon
laissez tomber).

TS . Clest vrai, on n'y
Février, le mois :

\ pense pas
du couteau a poulpe [N

c'est vachement important un bon couteau a
poulpe, surtout quand on a du poulpe a diner...
Mais bon bref. Du point de vue du graphisque,
c'est également du bon boulot, graphisquement
parlant. Bon, ok, ¢a n'a rien 4 voir avec ce que
nous proposait Rally 2000, ce n'est pas du tout le
méme trip. Ici, on met rarement plus d'une
minute trente pour boucler un circuit, et ces
derniers sont gavés de végétation, de batiments,
de montagnes, de tunnels, de spectateurs. ..
Certes, ils ne sont pas dune extréme complexité
déuaillistique (oui bon...), mais ils remplissent
parfaitement leur réle de garniture affriolante.
Les voitures sont de la méme fagon
moyennement détaillées (on distingue
vaguement la roue de secours a l'arriere de la
caisse), mais le bon gofit de leur design permet

a la sauce de prendre sans probleme. Comme il
sagit d'un jeu de bour. .. enfin d'arcade quoi,
oubliez toute gestion des dégits et autres
accidents. Les collisions n'ont d'autres
conséquences que de vous ralentir. Pas de
pannes, pas de carrosserie qui se déforme, pas
de tonneaux. Ici, on est chez Segaland, le pays
ol les voitures ne crévent jamais. Par contre,
on notera la présence étonnante - pour ne pas

LANCER EVOLUTION
DRIVER

fons sont ju

 pannes

dire superflue - de tout un tas de réglages (pneus,
suspensions, freinage, boite de vitesse, etc.).
Vous pourrez ainsi mettre [égérement les mains
de le cambouis, mais franchement, je n'en vois
pas trop l'intérét. Enfin, c'est vous qui voyez.

Ce n'est pas faux,
| on l'oublie
fourchette a gambas souvent, mais c'est
vachement important une bonne fourchette a
gambas, surtout quand on a de la quiche a diner. ..
heu... merde, j'ai sauté un paragraphe, la,
normalement, le shaker i quiche, c'était pour le
prochain intertitre. Bon bah faites comme si,
surtout qu'il n'y en aura pas d'autres, d'intertitre.
Nous allons donc terminer ce test par ce qui est
finalement le plus important, le gameplay. Et il est
trés bon, le gameplay. Voui voui voui. La voiture est
trés facile a piloter, tout du moins une fois que I'on
maitrise la glisse. Car ici le maitre mot n'est pas le
réalisme, mais la glisse. La voiture dérape dans tous
les sens, et toute la difficulté consiste a contréler
les travers afin de perdre un minimum de temps.
Vous étes prévenu, ne vous attendez pas 3 autre

Mars, I'année de la
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chose. Certains trouvent ga lourd, genre Ta Race le
lourd, mais moi j'aime. Il se trouve que la conduite
au clavier est pour une fois bien plus facile que celle
auvolant, bien que le soft gere le feedback.
En résumé, Sega Rally 2 est une trés bonne
conversion, pour peu qu'on le prenne pour ce qu'il
est : un jeu d'arcade facile d'acces, pas bégueule,
bien programmé et surtout pas preneur de téte.
Fishhone

UNE TRES BONNE CONVERSION, QUI DE PLUS ELIMINE AU
PASSAGE LES DEFAUTS DE LA VERSION DREAMCAST ET
ARCADE. IDEAL POUR CEUX QUI VEULENT UN SOFT FACILE
D'ACCES ET BIEN PROGRAMME.

[#] pe la bonne arcade facile d'accés
Une bonne conversion

685§
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Droles, stupides, terriblement difficiles et excellents. C’étaient les
deux premiers Earthworm Jim. Ce troisiéme volet s’inscrit dans

leur continuité, a une exception pres : il n’est pas excellent.

D - B o wm

e arthworm Jim a sept ans. Découvrir les

: aventures parfaitement imbéciles de ce
_| ver de terre parvenu & la conscience
suite a l'ingestion de déchets nucléaires, fut un
genre de révélation. Jim le ver de terre avait tout
pour plaire : une longue téte molle et un gros
flingue. Sa téte, il la faisait tournoyer a la maniére
d'une pale d'hélicoptere pour voleter. Il I'utilisait
aussi a la maniére d'un fouet et d'un grappin.
C'était un programme d'une drolerie rare, mais
également un grand jeu de plate-forme, bourré
d'inventions, trés long, difficile et technique.
Le second volet était trés réussi lui aussi. Alors autant
vous dire que j'attendais beaucoup d'Earthworm Jim
3D. Mais le passage a la trojsieme dimension est
plutdt raté. Earthworm Jim n'est pas le premier jeua
se péter la gueule devant cet obstacle, et c'est
toujours la méme technique qui pose probleéme :
celle de la maitrise de la caméra.

| |9
JouasLE sur Pl 300, CarTe 3D |
UR VIS INTERACTIVE USA |
TexTe eT voIx VF NBRE DE JOUEURS 1 :
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Jim va mal. [l s'est pris une vache sur la
téte. Ce traumatisme risque carrément
de le faire passer de vie i trépas, et
alors que le jeu commence, nous voici dans le cerveau du ver de
terre. Jim se trouve dans un coma profond et lutte contre la mort.
Et nous sommes aux commandes de ce qui reste de son ego,
évoluant dans les différentes strates de son cerveau. En nous
baladant, nous passons devant son nerf optique et voyons a
travers son ceil un médecin inquiet, se penchant a son chevet.
Pour sauver Jim, il faudra récolter des billes et des pis de vache.
Parfait. Tout cela est parfaitement crétin. Nous sommes bien
dans un Earthworm Jim. Un premier passage un peu délicat
résolu (il faut récupérer le slip d'un général vache que des poules
rebelles lui ont volé) est récompensé par un trés esthétique
lancer de frigos dans l'espace. Parfait. C'est décidément débile.
Clest drble. Parfait. Les personnages bougent bien. La bande son
est totalement excentrique et nous inflige aussi bien de
l'accordéon musette que du hard core dégueulatoire. [dem pour
les décors, qui vont du pire du mauvais gofit campagnard a la
bizarrerie totale et psychédélique. Mais d'entrée de jeu, le joueur
est offusqué par la nullité de la caméra. Elle est trop proche du
personnage et du coup, on ne voit pas assez loin devant nous.
Pire, elle ne suit que rarement l'action. Elle peut carrément vous
« filmer » de face. Impossible alors de deviner oti vous vous
dirigez. Et ce genre de fantaisie lui prend méme en plein dans
des séquences tres technigues du genre enchainement de sauts
au micropoil prés. C'est idiot. Vous ne voyez pas non plus ot
vous sautez. Cest d'autant plus énervant que, alors que vous
plantez i cause de cette faiblesse du jeu, celui-ci ne se prive pas,

Déhile au-dela

de toute mesure

pour bien se foutre de votre gueule, d'un « vous
étes intelligent comme du Gorgonzola ». A cela,
je réponds hors de moi : « Votre caméraman a
fumé du parmesan. » Toujours a cause de cette
maudite caméra, on se perd trés souvent. Et les ! 2 T :
décors ne sont pas la pour nous aider ; ils se ENCORE UN GRAND JEU DE PLATE-FORME QUI A RATE SON
ressemblent (en tout cas dans un méme niveau) et | fiscsjnﬁiﬂﬁﬂfgjIFL:SEflgﬂgfléﬁLg&Ey; ZPLD‘?:':T,‘ECT;:[; ‘

il arrive trés souvent que l'on revienne sur ses pas TOUT BETE, IL SUFFISAIT DE FAIRE « SCROLLER » LE DECOR |
sans méme s'en rendre compte. Et pour EN GARDANT LE HEROS AU CENTRE. EN 3D, C'EST BEAUCOUP |

: g PLUS COMPLIQUE. MAIS EARTHWORM JIM RESTE UN JEU |
couronner le tout, le jeu est incroyablement TRES ORIGINAL. CETTE CAMERA MALADROITE GACHE |

difficile. Alors que dire ? Que c'est dréle, trés BEAUCOUP, MAIS PAS TOUT.

dréle méme. Que c'est plutét joli. Qu'il y aune Ficaro do tris botion laneors s vacken

vraie ambiance, dans laquelle on simplique, aussi Un scénario pour lequel le qualificatif

stupide soit-elle. Que les faiblesses de la caméra « original » est un pitewx euphémisme

ne rendent pas le soft injouable, mais juste plus B Vraiment '

dur encore. Qu'elles ternissent, certes, le plaisir s

de jouer, mais qu'il en reste tout de méme quelque

chose. Que c'est un jeu partiellement raté. Que

c'est dommage. Voila. C'est dommage.
maonsieus pommt de wesrt
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Flanker a toujours fait figure de
produit a part, dans le domaine des
simulations de vol militaires. Ce jeu
sortiil y a plus de quatre ans est en

effet une référence, tant dans le
réalisme du vol que dans la véracité

des missions. Voici son digne héritier,
si longtemps attendu.

! CARTE ACCELERATRICE D3D

SIMULAYION DE VOL

RESEAU LOCAL 16
INTERNET SERVEUR 16

Pll 450, 128 Mo Ram,

S.S..
EAGLE Dynamics RUSSIE
“Vo

MILITAIRE POUR AMATEURS ET FANAS —~ PC CD-Rom

lanker 2.0 est un simulateur de vol
développé par des Russes, en fait la
méme équipe qui avait réalisé le premier
produit. Pour assurer un minimum de crédibilité a
cet avion, fleuron des avions des pays du pacte de
Varsovie , ils ont collaboré avec des ingénieurs

de Sukhoi et avec le pilote d'essai qui a assuré
notamment le premier appontage de la version

embarquée (SU-33), que l'on pourra dailleurs
piloter.

Contrairement a nombre de jeux de ce genre ol
l'on balance ¢a et la quelques contraintes sur

les 3 axes, pour rendre le pilotage un tant soit

peu difficile, SU-27 utilise un calcul arithmétique
complexe ol sont pris en compte des facteurs tels
que l'altitude et méme la météo (la densité de l'air
se modifiant avec ces deux variables). Le résultat,
méme s'il n'est pas visible tout de suite pour

le néophyte, oblige a piloter avec des pincettes.
Fort heureusement, l'avion de Sukhoi est un
appareil formidable qui autorise des figures et des
angles d‘attaque impressionnants. Celui-ci est en
effet capable d'accélérations incroyables
surpassant les avions les plus puissants de
'OTAN, tels que le F-15. Question incidents de
vol, on sera plutét bien servi : un pilote
malmenant un peu trop le manche sera vite puni




de sonimprudence et partira bien souvent en
décrachage, ou pire encore en vrille. A ce titre, ces
deux événements sont d'une rare crédibilité et
souvent difficilement rattrapables, et ce méme

a basse altitude. Le seul point que l'on pourrait
regretter est labsence d'effets au sol (trainées,
petites vagues) que devrait laisser avion lors d'un
passage a basse altitude. Le plus grand avantage
que posséde Flanker, par rapport a la concurrence,
est sans doute I'excellente [LA. qui gere les appareils
dirigés par l'ordinateur. Commencons par parler
des ailiers - ils ont une certaine latitude de vol qui
les empéchera de nous singer, notamment dans
toutes les conneries que I'on pourra faire. Clest
d'ailleurs aussi un petit reproche. .. Les camarades
[van et Gogol ne sont pas vraiment les potes
idéaux : c'est tout juste s'il ne faut pas leur raler
dessus pour qu'ils daignent nous donner un coup
de main lors d'un accrochage un poil mortel. Mais
le pire de tout, c'est qu'en plus de surveiller notre
maniere de voler, il faudra jeter régulierement un
coup d'eeil sur la position de nos copains, et ce
notamment lorsque l'on enchaine des figures
complexes. En effet, en prenant un virage trés serré
dépassant les limites de l'appareil et donc en
entamant une manceuvre irréaliste, il sera assez
courant que les hommes i la traine nous percutent.
Lapprenti leader devra donc prendre en compte

la présence des ailiers, qui ajoutera encore

ala difficulté de I'ensemble.

Les ennemis eux aussi bénéficient de la qualité de
la programmation : rarement des pilotes artificiels
auront autant tiré parti des possibilités de leurs
appareils. Les chasseurs [égers entameront des
visages serrés, les bombardiers et autres avions
massifs éviteront des manceuvres dangereuses.

En bref, tout est dans le réalisme. Les combats sont
eux aussi a la hauteur : rarement jaurais été autant
pris en défaut par des pilotes de silicium qui ont

plusleurs phases dont [
I’ enchamement et les condl__lons de_
victoire. e

une forte propension a se retrouver dans nos six heures. Ces derniers savent
aussi utiliser les armes a leur plus grand avantage. En effet, pas question que
I'un d'entre eux se mette & nous tirer au canon, alors qu'il reste quelques
missiles accrochés sous ses ailes. Un modele de dégats est appliqué a chaque
appareil présent dans le jeu, et il permet notamment i certains avions connus
pour leur robustesse (A10, B52) de continuer & voler alors qu'ils ne sont
touchés que légérement.

Les missions d'entrainement sont la meilleure .
maniére d'apprendre a se servir de I'appareil, sans

Kolkoze avoir a se farcir un manuel gros comme un Petit
Robert (OK OK, gros comme un tout Petit Robert). On y apprendra a se
servir de toutes les armes présentes dans le jeu, ou tout simplement des

Panigue au




tactiques de combat aérien plus indispensables pour
la survie que tout autre contre-mesure. Les missions -
d'entrainement sont assurées par un instructeur qui
prend les commandes de |'appareil et nous explique
d'une facon a la fois lente et didactique

le déroulement des opérations.

Les missions présentes sont toutes des petit chefs-
d'ceuvre ot il ne fait jamais bon voler. Celles-ci sont
subdivisées en types d'objectifs (air-air, air-sol, air-mer,
anti-radar) et offrent souvent de multiples
rebondissements. Des événements viennent
fréquemment déranger un vol, apparemment sans
prablemes, et ajoutent encore a la difficulté de
l'ensemble. Scriptées jusqu’a la moelle, elles nous
emmenent dans un monde aérien trés vivant, ot des
escouades de chasseurs viennent accomplir leurs
objectifs tout en ne dédaignant pas se farcir quelques
cibles opportunes.

D'autres missions « spéciales » sont présentes et assez
tordantes : l'une d'entre elles vous emmene a bord d'un
Flanker, aprés que vous avez battu le chef mécanicien au
caractere difficile (le sergent Miklinsky ?) au poker et
qu'il se soit vengé en enlevant un fusible ou deux.

Le jeu de campagne est d'un grand intérét et commence
sur les chapeaux de roue, alors que vous vous envolez
pour foutre sur la gueule des méchants Ukrainiens.

La premiére mission vous demande d'assurer ['escorte
d'appareils de transport jusqu’a leur zone d'atterrissage,
tandis que la seconde vous place face a des escadrilles , S ey ;
de Mig gardant des objectifs stratégiques. Les objectifs I_ un deS SRRERE SImU|ateUl’S
suivants senchaineront en fonction des réussites, sur le ) L

principe d'un organigramme gérant victoires et défaites. b [ mlhta”‘es

Ces dernigres se soldant généralement par des échecs -

totaux.

Lesthétique de Flanker est

. g yraiment trés réussie, taillée au
socialiste marteau et a la faucille.

Les avions sont modélisés d'une fagon assez incroyable,

et croyez-moi, ce n'est pas un effet de style : pour vous

donner une idée de la qualité des représentations,

Réalisme

plusieurs appareils présents dans ce jeu offrent des détails conformes a la réalité, et d'un
niveau jusqu’a présent inégalé. Ainsi, les gros quadrimateurs Tupolev ont bel et bien leurs
doubles hélices contrarotatives ; les aérofreins de chaque appareil agissent et se déploient
comme les vrais - on peut apercevoir des ailettes tournant dans les tuyeres... Mais comble
du comble, les trains d'atterrissage sortent et s'ouvrent d'une facon propre a chaque avion.
Quel dommage que les auteurs n‘aient pas utilisé tout ce temps un peu perdu pour
agrémenter la campagne de plus de dynamisme. Les effets, quant a eux, varient du « trés
beau » au « pas mal ». Ces derniers termes sappliquent plus particulierement aux
explosions, pas vraiment superbes. Par contre, les débris qui utilisent le moteur physique
du jeu tombent en de jolies paraboles laissant derriére elles des trainées de fumée. Lors des
décollages et atterrissages des avions, les roues ou les trainées des réacteurs chassent du sol
des petits nuages de poussiére. Les flottes croisant sur les plans d'eau alentour sont
réalisées avec une égale qualité, les porte-avions, croiseurs et autres batiments présents
possedent un accastillage assez impressionnant, méme si on aura rarement l'occasion de
l'admirer en tirant un missile air-mer a 80 kilometres de distance.

Le cockpit retranscrit trés bien l'ambiance analogique du SU-27. En effet, a part un maigre
MFD et quelques capteurs utilisant [a trés haute technologie des transistors, lavion de
Sukhoi n'est pas une démonstration de force d'électronique embarquée. Clest sans doute

©




Technologie d'ailleurs

Le fait de se mettre a bord d’un tel avion
est vraiment dépaysant. Ce n’est pas tant
le HUD avec des valeurs retranscrites en
kilométres/heure et en métres qui change
la vie, mais bel et bien la prise en main de
I‘appareil, sensiblement différente de ses
homologues occidentaux. C'est le cas

notamment au cours de I'examen des,

systémes d'armes. Ceux-ci, fidéles a leurs
alter ego du monde réel, offrent un mode
de fonctionnement inédit, et ce méme

| pour le fana de simulations que je suis. En
fait, le Flanker offre peu de similitudes
avec un F-16 ou un F-18 quand il s'agit de
tirer un missile. Seule la fagon dont on
largue les bombes y ressemble, grace a

| F'affichage d'un réticule de CCIP
(Constant Calculated Impact Point). Dans
un Flanker, tout se passe bizarrement
lorsqu’on se prépare au combat. Le radar

| estlui-méme une énigme, ce n'est pas un
; hasard si cet appareil ne l'utilise que
[rarement, lui préférant une retransmission
|des AWACS, qui offre une vue des champs
| de bataille fidéle et trés discréte.
Les capteurs sont un poil compliqués a
utiliser, méme s’ils ne possédent que peu
de modes ; et le simple fait d"arriver

a accrocher la bonne cible (de préférence
| une cible ennemie) est toujours une petite
victoire en soi. Mais les modes

| d’armement offrent aussi des possibilités
inédites : le pilote de Flanker posséde en
effet un casque muni d'un systéme de
visée que le pilote pourra utiliser pour
accrocher une cible visible, sans avoir
besoin de tourner les détecteurs et ainsi
de révéler sa position. Pareillement, les
attaques au sol se font de fagon assez
bizarre, utilisant des ressources pour
larguer des bombes, aprés avoir placé un

réticule au petit bonheur en s'aidant d’une!

{ image du terrain avoisinant de plus ou
| moins bonne qualité. En bref, tout est fait
| pour que le joueur découvre de nouveaux
aspects du pilotage d'un avion de guerre,
et ce bien mieux que dans d'autres jeux.

pour cela qu'il nécessite peu de formation et de
mise a niveau pour les pilotes d'avions anciens, qui
peuvent sembarquer encore bourrés de la veille
pour aller tuer du Tchétchene.

Lenvironnement dans lequel nous allons évoluer
est un cockpit virtuel. La bonne nouvelle, c'est que
ce principe connu est particulierement bien
exploité : a l'instar de WWII Fighters de Jane's, les
instruments sont visibles et fonctionnels sous tous
les aspects. Le fait de tourner la téte est tres fluide,
et des contraintes permettent de ne pas se perdre
en essorant notre moelle épiniére sur 360 degrés.
Le graphisme du cockpit semble un peu léger :

on n'y trouve somme toute que peu d'effets de
reliefs lorsqu'on regarde droit devant soi.
Cependant, des reflets apparaissent sur la verriere
et on aura fort a faire pour comprendre ['utilité de
tous les instruments présents, dont 'agencement
est pour le moins russe.

La premiére fois que l'on
se trouve devant le
terrain de Flanker, on
hésite entre une certaine joie et une réserve de
mise devant la palette de couleurs pastel offerte.
En effet, ici point de teintes vives : la Crimée,
sorte de grosse station balnéaire communiste,
n'est pas I'endroit le plus rigolo du pur point de
vue des yeux. Sébastopol, I'endroit in du coin

Sébasto, Paul
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I.’iné\;rjita_blg ‘question des bugs m'ameéne

~ a penser que, méme sur cette héta

B (quasi finale), on en trouve peu le jeu a
quand méme tendance a ramer en

‘passant au-dessus des villes aux
batiments innombrables. Ceci parait
'Ioglque. mais on a limpression que ce
jeu a encore été pensé pour les configs
du futur. Bien entendu, on regle ce
.pi"ob_lém_e, sans trop toucher a
I'esthetique, dans les Options. Une
- chose vraiment curieuse dans un jeu
aussi beau : dans le cockpit, on peut
~ apercevoir les jambes du pilote, trés

‘moches ; elles semblent peintes a la va-

. vite par un jeune éléve d'école primaire.

~ Le pilote automatique lui aussi ‘sout"-frait'_‘
5 ‘de quelques defaufs, notamment pour la
; ,tenue d‘une altltude constante Cecl m ‘a

b gent pas beaucoup et afflchent.

1un |mmob|hsme déconcertant. Ceci
n ‘est. pas vralment génant, dans la

‘mesure ou les missions ne proposent
~ pas de tirer sur des véhicules mobiles,

mais coupe tout de méme un certain
‘nombre de possibilités qui auraient pu
‘s’avérer bien sympatoches. Le mode

~ Campagne, au demeurant excellent,
‘n‘offre aucun dynamisme en ce qui
‘concerne les missions. Pareillement, on
‘a peu de latitudes pour ce qui est du
_choix des armes, de la qualité des ailiers
~oumeéme des objectifs. Cela dit, ce n'est

- gu’un moindre défaut puisque I'éditeur
‘de missions est Ia pour pourvolr a tous
ces mangues.

depuis la bataille des Dardanelles, n‘offre que peu
de lieux flashy et rigolos. Le graphisme des
extérieurs de Flanker est trés original pour ses
teintes, mais aussi par son réalisme absolu.

En effet, la carte a tout bétement été créée a
partir de photos satellite et dune base de données
plutét fournie de points d'élévation,

nous offrant ce que 'on a pu voir de plus crédible
dans un jeu de cet acabit. Un bref passage dans
les zones montagneuses suffit pour me
convaincre : les élévations remarquables (plus de
50 metres de hauteur) sont toutes représentées,
les routes sont a la bonne place et les villes
offrent, lors d'un survol, des milliers de batiments
tout simplement « plaqués » sur les traces
présentes sur les cartes satellite. Caetlaony

des nuees

propose des missions

aux rebondissements

distingue des gares, des statues de cocos célebres
ou des parcs. A basse altitude, une multitude de
détails jusqu'ici inconnus apparaissent, tels que
des lignes a haute tension que I'on devra évitera
la derniere minute. Ce réalisme absolu auquel on
était peu habitués offre quelques possibilités
inédites. Ainsi, sur I'éditeur, on pourra zoomer de
la carte globale jusqu'a une résolution d'un pixel
par métres, ce qui nous aidera a définir
précisément les objectifs d'une mission et a
étudier un angle d'attaque avant de nous élancer
vers |'inconnu. Contrairement a ce que |'on avait
pu voir dans les premiéres versions béta de
Flanker, la météo est bel et bien présente dans le

FLANKER 2.0 EST A LA HAUTEUR DE CE QUE L'ON ATTENDAIT.
SEUL UN CERTAIN MANQUE DE DYNAMISME DANS LA CAM-
PAGNE ET UN COCKPIT ASSEZ SIMPLIFIE SONT A REGRETTER.
Hormis TouT CELA, FLANKER 2.0 NOUS OFFRE UN SURVOL
DE LA CRIMEE D'UN REALISME EXTREME, AINSI QU'UN PILOTAGE
ET DES COMBATS AERIENS D'UNE QUALITE EXTREME.

Le moteur graphique trés performant
Un avion trés intéressant et tres différent
Les missions et le jeu de campagne

TECHN DESIGN INTERET

¢ 4 1

jeu. En effet, tout un panel d'effets
atmosphériques ponctue les missions. Grande
premiere, les nuages sont réalisés en formes
volumétriques, et on les traverse sans trop de
ralentissement au niveau du moteur du jeu. Le
temps passe vite aussi pendant le déroulement des
combats, et de nombreuses missions de nuit sont
au programme des festivités. Le son est I'élément
léger du jeu, les bruits des réacteurs étant parfois
inaudibles dans un avion que 'on a du mal &
imaginer insonorisé. La voix féminine et lassante
qui nous explique (en anglais) que 'on va percuter
le sol ou que I'angle de l'attaque est trop
important, ne peut pas se désactiver. La voix
utilisée est celle d'une fille qui a vraiment rempli
ce role dans la vie. Clest une contribution au
réalisme dont on aurait pu se passer.

Cob Arcteoor
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o -0000o00hh ! la neige ! t'as vu la neige ?

- WooAaaooo ! le passage dans la poudreuse. .. excellent!

- Chuis sir que tu peux sauter d'l'aut’ cété d'la piste, la. ..
vazy, vazy saute !
- Putaaaain, l'air de mutant que je t'ai décoché !
- Pfff, minab' ton saut, attends deux secondes que j'prenne la main
et tu vas voir ce gue tu vas voir. ..
- Héhé, maintenant, quand je teste un soft de djeunz, j'ai un vivier de
consultants pour l'occasion : nos potes du bureau d'a-coté, les p'tits
gars de Joypad-PlayStation Magazine. Quand ils ont su que Supreme
Snowboarding arrivait en test & la rédac’, ca a été I'émeute. Limite

Supreme

SIMULATION DE SURF DES NEIGES DJEunNz'FLuo - PC CD-Rom

venus dufrOld, {eS Norvéglens de Housemarq ue je vendais des billets a I'entrée. Pour qu'un jeu PC

arcade fasse autant d'effet a des vétérans

nous ont COﬂ.COCté '_a SimU[atiOn U.[time de de la console, fallait que ce soit bien bonnard.

En matiere de surf des steppes de Sibérie, y a pas
: ) 9 un million de titres sur nos PC & nous. En fait,
snowboard sur PC. Ca tombe bien, c’est la saison. [ 0t E N praboarders. Dutcoup.
Supreme Snowmachin peut s'installer bien a son
aise. Question réalisation, il enfonce ESPN. Pour
tout dire, il dépasse méme 1080° Snowboarding,
la référence jusqu'a présent sur console.

Monsieur, Monsieur !
" sécurité Auchan.

Ta Mere Veuillez me suivre et
S tout se passera bien. .. Soyez poli s'il vous plait.
Vous avez la facture de ce concombre ?

Hey | pas de ¢a avec moi.. . j'vous respecte
alors vous me respectez |

Ahaha | cest la seule technique que j'ai trouvée
pour décrocher les consolemen de ma bécane

Supreme Surfe

9 % ‘f\\i 3dﬂ AP & RESEAU LOCAL 8 rceap) :
| . - / x " e |

| JouasLe sur Penium Il 233, 64 Mo, CARTE 3D, 8 Mo DE RAM {
| Epireur INFOGRAMES r
| DEveLopPEUR HOUSEMARQUE NORVEGE
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afin de pouvoir écrire ce test. Oui, une technique
excellente que nous devons au célebre Fishbone,
vigile dans une vie antérieure. Mais revenons a nos
surfeurs. Développé par « Bruno Bonnel présente »,
Supreme Snowboarding propose plusieurs options
d'installation : Basse résolution, Haute résolution,
‘Ires haute résolution, textures 8 ou 24 bits. Tout le
monde devrait y trouver son compte, en fonction
des capacités de son tracteur et du type d'engrais
qu'il utilise. Enfin, y vous faudra tout de méme un
PI1233 doté de 64 Mo et d'une carte accélératrice.
Pour ce test, nous avons utilisé un PII 500 acoquiné
aune TNT?2, toutes les options graphiques ayant
évidemment été enclenchées, parce que je vois pas
pourquoi on se priverait : il n'a pas fumé et n'a pas
accusé le coup par des ralentissements disgracieux.
Bref, voila un soft adapté aux configs récentes.

Ben oui, PII1 500, tout de méme.

C6té contréles, j'ai pas pu m'empécher d'y jouer
avec un joystick a retour de force. Les sensations
lors des chutes sont bien retranscrites, mais pour
une maitrise parfaite des figures, le joypad s'avere
incontournable. Ces petits détails techniques
rébarbatifs évacués, on va pouvoir entrer

dans le vif du sujet.

Le surf des neiges, c'est

Une réalisation

au poil
défile i 'écran est vraiment magnifique. Le ciel est
bien bleu, le soleil fait briller la neige doucement
veloutée. Le surfeur évolue en souplesse en laissant
de belles traces et en balancant moult gerbes de
poudreuse. Et |4, c'est pendant la journée. Car on
pourra aussi choisir de surfer au coucher du soleil,
de nuit ou bien par temps couvert. Chaque fois,
le choix des palettes de couleur est une grande
réussite. Le moins que 'on puisse dire, c'est qu'il y a
du dénivelé. Les pistes de Supreme Snowboarding
ne sont pas plates comme des limandes. [l y a des

surplombs rocheux, des passages dans des crevasses.

On est amené a traverser des villages, sauter

trop bien. En 1024x768, en
millions de couleurs, ce qui

Aarcaae
"Glaldir uno plancho

| Arcade
| "Choisir une planche

Rossignol "Pro”

dans des crevasses,
traverser
des neiges,

049km/ Tt

par-dessus une route ou emprunter un tunnel de chemin de fer. D'ailleurs, le coup du tunnel
en fin de parcours, c'est nul et pas réaliste, mais bon. Les pistes sont tres larges, ce qui
procure une grande sensation de liberté. Encore heureux pour du surf ! En effectuant un saut
bien placé, on peut franchir les barrieres pour aller faire du hors-piste. C'est clair que le fan
de snow va explorer les moindres recoins de chacune des pistes pour repérer le spot ultime.
Supreme de volaille totalise neuf pistes. Elles sont situées dans trois environnements
différents : Alpin, Forét et Village. Les pistes sont classées en fonction de la difficulté :
Facile , Moyen, Difficile. Les trois pistes difficiles ne sont pas accessibles en début de partie.
Il faudra triompher en championnat pour les débloquer. Chaque piste apporte aussi son type
de surface particulier : neige normale, poudreuse, glace et rochers. Les sensations sont
excellentes. Suivant le type de surface, on est accéléré ou ralenti. La prise de carres ne sera
pas la méme suivant qu'on évolue sur de la glace ou de la poudreuse. Quant aux plaques de
rochers, on reste scotché comme sur du velcro. Lambiance sonore fait beaucoup pour
accroitre le réalisme : crissements sur la glace, bruits étouffés dans la poudreuse... On pourra
choisir entre quatre vues caméra : trois vues poursuite (plus ou moins proches du surfeur)

et une vue a la premiére personne. En vue a la premiére personne, la sensation de vitesse est
excellente, mais bonjour pour se repérer quand on fait un saut | En vue poursuite éloignée,
la fluidité de I'animation prend du plomb dans les ailes. On peut pas tout avoir.

Deux autres petits reproches : la vue ralenti aprés les sauts est parfois un peu hors focus.
Dommage qu'on ne puisse pas régler librement le point de vue et le zoom de la caméra.
Deuxieme chose : il y a du clipping (c'est-a-dire que le décor sort du néant pour s'afficher

(@



progressivement au loin). Ren}arquez qu'on voit quand méme assez loin et que ce clipping n'est
pas génant pour la jouabilité. A part ca, il faut reconnaitre que la réalisation est de trés bonne
facture. Ca sent le codeur nordique. Faut avoir vu les descentes de nuit avec plusieurs ombres
dynamiques colorées en méme temps !

Linterface générale du programme est bien chiadée. Cing modes
de jeu nous font de I'ceil. Le mode arcade nous balance illico sur
les pistes pour différentes disciplines (Course, Contre la montre,
Half Pipe, Air et Top 5). En mode championnat, on affrontera 12 surfeurs pour se hisser
i la plus haute place du podium (la sélection se fait lors de courses de vitesse, par poules de
trois surfeurs). Le mode compétition permet de participer aux différentes compétitions
Half Pipe et Air. Enfin, les deux derniers modes sont I'Entrainement et le Multijoueur.
Avant chaque épreuve, il s'agit de sélectionner un surfeur. Six sales jeunes dégénérés sont
proposés. A la différence dESPN, il n'y a pas de licence nous offrant les vrais
snowboarders du circuit. Caté look, faut voir ca. Y sont fringués comme mon grand-pére
quand il faisait du télémark a Gstaadt dans les années cinquante. Cest les derniéres
collections Nidecker, Bonfire et Rossignol 2 Mmmh, bon OK. Chaque surfeur dispose de
ses points forts. Untel sera meilleur en Pipe alors que son petit copain assurera surtout en
descente. Bref, faudra choisir le bon clampin suivant le type d'épreuve. Pareil pour la
planche. Les surfs de Freestyle conviendront mieux pour les figures, alors que pour la
course, on optera pour les Freeride.

Ce qui nous améne a parler des épreuves de Pipe et d'Air. Quoi de plus réjouissant que de
faire des sauts incroyables en alignant une tonne de figures et une floppée de grabs

Les fous

de la cascade

L ) 0:000

IL N'Y AVAIT PAS UNE FLOPEE DE JEUX DE SURF DES NEIGES
SuR PC. Apris UN ESPN symPATHIQUE, SUPREME SNOW-
BOARDING VIENT ENFONCER LE CLOU AVEC UNE REALISATION
DE TOUTE BEAUTE. SI VOUS ETES BRANCHE SNOWBOARD,
VOUS NE SEREZ PAS DECU.

De la glisse en liberté

]_i_l Graphisme chatoyant
Bonnes sensations
Réalisme des postures
B S Basda o
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(pour les néophytes, le grab est la figure
effectuée par le surfeur quand il attrape sa
planche avec la main pendant un saut) ?
Le systeme de contréle est assez difficile au
premier abord. Aprés avoir armé son saut, on
doit bouger la manette pour indiquer les
différentes rotations. Une représentation
graphique en bas a gauche reflete cette
préparation. Hop ! on lache tout et c'est parti
pour un fantastique ballet aérien... qui finit
parfois dans un sapin ou une crevasse. Mais
quel pied ! Le Pipe est encore plus technique,
vu qu'il faut une trajectoire parfaite pour
garder de la vitesse en effectuant e maximum
de figures. D'un autre cé6té, voila un jeu qui
permet de progresser. Pas de risque de sortir
un saut de la mort au premier coup ; ou bien
alors c'est la chance bien connue du débutant.
En Air, un seul grab est comptabilisé,
dommage. Apres les sauts, les figures sont
notées en fonction de I'amplitude, des
rotations et de la difficulté technique. Du
Rodéo Flip au Mac Twist, en passant par les
Stalefish et autres Mute, vous aurez pas mal
d'acrobaties a mettre au point en attendant les
compétitions effrénées contre les copains.
Mais, mais, Housemarquee a quand méme fait
une grosse boulette qui colite quelques points
d'intérét a Supreme Snowboarding : y a pas
d'épreuve de grind. Le grind, cest l'activité
préférée du fondu de glisse. Elle consiste a
passer avec sa planche sur tout ce qui n'est pas
prévu a cet effet : une rambarde, un banc, un
tronc d'arbre, un ours, Barry White, etc.
Fantastique dans ESPN, ce type d'épreuve est
passé a la trappe ici. Autre sujet de
récriminations : les musiques. Elles sont
gonflantes et on aura vite fait de les couper.
Mais pour le reste, Supreme ne devrait pas
décevoir les surfeurs en manque de sensations.
lan=olo




Difintel - Micro

JEUX VIDEO - MUI._TIMEDIA - TELEPHONIE - D.V.D

Achéte!v nds 1.2 ens Lo
Echange"dnouir‘"sfu"'éiss

dans notre Espace Club. :

u est-ce ?]ue le

'r;y'o'n FINGER BOARD?)

~s3biop Jnod a3eyys taiwaad a7 3

Pour le découvrir,
viens dans ton ma asm

' 'Renseigne-toi dans
=== ta boutique Difintel.

N1 du Jeu Vldeo/MuItlmedaa en EurOpe

SUISSE

FRANCE

ESPAGNE ETE.

BELGIQUE

OUVERTURES PROCHAINES
fEANCE/DOM-TOM

ITALIE

MAROC
PORTUGAL




947, donc. Staline se croit tout permis,
et décide de recréer une super arme qui
tue tout le monde. Celle-ci se planque
dans les ruines de Babylone, et la CIA envoie
illico presto le Professeur Jones sur le terrain pour
empécher ces putains de communistes de
controler le monde. Laction se déroule donc i la
troisieme personne sur 17 niveaux différents.
Ainsi, il est capable de courir, nager, escalader,
ramper, etc. [l a quelques moyens de transport a
sa disposition : certains niveaux le verront

se déplacer 2 bord d'une Jeep, d'un canoé, ou
encore d'un wagonnet comme ceux d'Indiana
Jones et le Temple maudit. Son fouet n'est pas en
reste, puisqu'il peut l'utiliser pour désarmer
n'importe quel crétin, ou encore pour sagripper a
des poutrelles et passer des précipices en se
servant de son accessoire comme d'une liane
improvisée. Autre aspect intéressant, Indiana
peut se battre au poing et récupérer les armes de
ses ennemis une fois qu'ils sont neutralisés. Enfin,

C’est ce qu’on appelle un paradoxe : alors que Tomb Raider

s’est inspiré des aventures d’« Indiana Jones » (le film) pour

exister, Indiana Jones (le jew) s’est énormément inspiré de Lara

Croft. Du coup, Uoriginal semble bien palot a coteé de sa copie.

C’est peut-étre

pour cela gu’il est en magasin depuis un mois...

et lamachine Infernale

GENRE LARA CROFT AUX STEROIDES AVEC UN FOUET POUR TOUT PuBLIC - PC CD-Rowm

et autres casse-téte ?

| JouABLE SUR PIl 300
| Eprreur Ul SoFT
| DEVELOPPEUR LUCASART ETATS-UNIS

La passion du Professeur Jones est-elle vraiment dans les puzzles

Indiana
Jones
pousse un
bloc d'une
tonne...
Ca vous
rappelle
rien ?

chacun des petits trésors ramassés dans chaque niveau rameéne du fric,
ce qui permet a notre aventurier de se payer quelques trousses de soins
et autres accessoires entre deux aventures. Clest assez bien pensé en soi.
Ainsi, le joueur dispose dune bonne liberté d'action, reste a savoir ce
qu'on peut en faire, de cette liberté.

Sil'on sent bien que le scénario a été travaillé,
I'ensemble laisse cependant & désirer. Certes,
dansla VE ona le droit au doublage officiel
d'Harrison Ford, mais bien que ce détail soit intéressant, ce n'est pas une
voix qui fait la richesse d'un jeu. On se retrouve vite a courir dans des
couloirs, a résoudre une foule de puzzles qui n‘ont pas grand-chose
avoir avec le principal protagoniste. N'aurait-il pas été mieux d'orienter
le jeu différemment, plutdt que de voir le bon Professeur Jones pousser
des blocs de pierres, et parcourir des niveaux de haut en bas pour se
contenter d'activer de bétes leviers et autres interrupteurs ? Clest
franchement tuer tout l'esprit aventurier. Les décors sont trop simplets,
comme coupés au cutter, et la lumiére ambiante donne une impression
de « trop neuf » a tout ce qu'on voit : les falaises sont neuves, les ruines
sont neuves, et les personnages aussi. Quant a Indy, il a des proportions
de nain : sa téte est juste une fois et demie trop grande. Pour continuer
avec les mauvaises nouvelles, le moteur est vraiment minimal. Tiens,

a propos de charisme, les personnages sont, en moyenne, dessinés

a l'aide d'une truelle. L'ergonomie par défaut n'est absolument pas
pratique, et le nombre de commandes mises a disposition interdit
presque l'usage du paddle, puisqu'on se retrouve vite en train de jongler
du clavier au paddle, ce qui est trés énervant. Pour finir, il est a noter
qu'un coup de fouet ne fait rien sur les adversaires a part les désarmer. ..
Clest mal connaitre les fouets.

La derniére

s
croisade

Pete Boule

RATE | C'EST LE PREMIER MOT QUI ME VIENT A L'ESPRIT.
ON VOUDRAIT VOIR QUELQUE CHOSE DE PLUS PALPITANT,
MAIS ON A UN REMAKE DE ToMB RAIDER 2 EN MOINS SEXY,
ET EN MOINS BON. C'EST DOMMAGE, SURTOUT QU'ON SENT
BIEN UN CERTAIN TRAVAIL SUR LE SCENARIO, DESSERVI PAR
UNE ERGONOMIE INADAPTEE, ET UN MOTEUR TROP VIEUX
POUR ETRE HONNETE.

L'idée de pouvoir tirer profit de ses trésors
Ramasser les armes des ennemis

H Le moteur

B Un "Lara touch” qui écrase complétement Indiana
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Un add-on de gros calibre
pour 'un des meilleurs

jeux de Military First
Person Shoot

Hidden and Dangerous

screen saved "H&DI pex’

R i .

idden and Dangerous, jeu d'origine tcheque,
en a étonné plus d'un par son gameplay
extraordinaire, ainsi que par le cortege de bugs
existant dans la version commerciale sortie dans notre
belle contrée. C'est donc avec une certaine
appréhension que l'on attendait I'add-on, en se
demandant s'ils avaient au moins fait I'effort de corriger
toutes leurs erreurs. Que tout le monde se rassure, le jeu
utilise la derniére version du patch (voir encadré) sortie
pour la version européenne.

Fight for Freedom comporte 9 scénarios répartis sur

3 campagnes. Cela peut paraitre bien peu, mais je parle
ici d'un titre qui a réussi a me scotcher plusieurs dizaines
d'heures et a me faire ramper dans la boue sur plusieurs
kilometres. En fait, la premiére mission est trés
révélatrice de ce qui va suivre : elle demande tout
simplement a notre équipe de délivrer un pilote pris en
otage par les Allemands, a éliminer tout e contenu
(riche en boches) d'une base aérienne et a nous enfuir

a bord d'un prototype de la Luftwaffe. En gros,

ce scénario, comme les deux suivants, semble tout droit

f 3
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 Hidden andﬂéﬁﬁémus paimérsnn 1.3

Pour ceux gui se méfieraient encore comme la peste des nombreux bugs%
contenus dans le premier jeu, sachez que cet add-on le patch en version
1.3. Celle-ci permet quelques améliorations et corrections du jeu. Tout

| d’abord, les ordres comme « suivez moi I» et « bougez I» sont bien mieu)g
suivis par nos hommes. De plus, ceux-ci-sont plus enclins 2 réfléchir avant
de se précipiter téte baissée au~devant d'un nid de mitrailleuses. C&té
camp adverse, les Allemands se verront attribuer un chemin ol évoluer ;
cela les empéchera de tenter d’'escalader un mur de guatre metres dei
haut. La mauvaise nouvelle, c’est gue leur 1.A. a été grandement corrigée.
D’autres bugs plus ridicules, comme des soldats flottant dans les airs ou
la possibilité de poignarder a travers les murs, ont été éradiqués.

screen saved "H&D20.pcx’

campagnes.

sorti du jeu Commandos, autant par sa grande
difficulté a étre mené a bien, que par le nombre

impressionnant de tiches a remplir pour le réussir

dans son ensemble. Apres cette gentille
introduction, le joueur se trouvera chargé de
défendre une barge de débarquement sur une
plage éclairée par des fusées de détresse.

Cest dailleurs le moment idéal pour découvrir

le dynamisme des campagnes, dans une ambiance

située a la frontiere du Débarquement et des

« Sept mercenaires ».

Qui n'a jamais révé de passer ses vacances d'été
en Pologne 2 Moi | Comme le hasard fait mal les

choses | Clest justement la-bas que va se dérouler

la suite des opérations. La premiére de cette
nouvelle série de missions commencera sur les
chapeaux de roue en nous larguant dans la neige,
en plein terrain miné (par divers explosifs) ot les
panzers semblent avoir poussé comme des
champignons.

Les terrain et les graphismes de cet add-on sont
encore plus beaux que dans le jeu original .
Ony trouve de nouvelles textures vraiment bien
foutues, tant au niveau des intérieurs que des
paysages. Au chapitre des éternels regrets figure
cependant la représentation des arbres (surtout
dans la mission 3), d'une laideur rarement
atteinte.

Le briefing des missions comporte toujours un
commentaire d'un pékin imitant un accent
anglais d'une fagon trés prononeée. Bien loin
d'étre ridicule, il nous fait penser a un équivalent
hypertestostéroné d'une Jane Birkin qui aurait
enfin découvert la grande pauvreté de sa voix et
se serait lancée dans les doublages de jeux vidéo.

B« h rctor

UN ADD-ON GONFLE A L'HELIUM, CONTENANT 9 MISSIONS
BIEN LONGUES ET COMPLEXES COMME ON LES AIME. LES UNS

APPRECIERONT, LES AUTRES AUSSI SANS AUCUN DOUTE.

Les missions hien scriptées et hien longues
La correction de la grande majorité des bugs
De nouvelles armes et véhicules
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Fantastic Journey

SIMULATION DE FLIPPER POUR TOUS JOUEURS - PC CD-Rom

Ahlala, le flipper. Ca me
rappelle mes années

de bahut. Le rade a coté du
lycée oui on venait courir la
gueuze a grand renfort de
mousses et de parties de flip’.

X enon, Alien, Pink Panther, Amazon, Haunted
House : les noms mythiques des tables de I'époque,
ahlala... méme qu'on tiltait exprés pour pas faire

monter trop vite le hi-score. On squattait le flip toute

la journée avec une seule piece de cinq balles. Pendant que

certains étaient en cours, les autres restaient pour tenir la

table au chaud. .. mmbh, c'étzit le bon temps. Remarquez,
pour les flippers sur ordinateur, pareil. De Macadam Bumper
d'Ere Informatique a la série des 2 1st Century, on en a vu
passer des flips sur nos bécanes. Jusqu'a ce qu'un beau jour,

Empire Interactive sorte le premier Pro Pinball. Développé

par Cunning Developments, Pro Pinball The Web allait

élever l'art du flipper synthétique a des hauteurs
insoupgonnées. Le simulateur ultime. Depuis lors, (presque)
plus personne a part Empire ne sort de flippers. [ls sont
devenus trop forts.

The Web, Timeshock, Big Race
UISA : Fantastic Journey est le
quatrieme opus de la série des Pro
Pinball. Je dois avouer un faible pour Timeshock sur lequel
j'ai passé de nombreuses nuits blanches a affronter les potes.
Le systeme mis en place par Cunning a fait ses preuves.

Ils congoivent leurs tables comme chez Bally ou Gotlieb,
sauf qu'ils réalisent ensuite la maquette en images de synthése
avec Softimage. Tout est calculé en tres haute résolution.

Les targets, les loupiottes, les champignons et surtout la jolie
balle chromée avec ses réflexions hyper réalistes.

Ensuite, ils animent le tout avec un moteur bien trapu qui
simule avec une fidélité implacable les lois de la physique
intervenant sur une table de flipper : mécanique, gravité,
rebonds, accélérations, ete. Pour ne rien gacher, les bruitages
aussi ont droit a un traitement de choix. A l'arrivée, pour peu
que vous jouiez avec un moniteur de grand format, c'est
quasiment un vrai flipper chez vous a la maison.
l'encombrement en moins.

Jr PEnTiUM 200, 32 Mo,

| 400 Mo DISQUE LIBRE, CARTE GRAPHIQUE

| 8 Mo compaTIBLE DIRECTX

| rEUR EMPIRE INTERACTIVE

eLorreUR CUNNING DEVELOPMENTS G-B

| JOUABLE St




Depuis le début, les Pro Pinball proposent une flopée d'options graphiques.
Avec The Web, il fallait lancer UniVBE et ¢a ramait sec en haute résolution.
Aujourd'hui, sur nos machines de course, c'est le bonheur.

De plus

en plus fin

Avec toutes les options au maximum, Fantastic Journey tourne en 1280x1024, en 16 millions de couleurs
et sans ralentissements sur un PIII 500. Encore heureux, me direz-vous. N'empéche, c'est super beau.
Surla TNT?2, j'ai eu quelques probleémes de clignotement de la boule. Ca a disparu, en virant le
tamponnage écran dans les options. Autre spécialité des Pro Pinball : les angles de vue multiples.

A la différence d'autres flippers qui scrollaient pour suivre la balle, Fantastic Journey affiche tout le ' ; g v mm«-m»w

plateau sur 'écran. En revanche, il nous laisse le choix entre trois angles de vue différents.

Avec le premier, on mesure 1,50 m; les flips et les éléments de la table situés au premier plan apparaissent
plus gros. Avec le troisieme angle de vue, on doit bien mesurer 2,50 m. Cette vue respecte mieux les
proportions des éléments de la table, qu'ils soient situés en haut ou en bas. On anticipe mieux les
mouvements de la boule mais ¢a reste moins réaliste que la premiére vue. Le second angle, entre les deux,
n'est pas trés intéressant. Enfin, ce qui est bien, c'est de pouvoir choisir la vue qui nous convient le mieux.

Chaque Pro Pinball a abordé un theme différent. Avec Fantastic Journey, on

Jules ? part pour une croisiére dans I'imaginaire de Jules Verne. En fonction des
uies ! combos réalisées, des rampes visitées ou des balles lockées, on se retrouve

embarqué dans cing aventures flippables situées dans I'univers des bouquins du Nantais barbu :

20 000 licues sous les mers, Voyage au centre de la terre, Llle mystérieuse, Le Tour du monde

en 80 jours. .. De nouveaux mécanismes apparaissent alors sur le plateau (sous-marin, bateau, foreuse,

dirigeable) qu'on truffera & la bouboule pour faire péter le record, rhhhaaa non merde la salope,

nan c'est pas vrai le tout droit, z'avez vu la. .. Ah non, ouf | j'avais le save enclenché. Mince |

Comme sur les flippers de I'avant-derniére génération, Fantastic Journey est aussi doté d'un affichage

matriciel sur lequel on peut disputer des petits jeux d'arcade débiles pour relancer l'intérét de la partie.

An 2000 oblige, l'afficheur est passé du monochrome 3 la couleur. Clest tout mignon. Remarquez qu'on

peut revenir a un affichage orangé, si vous trippez rétro.

Tu flippes,

Faut avoir mis les
paluches sur un Pro
Pinball pour
comprendre ce qu'un bon simulateur de flipper
est capable de faire. Quand on pense aux fortunes
englouties dans des troquets enfumés. .. Voila un
bon investissement pour le fan de flipper. Surtout
que, question réglages, Fantastic Journey se pose
Ia. En allant trifouiller dans le menu Opérateur,
on tombe dans la caverne d'Ali Baba du babasseur
fou. Comptabilité, ajustement, tests, utilitaires -
c'est plus d'une centaine de réglages qui nous
attendent pour tout configurer  sa guise.

On peut régler les trucs les plus simples (scores
pour claguer, puissance des flips...) jusqu'aux
options les plus hallucinantes (rodage du flip, 4ge
du flipper...).

Un petit mot sur la réalisation sonore. Il y a plein
de musiques sympas, mais elles ne sont pas
placées |3 ot il faudrait. Enfin, 3 mon goiit. Ainsi,
la musique principale est bien lénifiante par
rapport aux musiques de menu, bien meilleures
alors que 'on n'y reste que trois secondes. Bah,
c'est pas grave vu que les bruitages sont
excellents.

Du coup, vous aurez intérét a mettre le niveau de
la musique presque a zéro pour profiter des
claquements des électro-aimants. Pour finir, un
détail qui montre le niveau de simulation atteint
dans Fantastic Journey. Sur les vieux flippers, il v

Avalanche

d'options

FANTASTIC JOURNEY EST LE QUATRIEME FLIPPER DE LA
FAMEUSE SERIE DES PRO PINBALL. UNE JOUABILITE EXCEL-

LENTE ET UN GRAPHISME MAGNIFIQUE FONT DE CE PROGRAM- a une butée caoutchoutée entre les deux flips, sur
ME LA MEILLEURE SIMULATION DE FLIPPER EXISTANTE. laquelle rebondit la boule quand elle fait un
[E;g ::%%EF??;’zsm:g‘gug\t;gir:gxgz' :EZCRU:’%?:‘;D;; « avion ». Cette butée peut aussi servir
250 BALLES. AVIS AUX FANS DE FLIPPERS ! a effectuer un petit truc bien pratique. Quand la
Trés beau boule descend par le couloir coté gauche, en
Réalisme de la simulation bourrant vers l'avant au moment ot elle passe au
Théme Jules Verne mieux que BR USA niveau de la butée, on arrive i la soulever vers les
Bruitages flips. Et puis hopla !'une fourchette bien placée,
= et comme par enchantement, la boule quasi
e trépassée fait son come-back. Eh bien figurez-
\ vous, les amis, que sur Fantastic Journey, v a aussi
] 88 une butée. Le petit truc dont je viens de vous
TECHN | | DESIGN | [ INTERET causer, ouais ouais ouais, y marche aussi. Trop

bien. Chapeau Empire |
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Gagnez 1 PC, des jeux
| & des cartes
GeForce Annihilator

64 Mo Ram, Dlsque Dur 13.5 Go Uﬂrq DMA écran 17",
lecteur DVD-Rom IDE x 10/32,carte son Sound Blaster PCI 128.

Concours valable du 1* au 31 janvier 2000, gagnez 1 PC, 2 cartes GeForce et 40 jeux.
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I e premier add-on HMM 3 était assez

attendu au bureau, on espérait surtout
de nouveaux batiments et des unités

bien croustillantes, histoire de continuer

a se marrer. Mais point de tout ga au royaume

d'Erathia, enfin pas autant que ce dont on révait.

En fait, & part I'éditeur de campagnes, il y a bien

peu d'apports eu égard au précédent HMM.

Mais ga n'empéche. .. dés qu'on commence

ay toucher, on ne peut plus s'en décoller.

Le prix de la plus

rande nouveauté

docteur ? rgevient sans aucun

doute aux élémentaux : ils sévissaient déja dans
les softs précédents. De feu, de terre ou d'eau,
on les trouvait dans HMM3 défendant des trésors
ou des passages. Dans cette version, ils sont tous
rassemblés pour créer une cité qui intégre aussi
pas mal de vieilles unités passées a la trappe.
Le phénix et les sprites refont leur apparition,
relookés, presque plus puissants qu'ils ne I'étaient
auparavant. Comportant comme béatiment
spécifique une structure permettant d'acheter
les skills de spécialité dans les différentes magies,

Quoi d'neuf,

le chiteau protege des étres avant tout dédiés aux
pouvoirs psychologiques. Manipuler ce camp
demande donc une grande maitrise, surtout qu'il
ne possede pas de défense pour ses places fortes
en dehors de ses murs. On en apprécie d'autant
plus le redoutable exercice de gestion, mais on
reste un peu dégu : apres tout, ses unités ne sont
pas vraiment originales, c'est du déja vu.

On aurait aimé avoir affaire 3 d'autres éléments,
vraiment inconnus. Des fonctionalités qui
n'existaient pas auparavant ont été ajoutées.

Oh, elles ne sont pas bien nombreuses mais

INTERNET SERVEUR
MPLAYER oul
INTERNET IP 8

RESEAU LOCAL 8
IVIODEM DIRECT oul
| JounsLEe sur P166, 32 Mo Ram

Epiteun 3DO DeveLorpeur NEW WORLD CoMPUTING E.-U.
[ TexTe e7 voix VF

Heroes of Might and Magic |

Que 3DO sorte un add-on
pour notre jeu préféré, on
applaudit, mais qu’il
comporte surtout des
scénarios qu’on aurait pu
télécharger directement sur
le Net, c’est un peu la baise.

donnent un aspect fini au jeu en nous simplifiant

la vie. Vous pouvez maintenant laisser des troupes
aux abords des ressources, pour les garder. Rien de
bien révolutionnaire, mais ce sont des petites
touches qui rendent HMM plus agréable a jouer.

[La défense du chateau s'adapte aussi : plus question
maintenant de se contenter de tirer sur les unités

les plus nombreuses lors dun siege, vous avez

le choix de viser les plus puissantes, si vous avez

le skill voulu. Six campagnes vous font découvrir des
unités bonus et de nouveaux héros. Les gobelins

et les paysans reviennent a la vie, des archers elfes
surdoués apparaissent (c'est la troupe la plus
innovante : elle est plus forte que les simples archers,
qui ne tirent qu'une fois mais se moquent

des obstacles). Les 35 scénarios incorporés au produit
vous offrent largement le temps d'aborder

et de manipuler les 12 créatures inconnues, et surtout
d'utiliser les deux classes de héros supplémentaires.
On est loin d'un add-on révolutionnaire,

mais il y a un petit quelque chose qui serait prét a
grandir si on ne lui avait pas coupé I'herbe sous les
pieds en limitant tout apport original : aucun nouveau
lieu, pareil pour les sorts ou les artefacts.

Clest la déception, la grosse déception.

Enfin, I'¢diteur de campagnes nous sauve du naufrage.
Et puis bon, on ne peut pas étre trop difficile.
Commercialisé a 179 F le CD offre une bonne durée
de vie et des missions toujours aussi prenantes.

Mais tout de méme, on a un petit pincement au cceur
en pensant a tout ce qui aurait pu étre ajouté.

5

ik

EN DEHORS DE L'EDITEUR DE CAMPAGNES, CET ADD-ON
APPORTE PEU DE NOUVEAUTES : 6 CAMPAGNES, QUELQUES
UNITES ET CLASSES DE HEROS SUPPLEMENTAIRES AINSI
QU'UNE RACE EN PLUS, ON RESTE SUR SA FAIM.

L'éditeur de campagne
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Une minette aussi fortiche que
Lara Croft, des niveaux qui petent
le feu : pas de doute, Urban Chaos

se révele étre un tres bon produit.

Urban

ARcCADE/SIMULATION DE PERVENCHE POUR TOUS JOUEURS — PC CD-Rom

'Arci de son nom de baptéme n'est pas une fille facile a
suivre. Lara Croft, en plus enfantine et moins provocatrice
(les seins en forme d'obus ne sont plus d'actualité, méme si
la tenue reste sexy), elle obéit aux ordres de son chef de commissariat
qui l'envoie plus souvent au casse-pipes que les autres (la pervenche
de choc n'a peur de rien). Et vous, obligé de suivre, vous vous agitez
comme un dément pour parvenir a lui sauver la vie. Méme pas le
temps de grignoter une infame pizza graisseuse ou de picoler |z biere
tiédasse que vous avez ouverte il v a une bonne heure, l'action est
continue, sans aucun moment pour souffler : un jeu 100 % arcade.

Plus de 30 niveaux vous attendent. Vous
y circulez librement, sans chemin
préalablement défini. Cest la liberté Le boss est occupé.. un business dans le parc. Alors

totale, méme si les acces aux immeubles sont limités. Pour t'attends bien sagement et tu la fermes! Vivement gu'on
se débarrasse de vous, bande de pourris.

compenser, vous pouvez toujours vous perdre dans les ruelles
malfamées ou fréquenter les parcs, lieux privilégiés des putes. Vous
passez olt vous voulez, grimpez aux échelles qui se présentent, sautez
les barrieres, traversez la cité dimmeuble en immeuble tel un Batman
en collant bleu et képi. La moralité et les ordres de votre chef sont les
seuls guides de votre route : la régle primordiale est d'éviter de
blesser des civils. Les truands, on s'en balance, si ce n'est pour
récupérer leur matos. Car ces messieurs se promenent couverts.
Alors si vous débutez & mains nues, en cassant du parasite, vous aurez
l'occasion de tomber sur des prises de guerre pas dégueu : pourquoi
pas un fusil a canon scié ou mieux, un M16 2 Ce sera souvent

le moyen le plus siir pour trouver les 7 armes du jeu et
sapprovisionner en munitions. Les missions évoluent différemment
suivant vos actes. Vous n'étes pas obligé de buter tous les voyous que
vous voyez, ni de découvrir toute la ville. Seul I'objectif principal
(libérer un otage, faire exploser des chargements d'armes ; les buts

et les moyens sont trés divers) importe, mais les secondaires ne sont
pas a négliger. Car la particularité du produit est de permettre a son
héroine d'évoluer, et le meilleur moyen est de récolter les bonus
planqués un peu partout et souvent libérés par la réalisation dune

Les scénes cinématigues truffent

fe jeu de coupures, qui étayent les rebondissements du scénario.

Les ruelles regorgent de
criminels préts a faire feu
a la moindre alerte.
Goupillez hien votre coup
si vous ne voulez pas
crever en route.




petite quéte. Le boulot ordinaire du flic de rue, quoi | Vous verrez alors progresser votre adresse au tir,
votre résistance, votre force et méme votre niveau de vie. En outre, la qualité de votre comportement
ouvre la porte a des niveaux cachés. Alors, méme si on vous demande daider un simple mec qui se fait
tirer son fric, n'hésitez pas, il n'y a pas de petits honneurs, juste de grandes récompenses.

La maniabilité de 'héroine est vraiment exceptionnelle, surtout si vous
possédez un pad. Il y a des jeux comme ¢a, qui révélent leur brio sous
certaines conditions. Urban Chaos est un de ceux-la. D'Arci se bat comme un
véritable pro de boxe thailandaise. Mais les enchainements coups de pied-coups de main qui doivent
terrasser celui qui ose l'agresser demandent une bonne maitrise, difficile 3 acquérir au clavier ou au
joystick. Le pad est I'idéal, méme si on peut s'en sortir sans. Mais ne vous attendez pas alors 3 étre
particulierement cfficace lors dune arrestation. Quand on se retrouve agressé par trois individus
suspects, il vaut mieux étre bien équipé pour les mettre i terre et les menotter sans prendre un seul coup.
La souplesse des déplacements de notre pervenche montre les capacités d'un moteur 3D
impressionnant. Elle roule en boule, court et saute sans un accroc. Pas une once de clipping ne ralentit
Iapparition du décor, méme quand les rues sont surpeuplées. Et puis n'oubliez pas que vous étes dans
une ville : ses habitants se baladent, tout comme vous dailleurs. Un scanner vous indique les méchants
etles gentils, ainsi que les lieux olt vous devez vous rendre : bien obligé, on a limpression quelquefois de
tourner en rond tellement le niveau parait labyrinthique. LIntelligence Artificielle gére bien les
réactions des humains de rencontre, méme si on s'apercoit vite de ses limites (les adversaires salignent
parfois comme au tir au pigeon). Les gens honnétes vous parlent, les voleurs vous fuient ou vous
agressent suivant votre puissance de feu. Aucun ne reste indifférent si vous vous promenez, flingue 1 la
main dirigé automatiquement vers la cible la plus proche. La circulation envahit les routes. Les bagnoles
sarrétent si elles arrivent a freiner a temps, sinon elles vous roulent dessus sans complexe. Votre plaque
fait loi, et vous pouvez réquisitionner un véhicule pour atteindre votre objectif plus vite. Dans tous les
cas, les animations ne manquent pas, avec la lumiére des phares la nuit, les gouttes de pluie inondant

le ciel et les ronds d'eau dans les flaques. . . et tout cela avec une modélisation 3D et des effets de lumiere
pratiquement sans bug.

La nuit, Ia pluie, Ia lune : le décor est
planté pour une soirée inoubliable.

Roper, e protecteur cacheé de
I'héroine, lui fournit des armes
supplémentaires et n"hésite pas a lui
préter main-forte si nécessaire.

Allez, un petit tour en boite, histoire de se
donner du ceeur pour le massacre
prochain!

D'Arci est un vrai casse-cou. Rien ne lui fait peur, méme pas le vide .

Un moteur de cette
qualité est vraiment
impressionnant.

Les animations et les actions qu'il offre ne peuvent
que vous étonner et vous ne pourrez qu'apprécier.
Pour une fois qu'on nous sort un produit bien fini,
on se tait et on admire. Mais il n'est
malheureusement pas exempt de défauts. Le plus
crisant est l'absence de sauvegarde pendant les
niveaux. Je veux bien croire que les jeux console
s'en passent allégrement, mais si la mission dure
longtemps, on est en droit de s'attendre au moins
aun point de sauvegarde. | arcade c'est bien, de
I'action ininterrompue on s'en contentera sur
console et pour certains softs, mais [3, il existe des
frémissements d'aventure (chercher des passages
par les toits, trouver des personnes pour obtenir
des indices). Alors on sattend a un plus qui ne
vient pas. Dommage qu'il manque ce petit coté
affectif, ces clins d'ceil qui font qu'on sattache &
un personnage. Le jeu aurait gagné une nouvelle
dimension qui n'aurait pu que lui étre profitable.
Mais I'ensemble reste tout a fait acceptable, et rien
que les rebondissements des missions permettent
dy trouver son intérét. De plus, un mode
multijoueur devrait voir le jour une fois

que la version console sera sortie. On parle méme,
sur le Net, d'un éditeur de niveaux distribué

par les développeurs.

Kik

URBAN CHAOS OFFRE UN MOTEUR IMPECCABLE AVEC UNE |
FINITION DE QUALITE. LES MISSIONS SYMPA ET LA FLUIDITE DU |
PRODUIT FONT LE RESTE. ON APPRECIE MEME, S| L'ON RELEVE |
QUELQUES « QUBLIS » GENANTS. !

#| La fluidité des mowvements

B Pas de sauves
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Voila un jeu que l'on attendait depuis longtemps.
[l promettait beaucoup, avec l'intégration de nom-
breux sorts, 12 races avec 12 unités différentes, et
la progression des héros par expérience et acquisi-
tion d'objet de pouvoir. Oui mais voila, toute cette
richesse n'est pas utilisée a bon escient. Les nom-
breuses unités ont des particularités presque simi-
laires, la magie n'est exploitable gqu'a petite dose,
et les héros, malgré toutes les habiletés acces-
sibles, ne connaissent pas d'évolution marquante.
Le niveau de mana entre dans une habileté a
acquérir, et du coup, on met beaucoup de temps a
démarrer. I'I.A. est mal configurée, les ennemis
attaquent rarement vos villes. L.es combats sont
sans surprise, pas besoin d'étre bien malin pour
vaincre. La campagne est mortellement ennuyeuse,
méme si les scénarios ont été travaillés : peu d'évé-
nements viennent casser la langueur générale, et
encore moins de bonus permettent aux héros de
décoller. Le graphisme tout mignon et l'interface
paramétrable offraient pourtant a ce jeu une base
suffisante pour devenir aussi bon que Heroes of
Might and Magic et Warlord.
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RAnTI-TSARISME TRES PRIMAIRE POUR (CIBLE) TANT QU'ELLE BOUGE PAS - PC CD-Rom
(a aurait pu étre une bonne idée. Imaginez un peu : dans
une histoire parallele, en 1927, un type du genre révolu-
tionnaire, qui se fait appeler Red, se bat bec et ongles
contre le pouvoir du Tsar, qui, a I'instar de Hitler, a envahi
toute 'Europe. Le jeu est a la premiére personne, et comme
dans Doom, on tire sur tout ce qui bouge pendant qu'une
petite téte qui s'ensanglante de plus en plus nous informe de
I'état dans lequel on se trouve. De la, on se balade dans la
peau d'un mec qui ne sait pas s'accroupir. On se bat avec des armes d'époque, dans des décors 3dfx peuplés de
villages enneigés que le clipping fait apparaitre comme par magie, a travers des scénarios mélant rencontres
| plutot bien dessinées, espionnage, ivrognes corrompus, et scripts mal finis d'enculeurs de coieoptu(s a la
| linéarité aifllgcantc

=
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SIMULATION DE CHIE POUR AUCUN JOUEUR - PC CD-Rom
Ce qui est bien, avec les trés bons jeux de caisses, genre
Grand Prix Legends par exemple, c'est que du coup, la
nullité des autres saute tout de suite 2 la gorge. Prenons
Spirit of Speed, toujours par exemple. Eh bien, quelques
secondes suffisent pour se rendre compte qu'il s'agit d'une
merde. Bon OK, le graphisme est sympa, les bagnoles brillent au soleil, les circuits sont détaillés (Pau est
vraiment cool). Mais le reste... au secours | Bah, c'est une belle merde, quoi. L1.A. des autres pilotes
releve du Q.1. de Larusso, que - faut-il le rappeler ? - « rien n'arrétera de chanter ». Le modéle physique
des voitures est pitoyable, I'impression de vitesse inexistante (2 240 km/h, on se croiraita 50 1), les dégats
sont absents (a part le manque d'huile qui peut faire exploser le moulin), et les bruitages asthmatiques.
Vouloir surfer sur la vague de Grand Prix Legends, c'est bien, mais encore faut-il tenir en équilibre sur la
planche. Ou au moins savoir nager. Ou au moins savoir faire la planche. Ou alors avoir coin-coin la
bouée. Ouais, coin-coin, ¢a serait cool.

SIMULATEUR DE BILLARD POUR BUVEURS DE BIERE ET MAUVAIS MARIS - PC CD-Rom
Clest tout béte, de créer un nouveau jeu. Suffit d'en ressortir
un vieux et de changer son titre. Vous vous souvenez de
Virtual Pool 2 ? C'était bien, mais c'était il y a deux ans. Et
c'est long, deux ans, pour un jeu vidéo. Heureusement,
voici le tout nouveau Virtual Pool Hall. C'est comme un
tour de magie : on remplace le « 2 » parun « Hall » et hop,
un nouveau soft apparait dans Ie chapeau 3 c6té du lapin.
A part ca, évidemment, c'est le méme jeu. Oh, si on
cherche bien, on trouve quand méme deux nou\,elles tables, l'un trop grande, l'autre trop petite, ainsi qu'une
poignée de nouvelles régles. Mais si vous ne considérez pas comme indispensable et vital de pouvoir jouer au
Honolulu Billard sur une table trop grande, n'oubliez pas que Virtual Pool 2 est toujours en vente. Méme
s'il accuse un cruel retard technologique comparé 3 Canal+ Classic Billard, il reste un programme de référen-
ce et surtout, avantage de taille par rapport au « nouveau » Virtual Pool Hall, il est en budget depuis belle
lurette.

Virtual Pool Hall
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VIISE A JOUR DE MANAGER DE FOOT POUR CEUX QUI VEULENT VRAIMENT
Bon, une fois qu'on a fait son deuil de tout ce qui fait un jeu
(effort de design, de jouabilité, minimum.de dignité gra-
phique, etc.), I'Entraineur 3 finit malgré tout meilleure
simulation de management de football. Bon, soit, pas de
quoi se vanter pour autant. Et voici qu'apparait la version
99/00 de ce merveilleux logiciel. Quoi de neuf ? Presque rien. La mise  jour de la base de données, bien entendu,
mais si prés du mercato, est-ce bien raisonnable 2 Tout le reste est cosmétique - plus de commentaires (plus
variés) lors des matchs, des statistiques pour les arbitres (si, si 1) et des joueurs qui expliquent pourquoi ils refu-
sent de venir vous rejoindre. Pas de quoi tacler un mollet, et stirement pas de quoi payer 300 F pour ceux qui
ont déja la version 98/99. Quant aux autres, ils devraient attendre la version budget. lvan Le Fou

Encore un jeu sorti avant de pouvoir étre testé. Appa-
remment, c'est devenu la régle, et vu 'état du pro-
duit, on comprend pourquoi. On pourrait méme
inventer un joli proverbe : « C'est pas testé, c'est
raté. » Au programme donc, des ralentissements &
chaque apparition d'ennemis dans son champ de
vision, des militaires alliés qui réagissent une fois
sur deux a une présence hostile, on nous fait la tota-
le. Pourtant, le premier Spec Ops était plutdt bien
réalisé. Il y avait quelques problemes d'[.A., mais
rien de bien grave. Pour un des premiers jeux entie-
rement 3D et en vue subjective d'action militaire,
il s'en sortait pas mal. Mais voila, depuis Hidden &
Dangerous et Rogue Spear, la barre est montée
assez haut. Du coup, quand on nous présente un
moteur 3D réchauffé accompagné d'une interface
maladroite et dun graphisme pourri, on est en droit
de tirer la gueule. Si les missions n'étaient pas aussi
bien concues, le soft serait bon a balancer. Elles
vous jettent en plein cceur de conflits auxquels sont
préparés les Marines américains : neutralisation de
I'arme atomique au Pakistan, exfiltration en Corée
du Nord, ou mission de récupération d'un satellite
en plein Antarctique, la trentaine de niveaux
ne vous laisse pas souffler. Ca bouge et ca tiraille
dans tous les sens, un vrai régal pour les oreilles
et l'adrénaline. Ah | Dommage que la réalisation
soit si baclée. .. Hika

Tourne sous Win 95, 98, Direct 3D, Voonoo
J LE sun P266, 64 Mo Ram
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FAUX JEU POUR FAUX JOUEURS - PC CD-Rom
Tiens, encore une bouse qui vient de s'écraser sur mon
bureau. Un bien bel étron, ma foi, 130 Mo. 12 O'clock
High : Bombing The Reich est vraiment un faux jeu. Clest
pas possible de laisser sortir un truc pareil. Je ne sais pas
moi, ce truc a di étre béta-testé par un poney, je ne vois que
cette solution. N'importe quel humain normalement
constitué aurait dit : « Non, écoutez les gars, vot'truc |3, jouez-y entre vous, hein, pas la peine de le sortir
dans le commerce ». Bon, quoi qu'il en soit, ce vague wargame vous propose de bombarder gaiement le troi-
sieme Reich grace a la vaillante force aérienne alliée. Vous devrez planifier les bombardements en tenant
compte de la couverture nuageuse (celle-ci fait perdre de la précision aux bombardiers), définir une escorte
pour vos raids, choisir vos cibles (cibles industrielles, militaires, voies de communication). Bref, on se fait
grave chier devant ce jeu aussi palpitant qu'une course d'huitres mortes.

SIMULATION POUR RICAINS PC CD-Rom
Et un de plus. Décidément, c'est le mois du bref pour les
jeux de caisses. Bon [3, on a droit a la cuvée 99 du Nascar,
vous savez, les courses américaines ol les types passent leur
temps a faire les poissons rouges. Sauf qu'ici, pas besoin de
leur balancer des granulés en attendant qu'ils se foutent sur
le ventre. Nom de Dieu, des années qu'on se farcit ces
putains d'épreuves de merde ot la seule motivation du
public réside dans le voyeurisme morbide d'un éventuel 2
carton. A la limite, ca serait bien réalisé, on dirait « d'accord, c'est de la merde, mais c'est une merde bien
foutue ». Hé bah méme pas. C'est pas beau, les circuits sont chiants, les bagnoles pas top (bon OK, les défor-
mations et les pannes sont gérées, c'est déja ca), le clipping d'enfer (les caisses apparaissent comme
par miracle devant vous), la vue interne est en bitmap sans volant, les courses sont chiantes (oui, comme les
circuits). Bref, on s'emmerde, on s'emmerde, on s'emmerde. Rendcz vous en 2000 pour le pxoch;un NaSCm
que nous altcndon:. avec 1mpat|ence comme vous iaurez compr is. :

12 0°clock High : Bombing The Reich

Tourne sous WIN 95, 98
Jovaste sur P200 (32 Mo)
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_Rvis aux
| joueurs ne
| possedant pas
de fortune
personnelle
‘ PAR IVAN LE FOU
|

Siouplé, venez signer la pétition pour Uen-
irée de Warzone 2100 en Budget, c'est pour
les joueurs nécessiteux. Comme prévu, la
période des fétes est un peu tristoune pour

PRO PINBALL
les collections Budget. Ce mois-ci. c’est Ubi
Soft qui monopolise les sorties de petits B|G RACE USA

prix. et ce sont quatre trés hons jeux que j'ai . = | COLLECTION CLASSIQUE D'UBI SOFT. 99 F. PENTIUM 200

(88 % dans Joystick n® 99)

regroupés pour vous. Tout espoir n'est pas R RN ] On ne devrait jamais acheter les flippers sur PC qu'au prix
perdu. puisque Activision annonce pour Haed : gD R Budget. c’est ca que je dis, moi. Alors évidemment. ce Big
le mois prochain la création de sa propre : 3 Race USA a vieilli face a son descendant. le Pro Pinball
collection Budget (la collection « Légendes », ; testé ce mois-ci. Mais qu'importe, il est superbe malgrée
rien gue ¢a) dans le planning de laguelle jai N il 7 BAL | tout, juste un poil mains bien que son prédécesseur, Time
noté Heretic Il et Fighter Squadron. On en ] TGS Shock. A ce prix-la, vous aurez tout de méme un chouette
reparle le mois prochain. Puisqu'on parle de f <57 4 ‘ | flip’ avec un mode Duel en réseau pour les mieux équipés.
bonne nouvelle, Grim Fandango devrait éga- 2 : o] st ! Ca se refuse pas. moi je dis.

lement étre disponible sous peu a petit prix.
Et voild. je sais pas vous. mais moi jai
comme un bon gros coup de barre. la. Avant
de partir, n‘'oubliez pas de signer la pétition
pour U'entrée de Half-Life en Budget. siouplé.

SPEED BUSTER
ET SCARS

200 (32 M CARTE 3L Deux avions dans
Allez. hop. deux jeux pour le prix d'un ! Que un seul simulateur :
de la course ma bonne dame, du speed, du ils sont forts chez
fun, des sensations a gogo ! Speed Buster Novalogic. Vous

est une excellente course arcade dans la pourrez donc . -+ .
grande tradition du genre. avec piéges. prendre les commandes soit d'un Falcon (le F16). vedette des
raccourcis. passages secrets et bonus exportations d’armes américaines. seit d'un Mig 29 Fulcrum.
a ogagner. Le jeu est absolument fleuron de la technologie soviétique. et ceci pour de furieux
magnifigue. rigolo et son seul défaut réside dogfights. Le mode solo n'est pas une grande réussite, mais
dans un nombre de circuits limité a 7. limportant c'est Nova World, le serveur internet de Novalogic,
SCARS est moins bon. Encore plus arcade, qui permet d'affronter des dizaines de joueurs en méme

il permet de ramasser bonus et armes temps en toute fluidité. La grande classe pour un jeu au
diverses en cours de route. histoire de graphisme superbe. (86 % dans Joystick n°® 98)

metire de l'ambiance chez l'adversaire.
Au total, un achat recommandé surtout
que le premier jeu posséde un mode
réseau, tandis que le second permet. lui,
de jouer & deux en écran splitté.

(89 % dans Joystick n° 100 et 75 % dans
Joystick n® 96)

§ oy e

La série des Might and Magic (3 ne pas confondre
avec Heroes of Might and Magic) est une référence
dans le jeu de réle sur PC. C'est en tout cas le
chouchou du gars lansolo. Alors il est vrai que

le graphisme un peu... spécial et 'absence

i d'accélération 3D peuvent décevoir au premier abord.
mais MMé est passionnant d'une part, et posséde
d'autre part une durée de vie imbattable (avec trois
fins différentes). Une grande liberté de choix dans le
déroulement de 'aventure grace a des dizaines de
quétes, six classes de personnages, des tas de NPC.
des tonnes de sorts et du beau donjon bien baveux
pas aléatoire pour un sou, ity a de quoi faire. Pour
8tre s(r de gérer au mieux vos quatre personnages,
les combats sont prévus pour étre joués au tour par
tour. Si c’est pas une preuve de bon godt. ¢a ?

(90% dans Joystick n° 94)




We move the information that moves your world. @Cﬂqdqprec

Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous ouvre tout un
nouveau monde de possibilités, bien au-dela de ce
que permet le logiciel livré avec votre graveur de CD.
Vous pouvez maintenant créer vos propres CD au
départ de fichiers MP3, de vieux 33 tours ou de
cassettes audio. Mais aussi retoucher, perfectionner
et partager vos photos ainsi que vos séquences vidéo

ou encore sauvegarder vos données in rtantes et

Easy CD Creator 4
Deluxe. Seulement :

490"

e Vous avez
" un Mac? Demandez
Toast 4 Deluxe.

les récupérer rapidement grace au nouveau logiciel
Take Two™. Tirez le meilleur parti de votre musique,
vos données, vos photos et vos séquences vidéo avec
Easy CD Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a créer
vos propres CD, le coffret contient également un
étiqueteur de CD, des étiquetles et un céble pour

connecter votre chaine stéréo a votre ordinateur.

http://www.adaptec-europe.com

Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habituel.

y CD Creator et Take Two sont des marques d'Adaptec, Inc., qui peuvent &re déposées dans certaines jurdictions. Les autres marques citées appadiennent & leurs propréiaires respectifs. Ce logiciel est congu pour vous
U I'autorisation de copie de la part du titulaire des droits d'auteur.

& reproduire des muvies dont
* Frix de vente au délail conselé, sujet 8 modiication sans préans.
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 Dans le match des cartes graphiques, les deux ténors de la 30

‘s’en mettent plein les dents. Et pour le moment, c’est Nvidia qui

%

massacre 3dfx de ses petits points rageurs. Je dirais méme que
~ 3dfx est dans les cordes et essaye de reprendre connaissance.
Pendant ce temps-l3, S3 ricane dans son coin et bosse sur ses
drivers, histoire d’envoyer a la baston son demier bébé,
le Savage 2000. Bref, il s’en passe de belles, et les quelques
pages qui suivent sont l& pour vous éviter de dépenser
vos brouzoufs n'importe comment.

"DDR
contre Rambus

E etit tappel : la mémoire qui est dans nos
PC actuellement est de type SDRAM.

Le chipset i820 d'Intel permet maintenant
l'utilisation de RDRAM, un nouveau type de
barrettes mémoire inventé par la société Rambus.
Ces derniéres sont censées étre bien plus rapides,
mais leur prix calme : dans les 3 500 F les 128 Mo !
Derniére solution pour les fanas d'optimisation :

la DDR RAM (Double Date Rate... prix triple !), déja
utilisée sur certaines cartes graphiques a base de
GeForce. Elle dispose de performances bien
supérieures a la SDRAM classique, mais Intel n'aime
pas, car le géant américain a un partenariat qui le
lie 4 la société Rambus. Manque de bol, un coup
d'ceil sur ce site (www.ingst.com/ddrvrmbs.htm)
qui contient une comparaison trés poussée de

la DDR contre le preduit de Rambus prouve que

la DDR est bien plus rapide... Reste a voir ¢a avec
nos yeux, mais ¢a ne laisse rien présager de bon.

e fabricant de la superstar de Noél dernier (la carte
mere BH6) continue de faire tout pour plaire aux
bidouilleurs de PC que nous sommes. Leur derniere
création en date pour énerver la concurrence se nomme
SoftMenu III. Digne successeur du BIOS qui équipe

AIME QUAND CA CHAUFFE

depuis un moment les cartes de la marque, cette
nouvelle version offre la possibilité d'optimiser son
processeur au poil prés. Disponible sur les cartes BF6 et
BE6-11, ce BIOS permet de générer des fréquences de 66,
75 et 83 MHz, puis de 83 a 200 MHz par incrémentation
de 1 MHz !! Le pied pour les fans d'overclocking
pointilleux. Le reste est aussi performant, avec l'arrivée
de diviseurs de la fréquence du bus PCI allant jusqu'a
1/4. Touche finale, un systeme d’aide bien plus
développé qu'avant permet de ne pas faire n'importe
quoi si vous parlez deux mots d’anglais. Si vous étes
sages, je vous ferai un test pour le mois prochain.

L
processeur

QUI VIENT DU FROID

E a mise au point des systemes de défense anti-
missiles de 'ex-URSS a visibhlement donné un peu
d’expérience aux ingénieurs de la société russe Elbrus.
Dirigée par l'ingénieur Boris Babayan, cette société
travaillerait depuis plusieurs mois sur un processeur
capable de ridiculiser les productions du géant
américain Intel. Ca fait trés guerre froide dit comme ¢a,
mais le probléme de ces ingénieurs est loin d'étre
politique : ils cherchent surtout a financer la fin de leurs
travaux pour prouver leurs dires. Car 'E2K (nom de
code de leur processeur miracle) n'existe pour le
moment que sous forme de simulation, ce qui est un
peu léger pour convainere les investisseurs de glisser
plusieurs dizaines de millions de dollars dans leur poche
pour lancer la fabrication de prototypes. Elbrus travaille
déja pour Sun (développement des processeurs
UltraSparc, OS Solaris, etc.) et espere avoir I'argent

(60 millions de dollars, quand méme) pour finir les
prototype de 'E2K mi-2000. Coté performance, notre
ami Boris pense exploser le Merced pour une fraction
du cout de ce dernier. Y'a bon !
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Vv IA clague ses sous en ce moment. Aprés son

rachat de Cyrix a National Semiconductor et des
) équipes IDT chargées du processeur Centaur, ce groupe
. taiwanais se lance a son four dans la production de
processeurs. Visiblement, la fabrication de chipsets

concurrents de ceux d’Intel n’efait qu'un début.
’ -~ La oil ¢a coince un peu, c'est gue ces processeurs
: sont bases sur des technologies qui n'ont jamais
FAIT L ECOLE DU RIRE eu un grand succes. Les possesseurs de Cyrix savent
. ‘ de quoi je parle...
/ La gamme nommeée Samuel est prévue pour le
F ransmeta (www.transmeta.com), la société dans troisieme trimestre 2000 et est basée sur le ceeur Cs
laguelle bosse le créateur de Linux (Linus de WinChip. Les vitesses iront de 500 a 650 MHz
Torvald) et quelques-uns des meilleurs créateurs de sur des bus allant de 66 a 133 MHz

processeurs de la Silicon Valley, continue de nous faire
rire, Et avec un simple site Web en plus... La premiére

version du site de cette société censée révolutionner | T e s P
le petit monde des microprocesseurs était une page _ r 1A A/ A) : As m
blanche, avec dans le code source HTML un B @’ B

commentaire du style « il n'y a pas de secrets cachés
dans ce code source, désolé ». Vu que la nouvelle
page annoncant le processeur Crusoe est en place,
je vous conseille d'utiliser 'option « view source »
de votre navigateur pour en apprendre un peu plus...

droi

L'autre, nommeée Joshua, est concue sur le ceeur
Cayenne de Cyrix, qui pourrait se révéler assez rapide.
Les vitesses iront de 433 a 466 MHz debut 2000 pour
atteindre 566 au troisieme trimestre. Attention, ce sont
des « faux » MHz, VIA reprend la technique des « PR »
des Cyrix qui consiste a annoncer des vitesses basées
sur les performances comparées avec les modeles Intel.
Bref, ces processeurs ont une vitesse réelle moins
élevée que celle annoncée.
QUI DI T MIEUX Tout ca pour dire gu’a moins d’un coup de chance
o extraordinaire, il faudra fuir en courant Pannée
prochaine si vous trouvez un PC, méme a 1 F, basé
[a-dessus. Les PC de joueurs, c'est cher, et ce n'est pas
parti pour s’améliorer. De plus, fin 2000, Intel et AMD
auront certainement passé le GHz sans systéme

evant loffensive d’Intel dans la course aux MHz, de refroidissement a l'azote liquide...

AMD ne se laisse pas faire, loin de la ! Primo,
U'Athlon 750 MHz, fabriqué en 0.18 micron est déja la.
Intel n'aura pas repris longtemps la téte de la course
avec le Pentium Il & 733 MHz, surtout que le big boss
du processeur a les pires difficultés pour livrer
ce modale. Petit souci, le K7 & 750 MHz coiite dans
les 6 500 F (cela dit, ca reste moins cher que les
modéles moins rapides de chez Intel) et sa mémoire
cache ne fonctionne qu’a 300 MHz, ce qui risque de
manger une partie du gain de performance. Car cette
mémoire cache n'est pas intégrée au processeur comme
sur les nouveaux Pentium Ill. Mais AMD proposera
bientdt une nouvelle révision de U'Athlon, qui intégrera
ce genre de technologie. Dans les bonnes nouvelles,
Compag fait partie des grands noms qui vont intégrer :
les processeurs haut de gamme d’AMD, et une version o ANITA ) NEST-cE
@ 900 MHz du K7 était déja en présentation au salon _ e
américain Comdex. Je parle d’une vraie version PAS MAGNI FQU £
i 900 MHz, pas un PC avec un frigo intégré... Bref, la | Tous ceS PEAA S
guerre confinue, et c'est tant mieux ! ; : PiNGoUIRS ~ <
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n oila typiquement le genre de news qui me fait paniquer. Moi qui croyais
étre pénard pendant dix ans avec mon DVD tout neuf, je me dis que ¢a

risque de ne pas étre le cas. Les ingénieurs de la société C3D (www.c-3d.net)
viennent en effet de pondre un CD qui contient 140 Go ! Non seulement cette

387y

'. C3D Inc.

société est déja réputée pour son sérieux, mais en plus ces gars pensent

pouvoir atteindre le terraoctet
avec cette technigque. 1 000 Go.
Mon DIEU ! En fait, c'est une
solution basée sur une lecture
laser, mais bien plus développée
que ce que I'on connait
actuellement. Un systeme de

couches de données (style DVD) est utilisé, avec une matiere réfléchissante
fluorescente. Ils travaillent aussi sur cette technique appliquée au format carte
de crédit avec une capacité visée de 10 Go « seulement ». Ces mecs sont fous !
Enfin, qu'ils continuent, moi je vois assez bien un lecteur de MP3 avec leurs

petites cartes de 10 Go... Miam !

Gk

- 1
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ans la série « ces gens méchants
E qui nous entourent », cette his-
toire est le top du mois. Le site Ars
Technica (www.ars-technica.com),
destiné aux passionnés d'informa-
tique en tout genre, vient de vivre un
épisode aussi étonnant que désolant
pour les profession-
nels du marketing.
Je vous résume la
situation : suite au
salon Comdex de
Las Vegas, un des journalistes du site
fait part de sa déception devant une
démo du chipset Aladdin 7 qui
intégre une puce graphique 3D de
ArtX. Quake 3 n'a jamais été aussi
moche, selon lui... Fatalement, le
directeur du marketing de cette
société, également chargée de déve-
lopper la puce graphique de la pro-

.. marketing
SELON ARTX

chaine console Nintendo (nom de
code : Dolphin) réplique. Un échan-
ge d'e-mail ol la mauvaise foi du diri-
geant de ArtX ne fait aucun doute
commence alors. Mais le plus beau
reste l'intervention « anonyme » de
ce méme personnage sur un des
forums du site Web
ou il prend la défen-
se de son produit en
se faisant passer
= pour un visiteur
lambda. Manque de chance pour lui,
les 1P sont toutes loggées, et il est
facile de découvrir que ces messa-
ges viennent tous du domaine
artxinc.com. Le bonhomme avoue-
ra ensuite, sans montrer le moindre
regret... Comme quoi, il faut toujours
rester ultra méfiant sur ce qu’on lit a
droite et a gauche sur le Net.

METTEZ-Moi CEWI-Cl,
CELDIHA , LE PETITAERUEA
kg, ETC s

Le chipset de la honte

on, OK, je force un peu
E sur le titre, 1a, mais je
trouve ca assez fort. Aprés
huit semaines d’attente, Intel
sort enfin son chipset 1820,
censé remplacer notre hon
vieux BX, mais avec les bugs
inside. Apres huit semaines
de tests, les mecs en
costumes fluo qui dansent si
bien dans les salles blanches
du constructeur américain
ont décidé qu'avec 2 emplacements RIMM (pour les
mémoires RDRAM), ¢a marchait tres bien (avec 3, les
données avaient tendance a se perdre en chemin). Alors
inutile de se prendre la téte a corriger le truc, non ? C'est
vrai, ga serait fatigant, on pourrait rajouter des bugs, faire un
produit parfait qui serait pénible a déloger quand le prochain
arrivera... Bref, les cartes mére en vente avec du i820 ont un
chipset officiellement buggé, mais c'est pas grave (avec la
voix de la pub pour les bonbons & la menthe, c'est plus drole).




FAITES VITE ! LES ANCIENS NUMEROS
‘DE JOYSTICK S’EPUISENT

Pour recevoir chez vous d'anciens numeéros ou des
reliures de collection, remplissez ce bon.

COMPLETEZ VOTRE COLLECTION

= Je commande fe(s) numero(s)
(cochez la case correspondant au numéro souhaité)

A 38 F le numero (frais de port gratuit).
soit un total de it

* Je commande les hors-série {frais de port gratuit)
HS 12 Spécial solutions

(Tomb Raider 1I, soluce complete)

A 38 Fle nUumeéro, Soit un tofalde ... F

HS 15 Spécial solutions (X-Files, soluce complete)
A 38 F le numeéro, soit un total de

HS 10 2 jeux complets (Monkey Island 1& 2)
et 16 démos jouables
A 49 F le numero, soit un total de ... b

HS 14 | Jeu complet (Zork)
A 59 F le numéro, soit untotal de .......i s F

HS 13 | Jeu complet (Hexen 1I)
A 79 F le numéro, soit un total de ..o iivimamieims B

RANGEZ YOS MAGAZINES
* Je commande ... reliure(s) a 69 F 'unite
SOIt un total de ..o F

MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE
A L'ORDRE DE JOYSTICK : F

Nom. ...

Prénom. ........

Adresse ..
Code Postal L 1L L L | | A s et

ENVOYEZ-NOUS TOUT CA 50US ENVELOPPE
AFFRANCHIE A : JOYSTICK - SERVICE VPC - BP 4
59718 LILLE CEDEX 9




Avec un retard qui
commence a étre
conséquent, 3dfx
annonce enfin les
spécifications de sa
prochaine gamme. Vu
que pour le moment, ces
cartes n'existent que sur
le papier, voici mes
premiéres impressions
sur des produits qui ne
vont pas manquer de
provoquer guelqgues
discussions enflammeées
entre les pro-3dix ef les
aufres...

Quake 3 avec le motion blur et I'anti-
aliasing activé. Reste a le voir tourner
pour de bon pour se faire une idée.

vant d'entamer les hostilités, je voudrais que les

choses soient claires : 3dfx reste pour moi (et pour
beaucoup d’autres) une marque avec une tres forte
aura. Sans eux, la 3D dans les jeux PC aurait été bien
plus longue a s'imposer. Méme s'ils n'étaient pas seuls
(Rendition, qui n’est pas mort contrairement a ce que
nombre de personnes croient, était de la partie par
exemple), ce sont eux gui ont poussé de maniere
efficace les développeurs vers la 3D « accélérée » et
qui nous ont pondu des bijoux comme les VoodooZ et
le SLI. Manque de chance, depuis les succeés mondiaux
des Voodool & 2, les innovations technologiques ont
ralenti. Et la concurrence, au contraire, est debout sur
l'accélérateur, Nvidia en téte. Du coup, Nvidia gagne
de l'argent cette année, pendant que 3dfx en perd...
La présentation de la nouvelle gamme était
é¢videmment tres attendue et a eu lieu lors du salon
Comdex de Las Vegas. Comme prévu, une carte
nommeée Voodoo4 a été annoncée. Mais elle n'est pas
venue toute seule : une gamme Voodoo5 a fait son
entrée en méme temps ! En creusant un peu, on
s'apercoit qu'en fait toutes ces cartes sont basées sur
un seul et méme processeur : le VSA-100, plus connu
sous le nom de code « Napalm ». Construit en 0.25
micron, intégrant 14 millions de transistors et
fonctionnant entre 166 et 183 MHz, ce chip me dégoit
sur le papier. Ses performances ont I'air de se situer
au niveau d'un TNT2 Ultra ou G400 avec du DXTC et
quelques babioles en prime, mais semblent loin des
GeForce ou du Savage 2000. La ruse ? On peut en
mettre jusqu’a 32 sur une seule carte !

|

Eh oui ! Le SLI revient, mais cette fois directement sur
la carte. En fait, toute la gamme est articulée en
fonction de la Ram et du nombre de processeurs
installés. Une maniére « simple » d’avoir des produits
pour tous les gotts et toutes les bourses, méme si
techniquement cela fait un peu bricolage, comparé
aux solutions concurrentes. Cela dit, si les
performances sont 13, ga n'est pas le plus gros
probleme. La surprise vient surtout des prix
exorbitants annonceés, qui vous donreraient presque
l'impression qu'une GeForce DDR, c'est donné (voir
tableau)... Du reste, si vous étes un pote de Bill Gates,
prenez carrément le modéle avec 32 processeurs

4 40 000 dollars que prépare Quantum3D. J'ai hate de
voir la téte de la carte...

Lautre aspect surprenant de ces cartes,
c'est le fait que les Voodoo5 seront
obligatoitrement alimentées par autre chose
i que le bus AGP ou PCI : alimentation du PC
(un cable du méme type que pour votre disque dur)
pour les V5 5000/5500 et carrément une prise externe
pour la V5 6000. Oui oui, la méme que pour votre
aspirateur. Parce que tirer 100 W du bus AGP du PC,
ce n'est pas vraiment possible. Entre le transformateur
externe et ses 4 chips avec 4 ventilateurs,

la Voodoo5 6000 pourra méme servir de chauffage
d’appoint, avec un peu de chance...

Le gros point positif annoncé par 3dfx, c'est le
T-Buffer. Toute la campagne marketing est axée

sur ce dernier et les effets qu'il permet, avec en priorité



devrait étre un rendu parfait des objets, sans les effets
‘d'escalier qui gachent le plaisit. Malheureusement,
comme ces cartes n'existent pour le moment méme -
pas a l'état de prototype, il va falloir attendre un peu
pour veérifier ces affirmations nous-mémes. De plus,
seules les Voodoo5 peuvent bénéficier du FBuffer
(ce qui prouve que le VSA-100 seul n'est pas & la

I'anti-aliasing (lissage) complet de l'image. Le résultat
|
|
|

LES RUMEURS DES FANS

Sur Internet, quelques rumeurs supplémentaires
concernant les nouvelles cartes de 3dfx se baladent.
Voila un pot-pourri des plus crédibles.

Le RAMDAC des Voodoos/s sera a 400 MHz et
non pas 350.

La puce Voodoo3 est la derniére de chez 3dfx a ne pas
fonctionner en SLI.

Comme chez Nvidia, les drivers seront les mémes pour
toute la gamme.

Une accélération hardware réelle pour la lecture des DVD
sera présente.

Microsoft devrait intégrer la téchnologie du T-Buffer dans
une version de DirectX.

hauteur), et j'ai bien peur que le modele 6000 soit la

seule carte capable de l'utiliser, sans que la v;tesse ;
des jeux ne ralentisse trop. S5
Les autres atouts annoncés du T-Buffer comme le

~ motion blur, sont assez anecdotiques. Quant a leur S

systéme propriétaire (IAPI Glide), il n'a plus vraiment

de raison d'étre. Vu la bonne qualité des API

« généralistes » comme DirectX7 et OpenGL,

ainsi que la prolifération d’excellentes cartes 3D non

compatibles Glide, pratiquement plus aucun

développeur n'utilise I'API de 3dfx. Ils se couperaient

de bien trop de joueurs ! Son passage en Open Source -

 (le code de cet API est maintenant librement §

 accessible et utilisable) ne fait que retarder

iSur Intemet, les
L.L.ils.dl.l..l‘- de 3dix se
,Q T moguent d&ja des
nouveaux pmuuti.
# annencés. Voici donc la
‘?1 Voedeos ‘gaeo,
éa,- ,ﬁcc:\su'uke entidrement
isous Photoshop.

l'inévitable, puisque méme 3dfx admet porter ses
efforts sur OpenGL et DirectX.

-1, Toutes ces cartes devraient étre disponibles
i vers avril 2000. Le but de 3dfx (60 images/
seconde en 1024x768x32 bits sous Quake3

‘ ' pour la V5 5000) est déja atteint avec le 2

SavageZOOD de 83 et les GeForce DDR, méme si c'est

:

|

|

sans anti-aliasing. Des cartes qui sont déja en vente
partout ! Bref, quand on enléve 'emballage marketing
qui entoure cette annonce, on reste séricusement sur
sa faim, malgré les beaux discours autour du fill rate
‘monstrueux de ces produits (ce qui n'est en plus vrai
_que pour la V5 6000, qui est hors de prix). Reste a voir
ces cartes fonctionner pour se faire une véritable idée.
En attendant, j'ai plutot I'impression que 3dfx a du
mal a digérer le fait qu'elle ne soit plus la société
leader de I'époque des Voodool et 2...

son alimentztion |
externe. Un fil |
supplémentaire 3 la
patte de veotre PC. |

Voodoo4 4500 , Voodoos 5000 Voodoos 5500 Voodoos 6000
AGP/PCI Pl AGP AGP
\ 0 ‘ P
337-367 667-733 667-733 1,33-1,47
Megapixels Megapixels Megapixels Gigapixels
A par seconde par seconde par seconde par seconde |

=
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Les drivers Creative Labs, bien que basés
sur ceux de Nvidia, ont un look trés
différent. N'hésitez pas a utiliser
directement ceux de Nvidia.

Transformation and Lighting =

gestion hardware des opérations de
transformation géométrique des scénes
3D et des lumiéres.

Gestion de deux écrans.

juste a temps. Cette nouvelle version du 3I

wr CAFEINE NEGOCIE -

. DITES-Hoi Mon RRAVE!
ils SoNT W PEJCHERS
VoS pmew..\

QUENGCTES!

u I'évolution délirante du marché des cartes

vidéo sur PC, il est toujours aussi difficile de faire
un choix pour la plupart d'entre vous. Pourtant, la
tache n'est pas si compliquée que ga. Le premier
facteur reste votre compte en banque. Inutile de
baver devant un modéle qui reste pour vous hors de
prix. Il vaut mieux chercher le meilleur rapport
qualité/prix dans ce cas. Et pour le connaitre, il faut
avoir une idée précise des performances de chaque
produit.
Ca tombe bien, ce dossier est la pour ga. En plus des
performances, il faut savoir si le constructeur de
cette carte fournit des drivers de bonne qualité. Sans
drivers corrects, méme un trés bon chip graphique
ne sert a rien (voir le passage sur le Savage2000).
Enfin, il faut accorder un minimum sa carte avec
son PC. Si vous étes sur K6, Pentium ou PII bas de
gamme, gardez votre TNT ou Voodoo2/3. Tous les
modeles présentés ici ont besoin d'un bon Pentium
[I/1II ou d'un Athlon pour donner le meilleur d'eux-
mémes. Méme les GeForce et leur gestion du T&L
1) ont besoin de ga, vu que la plupart des jeux
actuels ne savent pas en tirer parti. Les tests ont
comme d'habitude été effectués dans des conditions
de jeu : le son était activé et un driver joystick
chargé (Sidewinder). Les chiffres des tableaux sont
des moyennes : chaque test a été fait en général
trois fois, parfois plus quand quelque chose me
semblait louche. Coup de chance, pour bien tester
les performances Direct3D, le 3DMark2000 est sorti
DMark est
optimisée pour DirectX7 et prend en compte le T&L.

BAK ATiENTioN,
CEST IE (AGUALTE.
REGARDEZ-Mof CES

De quoi avoir des scores plus précis. En revanche,
les cartes sans T&L ont été testées avec
'optimisation Pentium III et non pas le T&L
de D3I l‘|'1<wir(: d'avoir les meilleurs scores possibles
(en n(l()\ ) sur une TNT2 Ultra en 16 bits, on
obtient 1'(:3[)(_’:_1[5\'(_??]|:.ET]1 3875 contre 3244 points).

Le test Quake 3 a été fait avec la version complete
finale. Ne comparez donc pas les scores avec les tests
des mois précédents ! En plus, les démos ont changé.

software

On attaque ces tests par la G400 Max de
e s Matrox. Méme si elle ne fait pas partie des
(EWGENOT cartes de derniere o ation, elle affiche
des scores honorables, particulierement
en Direct3D. Entre ses capacités « hors 3D » originales
comme le DualHead (2), ou les extensions possibles
(carte d'acquisition, etc.) et sa qualité d'image parfaite
dans tous les domaines, elle reste une valeur sire. En
fait, avec des tarifs moins élevés, elle disposerait
méme d'un excellent rapport qualité/prix.
Malheureusement, ¢a n'est pas le cas, elle reste
encore trop chére a mon gott. Et Matrox souffre
toujours un peu des mémes problémes qu'ATl et S3 :
des drivers encore trop jeunes. Attention, la gamme
G400 dispose tout de méme de pilotes stables qui ne
présentent pratiquement aucun bug en Direct3D. Le
probléme vient de 'OpenGL ol un driver spécifique
nommeé TurboGL trahit encore quelques soucis. Ce
pilote remplace en effet 'OpenGL par defaut (ICD)
pour les jeux comme Quake 3. Le gain de
performance est impressionnant mais il est clair que
l'idéal serait d’avoir tout directement avec le driver




normal. De plus, sur mes deux PC de test, ce
dernier a refusé de faire fonctionner Quake 3, mais
je disposais visiblement d'une version béta un peu
récalcitrante. Cela dit, méme avec I'OpenGL « de

Quake 3 Arena
High Quality (Demo 001} 8o0x600 1024768 1280X1024

base », Quake 3 tournait bien en 1024x768x32 bits, TNT2 Ultra

mais le mode démo ne donnait pas de scores. (Diamond Viper Vz70U) 49,6 34,2 20
Matrox fait tout depuis plusieurs mois pour combler (images/seconde)

son retard de ce coté et les résultats sont déja la.

Encore un effort et tout sera parfait. J’ai méme hate Matrox G4oo Max ND ND ND
de voir ce que nous préparent ces Canadiens pour (images/seconde)

'année prochaine, a condition que leurs prix soient

plus concurrentiels..
Diamond Viper I 79,4 53,5 31,7
(images/seconde)

Coté S3, j'étais assez impatient de voir ce

que donnait la Viper II apres la preview
prometteuse du mois dernier. Eh bien, je
n'ai pas été dégu. Oh ¢a non. J'ai méme

GeForce 256 SDR 64,8 40,9 23,9
(images/seconde)

rarement autant rigolé de ma vie. Un peu jaune, le
rire, cela dit. Les drivers béta en ma possession en
sont la cause. A croire qu’il n'y a que chez Nvidia
gu’on sait faire des drivers qui tiennent la route. En

Crative Labs
Annihilator Pro

62 343

gros, malgré une bonne vitesse en OpenGL sous (images/seconde)
Quake3, la Savage2000 m'a fait un mélange de tous
les bugs d’affichage les plus marrants du moment,
sans planter (c'est déja ca). Moi qui espérais
justement que tout serait réglé pour décembre..
Pour simplifier, disons que ces drivers mettent les
textures ou ils peuvent et quand ils peuvent. Dans
le 3D Mark2000, j'ai eu des pierres violettes ou
Le test des polygones et
lumieres du 3DMark2000 est
sans pitié pour votre PC.
Cette colonne d'images est constituée de
captures d’écran du mode démo du
3DMarkz2o00. Cette démo toumne en 640x480
et vu la beauté de la 3D, C'est la preuve que
méme les basses résolutions ont encore pas
mal de choses & nous offrir. Admirez la
piscine, certifiée 200 % sans bump mapping.
Comme quoi, quand on veut...
Un effet tunnel pour tester
la vitesse d’affichage des textures,
toujours dans le 3DMarkzo00.
4 ¥
blanches (couleurs fausses ou absence de textures)

dans le bench « aventure » un filtering
particulierement visible des paysages, un emboss
bump mapping en une et deux passes
catastrophiques et surtout 'absence de T&L en
hardware en mode Direct3D. Sans parler des bugs
bizarres observés lors des tests de fill rate et dans
les différents jeux essayés (Driver par exemple). Ca
fait beaucoup pour une seule carte. Je suis
normalement assez « cool » sur S3, partant du
principe que, comme Matrox, ils reviennent de loin
et ont droit 2 un peu de temps pour corriger le tir.

Quake 3 Arena - Normal
(16 bits) - Demo 001

800X600 1024X768 1280X1024

Mais 12, ¢a devient long. Trop long. 1l faudrait que
rands chefs de cette société

e) qu'il leur reste peu de temps

les ingénieurs et ¢

1&1'2 Utzaw o comprennent (vit
amon Pe; 77 N ‘ o | BEILE pour sauver la maigre dose de crédibilité que les
(images/seconde) j . joueurs leur accor

lent. Je pense réellement que le

S processeur de la carte lui-méme n'est pas en cause,
Matrox G4oo Max S s mais cela n’est pas le' probleme. Une carte 3D peut
(images/seconde) : R tout juste servir a caler une table sans des drivers a
la hauteur de son potentiel. Les possesseurs d’AT1
Rage 128 en savent quelque chose... En plus des
en Direct3D pour

Diamond Viper Il Z200
(images/seconde)

bugs, la désactivation du T
cause de problemes de stabilité a de quoi inquiéter
T . les acheteurs potentiels. 83 n’a pour le moment pas
GeForce 256 SDR : K su prouver sa capacité a programmer de bons
(images/seconde) ; 4 i1 : o drivers. Jattendrai donc d'avoir testé les nouveaux

(disponibles début janvier 2000 d'apres S3) sous

BISAT BBOWIIE FOORAMMMD
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Crative Labs o ¢ ; toutes les coutures avant de recommander l'achat de

16z tout de méme que cette carte

Annihilator Pro t 2 ; ] ce modele. Sac

images/seconde s dispose d'une sortie TV composite et d'une autre
¢ = st S-VHS
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Le processeur Nvidia TNT2 Ultra qui
équipe la Viper V770U de Diamond reste
sans conteste LA référence de cette fin
inée. Peut-étre pas en terme de

mais son rapport qualité/prix
reste imbattable. On trouve des modeles équipés de ce

rapidité,

processeur autour de 1 100 F TTC. Si vous avez besoir
d'une nouvelle carte sans vous ruiner pour autant,
c'est certainement une solution a envisager. Les
drivers Nvidia sont solides, en évolution constante
généralement en bien, malgré un faux pas
dernierement) et supportent aussi bien le Direct3D
que I'OpenGL sans artifice du style TurboGL de
Matrox. Tous les tests prouvent que ce processeur a
encore quelques beaux mois devant lui.

Nvidia avait déja
prouvé son savoir-faire. Le GeForce256
continue dans cette voie. Pendant que 3dfx
pédale pour sortir sa prochaine gamme,
Nvidia avance 2 une cadence de folie. Peut-étre méme

=

La mémoire DDR Infineon
(Siemens) est la seule
disponible pour le moment.
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3D Mark 2000
(16 bits) 800X600 1024x768 1280x1024
TNT2 Ulira

(Diamond Viper V770U) 3875
(images/seconde)

3222

Matrox Ggoo Max
(images/seconde)

Diamond Viper Il Z200
(images/seconde)

GeForce 256 SDR
(images/seconde)
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(images/seconde) HARP;

D D00
TNT2 Ultra
(Diamond Viper V770U) 2997 2343 1356
(images/seconde)
Matrox Ggoo Max 3451 2611 1615
(images/seconde)
Diamond Viper Il Z2oo 2885 1946 1129
(images/seconde)
GeForce 256 SDR 4038 2671 1666
(images/seconde)
Crative Labs 4689 3534 2285
Annihilator Pro :
(images/seconde)




trop aux yeux de ceux qui viennent de se payer une La configuration de test
TNT2, mais I'industrie de la carte graphique ne fait
pas de cadeaux a ceux qui trainent en chemin.
Apres la preview et présentation compléte du
GeForce et des premiéres cartes qui l'utilisent, je ne
vais pas revenir en détail sur ce processeur. Le T&L
en est la véritable innovation. Manque de chance, il
- faudra plusieurs mois pour qu'il soit réellement
exploité dans les jeux. Malgré ¢a, ses performances
basiques en termes de rendering sont largement
suffisantes pour en justifier 'achat dés maintenan
Avec une légere nuance a connaitre : il existe
aujourd’hui deux types de cartes GeForce256. Celles
avec mémoire SDRAM classique et d’autres avec la
toute nouvelle DDR SDRAM. DDR signifie Double
Data Rate : ce nouveau type de mémoire transfere
deux fois plus d'informations par cycle d’horloge
que la classique. Avec un bus 128 bits, cela
augmente de fagon considérable la bande passante
entre le processeur vidéo et la mémoire. 2,47 Go/s
pour la SDRAM normale a 166 MHz des GeForce256
contre 4,47 Go/s pour la DDR a 150 MHz (qui
équivaut a de la SDR a 300 MHz, en fait). Cette
bande passante est vitale pour les performances de
la carte, surtout en mode 32 bits. Si elle est trop
réduite, le processeur passe son temps a attendre les
données. Les scores des GeForce256 avec SDRAM le
prouvent puisqu'ils ne sont pas beaucoup plus
élevés que sur une TNT2 Ultra par exemple. En
revanche, le modele « Pro » de 'Annihilator de

Pentium Il 700 MHz

Carte mére Abit BE6

128 Mo de RAM PC133
SoundBlaster Live/LiveWare 3

Disque dur IBM 7200 trs/min 13 Go
Windows 98 Second Edition US
DirectXy

BN ALLEZ LES CANARDS, 0N
PeUT ENLEVER N&S DEGUISEMEN!

Creative Labs montre clairement le gain apporté par —. N . Wi Ce arototype de
- ) e scores Direct3 > -nGL de Ouake 3 -~ 53 d'une Viper Il
la DDR. Les scores Direct3D et OpenGL de Quake 3 s’ sorlas

sont sans appel : cette carte est la meilleure du lot : Tt : 3 b ] . . digitales et S-VHS,
et de loin. C'est aussi la plus cheére... Cela dit, les g 22 e - ~§| absentes du produit
quelques centaines de francs qui la séparent d'une : o

version avec SDRAM classique valent vraiment le
coup d'étre dépensés. Creative Labs n'a gardé que
l'essentiel sur sa carte. Pas de sortie TV : trop peu
de gens l'utilisent réellement. D'autres modéles
seront disponibles en DDR au moment ot vous lirez
ce test, comme 1'Erazor X2 d'Elsa et I'Hercules
(nouvelle marque de Guillemot) 3D Prophet DDR-

DVI, qui dispose d'une sortie TV et d'une connexion ;
o SUa SO e CTals PN SN b M el TS E,']"\"' Carte Ge Force 256 Creative labs  Diamond Viper Il Matrox Millenium Diamond Viper
(2 400 F TTC), et I'intérét de la connexion DVI assez SDR de référence  Annihilator pro s 00 Nax V770 Ultra

discutable sur ce type de produit. De plus, le
GeForce256 pourrait étre cadencé a 130 MHz au lieu

de 120, contrairement aux recommandations de Processeur  Nvidia GeForce  Nvidia GeForce 53 Savage Nvidia TNT2
Nvidia. Mais méme dans ce cas, les performances 2563120 iz 256 3 120 MHZ 2000 & 125 Mz ULtra A 150 Mz
ne bougent pas de plus d'une image par seconde.

Meéme a 150 MHz, I'écart est minime (3 images Ram/Type 32 Mo/SDR 32 Mo/DDR 32 Mo/SDR 32 Mo/SDR
seconde environ). La bande passante de la mémoire Vitesse 166 MHZ 150 MHZ 155 MHZ 183 MHZ
semble étre le facteur limitant et overclocker cette -

AP 10T 7 > 71 » S Q - tz 3 T ) ro
de rniére provoque vite L]‘( s plantages ou des bugs 350 MHZ 360 Mz 350 MHZ
graphiques trés désagréables. -

Résolution 2048 X 1536 2048 X 1536 2048 X 1536 2048 X 1536 2048 X 1536

: Comme prévu, le choix est donc plutot
Le trio ol ' D

Preaen simple. Pour les plus fortunés d'entre e

vous et les hard core gamers, il n'y a pas

a hésiter : 'Annihilator Pro de Creative Detonator Power Desk
Labs dispose du meilleur ratio performances/prix. 3.56 5.50.003
Les GeForce256 « normales » n'ont que peu Turbo GL 1.0
d'intérét vu la différence de prix. Ceux qui n’ont

pas upgradé leur PC depuis plus d'un an et qui Prix Public 1,900 FTIC 2 190 FTIC 1590 FTTC
n'ont pas un porte-monnaie magique pourront se
tourner vers une TNT2, Ultra de préférence. -
Attention, il faudra en changer plus vite, du coup... 10N LES A BiER
Pour finir, la G400 Max intéressera les joueurs dont ! | BUS PRoFESSEDE
le coté artiste profiterait bien du mode bi-écran. Si
le support de I'environmental bump mapping de

cette carte reste un gadget pour moi, le mode bi-

a utiliser, que ce soit pour

écran est un vrai plai
la modélisation 3D, Photoshop, Cubase, ou méme
quelques rares jeux. Et inutile de m'écrire pour
avoir un porte-monnaie magique, Casque Noir a
piqué le stock.
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Je réve ! Quand ce ne sont pas les
- constructeurs de RAM qui nous
pourrissent la vie, Cest Poncle Sam
'qui s’amuse 2 gonfler le prix de
nos PC. Eh oui, la hausse du dollar
~ actuelle, méme si elle reste modérée,
fait grimper quelques prix. Pour le
- reste, les nouvelles sont plutdt
" bonnes. Méme si les GeForce restent
chéres, les prix baissent
réguliérement et les modéles avec
RAM DDR seront « presque » ;

< L'idée de ce Top Hard est de vous apporter notre
réponse a nous, en gardant a I'esprit que le
matériel cité est celui que nous utilisons
quotidiennement, et non pas de vous donner un listing
des produits les plus performants dans chaque
catégorie. Pour les connaisseurs, il pourra paraitre
incomplet ou trop peu exhaustif ; mais pour ceux pour

qui le hard reste un obscur amas de termes techniques,
il leur permettra de trouver une réponse synthétique
pour chaque composant. On vous propose donc trois -

configurations que 'on estime cohérentes entre elles et
qui doivent se prendre et se comprendre dans leur
globalité. Ainsi, pour chaque élément, nous n'avons pas

choisi un petit prix, un moyen prix et un gros prix,

mais un élément qui permet a la configuration d'étre
performante. La config 1 fait environ 8 000 F (ce qui est
un minimum pour prendre plaisir a jouer), la config 2
environ 12 000 F, la config 3 environ 16 000 F (voire un
peu plus pour avoir le PC de réve). Certains I'auront
remarqué, les prix sont a la baisse. En effet, avec la
concurrence, chaque catégorie de produit est tirée vers
le bas. Dernier point : nous n’avons aucune prétention
a I'exhaustivité, pour la bonne et simple raison que
nous n'avons pas testé tous les matériels du marché

@ T’exception des cartes vidéo). Ces configurations sont
simplement des « config qui marchent » dans un
environnement Windows 95 et Windows 98, composées
d’éléments qu’on connait et qu’on utilise. Libre a vous
de les moduler a votre sauce.

Niosscke Yk

La carte |

1 Abit BH6 (Slot One), environ 700 F TTC
ou MSI 6163 (Slot One), environ 700 F TTC

Abit BX6 2.0 (Slot One), environ 850 F TTC

3 Abit BE6 2.0, environ 1 100 F TTC (Slot One + UDMA66)
ou ASUS P3B-F, environ 1 ooo F TTC

* petits yeux & nous, et que nous vous donnons @ fitre purement indicatif.
 De plus, lls concement souvent-les versions « baftes », Donc, pour

ATTENTION !
Les prix indiqués sont des pﬁx du marché relevés par nous, avec nos

Pachat d’une config compléte, voire facture sera inférieure 2 la somme
de fous ces prix puisque vous bénéficierez des tarifs OEM. Evidemment,
vous ne trouverez pas ces prix dans les grandes enseignes (qui iront
méme jusqu'd pratiquer le double de ces tarifs), mais pluidt en vente
par correspondance ou chez les revendeurs spécialisés en piéees
détachées informatiques.




Les modéles 7 200 tours/min Ultra DMA sont maintenant a choisir vu leur

prix ridicule. L'Ultra DMA 66 devient quasi omniprésent, ce qui n'est pas

un probléme vu qu'il est possible d'utiliser sans probléme ces disques |
Pl durs sur de 'UDMA 33.

IR Tout le monde n'a pas la chance d’habiter dans un coin o le Cable est |

> disponible. En attendant que cette technologie et 'ADSL augmentent la
Config 1 1BM 9,1 Go (UDMA 33 & 7 200 trs/min), environ goo F TTC. bande passante de tous les joueurs de I'Hexagone, faites attention a
Config 2 IBM 13,5 Go (UDMA 66 & 7 200 trs/min), environ 2 000 F TIC S % bien prendre un modem évolutif, qui dispose d'une mémoire flash et

e qui utilise fa technologie Vgo. Dans le doute, appelez votre foumnisseur
Config 3 IBM 22 Go (UDMA 66 3 7 200 trs/min), environ 1 700 F TIC : | d’accés pour qu'il vous recommande la margue qui fonctionnera bien avec
1 ses équipements.
- FEEEA | ; | Config 1 Sporster 56000 Flash DATAFAX externe de 3Com
....... 0 7 artes i L i US Robotics, 625 F TTC
i i .o
Config 2 Sporster 56000 Flash DATAFAX externe de 3Com
US Robotics, 625 F TTC

{ Avec l'arrivée d'un deuxieme PC dans la maison, nombreux sont ceux [

| qui en profitent pour monter un réseau local. Histoire d’étre amusant, |

I ce demier doit également &tre capable de supporter les PC des amis pour
les LAN Party du week-end. Un réseau en étoile avec un Hub (voir Joystick Config 3 Message Pro externe 56000 F de 3Com

i n° 98) et des cartes Ethemnet de marque pour éviter les problémes est US Robotics, 950 F TTC

| dans ce cas le meilleur choix. |

Hub 8 ports RJ-45 10 Mo, environ 350 F TTC

Ethernet D-Link 10/100, F 3 ; : e
CafEiseatiFihe e, /200 SVIONEZDOITIC Point crucial dans tous les PC de joueurs, la carte vidéo est actuellement

ou carrément un modéle a base de Geforce 256 ou de Savage 2000 ?
Comme d’habitude, le porte-monnaie décidera. Et tout va se compliquer
dans les semaines qui viennent avec les nouveaux modéles de 3dfx

(Napalm) et d’ATI (Rage Fury Maxx).

Entre les cartes SoundBlaster Live 1024 et les modéles a base de
Vortex 2 (VideoLogic Sonic Storm et Diamond MX300 par exemple),

| le choix vous revient puisque ces cartes sont trés proches en termes de [& PR Config 1 3dfx Voodoo3 3000 AGP, 16 Mo de RAM, environ goo F TTC
qualité (voir Joystick n® 107). Malheureusement, la plupart des magasins P : ou Guillemot Xentor AGP, 16 Mo de RAM, environ 750 F TTC

ne proposent que les modeles de chez Creative Labs.
o R Config 2 Xentor 32 AGP Guillemot, 32 Mo de RAM, environ 1 200 F TTC

Config 1 SoundBlaster Live 1024 ou Aureal Vortex 2, environ 4oo F TTC
Config 3 Carte a base de GeForce 256 SDRAM,
Config 2 SoundBlaster Live! compléte, environ 1 300 F TTC entre 1 700 et 2 ooo F TTC selon les cartes et les marques.

Config 3 SoundBlaster Live! Platinum, environ 1 600 F TTC ;

Enfin ! Les prix de la RAM amorcent doucement mais siirement une
baisse qui tombe a pic pour les achats de Noél. On risque de ne pas retrou-
ver les niveaux de prix ultra bas de cet été, mais les choses redeviennent
a peu prés normales. N'oubliez pas qu'il vaut mieux dépenser plus et étre

Les demiers lecteurs de DVD-Rom permettent généralement de lire les
CD-Rom en 32X ou 40X. Le Pioneer DVD 114T (insertion par tiroir) vient
remplacey l.e 10_3 L fje gﬁmme. it ls‘zs DV? f’" fox Eiesithien certain de la qualité de sa RAM : achetez de la marque (Samsung, Micron,
4oX. Attention, il semblerait gu'il pose probléme c6té dézonnage pour la etc), ca limite les problémes !

lecture de films. — e

Config 1, 2 et 3 128 Mo de SDRAM en DIMM a 100 MHz/133 MHz,
de 1 150 F @ 1 400 F TTC selon les magasins et la marque.

Config 2 Lecteur de DVD IDE Pioneer 114T (10X et 40X),
environ 700 F TTC

Config 3 Lecteur de DVD SCSI Pioneer Uo3S (6X et 32X), & S b i e — R
environ 1 coo F TTC 4 Le choix se résume entre AMD et Intel, avec un probléme de gamme chez §
3 > chaque constructeur : K6-3 ou K7 chez AMD, Celeron ou Plil chez Intel.
Les meilleurs rapports performance/prix pour le jeu sont maintenant dans

le camp d’AMD, et larrivée de cartes mére Ky performantes renforce
encore 'attrait d'une solution a base de processeur Athlon.

| Cest la seule piece d’un PC qui ne se démode pas en trois mois, (B8 > el ot " PYiC i

| nhésitez donc pas a investir un peu. En plus, Cest un des éléments-clés | = onfig 1 Celeron 500 (socket 370), environ 1 100

1 ine ! |

j _ Yot machine | Config 2 Athlon 500 (1 500 F TTC) ou Pentium IIl 500,
environ 1 750 F TTC

Config 1 17 pouces liyama A7o4HT, environ 2 200 F TTC

ou 17 pouces ViewSonic PT775, environ 3 ooo F TTC

Config 3 Pentium Il 600 MHz, environ 3 4oo F TTC

i F T1C
Config 2 17 pouces liyama A702HT environ 2 500 F TTC cUAtIoniG50IMHZ, enviroil4 000

ou 17 pouces ViewSonic PT775, environ 3 ooo F TTC

un des éléments les plus difficiles a choisir. Matrox Ggoo Max, Ultra TNT2 |[SeSSe



le cceur de notre meilleur
processeur actuel pour PC! (1)
Mouais, 750 petits MHz... Allez !
Finalement, c’est pas si mal !
Pas besoin de vous faire un
dessin, ¢a bouge dur dans le
domaine du matériel, alors
envoyez vos questions
techniques, suggestions
matérielles, etc., a :

Cest le Delco,

124 rue Danton, TSA 51004,
92538 Levallois-Perret Cedex.
Ah, jallais oublier :

BONNE ANNEE 2000 !!

Les utilisateurs des premiéres cartes vidéo a base
de Nvidia GETorce256 et de PC Athlon (cartes
mere type « Fester » dotées d'un Chipset 750) ont
el quelques soucis pour marier ces deux purs
produits de pointe (de fleche technologique).
Quelques jeux (TA : Kingdoms, Falcon 4.0 et 2.0,
etc.) ayant la facheuse habitude de plantouiller
sous DirectX, avec la version 3.48 des pilotes de la

" GEForce. Heureusement, I'arrivée de nouveaux

« drivers » Nvidia spécial Athlete, en version 3.62
met fin a ces petites miseres. De plus, ce gain de
stabilité ne pénalise pas la vitesse d'affichage, a
part trés légerement dans les hautes résolutions.
Le site Nvidia : i :

Pour choisir son baril de lessive CPU, I'indicateur
de puissance généralement retenu est la
fréquence de fonctionnement du processeur. Plus
c’est haut, plus ¢'est beau... Cette information est
un critere infaillible pour comparer deux

processeurs de fabrication totalement identique.
Par contre, il faut s’en méfier, des que les CPU
different. Le K6-3 par exemple, integre un cache
mémoire 256 Koctets de niveau 2, pompant de la
bonne donnée bien grasse, a la fréquence du
processeur (soit 400 ou 450 MHz) alors que le K6-2
en est privé. Or, 'amélioration des performances
due au cache mémoire est d’autant plus grande,
que la différence entre la fréquence de
fonctionnement entre le processeur et la
mémoire est grande (voyez les performances des
Intel P3E a ce sujet). Résultat des courses :

un AMD K6-3 400 est bien plus rapide qu’un

K6-2 400. Selon les cas, on note une amélioration
de 10 a 40 % de la vitesse de traitement a
fréquence équivalente. Un K6-3 400 est en fait
meilleur qu'un K6-2 450 ou 500 dans le traitement
des données entieres (bureautique), ou il excelle.
Dans le domaine des calculs en virgule flottante
le gain est moins important, la fréquence de
fonctionnement étant alors plus importante que
la présence d’un cache rapide. Bref, le passage du

modele 2 au K6-3 (2) amene un gain substantiel,
et comme le prix de ces puces est devenu
abordable...

Tres schématiquement, pour comprendre ce qu’est
le signal CAS (Column Address Strobe), comparons
une puce mémoire a une feuille de tableur (une
matrice mémoire de 1 024 lignes

x 1 024 colonnes offrira 1 048 576 cellules, soit une
capacité de 1 Mbit). Les données sont stockées
dans les cases, chaque case étant déterminée par
l'intersection d'une ligne (row) et d'une colonne
(column). Pour lire ou écrire une donnée, le signal
RAS (Row Address Strobe), qui indique la ligne
(horizontale) de cellules choisies, est d’abord
applique a la matrice, suivi du CAS, qui permet,
lui, de choisir la colonne (verticale) dans laquelle
on désire travailler. Avec RAS et CAS, I'acces a toute
les cases mémoire est donc possible. La lecture
d'un ensemble de données contigués placées sur
plusieurs lignes va fatalement demander le recours
a de nouveaux signaux CAS (et RAS). Le probleme,
c'est que le passage d’'une colonne a une autre
n'est pas instantané. Au temps pris par le trajet
inter-cellules, s'ajoute de plus un certain nombre
de cycles de pénalité provoqués lors de
configurations défavorables du déplacement.

Plus il faut de cycles pour accéder a une cellule
mémoire, et plus la puce mémoire en question est
lente. Les mémoires SDRAM standard actuelles
existent en deux modeles : les versions CAS 2
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(1 cycle d’acces normal + 2 cycles de pénalité)
et les CAS 3 (1 cycle normal + 3 cycles de
pénalité). Une barrette SDRAM CAS 2 peut
fonctionner plus vite, donc a fréquence plus
élevée qu'un modele CAS 3. Précisons que les
signaux RAS et CAS ne sont pas créés dans les
mémoires, mais fournis par le contréleur
mémoire, une puce spécialisée de la carte
mere. Le nom SDRAM PC100 CAS 2 implique
simplement que cette mémoire fonctionne
avec un timing CAS de 2, a la fréquence de
100 MHz. Le choix du mode de fonctionnement
CAS 2 ou CAS 3 s'effectue par une option du
SETUP (généralement dans CHIPSET). Bien
entendu, en mode CAS 2, il vaut mieux que la
mémoire soit du type adéquat, si I'on veut
éviter pertes de données et instabilités. Si vous
disposez de PC100 CAS 2 simplement en la
configurant en CAS 3, un bon fonctionnement
est possible a des fréquences de bus plus
élevées que la fréquence nominale (124 MHz,
parfois 133 MHz) ; et méme en utilisation

100 MHz CAS 2, votre machine sera un peu
plus rapide qu'un PC doté de mémoires
réglées sur CAS 3 a 100 MHz (remarques
valables pour les modeles de SDRAM de
fréquences différentes (PC66, PC133...)).

GRAVE CE DIAGNOSTIC, DOCTEUR ?

Oui, il existe de nombreux logiciels de
diagnostic matériel pour PC. Nous en avons
déja cité quelques-uns dans ces colonnes :
Checkit et WinChecklt, PC Tools, Norton
Utilities, MSD, etc. Mais il s’agissait de
logiciels commerciaux. On trouve
actuellement un excellent utilitaire, étudiée
pour les environnements W95-98-2K,
disponible gratuitement pour un usage privé
: Sisoft Sandra (site Internet ot I'obtenir :
http://www.sisoftware.co.uk/sandra). Ce
programme, trés certainement l'un des
meilleurs du genre, se compose de nombreux
petits modules indépendants. Chacun de ces
modules est spécialisé dans une tache précise
: description des parametres de la carte mere,
du processeur, des bus systeme, des
périphériques, etc. Bien qu’en version
réduite, Sandra couvre largement tous les
besoins d’information d'un utilisateur de PC.
Sandra compléte utilement les indications
déja disponibles sous Windows, et en plus,
propose de nombreux modules de tests
matériel ou de tests de performances (test de
vitesse processeur, vitesse instructions
multimédia, vitesse disque dur...). Sans
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compter un acces facile a tous les fichiers
importants du systeme d’exploitation, ou des
tonnes d’'informations sur les divers pilotes
installés et méme un module de conseil sur
la mise a niveau du PC et ses sous-systemes
qui, pour une fois, est assez bien fait. Bref, un
bon soft utilisable gratuitement (version pro
payante), que demande la foule !

PC OU BOUILLOIRE ?

Un PC siffleur n’a en général rien de tres
joyeux, ¢'est souvent un symptome de
fonctionnement anormal, méme si le PC a
l'air de ce comporter correctement. Dans un
premier temps, il est utile d’essayer de
déterminer d’on vient le son. Est-il provoqué
par le haut-parleur intégré du PC ? Si oui, le
sifflement est-il intermittent ou continu ?

’Si le son est intermittent avec un motif
répétitif, il s'agit certainement de I'un des
codes d’erreur émis par le programme de test
automatique de démarrage de 1'ordinateur.
Lors du démarrage de votre machine, une
anomalie ou panne a été détectée, provoquant
I'émission du code d’erreur correspondant et
l'arrét de la procédure de « boot » du PC.

11 faut alors se procurer la liste des codes
d’erreur et leur signification aupres du
fabricant de votre carte meére, ou du fabricant
du BIOS de votre machine (notez que cette
liste de codes d’erreur est souvent disponible
sur Internet, dans les sections traitant du

« flashage » de BIOS carte mere ; on se
demande bien pourquoi...). Sinon, un retour a
votre revendeur s'impose.

yDans le cas ou le sifflement est continuy, il
peut s’agir d'une alarme. Lalarme la plus
classique est certainement celle de surchauffe
du processeur, mais il en existe d’autres types
(intrusion boitier, etc.). Votre carte mere ne
dispose pas forcement de fonctions
sophistiquées de cet ordre. Si c'est le cas,
commencez alors (si possible) par jeter un
coup d’ceil dans le SETUP. Outre les
informations de « monitoring » systeme
(température CPU, tensions, etc.) permettant
peut-étre la détection d'une panne
(température excessive, tension d’alimentation
processeur anormale...), vérifiez aussi les
options d’alarme choisies (température
maximum du CPU, etc.). De ce point de vue,
une bonne précaution est de déja disposer des
valeurs normales de fonctionnement, notées
au préalable sur la liste papier des paramétres
BIOS par exemple. Si la température excessive
du processeur est en cause (probleme
courant), vérifiez que le radiateur/ventilateur
est bien fixé sur le dessus du processeur, que le
ventilateur tourne normalement, que
I'accumulation de poussiere n’obstrue pas les
ailettes ou aérations (nettoyez avec un pinceau
sec ou une vieille brosse a dents).

»Si les bruits de crécelle émis par votre PC ne
viennent pas du haut-parleur, cherchez quand
méme du coté des ventilateurs (processeur,
alimentation secteur..). Un axe grippé ou une
hélice touchant un cable peut provoquer
meécaniquement de tels sons. Enfin,
perspective peu réjouissante, si vous vous
apercevez que le sifflement est généré par

le disque dur, c’est souvent signe qu'il est en
train de lacher. Faites d'urgence une copie de
sauvegarde de vos données. Le disque dur est
capable de continuer de fonctionner pendant
des mois, comme de rendre I'ame dans le
quart d’heure qui suit.
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I'heure ot vous nous lirez, Westwood se

* serafendud’un patch pour son méga
hitréseau de I'année : Command and

Conquer: Tiberian Sun. Celui-ci devrait
accroitre considérablement la vitesse de
Tiberian Sun et ajouter une flopée d'options
dans ce sens. |l donnera aussi la possibilité au
joueur, dont la base a été entierement rasée et
ne possédant plus que quelques unités
éparses, de se rendre sans les honneurs au lieu
d'essayer de courir sous les moissonneuses
dans unimmense suicide collectif paysan. Pour
profiter de tout ¢a, rien de plus simple, il suffit
de se connecter sur le westwood chat qui vous
I'enverra automatiquement.
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adolescents un poil attardés qui
ne jurent que par les jeux de Blizzard. En fait,
Blizzard, bien conscient du pouvoir évocateur
de son prochain jeu, s’était dit : « Tiens, on
pourrait Iacher un film au format Avi sur le jeu
et le mettre sur le CD de Warcraft Il Battlenet
Edition, histoire de mieux faire passer la pilule
en ce qui concemne la réédition d’un vieux jeu
un poil réchauffé. Du méme coup, une fois le \ 3 BA e :
CD ripé, le film s’est retrouvé sur tous les sites O
du monde entier, obligeant un orc obése a venir
sonner a toutes les portes pour les forcerale
retirer. Ah, marketing, quand tu nous tiens...

arcraft Il . Ce titre suffit a faire ik %o Yo
frissonner les gonades de jeunes 0 B % Iy : ga vau
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oici le pavé de rumeurs du mois sur Diablo Il. La date de sortie
& du jeu s’approche a grands pas et, étant donné ce que j'ai vu
" duj jeu, ces rumeurs ont I'air plutot réalistes. Attention, vous
risquez de lire des choses qui vous gacheront peut-étre le plaisir
de la découverte, alors pesez bien le pour et le contre avant
de depasser ce point. La trame du jeu prend place aprés la libération
de Diablo de I'emprise de la gemme dans laquelle nous I'avions
carré dans |'épisode précédent. Il a reuni quelques copains comme
Baal et Mephisto, pour conquérir le monde. Pour illustrer tout cela
en images, on ne trouvera pas moins d'une demi-heure de
cinématiques. Certaines queétes pourront donner au joueur
des honus en compétence. Certains NPC pourront étre engagés
comme mercenaires pour un bon prix et ils nous aideront a lutter
contre les monstres a la maniére des compagnons de Fallout Il.

Bmngagm?

On parlera avec les autres personnages du monde de Diablo, a 'aide
de QCM a la Ultima. On trouvera une soixantaine de monstres
uniques a partir desquels les développeurs auront concocté deux
cents variétés. Chacune d’elles devrait avoir sa propre intelligence
ainsi qu’une table qui déterminera a quelle heure du jour ou de la
nuit vous serez susceptible de les rencontrer. Certains objets
magiques uniques se verront attribuer des spécificités tirées au pif
par I'ordinateur. Il y aura une cinquantaine de types d’armures et
protection et soixante-dix armes différentes. En rassemblant
diverses piéces d’une armure, vous obtiendrez d'importants bonus.
Certains équipements magiques gagneront en pouvoir, par exemple
pendant une phase précise de la lune. Le monde du jeu devrait
comprendre quatre environnements. Il sera sept fois plus grand que
le premier Diablo et pourra s'étendre grace a des add-on.

La premiére partie a lieu dans une forét ou vous trouverez, entre
autres, un camp de brigands et une cathédrale gothique. La
seconde partie aura pour cadre un désert, la troisieme se déroulera
dans une forét tropicale renfermant une cité perdue, et quant au
quatriéme... mystére. Le jeu supportera les technologies EAX, A3D,
OpenGL, Glide, DirectX et Direct3D. Le jeu multijoueur se fera a huit
en choisissant un personnage parmi les professions ouvertes
(autorisées en réseau). En cet honneur, Battle net devrait se
développer, en offrant de nouveaux serveurs en Europe et en Asie.
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LE JEU EN RESEAU EST UN MONDE SANS PITIE,
FAIT DE FRAGS, DE LAG ET DE MORT VIOLENTE.
AVEC L'AVENEMENT D'INTERNET, LES JOUEURS DU MONDE ENTIER
PEUVENT S'AFFRONTER SUR LEURS JEUX PREFERES
ET PERFECTIONNERBSEMR « SKILLZ »,
ok e QONMBEESD I SENT LES JEUNES, POUR VENIR TITILLER
alanArena 3 aréuni, les 27, 28 et 29
octobre derniers, toute la fine fleurdes LES DIEUX DU RAILGUN OU DU RUSH SAUVAGE.

joueurs en réseau frangais dans un grand A
e ionacs & até du Pare des Prnces. Tros cent. [IRMBRRUE S , QUAND ILS EN ONT MARRE DE JOUER A DISTANCE,
cinquante-six (356) quily en avait, des joueurs ILS SE RETROUVENT TOUS EN CHAIR ET EN 0S AUTOUR

avec leur PC sous le bras, ce quifaitun bon 2
paquetde nerdz quand méme. Lorganisation D ! UN LAN POUR UN WEEK"END D ! ORG {ES DI E EUX EN RESEAU -
s'en estbientirée, en réussissant, aprés
quelgues difficultés, a relier ensemble toutes
cesmachines grace a un gros réseau et a
alimenter électriqguement le tout. Une douzaine
de PIII 600 étaient mobilisés pour gérer le LAN,
ce quia permis aux joueurs d'avoir, tout au long
du week-end, des pings raisonnables (de
I'ordre de 40 ms pour Quake 3 par exemple).
Pas mal de tournois étaient prévus, certains
n‘ont pas pu avoir lieu faute de temps, mais
nous avons quand meme eu droit a beaucoup
de matchs intéressants. La France et
I"Angleterre, toutd’abord, se sont railés la
gueule a Quake 2 en jeu par équipe de

4 contre 4. Les Anglais ont gagné les 5 matchs
assez nettement, mais bon, les 4 Frangais n'ont
pas étéridicules, et pour une premiere
rencontre internationale, ils peuvent sortir la
téte haute. Les Suédois du clan [9] étaient aussi
invités, ils ont profité de leur passage pour
exhiber leur talent a Quake 3. En les regardant
jouer, on se dit: « Quais, et alors, ils ont pas I'air
sibonque ¢a», et puis alafin, quand on mate le
score et qu'ils ontfait quatre fois plus de frags
que leur adversaire, bah on comprend. C'est
justementun membre de ce clan, [9] Doomer,
qui a remporté le tournoi du duel sur @3 Demo,

face a Khaotic du clan [WD]. Les [9] ont aussi joué
quelques matchs d’exhibition contre les meilleurs
clans frangais, les [WD] etles [BwL], matchs qui se
sontterminés par des victoires pour les Suédois.
Décidément, les joueurs frangais se sont pris de belles
taulées tout ce week-end, mais ¢'était tout a fait
prévisible vu le niveau d'entrainement de leurs
adversaires, qui arpentent les LAN du monde entier
depuis des années.

En dehors des deux Quake, Starcraft et Counter-Strike
étaient trés présents. Un joueur dunom de Zarma a
dominé les concours de Starcraft, aussi bien en solo
gue par équipe, tandis que le clan [VCK] a snipé toutes
les tétes qui dépassaient pour s'imposer dans le
tournoi de Counter-Strike. Grand absent, Unreal
Tournament, que je n"ai vu tourner sur aucune
machine.

C'étaitdonc un bien beau LAN, avec ses paquets de
chips et ses bouteilles de Coca. Les LAN Arena
commencent a prendre beaucoup d’ampleur. Il suffit,
pour s'en convaincre, de voir les moyens dont
disposaient les organisateurs. La Lan Arena 4 est
prévue pour février/mars 2000. Je vous invite vivement
avy aller: sivous aimez vous fritter en réseau, il y aura
strement encore plus de monde, encore plus de matos
etencore plus de paquets de chips.

Le site Web de la Lan-Arena :

(Mercia Meta-Baron et Pantaimor pour les photos)
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ENCORE SOUS LE
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% uisqu'il avait été impossible de savoir ce que
“* e mode réseau au moment du test, rapport 3
« betaesque » de la béte, nous étions fortimpatie
recevoir la version définitive de Rally 2000. Le jou
celuide laréception de la version définitive, au cd
n'auriez pas suivi...), la peinture des boites de Ra
encore fraiche qulvan, Casque, Cap'tain Ta Race g%
avions déja inséré les CD dans nos machines. Doi§
que nous parlons ici de la version definitive de. .. SRl
vous aurez compris. Bref, nous étions donc quatrgiis
chiffre correspondant a la moitié du nombre maxifie
de joueurs en LAN. Toutes les conditions étaient rEdRIEST
que nous passions une sacrée bonne soirée, le
ne devant pas étre poussé dans ses derniers retra
Mais c’était sans compter sur le fait que ce dernigf@
s'avérer complétement foireux, et le mot est faible
secondes ont ainsi suffit pour réduire a néant tous C
de distractions vidéo-ludesques. Et je vais me fairg G pIaisiy
de vous expliguer pourquoi.

Le plaisir
IDE NI R
DE DIRE DU MAL
Voici comment s’est déroulée notre douloureuse 8Xpe

Apreés avoir créé une partie, avoir choisil'une desft
étapes, sélectionné une voiture (a I'inverse du moge

On veut faire son malin au freinage. .. mais ca
ne marche pas toujours...

ENTHOUS[I ASHE

DE CETTE REUSSITE LUDIQUE
QUIMESTHRAERYS20 0075 CUE SiT "AVEC JOIE
ET CONFIANCE QUE NOUS NOUS SOMMES LANCES
TURE DU MULTIJOUEUR.
GRAND MAL NOUS EN A PRIS CAR IL EST MANIFESTE

SOFT EST UNE VRAIE CATASTROPHE. EXPLICATIONS..

a@

¢ @9:339.600

modéles de catégorie A8 sont directement accessibles en mode multi) et, enfin, validé le type de
conduite (simulation ou arcade, vitesses automatiques ou manuelles), tout le monde a clique sur
I'icone « prét » et a attendu que la partie daigne se lancer. Eton a attendu, croyez-moi. Malgré
les menaces, les gémissements, les rales etles crises de nerf, absolumentrien ne s'est passeé.
Ah, ¢a, on pouvait « chater » a donf, s'insulter, se dire des trucs bien grossiers, mais en ce qui
concernait I'éventualité de conduire une voiture de rallye, que dalle ! Quelques heures de prise
de téte plus tard, nous nous sommes apergus que chacun devait, avantde lancer e jeu,

se « déconnecter-reconnecter » de vindose, afin que le moteur consente a bouger un ongle.

Elle commencait bien, cette histoire... Les quatre vaitures surla ligne de départ, la délivrance
semblait proche. Enfin, ¢’était ce que nous pensions, naifs que nous étions.

Un moteur

RESEAU MAL NE

Les premiéres secondes d'affrontement ont tout de suite mis en évidence un net déficiten
frame-rate, plus ou moins prononcé selon les moments. Je dirais, a vue de pif, gue I'on perd
environ 50 % de vitesse d’animation, et ce malgré les diverses tentatives de diminution de la
résolution. Mais le dépit n’en était qu‘a sa gestation. Une fois sur deux environ, les réglages
des boutons du volant ou du joystick (pour changer les vues, pour actionner le frein a main, etc.),
ne sont plus reconnus. Pas super pratique, comme « feature ». Et ce n’est pas tout. Méme si
vous avez sélectionné le mode « vitesses manuelles » avec beaucoup de conviction, vous ne
pourrez pas échapper aux « vitesses automatiques », quoi que vous fassiez. Et ce n'esttoujours
pas tout. Sivous participez a une étape de nuit et que, par négligence, vous effectuez un
tonneau, ily a de fortes chances que I'éclairage des phares disparaisse. Non pas parce qu'ils
sont pétés, non, non, juste pour le plaisir de vous emmerder. Et13, vous vous dites : « Bon, ¢a fait




beaucoup de tares |a, ce serait cool que les bugs fassent une pause
syndicale. » Eh bien non, il y en a encore, de la bavure de code machine.
Méme lorsqu’on ne joue qu'a deux pilotes, on observe des lags horribles. Soit
la voiture a coté de vous fait des sauts de carpe, un peu a la maniére d'un Pod,
soitl'affichage se gele carrément pendant plusieurs secondes, alors que la
simu, elle, continue de tourner. Du coup, vous vous retrouvez sur le toit sans
méme avoir pu éviter I'accident. Et pour cause, vous ne 'avez pas vue venir.
Les collisions entre caisses sontidentiques a celles du mode arcade solo, a
savoir tout aussi nullardes. Les voitures réagissent aux poussettes avec
autant de réalisme que le feraient deux escargots fossilisés mutés en choux-
fleurs, ¢'est-a-dire de maniére trés peu convaincante. Bref, on croit réver, on
nage en plein dreamland.

Faut-ll croire

En fait, le moteur réseau esttellement largué, que |'explication la plus
rationnelle consiste a mettre en cause les délais de finition imposés aux
développeurs. Genre : « Bon, les gars, vous étes gentils mais vous avez déja
six mois de retard. Ce serait cool que le jeu soitdispo pour le nowel des
enfants. » Ou alors, si ce n'est pas ¢a, va falloir sérieusement penser a abattre
le programmeur réseau. De nos jours, la réaction du gamer moderne est
d’attendre qu’un patch salvateur mette fin a tant de souffrance. Le probleme,
c‘estque ce patch est déja disponible et qu'avec lui, rien n’a changé. Ah si,

la phase si jouissive de « déconnection-reconnection », précédemment
incontournable pour relancer une partie, a maintenant disparu. Pour le
reste... La ot tout commence vraiment a tourner au psychodrame, c’estqu’en
réalité, nous en sommes déja au second patch. Et malgré toute notre bonne
volonté, les corrections appliquées au moteur réseau restent définitivement
invisibles. Enfin, outre ces probléemes purement techniques, il esttrés
décevant de ne toujours pas pouvoir effectuer un championnat entier
aplusieurs. 0K, faudrait tre maso, mais quand méme. A chaque fois que vous
terminez une etape, il faut donc ressortir de la session, pour sélectionner une
autre course: Pluslourd, je ne connais pas. C'estdansces circonstances
fachetses que I'on se met & réver des partiesulti’ de Grand Prix Legend,

qui, jusqu'a ce jour, restent toujours la référence en la matiére. En attendant
un éventuel nouveau patch, la legon a retenir de cette-histoire estla suivante :
/Rally 2000 en solo, ciesttrop supero, F{allv 2000 en rézo, ¢c'esttrop nulo.

-Qu’on se Ie dise !

Ill)lllll!lllmwnllll

Tous les moyens sont bons polir passer les gueux.
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CLUETRC Voila ce qui arrive,
quand I'affichage
se bloque
quelques
secondes.
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8 PC en reseau 100 Mhs

Pentium 11l 500 MHz Carte 3Dfx 3000 Vodoo 3
écran 17" Trinitron connexion Numeris 128 Ko

Quake 3 - Brood Wars - TA Kingdoms - Darkstone
C&C Tiberian Sun - Half-Life - Rally 2000

Grand Prix Legends - Viper Racing - Toca 2
Midtown Madness - Combat Flight Simulator...

Tarif de base : 30 F/h (10h-1h 7j./7)
Renseighements et Réservation

Et aussi : Figurines Games Workshop !!!
Warhammer Warhammer 40k

"Labri 13"
4, rue Coste - 69300 CALUIRE
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ON EN A BOUFFE A TOUTES LES SAUCES,
RESEAU. EN COLD, EN ACTION, EN COUNTER,
EN TEAM FORTRESS, ET MEME EN NORMAL...
ATTENDANT, JE PROFITE DE LA VENUE D'OPPOSING
A QUEL POINT JE SUIS MAUVAIS..

alf-LIfE
PPoSInG

D\%”ff] DU HALF-LI

Eils GEESTPAS" FTiH
FORCE POUR CONSTY

ét& ncevendredide bouclage, je passe au
w» milieu des bureaux pour murmurer aux
oreilles sensibles des habitués de Half-Life :

« Mmmm... un p'tit Opposing Force 7 »
Evidemment, je n"ai droit qu‘a des réponses du
type : « Euh... Oui, mais la non, j"ai du travail, tu
n‘as qu'a demander a quelqu‘un dautre ». Dans
la mesure ot le quelqu’un d’autre en question
m’a sorti laméme chose, je me dis qu'on nest
pas rendu. Tant pis, je m'installe sur ma chaise,
mets un serveur en route sur la chiotte qui me
sertde PC (oui, oui, je tiens & insister sur ce
point), etje lance un dernier « Qui fait un
Opposing Force avec moi ?», tel un Robinson
lance une bouteille a la mer, en sachant
pertinemment qu'il se tapera un Vendredi en
retour. « Moi, j'veux bien », me répond Wanda
dans le coin de son bureau. Ce qui me pousse
a constatertrois choses :

1.Wanda n’a vraiment rien d'un Vendredi,

2. Lafemme estl'avenir de I'homme,

3. Jevais enfin voir a quoi ressemble Opposing
Force enréseau.

Gentilshommes de carnage

ET GENS DE MIAUVAISE
COMPAGNIE

Cafaitquand méme bizarre, de reprendre une
partie de deathmatch apréstantd’heures
passées derriére Counter Strike. Le fait est que
c’est hien différent. Retour donc sur des cartes
sans entrées et sans sorties, dans la mesure ol
iln'y a pas de campsimposés. On arrive sur
place, et aprés on se démerde. Quoi qu'il en
soit, il y a quand méme quelques petits trucs

a signaler. Pour le moment, il n'y a que treize
cartes disponibles. Etsurle tas, trois existaient

déja dans la premiére version du jeu en réseau. Le
reste est neuf, ¢a fait donc dix cartes, etilyaforta
parier que ce nombre va grossir. Question nouveautés,
plein de jolies skins, adaptées du jeu vers la version : 4
mUltiiOUEUr ;etméme sides skins d'extraterrestres ne  Se mettre en embuscade i coté des distributeurs
sontpas encore prévues au programme, c’est plutdt de soins demeure une tactique valable dans cet
une bonne nouvelle, puisque ga donne l'occasionde 2™
former des équipes plus nombreuses, ou encore de se
caractériser un peu plus sans pour autanttomber dans
des skins de merde comme le nabot ninja, ou la raie
volante (d'ailleurs, j'invite les joueurs a faire une
battue contre les utilisateurs de ces personnages...
Oui, ¢c'est autoritaire et sadique).
Les niveaux sont encore trop semblables a tout ce
qu‘on a pu déja voir lors des sessions réseau d'Half-
i ; Life. C'est soit gris, soit ocre s'il y a des rochers etdu

; 4 Sil | S sable. I ne faut donc pas s'attendre a des révolutions
Certains niveaux ont des allures de Theme Park World.

5 niv : ( en matiére de graphisme, mais aprés toutle principal T v A :
Fottofutszchplus guestion de faite o clown. c'estque ¢atourne. Seul un niveau a été congu sur Il y a toujours quelqu'un qui se planque derriére
la « surface » de la planéte Xen, et de fait c’est plutét un angle de hatiment.

exotique dans les couleurs comme dans
les composantes et architectures du niveau.

&)




Le morpion électriqus : on ne connait pas encore son
vrai nom, alors en attendant, appelons-le

« morpion ». Cetinsecte lance des décharges
électriques qui se dirigent droit sur I'adversaire.

Il se recharge automatiquement. Ne pas s'en servir
les pieds dans I'eau. Jamais !

Le desert Eagle : c’estI'une des armes les plus
fiables et les plus précises. En plus, comme elle
utilise les mémes munitions que celles du Magnum,
elle tire plus rapidement que ce dernier pour faire
plus de dégats. Sa seconde utilisation allume
savisée laser.

Le fusil de sniper : il tire une halle de 7,62, et tue
son honhomme en un seul coup au but. Trés rigolo,
mais sa culasse mobile demande un long temps
de rechargement.

UN BON OUVRIER A ®0UJOURS
de BoNS oUtils

o:

Le lance-zone téléportatrice : encore une trouvaille
anonyme des savants de Black Mesa. Cette arme a
une cadence de tir tres faible, puisqu'elle réclame
un temps de chauffe, envoie une boule téléporteuse,
qui ne teleporte pas, et qui fait exploser la victime.
La disparition de la boule d'énergie provoque une
explosion, ce qui est dommage pour celui qui se
trouve a cote.

2
Le grappin organique. A la base, c'est un harnacle,
mais on a eu la bonne idée de le décrocher. Aussi, on
peut s'en servir comme grappin improvisé, méme s'il
ne colle pas a toutes les surfaces, mais on peut
surtout s'en servir comme arme de contact.

Apres tout, si on se retrouve a poil, c’est toujours
mieux que rien.

Le batracien chimique : sans doute I'une des armes
les plus puissantes au niveau nouveautes.

Cet animal lance une substance chimigue qui,
lorsqu'elle entre au contact d'une personne, fait
exploser cette derniére. Elle a cependant besoin de
munitions, et celles-ci poussent au milieu d'une
mousse verdatre. L'usage secondaire permet de se
servir de cette arme comme d'un véritable
lance-grenades. Avec le timing et tout, et tout.

La Minimi M249 : c'est ce que les Belges ont fait de

* moins rigolo pour les autres. Cette arme de calibre

,56 a une grande cadence de tir; cela compense son

| imprécision relative. Potentiel destructeur

epouvantable. Notez qu'elle a un gros recul : il est

* donc déconseillé de s'en servir le dos a un précipice.

C'estaussila carte la plus fantaisiste, puisqu‘on doit Sauter de plate-forme en

plate-forme en passantsurles tremplins organiques gui sont propres a ces régions.

Aunjveau de I'architecture des cartes, force est de reconnaitre que c¢’est plutdt

—bienfoutu. C'estrempli de passages de fourbes, dejpasserelles a la con

ou de nids de snipers. En plus de'¢a, quelques cartes se retrouvent munies de
téléporteurs. Ga respire a mort le Quake-like, et ¢c'est plutdt tant mieux dans

la mesure ot ga apporte pas mal de fun. Les infrastructures offrent untrés large
éventail de possibjlités, lorsqufils‘agitde.plomber lladversaire, de le courser,

le grenader, le plastiquer ou encore le sniper. Certains pieges particuliérement
vicietx ont été ajoutés, et lenombre de passages, grands ou étroits, autour d’une
méme aréne, est assez conséquent pour'éviter que s'instituent des habitudes de
grosbills;ou encore des grosbills habjtiés. C'est aussi I'une-des-raisons pour
lesquelles toutes les armes ne figurent pas en méme temps sur la méme carte. |

Tuez-les tous. De toute facon,

Iy a franchement de quoi modifier définitivement autrui. Non content de

mettre les armes qui sont uniquement dans Opposing Force, ils ont aussi pensé
amettre celles que I'on n’a pas forcément vues dans cet add-on. Ainsi, le

Magnum .357 avec son petit scope, et l'arbaléte, entre autres, refont surface
question de donner du fil a retordre a nombre de participants. On constate que,
grace a |'apport de ces différentes armes, les possibilités de faire crever quelqu’un
setrouventdoublées. Par exemple, on a trois armes capables de sniper. Certains y




verront un raffinement, d'autres simplement des
gadgets, mais I'effet reste toujours le méme.
Inutile de dire que la multitude de passages et
d’obstacles laisse une grande liberté dans I'art
de s’exprimer a travers la pause de mines laser
etautre pain de plastique. De plus, les cartes
sont suffisamment grandes pour qu‘un sniper
habile exerce ses talents, et habilement
congues pour que ledit sniper ne puisse pas
passer son temps a camper, au grand désespoir
des autres participants.
Les nouvelles armes sont toutes aussi
puissantes que celles proposées dans le
Half-Life classique. Ainsi, le fusil de sniper
dégomme-t-il son bonhomme en un seul coup
au but, et le poisson chimique fait les mémes
ats dévastateurs que le Gluon Gun. Certes,

les effets sont différents : un carreau d'arbaléte

E..dans;.un.murJ:,cmdmt--a une explosion, tandis

| qu'une balle de sniper perdue dans une cloison

| se contentera d'émettre un ridicule .

| «ta-poing ! » et de réaliser un toutpetlttrou

- COUIC

| Tout cac est b|en beau mais en ma’uere del

| trouvaille ludique, ¢ ESthutDt pauvre. (}areste

| trésjoli, et question fun, on est bien servi.

{ Mais pour e reste, on a quand méme affaire

{ une évolution de Half-Life qui est loin-d"étre

i mirobolante. C'estle mode réseau de base,

 avec des flingues en plus. Point. En plus, le

* paradoxe veut que le flingue le plus pui

au bout du compte, soit le Glock 17

{ouh, y a des cons quivontraler dans le forum),

puisqu'il assacie sa grande cadence de tir, en

usage secondaire, avec son ciblage

automatique sur la gueule de I'ennemi. C'est

vraiment une arme de quaker (y en a vraiment

quivont gueuler surle forum).

Sidans le jeu on se tape des parcours en

cordes, des pieéges ala conouencore des

Lenhm, avac la visée laser, c'est qu'on se fait

aussi repérer

créatures nouvelles, ici, rien de tout ¢a : il ne faut surtout pas heurter
les habitudes du joueur réseau, etdonc surtout pas ajouter des trucs
hors du commun. On se retrouve donc privé du plaisir de jouer &
Tarzan, suspendu a une corde, au-dessus du vide. Certes, certains
me diront qu'ils ont foutu des téléporteurs, mais aprés tout, n‘est-ce
pas un bien piétre artifice dans la mesure o, pour le moment,

iln"y en a qu‘un seul par carte, et que face a un Quake 3, ¢'est bien
risible ? Peut-étre est-ce pour s’approcher de ce dernier jeu afin de
Jui garantir un succés potentiel, que cette astuce a été ajoutée. ..
Idem pour les skins : quitte a faire quelque chose d’enrichissant,
autant limiter certaines armes a certains personnages ou monstres ;
en échange de quoi, on auraitle droit de bouger différemment.

Mais non, ici, les pouffes en latex noir ne sont plus capables

de faire leurs bonds prodigieux & donner une érection a la dépouille
de Nijinski. En plus, on ne peut plus voir dans le noir, puisque niles
lampes torches, ni les lunettes de vision nocturne ne sont
disponibles. C'estrageant, et ¢a enléve des possibilités.

Onva pas cracher dans la soupe. On a quand méme deux petites
trouvailles qui auraient pu étre mieux exploitées : les munitions des
batraciens chimiques et les harpons organiques. Malheureusement,
pour le moment, la langue de ces derniers ne s'agrippe pas encore
partout, et donc, ¢a limite forcément les usages.

()
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Joie. Un vrai fusil & lunette (qui me semble bien étre

un Enfield 30 08 que les Argentins vont étre heureux
de revoir aprés les Malouines).

o monsieur pomme de terre

JE PROFITE DE LA SORTIE D'OPPOSING FORCE,
ADD—ON PAYANT, POUR VOUS TENIR

4w AU COURANT DES DERNIERES PARUTIONS DE MODS

GRATUITS POUR HALF-LIFE :
IL EN PLEUT TOUJOURS AUTANT.

it-étre la sortie de Quake 3 va-t-elle
deporter l'activité debordante des
sEogrammeurs Vers ce nouveau standard,

mais en attendant, la liste des modifications
d’Half-Life n’en finit pas de s'allonger. Un grand
nombre d’entre elles ne sont évidemment que
des projets en |'air: quelgues lignes de code,
une map malhabilement dessinée et beaucoup
de bla-bla. Mais plus sérieusement, huit
nouvelles moutures sont encore disponibles ce
mois-ci: The Fugitive, Infinity, Deathmatch Plus,
Skynet, Ransom, Soul Reaper, Phineas Bot et
Jailbreak. Le lieuincontournable pour se tenir
au courant ettélécharger a peu pres tout ce qui
existe reste I'excellent site planéte Half-Life :
.Moins complet, mais

Notez les textures des batiments qui s'éclatent 2 mesure qu’on
tire dessus. C'est toujours trés agréable

de massacrer une carte, de voir les cadavres

s'y accumuler ainsi que les impacts de balles.

Reste a voir si ¢a ne fait pas ramer le jeu.

en frangais:

Ce n'est pas la cuillere,

Nous vous en avons déja parlé, mais je ne
résiste pas a l'envie de vous faire partager mon
excitation : je viens de recevoir une alpha
(développée a 45 % selon ses auteurs) du mod
Matrix. Il sagira a la fois d'un mod multijoueur
etd’une mini-campagne solo tirée dufilm déja
culte des fréres Andy et Larry Wachowski.

Ce mod, (franco-américain) avance donc bien.
Les pouvoirs (ralentir le temps, marcher aux
murs, voler, etc.) ne sont pas encore
implémentés. Par contre, huit petites cartes

et une vingtaine d’armes, dont un katana, sont
déja modélisées. Excellente idée graphique::
de nombreuses textures de batiments sont
interactives et« se cassent » petit a petit
aforce de tirer dessus. Evidemment,

ony retrouve reconstitués trés fidelement

les décors et les costumes du film. En attendant
d'yjouer, vous pouvez suivre le développement
a cette adresse:
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MAGNIFIQUES
LE MODE
EMSEIEE ENFDESE
A

a Roue du Temps propose deux types de jeulg
Le premier, baptisé Arena, est un vulgaire dég

tout ce qu'ily a de plus classique. Evidemment, g
nombreux sorts disponibles, notamment ceux de
rendent les matchs un peu moins bourrins, mais ¢
quand méme primaire. Nous ne nous attarderons
une minute de plus sur ce mode de jeu banal. Enr
le second mode de jeu, appelé Citadelle, mérite u
d'attention. Le principe est extrémementsimple, g
un peu, comme me le faisait remarquer lansolo, ¢
pouvait faire dans Dungeon Keeper. A chaque dék
les joueurs se repartissent en deux ou trois équip
atterrissent dans leur base, dontil n’est pas possipie
Chaque équipe doitalors placer quatre sceaux da
et piéger celle-ci. Les piéges disponibles sont norji
on peut faire classique en installant des pics caches
fosses, des murs infranchissables, des alarmes, @
plus vicieux en semant ¢a et la des murs de feu, d@
issus dujeu solo, ou encore des escaliers dont les
rétractent. Tout cela, évidemment, afin d'empéch
de récupérer vos sceaux. Une fois cette phase te
bases s‘ouvrent etle combat peut commencer. 0

Grace a ma
vision de lynx,
j'ai pu repérer
ces trois petits
ronds blancs,

d’oi jailliront
des pics placés
par 'ennemi.
Je vais les
éviter, je suis
trop fort.

US AVAIT RAVIS

NIER, GRACE A SES GRAPHISMES
PARTIE SOLO TRES TRAVAILLEE.
LAYER, S'IL S'AVERE ORIGINAL
B5 TDEES, DECOIT TOUT DE MEME

DE LA MAUVAISE OPTIMISATION
DU MOTEUR RESEAU.

Placer des murs
de feu, c’est cool.

alors les mémes tactiques de jeu que dans n'importe quel mode
CTF:ilfautlaisser des coéquipiers en défense, tout en se ruant
sur une base ennemie, pour s‘approprier les fameux sceaux.
Certains sorts trouvent toute leur utilité dans ce mode de jeu::
on peut par exemple créer un hologramme & son image a
I'entrée de sa base pour dissuader I'ennemi d'approcher, ou
balancer un gros streum a l'intérieur de la base adverse pour
foutre le bordel. Bref, ce mode de jeu est vraiment
rafraichissant: méme s'il reste un tantinet bourrin, on se prend
quand méme de bonnes suées a avancer dans la base ennemie,
en se demandant quelle surprise de fourbe nous a réservé
I'adversaire. Malheureusement, que ce soit en local ou sur
Internet, le moteur réseau estloin d'étre a la hauteur. En RTC,
les pings sont hallucinants, souvent supérieurs 500 méme sur un serveur

vide a 4 heures du mat’. En LAN, les personnages s'immaobilisent souvent en

pleine action, puis se téléportent: c'estdu
n‘importe quoi. Le pire, lorsqu’on joue en
réseau local, c’estqu’on estobligé de lancer
une session du jeu pour faire un serveur, puis
relancer une autre session du jeu si on veut
jouer en client sur cette méme machine.

On a rarementvu moins pratiqgue. Comme les
éditeurs en ont pris I'hahitude, il faudra
stirement attendre un patch pour améliorer
le moteur réseau et pouvair jouer dans des
conditions décentes, ce qui estvraiment
dommage vu |'originalité du mode Citadelle.

Mettre des murs dans sa base, une méthode
simple et efficace pour bien emmerder
I'adversaire.

P Sy B A S



RI1EN DE TEL

POUR SE RESSOURCER, IL N'B@
DEREDECOUVRIR SES ORIGINES,

QUE
ET LES JEUX N'ECHAPPENT [PjS

LA REGLE. RETROUVER UN MUD,
C'EST COMME RETOMBER EN ENFANCE.

h!les MUD, c'estune grande histoire
d'amour ! Premiers jeuxde réle a se jouer
enréseau, ils ontvite fini par se faire éclipser
par tous ces nouveaux produits 3D qui en
Jettent plein la gueule : Everguest, Asheron's
Call, ily avait de quoiles précipiter dans les
oubliettes les plus profondes du Net.
Etpourtant... lls vivent encore sur des sites
presque confidentiels, avec des joueurs
toujours préts a les defendre. Realms of Kaos
a été réalisé par une équipe de ce genre, des
amoureux des RPG, férus des choses passées.
lls ontdéveloppé leur produit pour justement
permettre a la société des MUD de survivre a
lavague technologique. lls onttout de méme
voulu faire quelques concessions, en intégrant
un écran imagé ainsi que des commandes
automatiques. Mais ils ont conservé
tendrement les touches clavier permettant de
créerdesraccourcis avantde se lancer a
I'aventure. Bien s(r, les serveurs ne
contiennent pas des milliers de joueurs, méme
s'ils sont capables de les supporter, mais
I'alpha test est gratuit. Il vous introduira dans
un monde vaste ou votre imaginaire devrait
travailler a plein temps tout comme votre
anglais.
Ce MUD vous offre de choisir parmi dix races
(de 'humain a l'ogre), dix classes de
personnages et cing divinités. Dans cet
univers, les dieux régnent et votre conduite
vis-a-vis de votre foi vous donne un alignement
dontle non-respect cause pas mal de
probléme. Les PK sont autorisés a se balader
librement. Il n"y a aucune régle dans
ce royaume. Toutefois, tuer des joueurs peut

- Select anlmage for your cha'racter—-——-—-j

&

B

Info ]

<Back l Hext> Lancel I

§ Les commandes ont été plus ou moins adaptées. Il n'est plus
vraiment nécessaire de les taper, méme si la possibilité existe
encore. Un simple clic de souris ouvre un menu déroulant ot vous
pouvez faire vos choix. La partie description littéraire n'a pas
disparu et il vaut mieux la lire avec attention, afin d'éviter de se
retrouver a Pétaouchnok entoureé d’orcs peu recommandables.

Ty guimg 1o th
Tip going (o the

T — . T
Les citées offrent, dans leurs magasins, tous les articles
nécessaires a l'aventurier. Découpées en grand quartier,
vous n'aurez aucun mal a vous y repérer.

st Rendy 1 g

Paur vous diriger, le clavier n'est plus nécessaire. L'écran est

découpé en zones sensitives prétes a répondre aux injonctions
tieda souris.

ks

se retourner contrevous. Toutun systeme de guilde, d'alliance et de compagnie assure une
entraide constante. Du coup, I'élimination d'un personnage entraine une confrontation avec

le groupe auquelil appartenait. Il ne vous reste plus qu‘a fuir, si vous voulez éviter un
affrontement avec une dizaine/de vengeurs assoiffés de sang. S'amuser au voleur dans les cités
revient pratiquement au méme, a part que ce sontles gardes de la ville quivous courserontavec
beaucoup plus de moyens que les joueurs humains. Par la suite, méme sivous parvenez a rester
envie, il n'est pas dit que vous|soyez autorisé a revenir sur les lieux de vos écarts. Dans tous

takés a loak around.

< around.

fust drepped a iron key.
just dropped a plate madl.
t picked up @ plote madl.
‘0w are standing upon an ancient caravan road. Grass and|
Wi up slightly 1o cover what was ence a very commen trade
= caravan road leads north and south. An older path leads
durk castle. while west leads where hence you came. Zefler,
wd Zedd are here with you. There is @ iron key lving on the

R

les cas, le meilleur moyen pour survivre estde s'allier avec celuiquile veut bien,

méme sila proposition est celle.d'un démon.

Non;les MUD ne sont pas encore-morts- Celui-ci en estla preuve. Bien.qu'il ne renferme que
des éléments classiques de jeu de role, il offre de revenir quelgues années-en-arriére. De plus,
ilne/pese pratiquement rien a downloader. Alors, peurquoi ne pas en profiter, en se disant que
tant que le jeu estintéressant, on se fout de latechnologie qui I'habille ?

Adresse : hitp://www.realmsofkaos.com/




CA SE PRON

NOS NOMBR

“estI'un des projets les plus ambitieux du
% moment: cet univers online persistant
{qui continue donc a tourner 24h/24, méme
quand vous n’&tes pas connecté) pourra abriter
jusqu’a un million de joueurs. Cet univers
s'appelle Visiteur : dans un futur proche, un
planétoide entre dans notre systeme solaire et
s'yinscrit en orbite. Les missions d’exploration
immédiatement dépéchées reviennent avec
d'étranges et enthousiasmantes nouvelles:
d"abord, Visiteur abrite un écosysteme
extraterrestre basé non pas sur le carbone
comme |e notre, mais sur le silicium.

Et surtout, Visiteur regorge d’'une ressource
inexistante sur Terre au potentiel énergétique
inégalable. Al'instar du Tibérium, cette
ressource devientdes lors la cible de toutes

les convoitises des puissants de ce monde. ..
une grande guerre éclate surtoute la planéte.

Et comme il fallait bien trouver & cette ressource
un nom improbable en «ium », a voici baptisée

« Transium ». Quatre méga corporations
s'affrontent aujourd'hui pour la maitrise

du Transium, et quand vous vous connecterez
pour votre premiére partie, il faudra vous
inféoder a I'une d'entre elles. Chacune propose
des services |égérement différents : Infrastruct
estspécialisé dans I'industrie lourde, Forcebrute
est une société de mercenaires, Toyco un trust

() monsieur pomme de terre

cillion
dej JELES, Ci e
mo et Mo etmo 7

Réjouissez-vous, les béta-tests ont

commencé ! Il fauttout simplement
s’enregistrer sur heat.net (c'est gratuit et
instantané) et... télécharger les quelque 50 Mo
qu’occupent les logiciels d'installation (oui,
c’est déja beaucoup moins mstantane) Le lieu
des festivité estici: iz Leur

jeu peut abriter 1000 00 de joueurs;? lls ont
assurément besoin d’'untrés grand nombre de

testeurs... profitons-en en attendant que ¢a
devienne payant.

DOIGTS,

102
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japonais a la pointe de la technologie

(les derniéres nouveautés sont d'abord testées
par les membres de cette corporation), et enfin
Extrem, qui n’est pas exactement une
corporation, s'apparente a une fraternité
anarchiste pronantun style de vie hérité

des Hells Angels.

UN MILLION D’AMIS
(a tuer)

Dans son principe ludique, 10 s'inscritdans
lalignée de Battlezone, Uprising, Armor
Command et Command & Conguer... mais a
une toute autre échelle. Il s'agit donc d'un jeu
de stratégie temps réel avec gestion de
ressources. Deux originalités sont a noter,
elles portentles noms de LEDOs et Jitters.
Les Jitters sont|'espéce vivante autochtone
du planétoide Visiteur. Les humains sont
passés maitres dans la domestication de ces
« animaux » faits de silicone. Ils programment
leurs codes génétiques pour les forcer a se
transformer en unités ainsi qu'en batiments.
Concrétement, ¢a ressemble un petit peu au
fonctionnement des Zergs du jeu Starcraft:
une fois programmeé, le Jitter se deplace.
Vous choisissez I'endroit ol vous désirez qu'il
grandisse, et|a, il se développe enla « chose »
qu'il était destiné a devenir. La ot ¢a devient
intéressant, ¢’'est que lorsque |'on détruit une
unité ou tin batiment ennemi, il se retransforme
en Jitter, qu'il est alors possible de récupérer.

?,

Fonness

TITRE CRYPTIQUE POUR CE JEU
SERA EXCLUSIVEMENT ONLINE. QUELQUES INDICES :
TAINE SIXE » ET IL FAUT COMPRENDRE

CE-QUE;
DONNE UN MILLION. UN MILLION DE QUOI ?

D
= DINGUES

EN COMPTANT SUR

Image familiére : une base avec tous les menus de
construction associés aux hatiments.

Perdre et gagner de nouveaux Jitters sera un
des grands enjeux de 10°*, Quant aux LEDOs,
leur but avoué est de retrouver le principe
hautement stimulant des cartes a échanger
hérité du célebre jeu Magic : The Gathering.
Les LEDOs sont des objets manufacturés.

|l peut s“agir d'armes, d'armures, de véhicules,
de bonus, etc. Iy en a une cinquantaine
jusqu'a présent, mais les concepteurs
comptent en ajouter de nouveaux trés
régulierement. Ces objets sontdisponibles en
quantité définie. Certains sonttrés communs,
d’autres sont plus rares, et enfin, il existe des
LEDOs uniques. Chacun sera associé a une
valeur marchande quifluctuera selon l'offre et
la demande. |l sera possible d’échanger, de
vendre et d'acheter ces LEDOs entre joueurs
ou sur le site dujeu. Une hourse de leurs prix
fluctuants sera affichée en directsur le site
du jeu. La monnaie d'échange sera
gvidemment le fameux Transium, décompté
en TU (Transium Units), mais il y a fort a parier,
avec pareil systéme, que des dérives comme
celles que I'on a pu constater dans Magic, ou
plus marginalement dans Ultima Online ou
Everquest, poussent certains joueurs
avendre leurs propriétés sous forme de vrai
argentde la vraie vie réelle pour acheter

des voitures, des manteaux de fourrure a leur
femme ou des croquettes de drogue

aleur caniche.



TOUS partis faire

VoUs Etes ICi g  un FLIPPER...

C'est votre premiére partie,
vous avez choisi une méga
corporation, il ne vous reste °
plus qu‘a définir votre point
dedépart; une concession

a exploiter. La planéte est
divisée en quadrants,

ces mémes quadrants en
secteurs, et chacunde ces
10000 secteurs contient 100
concessions. A vous de choisir

A . . Currently Seleted Quadnant -
la votre en faisant avant tout e
attention  trois facteurs : -—15\\ ‘
la proximité avec d'autres aa
membres de votre méga :
corporation, qui pourront =
défendre votre base quand /
vous ne serez pas online, //

une ouverture sur l'extérieur, ey e
pour avoir la possibilité de vous

étendre et de miner de
nouveaux territoires, et
évidemment, des ennemis
envue pour passer le temps
aleurruiner le moral.

CHE!
0O |

{méme le barman !

On moissonnera donc. On construira des bases architecturées autour
d’'un centre nerveux stratégique. On édifiera des batiments spécialisés,
desvéhicules et des armes pour les équiper. Dans un monde aussi vaste,
les centres de téléportation seront évidemment des points stratégiques.
Dans un monde aussivaste, il estvital de s’y retrouver et de parfaitement
visualiser I'environnement. Pour cela, il sera possible d'entrer dans

le point de vue de chaque batiment et unité (on passe alors a leurs
commandes). Il sera aussi possible d'incarner un avatar, le personnage
quivous représente dans cet univers : un humain dans une combinaison
de combat, armé et chevauchant un hooverhoard, sorte de planche de
surf anti-gravité. Enfin, une vue de dessus sera disponible quand vous
serezal'intérieur de votre Centre Nerveux. Vous pourrez commander
toutes vos unités, soit a la maniére d'un Command & Conquer, 3
par groupes, soitalafagon d'un Doom-like (ou plutot d'un Battlezone),

en point de vue subjectif. Et comme toujours dans ce genre de jeux,

toutes les interrogations se tournent vers la solidité de leurs serveurs:
résisteront-ils aux assauts des pirates, que la perspective de pourrir un
jeu dans lequelles objets ont une réelle valeur marchande devrait attirer en
masse ? Laréponse éclatera assurément au cours des béta-tests. .. qui
commencent, justement. Engagez-vous, qu'ils disaient. Moi ¢est fait, ai signé.

(U] Lid. Edind par Empice Intstoutive. Tous drais réservis.
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D'UN GUIDE A

LE RICHE ET LE PAUVRE
4 our bien commencer un jeu, rien ne vaut

%A@‘ une petite martingale gagnante (souvent
exploitée dans les parties réseau se déroulant
surle Net) et ce, méme si celle-ci exploite

la paysannerie. Au début, il est bon de prendre
deux paysans pour construire deux maisons.
Ceux-ci assurerontdes ressources pour ce qui
va suivre. Le troisieme villageois ira couper du
bois ou récolter de la pierre pendant qu‘on
commandera a I'Hotel de ville deux travailleurs
supplémentaires. Une fois que toutes les
constructions seront achevées, les paysans
enidylle iront couper du bois, etles deux
nouveaux ironts'occuper de la nourriture (baie
ou moutons découverts par le premier cavalier
en patrouille). Une fois que les réserves de bois
auront atteint les 300 unités, les biicherons iront
construire une scierie entre deux foréts (et non
pas a coté de la forétla plus proche comme

on atendance alefaire). A partir de maintenant,
on pourra se consacrer a la nourriture avec les
paysans restants, qui se feront un plaisir
d’élever le stock a la hauteur de 500, nous
permettant ainside passer a I'dge féodal.

Laissez
tomber l'idée ©
de construire
une merveille fa
du monde
c'est
beaucoup
trop long. §

i

\9£>—~¢- AGE OF EMPIR I, L'AGE DES ROIS EST UN JEU |
(DS /] D'UNE GRANDE SSE. LE MODE DE JEU
S v RE SERAIT PEUT-ETRE UN DES MEILLEURS"
DU GENRE S| PARTIES AUXQUELLES IL MENAIT
N'AVAIENT PAS U HEUSE TENDANCE A S'ETERNISER.
CELA N'EM PAS QUE, COMME PARTOUT,
LES RUSHEUR SSENT, ET LE JOUEUR DEBUTANT AURA
TOT FA EROUILLER AU PREMIER TOUR
D'UNE P/ UR L'INTERNET GAMING ZONE.

VOICI DONC LA PREMIERE PARTIE
DES PETITS ET DES GRANDS ROIS.

n Bob Arctor

Sortir le plus tot possible du « dark age » est la priorité
absolue. Il faudra donc nous concentrer sur la
nourriture, et aussi sur le bois, dans une moindre
mesure. A moins de tomber sur des rushers
impénitents, il ne faudra pas considérer cet age comme
risqué du pur point de vue militaire, mais plutdt comme
un age ot I'on développera son économie et ot I'on
prendra ses marques avec, par exemple, I'exploration.
Par contre, §'il arrive que vous bénéficiez d’un surplus
de bois, n’hésitez pas une seule seconde a poser les
premiéres marques de vos futures fortifications,

ne serait-ce qu‘a vos frontiéres, histoire de marguer
votre territoire. Ca et 1a, quelques tours de garde bien
placés entre un adversaire localisé et vous-méme
préviendront de toute attaque et pourront peut-étre
sauver votre partie. Lorsqu’on fait du scouting, il devrait
atre primordial de rechercher les ressources qui ont
tendance a se faire rares vers la fin du jeu. La pierre est
un bon exemple de denrées s'épuisant facilement.
Dans le méme esprit, il ne sera jamais inutile de
ramener les moutons errants a bon port, histoire de se
faire une petite réserve de nourriture pourle prochain
aid el-kéhir.

D’une maniére générale, il faut avoir un flot constant de
paysans travaillant pour nous afin de maintenir une
économie idéale ol la nourriture est assez abondante




pour faire face aux demandes des créations d'unités. Le marché est
un objectifimmédiat a atteindre le plus vite possible pour

se défendre contre toutes sortes de carences. Idéalement, il est plus
intéressantd’égorger du mouton que de faire la cueillette comme un
gros nain. Mieux encore, il peut étre intéressant de construire une
flotte de bateaux de péche dés que possible, puisque ceux-ci

ne coltent guéere de nourriture. Bizarrement, les champs produisent
un peu plus, pour peu qu'ils soient placés contre le moulin au sud

ou al'ouest (en bas a droite et en bas a gauche). Pour s’en occuper
au mieux, il estintéressant de semer un groupe de champs en méme
temps, cela facilitera d’autant leur « entretien ». Une considération
générale est que le paysan peutramener assez rapidement autant
de nourriture que sa construction en a cofité.

... PREPARENT LA GUERRE

Il est aussi indispensable de se batir une armée le plus tot possible. Bon, vous
allez me dire qu'il ne vous reste plus rien, que vous avez tout dépensé en
paysans. Ce n'est pas tout a fait faux. Seulement, il est conseillé, au fur

eta mesure que I'on se rapproche des premiers affrontements, de diviser

sa population en un tiers de militaires et deux tiers de travailleurs. Pendant que
vous lancerez votre premier assaut ou que |'adversaire entrainera ses troupes
survotre tronche, commandez d'ores et déja de nouvelles unités pour
supplanter les troupes qui vontimmanquablement périr. Dans le cas

ol vous lanceriez un assaut loin de vos frontiéres et que vous n'auriez pas

un besoin immédiat de forces militaires, vous pouvez les remplacer petit a petit
par des fermiers. Juste aprés le marché, il n'est pasidiot de construire un
deuxieme Hotel de ville un poil éloigné de tout le chaos ambiant, cela évitera
entre autres choses de perdre la partie en dix minutes par un rush surprise.

Un tableau trés intéressant (disponible sur Internet) fait état des
différentes faiblesses des peuples. En le connaissant, on pourra
non seulement se décider plus facilement sur le choix d‘un peuple,
mais aussi sur les strategies a adopter contre certaines personnes.

BreTonS

Les Bretons sont le seul peuple dépourvu d'un bateau armé de
canons, de plus ils sonttétus. Le désavantage immédiat vient du fait
qu'ils ne pourront pas se lancer dans des sieges nautigues sans
préparer un débarquement en construisant des navires de
transports de troupes.

ChinaiS

Les Chinois ne possédent pas de défaut majeur et sont un peuple
trés équilibré, sil'on met de coté les problémes de nourriture et de
surpopulation apparaissant des le début d'un jeu.

G.m

FraNcS

La piétaille des Francs ne bénéficie pas de I'arbaléte dans leur
petits paquetages. C'est comme ¢a, le clergé etlanoblesse ontdu
protester contre cetinstrument du diable. Leurs archers, du reste, ne
sont pas eux non plus bien défendus contre les attaques de front.”

BYzanTinS

Les Byzantins sont la seule civilisation qui ne posséde pas

la technologie du haut fourneau. Duméme coup, ils ne disposent pas
des meilleures améliorations pour les fantassins et les cavaliers qui
résisteront un peu moins aux assauts les plus brutaux et sauvages.

CElTes

Les archers celtes ont beau étre fort couillus, ils ne disposent
quasiment pas d'armures, faisant d'eux des cibles assez peu
résistantes. Au niveau spirituel, c’est un peu le désastre puisque
leurs moines n‘ont nila technologie de I'impression ni de
Iillumination, les empéchant notamment de convertir & tout va.

SArRasiNs

Les Sarrasins n'ont pas jugé bon de se doter du cavalier, pourtant
trés utile lorsqu'il s’agit de donner un assaut rapide sur des groupes
d'archers ou méme des machines de siéges. C'est comme ca, bon.
Onleur en veut pas.

PerSks

Les Perses ne disposent pas du chevalier a épée a deux mains,
et encore moins du champion, I'une des plus hautes unités de
I'infanterie conventionnelle. Pour corser le tout, ils ne peuvent
pas non plus batir des murs fortifiés.




JapOnaiS

Les Japonais ne sont pas les pros des corons.

En effet, ils ne disposent pas de la technique
consistant a construire des galeries dans les
mines. lls doivent se contenter de simples
carriéres qui rapportent bien peu, et d'ailleurs pas
vraimentrapidement. lls sont aussiles seuls a ne
pas étre munis du gros navire de déemolition qui
peut se révéler si utile pour résoudre des conflits
maritimes.

MoNGolS

Les Mongols ont les mémes restrictions que les
Celtes concernant 'aspectreligieux. Par contre,
au contraire de ces derniers, ils sont munis
d’archers tirant un maximum de leurs possibilités.
Le Mongoln'a donc pas d’handicap majeur pour
hien partir dans la vie, si ce n'est son nom.

GoThS

Les Goths sontloin d*étre la civilisation la plus
défensive puisque presque totalement démunie
du point de vue architecture. En effet, ils ne
possedent ni muraille nitour de garde. Lavantage
qu‘ils en tirent est qu'ils peuvent utiliser les
rochers devenus un poil moins utiles pour faire de
jolistas de cailloux.

TeuloNS

Les Teutons ne sont pas équipés en cavalerie
légére, ce qui est bien embétantface a des
adversaires bien plus rapides ettirant a distance.
De plus leur pudeur toute allemande leur interdit
de s'intéresser de trop prés aux meeurs
amoureuses des animaux notamment en ce qui
concerne la skill husbandry. Du méme coup, leurs
chevaux galopent a la vitesse des poneys. Malgré
cela, les Teutons sont considérés comme la
civilisation la plus puissante.

TuRCS

Le peuple turc, malgré de ravissantes gedles, est
sans doute le plus démuni de tous les peuples
dans les batailles rangées, passé ['age des
chateaux. En effet, il ne dispose pas de trois
unités fort utiles, le piquier, le skirmisher d"élite et
I'onager. Le clergé est lui-méme démuni puisqu'il
ne posséde pas lui non plus ni I'imprimerie a

la Gutenberg, ni lillumination.

VikinGs

Les Vikings, en plus d'étre affublé d'un casque a
cornes et de drakkars, ne transportant pas
d'hommes (vivement un patch), ne possédent pas
de marine utilisant les feux grégeois, ni de
protection pour les chevaux ni d'ailleurs de
chevaux. Ok je plaisante, ils ont des chevaux mais
leurs croisements n‘ont pas donné guelque chose
de trés rapide, eten plus, ils les appellent des

« hestene ».

De plus, le fait de décentraliser I'outil de production majeur du jeu,
lorsque I'on joue surune carte immense, n'est vraiment pas un
acte farfelu. Ce batiment, tout comme les autres batisses
indispensables, doitimpérativement étre protégé pour retarder un
assaut. On peut bien str utiliser un double systéme de murs
d’enceintes, mais aussi, plus tard dans la partie, les doubler en
épaisseur afin de décourager plus d’un joueur coriace. Moins
onéreux et beaucoup plus rapide, des tours garnies d'archers
placées les unes des autres a une distance ne dépassant pas leur
portée de tir. A partI'Hétel de ville, les barracks seront
certainement la cible privilégiée du joueur; ces batiments seront
donc & traiter avec autant d'égard que le précédent lorsqu’on
construira les défenses. Il est aussiintéressantde placer la ville
hors de portée des engins de siége, qui constitueront une réponse
invariable a une bonne ligne de défense. Aussi, I'espacement
entre les batiments etles murs devra étre assez conséquent.

Sur une carte ol les étendues d'eau sont omniprésentes, il faudra
gviter de batir directement sur les rives. Le port destiné a la péche
pourra étre éloigné de la ville, I'approvisionnement en nourriture
ne changeant pas vraiment avec la distance. LU'argent étant le nerf
de la guerre - y compris dans le jeu - il constitue la ressource
principale a posséder pour se créer une armée. De ce fait, on
préférera aller piocher dans les mines les plus éloignées afin de
garder celles plus proches en réserve en cas d'assaut.

g Zone de sécurité,

i double muraille,

i tours de défense...
& |l faut penser a

% votre protection.
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ertes, Total Annhiliation, ou plus récemment

Homeworld, ont apporté quelques innovations,

mais dans ensemble, avouons que ce style de

jeu commence Un peu a se nécroser. Metal
Conflict (Metal Fatigue sur le marché américain) ne
révolutionnera strement pas le genre. Les gars de Zonos
nous préparent un jeu de stratégie temps réel aux
apparences bien sages. Le prétexte au carnage sera une

| sombre bataille entre trois méga-corporations terrestres qui

| sefoutront sur la gueule pour récupérer, sur une planéte

| récemment découverte, quelques vestiges aliens. Chacune
débarquera avec ses propres unités et sa technologie, et le

|  massacre, qui se déroulera sur une trentaine de missions a la

difficulté croissante, pourra commencer. Le jeu s'efforce de

| respecter tous les canons du genre. Ainsi, on devra
construire sa petite base, ses petites usines d'armement,
récolter des ressources (cette fois-ci, des métajoules gu'on
récupérera dans des puits de lave), défendre son territoire,
puis finalement se ruer sur ladversaire avec un gros paquet
d'unités et lui pulvériser sa base. Bref, c'est de [archi-

Sl y a un genre gui E pusse an  classique, du vu et revu trois mille fois. « Alors, me

demandera le lecteur perspicace, pourquoi consacrer encore
clonage éhonté, c’est bien la  quelques pages & parler d'un jeu qui sannonce d'une
banalité a mourir, alors qu'on ferait mieux de parler de
S Ea‘ai:e'gie Tem ps Réel. @8‘}}13 is  UnrealTounament, parce que c'est vrai quoi, a Joystick
‘ vous ne parlez jamais de Unreal Tournament, tout ¢a parce
| Dune 2, on ne peut pas e que g Que \{ous étes des gros corompus ». A 0.3 leFteur—lé.— erlplus
de lui planter mon stylo dans la gorge — je répondrai qu'il

faut lire la seconde partie de cet article pour comprendre

pourquoi, malgré cette premiére impression, Metal Conflict

mérite qu'on s'y attarde. Dailleurs, je vais faire un intertitre

trés explicite pour que tout le monde comprenne. ..

re une grosse daube &jﬁg B
tonne [ |

concept ait significativement

~ 1

évolué. Cela dit, Metal Conflict est

e-e-

e
ioiha e

Gam’a bien aidé a digérer

les 30 heures de vol que

d combat, hau‘s d‘une trentaine de métres, qui

j‘al dit me farcir en deux jours. evoquent les fils cachés qu'aurait pu avoir Goldorak avec
un Mech femelle. Ils seront de loin les unités les plus

par Aclchoo  puissantes du jeu. Si lon se risque & une analogie avec

Le champ de hataiile est parseme de bouts de Combots mutilés. ‘
C'est beau et ¢ 'est cruel.

@
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le jeu d'échecs, on pourrait dire que les unités classiques (tanks, véhicules
lance-missiles...) joueront le role de pions, tandis que les Combots seront les
piéces maitresses. En plus de leur fantastique puissance de feu, les Combots
auront [avantage d'étre complétement modulables. Le principe est simple :
une usine s'occupera de construire les sous-parties du robot (jambes, torse et
bras), et une autre se chargera d'assembler le tout pour en faire une unité préte
au combat. Ainsi, le nombre de Combots différents qu'il sera possible d'obtenir
est proprement hallucinant, de l'ordre du millier. On pourra par exemple créer
un Combot équipé d'une paire de jambes lance-missiles, d'un torse-jetpack,
puis lui filer un sabre laser sur le bras gauche, et une hache sur le bras droit. Et
celui-13, faudra pas trop lemmerder ou lui demander une clope sur un ton
arrogant. Si vous voulez une unité un peu moins bourrine, prenez des jambes
ultra-rapides et un torse de camouflage, collez-lui un fusil & lunette sur un des
bras et hop, le tour est joué. Les combinaisons sont presque sans fin : ce sera

a vous de construire vos Combots le plus intelligemment possible, en fonction
du type de combat qu'ils auront a mener.

Les concepteurs ont poussé cette innovation encore plus loin. Lors d'un
combat au sabre laser, au Katana ou a la hache entre deux robots, il sera
fréquent qu'un des protagonistes se fasse couper le bras en plein bataille. Une
fois laffrontement terminé, on pourra récupérer les bouts d'ennemis restant
sur les lieux et les rapatrier dans l'aire d'assemblage de Combot pour les utiliser
a son profit. Ceci sera d'autant plus intéressant que les armes récupérées sur
Uennemi seront en général beaucoup plus efficaces contre ce dernier que les
technologies dont dispose au départ chacune des trois corporations.

Durant la phase de « Pre-Build », I'écran
passera au noir et blanc.

Lost
is drained

Les astéroides sont parfaits
pour planter ses panneaux Y
solaires.

Les galeries
souterraines seront

accessibles par de gros
ascenseurs.

Seconde innovation de taille, les combats se dérouleront sur trois niveaux
différents. Outre la surface de la planéte, le champ de bataille s'étendra aux
astéroides et aux galeries souterraines. Pour passer d'un niveau a un autre,

on devra construire, a l'aide d'une petite foreuse rigolote, des ascenseurs,

des téléporteurs, ou bien équiper ses Combots de jetpacks pour qu'ils volent
jusqu‘aux astéroides. Lintérét stratégique de ces différentes couches du champ
de bataille est évident : on pourra par exemple jouer les petites taupes fourbes
en creusant un tunnel qui débouchera au cceur de la base ennemie, ou choisir
de dominer les airs et harceler l'ennemi depuis son astéroide privé.

Enfin, troisiéme nouveauté par rapport a la cohorte de RTS (1) dé&ja sur le
marché, Metal Conflict proposera au début de chaque partie solo et multijoueur
une phase de « Pre-Build » durant laguelle on pourra construire sa base, sans
risque de se faire humilier par un rusher sans vergogne qui arrive avec douze
Combots surarmés, alors qu’on vient tout juste de finir son premier tank.
Evidemment, durant cette phase, on ne pourra construire que dans une
certaine zone, et avec un budget limité, juste de quoi faire les batiments

de base. Ce n'est quune fois le combat commencé qu'on pourra choisir de
s'‘étendre sur toute la carte et construire les structures les plus avancées.

(1) Beal Time Strategy : stratégie en temps réel,



®  our faire bouger le tout, les petits gars de chez Zonos ont décidé de

3l retrousser leurs manches et de nous offrir un moteur 3D tout nouveau
tout beau. Et le moins qu’on puisse dire, c'est qu'ils ont vraiment bien réussi
leur coup. Supportant toutes les grosses API du marché (Glide, OpenGL,
Direct3D...), leur moteur est d'une insolente fluidité, méme lorsqu’on monte
bien haut dans les résolutions. Pour ce que l'on en a vu, méme en 1024x768 et
couleurs 32 bits sur un écran blindé d'unités ultra-détaillées, les mouvements
de caméras et le scrolling restent étonnement souples, sans aucune saccade, et
ce, méme sur un pauvre P350 avec une ATI Rage.
Si le rendu du terrain et des batiments devrait rester classique, attendez-vous
a un gros choc lorsque vous verrez un Combot bouger pour la premiére fois.
Les graphistes et les modeleurs 3D ont réalisé un travail d'orfévre, soigné

- jusque dans les moindres détails. Les mouvements des Combots, que ce soit

pendant [a marche ou les combats, sont carrément fabuleux. Chaque arme
-ily en a par poignées de dix - posséde sa propre animation. Les coups de
sabre laser ou de tirs au canon s'enchainent avec réalisme. Bref, c'est juste
extraordinairement bien fait pour un RTS, un genre traditionnellement
minimaliste dans ce domaine.

« On dirait

une pyramide
aztéque »,

me souffle
Cap‘tain Ta Race.

Une armée de
Combots en
jetpack prennent
un astéroide

d'assaut.

es quelques heures passées sur Metal Conflict m'ont donné la furieuse
envie d'en passer beaucoup plus. Certes, le jeu ne devrait pas
bousculer les habitudes bien établies des joueurs de jeux de stratégie
temps réel. Mais les innovations qu‘ont pris soin d‘apporter les concepteurs,
et la réalisation technique béton qui accompagne leur jeu me donnent envie
de camper devant le bureau de Moulinex pour récupérer a version finale dés
que possible, et me construire ma petite armée de Goldorak suréquipés.
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Tranxéne ? La king size. Mince,
y en a plus. Tant pis, j'crois

gu'il me reste encore

moi ? Oh non, pas du tout
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Battlezone II
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Trois mois ! Trois mois que Pandemic Studios joue avec mes nerfs en me

balangant des versions de Battlezone Il a moitié terminées. Ce mois-ci encore,
nous pensions faire le test. Mais non, le dernier « build » ne tourne qu’en
640x480. On allait quand méme pas bacler I'affaire. Pensez donc : la suite du

jeu du millénaire ! Donc re-béta version. Cela dit, les affaires reprennent fort.

Dans la premiére béta version, je faisais un peu la grise mine. Une grande partie
des missions était déja scriptée, mais le jeu tournait avec une vieille version du
moteur, sans les nouvelles joyeusetés graphiques. Mais (a, sur cette mouture
encore un peu bancale, j’ai entrevu ce que va étre Battlezone Il. Nom d’un

martien ! si c’est pas un grand jeu qui se pointe a I'horizon, je veux bien aller
pelleter du bio-métal dans une mine sur Pluton. Hé hé, c’est exactementca : je
veux bien étre condamné a jouer a Battlezone Il jusqu'a la fin de mes jours.

Le PARL de Pandemic

Peut-on améliorer un jeu aussi génial que Battlezone premier dunom ? il y a
deux mois, je vous aurais répondu « non ». D'ailleurs, pourquoi sortir une suite

alors que loriginal était déja parfait ? Sans compter qu'’il tourne encore

superbement aujourd’hui et qu’on peut éditer les fichiers de configuration pour

une caisse de Prozac.
Glurbs ! J'avale le tout.
avec L'emballage. Nerveux,

o
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tirer parti des derniéres cartes accélératrices. Pour le développeur, Pandemic
Studios, le probléme se pose en d'autres termes. BZ1 a été reconnu éqmme un
chef-d’ceuvre mais il n’a pas cartonné chez les revendeurs. Et une boite quine
vend pas est condamnée d la mort a petit feu. Méme si elle a conquis \
l'admiration d’une poignée d’hard core gamers fanatiques. Pour eux, lelpari est
donc double : conserver 'appui des fans du premier volet, en ne touchant pas
trop a ce qui en faisait la force et 'originalité. Et deuxiemement, essayer

rendre leur jeu plus simple d’accés pour attirer tous ceux qui sont passés a\cots
du premier volet. Apparemment, le premier pari est gagné. Pour (e second, ¢lest
vous qui avez les cartes en main. \\

\

B :
ROUL® sous les AISSELLES

Battlezone Il a d’abord été annoncé pour le 17 novembre, puis pour le

7 décembre. Aux derniéres nouvelles, ce serait mi-janvier. Croyez-en notre
expérience, C’est plutdt bon signe. Quand les développeurs ne tiennent pas les
délais, c’est soit qu’ils sont mauvais (impossible pour Pandemic), soit qu'ils sont
perfectionnistes et attendent que tout soit peaufiné dans les moindres détails

MECRINE PC CO-ROM

GENKE STRACTION

EOITEUR ACTIVISION
DEVELOPPEUR PANGEMIC STUDEDS
SORTIE PREVUE FEVRIER 2000

\



On a droit & une chouette animation lors de
la construction des batiments.

ester le jet pack |

es fantassins.

araignees sont de vraies sa

avant de balancer la purée. Peut-étre avez-vous eu ['occasion
d’essayer la démo sortie il y a quelque temps ? Cette démo
avait le mérite de présenter un nouveau moteur graphique,
et notamment les effets météorologiques et le nouveau look

des unités. Mais elle est bien [oin de refléter-Pessence-de —

|
Battlezone Il. La maniabilité des véhicules a été retouchée

(elle varie d'ailleurs pour chaque véhicule). L’l.A. des ennernis
(bien speed dans la démo) fait encore objet de mises au
point. Cest crucial pour Péquilibre des forces. Et pis surtout,
cette démo ne présente pas du tout l'aspect stratégique, la
collecte des ressources et ['édification des bases qui sont
pourtant au centre du gameplay de Battlézone. Pandemic 'a
bien compris, puisqu’une seconde démo devrait voir le jour.
Au moment ol j'écris ces lignes, ils sont aussi-en-train-de——
tester les modes multijoueur, en grandeur nature, avec l'aide
du département QA (assurance qualité) d’Activision.

Deux jeux ENUN

Mo, ce que j'attends d’une simulation, c’est qu’elle me
scotche littéralement a I"écran avec un million de trucs a faire,
plein de touches et des possibilités de me faire mon petit film.
Perdre ou gagner est un peu accessoire. Ce qui compte, c’est
la qualité de 'expérience. Avec BZ1, j'étais servi. J’ai eu beau

~essayer; pas-moyen-de-remplir-ma-feuilte-d’impot-touten

jouant a BZ1. Méme pas deux secondes pour me gratter le
nez. Et le pire, c’est que c’est de 'immersion de bonne qualité.
Pas que du défouloir bourrin. On échafaude des tactiques. On
installe ses lignes de défenses. On part a l'abordage. On s’en
prend plein la tronche. On improvise une solution de repli. Et
quand on a un instant pour souffler, pfui ! on peut méme se
faire un petit trip contemplatif grdce aux vues caméra

'\'._‘“ mMINquN
ﬁﬁ oo mrAr MeL

‘@1\\“ @Mamuuu

externes trés complétes. Voila un gamepiu.g“qui__apporte le
meilleur des deux mondes. De Paction décoiffante, pour les
amateurs de shoot. Et de la stratégie temps réel a I'échelon
tactique, pour les petits généraux en herbe. N
Battlezone Il continuera de distiller ce mélange efficace. Mgis
avec un cectain nombre de nouveautés qui en feront autre',
chose gu’un'data disk (d’ailleurs un data disk pour BZ1 est,
sorti, Red Odyssey, malheureusement pas commercialisé sous
nos latitudes). Comme promis, cette béta version de \
Battlezone Il comprenait, en plus du mode campagne, un
mode multijoueur enrichi de nouvelles options (coopératif, |
unités uniques, etc.). Et, ce qui faisait défaut au premier .I
épisode, un mode Instant Action pour disputer des parties |
{action ou stratégie) contre 'ordinateur. Je me suis rué sur ce
mode skirmish, d’abord pour découvrir les nouveaux ;‘
environnements et les nouvelles cartes, ensuite pour faire "
connaissance avec les unités et batiments nouvelle cuvée. /
C’est beau. C’est bien foutu. C’est pas pareil mais on s’g,j{'ait.
Et surtout, le challenge est bien présent. Pas de risque de se
retrouver avec une version affadie pour Monsieur Gr(hd
Public. Les vétérans de BZ1 seront ravis. Quant auS( autres,

on attend évidemment qu'ils nous rejoignent.. Séule ombre au
tableau : le systéme de groupes, désormais‘automatiques.
Censé simplifier les choses pour lesjoueurs débutants, ce

—stjstéme-me-semble pour instant compliquer les choses, alors

que linterface originelle était simple et trés puissante.
Remarquez, je n’avais pas de doc et certaines subtilités ont di
m'échapper. Bah, on verra bien lors du test final.

VIVE Lle

En matant les photos de cette double, vous aurez une petite
idée du nouveau design de Battlezone. Les graphistes s’en
sont donné a cceur joie. C’est plein de couleurs fluos. Les
engins des Scions (les mystérieux extraterrestres que doit
affronter la coalition terrienne) sont tout plein de trucs
bizarres. Ca grouille sur pattes. Ca a des ailes comme des
chauve-souris. Les bases sont beaucoup plus grandes que
dans BZ1. Ca va étre un plaisir de concevoir une architecture
de base optimale. On peut entrer dans les batiments pour
contrdler la production et I'équipement des unités. Et encore,
je suis loin d’avoir fait le tour de tous ces nouveaux joujoux.
Les environnements sur les planétes sont trés variés.
Certaines seront dotées d’une flore et d’une faune bien
disposées a 'égard des fantassins égarés. Trés trés cool, tout
¢a. Pour un peu, je me suis retenu de pousser ['exploration
trop en avant, afin de déguster tranquillement le produit
final, quand il se sera enfin matérialisé.

Enfin, vous me connaissez. L'aut’ soir, je rentre a la maison
et je m’installe le BZIl béta pour une derniére petite lampée
digestive. O miracle, la béte qui avait refusé de dépasser le
640x480 en 16 bits accepte de dévoiler ses charmes en
1024x768 sur 32 bits ! J’avais 'impression de voir un
nouveau jeu. Cette nuit-la, j’ai pas beaucoup dormi.

Bref de bref, je vais en rester la pour cette béta. Nous aurons
largement le temps de nous vautrer dans la félicité lors du test
qui s’annonce de trés bon augure.
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{ nsedemandait pourquoi le
commando chargé de récupérer les
{ otages américains en Iran s'était
' royalement planté. Moi je sais.
(C'était la faute au voxel. Ben ouais, essayez un
peu de piloter un hélico de nuit dans le désert,
au milieu de pixels zarbis qui ont tous la méme
couleur. Pfff... Tout ¢a pour dire que Novalogic
ne démord pas de sa technologie maison. Comme
tous leur titres depuis Comanche, Delta Force 2
continuera de voxeliser. Petite nouveauté quand
méme, le moteur derniére génération s'appelle
Voxel Space 3D. Effectivement, dans cette
gENRe  version de preview, on peut choisir dans les
options graphiques un mode hardware. Sauf que
la résolution est bloquée en 640x480. Et le rendu
est strictement comparable au voxel en mode
EDITEUR . [ogiciel. Heureusement que le moteur est
capable de gérer des effets peu répandus comme
le balancement de ['herbe et la dérive des nuages
de fumée. Bah, les commandos de la Force Delta,
ils s’en tamponnent un peu de ces histoires de
orTiEPREVUE  voxel. Tant qu'on leur donne du bon gros ennemi
a bousiller, tout va pour le mieux. De ce coté-la,
on ne devrait pas étre décu. Dans DF2, vous
pourrez prendre le contréle d’une dizaine de
soldats. C'est trois tonnes de missions qui nous
attendent un peu partout sur la planéte, la ot on
sait faire la féte : Golfe Persique, Amérique du
Sud, Europe de UEst, Centre Afrique, etc. Pour
peupler les décors, de nouveaux véhicules ont
étéincorporés. Cela va des chars aux
hélicoptéres en passant par des jeeps, des
téléphériques et des trains. C'est chouette, sauf

DEVELOPPEUR

Soyon
justes

le voxe!
permet
uand meme
transcrire
element les

que I'L.A. des véhicules n‘a pas inventé ['eau
tiede. Pour preuve, lors d’une mission je me suis
lancé a 'assaut d’une chenillette ennemie.

D’une part, le conducteur n‘a pas essayé de me
refroidir. D'autre part, énervé par son manque de
réaction, je me suis tenu en face du véhicule, bras
levés, en espérant bien me faire rouler dessus.
Pas plus de succés. Encore au chapitre des
nouveautés, des conditions météo variées. Vous
vous pélerez le fion dans la venture, claquerez des
dents sous la neige ou vous prendrez des poteaux
en pleine gueule suite au brouillard. C'est comme
les décors qui intégrent de nouveaux batiments
dont des catacombes sous-marines (!). Ce qui fait
que L'on trouvera aussi de nouvelles armes

(des armes sous-marines, du coup). On pourra
aussi ramasser et utiliser celles trainant dans la
zone de combat. Mazette, quelle bonne idée !
Reste que le voxel, ca commence vraiment a - SO
sentir le réchauffé, les gars.

Les Beita Force font

dorénavant leur

approche en parachute
ascensionnel. |

3 Lhra’ Corsbinr
vy Norlvu We vied
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ous avions déja hérité d'un piétre
Doom-like South Park. C'est

| 2% I maintenant a un pompage intégral
de Mario Kart que nous avons droit. A priori,
nous sommes tout de méme ici trés loin de
'ample ratage du premier jeu. La modélisation
des personnages en 30 est trés réussie.

Le moteur graphique a l'air tout a fait correct. On er ‘ AP 3 3"
retrouvera méme des personnages ClURRENTEOIBYIE CTHIVIE]
politiqguementincorrects, tes que Monsieur 55“%”‘"

Crotte ou Jésus (conduisant un petit nuage). L'un
des bonus que L'on pourra récupérer sera un Raaah... mon préféré, monsiewr crotte. On ma confond souvent aves jui.
godemiché rouge de belle taille qui se lancera
comme un missile. Ily aura aussi une sonde
anale lanceuse de rayons laser. C'est
effectivement South Park. Jusque-13, pas de
trahison donc. Par contre, on était en droit de
s'attendre a des morts atroces et violentes
(en particulier pour Kenny), mais ¢a n'est pas le
cas. Ce sont surtout les circuits qui risquent a
mon avis de décevoir. Ils sont trop complexes,
confus, mal étudiés, et si les développeurs n'y
changent rien, c’est principalement a ce niveau
que leur jeu sera séverement sanctionné. Bon
Genge  5ang, le designer n‘avait pourtant pas beaucoup
de travail sur
la planche, avec un univers tout fait et un
EDITEUR  principe ludique entierement pompé. On peut
s'étonner qu'un dessin animé qui dénonce aussi

tion se voie
: 5 Tiens, une idée {il n'y ena pas
al ’ irt i r
lle. Clest ]Jl?l-- x4 : mifle dans le jeu) : un bonus
trats d'auteur, a la télé permet de réduire la visibifite de
ses adversaires en tachant leu
pare-brise.

violemment la société de consomm
si facilement récupéré par
ainsi. Dans tous les cor
comme au cinéma, une clause autorise le
producteur a exploiter 'ceuvre dans des produits
dérivés. Pratiquement, on ne peut rien tourner
sans signer ce pacte avec le diable.

Il peut tout aussi bien s’agir de figurines
horribles, dalbums de vignettes arnaq
de jeux vidéo catastrophiques. South Parl
ne sera probablement pas catastrophig
c’est déja un miracle.

SORTIE PREVUE

pomme de

Lintro :

le générique de
Sauth Park a ét
redessiné en 3D
Tout le bouloy
graphique

de passage a la 3D
est une reussite,

RENNY

Je me suis toujours demand
s'"ils avaiont choisi le préno
de Kenny en hommage a ce fil
daont le héros, lui aussi prénomme’
Henny, est un enfant-trong
shateboardeur. Oui,
sdrement gue oul

LAP 1°/ 8
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.y Le docteur
.« fabrique des
armes avec ses
- deux mains.
\ Avec une
'Y bouteille et un
1| briquet, hop 1a1
M il nous bricole
‘ un cocktail
‘- molotow,

Du snipe, toujours du snipe.

Séquence humour : quand le bon Docteur
prend le jus.

Mlax !_aut-p.:
- Femmerde;

pheen
hnique
chouettos. La nouvelle donne, en matiere
ération, offre plus que d

designers s
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OFFRE EXCEPTIONNELLE D’ABONNEMENT

!
| Bulleﬂn el Oui, je m'abonne & Joystick pour T an (1TN%=) et je  NOM & v Prénom :
; Rl (a[=I88 recevrai en plus I’'add-on Hidden & Dangerous : Fight  Adresse :
accompagne for Freedom pour 359 F seulement au lieu de 567 F Code postal : LLLI 1| Vile:
: (e[=RVe)I=8 soit 208 F d’économie ! Date de naissance ; L1 L11 19 L1
BRGSO o joins mon reéglement & I'ordre de Joystick, par : Ordinateur :
SelVN\7=llelolo M8 | Cheque bancaire ou postal

oliitelplelol SN —tc bancaire n°: LI I | Signature obligatoire :
SRt UL Date d'expiration @ LI LL]

¥
sz 597 1 a Wl Offre valable 2 mois el réservée d la France méftropoliaine. Vous pouvez acquérir séparément les 11 i de Joystick au prix unifaire de 38 F et I'add-on Hidden &
o “LILLE Dangerous : Fight for Freedom ou prix de 149F (+ 13 F de frais d"embalioge ef de porf). Délai de liviaison de volre jeu : 4 a 5 semaines oprés réceplion du premier

y ; numéro de volre abonnement. Le doit d'accés ef de rectification des données concemant les abonnés peul s'exercer auprés du service Abonnement.
CEDEX 9 Sauf opposition formulée par écril, les données peuvent éire communiquées G des organismes exlérieurs.




Physikus

EDITEUR MONTPARNASSE MULTIMEDIA

oici un produit qui m‘a particulierement plu et qui plaira & tous
% ceux qui aiment la Physique. A fravers une aveniure, il vous
conduit @ la découverte des principes fondamentaux qui régissent cefte
matiere. C'est le moyen idéal pour défacher la Physique de |'enseigne-
ment et faire comprendre a tout le monde que la théorie a des applica-
tions pratiques imporiantes.

Les créafeurs ont sans doute été inspirés par le sujet car les décors sont
splendides. £a résolution des enigmes, souvent mecaniques (faire mar-
cher une chaudiére pour obtenir la bonne pression, efc.), se frouve facili-
tée par la présence d'indices. Les voix sont impeccables et on aceroche
sans probléme. Pour sauver le monde, on est prét @ touf, méme a réviser
des cours de Physique Générale.

En filigrane, une encyclopédie des grands principes vous expliguera les
mécanismes que vous mettez @ confribution lors de I'aventure par
schéma détaillé et exemples inferactifs. Opfique, éleciricité, acoustique,
mécanique, chaleur, rien ne vous sera épargné. Loin des formules rébar-
batives, des commentaires clairs raviveront les souvenirs de classes de
collége ou I'on bullait allégrement.

Il ny a pas d'age pour ce jeu : autant adultes qu‘enfants prendronf plai-
sir, les uns @ lire les fiches techniques, les autres @ essayer de faire mar-
cher un mécanisme, un peu du sfyle de Myst. Un bon moyen de se
réconcilier avec la Physique et de revenir @ des exemples plus acces-
sibles que" ceux gque nous offrent les fechnologies actuelles, fouf en
s‘amusant.

Imaginezia mcchmo qui permeftrait & fa Terre de'se | L,m fre
a fourner siun jourelle s ‘arréfait, Ouvrez les yeux, vous I'ayez
devant vous.

Le graphisme est splendide. ll'vous Iafroduif adreitement dans-an moendeé
ol les principes physiques regnenfeh maiies.

.'T‘-E»\




B ' SUR PC & MAC CD-ROM

: mom mignon, fout beau, ce soft s'adresse aux enfants de 4-7 ans. Le

- Forestia Junior

meilleur moyen de leur faire découvrir la forét est de pariir se balader

.. avec eux’ ‘dans les bois. C'est sympa quand il fait soleil, mais sous la pluie, on
.. _déchante vite: Un'bon CD ne remplace pas l’experlence réelle, mais au moins,

vous -étes slr de fenir vos enfanis tranquilles un petit moment pendant un
- week-end pourri. A fravers un parcours en forét, ils pourront découvrir les créa-
tures qm la peuplent, sous forme de jeux et de musiques. Seize acfivités leur
permettent de manipuler des sons, des couleurs et
des formes, fout en apprenant le nom de ce qu'ils -
voient. Forestia nest pas aussi bon qu'un « Lapin
Malin », mais il a le mérite de constituer une bonne
infroduction a la découverte de la nature.

Passeport
. pour 35 langues

_ EDITEUR BERLITZIS
 EETE _ SUR PC CD-ROM

B es produits de ce genre m‘ont foujours fait rigoler : on croit qu‘au bout
%) du nombre. d'heures requis, on saura: parler-avec brio le finnois, ou
mieux; le.swahili. Mais ¢a'ne-se passe pas comme on |'espérait, et on se
refrouve au final aussi idiot qu‘au début. Bref, ce soft ne vous offre pas la

.. solution:miracle, mais il vous permefira au moins-d‘acquérir les rudiments de
-la'langue étudié.

Menu
Aide.
Oplions
Sortie

AOBHHA YETBEPTOrD

Resurrection
EDITEUR CANAL + MULTIMEDIA. INDEX. FRANCE

TELECOM MULTIMEDIA

e mythe de Dracula revisité : il ne manquait plus que ¢a pour'qu‘on

prenne conscience que nos bonnes vieilles légendes sont foulées aux
pieds. Tout débute a la fin dulivre de:Bram Stocker. Comme fout le monde le
saif, un pieu dans le coeur, et le maitre des vampires avait fini en vile pous-
siere. Oui mais voila, cefte suite rend le comte carrément immortel avec
une mort célébrée dans le roman Dracula, assimilée a une imposture. Les
heros de I'époque, Jonathan et Mina, n’en ont pas fini avec lui. A notveau
envodtée, Mina part pour la Transylvanie, et son mari se lance sur ses traces.
Vous animez Jonathan, prét a touf pour libérer son épouse de I'influence du
monstre.
Ce jeu d'aventure @ connotation culturelle vous conduit, par son immersion
dans les contes immémoriaux de Transylvanie et ses clins d'ceil @ des
ceuvres connues (on refrouve 'auberge du « Bal des vampires »), @ travers
piéges et énigmes pour enfin parvenir a offrir une fin digne de Dracula.
La modélisation des personnages comme son moteur QuickTime VR sont
impeccables.




VENTES PC

Dép. 04. Vs Pil 333MHz 320 DD 1,960 (D 8x doan Sony 100'sx

15 maxigomer 20 3D AGP modem Olitec 33600 carte son Maxi

Sourid 16 PP prix 4000F & débaltre. Tél. : 04 93 31 78 16

o @dupivemebly 3 13 0

D 06, Vs AWD Kb 233MHz sans écton 1500F ovec écron 2500F

Vends volant Dexxa ovec levier et pedales 300F (état neuf).

Tél.: 049327 2873 0u 0686 77 7580 §

" D 06 ¥ds dcron 157 e, 1024768 en 85Hz pikh 0.28 - BOOF.
“Disque.dur 3,260 cayiar IDE :/500F. Tel. : 04 93 3912 21

ou cifish@clubntemet. fr

Dép. 11+ Vs CBU PIL266.: 60DF (the/ove enfl), Roltick (oitick avec

pait volont intégre 1 00F): Joystick Jet Leoder 30 ¢ 100F. Euire & Posset

Olvier, 18, rve dEmpaute, 11 300 Limou.

. Dép, 12. s PCAMD K62 300 32Ho, vidéo AGP T 16Mo (D 32x

¢ /HDD 3260 écion 147 son 8116 + entsinte soprs clavier. + €D de
© reinstolcfion 4000F. Tl. - 06-13 85 07-1¥ o homzt k@wonibeoo fr

Dép. 13, Carte 3452 12Mo + ATY Al Wonder Pro 8H 600F + Epson
Styks Colr 300 200F. Contoder Juben - byrr@iree

Dép. 16. Yds am BEG Abit B50F ou BEG + Celeron 400 + 64Mo SDRAM
100 = 1950F. DD 7200F 9,1Go 800F a déb. Tel. ; 05 45 4806 %0
nu_ﬂbl 81129340 ] N
Dép. A7 Urgent £ vls 820o SORAM BHHz 2 T5OF. Tel- Cedric
03 5970 00 apris18h. '
ﬁ’q:.?i. Ve Intel 333 + 96Ho + DD 6,4 + ATl All n Wonder Pro + 58
7 ANESD D At 34+ Bdfx + o i técent  5000F et moniteur
4.1 pokes SOO0F, Albx81 562 dubin!gmg! fr ow0296 87 07,13.
Dép. 25. Vds fo périphétiques, Urgent. 2x1lko EDO et 4xBMo EDO corfe
réseau 3com e Mysfigue Mairox cortes son 5B processeur couse changement
e maxhinel moders Oftc Speedeom prscs e Tl i ou 06 83.71.17.48
Dép. 78, Ve PCAMD K52 400 4 6440 + am Fie PADDT3 + 4.360.00 + 3660 +
AWE 64 +00 24+ modem 56000+ enceintes 160W:+ éaron'17” + corte
i 8o oeay 36 AGP o T a1 OOOF Tl 0137 3085 4
. Dép. 29, Vends carte graphinde 70/30/D¥D ATH Xpert@PInr 98
+ jeux + Micracosmos DVD foute neuve couse non compatibilite :
Tél.- 0298 2591 88 ou e-mail: ggmlti’fi.lcmel‘ll

260 et int: SCS! - 1 eartouche. 1 700F, T+ 02 47 29.31-18:

i]ql 41. Vs graveur Mitsumi o boite 4x 1+ Nerp 4.:0.5.6 reqstré. 850F
Tl oM AGP e soria TV 400F ou échange fonire 64Mo EDO (pref.
£ 4 1x32):0254 42 81 33 Jufen) ot petreuByoupyfr. |
Dép: 42, Vs corle grophique Exireme 4Mo : 150F / corte grophigue 1Mo :
50F / Voadool - JOOF / Maxi Gamer 3dfx : 100F. Demandsr Olivier
o 477 BUBLST gt 1 depifeees’ | 1 0
Dép. 44 Vds barretts mém 100MHz 64Mo e refour de force Joystick
Miosoft. Fire offre & Jérome ou 025479 54 53.

o 3dis P, s 157, 3o SDRAM, groveur Teoe 4/12 4 arto S,
corte réseay, lecteur 24x prix £ 7500F ovec jevx ef logiciels.
Tel.: 0325 9464 9. Demander Olivier,

neut: SO0F ‘ou échange contre torfe decompresson

Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre I'étiquet

Votre département (a remplir obligatoirement) E”:]

JOYSTICK 111

Dép. 5785 Qo s UPW SCS1 960 + Adopkec 2940 2W 2300F

/52 Vo P06 I 2861 0D 4, 360 caté idéo 30 4 AGP, cake

Dép. 56.-ds volont d refour’de forcs Guillemof Rocs Loader Force |

L

“Envie de faire des bonnes affaires autrement ?
Actuellement des milliers d’ordinateurs et de périphérigues
a vendre aux encheres entre particuliers sur internet”

MPEG2 Berfrond Jean-Claude Chassagne; 58230 Ouroux en Morvon
Tel: 06861121089 §§ig

Dép. 59, Vs 6200 + 64 SDRAM + CD 24 + core son 16 bits + encines

 120W + carte vidéo §3 Virge 3000 + écran 14 pouces + davier + DD 3260 +

boifier moyen tour ATX S000F. Tel.apris 18630 ou 06 62.03.87.26.

D&, 59. Vs corte mére Abi Ligrev].1350F cite AGP Trident 440 100F
CPU PIl 266 350F corie résea m?,uezum 100F, lo fout t débatre.
Tel'203 20 22,89 13 twils@nordnel fr.

Dép. 59 Vo et s Wi 4 Home Studio 2 Jog Bt ot il M |
490F, graveur SCSI Phiips + logiciels - 690F, €0 SCSH Plexdor - 490F carle son ©
SOF, 2 corfes réseau JSA Intel s 60F piace. TéL 2 03 2032 57 01 aprés 19h.

Dép. §9: Vas Asus P2L7, + Pll 300:;.1 200F, carfe'yidéo, Voodoo Rush
20/3D.150F, Matrox 6200 AGP300F, 30RI + Matrox Mystique 400F,
modem Novofox vocal plus mains libres. Tél. ou 03 20 37 31 51.

Dép. 60. Vds 20040X 16Ma DD.1,2Go CD 3éx son HP mini four 53 (2Ma)
1900F écran 14" 300FCD + on'150F 3dix 200F Peaium 75 100F 3240
£D0-250F DD-640Mo Firebafl 250F uc K62-350-Asus 32Ma AGP 8o 36x
son PC1 2Go 2800F Tel. - 0344 6063 21.

Dép. 67. Vds Pl 333 64Mo 6,460 g : Bonshes: 16Mo AGP. €D 32x Wi +
Home Essentioks 98 + jeux, son : Theachtd, carle résegu, modemS6K.
4000F + écran 17"+ 3 enceintes - 5750F Tek - 06824394 70.

Dép. 67.Vds volant refour de force Adt-Labs Force Rs + pédales +

\  adaplatedr, série + jeu, le foutjen excellent état : voleur 1440 cédé:d
T00F +frais d'envo. Tel.: 03 8870 26,64 Abréfien. ;

Dép. 68. Vds P166 MMX + 32Mo de RAM + carte mére Intel.
Tél.; 0389 53 76 44 ou suissi@coromal

Dé'pﬁé'!. Yds CPU Cyrix P150 + corte méte Go-586HX : 450F. Vds2x

32Mo EDO 650F. Vds €D 8x Goldstar 100F. Yds carte graphique Diomond
Stealth 64 VRAM PCl 2Mo 100F. Vds mini four AT : 100F.

: Tél2.04 78 501855 ou git@chubintermet fr

Dép. 69. Vds P200 MMX. 4,360 32Ho' RAM 3dix2 carte 53 éaron 16™ et
(D Hitochi avec carte son Sound Blaster 4500 vendy avec logicieks : Word,
Excel, Universalis.....Tel.: 0472 68 04 7] répondeur.

' | D 69 Vs mosteur 17" Samsung 1B00F carte Damod Viper Y530 ;
SO0F,TeL 0478 59 41 60 0 ted b iternt I

Dép, 71 Yds 3dfx] - 200F, 4xBMo RAM EDO : 300F, Cyrix 166+ : 100F, cart2

2053, 2M0100F cark somcomp: B 100F; lect €D Bxet'12x 3 100F Furité, DD
{1,560 300F. Fred o 03 80 48 06 91 op 20y 0385 3253 51 e week-end.

Dép. 75, Yds P11 300 4,360 64Mo ¢ SYGA Xpert?8 medem (D 32 son Vibra 16
Win98 anfvirus Horton éqron 15 jeux webcam S000F. TeL: 0745 391271,

Dép, 75.Vds jortbl Toshba Tera 780 DYD TF 13,3, HOD 850, 64 RAM,
PII 266MHz, DvD 2x, modem S6K, zip PCMIA, bonne offre logicielle,
prix : 13000F, contodter Vincent ou 06 09,52 81 92 ou 0609578192 @sr.net.

Dep. 75/ Yds eiron 157/1024x768 B! 0,38 450F tarte graphique Sis
4o AGP, sorfie ¥ ot video £ cabla péritel 100F: Contacter Fric ou 0668 36 29 56.

Dép. 75. Vds Maxi Gamer 3dfx : 200F, SB.AWE 64 IS4 : SOF, T 921 :
1000F. Bt pewt, Tél.; 0143646603,

Dép. 75. Carte Dorla d'echo échantilonnage son 20 bits, idéol pour
mastering bus PO -+ Wovelob, Cubase,...'ss garontie P : 1500F, 6 déb.

TeL: 014348 2971.

|- Dap. 78. Vs carle mére Lucky Teck' paur K6, K6-2,-Pentiom, Cyrix

Dep .
jusqu'a 550MHz, 1 AGP, 3 PQ, 2 1S4 bus 1 00MHz. Excellent efot.

RUBRIQUE : |:| ACHATS [:] VENTES
STANDARD : D PC

Prix 400F, ATI Allin Wonder 8Mo PCI TV-Out prix : 350F. Tel. - 01 30
54 36,57. Demander Kieran.

Dép. 78. Vids PC Engine T + jeu, le tout en frés bon état. Prix d débattre.
Appeler Mouss au 06 67 36 94 78.

Dép. 8. Vs PC Cyrix M2 30032Mo SDRAM 14" S 4Ma (D 32x DD 21Go
{achat PC*10//98) + 3dfx Yoodoo? 12Mo + modem -+ imprimante + Scanner
+logiciek +jeux + manetfe Tleoder 30, le-out 4300FTel. - 05 63 20 45 24.

Dép. 91 Vds AMD K62 333 3D Now.écran 15 son 64 ATl BMo DD.4,3

imprimatte 64 SDRAM CD 20y lag Wind8 Office97. (e} e, P : /|

S700F Tel. - 01 69 04 9 88,
Dép. 91. Urgent ! Vs ntcl 166MMY, DD 1,260, CD 8x, 32Mo, 53 Virge

4840+ 3db4Mo, pti16 bits, VX Pro, Je tout 2000F & débattee. Ydk oussi ¢
P90 8Mo, DD 220Mo; (D 4x, materiel sans écran. Demander Jordy

au 01690076 64 vers 19-20h.

Dép. 91. Yds scanner Poragan SCSI avec carte d'interfoce si pas de
controlesr SCS1 1 000F + colculatrice HP48G, Foice offre + $8/64 PL1 150F
+i740'8Mo AGP- 200F. Demander Sylvain 01'64.57 5740 ou
dyber sish@freefr,

Dép. 92 Nds Cyrix 200MHz + corte mére avec 32Mo SDRAM + corte 53
Virge 4Mo + DD 2,5Go + €D Bx + écran 14 + moyen four : 1500F.
Contader Seb ou 014784 96 58 ou meloukiGhotmail.com.

Dép. 92. Vds portable IBM 370 1ft 486DX4 75M DD 540Mo station
d occueil (D1 2x corte sonrodio, FM vol, 7500 vendu 600CF, & débattre.
1. Gogrepain 0] 47 9467 87 b sa. )

Dép. 93. Yds 3dix Voodoo2 KTX 8Mo averclockee et refroidie par
ventilateur : 400F, lecteur D Nec 93 IDE : 100F, pod Saitek X6-33M : 130F.
Jpfick Loghech Vingmon Exreme £ 1 20F i viel 0] 48 57 34 74,

Dép. 94. CPU233 PIl Intel Het le 7/6 60OF, ledeur (D SCI 32x-Plaxlor
(31/10) het 700F vd 400F 2 cs 16b S0F/piéce, DD 250Mo 200F oy Al
Work 8o het 00F 7/6 vd 500F ss garentie. Jel:: 06 68 53.87 59./
01467) 2123 e-mail 1b007 Bigbl.com

Dép. 4. Vs AT| Roge Fury 32Mo AGP + sarfie TV, dcompresson MPEG2
100 % matérielle, encore ss garanfie (ochat mars 99) : 700F. Tel.- 01'43
2491 39: Contocter Bi oprés 1Bh

Dép: 95. Vids P 66MMX ov. T87MHz + cm Asus TX97E + 32Mo SDRAM -+
SB 64 AWE 5 + Mystique 220 Mo + Monster 3D FX 4Mo + Dsk 31/4
+ (D 24x Panasonic (R585 + davier 105T + souris 38 + gde tour AT
250W 5 HP.80W 3000F: Laurént 01 30 30 1736 ap 20h30:

Dép. 95. Vids Thomson T07-70 état neuf avec lecleur de disquettes el
incrustation videc. Thomson T09.+ élat nef. Faire offre roisonnoble.
Taz95@ fresant fr.TéL. : 01:34 68 8573,

ACHATS PC

Dép. 68. Achete graveur 4x 2x 2x + achéfe memoire RAW certifiée
100MHz, 64Mo ou 32Mo. Tel. - 03 89 64 15,47, ';b]ummw.'w_uméw.lz.

Dép. 06. Cherche grand ou'moy four, (m & paciride 200MHz (socket 7) +

RAM (64Ho EDO ou SD). Faire une offre & Anthony ou.06 15 8611 70.

Dép. 35. Urgent | Recherche corte 3462 Yoodon 12 avec ses divers
e Irés bon état. Faire offre oy 02'99-62'42 36 ef demondec Jonothon
apris 18h30 {répondel).
Dép. 38. Recherche fous disques durs min 4Go + 64 SDRAMTel. ;
0474 28 5828 h repes:

Dép. 49. Recherche processeur o partir do 2664z ou phus 5 possble avec

YEP t BON POUR UNE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK !

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon a découper est valable pour le prochain numéro.

Ne vous lancez pas dans une transaction sans
garantie. Renconfrez les personnes auprés de qui vous
achetez, & qui vous vendez ou avec qui vous échangez

logiciels ou matériel informatique. N'envoyez rien par
la Poste sans garanfie. Ces pefites annonces gratuites
sont publiées sous la responsabilité de leurs auteurs
respectifs. HDP ne pourra ire fenu responsable des
dommages de quelque nature que ce soit,
liés & l’uﬁ‘iisution de ce service.

sa carte mére. Faire offre au 02 41 54 68 52 aprés 18h. Demander Yvan.

Dép. 78. Achéte processeur K6 23D Now, 350MHz. Demander Anthany -
au01 34753273 oprés9h i

Dép. B3. Achéte Micro pratique n°1.2.4.5. ou échange contre Vidéo
profigue n° 48 & 54 Gnéma chez soi n°4 @ 14, Home Theater 24 & 35

) egherthe ouss appereds phofo eniens!Tel.(vor) 049449 14,20,

Dép. 90 Adhte g Peiom 166MHz o0 1 50W, cde cote grophiue
ATl mach 64 bon étot. Demander Lionel ou 03 84 29 60 26.

Dég, 94. Recherche 1IC: boifies ATX + Celeron 400,min 4 64Mo RAM min.

+ DD 106o min + corté 203D 32Mo min. Le fout 3000F environ. Emal :
pierre g @earomoi. com
VENTES AUTRES

Dép. 27, Vds pour Moc processeur 350MHz + ATI Rage 128 GL. Prix
2000F o déb. Demander Cyrille aprés 19h ou 023228 06 13,

* Dég. 95; Pour collectionneur ou/nostolgique ; consolejde jeux (85
¥ Colecoyision 4+ jeux. Faire/offre au 01739 89,80 38!si ahsent loisser

messoge ef 16léphone.
CONTACTS. . .

Do, 27 27 cos sohaite paricper o Vectiture o sérori de iwx‘

vidéo. Gronde mofivation ef beatcoup didées. Ja prépare otuellement
une 8D S Demonder Poso s 2 1 30574,

Dép. 51 Rechecche socéie rokais nferessée par I déyelopperte dun
jeu, dont Foriginalite est le goge d'un suxcés retentissant. Contocier Anoine
ou06153010°58,

Dép. 75. $6 locohéation eu vidéa therchel rdicatrs fre Jonce anglais-
frangais ou'gomer ovet Irés bon niveau'd'englois pourtraductions
ponctuelles. Selection sur tests. Réponse et C par mail: stephonie@icbo.fr

Dép. 7b. Chesche K6 2-400MHz. Fore offre  Dominique 0u/02:35 87 94 62.

" s SORUN 37in o bortee 66 10 fBisque dur mée el

Dép. 78. Achéle carle mére 440BX de Asus pour Celeran Pll
el Pl + processeur Celeran 400A. Confacter Benjomin,

bivn, ddangholmolian

Dép. 78. Achéte PC Pentium 200MHz ef 3dfx max 3000F, Conlacer
Thibout au 01 397107 89. :

Dép. 78. Urgent f'etl'ier'che_infagmphisleiD:/ 3D/amgteur pou o
rétlisation d'un jeu de strafégie en-30 OpenbL- Contoder Jérome au 01
3971 9187 ou por e-mail spilab@free fr

Dép. 78. Recherche qrophisle amateur pour fa réalisation d'un jeuide
strofégie en 3D:conncter Jéromau 0139719187 £ % 7

Dép. 93. Cherchez webmosters pour fire un sife sur Holf-Life et TFC
{Jova, Flsh, HIML, graphesme, etc) contactez par mail el envcttendant

[i6d@hopmal com ¥ %

. allz yoi wormikimonio cem/websirfeur I sifo'se ommerd 6°-sens

te d’expédition). N'envoyez plus d’annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos P.A. & : Joystick, Petifes Annonces, 124 Rue Danton, TSA 51004, 92538 Levallois-Perret Cedex.

I:] AUTRES

D CONTACTS [:] JOBS




Ne vous laissez pas distancer!

Les développeurs de jeux vidéo et de divertissements interactifs évoluent dans un secteur en mutation permanente.
La récente explosion dans le domaine des bandes passantes, alliée a I'émergence des réseaux de diffusion a haut débit,

ouvre aux développeurs de nouveaux horizons. Aujourd'hui plus que jamais, C'est le contenu qui définit la cadence.
Voila pourquoi vous devez étre présents au Milia 2000.

~ Tout en restant I'événement international du développement de contenus et des nouvel.les technologies de distribution,
: le Milia est la seule manifestation qui vous permet de rencontrer les plus grands éditeurs du monde,
ainsi que les responsables des réseaux a large bande, des télécommunications, des services en ligne
et de fa télévision interactive. Concrétement, le MILIA est e meilleur endroit pour identifier de nouvelles opportumtes

etle moyen le plus direct"de conclure des partenanats cle.

M Iia 2000, p0ur conserver votre avance

et S A - A —

SIEGE SOCIAL : FRANCE ET RESTE DU MONDE, CONTACTEZ ANNE-MARIE PARENT, TEL : 33 (0)-1 4190 4480 - FAX : 33 (0) 1 4190 4470
ROYAUME-UNI ET AUSTRALIE, CONTACTEZ TED BARACOS; TEL +44-(0) 20 7528 0086 - FAX : 44 (0) 20 7895 0949
ETATS-UNIS ET AMERIQUE DU SUD, CONTACTEZ PATRICK LYNCH, TEL : (212) 370 7470 - FAX : (212) 370 7471
ALLEMAGNE, AUTRICHE, SUISSE, EUROPE DE L'EST, CONTACTEZ-CORNELIA MUCH, TEL : 49 (0) 7631 17680 - FAX : 49 (0) 7631 176823
JAPON, CONTACTEZ LILI ONO, TEL : 81 (3) 3542 3114 - FAX : 81 (3) 3542 3115,

ASIE-PACIFIQUE, CONTACTEZ MIRKO WHITFIELD, TEL : 852/2965 1618 - FAX : 852/2507 5186



Avec le millénaire

arrive 1€ Chaos




