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ASTRATEGE.

(OMMANDEZ VOTRE PLUS PETIT VAISSEAU OU (onpuIsEz VOTRE ARMADA A TRAVERS [0 CHOISISSEZ DES TUPES D'UNITES. £T DETERMINEZ
BIEN TOUTE YOTRE FLOTTE DANS UN UNIVERS DE MISSIONS EN SDLO DU RIEN JOUEZ CONTRE 7 DES FORMATIONS AINSI QUE DES TACTIQUES DE
JEUIUMITE £T (OMPLETEMENT &4 2D ADVERSAIRES SUR INTERNET £T £N RESEAU LOCAL YOL AFIN DE (RECR LE MEILLEUR GROUPE DE
PERMETTANT UNE PARFAITE PRECISIDN DANS LES DANS DES SCENARIDS MULTIIOUEURS. (OMBAT POUR CHAQUE SITUATION.
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LA REFERENCE DEFINITIVE
DE L'ACTION TACTIQUE 3D...

Nouvelle fonction Replay \
Nouvel éditeur de missions r .
Support complet d'actions de type "sniper” ou d'observation
Une intelligence artificielle redoutable et meurtriére

¢ Un mode multi-joueurs optimisé

' Des effets climatiques trés réalistes viennent corser Ia difficulté
+ de 400 motion captures

 Gestion dynamique des projectiles

&8  ° Compatible Joysticks

[ ] [ ] [ ] [ ] L]

E) Solutions de jeux, nouveautes et jeux concours
: f : "Gagnez nos derniéres nouveautés”
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Z0 lfl £ - Serveur vocal* 08.36.68.57.75/Serveur Minitel* 3615 code Take2
PLAY IT ON ZONE COM ‘a D *2,23 Frs/mn
: ) Ns @;mmmwummnNummmmmmmwmawm
prises et Larry Bond. Tom esl e marque
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DETAIL DU CDROM

Ce mois-ci... Primo, Fishbone,
Gana & Co se sonf éclatés pour vous
concoctier une interface « Boys

Band » (les musiques sont frop
puissantes !). Secundo, nous
organisons, en partenariat avec Ubi
Soft, un méga-concours autour de la
démo de Rally 2000 Championship
(des détails dans ce numéro

p. 14 et 15). Faites le meilleur temps
ef gagnez un PC, des volants, des
cartes 3D, des jeux Rally 2000 et
des tas de goodies. Tertio, je n'ai pas
mangé et j'ai faim. Audi, ou plut6t,
quatro, (oui, elle est pourrie ma
blague), nous vous offrons en exclu
la démo du Canal Plus Classic
Billard. Malheureusement, elle reste
trés limitée de par son manque de
décors et de textures. Mais sachez
que c’est un jeu excellent, pour peu
que I'on aime le billard frangais.
Enfin, il y aura un concours sur le
Net avec un serveur Spécial

billard.joystick.fr. sur le port 5000.
Lord Casque Noir
(Sommaire CD par Kika)

| ———
Les fichiers sharewares (ou autres) dotés de I'ex- |
| tension IIP nécessitent d'étre décompressés |

| avant d'étre utilisés. La méthode la plus simple |
| est dutiliser JOYLISTEXE se trouvant dans le |
| répertoire \DATA\ du (D. Ce programme permet |
| de décompresser (« déziper ») ces fichiers, [a ob ‘

vous e lui indiquez. Pour les lancer par la suite, |
vnus devez vous rendre dans le répertoire ol |
L vous les avez décompressés, puis cliquer sur le
| fichier exécutable. L'autre méthode consiste 3 |
| passer par WinZip?.0, qui se trouve dans le dos- |
| sier  \DATA\SHAREWARES\PHARMACIE\ du - (D
| (rubrique Pharmacie de I'interface). L'installation |
| de ce shareware effectuée, vous n'avez plus qu'a |
double-cliquer sur le fichier ZIP qui vous inté- |
resse et a en extraire son contenu. Si vous
utilisez fréquemment Winzip, il serait sympa de |
I'enregistrer, c'est pas trés cher. ‘
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L'INTERFACE JOVSIIC

| Linterface fonctionne uniquement sous Windows
95/98. Elle nécessite au minimum un Pentium 166
| équipé de 16 Mo de RAM et d'un lecteur de (D
| quadruple vitesse. Mais si l'interface sait se contenter
| d'une machine raisonnable, la plupart des démos
| requiérent un Pentium de course. Il est donc nette-
| ment préférable de disposer d'un Pentium 200,
| de 32 Mo de Ram, d'un lecteur sextuple vitesse et
| d'une carte 3D.
| Linterface fonctionne sous toutes les résolutions et
| avec n'importe quelle profondeur de couleurs. Nous
L vous conseillons néanmoins de passer en 65 000
| couleurs (ou plus) et en é40xd80, pour une meilleure
| lisibilite. Linstallation ou e lancement de la
| plupart des démos ne devrait pas poser trop de
problémes. Cependant, pour de rares démos DOS, il
| se peut que vous soyez obligé de quitter ['interface
ou de repasser sous DOS pour procéder a leur
installation ou a leur lancement. Si tel est le cas,
| appuyez sur le bouton « Démarrer » de la barre des
| taches, puis cliquez sur « Arréter ». Choisissez
I'option « Redémarrer sous DOS ».
i Pour lancer linterface de Joystick, cliquez sur
| T'exécutable JOYSTICK.EXE se trouvant 3 la racine
| du (D. Vous pouvez également la lancer en dliquant
| sur LOADYS.EXE situé dans le répertoire \DATA\

‘cIu o. ;

En cliquant sur le bouton « Quitter » du menu prin-

cipal, en appuyant sur Esc ou sur la combinaison de |

touches Alt+F4, a n'importe quel moment.

Les sharewares sont des produits complets
[ diffusés dans leur version complete. (e mode
| de diffusion vous permet de les tester et de

décider si, oui ou non, leur achat vous int
| resse. En contrepartie, si vous aver effective-
[ ment ['intention d'utiliser le programme fré-
| quemment, vous vous engagez a l'acheter via

la procédure fournie dans le soft ou le fichier
| texte qui Taccompagne. Les sharewares

colitent rarement plus de 100 F et leurs

auteurs n'ont souvent que cette source de
| revenus. Alors, pensez-y !

 La rubrique PHARMACIE contient les antivirus, |

un éditeur ~hexadécimal, un programme de |

décompression des fichiers IIP et divers |

| utilitaires importants.

SHAREWARE  regroupe les |

les programmes lecteurs, les

- la  rubrique
sharewares,
musiques MODS, les demomakers et toutes |
les nouveautés pour les CARTES 3D !!!

- Pour accéder & ces programmes, placez-vous |

dans le répertoire DATA et consultez les |
répertoires WIN9S, DOS, PATCHES et |
CARTES3D.
- DIRECTXé.1
WIN9S.

- la plupart des démos se trouvent dansi

\DATA\DEMOS\

 indispensable pour les jeux sous |

IRECTX 7.0

J,L_J__IJ\./ e J‘r i
Les démos des jeux Windows 95/98 de ce |
(D-Rom nécessitent ['installation de DirectX. Vous |

pouvez l'installer depuis la page sommaire de |

linterface. ATTENTION : la version de DirectX |
présente sur le (D est la version 7.0




CLASSIC
BILLARD

Genre : Simulation de billard frangais
Editeur : Canal+
Systéme : Windows 95/98

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\

BILLARD et dliquez sur INSTALL.EXE.

* B—

!

REMARQUE :

Nécessite installation de DirectXe.1.

MODE D'EMPLOI :

Mlez dans le menu Démarver et diquez sur Canal+.
Pour inverser la souris Ctrl+U/Crtl+Y

CONFIG MINI':

PIl 200, 32 Mo RAM.

Jeu libre

100 cmis

Direction inclinaison

350 cmis

100 cmifs

[/

ST 319

0Ul, je m’abonne pour | an (11 n*) a JOYSTICK, pour 259 F au lieu de 4)8'F,
soit une économie de 159 F. Je joins mon réglement a P'ordre de JOYSTICK par :
O Chéque bancaire ou postal [1 Mandat-lettre

(0 Carte bancaire n®" | | [ (L 1| 1Ll

Expire le : | | || || Signature (parents pour les mineurs) :

Nom : ; Prénom :

Adresse :

3 Ville :

Code postal :
Date de naisssance ;L1 I-[_1 | 1911 Sexe : IMUOF

Ordinateur :

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles-Parenté, 11 :1070 Bruxelles. | an (11n®) : 2 100 FB.
N° bancaire : 210.0981122-19. Yous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire.

Tarifs étranger : par bateau 339 F - par avion sur demande au 01 55 63 34 I5.
(ﬁy ification des données les abonnés p,eut;'su:m auprés du Service Abonnements.

Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent étre B




A LES DEMOS EXCLUSIVES

RALLY 2000 MODE D’EMPLO ;

Allez dans le menu Démarrer et diquez sur Rally

CHAMPIONSHIP  canisip pen

Genre ; Course CONFIG MINI :
Edifeur : Actualize '

Systéme : Windows 95/98, Pl 300, 64 Mo RAM.

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\
RALLY2000 et diquez sur RALEXE. Allez ensuite
dans C:\JOYSTICK\RALLY99 et cliquez sur RAL.EXE.

REMARQUE :

Nécessite l'installation de DirectXé.l ; carte 3D
conseillée.

UNREAL
TOURNAMENT

Genre : Quake-like
Editeur : GT Interactive
Systéme : Windows 98

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\
UNREALT et cliquez sur UTDEMO338.EXE.

REMARQUE :

Nécessite Tinstallation de DirectXé.| ; carte 3D
conseillée.

MODE D’EMPLOI :

La démo se lance automatiquement.

CONFIG MINI':

PIl 300, 64 Mo RAM.

SOUL REAVER

Genre : Action
Editeur : Eidos
Systéme : Windows 95/98

INSTALLATION DE LADEMO:  MODE D'EMPLOI .

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DENOS\SOUL- A partir du menu Démarrer, cliquez sur Eidos

REAVER et cliquez sur SETUPEXE. Interactive,
REMARQUE : CONFIG MINI ;
Nécessite 'installation de DirectX6.1. PII 300, 64 Mo RAM.

8+ JOYSTICK 109
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¥ LES MERCENAIRES DECOMBRE
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Des hommes sans foi ni loi : 16 mercenaires dux compétences spécifiques.
De vastes campagnes composées de dizaines de missions non linéaires.
Une grande variété de terrains propices 4 'exploration tactique.

P i INFOS, TRUCS & SOLUCES

) (77 08366846 32
e -~ 3615 UBI SOFT
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Ubi Soft



REVENANT
Genre : Role/action

Editeur ; Eidos
Systéme : Win 95/98

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\
REVENANT et cliquez sur REVENANT.EXE.

REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectX6.l.

MODE D'EMPLOI

Allez dans C:PROGRAM FILES\REVENANT DEMO\ et
cliquez sur REVENANT.EXE.

CONFIG MINI :
PII 300, 32 Mo RAM.

10 = JOYSTICK 109

LES DEMOS

GP500

Genre : Course de voitures
Editeur : Microprose
Systéme : Win95/98, Direct 3D

INSTALLATION DE LA DEMO .

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\GP500
et cliquez sur SETUPEXE.

REMARQUE

Nécessite l'installation de DirectX6.l ; carte 3D
conseillée.

MODE D'EMPLOI :

Mlez dans le menu Démarrer et cliquez sur
Microprose.

CONFIG MINI :

PII 300, 32 Mo RAM.

MANKIND

Genre ; Stratégie
Editeur : Cryo
Systéme : Win95/98

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\
MANKIND et cliquez sur SETUPEXE.

REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectXé.1.

MODE D'EMPLOI :

Alez dans le menu Démarrer et cliquez sur Mankind.

CONFIG MINI':

PIl 300, 32 Mo RAM.

PRINCE

OF PERSIA 3D

Genre : Aveniurefacﬁon
Editeur : Red Orb
Systéme : Windows 95/98

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\-
PRINCE3 et diquez sur SETUP.EXE.

REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectXé.l.

MODE D’EMPLOI :

Allez dans le menu Démarrer et cliquez sur Prince
of Persia 3D Demo.

CONFIG MINI':

PII 300, 64 Mo RAM.

PHARAON

Genre : Sim City-like
Editeur : Sierra
Systeme: Windows 95/98

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\
PHARAON et cliquez sur SETUP.EXE.

REMARQUE :

Nécessite linstallation de DirectX6.l.

MODE D'EMPLOI :

Allez dans le menu Démarrer et diquez sur Sierra.

CONFIG MINI :

PII 300, 32 Mo RAM.

BONUS INFONIE

DECOUVREZ...

Imaginez et créez votre propre site Web, grace aux 30 Mo d’hébergement gratuit,

Naviguez rapidement sur tout ['Internet grice aux 64 Kbps (norme Y90),

Franchissez vos limites en affrontant les meilleurs joueurs sur notre plate-forme de jeu en réseau,

Organisez vos sorties entre amis grace a vos |0 adresses e-mails,

| Nouez des contacts avec nos modules de communication (Forums, Talkie...),

| Installez vite INFONIE, bénéficiez d’un abonnement de 31 jours gratuit,

. DECONTRACTEZ-VOUS LINTERNET !!!




20U\ | 20MA «

| T =]
SRR B W a
NI IO

==}

GRAPHIQUES




i A 5
RAYMAN 2
Genre : Plate-forme

Editeur : Ubi Soft
Systéme : Win95/98, Voodool,2

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\

RAYMAN2 et cliquez sur SETUPEXE.

REMARQUE !

Nécessite I'installation de DirectXé.l. Attention si la
configuration graphique ne passe pas, choisissez
I'option directX.

MODE D'EMPLOI :

A partir du menu Démarrer, cliquez sur Ubi Soft

CONFIG MINI

PIl 300, 64 Mo RAM.

E-JAY 2

Genre : Compositeur de Techno et House
Editeur : PXD Software
Systéme : Windows 95/98

INSTALLATION DE LA DEMO:

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\EJAY et
dliquez sur RAVED.EXE.

REMARQUE

Nécessite Iinstallation de DirectXe.1.

MODE D'EMPLOI :

Le jeu se lance automatiquement.

CONFG MINI';

P 200, 32 Mo RAM.

CLUB
INTERNET

' Découvrez le premier forfait Internet, téléphone

| compris,

- 20 F pour 20 h de communications Internet
Offre réservée aux abonnés payants de Club-
Internet a 77 F par mois - Au-dela du forfait

- mensuel 20 F - 20 h, la minute supplémentaire
est @ 28 centimes TTC.

12+ JOYSTICK 109

( Planetstate.exe
Silex Démo D3D de particules

CONT

Tout ce qu'il faut savoir :

Cliquez sur I'exécutable |OYSTICK situé dans le réper-
toire racine.

Appuyez sur la touche ECHAP ou bien sur ALT+F4

Cliquez sur le programme JOYLST.EXE situé dans le
répertoire \DATA\ du CD.

Le contenu :

RErerTOIRE \DATA\DIRECT?7
Cliquez sur DXTOFRN.EXE

ENU DU CD-ROW

| Certains fichiers ayant été ajoutés au dernier moment
| peuvent ne pas dtre présent dans cette liste.

' REperTOIRE \DATA\INFONIE

Cliquez sur INFONIE.EXE

REPERTOIRE

\DATA\ CLUBINTERNET
(liquez sur INSTALLEUR.EXE

| REPerTOIRE \DATA\DEMOS
| Billard\Install.exe
| E-Jay2\Ravel.exe Rave
| GP500\Setup.exe
| Mankind\Setup.exe
| Prince3\Setup.exe
| Rally2000\Ral.exe

Canal+ Classic Billard
E-Jay 2

Grand Prix 500cc

Mankind

Prince of Persia 3D

Rally 2000 Championship
(concours)

Rayman 2

Soul Reaver

Uneral Tournament

Rayman2\Setup.exe
Soulreaver\Setup.exe
UnrealT\utdemo338.exe

TOUS LES AUTRES FICHIERS (PATCHES, CARTES 3D,
PHARMACIE, MUSIQUE...) SE TROUVENT DANS LE
DOSSIER SHAREWARES :

REPERTOIRE
\DATA\SHAREWARES

Cartes 3D : Vous trouverez dans ce répertoire les
derniers drivers pour cartes 3D les plus répandues,
mais aussi :

Economiseur d'écran 3D

Djol zip

REPerTOIRE PATCHES
HomeworldPatch.exe HomeWorld 1.03
kingpin_v12_patch.exe  KingPin [.21
MW3VI2FR.EXE MechWarrior 3 1.2
OCPATCH2.EXE Outcast 2.0
POP3Dpatch | .exe Prince of Persia 3D 1.0
revolt_patch0916.zip Re-Volt 1.1
rogueupd |2 |.exe Rogue Spear 1.21
SHKPATCH.EXE System Shock 2
SINVI06.EXE Sin 1.06
TAKTx-20.EXE Total Annihilation
Kingdoms 2.0
Tiberian Sun 1.03
Warzone 1.08

TS1I13FR.EXE
wz2100-update]08.exe

REPERTOIRE

COMMUNICATION
BPFTPI15.EXE Bullet Proof 1.15
cute3332b.exe Cute FTP 3.3 beta
freeStyleDubPC.exe  Banja

INSTMSIA.EXE Popup Killer 1.7
MIRCS6 IT.EXE MIRC 5.61T
RW_049.EXE Roger Wilco mark IC
SFSetup.exe SmartFTP
Umap|8a.zip Umap |.8a
XNEWS.ZIP X-News 2.09.25

| JOYSTIC

ReprerTOIRE GRAPHISME

Vous y trouverez des images pour vos fonds d'écran
(non comprises dans la liste ci-dessous), ainsi que les
sharewares suivants :
BARTheme.zip Théme de bureau Jacques
Villeneuve

Théme de bureau Austin
Powers 1

Théme de bureau Desperado
Icon Control 8.01

IconPhile 1.1.0

Theme de bureau Resident
Evil

Economiseur d'écran South
Park

Theme de bureau Austin
Powers 2

Verona Desktop Enhancer
0.30 Beta

Windows Blind 1.0

DREVIL.ZIP
DSPERADO.ZIP
1CN32800.7IP
IPHILE.ZIP
RESIDENT.EXE
SETUPT.EXE
SHAG2.ZIP
VDEO30.2IP

WBLIND10.2IP

REPERTOIRE JEUX
Bomber.exe Un Bomberman multijoueur
BUBBLE.LIP Crystal Bubble
(asseTeteEval.exe (Casse-téte deluxe
Deathproofzip ~ Map pour Half-Life

Maps pour Half-Life

oK N° 109

Action Half-Life 2.5 béta
Half-Life CounterStrike 3.1
Cartes pour Ages of Empire
JumBot 0.85 pour Half-Life
Plug-In 3DSMax pour Re-Volt
Map pour Half-Life
TaroDivino 2000

hl_action-2_5.exe
hl_cs_b31.exe
Joys.zip
JUMBTO85.2IP
RV3DSKPT.ZIP
Survivel.zip
Tarodivino2000.exe

RererTOIRE MUSIQUE

Amb]0.zip Musiques MODS

KAIN.ZIP Musiques MODS

KAREL.ZIP Musiques MODS

Iyrunil22.2ip  Lyrics Universe plug-in Winamp
MP3Datazip  MP3 Data

NAWAK.EXE Skin pour Winamp
SONIQI20.EXE ~ Sonique 1.20

winamp2Se.exe  Winamp 2.5e

REPERTOIRE UTILITAIRES
Aérocalculs.zip  Aéro Caleuls 2.3
dlassfootzip  ClassFoot 3.5
MorseConv.zip  Morse Conv 1.0
PHAWINIX.EXE Partition Magic 4.0 Demo
Verbes.exe Verbes irréguliers anglais
VILzp Virtual Texas Instrument
WC32v401.2IP~ Windows Commander 4.01
XQXSETS0.ZIP  X-Setup 5.0

REperTOIRE PHARMACIE
hexeditlzip  Editeur Hexadécimal
rescuedd.exe  WinRescue Windows 95
rescuedl.exe  WinRescue Windows 98
setup3l.exe Anti Viral Toolkit Pro (anti-virus)
Update32.exe  Mise a jour d'AV.P. (7/10/99)
winzipZ0.exe  Winzip 1.0

RESPONSABILITES

Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick |
| a été essayé et a fonctionné sur tous les |

ordinateurs de la rédaction. De par les |
versions non définitives de certaines démos, il |
se peut qu'il demeure quelques incompatibili- |
tés avec certaines configurations. Toutefois, |
Hachette Disney Presse ne pourra en aucun |
cas étre tenu pour responsable des dommages
de quelque nature que ce soit, directs ou |
indirects, liés a l'utilisation de ce (D-Rom et
des programmes qu'il contient. HDP ne |
pourra donc pas étre tenu pour responsable |
des pertes et profits ou de revenus, ou de
dommages ou coiits résultant d'une perte de
temps, de données ou de I'utilisation de ces |
logiciels, ou pour tout autre motif. En aucun
cas la responsabilité de HDP ne pourra étre
engagée au-dela du prix d'achat du
magazine.
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| PC Bower Pentium 11l 450
64 Mo de RAM

DVD Rom

Pack de 10 jeux ...

(valeur 12 000 F)

+ | jeu Rally Championship
Edition 2000

Photo non contractuelle.
B e
3 B

pramataly it est Ngh

éme I Carte graphique MATROX Millennium
2°™ et

i G400 Max (valeur 1990 F)
F°" IOL - jeu Rally Championship Edition 2000

| mirand
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eme
el 4 | Cartes graphique MATROX
aml 6°™ JoL Millennium G400 32 Mo (valeur 1690 F)

d" 1éme
au 11°™ Ilpt | Volant MICROSOFT SideWinder Force Feedback Wheel
(valeur 1290 F)

du 12°™ -
au 21°™ Iot | Volant MICROSOFT SideWinder Precision Racing Wheel
(valeur 690 F)

du 22

aum 28 Iot | jeu Rally Championship Edition 2000 (valeur 369 F) \_

du 29°™

au 58°™ lot | T-Shirt Rally Championship Edition 2000 (valeur 100 F)

dn 59 t:

an 76 Iot | Casquette Rally Championship Edition 2000 (valeur 50 F)

Rally 2000 Championship
() Europress/Actualize



Championship
mEdition 2000

it an defi ?

s A _F & ¢ I

Faites le meilleur temps dans la déemo de
Rally Championship Edition 2000* et
gagnez I'un des nombreunx Iots

# La démo se trouve sur le CD-Rom 109 accompagnant le magazine.

Intallez et jouez a la démo de Rally

= T Championship Edition 2000 présente
fr e ———— en exclusivite sur le
SRR CD-Rom (n°109) de Joystick. A chaque
ss 1/1: moon and star fin de parcour, I'ordinateur vous

. @ délivrera un code. Notez sur une carte
P penguino "sh— -
postale ou sur le bulletin de
time: 03:53.56 ——(2) participation, votre nom (1), votre
top speed: 115.0mph temps (2) et votre code (3) comme
Earatition oadie: FF.;-._E.,EA-E.:UQ_E@ indiqué sur la capture d’écran donnéee
“ best time: ¥ penguino e 03:53.549 e,n EXEHTPIE, .pu',s ren vayez ’e taut a
l'adresse suivante :
Ubi Soft France

concours Rally 2000/joystick
28, rue armand carrel
BP40
93104 Montreuil-sous-Bois Cedex

driver:

Extrait du reglement :
Le réglement de ce jeu, sans obligation d'achat, est déposé chez Maitre Krief, huissier de justice a Clichy (92110).
Il est disponible sur simple’ demande en écrivant & : « Concours Rally 2000/Joystick », UBI SOFT, 28 rue Armand
Carrel, BP40, 93104 Montreuil-sous-Bois Cedex (timbre remboursé, au tarif lent en vigueur, sur simple demande).
Le timbre, pour I'envoi du bulletin de participation, peut étre remboursé sur simple demande a la méme adresse, au
- tarif lent en vigueur. En cas d'ex 2quo, un tirage au sort, en présence de I'huissier, déterminera les gagnants. Un lot
sera attribué par gagnant (méme nom, méme adresse). Jeu ouvert & toute personne habitant la France Métropolitaine. B R
Conformé é%agfoi informatique et liberté n°78-17 du UBIDIILWS}T vous disposez d'un droit d'ac(gs et de Votre meilleur temps :

rectification aux données personnelles vous concernant. Votre nom dans le jeu :
Votre code :

Bulletin de participation :

A renvoyer avant le 31 décembre 1999 minuit

S ACTU/NCTZE

B - N el

2000

Code Postal :
Vilgss e o
BEE Y o o e e e x5 e e s 5 e
Télephones(ffacaltatif) 1 oo cp s conpeme e e o




Non. nous ne prenons pas de
stagiaires. Ca doit étre la saison des
stages, car vous nous avez submergés
de demandes. Navré, ¢'est tout petit
chez Joystick. Moi-méme je suis en
train de taper ce texte dans le tiroir
du bureau de Casque Noir pour étre
un peu au calme, assis sur un (aille-
crayon. Merci a tous ceux qui ont
répondu a mon questionnaire sur

les hotlines des providers.
Malheureusement, vos avis divergent
terriblement. pour des providers
identiques, dans les mémes régions.
Impossible done d’en tirer quoi que
ce soit d'informatif... si ce n’est que.
unique point de convergence, la
hetline de Cybereable est loin de vous
satisfaire. Par mail et courrier papier,
jattends vos questions, réponses,
critiques, demandes de conseils
conjugaux aux adresses suivantes :
Joystick, Courrier des lecteurs, 124
rue Danton, TSA 51004, 92538
Levallois-Perret Cedex. (Grand merci
i Exxos le boulffeur de Mars.)

Pom2ter@Joystick.fr

Au Pacha Night

Q ouhaitant devenir une teclno-pop

star, faimerais béndficier de- ros
conseils sur le malos néeessaire @ ma
future carriere : quelle carte acheter pour
relier ma guitare @ mon PC et avorr diffé-
renls offels sonores ¥ (uels softs acheter
pour bidoutller les sons, pour récupérer
des tracks de CD et me fuire des samiples,
pour composer des rythmigues pop rock,
pour fuire des  morceaux  iechnoides
Jungle et transe. et enfin pour miver tout
ca ¥ Jaurais également besoin d'un pro-
gramme recreant fous les instruments
que je w'al pas (violon. flitte, piano, tout
ga...). Dots-je me paver wn synthé o bien
existe-t-il des softs énwlant ces machines ?
Lt pis, un bon graveur pas {rop cher

ausst. powr me fuire mes CL),
Francois Falery

0 iste des commissions :

- Pour Dbidouiler les sons
Wavelaly (Steinberg) et SoundForge
(Sonic Foundry)

- Pour récupérer les  tracks
Audio Catalyst (c'en est un parmi
beaucoup d’autres)

- Pour composer des rythmiques
un module pour Cubase VST qui vient
de sortir et qui s’appelle LM4

- Faire des samples techno-transe-cel-
tiques... : Rehirth 338 (Propeller Head)
- Polu mixer  tout  ¢a
Cubase VST, qui permet de charger des
effets genre reverh chorus etc. 50US
forme de plugs-in DirectX compatibles
avee Wavelah et SoundForge

- Pour relier votre guitare & votre PC.
deux méthodes. La premiére peu oné-
reuse une prise jack directement
conmectée a votre carte son. Autre solu-
tion, tellement plus chic : la carte Isis
de Guillemot qui propose 8 entrées
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analogiques, 4 sorties analogiques ainsi
qu'une entrée et une sortie optique

- Pour recréer des sons d'instruments,
il vous faut un sampler virtuel. Giga
Sampler est compatible avec les CD a
sampler Akai (une référence en hanque
de son). Mais Fishbone vous conseille
d'investir dans un véritable synthéti-
seur avec lecteur d'échantillons, qui
sera plus confortable  utiliser

- Pour le graveur : TEAC ou Plextor en
SCSL Utilisez des CD-Rom inscrip-
tibles de marque (Philips ou TDK par
exemple), qui s’avérent plus fiables,
pour une différence de prix minime.
Mes amitiés a votre banquier.

Miss Gratos

w owr aller sur Infernet, futilise les
" mois d'abonnement gratuits pro-
posés dans votre CD. Mon probleme est
que du coup, je change dadresse e-inail
tout le temps. On m'a parle dadresses
e-mel graluides, Pourriez-rous m'indi-
quer comment w'en procurer une ?

FElise S,

oici une page francophone
0 répertoriant un certain nombre
de sites proposant des adresses mail
gratuites www.legratuit.com/. On peut
les classer en trois catégories :
Ceux qui proposent un mail gratuit,
consultable par le Web. Linscription se
fait anonymement et est mstantandée.
Lavantage est que vous pouvez alors
consulter votre courrier depuis n'im-
porte quel poste de travail et dans
n'importe quel pavs : dans un cyber
café ou chez un ami. Inconvénients :
ces pages sont lentes, encombrées de
pub et bien moins pratiques a consulter
qu'avee un logiciel dédié au mail.
Le second type de sites, propose juste-
ment ce que I'on appelle une adresse
POP3 : en clair, une adresse que vous
pouvez consulter avec un logiciel tel
qu'Outlook. Ces adresses apposeront,
en échange de la gratuité de leur ser-
vice, une discréte signature publicitaire
a la fin de chacune de vos lettres.
Derniere catégorie, un peu particuliére : les
rerouteurs de courrier qui permettent de
sioner ses mails d'une adresse différente de
votre adresse normale. Le principal inté-
rét est que certains de ces rerouteurs
assurent un anonymat relatif (a condi-
tion de rester dans les limites de la loi).

Enfin, le risque en vous inscrivant
sur ces sites, est de voir votre adresse
s'ajouter a des mailing lists qui vous
bombarderont dés lors d’annonces
publicitaires. On  vous demandera
d'ailleurs a I'inseription, de remplir un
questionnaire assez indiscret. Je vous
conseille vivement de trugquer les infor-
mations sensibles telles que vos noms et
prénoms, votre adresse, etc.

Sous la couette

e vous écris car fai un gros pro-
blewe : mon mari est abonné a
Jovstick. et tous les mois ¢'est Chorreur.,
Ca commence vers le 25 du mois par
« Voa du courrier 7 o, « Joystich est
arripé 7 v el ¢a dure jusqu'a ce que
Jovstick arrive  dans o boite  awr
lettres. Lenfor | Muis le pire, ¢'est le

Jour ] Jai méme invente un proverbe :

< Joystick dans la boite aux lettres. que
nenni sous la conette. »

Powcez-vous m'aider 7 D'autres per-
sonnes vivant la méme situation peuvent-
elles m’apporter un peu de réconfort 7

Nous sommes le 24. le phénomene va

beentot recommencer... Help !
it
; Catherine

0 otre lettre nous a beaucoup tou-
chés, et nous avons pris sur nous
de désabonner votre mari 4 vie.
De votre coté, faites quelques efforts ;
les premiers jours de sevrage seront
difficiles. Ponctuez par exemple vos
rapports sexuels de paroles rassurantes
et affectueuses. « Partie sauvegardgée,
mon amour ». « Veuillez patienter pen-

“dant le chargement », « Etes-vous st

de vouloir quitter la partie ? Oui /
Non ? » ou « Insérez le CD2 » feront
parfaitement I'affaire.

Un complot

NDLR : Les dewx CD du g Jeu X-ling
Alliance se trouvaient joints i la lettre
suivante :
p al remargué qie e feir n'avail
o quwe devantire, ef pmﬂ' ‘ensemnble,
Ses dewx CDs sont  mon avis un vetour
logique de lear hoite de production. cause,
mangue de moven : mseription. Secent,
Le rouge el noir ont st cest des devantures
wnt rapport cerfain avec les saniples :

Je vous serais gré de bien vouloir

Jeo vous

eérifier e fuit que ces CDs sofent un jen
ot non. Steest une devanture, Star ars
en elle-meme. c'est pent-étre un conire
pour attaguer la Sucem des Etats-Unis.

Tous, fa Sacem. vous connaissez le
systene. mot aussi, ¢est en toul cas de
Lattague ou de la contre-attaque, ¢'est
donc a vérifier.

Joél G,
m prés vérification, Joel, il s'agit

%= bien d'une attaque de jeu et non
d'une devanture en elle-méme. Le rouge
et le noir sont effectivement un retour
logicue des choses, cause. droits de
Sacem, manque de sample.

L'attaque et la contre-attaque de la
Sacem des Etats-Unis sont possibles,
mais seront délicates & mener, cause,
manque de sample. Gardez courage et
tenez-nous au courant des développe-
ments de votre affaire  malheureu-
sement trop classique en ce moment.
Jattends de vos nouvelles avec impatience.

Hop la la...

es poles m'ont passe Starcraft en

1O, et je suppose que Broodwar
I ne marchera pas avec. Done ma
question : o tronver Broodwar 10 7

a e plus pratique sera de comman-

“der le jeu par Internet. Je vous
recommande  www.outpost.com, dont
nous n'avons jamais eu a nous plaindre,
et qui propose méme un « order trac-
king » : ils vous préviennent par mail
quand votre jeu est parti, et vous pouvez
ensuite suivre son (rajet comme si que
vous étiez avec lui dans le colis. Naturel-
lement, il n'y a pas de tous pour
respirer ; mais pas de panique, vous
n'étes pas vraiment dedans.

i réponse @ volre Conrrier des

f('( tewrs du mots dernier. au sujet

des pages el pour updater ses drivers :
signale  lexistence  de
Wtip:/fupdutes.zdnel.com/ qui est gra-
fuit. ne sonde pas le PC aw nivean hard,
mats analyvse la base de registre et fes

fichiers déclares installés dens celle-ci pottr

détermtnier les mises a jour disponibles, avant
cle proposer de fes teléeharger:

Pierre .
’m erci de faire mon travail. Continuez

comime ¢a et vous allez me faire virer.
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Spécial
Fly !

Utilitaires

GPS operational document

{(www.iflytri.com)

English ATC files

(www.avsim.com)

La qualité de Fly !, le concurrent direct de Flight Simulator, est telle
que nombre d'amateurs se sont mis a développer des tas d'add-on
gratos. Ainsi, on a pu voir apparaitre ce mois-ci des avions, des
scénarios, ou méme d'autres utilitaires sur nos sites préférés. Pour les
trouver, aucun probléme : soit sur le FTP de Joystick dans le dossier
Fly, soit & ces deux adresses : www.avsim.com, www.lflytri.com
ou www.flightsim.com/fly/. Mais penchons-nous sur toutes ces
choses de plus prés. Un mot en passant sur les extensions
commerciales : un pack gros porteur complet (747, 777) devrait bientot
voir le jour, avec des panels extraordinaires, des avions diiment
modélisés, et une avionique en tout point conforme.

Terminal Reality a tenu ses promesses, et a sorti
un éditeur de scénarios peu aprés la commercia-
lisation du jeu en France. Son but est tout sim-
plement de nous permettre de réaliser des par-
ties du monde, des villes, des objets, et bien
d’autres choses encore. |l faut avouer que dans sa
premiére version, il ressemble drélement a une
usine a gaz, méme si beaucoup de choses se font
visuellement. Les principes de création de zones
sont assez simples en théorie : tout d’abord, il
faut récupérer une photo satellite de bonne
résolution. Coup de bol, le site de Microsoft
www.terraserver.com est justement la pour
¢a, méme s'ils n’imaginaient certainement pas
cette utilisation en le créant. Une fois un collage

FRe Yl
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Editeur de scénarios

de quelques images de la zone réalisé, on ['im-
porte sous |'éditeur de scénarios, qui se charge-
ra de le découper en tiles. Grice aux coordon-
nées géographiques, on fera correspondre deux
peints précis, histoire d’aligner I'un des aéroports
de Fly ! a celui qui lui correspond sur la texture.
Mais tout ceci demeure bien plat. Aussi, il est
possible d'importer les DEM (points d’élévation
digitaux) disponibles eux aussi sur le site de I'ins-
titut géographique américain et que I'on appli-
quera sur la carte pour disposer de reliefs en
tous points conformes avec la réalité. La pratique
est un poil difficile, mais en se baladant sur les
forums dédiés de avsim.com, on pourra se
débrouiller 3 plus ou moins bréve échéance.

Dak [Ei!_'i——-dmmﬁ
e a8l — we
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les hits : Darkstone, Midtown Madness, Half Life/Team Fnrtress&‘
défis, tournois, chats...
tests, previews, tips, soluces, démos...

le service de jeux en réseau francais et gratuit*. - — ¢ :
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Vous vous-rappelez de I'édito du n® 107 ?

Vous savez, celui ol j'émeftais quelques réserves
sur la déferlante de jeux « militaristes ».

Du coup, je reviens |d-dessus.

Ben, oui, c’est fabuleux les jeux vidéo. Ben non,
je n‘ai pas envie d'accusillir fous les jeux a bras
ouverts. Les censeurs représentent un danger pour
la démocratie, mais le manque de réflexion tout
autant. Alors, @ vous lecteur, toujours prét a hurler
au complot, @ soupgonner quelgues manigances
des grands de ce monde (Microsoff, France
Telecom, la C.I.A., vos voisins), je fais remarquer
(voir p. 27 news Falcon 4.007) gque Gilman
Louie, anciennement chez Microprose, vient de
créer une bofte qui cherchera, pour le compte de
la C.1.A., 0 tirer parti des nouvelles fechnologies.
Vous savez, ces fechnologies qui permeftent, par
exemple, 0 la NSA d‘écouter les communications
téléphoniques ef de lire, si besoin est, les mails
du monde entier (voir également news Big
Browser). Dans le genre : complot et
manigance... Le rapport avec le sujet ? Le voici :
il y a quelgues années, on a assisté a un
rapprochement des industries du jeu vidéo, de la
musique ef du cinéma. Cette tentative de créer une
« industrie des loisirs » était plutdt logique, méme
Si les résultats en termes ludiques ne furent pas
toujours trés intéressants. Et maintenant, trois
infos : vous savez que Jane's faif des jeux vidéo
ef les fiches fechniques de I'armée américaine.
Vous savez également que Sonalysts faif des
jeux, des sonars de sous-marins et des clips
vidéo. Ce que vous ne savez peut-étre pas, en
revanche, c’est que I'outil préféré des services de
renseignements du monde entier est le
recoupement des informations. Dong, je recoupe
Gilman Louie, Solalysts ef Jane’s. Vous voyez ol
¢a nous entraine ? C'est chouette les jeux, mais
désolé, je ne suis pas pressé de connaitre le
résultat sur la-démocratie d'un mariage entre le
loisir, I'armement ef I'espionnage des populations
par un Etat. Vous me frouvez parano ?

J'espére que vous avez raison.

Cyrille Baron
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Un add-on & Mechwarrior Il devrait
sortir d’ici la fin de [Ilannée.
Il s‘appelle Pirate Moon et proposera
au joueur, ¢'est-a-dire vous, une tren-
laine de missions supplémentaires, de
nouvelles armes, et de nouveaux gros
robots qui font bziii, bup bup et blang
blang quand ils marchent. Ah oui, les
programmeurs vont aussi un peu
ameéliorer le moteur 3D, avec en parti-
culier un effet de brouillard, et le
moteur d’l.A. Voild, que dire d’autre &
part « orgafluchturiflugrolutonadira-
buBangBang » ?

i A4
A

émission de Christophe lzard, que je regardais d'un il enfantin. Vers la fin de I'aprés-
midi, ¢'est-d-dire autour de 16A30, il y avait plein de dessins animés a la suite, et vache-
ment longs : ils faisaient au moins un quart d heure | Et a cette époque, Dorothée w’existait pas,
et TF1 était une chaine publique. Il y avait méme pas de pub pour couper les dessins animés.
Clest donc plein d'émotion que je vois Scoubidou, le chien le plus stupide des Elats-Unis,
débarquer sur les bécanes d'aujourd hiui. On y retrouvera tous les protagonistes de cetle série,
si représentative de cetle Amérique lointaine et supérieure de I'ére Nixon et Carter, enrichie au
mais et au chewing-gum. Connaissant la richesse des scénarios de la Anah Barbera, qui produi-
sait cette clique de dessins animés a la musique répétitive et aux bruitages quelconques,
on s'attend a quelque chose de vraiment marrant... Si, si !

. Cest trop cool d'étre suffisamment vieux pour se rappeler des « Visiteurs du Mercredi »,

| frap Pieces | Bamper €ars

B | =75 (SUITE ET PN

par firage au
s'appelle donc
Vemet. Il gagne
savoir Homeworld. |

/o0 need alf of thete pieces 1o vorisd 1




L'hiver arrive. Bientdt, comme fout nerdz bien constitué, il va
falloir penser a hiberner. Entendez par 1&, metire le chauf-
fage, sortir une bouteille de soda qui fait grossir, commander
une pizza, allumer son PC et plonger dans le cyberbordel.
Tiens, une suggestion : si vous n'étes pas allé sur le site
récemment, sachez qu’il y a pas mal de neuf nouveau plus
mieux. Des news sont postées tous les jours, désormais illus-
Trees par Dldler « pingouinman » Couly. Une nouvelle rubrique serveur est apparue fin
septembre, avec au programme : un systéme de réservation de serveur pour les clans sur
Half-Life, Team Foriress Classic, Counterstrike, Quake 2 et la plupart de ses mods ainsi
que sur Quake 3 test. Vous découvrirez également quelgues nouveaux serveurs comme
Tetrinet ou les serveurs de Canal+ Classic Billard (démo et jeu complef). Nous avons

relancé un serveur Kali, pour voir si ce sys-
teme multijoueur est vraiment mort. Deux =

petits outils sont maintenant supportés sur THEQAP‘E

notre sife : un serveur Roger Wilco permet @ | A Hong Kong, une femme d’une quo-
fous les joueurs de discuter en vocal pendant | rqntaine d’année s'est achelé, pour un
|eS pu”ies, et i'lnSTOHGIIOH de Gume“nk montant de p?és de 100 000 E—“, des
permet d’assurer les connexions aux serveurs | njjules supposées guérir du bug de
directement depuis nos pages Web. Voild, ||qn 2 000. La femme ignorait qu'il
VO"G. Sinon pleln d'ClUTI'eS pl‘OjeIS sont en Concernan un prgbmme iﬂfogmﬁnque’
cours dont de nouvelles SIGTiSTiqueS et un et peﬂsq" qu’” S’Qgissggg d’'une mala-
classement des joueurs. Ga arrive bientdt, le | die. C'est pratique les news qui se

temps que Fraggle apprenne un nouveau truc | nossent o Hong Kong, parce que per-
Compllque et que David rdle un peu, puUis | sonne ne peut les vérifier.

nous metfe cela en page proprement.

Les laboratoires de Boeing sont en train de tester par ordinateur le pro-
totype du Joint Strike Fighter (I'avien multirdle censé remplacer 80 %

des appareils dans les corps d'armée américains d'ici sept ans). Quand

Virgin. Non, ce nest pas une blague, et ¢’est vraiment un

coup de renard. Non content de s'éfre fapé Interplay
auparavant, Titus a vu sa part d'actionnariat passer dans un pre-
mier femps & 43,9 % chez Virgin. Passer @ 50,1 %, et étre ainsi
majoritaire chez Virgin fut un jeu d’enfant. Les réactions sont
assez rigolotes : ¢a va de la téte d'incrédule de Bob Arctor @ la
déclaration fabuleuse de Bilotta, sous-directeur de Virgin : « Straté-
giquement, cette voie nous apportera plus de chiffre d'affaires. »

. C'est @ grands coups de renard que Titus vient de se taper

R
i
{
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FEMME DE LA coTe DR
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Rejoignez une Start Up en plein

M ONT E C RI STO décollage...Leader des jeux vidéo

M ULT M E D

de simulation é&conomique
destinés au grand public, nous
Business Simulators recherchons des :

Ingénieurs

je dis testef', ce n'est pas cmfcevoir l'aérodynamisme de _."_avr'an sur autoch, ni de Développ ement

non plus réaliser un simple simulateur de vol pour le qualifier, mais bel et bien de
le construire et de 'assembler piéce par piéce dans un immense hangar virtuel,

avec des pelits bonshommes représentant les ingénieurs en lrain de bosser Paris H/F
dessus. Je me plais d imaginer les gars dans le mande réel : enlassés a douze, Au sein d'équipes de développement jeunes et dyna-

casque de réalité virtuel sur la
tronche, dans une piéce puant la
clope et le rat mort, a se lancer des
« Allez, fait un homerun avec fon
porte-avions, Gary !! » ou « Quelle
est la lopette qui a posé un missile
entre mon cul et ma chaise ?! ».

Descente de police chez un distributeur chinois de CD-Rom et saisie de
10 000 jeux. Il s'ugissuit de programmes faiwanais au contenu politique
qui ne suivait pas & proprement parler les grandes lignes du parti. Quelgues

fitres : « Ecrabouillez I'invasion chinoise » et «Taiwan, défendez les eaux
territoriales contre les Chinois ». Une lourde amende a sanctionné le distri-
buteur. Quant au développeur, soupgonné d'éire taiwanais (dieu, gue les
Chinois sont rusés), il a jusqu’d présent réussi  préserver son anonymat.
Grand bien lui fasse. Le contrevenant risque une peine terrible. Beaucoup de
peine méme.

miques, vous participez a la conception et au déve-
loppement d'un nouveau jeu de simulation.

maitrisez impérativement DIRECT X, le C et C++. |
Votre autonomie et votre dynamisme sont vos
atouts pour réussir dans ce poste.

Si le monde du jeu vous passionne, si I'am-

biance "Start Up" vous attire et si I'écono- &

mie vous intéresse, merci d’adresser votre
candidature, sur notre site web (format worp) OU par -
courrier, sous la référence 1G1201085 & Guillaume Ibled.

159 avenue Achille Peretti 92522 Neuilly-sur-Seine cedex
e-mail : informatique@michaelpage.com

Michael Page

INFORMATIQUE

www.mlchaelpage.fr]
Ko




Ne vous laissez pas distancer !

Les développeurs de jeux vidéo et de divertissements interactifs évoluent dans un secteur en mutation permanente.

La récente explosion dans le domaine des bandes passantes, alliée a I'émergence des réseaux de diffusion a haut débit,

ouvre aux développeurs de nouveaux horizons. Aujourd'hui plus que jamais, c'est le contenu qui définit la cadence.

Voila pourguoi vous devez étre présents au Milia 2000.

Tout en restant I'événement international du développement de contenus et des nouvelles technologies de distribution,
le Milia est la seule manifestation qui vous permet de rencontrer les plus grands éditeurs du monde,
ainsi que les responsables des réseaux a large bande, des télécommunications, des services en ligne

et de la télévision interactive. Concrétement, le MILIA est le meilleur endroit pour identifier de nouvelles opportunités

et le moyen le plus direct de conclure des partenariats clé.

s

€ Milia 2000, pour conserver votre avance

SIEGE SOCIAL : FRANCE ET RESTE DU MONDE, CONTACTEZ ANNE-MARIE PARENT, TEL : 33 (0) 1 4190 4480 - FAX : 33 (0) 1 4190 4470
ROYAUME-UNI ET AUSTRALIE, CONTACTEZ TED BARACOS, TEL : 44 (0) 20 7528 0086 - FAX : 44 (0) 20 7895 0949
ETATS-UNIS ET AMERIQUE DU SUD, CONTACTEZ PATRICK LYNCH, TEL : (212) 370 7470 - FAX : (212) 370 7471
ALLEMAGNE, AUTRICHE, SUISSE, EUROPE DE L'EST, CONTACTEZ CORNELIA MUCH, TEL : 49 (0) 7631 17680 - FAX : 49 (0) 7631 176823
JAPON, CONTACTEZ LILI ONO, TEL : 81 (3) 3542 3114 - FAX : 81 (3) 3542 3115,

ASIE-PACIFIQUE, CONTACTEZ MIRKO WHITFIELD, TEL : 852/2965 1618 - FAX : 852/2507 5186
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Vous aimez Joystick ? Et les
pingouins, vous aimez les
pingouins ? Et les sondages ?
Vous I'aurez compris, voici vent
le temps de vous exprimer,

d l'aide de petites croix dans
des cases. Oui, comme au Loto.
Pour que la ressemblance soit
encore plus parfaite, on tirera
cinq questionnaires au hasard,
qui recevront le jeu de leur
choix. Enfin, les gens, pas le
questionnaire.

et gag

5is Tout...

nez le jen de votre chioix

VOUS ET JOYSTICK

I Depuis quand lisez-vous Joystick ?
Moins d'un an

Depuis | a 2 ans

Depuis 3 a 4 ans

Depuis plus de quatre ans

Depuis sa création

COCCO

2 A quelle fréquence lisez-vous Joystick ?

B Tous les mois

B 6210 fois par an

B Moins de & fois par an
[ Cest la premiére fois (Hello !)

3 En dehors de vous, combien de personnes
lisent votre exemplaire de Joystick ?

X Aucune
X Une

B Deux

N Trois ou plus

4 Quelle note d’appréciation (sur 20)
donneriez-vous a Joystick ?
... 120

5§ Par rapport a il y a un an, lisez-vous
Joystick
B Avec plus dlintérét
B Avec moins dintérdt
[ Avec autant d'intérét

© Comment vous &tes-vous procuré ce
numéro de Joystick ?

Je suis abonné

Je T'ai acheté chez mon marchand de journaux

Une autre personne de mon foyer 'a acheté

Un ami me I'a prété ou donné

D'une autre fagon

00000

7 Ce numéro de Joystick, vous I'avez :
Lu en entier ou presque

Lu en partie

Survolé

Pas lu

DOCC

8 Que pensez-vous des différentes
rubriques de ce numéro de Joystick ?

Vous avez En partie Survolé Pas lu  Note
Page lu En entier a -
Sommaire (D 3 Ca C Ca .../
e s 2.
(P05 e e e 1 (e e |
Quoi de Newf 752 [—B [ W W ..720
Reportage 54 @ [ C® B ../0
Top ridacion 70 £33 B D .0
BeE T e ey e
Tests brefs 126 @ (B B W ../
Budget 11 o oy Cx L0
Réseau 46 @ [ [ b .../
Pas net I e = (e ey
Matos 30 — [ W Cm..2
Delco 44 T O
Béta version 166 LN — 3 .../
Previews 176 @ [ @ .../
Loisirs 08 3 L B & .../
T e | e e )

© Trouvez-vous que les notes des tests de
Joystick sont
A Trop dures L1 Trop cool
[ Juste comme il faut, pile-poil

1 @ En général, &tes-vous d’accord avec les
tests de Joystick ?
(B 0ui, toujours
(—BUne fois sur deux

(—BO0ui 4 80 %
(—NRarement

I I Trouvez-vous que l'information
donnée par Joystick est
[ Fiable [N Peu fiable

I 2 Quelle note d’appréciation (sur 20)
donneriez-vous au CD-Rom de
Joystick ? .20

I 3 Comment trouvez-vous la nouvelle
interface ?

[N Mieux [N Moins bien [N Identique

1 4 En général, éprouvez-vous des difficul-
tés a utiliser le CD-Rom de Joystick ?
W oui 2 non

15 Que pensez-vous des différentes
rubriques du CD-Rom de ce numéro ?
Jaime ] Beaucnup Peu Pas du tout
Démo
Cartes 3D
Patches
Pharmacie
Communication
Graphisme
Musique
Utilitaires
Jeux
Vidéo
Supplément Soluces N

Duuﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

oo@ocooece
fogogogobop

I & En général, trouvez-vous que les solutions
données par le supplément Soluces sont
1 Fiables [0 Peu fiables

1 7 Vous vous connectez sur le 36 |5 Joystick

(0 Souvent (W Parfois [N Jamais
Note .../20
I 8 Vous vous connectez sur le 36 |15 Cheat
[0 Souvent [ Parfois [ Jamais
Note .../20

1 9 En matiére de jeux vidéo, qu’espérez-
vous trouver sur minitel ?
[ Des soluces et astuces 1 Des concours
[N Des infos (B Des dialogues
[N Vous n’allez pas sur minitel

20 Allez-vous sur le Web Joystick
(www.joystick.fr)
0 Réguliérement (W Parfois (W Jamais

Note .20

2 I Quelles sont vos rubriques préférées
sur le site de Joystick ?

Jaime Beaucoup Un peu  Pas du tout
Les news. EB e e
les softs (A - |

Les serveurs =)

Le forum (- -

VOTRE EQUIPEMENT

22 Quelle est votre configuration ?
(R Pentium 166 a 200 ou K6
[0 Pentium I 233 4 300
(B Pentium 1l 333 2 450
[ Pentium [l
[ Celeron

2 2 Quelle configuration comptez-vous
acquérir dans les six mois ?

W Pentium Il 1 AMD Athlon (K7)
[N Celeron [ Macintosh
W Autre
24 Votre PC est de marque
[0 Compagq 7 IBM
D Hp [ Nec
0 Dell [N Gateway
N Cibox W Packard Bell

B Autre marque [0 Sans marque (Assembleur)

25 Il a été acheté
(B Dans une chaine spédialisée (Fnac...)
(0 En hypermarché
[N Dans une boutique spécialisée
[N Par vente directe (Dell, Gateway, Nec...)
[N Par un autre moyen

26 A quelle fréquence remplacez-vous
complétement votre configuration ?
[0 Plusieurs fois par an M Tous les ans
[ Tous les deux ans [0 Tous les 3 ans
[0 Moins souvent [ Jamais : j'upgrade par
petites touches

2 7 Quelle est la mémoire vive actuelle
de votre ordinateur ?

[ B32Me [—Wéd Mo D128 Mo ou plus

28 Vous possédez un écran
0 15 pouces (B 17 pouces N [9 ou plus



29 Vous prévoyez d’acheter un écran
dans les 6 prochains mois

W 17 pouces T 19 pouces ou plus [ Non

3@ Votre PC est-il overclocké
[ Oui (] Non

3 1 Quel systéme d’exploitation
utilisez-vous ?

[ Windows 98 1 Windows 2000 beta
[ Windows NT A Linux
[N Autre

32 Quelle carte 3D possédez-vous ?
[0 3dfx Voodoo | [0 3dfx VYoodoo 2
[0 3dfx Voodoo 3 [0 Ati Rage 128
[ Nvidia Riva TNT2 ou TNT 2 Ultra
[N Matrox G200
0 Matrox G400 ou G400 Max
B 53 Savage 3D ou Savaged

3 3 Quelle carte 3D comptez-vous
acquérir dans les six prochains mois ?
B MNvidia Riva TNT 2 ultra [ MNvidia GeForce256
(B §3 Savage 2000 [ 3dfx Yoodoo 3
0 3dfx « Napalm » B Matrox G400 Max
B Aucune

3% Possédez-vous un modem ?
[ OQui [0 Non
[ je compte en acquérir un dans les six prochains mois

35 Possédez-vous un graveur de CD-Rom ?
N Qui 1 Non
(W je compte en acquérir un dans les six prochains mois

36 Possédez-vous un lecteur DVD-Rom ?
(B Oui [ Non
(B je compte en acquérir un dans les six prochains mois

3 7 Possédez-vous une connexion Internet
a la maison ?
[ Non, je ne me connecte pas a Internet
2 Oui, par modem [0 Oui, par Numéris
B Oui, par le cible [N Je me connecte sur un
lieu public (fac...)

38 Si vous é&tes connecté a Internet par le télé-
phone, quel est votre provider Internet ?
1 AL (1 Club Internet
[N Infonie [ Wanadoo
(1 Un provider gratuit (Free, Freesurf, Libertysurf...)
1 Autre

39 Jouez-vous en réseau ?
LW Chez moi, en réseau local [0 Sur Internet
[Z—W Dans une salle de jeux

40 Etes-vous ou étiez-vous abonné i un
jeu persistant ?
[ Ultima on Line [ Everquest
[0 Meridian 59 (1 Un autre jeu persistant
B Non, mais je m'y intéresse
[0 Non, et ¢a me ne m'intéresse pas

4 1 Achetez-vous en ligne ?

Parfois Souvent Jamais
DVD LN 1 (-
(0 audio W (| |
Livres 1 [ | (-
hure Ch - (I |

42 Depuis combien de temps jouez-vous
sur micro ?

[N Depuis moins d’un an
(W De3idans

[ WDeld2ans
[0 Plus de 4 ans

43 Vous utilisez réguliérement en plus de
votre PC...
[0 Une PlayStation
1 Une Saturn

[ Une Dreamcast
N Une Nintendo 64
N Une Game Boy [0 Une Neo Geo pocket
[0 Une autre console [N Aucune console

'VOS LOISIRS : : :
44 Combien de jeux PC possédez-vous ?

45 Combien d’heures par semaine
jouez-vous en moyenne ?

46 Quels types de jeux préférez-vous ?

J'aime Beaucoup Peu Pas du tout
Jeux daventure (Adantis..) [z o] e |
Jeux de role (Fallout...) LNy [N
Stratégie en temps réel (C&C.) (Exz | [l
Wargame (551...) AL [
Tactique/action (Battlezone...) E e oo e
Course (Monaco GP..) h b
Quake-like " (Quake..) e Yo e (Rl iy
Simulations de vol & L&
Rutres simulations NN
Jeux de sport —x C [
Jeux de plate-forme EE NN

47 A quelle fréquence achetez-vous des jeux ?
(N Au moins une fois par semaine
(N Au moins une fois par mois
(B Au moins une fois tous les deux mois
(B Au moins une fois tous les trois mois
(N Moins souvent

48 Quel budget consacrez-vous chaque mois
a votre micro (accessoires, jeux, mags...) ?
(N Moins de 100 F [N De 1002a200F
(0 De 200 2 500 F [ De 500 a I 000 F
(0 Plus de I 000 F

49 Achetez-vous des jeux en « Budget »
(de 502 IS0 F)?

(W Souvent [—W Parfois [N Jamais

5@ Lisez-vous régulierement les maga-
zines suivants ? Si oui, donnez votre
note de satisfaction

Réguliérement  Occasion- Pas lu Note
nellement  depuis | an

Gen 4 e | | | .20
PC Team (I | (I | (B | ...120
PC Soluces | B | | .20
PC Jeux [ - | - ...120
PC Fun | —n [ | Vi)
Cyber Stratege N (- (- .10
Mico Sim [ [ I | .0
PC Max (- L1 LR ;4120
SVM e ] L] ...120
PC Expert LM (- (- .20
PC Direct LW — — .../20
Micro Hebdo LN (- (- wes 20

5 1 Lisez-vous régulierement d’autres
magazines ?

Régulierement  Occasion- Pas lu Note
nellement  depuis | an

Premigre W B | = .20
Onze Mondial (R - (- ...120
Entreyue f I | —a .20
LEcho des Savenes - (- .10
Quo* { | I | .0
Picsou Magazine (N —a - .20
Tele 7 Jours W I | (I | .20
Paris Match R —a - .20
Playstation Mag N {1 | [y .20

Joypad (- (- (- 20
Les Années Laser (R [ | ==
DVD Mania LN | . —n ...120
Home Theater R R

572 Vous allez au cinéma
[N Hoins d’une fois par mois
[N Une fois par mois
B 2 a4 fois par mois
[ Plus de 4 fois par mois

53 Vous possédez un téléphone mobile

B Bouygues Telecom W Itineris
1 SFR 1 Nomad
[0 Hobicarte W Pas de téléphone mobile

54 Quel équipement possédez-vous ?

[0 Chaine hi-fi W Télévision 16/%

[ Home Theater N Magnétoscope

0 Canal Satellite L TPS

1 Cable R DVD Vidéo

[ Lecteur Mini-Disc 0 Lecteur MPEG-3 type Rig.
(R Palm Pilot B Windows CE

[N Psion

55 Combien de temps passez-vous par
semaine devant la télévision (hors
console de jeu) ?

(B Une heure & 10 heures
[0 Plus de 20 heures

[ 10 & 20 heures

56 Regardez-vous Game One sur Canal
Satellite ?
[ Oui, souvent

[N Parfois (B Jamais

5 7 Depuis que vous jouez, vous avez
plutét diminué le temps consacré a :

[0 La télévision [N Le sport
(B Le cinéma [0 Les sorties
(B La lecture

58 Vous étes

[ Un homme [N Une femme

59 Quel age avez-vous ?
[N Moins de 15 ans —W De 15 a 17 ans
[—WDeI8a20ans [—W De2l a24 ans
[ De 25 a 34 ans [N Plus de 35 ans

6© Vous avez encore des choses a nous dire ?
Du bien ? Du mal ? N’hésitez pas a joindre
vos commentaires a cette enquéte.

Ben, voila , vous n’avez qu’a nous indiquer vos
coordonnées et le jeu que vous voulez recevoir :
BTt o T

Renvoyez le tout sous enveloppe affranchie a :
ENQUETE JOYSTICK
BP 52
94201 Ivry-sur-Seine Cedex




SUEST ATTENTE T“ ﬂs N[:I]ﬂ ?

On  éait  fellement
content de voir débouler un bon
jeu d'aventure, le mois demier, qu'on
a testé Longuest Journey un peu précipi-
tammenti. Pour tout dire, on o festé la version

destinée @ éire « préviouvée ». Ubi nous promet
que lo version finale sera encore mieux.
On vous fient au courant dés que c¢'est dispo.

Z. Rien a déclarer

Les douanes américaines en ont marre. Elles sont tellement occupées

vo a contrler les visas de 100 % des ressortissanis mexicains qui atterris-
sent sur le sol national, qu’elles se sentent débordées par le nombre de

marchandises piratées qui passent @ travers les grosses mailles de leur gros filet. Du coup
- alors qu’un rapport d’on ne sait ol vient de révéler qu’un trafic important de films vidéo,
de logiciels ou de CD en provenance de Chine et de Taiwan arrive aux Etats-Unis - elles
ont décidé de frapper un grand coup. Sans doute en ouvrant les valises desdits Mexicains

ou alors en tapant sur les Mexicains eux-mémes. Caramba !

Falcon 4.007

Gilman Louie, ce nom ne vous dit srement rien et pouriant, ¢’est grd
la simulation de vol a acquis sur PC ses letires de noblesse. Il esi, en effg
myihique série des Falcon, dont le dernier opus, Falcon 4.0, s'est é
comme la référence actuelle dans son domaine. Il vient qussi tout justg

prose, dont il éfait le fondateur, pour prendre la téte d'In-Q-It,
une société d'investissement nouvellemnent créé par la C.LA.
L'objectif de cefte boite est de financer les projets de siart-up
spécialisés dans des fechnologies qui pourraient frouver une
application pour les espions ricains. Ah oui, le @ dans le nom de
la sociéé est Ia pour rappeler Monsieur Q, le mec qui faisait

'I' T °as pas de beas ?
“almes le cinéma ¢

Power Play est un lecteur de DVD de salon dont le chargeur peut accueillir
200 DVD. Pas cher : 30 000 F. Et pour 9 000 F piece, vous pourrez lui
ajouter autant de racks de 200 DVD que vous désirerez. Et comme il n'existe
pas encore assez de DVD pour remplir deux racks, vous pourrez méme les
remplir de CD audio ou de tranches de mortadelle. Connecié @ Internet, Power
Play affiche les jaquettes des films et des albums, ainsi que les crifiques.

N.rLA MOTARDE’-
DE Dl.joN

d
[

A vendre, pas cher, OS gratuit

Pour se procurer Linux, sans avoir @ télécharger ses 600 Mo, il n'y avait, jusqu’d présent, que
Red Hat. Il faudra maintenant compter avec GNU/Linux. Pour 120 F environ, vous frouverez,
dans la boite, le CD de Linux, un manuel (excellenf) ainsi que la version Linux du jeu Myth Il :

fous les gadgels de Jumes Bond. Véridigue.

Des milliards
de pognon

Selon le cabinet de gens en cravate et en coslume sombre
Dataquest, le chiffre d'affaires de I'e-commerce, pour ceffe
année, devrait se monfer a 31,2 milliards de dollars. 31,2
milliards de dollars, ¢a ne vous dit rien, comme ¢a, mais
sachez qu'avec cefte somme, vous pouvez acheter 300
chasseurs Rafale ou 2 500 000 bagnoles fype Clio. Evidem-
ment, ¢'est aux Etats-Unis que se faif le gros de ce chiffre,
puisque les Ricains ont acheté pour 20 milliards de dollars
de conneries diverses sur le Net. Pour 2003, le méme cabi-
net prévoit que I'e-commerce devrait deguger 380 milliards
de dollars, dont 147 aux Etais-Unis. Quant @ nous, les pays
sous-développés d’Europe, nous devrions, la méme année,
claquer 115 milliards de dollars online. Ga fait un sacré
paquet de DVD-Rom pour adultes, ¢a, quand méme.

Soulblighter (excellent aussi). Non seulement, c¢’est ridiculement peu cher mais en plus
Debian, la boite qui propose cefte offre, compie faire des bénéfices ef, le comble, compte les
reverser dans leur intégralité @ la Software in the Public Interest... une association @ but non
lucratif dont I'objectif est de promouvoir les freewares. Et j'entends d'ici la voix de ma mére :
« Mais comment gagnent-ils leur vie, tous ces gens, s'ils filent fout grafuitement ? » En ven-
dant de I'assistance téléphonique, des conseils en entreprise, ainsi que des applications déve-
loppées pour des ufilisations spécifiques. Malin.

Pauvre konsky “Esa

L'un de plus gros scandales du mois dernier aux Etats-Unis o cericinement été le vol de
. secrets milifaires sur des ordinateurs de I'armée, par un pirate dont la pisie a été suivie

jusqu‘au Kremiin. Trois semaines se sonf donc écoulées, et un semblant de réponse offi-
cielle des Russes vient de fomber. Boris Labusov, porfe-parole du service d'espionnage, ef qui
porfe décidément bien son nom, a déclaré que de toute fagon, des espions russes auraient été irop
malins pour se faire repérer. Puis, feignant Iinnocence fel le poussin qui vient de naitre, il a ojoute
; ; éfonné : « D'aprés ce que jai
| compris, les Américains pensent
que cela vient de Moscou », et de
poursuivie « croyez-vous que les
services secrefs russes  soient
assez stupides pour s'engager
dans de felles activités & partir de
Moscou ? Pourquoi penser que
nous serions devenus moins futés
que dans le passé ? », et de ferminer
par « en plus, un serveur Web est
un service public. N'imporie qui
peut s’y connecter ». Ce type-la a
cerfainement quelque chose & se
reprocher.
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DEVELOPPEUR : TOPWARE INTERACTIVE el S
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. Dans un futur proche, FOTAN découvre, en Russie,

un ancien centre d'expérimentation militaire oit vivent
encore des hommes-insectes bien crados, qui ne
demandent qu’'a se faire exterminer par vos soins d coup de
Baygon ou d’armes lourdes. C'est dans cette ambiance guille-
rette que nous parachute Topware Inleraclive, pour son
prochain RPG, Gorky 17. Le jeu proposera une aventure en 3D,
avec des combatls qu'on nous promet stratégiques, une
interface intuitive, des explosions en particules, des animations
a base de squelettes et siirement plein d'autres trucs trés bien
mais je n'ai pas envie de recopier le communiqué de presse.
La sortie est prévue pour aoiit 2000, d'ici ld, nous en saurons
sitrement un peu plus sur ce jeu, ma foi, bien mystérieux.
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Pilotez une bonne affaire

| TOURING CAR

championship

“LE MEILLEUR S1#
DE RALLYE JAM?

S UFFLE,
SUR PC" BILITE EXEMPLAIRE”
PC Team 93% PCTeam 93%

1129 P 129 F

“LE JEU DEVIENT UN VRAI REGAL"

Joystick
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.cod ters.com
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GENRE : ACTION

EDITEUR : EIDOS

DEVELOPPEUR : MUCKY FOOT PRODUCTION LTD
SORTIE THEORIQUE : FIN 99
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A On ne fait pas que cogner et flinguer ; parfois on discute avec des gens
pour savoir qui cogner et qui flinguer.

doivent avoir un élevage de clones de Lara Croft dans leurs
locaux, ou un camp d'entrainement, c'est pas possible autre-
ment. Et je les soupgonne de fournir sous le manteau d'aulres éditeurs, vu
le nombre de jeux a venir oit nous, les mdadddles, devrons nous rabaisser
d incarner une bombe sexuelle en short. L'action d'Urban Chdos se
déroule a Union City, petite bourgade glauque et mal fréquentée, sur
fond de fin de siécle, de hausse de la criminalité et de secte millénariste.
Vous incarnez D’Arcy, la bombe en short, une jeune femme flic. Vous
voyez Marie Pervenche ? Bon, bah elle, c'est pas du tout ¢a. Premiére
différence, elle sait se battre autrement qu'en donnant des coups de sac a
main. Elle joue des poings et des pieds comme une petite Jean-Claude
Van Damme, vas-y que je te fais un combo mawashi latéral et osoto-geri
dans la téte d'un malfrat, suivi d'une double clé de bras a la Hulk
Hogan. Aprés seulement, elle enfile les menottes au cadavre, méme si en
pratique, les morts s'enfuient trés rarement. Autre différence avec Marie
Pervenche, le boulot de notre héroine ne consiste pas a coller des contre-
danses. Non, elle, elle fait plutdt dans I'arrestation de gros bonnets ou la
récupération d’otages. Ses missions sont donc bien plus périlleuses, mais
il faut dire qu'elle w'a pas non plus le méme équipement. Ld ot Marie
Pervenche dispense la Justice avec un simple stylo Bic, notre D' Arcy fait
régner la Loi el 'Ordre a coups de fusil a pompe ou d’'AK-47, et elle
n hésite pas a jeter ¢a et 1a quelques grenades pour faire taire les voyous
les plus taquins. Vous l'avez compris, le style du jeu sera résolument
action, voire arcade dans les combats. Mais tout cela n'empéchera pas
une cerfaine originalité. Urban Chaos laissera au joueur une totale
liberté de mouvement pour remplir les missions, et lui permettra d'agir
sur l'environnement d'une maniére assez réaliste. Vous devez vous
rendre d trois blocs du commissarial pour éviter un homicide ? Pas de

. El hop, encore un jeu avec une jolie fille vue de dos chez Eidos. 1ls




A De nombreux détails enrichissent 'environnement : ici, une flaque d'eau
avec des reflets de Lune.

probléme, si vous n'avez pas envie d'y aller a pied, braquez donc votre
flingue sur le premier véhicule civil qui passe et réquisitionnez-le. Vous
pourrez le conduire au milieu du trafic automobile en prenant soin de ne
pas rouler sur les trottoirs ot d’'anonymes piétons vaquent a leurs occu-
pations. Dans le méme ordre d'idée, il sera possible de résoudre une mis-
sion de différentes maniéres. Pour pénétrer une place forte, on pourra
choisir de foncer dans le tas ou de passer par des chemins dérobés, en se
cachant dans l'ombre et en faisant ramper son héroine comme une sou-
mise. Bref, le joueur fera comme bon lui semblera, les développeurs se
sonl arrangés pour éviter les missions linéaires et trop directives. Tout
cette liberté ne serait rien sans un bon moteur 3D, celui-ci semble tenir
la route. Les différents districts d'Union City, soit autant de décors diffé-
rents, sont fort bien réalisés. 1ls sont tous de taille respectable, le nombre
de textures utilisées est hallucinant, et de nombreux détails classieux
viennent agrémenter le tout : feuilles qui volent autour du personnage,
reflet de la Lune dans les flaques d’eau... Seul point noir a relever dans
ce qui n'est pour l'instant qu'une version de développement, la profon-
deur de champ w'est pas extraordinaire. On ne voit pas a plus d’une
vingtaine de métres, le décor lointain étant noyé dans un brouillard
impénétrable. Malgré ca, Urban Chaos s'annonce comme un jeu
d'action promelteur, bourré de bonnes idées el de pelites touches origi
nales. Je ne vous ai pas tout dit, notamment sur le second personnage
qu'il sera possible d'incarner. Vous en saurez plus lors du test de la version
finale, qui devrait se faire avant la fin de I'année si tout se passe bien.
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A Deux contre un, mais la bougresse a de la
ressource, ces deux-la devraient finir au tapis.

Quelgues-uns des véhicules du jeu. On peut
les conduire ou faire le fanfaron en montant
dessus pendant qu'ils roulent. ¥

ictim WILO JONZ
ailasas, see mﬂ a clean «i
we need s in the rsarr‘

< Ambiance
glauque et rue
crade : Union
City ne sera pas
nommée Ville
Fleurie cette
année.

Quatre
loubards vous
attendent au
loin... C'est le
moment
d'entrer en
action. ¥

* \Beach House.
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GENRE : JEU DE ROLE

De sept & huit, c’est comme de six & sept : il n'y a qu’un pas. Remar-
quez que c’est aussi valable pour les suites précédenies. Ainsi, de un &
deux, de deux 4 trois, de frois & quatre, de quaire & cing, ef de cing &
six, il n'y @ qu'un pas. Cependant, cet axiome n'est plus valable de un &
frois, ou encore, de quatre & six, ol, dans ces cas précis, ce n'est pas
d’un pas, dont on a besoin, mais de deux. Et encore plus pour les suites
du fype un @ quatre, ou cing, mais 14, on risque de faire des bonds,
et non plus des pas. Donc, le huitiéme volet des Fantaisies
_ Finales va sortir. Final Fantasy VIIl, du coup.
‘\ Le jeu se jouera & la troisiéme personne dans des décors
. précalculés, comme dans le septiéme volet. L'action
se passe au royaume de Balamb, dans lequel une
université fournit @ outrance une foule de soldais
experis en opérations spéciales, les Seeds, et ce, :
pour les envoyer au fronf, face au royaume de | o ae
Galbadio. On jouera Squall Leonheart, une jeune [REMASAGSRECR I - SRAR g,
recrue de cette université de tueurs, et I'aventure | F 5
prendra ses racines dans la féroce lutte qu'il livre &
son rival Seifer Aimassy. Evidemment, ces deux indivi-
dus se feront dépasser par les événements, bien plus vite
que prévus, et ils devront vite affronter Edéa, prétresse de son
état, et annonciatrice de la fin du Monde (aucun lien de parenté
avec Paco). Toute ceffe intrigue sera vécue en plein milieu de l'indiffé-
rence des deux royaumes de Balamb et de Galbadia, trop occupés par
leur guerre, et surfout inconscients de la vérifable menace qui leur
tombera sur le coin de la gueule. C'est donc dans une ambiance de fin
du monde quon aura d promener fout un groupe d'aventuriers, qui
trouveront, de-ci, de-la, de quoi se frifter suffisamment pour augmenter
leur niveau de compétences de massacreurs. Sinon, il parait qu'il y aura
des sentiments, et donc des jeunes filles, et donc de jolies cinématiques.
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Amorceliements

Le procés contre Bill Gates commence & préoccuper les oppo-
sants de Microsoft. lls s'interrogent sur le bien-fondé du déclen-
chement d’'une machine législative d'une telle ampleur. Alors
que la loi anti-frust pousserait fout logiquement Microsoft & éire
démantelé en plusieurs pefites entités, Scott Mc Neally, PDG de
Sun Microsystems, vient de se payer un coup de flip et a
déclaré qu'il était vraiment conire cefte solution et n‘avait
« vraiment pas besoin de plusieurs Microsoft ». Le pauvre, on
ne lui @ donc pas expliqué que les morceauy, ils seraient plus
petits que I'ensemble ? (Source : BBC news)

atos

C'est une premiére ef nous espérons fermement que ce
ne sera pas une derniére : G-Sector est un quake-like online
gratuit. Les développeurs assurent que leur jeu sera capable
de rivaliser avec n'importe quel auire jeu commercial. La force
de G-Sector, c'est qu'd I'image de Linux, son programme
est totalement ouvert. N'importe quel programmeur pourra
donc participer & son amélioration. C'est le sife Ingava.com
qui produit le jeu, & partir du moteur gratuit Genesis 3D.
Tout ce que I'on en sait pour I'instant, cest qu'on vy surfera sur
une planche untl—gravne Pourqu0| pus Moi, si cest gratuit,
je suis méme prét & chevau- i
cher des vaches volantes.
Surveillez bien cette adresse
www.ingava.com, la pre-
miére béta jouable devrait y
tomber dans 10 secondes.
(plus que neuf)

e

Le 20 et 21 novembre prochain a Nancy
(54), se déroulera une lan parly a la MJC
des trois maisons. Qulre des tournois de
Need For Speed 4, d'Action Quake 2 ou
de Starcraft Blood Wars, on y trouvera de
nombreuses activités tournant autour de l'infor-
matique. Les frais de participation sont plutdt
modestes (de 10 a 20 F par tournoi), et vous avez
le droit d'y apporter vos vieux pécés qui ne vous
servent plus qu'a piloter votre cafetiére d
distance : un atelier de montage sera
créé et le dimanche soir, les machines
montées seront remises a I'association

de l'aide a Ulenfance de Nancy.

Les informations sont disponibles au 03 83

27 30 00 ou sur le www.avecinfo.fr.
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Jo flanse le

Vous étes un jeune créateur plein de talent ? Vous étes un informaticien hors pair ? Vous aimez les
glaces a la vanille ? Vous étes sur le point de développer le plus beau site Web du monde ? Vous
étes 'auteur d'un shareware ou freeware sensationnel ? Vous aimez le soleil ? Vous éfes un info-
graphiste né ? Vous avez pondu un moteur ou un jeu révolufionnaire ? Ga va, toi, sinon ?

Bref, le salon Milia 2000 est fait pour vous. Ce salon professionnel de renommée mondiale s'est
toujours intéressé aux nouveaux talents et s'ouvre de plus en plus aux jeux vidéo. Du coup, Joys-
tick s'associe d Reed Midem Organisation pour permetire @ I'un de vous d’exposer gratuitement
son projet ou sa création devant les plus grands de ce monde. A cet effet, vous trouverez dans le
prochain Joystick, un bullefin de participation pour nous faire parvenir voire magquette, pro-
gramme, séquence animée, moteur, ou tout autre création informatique liée plus ou moins direc-
tement aux jeux vidéo (offline ou online). Au début du mois de janvier, la rédacfion sélectionnera
la réalisation la plus prometteuse et son auteur gagnera un séjour au Milia fout frais payés. Il est
donc femps de vous y metire. Toutefois, nous vous demandons d‘aftendre la parution du bulletin
de participation (prochain numéro) avant de nous envoyer voire chef-d‘ceuvre. Et que le meilleur
gagne ! Oui c'est ¢a, que le meilleur gagne.

onument aux

Jamais 'actualité du Web w’aura autant collé a I'activité mondiale. Aprés le
coup d'état « en douceur » au Pakistan et le renversement du gouvernement
remplacé a main levée par des joyeux wmilitaires, des hackers se sonl aussi
approprié le site Web gouvernemental du Penjab pour [éliciter 'armée
d’avoir renversé le vilain Nawaz Sharif (le Penjab est sa province natale).
Loin de s'étre arrvété la, ils ont supprimé le contenu de la totalité des sites
gouvernementaux pakistanais qui affichent un triste « the site is

temporarely down ». On espére qu'un monument fait a partir
des os d'une brebis (le seul truc qui pousse dans le coin) sera
élevé aprés la guerre en I'honneur du Hacker inconnu.
C'est bien tout ce qu'il mérite.

Selon certaines sources, le Plll 450
serait en fait un bon 600 MHz déguiseé.
Selon d‘autres sources, le Plll ne

serait qu’une simple Celeron 266
overclocké. Les derniéres sources
viennent des fans de Mac.

CAZ A TOUS LES ETAGES

Mais que peut-on faire du nifrogéne et du dioxyde de carbone, dans

. notre pauvre monde ? La réponse est bien sr : du gaz pour faire

fonctionner les ordinateurs. James La Clair, qui bossait dans un

grand institut de recherche californien, @, en effet, congu une molécule dont

la « polarité » change en présence de I'un ou I'autre de ces deux gaz. Les

développements futurs visent & remplacer les piéces essentielles de nos ordi-
nateurs, felles que les transistors en silicium.

Les circuits réalisés & partir de cette technologie que nous appellerons
L« moléculaire » ne devraient pas mesurer plus d'un cent millioniémes de
. maétre. Le nom de la molécule est SENSI ce qui, par libre association, me fait

penser aux maftres des arts martiaux.




RIO ENSEMBLE

J'avais un ami qui avait un Rio, donc j'ai eu honte de Iui,
donc je ne le vois plus. David, si fu me lis, sache que mal-

gré fout ce qui nous a séparés, je me dois de te dire que
Diamond sort un nouveau lecteur portable de MP3. Oui mon ami, tu
va pouvoir fe payer un nouveau gadget débile qui te donnera
I'impression d'ére un cyber délinquant dans la rue. Avec ses 96
mégas de Ram, tu pourras metire DEUX ALBUMS (ou un seul de
Bowie) pour égayer tes déplacements, qui durent certainement moins
d‘'une demi-heure par jour gr@ce @ lo technologie du métro. Un support USB t'assurera une
incompatibilité totale avec tout ce qui ressemble, de prés ou de loin, @ un ordinateur ou une cal-
culatrice. Cette version, déclinée en frois couleurs, assurera un camaieu du plus bel effet avec fon
Imac couleur menthe @ I'eau de deurm..

Quantic Dream, le développeur parisien de I'excellent « The Nomad Soul » (testé dans ces pages),
recherche plein de monde pour venir compléter sa talentueuse équipe. Alors, si la perspective de
participer @ Nomad Soul 2 vous fait fantasmer, vous savez ce qu'il vous reste a faire. Voici les pro-
fils recherchés : programmeurs PC expérimentés de préférence ou junior, avec un dipléme d'ingé-
nieur ; programmeurs PlayStation et Dreamcast expérimentés impérativement ; graphistes 3D/2D
expérimentés ou SupinfoCom (ou équivalenf) ; animateurs 3D expérimentés ou Gobelins (ou
eéquivalent) ; designers graphiques ; game designers ; chefs de projet expérimentés impérative-
ment ; assistants chefs de projet.

Pour l'ensemble de ces postes, envoyez vos CV et lefre de motivalion &
quantic@quanticdream.com, ou par courrier : Quantic Dream, 11, rue Sainte Félicité, 75015
PARIS. Bonne chance @ tous et n‘oubliez pas de meftre une cravate.

R
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Ebay, leader de vente aux enchéres par Internet, va metlre
en vente un clavier de IMac défoncé. Explication : les gens de
la société Logicware, spécialisée dans la conversion de jeu PC
en jeu Mac, vien-
nent de péter les
plombs. Aprés avoir
réalisé les adapta-
tions de Redneck
Rampage, et de
Alien Versus Pre-
dator, ces dernier
se sont munis d'un
clavier de IMac,
lont placé sur le
parking de la boite,
et ont roulé dessus a I'aide d'une Ford Contour. Deux tonnes.
On peut trouver une vidéo de 'exploit sur www.zdnet.com, et
¢a s'intitule E-Mac vs Contour. Les initiateurs de cette nou-
velle branche du pop art ont déclaré qu’aprés eux, les claviers
d'iMac écrasés ne vaudront plus rien. Think different.

e

MONDES NE SE SONT PAS FAITS EN UN JOUR

T T (s
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Monolith, les concepteurs du moteur 3D Litech
(Shogo, Blood) effeciuent un pefit refour aux sources.
Septerra Core, leur futur jeu de rdle épique est en 2D, tout
ce quil y a de plus plat. Normal, puisquon devrait refrouver
dans ce soft l'esprit jeu de plateau et jeu de caries. Le monde
de Septerra est bien sirange. Ca m'a fait penser a « Gangréne » de
Gimenez. Aufour du noyau ceniral conir@lé par un ordinateur, tournent
7 continents emboités les uns dans les autres. Dans le continent situé le
plus @ la périphérie, vit le peuple des Choisis, des bourgeois qui se la
coulent douce. Vous incarnez pour voire part Maya, une aventuriere qui
vit des reliefs de la société des Choisis. Elle devra repousser leur venue.
Suite & une prophétie & la con, les Choisis ont en effet décidé de remon-
ter vers le noyau central pour rechercher le pouvoir supréme.

Dans Septerra Core, on pourra confrler jusqu'a frois personnages,

parmi un choix de 9 bozos. Comme dans Porte de Saint-Ouen, pardon,
comme dans Baldur's Gate, les personnages se comporieront différem-
ment entre eux et envers les NPC, en fonction de leur motivation propre.
Sinon, le gameplay s‘annonce frés classique. Linfrigue se nouera
progressivement en fonction des discussions avec les habitants des
coins visités. Le joueur devra résoudre des puzzles et affronter |'ennemi
au combal. Ces combais en temps limité sont basés sur I'usage de
sorfileges matérialisés par des carfes de destin que se balancent @
la face les opposanis, comme dans une partie de Magic. Septerra Core
est annoncé pour Noél et devrait fourner sur des configurations
raisonnables (P200). www.litech.com

GENRE : JEU DE ROLE

EDITEUR : GT INTERACTIVE
DEVELOPPEUR : MONOLITH
SORTIE THEORIQUE : DECEMBRE 99
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De nombreux prmleges
avec la Mégacarte
et 5% de remise* sur

des prix canon !
*sauf sur les consoles - Remise différée
sous forme de bon de réduction de 50 F.

Tk Liberty Surf

Venez chercher votre CD-Rom
d’acces GRATUIT*
a Internet dans votre Micromania
et découvrez le site sur
www.micromania.fr

*Hors coilt des communications téléphoniques au tarif local.

MICROMANIA : partenaire de I'émission
TESTS sur GAME ONE diffusée tous
les vendredis, mercredis, samedis

GAME DNE

LES MICROMANIA

75 MICROMANIA MONTPARNASSE Gare

Gare Paris Montpamnasse - Niveau B/55,41
Hall Vasarely - 75015 Paris - Tel. 01.56 80 04 00
78 MICROMANIA MONTESSON
C. Celal Carrefour - 78360 Montesson

Tel. 0161 04 1900

93" MICROMANIA BEL'EST

C. Ccial Bel'Est - 93170 Bagnolet

Tel 014163 1415

13 MICROMANIA LA VALENTINE
C. Ccial Geant La Valentine - 13011 Marseille
Tél 0491357272

13/ MICROMANIA'LE MERLAN

C. Ceial Carrefour ‘Le Merlan” - 13014 Marseille

45 MICROMANIA ST JEAN de la RUELLE
C. Cial Auchan "Les Trols Fonlaines"

45146 St Jean de la Ruelle -Tél.02 38 22 12 38
59" MICROMANIA'RONCO™ ™

C. Ceial Auchan - 5‘!2)3ﬂuucu
Tel. 03 20 27 97 62

PARIS
75 MICROMANIA FORUM des HALLES

1, rue des Pirouettes - 75001 Paris
Tel 01 55 34 98 20

75 MICROMANIA MONTPARNASSE
126, Rue de Rennes - 75006 Paris
Tél. 01 45 49 07 07

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Galerie des Champs - 84, Avenue des Champs-
Elysé 008 Paris
Tel, 01 42 56 04 13
75 MICROMANIA OPERA
Passage des Princes - 5, bvd des Italiens 75002
Paris - Tel. 01 40 15 93 10
75 MICROMANIA Italie 2
C. Ceial ltakie 2 - Niveau 2 - 75013 Paris
Tel 01 4589 70 43

75 MICROMANIA EOLE'
Gare St @ - 75008 PARIS
Tél. 01 ¢ 1115

et dimanches.
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94 MICHUMANIA BERCY 2
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En partenariat avec FUN RADIO

NOUVEAU
BARGUENT C
MICROIM

Tendez l'oreille sur I'émission
fun attitude du lundi au vendredi
ai12 h 30 et GAGNEZ 10 JEUX

|

>

d’un seul coup et d'un seul !!

(N O

THE NOMAD SOUL

Mélant aventure, action,
combat et jeu de role,

The Nomad Soul vous plonge
dans un univers

de science-fiction en 3D
réaliste et detaille.

i-IO}(]f\IliT‘? SoOUL.

CNO UV

RALLY 2000

Un réalisme a
vous couper le souffle.
Affrontez les meilleurs

champions de rallye et ne
sortez pas de la route !

| PSR

el

87 MlCROMANIA METZ SEMECOURT
Scial Semécourt - 57280 Semecourty
ll‘l 3 87 5139 11

59 MICROMANIA LEERS

REGION PARISIENNE 95 MICROMANIA CERGY han - 59115 Loors
77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE Rsiglealii il iy

C. Geial Carrefour - 77190 Villiers-en-Bidre

59 MICROMANIA EURALILLE

Tél. 01 64 87 90 94 T61.01 34 24 8581 G _l:l?l.:li Euralille I(p{-(ln llllll\\(i
78 MICROMANIA VELIZY 2 PROVINCE 50777 Lillo - T61, 03 20 55 72 72
C. Ceial Velizy 2 - 78140 Vélizy 06 MlGROMAN]A CAP 3000 59 MICROMANIA LILLE VZ

Tel. 01 34 65 32 91
78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN

C. Ceial St-Quentin- Face Carrefour
78000 St-Quentin-en-Yvelines
Tél. 01 3043 25 23

78 MICROMANIA PLAISIR
C. Ceial Grand Plaisir - 78370 Plaisir-les-Clayes Tél
01 30 07 51 87

91 MICROMANIA LES ULIS 2
C. Ceial Les Ulis 2 - 91940 Les Ulis
Tél. 01 69 29 04 99

91 MICROMANIA EVRY 2
C. Ceial Evry 2 - 91022 Evry
Tel. 01 60 77 74 02

92 MICROMANIA LA DEFENSE
C. Ceial Les 4 Temps - Niveau 1
92800 Puteaux - Tl 01 46 98 08 02

Tel, 04 93 62 01 47

C. Ceial Nice Etoile
06000 Nice

C. Ceial Grand Vitrolles
13127 Vitrolles - Tél. 04

13014 Marsoile

€. Celal Auchan - 13400
Tel. 04 42 82 40 35

C. Celal La Toison d'Or

3 MICROMANIA PARINOR Tel: 03 50728 06 89
C. Ceial Parinor - Niveau 1 31 MICROMANIA TOULOUSE
93006 Aulnay-sous-Bois C. Celal Carrefour

Tél. 01 48 65 35 39
93 MICROMANIA ROSNY 2

C. Colal Rosny 2 = 93117 Rosny-sous-Bois
Tel 01 48 54 73 07

93 MICROMANIA LES ARCADES
C. Cefal Les Arcades Niveau Bas
93160 Noisy-le-Grand - Tél. 01 43 04 25 10

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL
C. Celal vry GC
94200 Ivry-sur-Seine
Tel 01 4515 12 06

94 MICROMANIA BELLE-EPINE

. Colal Bolle lpnu 94561 Thiais
Tol 01 46 87 30 7

94 MICROMANIA GHETEIL
C. Celal Crétell Solell - Niveau Haut
94016 Crétell - TélL 01 43 77 24 11

61762039

C. Ceial Le Polygone
34000 Montpelier - Tel

C. Ceinl Beauliou - 442
TelL 02 51 72 94 96

Mace de I'Are
'h'!\ 02 38 42 14 54

51 MICROMANIA REIMS

51350 Cormontrewl
Tel 03 26 86 52 76

€. Celal Saint-Sébastion
Tl 03 83 37 81 88

| Cap 3000 -Rez-de- -Chausste
ll(ul][i St L wrent-du-Var

06 MICROMANIA NI%E ETOILE
Iveau -1
Tel 04 9:; {i;‘llll 14

13 MICROMANIA VITROLLES

13 MICHDMANIA LE MERLAN

arrefour Le Merlan

13 MIGROMANIA AUBAGNE

21 MICROMANIA DIJON

31127 Portet/Garonne- Tel. 05

34 MICROMANIA MONTPELLIER

Nivixau Haut

44 MICROMANIA 1\1”"\I'\|T'E§1
72 Nontes

45 MICRUMANIA ORLEANS

C. Ceial Cora-Cormontreull

54 MICROMANIA NANCY

C. Colal Villeneuve d'Ascq
59650 Villeneuve d'Ascq
Tél, 03 20 05 57 58
62 MICRUMANIA CITE-EUROPE

il Cité Europe - 62231 Coquelles
|(1 03 21 85 82 84

62 MICROMANIA NOYELLE-GODAULT
C. Ceial Auchan - 62950 Noyelles-Godault
Tel 03 21 20 52 77

67 MICROMANIA ILLKIRCH

G, Celal Auchan - 67000 likirch
ToL 03 90 40 28 20

67 MICRDMANIA STRASBOURG
5 G

il Place dos Halles - Niveau Haut

A2 77 49 50

Aubagne
Tol 03 88 32 60 70

68 MICROMANIA MULHOUSE
. Celal o Napolton
68110 Mulhouse lizach
Tol, 03 89 6165 20

69 MICROMANIA ECULLY
G, Celal Grand Ouest

! Ecully

47218 50 42

21000 Dijon

04 67 20 09 97

A5000 Orldans

54000 Nancy

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
G, Celal La-Part-Dieu - Niveau 1
69003 Lyon
Tel 04 78 G0 78 82

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST
Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest
Tel 04 72 37 47 55

69 MICROMANIA SAINT-GENIS
. Celal Saint-Genis 2 - 69230 Saint-Genis
Tel. 04 72 67 02.92

74 MICROMANIA ANNECY
C. Celal Auchan-Epagny - 74330 Epagny
Tol 04 50 24 09 09

76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER
. Celal Saint-Sever - 76000 Rouen
Tal 02 32 18 56 44

83 MICROMANIA MAYOL
. Celal Mayol - 83000 Toulon
Tel 04 94 41 93 04

83 MICROMANIA GRAND-VAR
G, Cotal Grand -Var
83160 La Valette
Tal 04 94 75 32 30

84 MICROMANIA AVIGNON
. Ceial Auchan Pontel - 84130 La Pontet
Tal, 04 90 31 17 66

I./I\'(S
HEZ




STRATEGIE TEMPS REEL ON-LINE
DEVELOPPEUR : EYST
SORTIE THEORIQUE : VA SAVOIR

Qu'est-ce que c'était bien, la guerre du Golfe© en direct

live... Ces beaux G.\. toul musclés, dopés aux amphélamines,

el qu'on inlerviewail a chaud quelques minules avant qu'ils
ne se lancent aux commandes de leurs engins de mort... Ces fasci-
nantes images de bombardement de nuit... et le top du top, les caméras
embarquées dans les missiles guidés, pour les voir, a travers les yeux
de la mort, se faufiler dans un conduit et péter a la gueule de tous ces
mechants lrakiens. Mais ce genre de festivité n'a lieu qu’'un temps, en
fout eas a notre époque. Aprés, c'est la paix, on s'ennuie, on culpabi-
lise, on apprend que les lrakiens élaient en fait des gens comme nous,
sauf qu'ils ne regardaient pas les bombardements a la télé mais par la
fenétre. Par contre, dans 1 000 ans, ce sera tous les jours la [éte. Fini
le football, fini le squash - le sport du futur, c’'est la guerre. Des arénes
de 10 km sur 10, dans lesquelles deux camps el plus s'affrontent sous
le regard de milliers de caméras retransmettant pour la Terre entiére,
des images de guerre 24 heures sur 24. Qu'esl-ce qu'on se marrera
dans 1 000 ans...
Reprenant des éléments de Command & Conquer, Battlezone et Team
Fortress 2 (qui aura eu le privilege d avoir été pompé avant méme
d’avoir vu le jour), Wartorn sera un jeu de stratégie temps réel
radicalement orienté online. Sur le champ de bataille, les équipes
devront fabriquer elles-mémes leurs armes, munitions, véhicules,
malériel, en puisant dans les ressources de la carte et en construisant
des usines, exactement comme dans un jeu de stratégie/temps réel
classique. Mais il sera également possible de jouer en point de vue
subjectif d'une unité (comme dans Balllezone) el de déléguer
temporairement le commandement a l'ordinateur ou a un aulre
joueur. Vous pourrez aussi jouer online ou offline contre un ou
plusieurs adversaires joués par l'ordinateur. Wartorn, développé par
Eyst, sera exclusivement DirectX. Le jeu est entré en phase de béta-
test, et vous pouvez y participer. Toutes les infos :_http://info-zone net/
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Mode d'emploi ;
- Si on wous frappe sur [a joue droife, vépondre par 3 coups
de hache ef 2 coups de canons.
~ Savsir puiser dans son trésor pour les Gesoins du rogavme.
~ Remplacer au pied leve Jeanne & Zre,
Saladin, on encore Gengis Khan...
~ Pousir tenir une conversation en 13 langues
(Yiking, Goth, Mongel...).

Age of €upives IL,
La dynastie n'est pas prete e s'efeindre.

RCS Microsoft. B 327 733 184 RC Corbeil. - 2 1999 Mool Comontion, Tous drots msen;

e ———

1 jeu Age of Empires Il acheté = 1 logiciel offert”
2 produits Microsoft achetés = 3 logiciels offerts”

*Frais de participation : 35 F pour 1 logiciel offert - 7O F pour 3 logiciels offerts, détail de I'offre en magasin.

2U 31 janvier 2000
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| vient de donner son feu
| vert pour la création d’un
établissement
| dont la principale clien-

Billot-Petré @Home

A Vinstar de Seti@Home, qui profite des femps
mans de voire ordinaleur pour analyser les
ondes venues de 'espace @ la recherche d'éven-
fuels signaux exiraterresires, un  scientifique
anglais propose d'ufiliser la puissance de calcul
de tous les ordinateurs reliés 4 Internel, pour pre-
voir les effets @ lang ferme, sur le climat ferresire,
du réchauffement de I'atmospheére. Le modéle
numérique de météorologie ufilisé pour prédire
ces effels nécessife une puissance de calcul
monstrueuse que seuls des milliers d'ordinateurs
fravaitlant ensemble pourraient fournir. Person-
nellement, je refuse de fournir gratuitement & des
gens des cycles de mon processeur. Je préfere
les utiliser @ faire toumer des screensavers rigo-
los, par exemple celui avec des poissons.

Y,
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Le gouverneur de Floride

eIl qui sont déja en cours.

Starship Titani

Prenez un croiseur intergalactique, remplissez-le de robots d
moilié cinglés, secouez bien, et vous obtenez une savante
adaptation CD du Guide du Routard Galactiqgue de Douglas
Adams, réalisé par Simon & Schuster. Pas la peine de compter les
minutes, cette fois-ci la Terre n'est pas rasée pour faire de la place
d une autoroute intergalactique. C'est votre maison qui se fait
aplatir. Le premier prototype de vaisseau d improbabilité, le
Starship Titanic, prédécesseur du Ceeur en Or, est passé par-la.
Vous étes recueilli par une bande de joyeux robots, qu'il faudra
convaincre de vous ramener chez vous. L'aventure donne libre
cours au délire le plus total, en vous permettant de discuter libre-
ment avec vos interlocuteurs. Fini les questions et réponses toutes
faites, vous allez devoir vous démerder comme dans le bon vieux
temps. Développé en coopération avec 'auteur, le scénario devrait
8tre assez fantaisiste, de la méme qualité que les bouquins.

Le POIDS dela CHINE

1Is sont forts, ces Chinois. Reprenant une loi qui est plutét vieille, puisque datant de
: . la révolution de Monsieur Mao, dit « 'Empereur d la Tombe fleurie » (tellement la

Terre est contente qu'il soit mort), le gouvernement vient d'interdire une foule de
choses en ce qui concerne le Net. En dehors du contrdle de la « liberté culturelle » qui s'est
. imposé de lui-méme, il est question d’interdire les investissements des sociétés étrangéres
' dans le domaine des communications, via le Net. En effet, depuis un moment, les entreprises
| étrangéres, et en wmajeure partie Américaines, ont
| décidé d'investir en force sur le marché chinois de
Ilnternet Du coup, tous ces entrepreneurs attendent plus d'informa-
tions de la part du gouvernement chinois, et ce sans annuler les projets

tele sera homosexuelle,
homme ou femme. La
boite s'appellera « G and
L Bank », ce qui pourrait

s‘opparenfer @  des

i marques d'alcools et

' autres whiskys, mais la
ressemblance s'arréte 10, G et L, ¢a voudra dire
« Gay ef Lesbian ». L'objectif avoug, c'est de
pouvoir offrir des crédits aux couples homo-
sexuels des Etats-Unis, qui rencontrent pas mal
de difficultés a trouver des éfablissements qui
veulent bien leur donner de quoi s'installer
dans un appart, ou encore acquérir une
bagnole. Quel rapport, me direz-vous ? Eh
bien toutes les fransactions se feront via le Net.
Il 'y aura donc toujours un probleme pour
les vieux couples homosexuels qui refusent
le progres du Nef, ou qui n‘ont pas I'€lectricite,
ou les deux.
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RENTREZ-VOUS CA DANS
LA TETE A COUPS DE BURIN

Quelques milliers d‘abonnés d'AOL se sont encore fait voler leur mot
de passe ce mois-ci. La technique utilisée par les pirafins est vieille
comme le Net : ils ont envoyé un e-mail & des dizaines de milliers
d’usagers du provider américain, avec un Cheval de Troie en fichier
aftaché (en fait, un programme camouflé en image JPEG). Lorsque
ce fichier s'exécute, il va cherche le mot de passe dans I'ordinateur
de la victime et I'envoie via e-mail sur une adresse anonyme. Ce qui
est étonnant, c'est qu'AOL ne cesse de rappeler @ ses abonnés de ne
jamais exécuter des fichiers dont on ignore la provenance. Pourtant,
il se frouve foujours quelques milliers de grands naifs pour gaiement
double-cliquer sur le moindre programme que les pirafins leur
envoient. Afin de stopper ce fléau, j'encourage donc tous les usagers
d’AOL a lire la phrase suivante 5 000 fois : Ne jamais, au grand
jamais, exécuter un fichier attaché & un e-mail anonyme, méme si
on vous promet que c'est une version béta de Quake 6. Non,
jamais, ne jomais exécuter, jamais, nulle part, never.

ne boite hi-tech spéctullsée duns la sauvegurde de
mettre au,point le.Super FMD ROM, FMD pour Fluo-

"

Fort du succés renconfré par Metal
Gear Solid, Konami est eniré en
confact avec les fréres Wachowski
pour réoliser une adapiafion en jeu
vidéo de leur film « The Matrix », Bien
qu‘on n'en sache pas plus sur ce qui
nous affend, je lance un appel aux
lecteurs de Joystick, et surfout & ceux
que I'on rencontrera sur IRC ef sur le
forum. Dorénavant, fout internaute
qui prendra un pseudo de ce film, du
genre « Neo », « Morpheus », ou
encore « Trinity », se verrd condam-
ner & une peine de merde. Celle-ci
consiste 4 kicker le malheureux, et &
le renommer en « néo lo merde »,
« morpheus le fourd «, ou « frinity la
fepu », {1 son retour sur le chan.




ARRIVE A PETITS PAS

Le racket legal
gue France Telecom impose aux infer-
noutes pourrait bientdt n'étre qu'un mauvais et
scandaleux souvenir, puisque I'ADSL fait son enirée en
France. De nombreux fesis ont éié lancés, pas d Garges-Les-
Gonesse ni Sarcelles évidemmeni, mais dans les beoux drrondisse-
ments de Paris ef dans cerlaines villes de province, par Infonie, Free, Club
Infernef et Wanadoo, avec son Netissimo. Si 'ADSL s'avére viable au niveau
technique, cela signifie, & moyen terme, un accés a hauf débit disponible sur
tout le teritoire, puisque cette technique s‘appuie sur les classiques fils du
téléphone, pour transporter l'information. Toufefois, comptons sur un der-
nier sursaut d'orgueil de France Telecom qui ne manguerda pas d'invo-
quer une épidémie de choléra chez ses techniciens ou un sorf vau-
dou jeté sur ses insfaliotions fechnigues pour refarder au
maximum le développement de ce type d'ofire et confi-
nuer @ mettre sur la paille les infernauies.

C'EST GENTIL

L'union sacrée, ¢'est un peu comime guand Psion ef
3Com se meltent G développer un profocole
commun dans le but de fabriquer un téléphone
poriable, Ce dernier, gue j‘appellerais bien pour
l'occasion « L'oziza », se servirg de interfuce
des derniers Paim Pilot basés sur la technologie

Symbian. Des

mouvaises

langues disent
gque c'est une
helle brochette de locsers, ef

d'autres voient dans cette alliance la
derniére chose pouvani @ peu prés se
dresser devont ie rouleau compres-
seur CE. En aitendant, les actions de
Psion oni curieusement regrimpé
@ cefte annonce.

|elex

Sur I'ensemble des Yahoo du
monde, on atteint quelque 385
millions de pages vues par jour.
384 999 997 hits de plus que

la Home-Page de mon
cousin Bertrand.

Le sile Web Mister Showbiz (mrshowbiz.go.com) a publié le Top
50 des personnages de séries qui onl le plus marqué le XX siécle.
Qulre le fait que la moitié des noms présents sur la liste me sont

inconnus, les résultats, bases sur les voles des internautes, sonl un peu sur-

prenants. Le grand gagnant est Arthur Fonzarelli, alias Fonzie, le fabuleux

pauvre keum de « Happy Days » qui réparait les juke-box en leur lapant

dessus el en faisant « heyyyyy ». Bon, rien

d'élonnant, en revanche, on est un peu plus

surpris de voir Georges Coslanza, le petit

gros chauve de Seinfeld, juste devant

Dana Scully qui poinle a la 23° place.

Un autre truc m'a ullra dégouté : voir

Chandler Bing (25°) el Phoebe

Buffay (29°) mais pas de trace de

Monica. Ah c¢a, de la Wonder §

Woman, du Perry Mason ou du Mac

Guyver, y en a des pelletées entiéres,

mais dés qu'il s'agil de récompenser la

grice, le lalent el les anorexiques aux gros

seins, il n'y a plus personne.
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De QUEITOYEZ pas
sans elle.

e fois que ['on penetre sur les terves de Hae of €mpives 1L
est plus lmpnrmr que e_smim i 'ennemi. Ainsi entre deux Batailles

! [es guenx egares ou de refonrner ilimtemzld' au Q6. la rende indispensabile a vos Batailles.
g Armé 2'une technologie de pointe, vous n'aurez plus 3'excuses valables i fourniv
1 i votre peuple si T victoive vous schappe.
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Elle, c’est April Ryafy, une efudiante de 18 ans.
Elle est la seule & péUVoir sauver du Chaos les deux m
Stark, le monde de la science et Arcadia, Te mondele

Entre réve et réalité, elle va vous entrainer dans son @

eption graphique : Fxoa

© Funcom 1999 = conc

des centfaines d’énigmes et percer le secret des MEEESHEITIECMXES



D’UN MONDE A IAUTRE

Ubi Soft [ ‘




Intel inside YOU

. Cela faisait quelque temps (depuis mars der-

nier) que intel-inside.com narguait la corpora-

tion en proposant un site assez opposé au nom  UIGEEYCEICRCE R (TR [
qu'il évoquait. En effet, il ne s‘agissait ni plus ni moins (RS LIICREEReETETIEIN (el MR
que d’un site de cul tout ce qu'il y a de plus classique. \RULECHRENGCRIEISIIRURC@INT
Estimant qu'intel était suffisamment énervé pour lacher \ERECKERN{SRES ReNIEERENREI( TR
quelques ronds, le site a affiché une page blanche foute Bretagne avec MSN Free, ef elle
simple avec un simple chiffre fout noir : 400 000 dollars. pourraif s'étendre a la
Il a éé mis en vente sur hitp:/auctions.yahoo.com/ France et a I'ftalie.
auction/9979173 et sur la page de garde est inscrite la derniére
offre. Celle-ci est, pour le moment, de 150 000 dollars ef, précise-i-on
plein de mesquinerie, a été faite par un auire fabricant de microprocesseurs.

Aprés avoir annulé « Racer » sur PlayStation, Lucas
vient d‘annoncer I‘annulation d’Indiana Jones and
the Infernal Machine sur cette méme console. La
firme semble privilégier le développement de ses
futurs projets sur les prochaines consoles de nouvelle génération. En attendant, Indiana Jones and
the Infernal Machine est foujours prévu sur PC le 23 novembre ef nous n’en avons rien vu.

Operation \¢=
« kangourous niques »

Derniérement, la bourse de Sydney, en Australie, a été vic-
time d‘une ientative de piratage informatique. En remon-
tant un peu plus haut grice & quelques programmes @ la
con de recherche de piratins, ils ont abouti @ une base
militaire, aux Etats-Unis...On aurait voulu faire exprés, on
n‘aurait pas fait mieux. Comme quoi, il y a des nations qui
sont plus prédisposées 4 I'infiltration que d’autres. Et dans
celles qui infiltrent, il y en a qui sont prédisposées @ se
faire gauler.

Activision et Loki Enfertainement sont mainienant de
grands potes, puisque le premier vient de confier au
second une auire fournée de jeux & convertir pour Linux.
Parmi cetie liste de cing fitres, dont ceriains ne sonf pas
encore sortis dans leur version Windows, on frouve Here-
tic 1t et Heavy Gear Hl. Loki et Activision ont déja colluboré
par le passé, notamment pour te part de Civilization : Call
fo Power sur Linux.

13,

. La rumeur aufour du projet X-Box, I'nypothéfique console en développement chez Micro-

soft, n’en finit pas de s‘amplifier. Les derniers bruits font éfat d’'une machine bdtie autour
d’un processeur de chez AMD et empruntant la majorité de ses composants au monde PC,

nofamment un disque dur de 4 Go. La béte pourrait se brancher sur un moniteur VGA classique ou
sur une télé et serait gérée par Windows CE. D'aprés des gens que je ne connais pas personnelle-

ment, mais qui sonf apparemment #rés au courant de fout ce qui se passe dans le monde de la hi-
tech, Microsoft ne chercherait pas @ concurrencer la Dreamcast (qui elle aussi utilise Windows CE) Sur eS

mais plutdt la PlaySiation 2 ef la future console de Nintendo. D’auires gens que je ne conndis pas

prédisent une date de sortie pour I'automne 2000. Quand 'y pense, tous ces gens que je ne connais

pas et & qui je fais confiance, j'ai peut-&tre fort. Si ¢a se frouve, 14, ils lisent le magazine ef ils se
donnent des grandes claques sur les cuisses en disant « aha, il y a encore cru ce con ». Y ) c au ‘7 eS
QU T distraits, | :
UlIS somfﬁ ISTTAITS,

La NASA a perdu il y a quelques semaines la sonde Mars
Climate Orbiter, dans sa phase de mise en orbite autour
de la planéte rouge. La cause de I'erreur est misérable.
Les ingénieurs de chez Lockheed, responsables entre
autres de la fabrication du systeme de navigation, ont ufi-
lisé le systtme de mesure anglo-saxon (yards, pieds,
pouces...), tandis que ceux de la NASA onf ufilisé le
systéme métrique pour envoyer les ordres de frajectoire d
la sonde. Résultat, 125 millions de dollars qui se sont
vautrés sur Mars.
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Les premieres images de « safellites espions » sont en vente.
Disponibles en quadrichromie, en infrarouge et en noir et
- blanc, ces images, d'une résolufion d'un meire sur un, sont
disponibles @ la demande gréice au safellite lkonos, qui peut
stocker une centaine de clichés avant de les uploader vers la
terre. Les images faites d la demande sont assez impression-
nantes et sont vendues G un prix vraiment minime. Les
images brutes sont vendues 30 $ par mile carré, et les clichés
retravaillés 500 $ le mile caré. On ne sait pas si 'heure de
passage du satellite sera communiquée au client, qui pourrait
faire fracer des symboles intéressants au sol pour immortaliser
I'événement, en disposant asfucieusement des voitures dans
un parking pour écrire « René aime Claire » par exemple.
hitp://www.spaceimaging.com/IKONOS/firstimage.htm




Ci-git monsieur Pingouin

Les 27 pingouins du zoo de Marwell, petite ville anglaise, sont tous morts.
Ca aurait pu faire un bon scénario pour X-Files, mais le mystére a vite été
percé. Des gens vachement calés en maladie de pingouin ont diagnostiqué
une sorte de malaria qui leur a attaqué le cerveau (aux pingouins, pas aux
gens calés). D’aufres zoos ont été touchés par
I'épidémie, notamment celui d'Edinbourgh qui a
perdu 6 de ses sympathiques volatiles, I'été
dernier. Les inspecteurs de la Penguin Profection
Agency ont enquété. Leurs conclusions sont
angoissantes : la maladie aurait été fransmise des
pies aux pingouins, par des moustiques facétieux
qui se développent dans les piscines des
pingouins. Car, oui, les pingouins, maintenant, ils
ont des piscines, avec des pefites chaises longues
& cOté et des ofaries en bikini pour leur servir des

harengs. : Energj/ Drl'ﬂk

« Ouargla ! »

Ga n‘a rien @ voir mais ¢a me fait bien
. réver : la société Sodibas continue & fabri-

quer des bas @ couture. Leur site internef
www.sodibas.com vous apprendra que pour des
raisons fechniques, la couture n'est pas ferminée
dans un des voiles @ 30 deniers du revers. Par
conséquent, la couture s'écarte, et défermine un
cercle sur l'arrigre du haut de lao cuisse, et ce
dernier ne doit &re ni frop envahissant, ni frop « mes-
quin ». Vous pourrez aussi en commander pour
votre copine parce que le look Lara Croft, ¢a va
5 minutes. Le tout sera livré sous pli postal discret,
avec une paire de ganis blancs, pour éviter de les
niquer en les enfilant, les bas.

Netaid

Pour ceux qui nétaient pas au courant, un

concert de charité via le Net a eu lieu, et il

a réuni pas mal de vedeftes du genre

Cranberries, ou encore David Bowie.

Question de profiter des décalages

horaires, ¢a s'est passé entre Genéve et

New York, en passant par Londres, et ¢ca a

S ~ donc duré plus d'une douzaine d’heures.

Bien que le concert soit déja ferminé, I'histoire n‘est pas encore finie. Le

concert, organisé par le Programme des Nafions Unies pour le Dévelop-

pement et par la société Cisco, visait @ lutter contre I'extréme pauvreté. Il

a é1é écouté par 2,4 millions d'internautes, et I'objectif avoué est d’obtenir

un milliard de connections avant la fin de I'année. On peut donc mefire
un peu de son temps dans cefte action en se rendant au - ( )

o 0 0

www.netaid.org. &
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qu’au-dela des OS, au-deld des machines, au-dela des marques,
on se tende la main et qu'enfin, tout le monde putsse youer dce for—
midable space-opéra, que soit : g
oubliés ces sottes querelles, que la
grande famille des joueurs soit au
complet. Et surtout, je veux abso-
lument voir quelqu’un jouer a
Homeworld avec une souris d un
bouton. Oui, en fait, c'est plus ¢a
que je veux surtout.

[Rayman 2 sans filet

Pressé qu'il éfait, le Rayman 2. Zou, direct du producteur au consommateur,
sans passer par la case Joystick : nous n‘avons pas pu fe tester ef vous le trou-
verez pouriant en vente ce mois-ci. Croyez-moi, ¢’est pas faute d’avoir essayé,
mais version aprés version, le bougre ne voulai rien savoir et tiens, crash, que
je e plante fon PC comme un sauvageon. On a eu beau changer de machine,
de carte graphique, avoir le programmeur au téléphone pour une hot line en
direct... Nibe, nada,
rien, quit a voulu
savoir le Rayman 2.
Notre bon monsieur
pomme de ferre en |
était fout déconfif. |
Alors on est un peu |
embété, parce que |
méme si on croif |
gue Rayman 2 est |
un bon jeu, s'il sort §
dans cet état 14, je §
vous dis pas la cata. |
Voila, vous étes

prévenu.

Plege aleans v

Le dernier virus en vogue est assez inhabituel. En effet, il se présente sous la forme
d'un courrier électronique que vous recevez avec, pour sujet, la phrase « check
this ! ». Un minuscule fichier aftaché est joint, généralement « links.vbs ». Alors,

I'utilisateur moyen il se dit « ok, 1a ¢’est bon, ce n'est pas un EXE » et clique dessus
comme un neuneu. Le probleme, c'est que I'extension vbs définit un script visual
basic, qui va placer des centaines de links de cul sur votre ordinateur (ouaiis !II),
mais qui va aussi récupérer tout votre carnet d'adresses pour leur envoyer les liens
en question (Argh ). Les messages pourront apparaitre comme cela :

Bonjour maman
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Chufe de 12 % des ventes de Psion, le fabricant d’ordinateurs de poche. Des prix frop élevés, le
manque de nouveau produit ainsi que la tendance générale des acheteurs & se diriger vers les
machines fonctionnant sous Windows CE sont les causes de cette baisse. La sortie du Psion 5mx,
un Psion série 5 accéléré, n‘ayant pas convaincu le public, la firme lance le Revo, un Psion 5mx
relooké, 40 % moins cher (aux alentours de 3 000 F) mais offrant moins de possibilités connec-
tiques que son prédécesseur. Suivront deux produits plus ambitieux : les Psion Serie 7 ainsi que le
netBook. Le Serie 7 devrait concurrencer les machines CE, sur le marché émergeant des ordinateurs
dont la taille est intermédiaire entre les palms et les portables. Quant au netBook, il devrait s'agir

Outons d'une version plus puissante du Serie 7 desfinée a &fre utilisée comme terminal dans les enfreprises.

La pétition, c'est trés d la mode chez les « linuxiens ». Les
activistes du Macintosh ont décidé de s'y mettre aussi. 1ls
en lancent une pour que Sierra adapte Homeworld sur
les machines d' Apple (http://www.gabrielli. com/macgames). EL Id,
j'ai envie de les soutenir, j'ai envie de montrer ma solidarité, pour

vhoard

Tes douleurs causées par ['utilisation intensive du clavier coiitent de plus en plus cher aux
I . assurances d travers le monde. Certaines personnes sont méme obligées d'arréter de tra-
vailler, a cause de Iésions dues a l'utilisation répétée du clavier et de la souris. OK, c'est
siirement aussi une bonne excuse pour les grosses feignasses mais, sait-on jamais, ce genre de dou-
leur, similaire au syndrome du canal carpien ou au tennis-elbow, pourrait peut-étre devenir le mal

du prochain siécle. L'université de Cornell propose, sur son sile, un guide pour
taper au clavier sans risquer de mourir @ 25 ans d'une arthrite foudroyante.
L'adresse : ergo.human.cornell.edu/ergoguide.html. J'en profite aussi
pour vous donner F'URL d'un excellent programme d'apprentissage pour taper
au clavier comme un dieu des doigts : www.shetef.com.

fie Ia finance

On peut dire ce qu’on veut, mais Sega, la société qui a « commis » pas
mal de consoles de jeux vidéo, a aussi pas mal d‘idées pour promouvoir
sa nouvelle plate-forme de jeu. La derniére en date consiste & vendre la
Dreamcast @ quelques agents de change japonais, avec la possibilité de
se brancher sur les sites
de Nomura Securifies

pour effectuer des tran- T@lex

sactions boursiéres en . o .
femps réel. Ca laisse DID, le studio anglais @ qui nous devons

réveur, des gens qui |EF2000, F22 TAW et plus recemment
s'amusent avec I'argent Wargasm, est passé des mains d'infogrames
des aufres, via une | celles de Rage Soffware, pour un peu plus de
console de jeux. 50 millions de francs.

1r
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ou alors juste une fois, parce qu'ils ne sentaient pas bon. Mais Ia,
I'expérience est intéressante. Des scientifiques en blouse blanche
avec des taches rouges ont planté 177 électrodes directement sur le cerveau
d'un chat, dans la région du thalamus plus exactement. Le thalamus étant
relié aux yeux du chat via le nerf optique, ils ont pu décoder les signaux qui
y arrivaient et recréer — e !
une image vidéo de ce |
que voyait Tanimal C'EsT ToloURS "
comme, par exemple, wATENDS.
une assiette pleine de FAOT LE BRANCHER.
Sheba pour dire je
taime. Grdce d ces
gems, vous  pourrez
bientdt transformer
vofre chat en cames-
cope, avec un simple kit
de trépanation. Un
petit pas pour la
science, un grand pas
pour la vidéo amateur.

. Personnellement, j'ai toujours été contre la vivisection sur les chats

-pelleteuse,
t\es nouveaux amis
a fourrure !

1 est trés en vogue, en ce momenl, chez les chercheurs, de brancher
. des PC sur des animaux. Cerfains customisent des chats en cames-

copes, d'autres bricolent des rats en bras télémanipulateurs. Voici
expérience qui a été menée : dans un premier temps, on a appris d un rat d
appuyer sur trois boutons pour diriger un bras mécanique, afin de faire
entrer de la nourriture dans sa cage. On a ensuite branché des électrodes
sur son cerveau, pour enregistrer les différents signaux émis au moment oit il
a l'intention d’appuyer sur chaque bouton. Ensuite, on a désaclivé les bou-
tons. Le rat croit alors diriger le bras mécanique en appuyant sur le bouton,
alors que ce sont les signaux de son cerveau qui mettent le bras en mouve-
ment. Enfin, on a éliminé les boutons factices et, affamé, le rat a fini par
piger que, par sa seule volonté, il pouvait télécommander le robot.

Hyunddal,
oremier de la RAM

Hyundai, le consiructeur coréen, vient de faper un grand coup dans le pefit
monde de la RAM, en rachetant trés cher quelques-unes de ses filiales,
comme Hyundai Microelectronics. Ainsi, en absorbant sa filiale, le géant
Coréen devient le producteur numéro un de RAM, devant des gros poissons
comme Samsung Elecironics, et Micron Technology. Du coup, Hyundai se
refrouve a fournir 20 % de la RAM mondiale, contre les 18,5 % et 11,7 % de
ses deux derniers principaux concurrents. Pour ceux qui espérent une baisse
des prix a cefte occasion, il faudrait mieux se faire une raison. Hyundai s'est
endefté @ mort pour I'achat de sa filicle, et la remettre a niveau ne lui coifera
que la modique somme d‘un milliard de dollars. Il va bien falloir qu'ils rentrent
dans leurs frais. Je crois bien qu'ils comptent sur nous.
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En anpiepe

Aux derniéres nouvelles, Apple Computer pourrait faire machine

arriere sur I‘offre du processeur G4 @ 500 MHz. Pour éviter de
tomber sous le coup d’une interdiction d'export, en raison de la
puissance (annoncée) de son processeur, il envisage fout bon-
nement de le remplacer par un nouveau CPU beaucoup plus
lent (de 350 a 450 MHz). Alors que les fans d’Apple hurlent au
complot crypto-fasciste de Micrintel, cerfains d’enire eux, moins
beeufs, se sont apercus que le prix de cefte nouvelle offre
d’Apple, que I'on peut qualifier de

« downcloakée », éfait identique @

celui du processeur dans sa pleine

puissance. Autre probleme :

les 86

000 pré-commandes qu'Apple se
vantait d’avoir regues seront-elles cui-
sinées a base de CPU sous amphéta-
mines ou sous barbituriques ?

sont en frain de flipper sur ce qui devrait, & terme, rem-

. Les avocats spécialisés dans la protection de la vie privée

placer les adresses IP. En effet, I'lpv6 pourrait transporter
un numéro de série propre @ chaque ordinateur avec chaque
paquet envoyé. Avec ce numéro, des sites commerciaux devraient
pouvoir se faire une idée trés précise de la personne virtuelle a qui
ils s'adressent, connaitre ses déplacements au métre prés et ses
habitudes, en s'échangeant des listings de connectés et des col-

lections de cookies.

-
—
—
=

—

Le Commissariat @ 'Energie Atomique
vient d‘annoncer avec fracas la réalisa-
fion du premier transistor de 20 nano-
métres, de cbté. C'est vraiment pas
beaucoup:.Ca promet pour la suite ! Les
usines | les plus.modemes ne pouvant
graver ‘que des machins de 18 microns
de large, soit-90 fais de plus en largeur
que le transistor du CEA, on se dit que
le progrés va aller loin, dans le.monde
de Il'atome.. En aftendant, on se
demande qui peut écouter-un-transistor
de cette faille sans se le faire-tomber au
fond de la trompe.d'Eustache. On
espére que ¢o va se vendre. Parce
quon peut dire ce:'qu’on veut, mais
jusqu’a présent, nos inventions, on n'a
pas été frés doués pour les refourguer.
Je tiens & remémorer I'une des plus
célebres que la France a loupé @
I'exportation : le micro-ordinateur.
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Dreamcast

va bien, merci pour elle

La Dreamcast se vend bien, partout dans le monde. Aprés avoir clairement fait un carton aux
Etats-Unis, son lancement en Grande-Bretagne s'est trés bien passé. Durant les premiéres
minutes, il s'en est vendu pour 90 millions de francs, qui s'ajoutent aux 85 millions de francs
de pré-commandes que Sega avait enregistrées dans ce pays. Plus étonnant, des gens sonl
restés devant les magasins de jouets toute la nuit précédant le lancement de la console, pour
étre siirs d’en avoir une. En France, 150 000 unités ont été mises en venle le premier jour el
certains magasins étaient en rupture de stock le soir méme. 1ls doivent étre contents chez
Sega, ils passent du bord du gouffre au sommet de la montagne, enfin, au sommet de la petite
butte de terre, parce que c'est quand méme encore Sony qui régne avec arrogance sur le mar-
ché mondial de la console.

Ach | ia suerre..
grnss MAL UR

Et ¢ca continue, encore et encore : un nouveau mod pour Half-Life est en béta-test. Dans War in
Europe, deux camps s‘opposeront : I'Axe et les Alliés (Axe... Alliés... Ga me rappelle quelque
chose ceﬂe hISTOII'e) Parmi les nouveautés intéressantes : un ratio enire nombre de frags

et nombre de fois ou vous avez été tué déterminera
votre grade. Pour achefer de nouvelles armes,
il faudra les payer en frags. Et les deux camps
auront bien sdr des armes différentes. Eh, aften-
dez... J'me rappelle. C'est la méme histoire, dans
« La Bicyclette Bleue »... Pif | Les salauds ont fout
pompé. Suivez attentivement les développements

de ce mod, & I'adresse suivante : www.planethal-
flife.com/borderline/mods/wie/ Une version

jouable ne va pas tarder @ fomber.

MEA CULPAVISION

Le mois dernier, nous vous annoncions ici méme qu’Activision allait sortir une version
. Gold de Baitlezone, comprenant, en plus du jeu d’origine (sans majuscule) patché a

mort, les deux add-on officiels. J'ai ufilisé le « nous » dans la phrase précédente, parce
que j‘aime rejeter la faute sur I'ensemble de la rédaction alors que j'en suis le seul responsable.
Je vais méme rejeter complétement la faute sur, euh Pom2Ter par exemple. Oui, voild, c’est
Pom2Ter qui m’a fait faire cefte faute. Or donc, la faute en question est que Batilezone Gold
sorfira bien aux Etats-Unis, mais pas sous nos latifudes. Pourquoi, nous ne le savons pas, ¢a
restera un mystére, mais peui-&ire avons-nous découvert un complot ourdi de longue date par
I'hnomme @ la cigarette des X-Files pour priver I'Europe de jeux vidéo pas chers.

Photocopieurs

Xerox @ I'envers, ¢a fait Xorex, et je frouve ¢a remarquable. En plus, ca ser aussi de nom & un fabri-

cant de photocopieurs assez tatillon sur les habitudes de surf de ses 92 000 employés, puisqu'il les
surveille @ mort comme un petit voyeur d’entreprise. Résultat : 40 salariés américains de cefte société
se sont fait virer cefte année, comme ¢a, d'un coup, sans fri ni foliotage-brochage. Le mofif : « Usage
inapproprié » d'Internet. En clair, ils passaient leur journée de travail @ browser des sites pleins de
photos de pingouins tout nus et en groupe, ou @ jouer leur paye sur des casinos online. Ef la, je sais
que ceux d'entre vous qui lisent Joystick au boulot sont en frain de fermer en cafastrophe leur browser.




F(C com

Une fois n'est pas coutume, je vais vous raconler ma vie. Alors voild, je vous
dresse le décor - on est en plein bouclage de Joy, et moi, Wanda, je suis loin de
la rédac, paumée en pleine province hostile et trés en retard sur mes texles.
Quand soudain, le drame : mon écran de portable me lache. Que faire ? Aller
taper mes textes dans un cybercafé ? Louer un écran ? Je visite plusieurs bou-
tiques d'informatique sans succés. EL puis je tombe sur un couple de petits
jeunes qui m'accueillent avec le sourire
et me prétent un écran. Beuh, mon por-
table, il aime pas le VGA. Qu'd cela ne
tienne | Si je veux m'installer chez eux
pour écrire... Et voild comment Elise et
Fabien m'ont sauvé la mise, me laissant
les enfumer, m'alimentant en café
quand je flanchais, me rappelant a
l‘ordre quand je me laissais distraire... Si vous pouvez lire mes reportages sur
Ultima ce mois-ci, c'est grdce a eux. Alors ['ai décidé de leur faire un peu de
pub. Ami lecteur, si lu habites Bordeaux, va faire un tour au 65 de la rue
Judaique, chez FC Com : ¢a en vaul le coup. Ne te laisse pas influencer par tes
préjugés . en dépil des lapis, du canapé, de la table basse, des folies petites
tasses a café bleues, du coin PlayStation el de I'accueil chaleureux, c’est une
vraie boulique informatique.

SPECIALISTE VPC DEPUIS 1989

Niquat

Mais qu'est-il donc arrivé & la demiere version de Communicator de chez
Netscape ? C'est un peu la question que se posent fous les fans de cefte
hoite & ce jour avant de passer sous Internet Explorer. Celle-ci, bourrée de
bugs jusqu'a la moelle épiniére (dont le moins grave est un planfage pur et dur
avec un écran bleu lorsqu’on appuie sur le boufon d'impression), n‘avait méme
pas de grand appdts pour concurrencer un IES : une version de Winamp livrée
dans le pack, le dernier AOL Instant Messenger, et un minable bouton shop@nefs-
cape visiblement prévu pour accélérer une perte d'argent. Caféine, fidéle de Nets-
cape depuis sa naissance, se déclare navré, mais aussi frés navre.
Bl S350

NEV#!
My Netscape Al

v & NetscapeNe’[centerw

Dowrilgad

Nous en avions réve, naus en avwns méme ri (gentiment) en
révant aussi, mais en fait, nous ne savions pas que ¢a existai :
TN womgngamers.com est un site fmt par des ﬁlles pour des
filles. Mais loin des sujets. de- drscussrons réservés aux don-
-zeﬂes, on y parle de jeux; on Y cause hardware, et on donne

. des notes . aux
personn ages.
~ féminins des jeux
~ en vogue. Ainsi,
on apprend que
‘Ryn - persannage issu du jeu Dra-
kan (qut recueille un 7,3 sur 10), a
de folis mouvements bien naturels,
qu’elle semble « plutdt intelligente »,
qu'elle a un organe vocal pas trop
‘mauvais, mais que le marketing
aurait pu faire plus d'efforts sur son
alter ego réel présenté dans les

nouveautés *
a para‘itrs
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L a
firme  Aureal se
conteniait, jusqu'd présent, de
fabriquer les puces sonores de la
gamme Vortex. Désormais, elle a décidé

de se lancer dans le sanguincire pugilat
qui oppose les fabricants de cartes son avec,
en premiere ligne, le couteau entre les dents,
Creative. Premier coup porté par Aureal : la sor-
tie de deux cartes audio PCI architecturées
autour d'un processeur Vortex2 ef présentant

un excellent rapport qualité/prix. La techno-

logie de gestion du son A3D 3.0 d'Aureal

e 4N seraif  egalement en frés bonne
- - position pour devenir le standard
Y ,a C é de la PlayStation 2.
Lors des premiers jours d'ufilisafion, le G4 d’Apple dégage une odeur désagréable.
Comme dirait Cap'tain Ta Race, avec cefte subfilité de langage qui caractérise les poétes
incompris, « il schlingue comme une daube pourrie, le lascar ». Le probléme vient d’un
petit morceau de plastique mal placé qui se met & fondre lorsque I'ordinateur atteint sa
température de fonctionnement normale. Ca rappelle un peu les tout premiers Mac dont
la carte mére chauffait d tel point qu'elle dessoudait les mémoires, lesquelles tombaient
en faisant « ploc ».
Apple, qui a reconnu le probléme, conseille aux utilisateurs de ne pas s'en faire et
d'attendre patiemment que le bout de G4 fautif fonde compléfement. C'est seulement
lorsque vous aurez des vertiges et que vous commencerez a cracher du sang que vous
pourrez appeler la hot-line d’Apple.

Les sous

Des étudianis anglais sont en frain
d'expérimenfer un programme qui, @
terme, leur permettra de passer leurs exa-
mens chez eux, gréce & leur ordinateur et
@ Infernet. Le projet a débuté il y a huit
ans. A I'époque, on ne connaissaif pas
I'existence de I'IRC, des recherches mulfi-
critéres d'1CQ ni du « pote ingénieur du
MIT & qui j'avais envoyé des images de
pingouins et qui me doif un service ». Je
m'associe @ la peine des étudiants qui
nauront pas pris oplion informatique
dans leur programme,

THIADS
Big Brother

. contre
les activistes

blagueurs

On commence @ en savoir plus sur le projet Eche-
. lon, une opération d’espionnage a I'échelle mon- B
diale enfreprise par diverses agences de renseigne- /
ments occidentales, comme la NSA américaine, le GCH
anglais ou le DSD australien. Ces coquins seraient en frain
de filtrer 'ensemble du frafic Internet pour récupérer tous
les e-mails contenant certains mots (par exemple « Terro-
rism », « Bomb » ou encore « Malcolm X »). Officiellement,
le systtme n’existe pas, mais pour les militants du mouve- e
ment « Hacktivism », ¢est une vraie menace pour la profection "% Srar
de la vie privée. Farceurs, ils ont lancé un « gag Echelon day », ATES OF
le 21 octobre dernier, en invitant tous les infernautes & mettre, a la fin
de leur correspondance électronique, une longue liste de mots (entre autres : « F.B.I. »,
« C.LA. », « Waco », « Davidian », « Iran », « Contras », « AK47 », efc.), pour inonder
d’e-mails suspecls les machines de Big Brother. Espérons que la blague a mis & genou

les bécanes de la NSA, pour que soient rétablis nos droits & préparer des atfentats ou @
conspirer conire les gouvernements démocratiques en toute tranquillité.
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WiﬂdOWS (février) 2000

Microsoft pourrait ne sorfir Windows 2000 qu‘au début de 'année pro-
chaine, ef pas @ la fin 99 comme prévu inificlement. Ce n'est pas
encore officiel a heure ol J'écris ces lignes (20h12 exactement), mais
de nombreuses déclarafions d'officiels de MS voni dans ce sens. La
firme de Redmond semble ne pas vouloir reproduire I'erreur de Win-
dows 95, qui leur a colté cher en termes d'image publique. Oui, ¢
leur o coiité vachement cher, je pense méme qu'ils doivent avoir envie
de se les mordre quand ifs se souviennent du désastre que fut la pre-
miére édifion de Windows 95. Pour Windows 2000, ils promettent
qu'ils ne nous referont pas le méme coup, et veulent prendre le temps
de bien préparer leur
bébé avant de le lan-
cer sur le marché.
Oui, ils vont lancer un
bébé, les salauds.

Lap

ton @il de

Le débat sur la liberté du contenu des messages diffusés sur
. Internet bat son plein. Du coup, le club de la presse nationale

ricain (un peu comme le club de la presse d’Europe 1 sans
Elkabach et en plus gros) a organisé un colloque ot étaient invités les
partisans et les détracteurs de la pornographie online. Jeff Douglas, un
avocat représentant une centaine de pornographes, a déclaré que la
présence d’un tel contenu sur le Web est irés bénéfique ef que « ce type
de produit est typiquement américain, parce qu'il génére des impots et
des chiffres d'affaire importants » et mieux encore « crée des emplois »,
peut-étre dans sa famille. Donna Rice Hugues, représentant I'autre par-
fie, a déclaré que « les enfants n'étaient pas en sécurité sur Internet » et
que « l'innocence des pefits continue & éire sacrifiée sur I'autel du pre-
mier amendement ». Ga n'a pas de rapport mais, pour mémoire, cefte
donzelle s'est faite connaiire pour avoir eu une relation extra-conjugale

avec Gary Hart, ancien candidat @ la présidence. OK, c¢’est un peu naze
d’utiliser les arguments pudibons qu’on réfute par ailleurs.

Low fech & privacy

La fechnologie du web access blocking commence & faire fureur,
L'idée est foute simple : une page web surveille les entrées des visi-
feurs en repérant d'ol ils proviennent (IP, DNS, provider ou autre
page Web). Munie de ces renseignements, elle peut laisser ces der-
niers entrer ou non, voire les rebalancer a un autre endroit. L ol
cest fordant, ¢'est que la chose semble se répandre de plus en plus
sur les pages commerciales, afin d’envoyer les clients potentiels sur
un lien ou pour rediriger les concurrents sur des pages
« pigges » ol foutes les informotions utiles et intéressantes seront
supprimées. Ainsi, on peut imaginer faire une cerfaine ségrégation
de personnes, de nafions ou exfrapoler en pensant que les sites
officiels américains ne seront plus accessibles aux Serbes ou aux
Irakiens. Le plus consternant est que I'un des seuls moyens de pas-
ser oufre est de se refrancher derriére des services grand public de
type Americain online. Un comble de basse technologie.




Hard Sailing

Approchez madame ! Ne soyez pas timide, approchez !
. Mais dites-moi, n‘avez-vous jomais été intéressée par

I'achat d’un jeu de corsaires ? Non ? Vous m’éfonnez,
car c'est frés avantageux ... Regardez ce magnifique jeu... Cor-
sairs ! Ah ! Ne dites rien ! Je vous mets en plus et gratuitement
I'add-on et non, non, vous ne révez pas, ce porie-clef Tour de
France et un joli collier pour votre chien. Oui, cest ce que je
disais... pour votre enfant. Pas pour 1 000 F... ni pour 500, mais
pour moins de 300 F. Oui, madame ! Moins de 300 F ! Vous avez bien enfendu ! Corsairs
plus un add-on ! Monsieur, monsieur ! Approchez, vous aussi... Add-on comprenant de
nouveaux graphismes et deux nouvelles campagnes, I'une du cole espagnol et 'autre du
coté hollandais... Et fout ¢a pour le prix du jeu Corsairs... L'add-on est offert, avec quoi...
Alors ? Madame ? Monsieur ? Je vous préviens, ce sont les deux derniers ! Vous voulez
peut-&tre acheter juste I'add-on ? Je vous le fais & moins de 100 F... Ah... votre pefit chien
a I'air intéresseé.

Das votre sac
de couchage

Du samedi 27 au lundi 29 novembre, se tiendra a Paris la troisiéme édifion de“e’LAN-
Arena. C'est une sorte de méga-feuf, comme quand vous étiez au college, avec les bou-
teilles de Banga et les bonbons Regalad dans un saladier. Sauf que 14, y'oura pas de
musique, mais beaucoup de PC avec des sociopathes aux yeux rouges qui jouent & Quake
dessus. Vous I'avez compris, il s'agit d’une gigantesque LAN-parly, puisque 300 joueurs
de foute 'Europe sont atfendus. Au programme, beaucoup de Quake Il et de Quake 1, du
Starcraff, ceriainement du Counter-Sirike, bref tout ce qui est marrant @ jouer en réseau. Ce
gros week-end aura lieu au Stade Frangais dans le 16° arrondissement, I'enfrée est
payante (environ 150 F), et vous avez tous les détails sur le site officiel de I'événement :
Www.lan-arenda.com.

Plogue tectonigue
Y en a quand méme qui ont pas de bol !
Lors du fremblement de terre qui a touché
Taiwan le 21 septembre dernier, un cdble
sous-marin a quelque peu morflé, ef du
coup, le frafic Infernet entre I'Asie du sud-
est et 'Amérique du Nord a été frés per-
turbé. Pour une fois, France Télécom n'y
est pour rien. Pour meilleure preuve, jai
regu ma facture.

JOYSTICK RECHERCHE
DES JOUEURS...
- DES VRAIS !

Pour son service télématique, JOYSTICK recherche
de vrais {) ueurs acharnés, disponibles, sérieux et
responsables afin de rédiger des solutions de jeux.

Désolé pour les provinciaux, mais il faut imperati-
vement habiter Paris ou Région Parisienne. Bonne
maitrise de la langue francaise et connaissance de
I‘anglais ef du Net apprécies.

Envoyez votre candidature @ :

JOYSTICK - SERVICE TELEMATIQUE
124 rue Danfon TSA 51004
92538 Levallois-Perret Cedex

(Ne téléphonez pas, ne mailez pas, merci. Ne téléphonez pas,
ne mailez pas, merci. Ne téléphonez pas, ne mailez pas, merci.
Allez, encore un : ne téléphonez pas, ne mailez pas, merci.)
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Sirocco Crossfire

oncepteur de cartes 3D & la base,
@Videologic créé la surprise avec ce kit

d'enceintes Sirocco Crossfire. Doté d’un
caisson de graves et de quatre satellites équipés
de medium et de tweeter, jamais un kit de ce
prix n'avait offert pareille richesse acoustique.
Les basses frés puissantes sont toujours présentes,
sans jamais éfre envahissantes, ef les
satellites reproduisent fidélement le milieu
et la partie supérieure de la bande passante.
La saturation n‘infervient guasiment jamais,
méme & frés fort volume. Et du volume, vous

< Constructeur : Videologic
Distributeur : N.C.

Site Internet :

hitp:/ /fwww.videologic.com
Prix : environ 1 900 F TTC

FX Force Feedback
Racing Wheel

e vous avais présenté il y a bien

longtemps un volant du type

télécommande pour voitures
radiocommandées. Eh bien voici sa
nouvelle version avec retour de
force. C'est rigolo comme fout
et on ne peut pas trouver
mieux pour un jeu comme
Re-Volt. Une gdchette située
au niveau de I'index permet
de manipuler l'axe des Y
(accélération et freinage) et le mini-volant est recouvert de
caoutchouc moelleux. Pour avoir utiisé le premier modéle, je
peux vous dire que c’est increvable. Reste qu’avec le retour de
force, je ne sais pas frop. Certes, ¢ca ne vaut pas un vrai volant
mais cété prix et gain de place, c’est idéal.

A Constructeur :
Interact
Distributeur :
$.V.G. Distribution
Téléphone :

01 44 61 27 00
Prix : 249 F TTC

Cyclone Digital

es périphériques de la gamme

Intferact disposent d'un look

agréable. Tel en témoigne ce
simple joystick programmable, avec une
prise en main facile et pensée a la
fois pour les gauchers et les droitiers.
I posséde 18 fonctions programmables
sur @ boutons, un « chapeau chinois »
& 8 directions, et une réglette de
gaz. La gestion du palonnier est
assurée par la rotation du
manche, & 'instar des SideWinder
de Microsoft. Il se connecte & I'or-
dinateur via le port USB, ou bien sur
le port série grdce a |'adaptateur
fourni.

Constructeur : Interact p
Distributeur : §.V.G. Distribution
Téléphone : 01 44 61 27 00
Prix : 299 F TTC
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en aurez, avec une puissance de 80 wafts RMS.,
Les cbnes de haut-parleurs sont tous des Audax,
une marque reconnue dans le milieu profession-
nel. Lampli est assez gros (un peu frop) et bien
lourd (souvent gage de fiabilité) et dispose d'en-
frées avant et arriére pour les cartes son 3D, d'une
enfrée auxiliaire, et d'un cinch numérique pour
décodeur AC-3. Enfin, on peut régler indépen-
damment le volume des enceintes arriére et du
caisson de grave. Tout simplement le meilleur kit
pour ordinateur (ou autre) disponible dans cette
gamme de prix.

Hommerhead FX

a Dual-Shock de la PlayStation a
Gfoif des émules. Si beaucoup de

constructeurs en avaient reproduit le
look et amélioré ses fonctionnalités, aucun
n’y avait inclus le retour de force. Enfin, il ne
s'agit pas vraiment d'un refour de force,
mais plutdt de vibrations en rapport avec
I"action. La manette dispose de 10 boutons
programmables, d’une croix & 8 directions
et de 2 mini-sticks, soit 4 axes analogiques.
Développé en collaboration avec 3dfx, elle
réagit aux différentes situations en vibrant
plus ou moins et de maniére différente. C'est
pas mal du fout et son design en plastique
fransparent n’est pas pour déplaire. De plus,
on peut programmer ses propres effets pour
les jeux plus anciens ne gérant pas le retour
de force.

A Constructeur :
Interact
Distributeur :
$.V.G. Distribution
Téléphone :

01 44 61 27 00
Prix : 299 F TTC
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""""" 7 Distributeur :
hf!a!rox Fm':'ce ‘ATl Allin-Wonder devra désormais comp-
Téléphone : ter avec la concurrence. Matrox qui,
01 45 60 62 00 décidément, reprend du poil de la béte,

Prix : 2790 FTTC nous propose la Marvel G400-TV. qui propose

comme I'ATl, le « tout en un ». Le processeur G400,
offrant des performances 2D et 3D parmi les
mellleures du moment, est accompagné d'un
tuner TV et d’une puce de compression/décom-
pression MJPEG entiérement hardware, A titre
d’exemple, un PC AGP équipé d’un Pentium 233
suffit largement & capturer une source vidéo au
format PAL (752x576 & 25 images seconde), mais
aussi Secam et NTSC. Un logiclel fourni permet
d‘ailleurs de convertir la séguence capturée en
MPEG2. Les connexions vidéo se font via un
boitier externe possédant des entrées vidéo
composite, S-Video et audio. Autre point fort de
la G400, et pas des meindres : la carte posséde .
deux sorties SVGA permettant I'afichage simul-
tané sur 2 écrans différents & des résolutions et
des fréquences de rafraichisssment indépen-
dantes. C'est le Dual-Head. Du coup, vous
pouvez regardez un DVD ou la télé sur un second
moniteur ou un téléviseur, tout en surfant sur le
Web avec I'autre écran. Idem pour capturer la
vidéo. Lensemble est vendu avec le logiciel Avid
Cinema pour le montage virtuel de vos films,
Photo Express de U-Lead pour capturer et retou-
cher des images fixes, un lecteur de DVD, ef les
jeux Tonic Trouble et Wild Metal Country. Nous la

Par Lord Casq ue Noir testerons plus en profondeur trés bientdt.,

Desktop Digital ==
Theater 2500 N

@ e kit d'enceintes avec décodeur/ampli Dolby Digital AC-3 fait

suite au Desktop Theater 5.1 paru I'an demier. Il est donc doté

d'un ampli avec des enfrées pour une carte son 3D, mais
aussi d'une entrée SP/DIF permettant d’acheminer le signal digital
d'une SB Live, ou DVD Encore par exemple, vers le décodeur AC-3.
Le Dolby Digital étant codé sur 6 canaux, il y a des sorfies pour une
vole cenfrale, 2 enceinfes latérales avant, 2 enceintes ariére, et
1 caisson de graves. CHté innovations, le look passe au noir, plus sclore 1, rue de Metz 31000 TOULOUSE Tél. 05.61.22.83.35
et mains salissant que le blanc cassé de la version précédente, ef le

caisson de graves, qui restait & n’en point douter le point faible de cet
ensemble, a nettement gagné en puissance et en quaiité. Fini le bruit
de plastique qui grésille lors du passage d'un vaisseau spatial dans
Alien, par exemple. Le son est plus riche ef plus présent. Les satellites

montrent hélas rapidement leurs limites dés que I'on pousse le son un
peu trop fort, Reste que pour ce prix-18, difficile de frouver misux. A fitre

d'info, le premier kit hi-f avec ampli AC-3, caisson et satellfes se trouve TOUS LES JEUX VIDEO NEUFS / OCCASIONS
aux alenfours de 4 500 F (et c’est viaiment du trés bas de gamme). LES MEILLEURS PRIX - LE P ——
CHRaITEBE NOUVEAUTES EN PROMOTION - ACHAT DE TOUS VOS JEUX
Creative Labs
Distributeur :

Creative France
Téléphone :

01 39 20 86 00

¥V Prix: 1 999 F TTC

L Brosmasst

TOUS LES MOIS DES CD-DEMOS GRATUITS

Jeux en réseau (gratuit pour les clients)

5 Si vous trouvez moins cher, on s’aligne sur
le prix, no problemo, chez PIXI c’est SOFT !
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Evolva n’a pas l'aura

médiatique d’'un Giants ou

d’un Planescape Torment,

deux autres titres treés

attendus du pool

Virgin/Interplay. Computer

Artworks, son développeur,

est un petit nouveau du jeu

vidéo, et du coup, le jeu était
présenté assez discrétement

sur les stands de I'E3 et de

PECTS. Seulement voila :
le fait est qu’il ne manque
ni de personnalité, ni de
potentiel, et que le sujet

méritait d’étre un peu creusé.

: ACTION TACTIQUE

(LU VIRGIN LE.

Y EVELGOER COMPUTER ARTWORKS GB
SC VUL - FEVRIER 2000

VWEL WWW ARTWORKS.CO.UK
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omputer Artworks est une

société qui se démarque de ce

qu’on rencontre habituellement

dans cette industrie. Pour sché-
. matiser, disons qu'il ne s’agit ni

d’'une petite bande de copains,
ni d’'un gros studio de développement. Pourtant,
au-dela de son air atypique, elle emprunte a ces
deux cas de figure. Comme les petites bandes de
copains, elle est de taille restreinte (une vingtaine
de personnes, recrutées dans une optique de long
terme, et dont dix seulement bossent sur Evolva)
et se limite a un seul jeu. Mais comme les gros
studios, elle méne plusieurs projets de front, n'a
pas fait du copinage son principal mode de recru-
tement, et est issue de la volonté d'une seule per-
sonne. Pour étre plus précise, je dirais qu’elle est
la matérialisation de la volonté d'une tres forte
personnalité. En ce sens, elle me fait penser a
Mathématiques Appliquées, dont je vous ai parlé
le mois dernier. Tout comme le boss de MASA,
celui de Computer Artworks est aux antipodes
d’'un Alex Garden (le fondateur de Relic Enter-
tainment qui, du haut de ses vingt-quatre
printemps quasi-exclusivement dédiés au jeu vidéo,
nous a pondu |'un des titres les plus novateurs
du moment : Homeworld). Tous deux sont arri-
vés dans le monde du jeu sur le tard et par choix
délibéré, apreés avoir trainé leurs guétres dans des
milieux trés différents. D'ailleurs, leurs deux socié-
tés développent d'autres activités en paralléle :
Intelligence Artificielle dans le cas de MASA ; arts
organiques et moteur physique pour Computer
Artworks. Mais revenons au sujet qui nous a
réunis ici, mes bien chers fréres.
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VO L//‘“" COMME
EVOLUTION

ans Evolva, comme le titre le laisse devi-
P/ ner, tout sera histoire d’évolution. Dans
Evolva, on est dans le futur. Les hommes ont fait
d’énormes progreés dans tous les domaines scien-
tifiques, et notamment en génétique et en astro-
physique. S'ils n'ont pas encore découvert d'intel-
ligence extra-terrestre, ils ont poussé I'exploration
de |'univers bien au-dela de notre systéme solaire,
et ils ont posé des sondes sur tout un tas de pla-
nétes. Bien leur en a pris, car voila t'y pas qu'une
sorte de gros ceuf, venu d'on ne sait ol, traverse
le vide de I'espace en direction d'une de ces pla-
nétes. L'impact n’a rien de cataclysmique, mais
I'analyse des infos envoyées sur Terre par la
sonde est inquiétante : il semblerait que 'orga-
nisme libéré par l'impact soit en train de « colo-
niser » la planéte en question. Végétal protéi-
forme, il s'étend progressivement a la surface en
y générant ses propres organismes de défense :
d’étranges bestioles, de plus en plus puissantes
au fur et 2 mesure qu'il se développe. Paralléle-
ment, il se fraie un chemin vers les profondeurs
de la planéte, afin d'y construire son nid et d'y
couver la prochaine génération d'ceufs male-
fiques. Une fois le processus de maturation arrive
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ainsi des centaines, voire des milliers d'ceufs dans
I'espace, comme autant de colonisateurs poten-
tiels 4 la recherche de nouvelles terres d'accueil.
Devant une telle menace, nos savants mettent
sur pied une équipe de 4 Genohunters (chas-
seurs génétiques) dont la mission est simple :
éliminer toute présence alienne sur la planete
avant qu'il ne soit trop tard pour enrayer le pro-
cessus. Hum, enfin de l'action.

c 'est donc avec ces 4 loulous que vous
o/ débarquerez sur une planéte inconnue
pour attaquer, au propre comme au figuré, le
premier niveau du jeu. Au début, vous ne pour-
rez guére les différencier que par la couleur et
I'apparence physique. Du coup, la possibilité de
sauter de I'un a I'autre pour diriger indiffé-
remment n'importe lequel d'entre eux n'aura
que peu d'intérét. Mais par la suite, ils gagne-
ront une identité et des caractéristiques propres.
En effet, selon la technique testée par Fishbone
avec des fragments de rail de sécurité et des
bouts de téle de voitures adverses, ces étres
de conception avancée ont la faculté de recom-
poser leur code génétique avec celui de leurs
adversaires. Cela se traduira par |'acquisition
de nouvelles aptitudes et techniques de combat
tout au long du jeu, de plus en plus puissantes
et efficaces au fur et a mesure qu'ils affronte-
ront des adversaires, eux-mémes plus puissants
et plus efficaces. En pratique, vous récupére-
rez des points génétiques sur les cadavres de
VoS ennemis, et vous les répartirez entre vos
4 Genohunters. Plus précisément, c'est le moteur
du jeu qui affectera ces points selon |6 confi-
gurations possibles (4 par Genohunter), entre
lesquelles il vous faudra choisir. Concrétement,
chaque Genohunter pourra développer au cours
du jeu |5 domaines de compétences : 10 tech-
niques offensives et 5 aptitudes particuliéres
(vitesse, saut, escalade, vision et protection).
A tout moment, Yous aurez accés a un tableau

a son terme, la planéte explosera, propulsant = |nd1quant I'état d’avancement de chaque Geno-

)

hunter dans chaque domaine, ainsi que les dif-
férents upgrades possibles. De cette maniére,
vous maitriserez le développement harmonieux
de votre équipe. Car si 'objectif premier d'Evolva
est de latter de I'alien en vue a la troisieme per-
sonne, votre suUccés reposera avant tout sur
une gestion tactique des combats, c’est-a-dire
sur I'exploitation de la complémentarité entre
vos 4 Genohunters.

/u //—

L a vraie difficulté du jeu, du coup, sera de
./ répartir intelligemment les compétences
entre vos 4 persos. Car j'aime autant vous le dire
tout de suite : ne révez pas, le Genohunter par-
fait n’existe pas. Désolée, Fishbone. Chacun de
vos personnages ne pourra développer a 100 %
que 4 ou 5 caractéristiques au maximum. Seule-
ment voila : autant il parait évident de ne pas
développer chez le méme Genohunter les armes
a distance et les armes de poings, autant la plu-
part des autres choix seront beaucoup plus sub-
tils. Et au final, chaque équipe sera sans doute
unigue. Cest d'ailleurs ce qui rend le concept
multiplayer d'Evolva aussi intéressant, puisqu’a la
fin du jeu solo, on pourra exporter notre équipe
de Genohunters pour des affrontements de type
deathmatchs (ce qui, soit dit en passant, est &ga-
lement une des idées de Black & White). Mais
du coup, ceux qui n‘auront pas terminé le jeu
solo seront bien embétés. Car s'il sera tres cer-
tainement possible de récupérer de bonnes
« équipes toutes faites » sur Internet, l'intérétde |
la chose sera plutét, 2 mon sens, de se peaufiner &

DIRECTX 7 ET
GEFORCE
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| A prés des années passées & étudier les Beaux-Arfs
| X dans des écoles prestigieuses, William Latham a fait
|  une chose étrange. Apprenant I'existence chez IBM d'un
 département de recherche, le UK Scientific Center, il a pos-
 fulé auprés de lu digne insfitution. C'était I'épogue od o -
 suprématie d'IBM lui permettait de se livrer d des expé-
}‘ riences hors normes. A cette occasion, notre ami Williom o
- pu iravailler avec une équipe issue d'horizons variés sur ce
- quile passionnaif : les mutations génétiques des formes.
 En 1993, lassé de Faspect théorique, il monte sa boite actuelle
 fin « de créer des produits de loisir pour PC », comme

* Organic Art, la premire production de Creative Artworks.
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son équipe a soi. Enfin, ce que j’en dis, moi...
Comme e n'ai joué qu'au premier niveau du jeu,
c'est-a-dire a un stade ot les personnalités des
4 persos étaient tres similaires, il se peut que
j'exprime la ma frustration de n'avoir pas pu mettre
au point des tactiques élaborées, de type attaque
simultanée en plusieurs endroits, couverture a dis-
tance, préparation de piege, ou que sais-je encore.

EVOIVA, COMME. ..
PRUDENCE

/ﬁ ntelligence Artificielle, 3D, physique... Les

petits gars de Computer Artworks n'ayant

€té convaincus par aucun des moteurs existants,
ils ont décidé de tout développer en interne. Au
final, le résultat est trés impressionnant : leur sys-
teme de logique floue donne aux ennemis un com-
portement plutét naturel, du moins pour ce que
j’en ai vu. Leur moteur 3D joue la carte des effets
visuels et des textures 32 bits avec un vrai bon-
heur, sans parler de la version GeForce (cf. enca-

dré et test matos). Et leur moteur physique va

largement au-dela de ce qu’on peut voir dans le
jeu, puisqu’ils ont méme l'intention de le com-
mercialiser. Cela dit, il n'en reste pas moins que
je reste prudente quant a l'intérét final du jeu.
L'idée de méler action et tactique ne manque pas

7.

Les petites fenéires que vous voyez au bas de [‘écran correspon:

dent d ce que vous verriez si vous dirigiez I'un de vos 3 aufres
Genohunters. C'est super utile sur:le plan factique, et super
impressionnant sur le plan technique.

. =

4 L w0 E‘H’_-
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d'intérét, bien au contraire, mais les développeurs
ne sont pas encore certains de pouvoir implé-
menter un mode coopératif d'ici la sortie du jeu.
Du coup, en plein combat, il nous faudra comp-
ter sur I'lLA. de I'équipe. Jusqu’a quel point les
3 Genohunters que nous ne dirigeons pas seront-
ils en mesure d'évaluer correctement les
situations ? Jusqu’a quel point sauront-ils choisir
dans leur arsenal I'arme la mieux adaptée a la
situation ? Jusqu'a quel point sauront-ils mettre
au point des combinaisons et nous relayer intelli-
gemment ! Pour l'instant, tout ceci reste au stade
des promesses. Enfin, avouez quand méme que
ca serait bien cool, hum ?

| Vince Farquharson, e chf de %ﬁdm, estun ancien de chez

ilfrog, ol éraﬂdaslynsrwr_ i (nrpaf?efSyan_i;qu-W
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Apres la déception qu’a été

pour moi Tiberian Sun,
B

autant vous dire que je n’ai
|

pas sauté au plafond quand
&

lvan Le Fou m’a parlé d'une
L

nouvelle descente dans

I'antre de Westwood. Mais

bon, il avait tellement l'air
=

d’y croire, notre bon Le Fou.
B

Et puis, comme dans la foulée
L

je devais également rendre
B

visite a Origin, je me suis
|

laissée tenter. Au final, je ne

le regrette pas. Mais alors pas
B

du tout. Car Nox est une |
g |
vraie petite boﬁﬁe. ‘
o ol GEl T:‘-‘E:ACTION!ROLE
) W 4 : EDITEUR : ELECTRONIC ARTS i
s o DEVELOPPEUR : WESTWOOD STUDIOS ETATS-UNIS

SORTIE PREVUE : FEVRIER 2000
WEB : WWW.WESWOOD.COM

i
i
|
4
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Vez-vous remarqué comme
I’histoire tend parfois a se
. répéter ? Méme si c’est une
55 & confession un peu pénible pour
W I/ [Ihégélienne que je suis, javoue
e o qu’en arrivant chez West-
wood Studios, par un beau matin du mois der-
nier, je me suis subitement sentie rejetée quelque
10 mois en arriére. C'était exactement le méme
topo : départ de Paris un dimanche aprés-midi,
arrivée aux Etats-Unis le soir méme, et aprés
quelques heures d’'un sommeil pour le moins
chaotique, la mauvaise surprise. Des le réveil.
Sans aucune des sommations d'usage. A I'é €poque,
c’étaient les créateurs d'Half-Life qui m’avaient
fait faux-bond. La douche froide. Tout comme
il y a quinze jours, quand je suis arrivée a Las
Vegas pour apprendre que le chef de projet de
Nox n'était pas . Comment ca, pas | ? A défaut
du chef de projet, j'étais déja préte a me conten-
ter de n'importe quel membre de I'équipe,
consentant ou pas. Tout plutét qu'une démo
faite par le préposé aux RP (Relations Presse).
Mais méme pas : I'équipe était a Irvine, en Cali-
fornie. Ah non ! |l était hors de question que je
me fasse avoir une seconde fois. Que voulez-
vous, je suis foutue comme ¢a : je n'arrive pas
a avoir confiance en un mec dont c’est le métier
de me vendre des trucs. Je bloque. Alors jai
tout chamboulé leur bel emploi du temps, et au
lieu de poser sagement mes fesses devant I'ordi-
nateur préparé a mon intention, je suis allée
faire changer mes billets d’avion. Il était déja
prévu que je me tape 6 avions en 5 jours. Alors,
un de plus ou de moins...

IRVINE ME VOILA

‘histoire de Nox est assez incroyable :
&2’ tout a commencé a la CGDC de 1997
(Computer Games Developers Conference,
une réunion des développeurs de jeux qui se
déroule en mars a San José), quand un jeune
ingénieur en mécanique, qui prenait des cours
du soir en informatique, a présenté a Brett
Sperry un shareware multijoueur au concept
pour le moins original. En I'occurrence, sur
écran splitté, il mettait en scéne deux prota-
gonistes issus de ['univers de Gauntlet, dans un
affrontement a la Mortal Kombat, c'est-a-dire
dirigé au joypad (ce qui sous-entend une intense
gymnastique du pouce pour déclencher les sorts
les plus efficaces), et avec un systéme de combos
inspiré de Magic the Gathering. Wahou, rien
que ¢a. Pour pimenter le tout, ce jeune homme
plein de ressources - que nous appellerons
Michael Booth par respect pour le choix de ses
parents - avait collé un morceau de carton en
plein milieu de son écran (comme le proposait
Battle Isle 2), afin d’empécher chaque joueur
de voir la partie adverse de I'écran. L'idée, c'était

B qu'on pouvait choisir son perso dans trois écoles

de magie (feu, nature et illusion), préparer ses
petits combos de sorts, balancer tout ¢a sur
son adversaire des qu’on le croisait, puis repar-
tir se planquer afin de panser ses blessures, de
reconstituer ses prowsmns et de préparer la
prochaine salve. A I'époque, en plus de ses fonc-
tions de président de Westwood, Brett Sperry
dirigeait toute la production mondiale de Virgin.
C’est ainsi qu’Hyperion, la petite société de
Michael Booth (effectif : quatre personnes),
a signé pendant I'été 97 son premier contrat
d’édition, et que John Hight, qui supervisait la
production chez Virgin, a commencé a s’occu-
per de Nox.

PETIT A PETIT ..

oy urantfa premiére année, c'est-a-dire pen-
'# dant toute la période qui a précédé
le rachat de Westwood par Electronic Arts, le
jeu est grosso modo resté le méme, a ceci prés
que 'équipe d'Hyperion s’est étoffée de quelques
designers et programmeurs, que le graphisme
est passé de 8 a |6 bits, qu'une interface
clavier/souris a remplacé le contréle au paddle,
et que I'écran splitté a été abandonné au profit
d'un vrai mode réseau. Mais ce n’est que pen-
dant I'été 98 que les choses sérieuses se sont
réellement mises en place : pour pallier a la
pénurie d'artistes dont souffrent chronique-
ment certains états d'’Amérique du Nord - phé-
noméne douloureux dont on ne parle pas assez
- Hyperion a quitté son Colorado natal pour
emménager a Irvine, chez Virgin, dans le bureau
ou sévissait John Hight. Ce dernier, de plus en
plus impliqué dans I'affaire, a abandonné du
coup ses responsabilités chez Virgin pour se
consacrer entierement & Nox, et devenir VWest-
wood avec le reste de I'équipe. Renouant avec
ses premiéres amours, a savoir le game design
et I'art, le gars John a alors lancé la refonte des H
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Un beau Nox 2

moelle

veut orienté action, les raccourcis
NG posient. Ca fombe bien, Nox en pos-
w séde des tonnes : pour ouvrir l'inventaire et le livre des:
' sorfs, pour ingurgiter les différentes potions réparatrices,
;rour'“_ﬁlis’er’:u’n rme olternative... Et surtout pour uti-
m————— liser les cing compétences du Warrior ou, dans le cas des
' magiciens, cing sorts préalablement drag & droppés dans
les petites cases du bas de I'écran. Ef en avant les combos !
ritée de I'épogue o les sorts se

 déclend r le pavé multi-directionnel du iufpud,
* consiste d connaitre o combinaison de touches du davier

 numérique correspondant a chagque sort. Mais quand on
. sait que les deux classes de magiciens comptent au fotal

= plus d'une centaine de sorts... Moi je dis : vivent les

- méthodes modernes |
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trois-quarts du graphisme existant, et s'est atta-
qué 2 [a partie solo du jeu, écriture de l'intrigue
incluse. C'est ainsi que Nox est devenu un jeu
de réle orienté action, dans la lignée de Diablo,
mais avec un peu moins de rale et un peu plus
d'action. D’ailleurs, c’est a ce moment-la que
pour viser un public plus vaste (une grande
constante de la tradition Westwood), les déve-
loppeurs décident de créer une classe de guer-
riers et de ne plus proposer que deux types de
magiciens.

MAIS REVENONS
A U'INTRIGUE

;..fb; ans le monde de Nox, Hecubah est |a
J seule survivante d’'une dangereuse lignée
de nécromanciens, ces étres maléfiques dont
I’dsme peut prendre possession de n’importe
quel corps - humain de préférence. Hum, mais
comment ont-ils pu mourir, si leur dme peut
changer de corps a volonté, me direz-vous.
Euh... La vérité, c’est que les ancétres d’Hecu-
bah ne sont pas vraiment morts. Leurs ames
sont prisonniéres d’un globe de cristal qui a été
transporté dans une autre dimension que celle
de Nox : sur la Terre en I'occurrence, ol un
jeune garcon (vous) va la découvrir dans une
décharge et la rapporter chez lui. Et quand
Hecubah retrouve le rituel qui lui permet de
ramener le globe 4 Nox, manque de chance,
vous faites partie du voyage. Et hop ! Vous voila
balancé dans un monde magique pour lequel
vous n'étes pas vraiment préparé. Mdis qu'a
cela ne tienne : vous n’étes pas plus couillon
qu'un autre, et vous allez apprendre. Ou voulez-
vous commencer ? Dans la forteresse des « VWar-
riors », au village des « Conjurers », ou dans
le chiteau des « Wizards » ! Le choix n'est pas
innocent, car selon la destination choisie, I'his-
toire et les armes changent du tout au tout.
Cela dit, quelle que soit la voie que vous aurez
choisie, il vous faudra quand méme franchir
toute une succession d’épreuves, afin de pré-
parer votre personnage a |'affrontement final
avec Hecubah. Eh oui, Nox a beau étre plutot
orienté action, il n’en garde pas moins quelques
aspects jeu de réle, car méme s'il n’est défini
que par 4 variables (santé, mana, force et rapi-
dité), votre perso gagne des points d'expérience
au fur et 3 mesure qu’il éradique du streum.

Bon d'accord, pour ce que j'ai pu voir, il semble
que ce soit le moteur du jeu qui se charge de
les répartir, mais quand méme.

TROIS APPROCHES
DISTINCTES

%, e « Conjurer » posséde nettement moins
!‘) de sorts que son collégue « Wizard »,
mais il a accés 4 des armes a distance, ainsi qu'a
certains types d’armures - ce quin’est pas le
cas de l'autre. Et surtout, il peut charmer les
animaux (une quarantaine au total) et s’en servir
au combat. |l transporte avec lui une cage, dont
les dimensions déterminent le nombre (huit au
maximum) et la puissance des animaux qu'’il
peut simultanément appeler a son aide (la taille
des animaux est proportionnelle a leur force.
Moins ils seront balézes et plus vous pourrez
en contrdler. Et vice-versa). Face au
« Conjurer », qui tire son pouvoir de |a mai-
trise des éléments naturels, le « Wizard » est
un magicien de type beaucoup plus classique.
Sa force repose essentiellement sur la maitrise
de tout un tas de gadgets sympathiques : bou-
clier réflexif, téléportation, lenteur, rayons mor-
tels, missiles magiques,’création de murs, invi-
sibilité, piéges (3 sorts dans une caisse camoufiée),
etc. Quant au « Warrior », il compense son
absence de sorts par un arsenal digne de ce
nom, des armures a gogo, une santé et une
force beaucoup plus importantes, et enfin par
cing compétences particulieres : « Berserker
Charge » (foncer comme un bourrin en assom-
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“%-Ly mant tout sur son passage), « War Cry »
(paralysie des créatures vivantes pendant
cinq secondes), « Eye of the Wolf » (voir l'invi-
sible), « Tread lightly » (détection des piéges),
et « Repair » (comme son nom l'indique). Au
final, les trois classes proposent des maniéres
de jouer réellement différentes, et pour ce que
j'en ai vu, assez équilibrées en réseau.

CONCRETEMENT

ox fait partie de ces jeux qu'il est difficile
de décrire tant il faut le voir bouger pour
se rendre compte. En plus, ici, le cas est aggravé
par les screenshots disponibles, qui ne donnent
pas une bonne idée de ce qu'est le jeu en réa-
lité. Il faut vous imaginer une sorte de Diablo,
en moins sombre et gothique, et en accéléré :
tout bouge, tout le temps (notamment 4 cause
du systeme de ligne de vue, innovant et rigolo,
dont je vous cause plus bas). La grande diffé-
rence, le grand intérét, c’est le systéme des
sorts congu pour encourager au maximum les
combinaisons : associez une paralysie et une
invocation de démon pour voir votre adver-
saire se faire déchiqueter sans pouvoir réagir ;
combinez invisibilité et protection contre le
poisan sur vous avec un joli nuage empoisonné,
pour transformer la piéce dans laquelle vous
vous trouvez en un piége mortel. Le graphisme
est trés soigné, et tous les sorts sont specta-
culaires et dréles (le poing de pierre géant
s'abattant du plafond pour écraser les étour-
dis fait son petit effet).

La vue de haut, qui donne une bonne maitrise
de I'environnement, est enrichie par une option
« carte en transparence », et surtout par un
systeme d’'ombres des plus ingénieux, basé sur
la ligne de vue de votre perso. Ca n’est mal-
heureusement pas trés visible sur les screen-
shots, mais les parties noires de I'écran bou-
gent en temps réel en fonction de votre position.
C’est quand vous ouvrez une porte que |'effet
est le plus saisissant : tout sort de I'ombre d’une
maniére super progressive, super précise et

super réaliste. Comme dans [a vraie vie quoi :
avec les angles morts, les parties masquées par
le mobilier, et tout ca. Sans parler des grince-
ments de portes, qui viennent rajouter leur
petite touche a 'ambiance. D’ailleurs - sans
doute un héritage direct du passé scientifique
de Michael Booth - le monde de Nox est éga-
lement doté d’un systéme physique trés chiadé.
Chaque objet a un poids et des propriétés
typiques : on peut casser des murs, pousser
des chandeliers pour éclairer les.coins sombres,
éteindre un feu avec de I'eau, bloquer les portes
avec des objets lourds... Bref, tout ceci a permis
aux développeurs de Nox de créer un monde
a la hauteur de leurs ambitions : terriblement
vivant et prenant. Si la profondeur de l'intrigue
est au rendez-vous, ce jeu devrait faire un carton.
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: : I PAR WANDA

Il y a vingt ans, sortait le

[
premier eplsode des Ultima :

Alkalabeth, egalement appelé

depuis Ultima 0. Le monde

|
de Britannia, ou vous étes
&
revenu pour chaque épisode
[ N—
dans le role de 'Avatar, est
' |
devenu un véritable univers.
L
Et aujourd’hui, Ultima 9, dit
C R
Ultima Ascension clot cette
[
série, profitant de son
[
passage a la 3D pour essayer

-

de partager cette richesse
| &

avec tous ceux qui n‘ont pas
B
suivi I'affaire depuis le début.

]
GENRE : ROLE 3
DEVELOPPEUR : ORIGIN ETATS-UNIS :
EDITEUR : I::LECTRQN[C ARTS
SORTIE PREVUE : DECEMBRE 1999 !
WEB : WWW.ORIGIN.EA.COM '
: 3
1
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Latapisserie des Ulfima, felle fo tapisserie de Bayeux
reirace les grands épisodes de [‘épopée de [‘Avatar. Il suffit de cliguer
sur les houtons que vous voyez en dessous (3 boutons par épisode)
pour s‘entendre raconter fout ca.

Las Vegas (cf. reportage Nox),
vous étes accueilli dés la sortie
de I'avion par des rangées de
machines a sous. A Austin,
dans le fief de Lord British,
ce sont les criquets qui vous
assaillent. Bon OK, j'exagére un peu :ils ne se
jettent pas sur vous fagon plaie d’Egypte.
N’empéche, lorsque j'ai débarqué, le 6 octobre
dernier, le sol de I'aéroport en était jonché, et
il m’a fallu slalomer pour ne pas en écraser. Et
c'étaient pas des criquets de gonzesse, du genre
petits et palichons comme on peut en voir dans
le midi ! Pendant toute la traversée de 'aéro-
port, je n'ai pensé qu'a une chose : et si l'un de
ces bestiaux me passait sous les jupes ? Evi-
demment, vous les mecs, ¢a ne doit pas trop
vous interpeller ce genre d'angoisse. Mais moi,
du coup, je comprends mieux pourquoi Richard
Garriott a plongé dans les univers virtuels :
pour fuir cette horrible réalité, pardi ! Est-ce
aussi pour ¢a qu'il s’est acheté un buggy sur la
Lune, ou qu'il explore le fond de I'Atlantique &
bord d’un sous-marin russe ! Ma foi, s'il n’avait
pas été sous quelques milliers de pieds d’eau
salée quand je suis passée a Austin, je lui aurais
bien volontiers posé la question. En attendant,
j'ai dd me contenter du chef de projet d’Ultima
Ascension, avec qui j'ai hélas beaucoup plus
parlé du jeu que des plaisirs simples de la vie
des gens riches.

AESECOUR S|

'est dégueulasse, ce que je viens de dire.

Eric Lux, le chef de projet d’Ultima Ascen-
sion, est non seulement intelligent et charmant,
mais c’est un Francais. Et Dieu sait que j'ai appré-
cié ce petit intermede francophone ! Si je rile,
en fé, c’est surtout a cause de la responsabilité
qui repose sur mes fréles épaules. Aprés la
déception d’Ultima 8, aprés les cafouillages de
début de projet, aprés tout ce temps passé dans
I'incertitude, vous avez envie de savoir com-
ment s'annonce le dernier épisode de la série,

B et c’est légitime. Alors ? Ben mon probléme,

c’est gu’un jeu de réle, on a beau en connaitre
les ingrédients, on ne peut jamais vraiment
savoir ce que ¢a vaut avant d'y avoir joué un
certain temps. Et ce n’est certes pas la petite
heure que j’ai passé sur UA, qui m'a permis de
me faire une idée définitive sur le potentiel du
jeu. Cela dit, j’ai quand méme récolté quelques
indices. D’abord, je peux vous rassurer sur un
point : ce ne sera pas un Tomb Raider-like. On
s’y balade a la troisieme personne, dans un
monde en 3D, d’accord, mais on n’enchaine
pas combat sur combat. Le rythme n'a vraiment
rien de frénétique. En combat, la méthode bour-
rine qui consiste 4 cliquer comme un malade
ne marche pas (j'ai essay€) : mieux vaut attendre
sagement le bon moment. Et hors combat, on
passe un temps fou a explorer, a discuter, a
chercher des indices, a résoudre des puzzles,
a récupérer des tas de trucs, a ranger son inven-
taire, etc. Méme a faire cuire du pain. Sur ce
plan-Ia, c’est un vrai Ultima (NDRC : en tant
que premier lecteur, permettez-moi de laisser
échapper un soupir de soulagement).

LE REGINE
DU QUALITATIF

ela dit, parce qu'ils veulent profiter du pas-
@ sage a la 3D pour ouvrir le jeu au grand
public, les designers ont simplifié pas mal de
choses. Comme me |'a dit Seth Mendelson, le
designer principal : « Nous avons voulu retrou-
ver la veine d'Ultima 4 et réintroduire le fun dans
le jeu de réle. L’objectif, avec UA, sera de jouer
un personnage, pas de vérifier des statistiques. »
Dans UA, notamment, votre perso n'aura que
3 stats non chiffrées (force, dextérité et intelli-
gence) et 4 niveaux de skill (de novice & expert),
chaque niveau donnant accés a de nouveaux
sorts. A premiére vue, ¢a fait vraiment léger.
Mais en y réfléchissant, il y a peu de chances pour
que vous en souffriez : les Ultima n’ont jamais
particulierement favorisé la gestion des stats.
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Ultima Ascension

e b

Avec fous ses polygones, foutes ses fextures, et tous ses effets de lumiére, Ultima Ascension devrait réclamer une config mini
conséquente. Bah, c'est le revers de lo médaille mais on ne peut pas dire ﬂu’ﬂrigf'n nous prenne en fraitre. 0'Ultima 8
en Wing Commander, Origin ne fait pas dans la finesse cdté config. Au fait, Ul

tima Ascension fournera en Glide ef Direct 3D.

L

Le curseur est fovjours au centre de 'écran, ef votre perso foujours
au premier plan. Ne croyez pas que lun caméra est libre : ce type de
perspective vient juste du fait que vous regardez d vos pieds.

La encore, la priorité sera donnée a l'histoire et
aux vertus, c'est-a-dire a votre implication dans le
monde de Britannia. Dailleurs, [a encore, c'est
votre rencontre avec la bohémienne - et sa série
de questions métaphysiques - qui détermineront
votre profil de départ. Et zou ! En route pour l'aven-
ture. Tout a été fait pour que votre progression
soit cohérente et équilibrée : pendant le premier
niveau (celui ot on vous rappelle a Britannia), vous
étes invincible. Le niveau suivant est un peu moins
facile : il vous faut récupérer le livre des sorts et
résoudre quelques puzzles basiques. Et ainsi de
suite jusqu'a la destruction définitive du Gardien
{vous vous rendez compte : la fin du méchant des
Ultima !), la libération de Britannia, et votre acces-

D=~ BEIIE
OUVRAGE

Itima Ascension nous fait compléte-

ment redécouvrir Britannia : le pas-
sage a |la 3D apporte une dimension (sans
blague ?) et une densité indéniable a ce
dernier volet de I'aventure. Sans parler des
musiques, elles aussi 3D, qui ont été réa-
lisées dans I'un des 3 studios au monde
bénéficiant du label THX PM3 (catégorie
« petits studios »), et qui sont absolument
superbes. Chaque lieu que j’ai vu était super
beau, super détaillé, et pas mal d’entre eux
pourvus en objets interactifs divers.
De plus, comme chacune des 8 villes est
associée a une vertu, elle possede plusieurs
variantes du théme musical de la vertu en
question. Du coup, en arrivant dans
n'importe quelle ville, il suffit de tendre
I'oreille pour ressentir le degré d’emprise
du Gardien sur elle. Pour davantage de
précisions, il vous suffira d’interroger I'une
des quelque 200 personnes que vous
croiserez tout au long de votre aventure :
figures nouvelles pour certaines, mais
personnages familiers pour beaucoup, dont
la richesse sera accessible aux débutants
par des questions prévues a cet effet, du
genre : « Mais t’es qui, toi ! ». Bref, I'équipe
d’UA a indéniablement réalisé un travail
de qualité. Cela dit, la quantité de travail
que nécessite un jeu 3D n’'a aucune
commune mesure avec celle d’un monde
en 2D. Du coup, au lieu des centaines
d’heures de jeu auxquelles les précédents
volets nous avaient habitués, les quétes
principales d’UA ne vous meéneront guére
au-dela d’une soixantaine d’heures. Et
jusqu'a 100 heures si vous faites toutes les

sion & un nouveau statut (d'oll le titre : Ascension). g quétes secondaires. Gloups !

.;‘
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Au programme de I'interface :
4 indicateurs (en haut de 'écran :
bouclier et arme ; en bas : mana et
sonté), un compas, un sac
{qui peut contenir des sacs plus
efits), une ceinture d'oulils
¢ (dont les 12 emplacements sont
@ accessibles par les fouches F1 d F12),
un livre du jeu (souvegardes,
bestiaire, fiche de perso,
histoire, etc.) ef un livre
des sorts (45 au fofal).
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. 9 ANG DE
DEVELG RIS VN

h oui, les premigres lignes

de code d'UA remontent d
19941 Un hail. La premiére équipe,
dirigée par Warren Spector {qui
s'occupe aujourd'hui de Deus Ex
chez lon Storm} et Mike McShaffry,
avait commencé @ travailler @ partir
du moteur 2D d'Ulfima 8, rajou-
tant des objets 3D sur cette hase
de 20 iso. Mais en 1995, manque

i de chance, les bras vinrent & man-
- quer sur Ultima Online, et UA fut |}

mis en veilleuse. Ce n'est qu'en = o
1996, aprés un an sur U0, qu'une deuxiéme équipe
put se reformer autour de Mike McShaffry ef qu'UA
passa graduellement d la 3D. Les bruits commence-
rent alors & courir sur |'orientation irés action du jeu,
suscitant des réactions de plus en plus vives de la part
des fans. Tant et si hien que Mike McShaffry quitta
Origin ef que Richard Garriott himself revint d la direc-
tion du projet, d | téte d'une troisieme équipe, pour
rectifier le fir.




Nouveaux jeux.
Tests. News. Tips.
Level One.

Top PC.

Top consoles.

Clips de jeux.

B.D. One.

' Cinematek.
Freestyle.

Sound test.
2000ne.

Action. Aventure.
Baston. Simulation.

Arcade.

Stratégie.
Musique comprise.

N ExcLusiviTE SuR (@l Y\ AV R\ g MM | § B ET SUR LES MEILLEURS RESEAUX CABLES GAME ONE

CANAL 34
Liste des revendeurs sur 3615 CANALSAT (1,29 F la minute) ou sur www.canalsatellite.fr

La premiére. A tous les niveaux.




Interview

PAR WANDA

Le 24 septembre dernier,
Origin a annoncé
officiellement la suite
d’'Ultima Online. Tout de
suite, la nouvelle s’est
répandue de maniére un peu
anarchique sur Internet,
chacun y allant de ses
suppositions et
extrapolations. Mon
reportage sur Ultima
Ascension était une bonne
occasion d’essayer d’en
apprendre un peu plus. On
ne peut pas dire que jaie
rencontré un franc succes :
un grand nombre de mes
questions sont restées sans
réponse. Mais j'ai grappillé
quelques infos nouvelles, et
c’est toujours ¢a de gagné.
Entretien avec Starr Long,
le chef de projet

Sk Online >,

Starr Long, le chef de projet
d'Ultima Online 2 : « Le gros défi
que nous relevons avec U02, ¢'est
que nous voulons faire un jeu qui
soif d lo fois omusant, actesszfe
ef profond. »

Ultima Online 2 devrait métiner d'un peu
de technofogie 'ambiance Heroic Faniasy clussique
d'Ultima Online (ici Second Age).

GENRE : RQLE MULTIJOUEUR EDITEUR : ELECTRONIC ARTS DEVELOPPEUR : ORIGIN ETATS-UNIS
SORTIE PREVUE : AUTOMNE 2000 WEB : WWW.ORIGIN.EA.COM
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@ oystick : Ultima Online 2 est-il censé remplacer Ultima Online |,
a terme ?

Starr Long : Pas du tout. UO2 est 'héritier d’UO, pas son successeur.
Avec son monde en 3D, il sera beaucoup plus grand public. Il y aura quelques
transferts, c’est obligé, mais je pense que la grande majorité des joueurs
d'UQ lui restera fidéle. La preuve : quand Everquest est sorti, non seule-
ment UO n'a pas perdu de joueurs, mais il en a encore gagné des nou-
veaux. Et regardez aussi ce qui se passe sur eBay ! (NDLR : sur eBay, le
plus gros site Internet de ventes aux enchéres, les comptes UQ se ven-
dent jusqu'a 3 000 dollars.) Ce genre est en pleine croissance et c’est clair
qu'il y a encore de la place pour tout le monde. Et puis |a vue isométrique
d’'UC| a ses avantages. Et ses inconditionnels.

Quel tybe de caméra avez-vous choisi : troisiéme ou premiére personne ? Fixe
ou libre ?

On n'a pas encore choisi. Elles ont toutes leurs avantages et leurs incon-
vénients. La possibilité de passer a volonté de la troisieme a la premiére
personne a aussi été envisagée. Mais rien n’a encore été retenu de maniére
définitive.

Votre moteur 3D est trés différent de celui d'Ultima Ascension ?

Il n’a rien & voir, car nos contraintes ne sont pas du tout les mémes. Dans
le nétre, tout est axé sur la bande passante et les choix d'affichage. Nous
_avens développé un systéme trés adaptatif en termes de nombre de poly-
gones qui s'affichent en fonction de la distance des objets. Mais on se heurte
a des problémes de gameplay. Dans un jeu de ce type, les objets ne peu-
vent pas apparaitre a I'écran, seulement en fonction de leur distance. Il faut
également intégrer I'importance des événements, le nombre de personnes
présentes, |a quantité de dialogues... (NDRC : en clair, il peut étre salu-
taire d'afficher le Dragon au fond, plutét que le lapin au premier plan.)

Pour les dialogues, il y aura une fenétre, des textes flottants, un systéme de voice
over data... ?
[l'y aura une fenétre de chat, plus autre chose dont je ne peux pas parler.

Vous avez prévu un systéme de traduction ?
Nous utiliserons le systéme Systrans d’UO.

Il'y aura des serveurs européens, au moins ?
Le jeu sera distribué en Europe. On ne sait pas encore dans quels pays,
mais il y aura des serveurs européens.

Bon, outre la 3D, quelles seront les différences majeures avec UO ?

UQ s’inscrivait dans un contexte de fantaisie médiévale traditionnelle.
L'histoire d’'UO?2 se situera dans le méme monde, mais plus tard dans le
temps et aprés qu'un tas de trucs cool soient arrivés. UO2 introduira beau-
coup plus d’éléments de fiction. On a énormément maodifié le monde
d’UQ. Certaines parties seront identiques, mais il y aura aussi des parties
totalement nouvelles.

Le pays sera plus grand ?

Pas forcément. Mais il y aura davantage de zones utilisables. C'est-a-dire
davantage d’endroits a explorer, a exploiter (zones constructibles par
exemple). C’est 4 peu prés tout ce que je peux vous dire pour ['instant.

Iy aura des moyens de transport, comme dans UO ?
Oui. Mais tout ce que je peux vous dire, c’est qu'ils seront plus variés.
Clest-a-dire qu'il n'y aura pas que des chevaux et des bateaux.

Comment définiriez-vous le profil des joueurs d’'UO2 par rapport a ceux
d'UO ? Le jeu sera plus réle ? Plus action ?

Disons qu'il y aura davantage de possibilités de combat que dans UO. Nous
ne voulons pas faire un jeu plus orienté ceci ou cela : nous voulons profi-
ter de ce qui a déja été fait pour aller encore plus loin. UO?2 sera le pre-
mier produit de seconde génération. Nous bénéficions de toute |'expé-
rience acquise sur les jeux précédents. D'ailleurs, nous avons recruté notre
équipe dans toute l'industrie. Il y a évidemment une majorité d’anciens
d’UQ, mais on en a aussi qui viennent d’Asheron’s Call (NDLR : jeu de
réle online développé par Microsoft), de GemStone (NDLR : jeu d’aven-
ture online développé par Simutronics), de Meridian 59 (NDLR : jeu de
réle online développé par 3DO) et d’'Underlight (NDLR : jeu de réle online
développé par Lyra Studios).

Personne d’Everquest ?
Arf, non, lls ne sont pas trés faciles a débaucher, ceux-la. Mais pour revenir

propriétaiies respectifs. :
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Interview Starr Long

o

En deux ans, Ultina Online est devenu le produit phare d'Origin.
Les équipes occupent aujourd'hui un étage entier dons 'immeuble
de fa société.

a votre question, le gros plus d’'UO2 par rapport
aux autres jeux du marché, c'est qu'il est en rup-
ture avec les environnements traditionnels qu'on
voit partout ailleurs. Je crois beaucoup a la force
de la fiction qu'on a créée pour UO?2.

Pouvez-vous nous parler des races ?

Tout ce que je peux vous dire, c’est qu'il y aura
trois races : une humaine et deux non-humaines,
avec des forces et des faiblesses différentes (au
combat, en magie...) mais qui s’équilibreront.

ET ANCETRE ?

Ben, il fait beaucoup mieux
que simplement se mainte-
nir en vie, le vieux Ulfima
Online. Avet ses quelque
134 000 comptes aciifs, on
peut méme dire qu'il se porte
comme un charme. D'ailleurs,
enire les designers, les pro-
grammeurs, les arfistes ef le
pool U0 Live (la hande des
geniiks animateurs), il occupe
 lui fout seul un étage entier
de 'immeuble d'Origin. Et il ) -
continue & se développer, " d lo nuit. U0 remplit

: foutes ses vies, comme qui
I1'y a quelques mois, avec dirait
Second Age, il enrichissait
son monde d'un notvenu continent. Et ce n'est pas fini ; ils
annoncent encore de nouveaux trucs pour les 6 mois & venir.
Hum, d raison de 9,95 dollars par mois ef par joueur, on
comprend qu'il n'ait pos envie de licher une affaire aussi
juteuse, le pére Garriott.
Bon, j'imagine que ca vous intéresse les nouveaux trucs
qu'ils annoncent pour U0 1, non ? Alors, en avant la
musique ! Je vous livre ca en vrac :
- création de zones oU on sera d l'abri des autres joveurs.
- développement du systéme de voloniariat (4 000 volon-
tuires d ce jour), afin de garantir une aide pour chaque
nouvel arrivant,
- nouveaux ferrains constructibles.
- création d'un systéme de « Parfies » (groupe de 5 joveurs
maxi).
- nouvelles possibilités dans lo gestion des compétences. En
I'occurrence, vous pourrez développer faiblement certaines
compétences {genre 10 points, ce qui est suffisant pour un
besoin privé ou occosionnel), sans pour autant perdre des
points par aifleurs.

Anthony Castoro en avait
marre de bosser dans les
systémes Unix. Depuis qu'il
est arrivé chez Origin, sa
vie 0 changé : il est chef
designer le jour et Suns-
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Dans quelle mesure avez-vous bénéficié de I'expé-
rience acquise avec UO ?

On a gardé tout ce qui a bien marché dans UO,
comme le systéme des propriétés (Player Pro-
perties), les animaux domestiques, la possibilité
de contréler des NPC... Et on a modifié tout ce
qui, a 'usage, avait montré des limites. La pro-
gression du personnage, par exemple, ne sera
plus basée sur des actions. C’est un systéme qui
est bon dans un certain sens, mais qui a le défaut
d’encourager les attitudes répétitives. On a mis
au point un nouveau systéme, dont tout ce que
je peux vous dire est qu'il sera sans classe. Cest-
a-dire qu'on pourra trés facilement changer de
profession. Pareil pour linterface, les tutoriaux,
les activités, etc. Tout ¢a était trés compliqué
dans UO. Ce sera beaucoup plus simple dans
UO?2, sans pour autant qu'on perde en profon-
deur de jeu : il sera plus facile de commencer a
construire un personnage, mais les choix devien-
dront de plus en plus complexes au fur et a mesure
que vous progresserez. Et puis on aura toujours
accés aux propriétés, aux guildes, aux outils pour
modeler le monde...

Sera-t-il possible de collaborer entre joueurs,
comme dans Everquest ? Et de jouer un person-
nage solitaire ?

Le jeu coopératif a été fortement développé,
évidemment ! Il y aura un systéme de guildes et
on a ajouté un systéme de « parties », qui sont
de petits groupes de 5 personnes. Et, bien sdr,
on pourra aussi jouer en solitaire.

En quoi consiste votre « Quest Engine » ?

Il génére un systéme éthique comparable a celui
des vertus de Ultima 4, c’est-a-dire que tout
tourne autour du coté moral des décisions des
joueurs. Nous avons voulu en faire un outil de
socialisation, capable d’apprendre aux gens a étre
gentils les uns avec les autres.

Quelle solution avez-vous trouvée pour le « Player
Killing » ?

On a abandonné le systéme d'UO. La solution
qui consiste a &tre a |'abri dans les villes et en
danger au-dehors ne nous satisfaisait pas. Pas plus
que celle de nos concurrents, le PK switch. En
interdisant les conflits entre les joueurs, on perd
une dimension majeure, 3 mon sens. Bref, on a
mis au point un systéme qui permet aux joueurs
de garder un sentiment d'insécurité, tout en évi-
tant le Player Killing... Non, n’essayez pas d'insis-
ter, je ne vous dirai pas quel est ce systéme.

Est-ce que l'idée de faire un jeu de réle jouable
a la fois online et offline (pour remplir des quétes,

Le communiqué de presse officiel annonce un monde 3D aux « gra-
phismes remarquablement réalistes » et aux « magnifiques anima-
fians en mofion capture », dans lequel les jousurs découvriront « des
environnements richement détoillés, des créatures morfelles, des tech-
nologies bizarres et des contrées mystérieuses ». Je vous fais grice
du blabla sur lu joie de plonger au cceur d'une communauté riche ef
vivante, ef j'en viens direciement au plus intéressant : la participa-
fion de Todd McFarlane, le producteur/réalisateur de la série Spawn,
 ln conception de cerfains monsires ef personnages du jeu.

Bref, fout cei fuit trépigner Moulinex d'impatience. Fin novembre,
son honheur sera presque complet : on lui aura installé 'ADSL et il
pourra enfin se remetire a U0, ce qui lui permetira de postuler pour
le béta-test d'U02. En attendant, comme il est heaucoup mieux placé
que moi pour lire entre les lignes de cete interview, je lui laisse la
parole pour qu'il vous fasse part de ses hypothéses. Allez Moumou,
vazy, C'est d foi :

De nombreuses info non-officielles circulent ¢a et a. Concernant les
races, on pari sur ln présence de « Géants » et d'une autre race de
type Elf-like, rés portée sur la magie. L'univers de U02 devrait
({finsiste sur le condifionnel) s'inscrire dans un contexte heroic fan-
tasy/baroque, avec une incursion de lu technologie. On pense, bien
entendu, immediatement d ['observatoire d'Ulfima IV. Bref, on peut
imaginer un monde d la Jules Verne. (a me permet d'enchainer sur
I'aspect engin de fransport et m'autorise @ supputer qu'il ne serait
pas impossible de caresser le projet d'imaginer pouvoir - peut-élre -
se déplacer en ballon dirigeable. Je ne parle pus de ca au hasard car
le toit du polais de Lord British, dans U0, est équipé d'une aire d'atter-
rissage. Du moins, if 'était lors du pré-héta-fest. Votre serviteur s'en
étaif rendu compte car,  |'époque, une commande, supprimée depuis,
permetiait de survoler le pays. De méme, si ma mémoire ne me fait
pas défaut, une aire plus petite, cachée duns les montagnes semblait
préte & accueillir un tapis volan.

Enfin, toujours d'aprés La Rumeur, le mystérieux Quest Engine devrait
générer des quétes dynomiques, ce qui évitera de s'interroger sur
« le but du jeu ». Ben, oui, monter un perso et survivre, c'est bien
rigolo mais pourquoi, finalement ? Qui sommes-nous, ob allons-nous ?
Tout ca...

« entrainer » son personnage...) est complétement

vigilant et toujours trouver de nouvelles parades.

pourra-t-on s’inscrire pour le béta-test ?

Fini la représentation en vue isoméfrique du premier,
Ultima Online 2 emboitera le pas 6 Asheron’s Call ef Everquest
el sera entierement en 3D.

irréaliste ou utopique ?
Ce serait trop difficile & gérer, notamment par
rapport aux phénomenes de triche.

Quelles sont les difficultés majeures liées a la sécu-
rité de ce genre de jeux ?

On est une cible de choix des hackers. Mais il
n’existe pas de solution miracle. |l faut rester

Derniére question, mais d’importance : quand

La premiére vague de béta-test ne sera pas lancée
avant le début de I'année prochaine. Mais autant
que vous le sachiez tout se suite : elle sera exclu-
sivement réservée aux joueurs d’'UO.
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Gabriel Knight. Inspiré

La derniere gRaNOe ave

Découvrez le nouvel épisode de la saga
d'une réelle énigme, Gabriel Kmight 3, @igme en pays cathare se
déroule a Rennes-le-Chateau, sin petit village, pres de Carcassonne
cachant un sombre mystere li¢ a I'existen suppo.sée d’un trésor sous
son sol. Depuis des générations, historiens, religieux, amateurs
d’occultes et chasseurs de trésors ont tenté de percer ce mystére mais

en vain. Qu’en sera-t-il de nos héros Gabriel Knight et Grace?

Une authentique énigme a résoudre :
le mystere de Rennes-le-Chiteau

Un champ d’exploration infini grice
i une liberté totale dans le choix des
angles de caméra.

Une expérience interactive
inoubliable & travers un univers
3D temps réel ultra-réaliste.

/|

A

2\ Y

o

2
dUX Mol 5

z

AHIERRA.

www.sicrra.fr
www.sierra.fr/gk3



ONLINE
INDEPENDANTS
ACTIVISION
~ ILLUSION SOFTWORKS
DYNAMIX

ORIGIN

989 STUDIOS

ARCADE/ACTION
INDEPENDANTS

ANGEL

VALVE

ID SOFTWARE

MICROSOFT

SURREAL

STRATEGIE

AGE OF EMPIRES 2

MICROSOFT
HOMEWORLD
RELIC
HEROES 3
NEW WORLD

WARZONE 2100
PUMPKIN STUDIOS

CIVILIZATION :
CALL TO POWER

ACTIVISION

TOTAL A./
CONTRE-ATTAQUE

CAVEDOG

WARGAME

EMPIRE
SSl

FIRAXIS

SIMULATION
RED STORM
MICROPROSE
TERMINAL REALITY
ZIPPER
TOTALLY GAMES
MICROPROSE
UBI SOFT
CODEMASTERS

PAPYRUS

EA SPORTS

AVENTURE
OMIKRON :
THE NOMAD SOUL
QUANTIC DREAMS
DISCWORLD NOIR
PERFECT ENTERTAINMENT
GRIM FANDANGO
LUCASARTS
X-FILES

FOX
INTERACTIVE

RIVEN
CYAN

JEUX DE ROLE
NEW WORLD
~ BIOWARE/BLACK ISLE
INTERPLAY

BETHESDA

LE TOP PREVIOU

SIMULATION
MAGETIC FIELDS

ACTION
BLIZZARD

JEU DE ROLE EN LIGNE
MICROSOFT

JEU DE ROLE
BLACK ISLE

ACTION/STRATEGIE
PANDEMIC STUDIOS

SIMULATION
MINDSCAPE




| le CD-Rom.

Exploite les cartes 3D gérant Direct 3D
{Direct 3D 3Dfx, Direct 30 PowerVR, ATI
Rage Pro, Riva 128, Rendition Verité 2x00,
Intel 740, Permedia 2, S3 Virge)

M Exploite spécifiquement les cartes a bas
p@l de 3Dix (Glide)

Exploite spécifiquement les cartes a base
de PowerVR (PowerSGL)

Exploite les cartes 3D gérant OpenGL
(3Dfx, PowerVR, ATl Rage Pro, Riva 128,
Permedia 2)

Exploite spécifiquement les cartes a base
de Rendition (Verité 2x00)

Exploite le bus AGP (Advanced
Graphics Port)

‘Démo ou patch présents sur

ﬁ

on comprend d’un

et... Bon d’accord,

Les icones, ¢’est rudement sympa. Pas
besoin d’explications,

simple coup d’eeil
on vous explique a

quoi elles correspondent, les icones.

"

| ajoystiel:

Fonctionne directement
sous Windows 95

Fonctionne sous
Windows NT 4.0

Fonctionne sous DOS

Fonctionne en mode DOS
{ avec Windows 95

PR Utilise le MMX

Compatible avec le ForceFeed-
Back Pro, joystick a retour de
4 force Microsoft

Jeu majeur
et indispensable.

40 Beoarh

60 Pas mal

80 Tres bien
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Stratégie temps réel 8]
pour tous joueurs ' : ‘ ‘ 5 0 S
et experts - PC CD-Rom
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e n'étais pas fan d'Age of Empires. Enfin, je corrige... je ne
jsuis pas resté un fan de ce qu'était devenu Age aprés sa
parution. Ses nombreux bugs, son jeu solo limité, son mode
réseau & mille kilométres d'un TA me font dire qu'il a connu un
succés me paraissant pour le moins immérité. Bref, tout ceci ne
m'a pas poussé & y jouer beaucoup, méme s'il demeurait trés
esthétique au final. J'avoue que AOE I, The Age of Kings m'a
bien eu : il faut dire que Ensemble Studios a mis le paguet pour
faire ce que I'on peut appeler sans risque le plus beau jeu de
stratégie temps réel du moment.

Naissance
d'une nation

& u premier coup d'eeil, on pourrait croire que AOE Il est une
repompe du premier, transposée aux époques médiévales
et pré-médiévales. Il n'en est rien : si le principe reste sensible-

Age of Empires O CONNU un grand destin, peut-étre plus
du point de vue de ses ventes que de ia qualité ou
de l'originalité de son gameplay. Ce second volet,
qui conserve toutes les qualités de SON prédécesseur,

pourrait bien bousculer ia donne,
d’autant que Soleil de Tiberium et TA Kingdoms
nous ont quelque peu dégus en réseau.

ment le méme, on a I'impression que ses possibilités ont été
décuplées. Cette fois-ci, nous sommes lancés en plein Moyen-
Age, oll nous pourrons devenir le souverain d’une quinzaine de
peuples. Le jeu solo lui aussi a été refondu, avec un mode
Squirmish trés bien foutu, et surtout des campagnes superbes,
admirablement scriptées. Le comportement des hommes diri-
gés par I'ordinateur s'est amélioré, notamment dans le mode
Skirmish. AQE Il introduit aussi de nouvelles options de diplo-
matie et de marchandage, qui nous garderont occupés entre
deux sieges.

Comme dans Age (1), le monde de Age of Kings (AOK)
contient des bétes sauvages que I'on peut chasser et vice-
versa. De méme, on rencontrera des moutons, qu'il faudra
ramener au village ot ils seront diment dépecés. Les cieux sont
parcourus d'oiseaux, et les étendues d'eau remplies de pois-
sons sautillants. Sur le terrain, de saintes reliques sont semées
¢a et 1a. Ici le tibia de Saint-Gaétan... Et pour qui donc, le ster-
num porte-bonheur de Saint-Dalmatien qui soigne les mycoses ?

Le gameplay d'Age fait partie des grands classiques de la
prise en main immédiate. On construit des maisons pour entre-
tenir un certain nombre d'unités, celles-ci comprenant des sol-
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Btzarremen'r il semble que los o -

/- dlternatifs soient un
peu !rréqllsubles. face & des joueurs
coriaces et bien armés. Ainsl, collecter
toutes les religues d'une carte de
bonne ftaille revient plus ou moins
a occire tous ses adversaires.
La construction de la Merveille du
monde, qui pouvait appardire
comme salvairice pour le joueur

défensif, semble étre elle aussi assez.

irréaliste : tous les ]oueurs de la partie
- peuvent en effet s'allier pour prendre
d'assaut son chdteau. Pire encore,
lorsque l'on construit I'une de ces
merveilles, les autres joueurs se volent
prévenus, non pas au moment de
son « Inauguration » mais bel et bien
au tout début de sa construction,
ce qui leur laisse largement le temps

de s'armer et de s'allier pour vous

massacrer.

Co6té ., on peut élaborer des
structures et des architectures frés
solides ; par contre, il est bien dom-
mage que certains outils tels que des
douves, la poix enflammée ou auires
délices de I'époque n'apparaissent
pas dans notre trousse du parfait cha-
telain. Il est encore plus dommage
de constater I'absence de « brouillard
de guerre » susceptible de cacher le
confenu d'un chateau @ Un
assaillant. Ainsl, ce dernier a toute
liberté de viser ce qui l'intéresse au
sein de la forteresse gréce & des
balistes. Mais le défaut majeur - si
familier aux yeux des aficionados de
jeux de strat’ temps réel - est certaine-
ment la lenteur des parties en réseau.
Autant j'al pu apprécier de passer
quatre heures sur une grande carte @
fignoler mes défenses, & repousser

des assauts mal préparés et & mijoter

quelques fourberies, autant les
joueurs présents, un rien « rushers », se
sont emmerdés comme par un jour
de pluie. Donc qu'on se le dise dés
maintenant : une partie en muilti-
joueur de Age of Kings tient tout
autant de la partie de Civilization que
du RTS, et un investissement de
temps non négligeable est demandé
& tous les pclrl'lclpcn

le - & est de irés loin supérleur
& celui de la premiére version, mais
parfols (en fait rarement) des unités se
trouvent bloquées aux abords des
foréts, et des soldats empruntent ce

que I'on pourrait appeler des « rallon-- :

gis » pour se rendre d'un point & un
autre. Le bug de comportement le
plus amusant reste certainement la
tendance qu'ont les ouviiers a
construire des tfours contigués en
s’'emmurant au beau milleu de leurs
propres constructions.

Auire reproche, le - - |- - des uni-
tés, commun @ fous les peuples : alors
que cefte erreur a été trés largement
réparée en ce qui concerne les bati-
ments, on se retrouve encore avec
des armées « génériques ». Fort heu-
reusement, les « interdictions » inhé-
rentes @ I'ethnie évitent les anachro-
nismes et erreurs historiques comme
des paladins chez les Chinois ou des
bombardes chez les Celtes. Mals j'au-
rals préféré une addition & une sous-
fraction. Dernier mauvais point, bien
ridicule d'ailleurs : les drakkars vikings
ne permeitent pas le iransport de
froupes. Qu'on se le dise !
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The Age of Kings

dats et des paysans. On enverra ces derniers bosser, histeire de
leur montrer qui est le roi. Les ressources d'Age of Empires sont
au nombre de quatre : le minerai d’or, qui apparait en gisement,
la pierre, le bois et la nourriture. Cette derniére revét divers
aspects : cueillette , chasse, cultures, péche et équarrissage
des moutons. A Iinstar de Warcraft 2, lors d'une partie réseau
les joueurs disposent généralement des deux-tiers des res-
sources dans leur voisinage immédiat. Curieusement, la pierre
semble &tre la plus rare de ces denrées ; et c'est d'autant plus
dommage pour le joueur, qu'elle sert aux fortifications et & éle-
ver des chateaux, sans parler des upgrades les plus intéres-
santes ou encore des Merveilles du monde.

A 'age médiéval, il est plus qu'intéressant de canstruire un
marché : celui-ci donne accés a la « bourse d'échanges » de

valeurs du jeu. Ainsi, il sera possible de vendre et d'acquérir tout
type de ressources. Ces derniéres se vendent par packs de cent
unités, et leur valeur augmente et baisse suivant leur disponibilité
et leur succes. Un joueur extrémement riche devrait donc pouvoir
faire grimper les prix afin de couper les ressources des autres ;
cependant, les quelques parties que j'ai faites ont eu tendance

4 l'enceinte d’une ville
fypique : son chafeau,
ses remparts extérieurs
4 protégeant les constructions.

§ A I'instar de Civilizafion,
un graphe de débriefing pour
savoir qui a fait quoi ef quand. *

102
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a me prouver le contraire. Le marché ouvre aussi les échanges
commerciaux avec les autres joueurs, et ses différentes améliora-
tions permettent de partager les cartes, et de réduire les taxes de
transfert de valeurs entre les peuples, pourtant trés prohibitives au
début (30 % de |a valeur échangée).

Le pouvoir de I'argent

u départ, les ressources se collectent lentement, mais la
"~ suite du jeu permet d'améliorer cela : on peut bétir une car-
riere a cOté d'un gisement de pierres de construction, découvrir
de nouvelles technologies pour améliorer la récolte ou encore
augmenter les capacités de travail des paysans. Un mot sur les
champs, qui deviennent vite la seule possibilité de bouffer, a part
la péche : ces derniers s'épuisent & chague saison ; il faut donc
revenir dessus pour que le paysan replante des semis (dom-
mage !). On peut également créer un convoi qui ira d'un marché
a l'autre (celui d'un autre joueur, neutre ou allié) et rapportera
de I'argent aux deux, ou méme créer cette liaison avec un joueur
antagoniste, mais aux risques et périls des marchands.

L'une des conditions, pour étre victorieux, est d'avancer le
plus vite possible d'dge en dge. Pour ce faire, il faut réunir a
chaque fois certaines conditions, comme un certain montant de

1y
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ressources ou de batiments construits. Chaque &ge vous don-
nera accés & de nouvelles possibilités en hommes et en maté-
rigl. La plupart des batiments s'upgradent d'dge en dge, avec
des subdivisions. Pour la méme époque, par exemple, on pourra
retrouver trois ameéliorations rien que pour les archers. Un bati-
ment comme le moulin évolue avec chaque dge : il peut propo-
ser des nouveautés agronomigues propres a chague siécle.
Certaines unités déja construites peuvent étre upgradées en
achetant une avancée technique. Cela évite de se retrouver
avec des différences trop anachronigues au sein d'un méme
peuple. Chacun de ces derniers peut batir un monastére et fabri-
quer des prétres, et suivant sa religion, ils auront accés 4 diffé-
rentes améliorations comme le fait de pouvoir s’approprier des
b4timents ou de « convertir » une unité ennemie & une plus
grande distance.

L'art de la guerre

es attaques donnent lieu a de jolies débandades parmi les
hommes. Un bon moyen, pour prévenir le sacrifice de pay-
sans, est de sonner la cloche de I'Hétel de ville. lls se réfugiront
alors & I'intérieur du batiment, et cela ajoutera, du coup, de la
puissance de feu en défense. Mieux encore, & la fin de I'alerte,
ils reprendront tout seuls leurs activités, 13 ol ils les avaient
laissées. La défense est curieusement plus facile & mettre en
ceuvre qu'un assaut. Entre les tours de gardes oll on peut dissi-
muler une garnison et les chateaux qui disposent d'une puis-
sance de feu considérable, en passant par les murailles qui

nécessitent d'étre détruites, tout est fait pour que I'attaguant
réunisse un corps expéditionnaire considérable, voire dans le
but de lui faire prendre un allié. Coup de chance, les alliances
débloquent certaines capacités dans chacun des peuples. Les
Celtes, par exemple, se verront attribuer un bonus de production
de 20 % & la fabrication.

Depuis quelques années, on attend un jeu qui soit capable
de gérer les formations utilement. Seulement voila, les moteurs
se heurtent a des problémes de pathfinder et sont généralement
incapables de souligner les avantages et inconvénients de cha-
cune d’entre elles. Age of Kings, de ce point de vue, est formi-
dable : non seulement les hommes se regroupent, tournent,
pivotent et s'attroupent comme a la parade, mais ils se dispo-
sent avec intelligence. Dans une formation en carré comprenant
dix cavaliers et un prétre, ce dernier se place tout naturellement
au milieu pour se protéger. Sur une colonne, les archers se dis-
posent derriére les fantassins qui, eux-mémes, sont placés der-
riére les cavaliers. Les formations, sans étre nombreuses, sont
trés suffisantes : an v trouve la ligne, la colonne (fantastique
pour former un corps expéditionnaire lorsqu'elle est composée
de cavaliers), la phalange et enfin la horde, réservée aux villa-
geois désordonnés.
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< U'arbre technologique, que I'on peut
consulter & tous les instants

Plus qu’un simple accastillage esthétique,
elles permettent d'optimiser certains types
d'attaques. La formation en colonne est idéale pour
pénétrer a travers des hréches. A noter aussi la présence d’une
formation en deux blocs qui se rejoignent sur les flancs de
I'ennemi, au moment de [attaque.

La diplomatie tient une place non négligeable pendant les
jeux en réseau. Hormis cela, il peut étre utile de stipuler & ses
troupes quelles attitudes adopter devant des unités antago-
~ nistes. En gros, on trouve trois attitudes envers chaque peuple :

H ']I'[I Dns Allié, Ennemi, Neutre. Si les deux premiers parlent d’eux-mémes,
(- gr

il peut étre utile de savoir que le mode Neutre n’autorise ['at-
e I'edifenr

carry
|- Galieys attack 20% faster
+Cavalry archars +3 attack vr bulliags

Unique Unit: Mamalules (camal)
Team Bonus: fot archers 41 attack ve..
buldings

taque que si on la lance manuellement. Dans les jeux solo, par-
fois dans les campagnes, les peuples dirigés par I'ordinateur
pourront vous demander des tributs par I'écran de diplomatie.
Cette partie englobe aussi le « chat », qui permet de réguler les
discussions et de les circonvenir aux joueurs de notre choix en
un simple clic {ennemis, alliés, les deux). Un mauvais point : en
1024 x 768 {la résolution intermédiaire proposée par le jeu), les
messages qui apparaissent en blanc passent parfois inapergus.

Solo ou réseauy 7

e jeu solo estvraiment exemplaire. Le mode
Skirmish m'a étonné par la pugnacité de
I'ordinateur en mode difficile : ce dernier n'a
pas hésité a faire le siége de mon chéteau a
plusieurs reprises et de différentes fagons. Mais
les campagnes sont la piéce maitresse du jeu :
voila, en fait, une trés bonne raison d'acheter ce
jeu. AOK propose de voyager dans I'Europe médiévale,
incarné dans cinq personnages clefs : William Wallace,
Saladin, Barberousse, Gengis Khan et Jeanne d'Arc. Chague
mission composant ces campagnes est un petit délice et pro-
pose des conditions de victoires extrémement différentes.
Le script qui les réqit donne l'illusion d'un petit film. Le jeu en
réseau est trés paramétrable, des modes de jeu tels que le
Régicide (ol il faut trouver puis exécuter un monargue pour
vaincre) est particuliérement distrayant. Voila une bonne occa-
sion d’utiliser I'espion, qui nous révélera la positions des rois
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Achetée aux encheres
sur iBazar.fr: 1S90F

...t mon petit neveu qui me proposait
la méme config’ a 6000F...

iBazar.fr est le premier site francais
de vente aux enchéres entre parti-
culiers. iBazar.fr vous permet de
vendre ou d’'acheter sans contrainte
tout ce que vous voulez sur internet.
Chaque jour des milliers d'objets, du
plus quotidien au plus inattendu,
sont offerts a vos encheres. Ainsi,
vous realisez a coup sdr de bonnes

affaires aux meilleurs prix.

www.ibazar.fr
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Un jeu solo,
exemplaire,
vraiment
passionnant.

A lansolo se la
Jouait défensif.
Ici, sa muraille

a triple épais-
seur spéciale
crises de
paranoia.

Les bdtiments
changent

- d'apparence
selon les
peuples (ici un
hotel de ville
Goth). b
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M| TEXTE ET VOIX VF

ennemis contre une montagne de piécettes. D'autres para-
metres peuvent étre adoptés tels que la victoire aux points, en
limite de temps, ou par annihilation totale. Il est aussi possible
d'accroitre le nombre maximum d'unités (limité & soixante-
quinze par défaut). En mode de jeu normal, la victoire peut s'ob-
tenir de plusieurs fagons : en détruisant tous les ennemis, en
obtenant une victoire religieuse en capturant toutes les reliques
ou en bétissant une Merveille du monde qui en impose a toutes
les autres civilisations.

Un peu de technigque

i e moteur graphique qui régit Age of Empires est tout simple-
ment sublime : capable de grimper jusqu’en 1280 x 1024, la
moindre unité ou bétisse est belle a crever. Le travail des gra-
phistes est tout simplement unique. Les mouvements ont été tra-

vaillés, et on croirait assister aux plus beaux moments d'un TA

Kingdoms speedé aux amphétamines. Le brouillard de guerre
reste cependant trés starcraftien, donc trés basigue.

Comme on le disait plus haut, les immeubles sont des
modeles du genre : chacun d'entre eux représente parfaitement
la civilisation qui les a bétis au cours des trois dges. Seules des
constructions génériques (murs, tours de gardes) sont com-
munes. Dommage qu'il n’en soit pas de méme pour les hommes
(voir encadré « Déceptions »).

Le jeu est rapide, mais a quatre joueurs, en prenant un
maximum de cent unités (soixante-quinze sont conseillées), les
grosses batailles ralentissent parfois bien la partie. Curieuse-
ment, le ralentissement prend plus la forme d'un goulet ol tout

semble se figer pendant cinq secondes, qu'un ralentissement

< Les balistes sont
aux porfes de

la ville, signe
précurseur de

la défaite.

La campagne solo.
William Wallace
nous apprendra
& maitriser le jeu. ¥

constant encore moins jouable. L'ergonomie d’AOK est exem-
plaire : elle est faite & base de clics, « shiftés » ou non. La prise
en main immédiate permet de retrouver de vieux réflexes. Mais
elle introduit aussi de nouveaux éléments fort utiles : un double-
clic sur une unité sélectionne toutes celles de ce type se trou-
vant sur I'écran. On construit les murs d'un seul tenant, en les
tirant jusqu'a I'endroit souhaité. Les marques de construction
attireront les hommes proches d'elles, qui se mettront au travail.
Autre fonction fort utile, empruntée & Dungeon Keeper : une
touche permet de se rendre au paysan inactif le plus prache.
Malheureusement pour les adeptes du quick play, le mode multi-
player a tendance a s'éterniser pendant de longues heures ; il
risque d'en endormir plus d'un. Quoi qu'il en soit, malgré des
défauts encore nombreux, Age of Kings est un chef-d'ceuvre en
jeu solo; et par la méme, tout & fait recommandable.

Bob Arctor

& Quelques invraisemblances vraiment malvenues.
= Un jeu en réseau concu pour les adeptes du Mastermind.
EN DEUX MOTS

Lintérét de ses campagnes, son esthéfique parfaite, son
ergonomie & foute épreuve et la variété de ses parties en
font le jeu de stratégie temps réel du moment.
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Aprés deux ANS €t demide
développement, dont
au moins UN de refard,
The Nomad soul
(anciennement Omikron)
est finalement parvenu
en version définitive sur
nos disques durs. Ce jeu
d’aventure €st le premier
rejeton du développeur
parisien Quantic Dream,
et bien longtemps aprés
B.ATL, les Francais
prouvent une nouvelle fOIS
qu'ils 'ont de lecons

d recevoir de personne.
chauvins 2 Naaaaan,
amoureux des belles
choses, C’est tout.
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tvoila, & chaque fois c’est la méme histoire, je me fais toujours
E avoir comme un bleu. On arrive au boulot confiant, en se disant
que I'on a toute la journée pour écrire son article, que c’est large-
ment suffisant, que tout va bien se passer... Bref, toutes ces choses
débiles auxquelles on croit quand on se léve avec autre chose que le
pied gauche. C'est beau, la naiveté. Il est donc actuellement cing
heures et demi du matin, et évidemment, je n'en suis qu'au début de
ce texte. Et dire que J'y ai cru, @ ma soirée plateau télé en compagnie
de mes plantes favorites (Bernadette et Jacqueline, si vous voulez
tout savoir). Mais quel con alors, j'vous jure... etle pire, c'est que je le
sais, hein... faut pas croire que c'est la premiére fois que ¢a m'arrive,
d'étre 4 la bourre aussi connement. Au fond, ce qui me console un
peu, c’est qu'en tournant Iégérement la téte vers la gauche, je peux
constater que je ne suis pas le seul & périr. lansolo, apres de nom-
breuses années de bons et loyaux services & Joy, me fait part de sa
récente découverte des formidables fonctionnalités du bouton droit
de la souris (dans Word notamment, celle qui permet de corriger
directement les fautes d'orthographe... vous voyez le genre...). Oui,
moi aussi ¢a m'a fait bien rire. Bon. Je sais ce que vous pensez :
« Quais, d'abord, s'il avait travaillé pendant la journée au lieu de jouer
a Counter-Strike, il ne serait pas 1a en train de se plaindre. Au fond,
c’est bien fait pour lui, ¢a lui apprendra & jouer les feignasses... »
Et bien 12 je dis non, votre honneur (NDRC : Fishbaone, c'est sympa
de réclamer 8 pages mais faudrait p'tet envisager de caresser le pro-
jet de se diriger résolument vers une possibilité de parler du jeu ?
Mhhh ?). Si cela est exact pour certains de mes camarades situés &
ma gauche, et dont je tairai le nam pour leur éviter de cuisantes
représailles de la part des instances dirigeantes, je suis innocent des
faits qui me sont reprochés. S'il y a un coupable, ¢'est hien Quantic
Dream et eux seuls. (NDRC : ah... ¢a y est, ga va commencer). Oui,
mesdames et messieurs les jurés, David Cage et sa fine équipe sont
les auteurs d'un soft tellement prenant, qu'y jouer seulement

A C'est & partir de Ia que tout
commence...
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¢a ne me fait pas mes huit pages ¢a. Va falloir combler les vides.

guelques minutes reléve de I'utopie. The Nomad Soul vous aspire le
cortex sans méme gue vous vous en rendiez compte, et quelques
minutes suffisent & réduire toutes vos bonnes résolutions a néant.
C'est pourquoi je demande la relaxe pure et simple, jugement
accompagné d'une indemnité pour préjudice mental grave de
1800000 F. Voil3, c’est dit c'est fait, j'attends votre chéque, messieurs
les développeurs. Bon... nous parlions de quoi déja ?... ah aui, le
texte... & la bourre... tout ¢ca.

Exit Omikron. .

otre sens aigu de I'observation aura certainement relevé la dis-
Vparition du terme « Omikron » de I'intitulé du jeu, afin de laisser
définitivement la place & « The Nomad Soul ». Décidément, ces Prus-
siens, ils n'ont vraiment pas le sens de la mesure. Omikron, société
d'électronique teutonne dont tout le monde se fout comme de son
premier redressement fiscal, 4 donc persisté 4 se la jouer « adminis-
trative rulez ». Quelle bande d'emmerdeurs, ces gaths. Tout ¢a parce
qu'ils ont perdu la guerre, ce n'est pas trés sportif. Enfin, cette fois on
ne peut plus rien y faire, c’est grillé. Le mois dernier, je vous faisais
part de Iimportante taille gue prenait le soft sur le disque dur. Eh bien
rien n'a changé de ce point de vue, puisqu'il vous en colitera tou-
jours dans les 1,63 gigaoctets pour l'installation maximale. Et vu le
nombre d'accés disques durant la partie, je ne saurai que trop vous
conseiller d'envisager ce cas de figure. Pas de panigue, il existe bien
évidemment deux autres installations moins coliteuses en octets,
mais mieux vaudra alors posséder un lecteur CD qui n'a pas froid aux
acces, pour le coup. Que dire d'autre... Bah sinon, le jeu est bien, il
estbeau, il estlong, je crois qu'on a fait le tour de la question. Merde,




e e

La metéo change,
passant d’'un
temps radieu

a un orage
soutenu.

Ok, adieu monde merveilleux du futon, adieu Jacqueline, adieu Ber-
nadette. Si jamais j'en réchappe et parviens a terminer ['écriture de
ce texte & temps, cette fois ce sera prouvé : les miracles existent et
Dieu joue aux jeux vidéo. Comme je suis sir que la plupart d'entre
vous ne se souviennent plus de I'histoire de The Nomad Soul {dites
oui merci), nous allons commencer par vous expliquer un peu de
guoi il en retourne.

Une histoire, une vraie

maginez que vous &tes devant votre ordinateur, vautré comme une
E grosse larve dans votre fauteuil pendant que vous auscultez les
newsgroups & la recherche de JPEG de fleurs d'intérieurs. Genre
« youngorchidéesjpg » ou hien « nudesistermarguerite.gif », par
exemple. Bref, la vie est chouette comme un coup de binaries, vous
ates abonné au cybercable, tout roule. C'est alors qu‘un type appa-
rait sur votre écran, sans prévenir, sortant d'une espéce de tunnel
lumineux. Il se casse un peu la figure, se ramasse doucement, et
commence a vous parler d'une sombre histoire de monde en danger.
Il vous demande d'accepter d'utiliser son corps pour sauver
Omikron, ville extra-dimensionnelle située vachement loin de notre
univers. Ok, c'est bien joli de jouer les héros, mais ce n'est pas ¢a qui
va faire avancer les downloads de chrysanthémes. Pas
béte, votre interlocuteur vous répond alors que les
bots, ce n'est pas fait pour les zorglobis (espéce de
chien fréquente sur Zorglub 42), et que de toute
fagon un peu d'exercice ne fera de mal ni
4 votre collection d'images botaniques, ni &
votre poignet. Un poil vexé, mais néanmoins
convaincu, vous voici transporté dans une
ruelle sombre d'Omikron. Premiére constata-
tion, les majorettes locales sont moins sexy que
les terriennes, puisque le comité d'accueil est
composé d'un beau démon, bien formé, bien vigou-
reux. Deux secondes suffisent pour vous faire arracher
les dents du devant, celles qui d’habitude vous servent & ouvrir
ces foutus sachets d’huiles épicées pour pizza (NDRC : ou les emba-
lages de cap... euh non rien, laissez tomber). Heureusement pour
vous, un rohat-flic débarque & temps pour vous sauver du pitoyable
destin de petit-four qui vous attendait. Vous vous relevez, un peu lar-
qué, hagard, perdu, plus désorienté qu'un Dechavane sans cochon.
Et évidemment, c'est pile & ce moment qu'il vous faut prendre les
choses en main. Pas con le jeu, comme ¢a c'est encore bibi quiva se
taper tout le sale boulot. Mais ce n‘est pas bien grave, car vous voici
au début d’une aventure tout simplement formidable. En fait, je clas-
serais directement The Nomad Soul dans le top 10 des softs qui
m‘ont fait le plus triper (du verbe « triper ») durant les dix-sept der-
niéres années. Non, parce que j'ai I'air de déconner comme ¢a, mais
The Nomad Soul posséde vraiment un scénario d'une grande

qualité. Lhistoire est riche, complexe, tourmentée. En un mat, elle se
vit avec le méme enthousiasme et la frénésie qui s'empare de vous
lorsque vous lisez votre livre préféré. J'hésite & vous en parler
(de I'histoire), tant je ne veux pas vous gécher le plaisir de la décou-
verte. Sachez que vous aurez affaire & des trucs de réincarnation,
d'ames, de démons, de sorcellerie, le tout baignant avec classe dans
un environnement high-tech digne d‘un Blade Runner ou d’un Total
Recall. En un mot, c’est le bonheur.

Oui, c'est le bonheur

ais avant de vous faire part de considérations plus purement
M émationnelles, parlons de choses hien concrétes, bien terre-
a-terre. Commencer la revue de détail par le graphisme n'est pas
commenter le plus mauvais c6té du jeu, loin de 1a (NDRC : et pis ¢a
permet de commencer, voyez). Comme avait pu le laisser entendre
I'article du mois dernier, le travail graphique accompli sur The
Nomad Soul est considérable. La qualité des textures est exception-
nelle, et permet d'offrir & 'univers que vous explorez une crédibilité
et une variété bluffante. J'adore le style des batiments, tour & four
glaugue pour les immeubles, élancé pour les temples, mythique et
délirant pour les autres (aéronef de pierre, village dans la jungle,
etc.). En fait, c'est bien la premiére fois que I'on ne se force pas pour
avoir Iimpression de se balader dans un environnement vraisem-
blable. Tout se tient, rien ne fait « artificiel ». Les villes sont remplies
de gens qui marchent, qui s'assoient sur des bancs, qui discutent
entre eux tranquillement, qui boivent des coups dans des bars, qui
vont au resto, qui flirtent dans les boftes de nuit, qui vont se rincer
I'eeil au peep-show du coin, stc. De nombreux véhicules (moto et voi-
tures) se déplacent d'un quartier & 'autre, comme le ferait le Parisien
moyen aux heures d'affluence. La météo change, passant d'un
temps radieux & un orage soutenu. Les jours et les nuits se succe-
dent, pendant que de lourds vaisseaux flottent doucement dans les
airs éclairant les rues de leurs projecteurs. Pour peu que votre
machine soit assez puissante pour assumer un niveau de « fréquen-
tation des rues » suffisamment élevé, la sensation d'immersion est
alors saisissante. De plus, Omikron étant divisé en plusieurs

Une ambiance qui vous prend aux Iripes,
voild ce que propose The Nomad Soul. ¥
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quartiers distincts, chacun d'eux revét un style original. Le simple fait
de marcher sans but précis, devient alors un véritable plaisir, ne
serait ce que pour découvrir la beauté et l'originalité de nouveaux
endroits (soit & pied, soit en voiture, cette derniére pouvant étre diri-
gée manuellement). Je me revais encore en train de me promener le
long de ce pont surplombant un canal, avec en toile de fond un
temple de priére noyé dans des maisons au style arabisant, alors que
la nuit commence a tomber et que les lampadaires font leur boulot.
Je sais que ¢a a l'air trés con a écrire, mais je me suis vraiment senti
« dans » le jeu, de la méme fagon que I'on se plonge dans un bou-
quin. Je sais, je I'ai déja écrit, mais franchement, je ne vois pas de
paralléle plus proche pour vous faire passer le message. Ces consi-

Shenand’'a

dérations concernent également les décors intérieurs, comme par
exemple la premiére fois que vous rentrez dans votre appartement.
Enfin, celui du mec dont vous squattez le corps pour 8tre plus précis.
Il'y a un salon, une salle de douche, des WC, une chambre, une cui-
sine, une salle de sport, le tout étant particuliérement classieux et
fonctionnel (dans le sens oll vous pouvez ouvrir armaires et tiroirs,
coucher avec votre copine - scéne non interactive - ou donner &
manger & votre [ézard). Tous les autres appartements que vous visi-
terez seront logés (si jose dire) & la méme enseigne. Ce souci du
détail se retrouve dans plein d'autres endroits, comme le centre de
police avec son garage ol travaillent des ouvriers, ses couloirs ol se
déplacent des officiers, sa salle de surveillance, ses salles de déten-
tions, etc. Je ne vous donne ¢a qu'a titre d'exemple, mais sachez que
les autres lieux importants sont tout aussi complets. Si vous ne
deviez retenir qu‘un seul mot pour caractériser tout ce que vous ver-
rez, il s'agit du suivant : dépaysant, complet et varié. Bon ok, ¢a en
fait trois. Ah si, il y a quand méme un truc un peu con 4 signaler, la
censure des affiches présentes dans le quartier chaud de la ville.
Contrairement & la béta, les filles ont leurs formes recouvertes de
slips et de soutien-gorge, et ne serait-ce que pour I'ambiance, on les
préférerait largement sans. Ne serait-ce que, euh, pour.

De la foul frid

es cheveux jusqu‘aux chaussettes, des ongles du haut jusqu'a
D ceux du bas, des caries du fond jusqu’aux oignans du bout, The
Nomad Soul est en 3D. Autant vous prévenir tout de suite pour ne
pas alimenter vos illusions plus longtemps : si vous souhaitez profiter
au mieux du graphisme du jeu, il va falloir penser & sortir I'artillerie
lourde. Pour donner un ordre d'idée, la machine du test est un Plll
500 équipé d'une TNT2 Ultra et de 128 Mo de RAM. Le truc qui com-
mence & causer, quoi. Et bien n'espérez pas dépasser le 1024 x 768,
sous peine d'assister & |a rapide agonie du frame-rate. Je parle ici du
cas ol vous auriez réglé la profondeur d'affichage & son maximum,
de méme que le reste des options graphigues. Mais méme dans
cette configuration, on ne voit pas trés loin et le décor sort d'un
brouillard salvateur relativement rapproché. Bref, ¢a clippe dru, pour
peu que I'on soit obligé de diminuer cette valeur pour soulager le
temps-machine. Il sera toutefois possible de monter jusqu'a une
résolution de 1600 X 1200, en 16 bits uniguement. Mais dans ce cas,
pensez & sortir les rames et les gilets de sauvetage. On regrettera
également que les membres des personnages aient une tendance a
I'angulaire, défaut particuliérement criant pour ce qui concemne les
mains. Mais & la décharge du moteur, il faut reconnaitre que les
choses a gérer sont pour le moins nombreuses (foule, trafic, météo,
etc.). Heureusement, e joueur ayant une furieuse tendance a s'habi-
tuer & tout lorsqu'il est motivé, ces problémes deviennent presque
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j'adore ce genre de paysage.

A Jamais on a eu autant
limpression de se déplacer dans

une vraie cité.

e ik s TRIERAR T
A Si ¢a, ce n'est pas un clin
d’oeil @ Lara...

The Nomad Soul
se trouve dans le
top 10 des softs
les plus tripants
de ces dix-sept
dernieres années.

A Je ne sais pas vous, mais moi

accessoires lorsque vous vous retrouvez absorbé par I'aventure.
Les effets spéciaux ne sont pas tellement nombreux, mais les rares
présents sont bien réalisés. On notera ainsi |'effet de chrome sur les
véhicules, les effets d'éclairage, ou bien encore I'effet de particules
pour simuler des flammes ou des auras magiques. Lorsque vous
discutez avec des personnages impartants, leur visage apparait plus
ou moins en gros plan. En plus de posséder des traits particuliére-
ment fins, les visages sont dotés d'expressions (inquiets, mystérieux,
interrogateurs, joyeux, etc.) et de mouvements de lévres tres
convaincants. Ainsi, la trés bonne synchronisation labiale fait
concorder l'ouverture de la bouche avec les syllabes prononcées.
Les motion capture ne sont pas en reste, ah ¢a non alors. Les per-
sannages bougent souplement, que ce soit pour marcher ou faire
des trucs plus exotiques. Il suffit d"aller faire un tour dans un bar et
de voir les danseuses nues officier pour s'en convaincre. Enfin, et
¢'est extrémement agréable, les chargements sont totalement fon-
dus dans le déroulement du jeu. Ainsi, vous n'aurez jamais d'écran
avec une barre de pourcentage qui viendra foutre 'ambiance en ['air.
Tout se passe en « loucedé », vous faisant & peine attendre quelques
secondes lors du passage d’un environnement interne & externe
(et inversement). Un témoin s'affiche dans le bas de I'écran pour
vous signaler qu'il va falloir patienter, mais I'attente est le plus sou-
vent dérisoire. L'action est ainsi quasiment ininterrompue, ce qui
ajoute au sentiment d'évoluer dans un environnement cohérent dans
sa globalité. Oui, ga fait super intello de comptoir comme phrase,
mais pensez-y deux minutes, vous verrez qu'elle n'est pas aussi
conne quelle en a l'air. C'est comme « plus on perd, plus on perd »,
¢a se tient quand on y pense.

I n'y a pas @ dire, vous éfes un fombeur. A

Les scénes de combat « & la Tekken »
ne sont pas le point forf du jeu. ¥

QOui, c'est incontestaple

ncontestablement, The Nomad Soul est un jeu d’aventure qui
I s'inscrit dans la plus pure tradition du genre. Mais il ne faut pas
confondre tradition et absence d'originalité. Ce serait méme une
grossiére erreur. Chaque personnage que vous utilisez (il est
possible, voire obligatoire, de s'incarner dans différents étres tout
au long de la partie) posséde des caractéristigues propres :
attaque, résistance, point de vie, rapidité, historique, etc. Il est
certes surprenant de trouver ce genre de paramétres dans un jeu
d'aventure, mais vous allez comprendre. En plus des classiques
phases de recherche d'objet, résolution d'énigmes (logiques, bien
foutues quoi), et autres discussions permettant de faire avancer
I'histoire, des phases de combats feront quelquefois irruption. Il en
existe deux sortes : les phases & mains nues du genre de Tekken, et
les phases en vue subjective, « a la Quake ». Ainsi, suivant les apti-
tudes de votre personnage, vous serez plus ou mains efficaces
dans 'une ou I'autre de ces disciplines. Soyons clairs : ces phases
ne sont pas 4 la hauteur des jeux dédiés & ces genres respectifs.
Ne vous attendez donc pas & quelque chose d'extraordinaire.
Les combats & mains nues se limitent & appuyer furieusement sur
les quatre touches concernées afin de déclencher des coups
spéciaux. De plus, un certain manque d'inertie dans le déplace-
ment des personnages leur donne l'impression de manquer de
consistance. De méme, les mouvements s'enchainent trop rapide-
ment pour donner une quelcongue impression de réalisme. En ce
qui concerne les phases « a la Quake », le résultat est un poil plus
convaincant, mais on reste cependant trés loin de ce que I'on a
I'habitude de voir par ailleurs. Tout d'abord, I'.A. des ennemis est
totalement scriptée, ce qui signifie qu'ils apparaftront & chaque fois
aux mémes endroits, et pour effectuer les mémes actions. Ce qui
est chiant, c¢'est que rien n‘empéchera un gueux d'apparaitre
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I'artillerie
lourde.

A Ca flirfe dru dans Omikron. Le marais n'a plus gu'a bien se tenir.

brusquement derriére vous, simplement parce que vous avez
activé un point de passage. De méme, le graphisme des armes en
vue subjective n'est pas top, voire carrément moche lorsqu’on voit
tout le bras. Pris indépendamment, ces phases auraient peu de
chances de dépasser le stade du Test Bref dans ces mémes pages.
C'est pourquoi il faut plus les considérer comme des « bonus » de
gameplay, histoire de se changer un peu les idées, plutdt que
comme des jeux a part entiére. Les moments ol doivent intervenir
ces combats sont pré-établis (attaque d'un supermarché, affronte-
ment dans les docks, etc.), ce qui la plupart du temps vous ablige
a les subir méme si vous n'en ne le souhaitez pas. Toutefois, les
perdre ne signifie pas mourir, gréce au concept de la réincarnation.
En cas de mort, vous prendrez possession du premier corps qui
passera a cdté de votre dépouille. Cette pirouette permet ainsi a
ceux qui réprouvent ce genre de trucs dans un jeu d'aventure, de
ne pas rester bloqué sur cet aspect des choses. Sachez par la
méme occasion que certaines actions deviendront possibles, ou
impossibles suivant le personnage que vous incarnez. Par exemple,
il sera impossible de vous promener librement dans le centre de
police alors que vous incamez une voleuse recherchée par toutes
les forces de I'ordre d'Omikron. Vous I'aurez compris, le mystique
fait partie intégrante du scénario de Nomad. C'est pourquoi il est
logique que la magie soit de |a partie. Elle vous permet notamment
de vous réincarner a loisir dans des corps qui vous paraissent utili-
sables grice a un sort adéquat. A vous de faire les bons choix,
car vous aurez quelquefois plus a perdre qu'a gagner.

A Le Sneak est un ordinateur greffé dans votre avani-bras.
It vous sert absolument & tout.

Liberté = Linéarité

ien que la trame principale de I'aventure soit linéaire, il est tout &

fait possible de réaliser certaines actions dans l'ordre de votre
choix. C'est grice a cela que le jeu dégage une grande impression
de liberté dans I'action. Des quétes secondaires sont également I
pour vous conforter dans cette sensation. Yous pouvez vous rendre
a n'importe quel moment dans les magasins, qu'il s'agisse de la
pharmacie (pour les médikits), du marchand d'armes (pour.. les
armes et les munitions), ou encore du libraire {pour devinez quoil.
Dans le méme genre, rien ne vous empéche de ramasser une publi-
cité vantant les mérites d'un centre d'entrainement au tir, et de vous
y rendre par la suite afin de vous améliorer quelque peu dans la dis-
cipline. La gestion de l'inventaire est un peu spéciale, dans le sens
ou il n'est pas possible de poser les abjets sur le sol. Tout passe par
un appareil portant le doux nom de Multiplan, sorte de machine
miracle capable de matérialiser et dématérialiser a volonté tout ce
qui passe dans ses rayons. Ainsi, lorsque vous souhaitez vider les
paches de votre Sneak (interface biotechnique greffée dans votre
avant-bras... Oui, comme dans B.A.T.) afin de faire de la place pour
de nouveaux objets, vous pourrez stocker ou détruire ceux que vous
désirez d'un simple clic. Les Multiplans étant assez nombreux, ce
systéme n’est pas handicapant dans le sens ol il n‘oblige pas le
joueur & faire des choix déchirants (dois-je garder le médikit ou bien
les munitions ?). C'est donc bien cool. Venons-en maintenant au dou-
loureux probléme des sauvegardes. Contrairement aux us et cou-
tumes en vigueur sur nos micros, il esticiimpossible de sauvegarder
au moment que I'on souhaite. A linstar des consoles, seuls des

A Le cycle du jour et de la nuit est géré, de méme que la météo.



AR

. R T —
“a 24 tircuits dans. . Plus ;i 40 vehicules |
7 environnements idylliques, “# /#7407 7 de/Ja mini au/camion en passant
représentant 96 combinaisons. par le kart, le monster truck,

la voiture de course...

* Des modes de course variés : * Des armes a gogo : roquettes,
Championnat, Shoot, Contre la Montre, protection électrique, missiles, huile,
Course Poursuite, Course Simple. pointes de métal...

©1999, Synetic, Licensed to THQ. All rights He'gémad.'-_THQ and the THQ logo are lrad

Disponible sur PC CD-Rom version francaise intégrale

CVHETIEE TH[I

: < = a4 "' e ¥ —
| AT Gtk Ubi Soft Pl




m JOUABLE SUR P233 64 MO RAM

M EDITEUR EIDOS

MULTIJOUEURS

B DEVELOPPEUR QUANTIC DREAM FRANCE

m TEXTE ET VOIX VF

Pensez & économiser vos anneaux
de sauvegarde afin de pouvoir
arréter de jouer au moment

que vous souhaitez.

Le jeu degage
une grande
impression de
liberté dans
l"action.

points de sauvegardes précis, représentés par des anneau, autori-
seront la sainte opération. Et encore faut-il que vous possédiez des
anneaux de sauvegardes (ramassés au cours de votre progression),
car dans le cas contraire, impossible d’enregistrer votre partie. Vous
serez alors condamné & errer jusqu'a la découverte d’'un anneau, ou
bien & recommencer a partir de la derniére sauvegarde. Ce systéme
est extrémement irritant, pour les raisons que je viens de citer. Il est
vrai-que 'on trouve des anneaux assez facilement, mais une phase
de shoot un peu ardue peut suffire & épuiser votre stock en guelques
minutes. Outre la lourdeur d'utilisation, cela a pour conséquence de
rallonger artificiellement la durée de vie du jeu qui, comble de tout,
ne semble pas en avoir besoin. Si ce que I'on m'a rapporté est exact,
ce systéme a été mis en place pour obliger le joueur & se sentir
concerné par les conséquences de ses actions. Il se peut que la ver-
sion PlayStation, initialement prévue puis finalement abandonnée
(aux derniéres nouvelles), n'y soit pas non plus totalement étrangére.
0Ok, cela ne rend pas le soft injouable, fort heureusement, mais c'est
quand méme une sacrée faute de godt pour un jeu d'aventure PC.
Ce point est @ mon sens le principal et majeur défaut de Nomad.

Une ambiance fripante

Aﬁn de ne pas finir sur une note amere aprés tant de louanges,
j'en viens donc finalement a vous parler de ce qui m'a fait

B NBRE DE JOUEURS 1

NOMBRE

A Les déplacements seront automatiques ou
manuels.

craguer pour Nomad Soul : son ambiance. Cela englobe le gra-
phisme (on en a parlé), 'histoire (bon, on en a pas trop parlé, mais
c'est pour votre bien), et enfin les musiques (bruitages compris).
David Bowie a participé activement au jeu, puisque non content
d'incarner un personnage clef, il a composé plusieurs musigues
spécialement pour I'occasion. De ce fait, elles collent de maniére
admirable a I'ensemble, sous forme de concerts undergrounds
plus ou moins clandestins. La grande classe. Mais il ne faut pas
oublier de parler des musiques réalisées en interne, tout aussi
excellentes et prenantes. Quantic Dream, pour son premier jeu, a
ainsi réalisé un coup de maitre. Certes, les défauts ne sont pas
absents, mais The Namad Soul possede la qualité la plus impor-
tante de toutes : il vous fait réver.

Fishbone

A De flic @ pute, il n'y a qu’un pas.

& Une ambiance incroyable.
3 Un game design incroyable, aussi.

#¥ Une bande son qui fue, également.

= | e sysiéme de sauvegarde type console.

= Grosse config demandée pour un rendu optimum.
EN DEUX MOTS

The Nomad Soul est un grand jeu d'aventure bourré de qua-
lités, que le graphisme, I'histoire et la musique propulsent
directement dans la cour des grands. A ne manguer sous
aucun prétexte, malgré quelques défauts au final moyenne-
ment handicapants.
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Classic Billard

Simulation de billard pour tous joueurs - PC CD Rom

A ttention, si vous avez regardé la démo avant de lire le test,
vous risquez d'étre dégu. La démo n’est pas terrible, puisqu’il
n'y pas de décors, et vous ne pourrez jouer que dix coups &
chaque fois que vous lancerez le jeu. Rien & voir avec le jeu com-
plet. Autant faire cette mise au point tout de suite afin de ne pas
décourager les amateurs. Vous pourrez toutefois vous servir de la
démo pour jouer sur le site de Joystick et vous frotter aux
meilleurs, histoire de vous mettre 'eau a la houche.

Le billard francais,
c'est quol

W, /7 ous en avez peut-gtre vu dans une arriére-salle de troquet,
ou si vous avez déja mis les pieds dans une Académie quel-
conque. Yous n'aurez pas de mal a reconnaitre les tables de billard
frangais puisqu'il 'y a aucun trou dessus, 4 la différence du poal,
du snooker ou du billard américain. Pour ceux qui ne connaissent
pas ce mode de billard, il ny a que trois boules : a rouge, la blanche,
et la jaune, qu'on appelle aussi pointée. La régle du jeu est tres
simple : vous devez toucher les deux autres avec votre boule pour
faire le point. A premiére vue, c'est du géteau, mais lorsqu'on s'y
colle, c’est une autre paire de manches, surtout lorsque I'on veut
aligner plusieurs points d'affilée... Dans le menu général, vous avez
un mode initiation ot sont expliquées les régles des différents
modes de jeux, une séquence détaillée vous expliquant comment
utiliser la souris, et vous trouverez aussi quelques conseils de
base pour bien débuter. C'est bien fait et ¢a vous évite de tatonner.

Si vous n'avez jamais joué et que vous avez envie de vous y
mettre, il y a deux modes d’entrainement : classique et artistique.
Dans ces deux modes, vous pourrez rejouer les points autant de
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fois que vous le désirez, jusqu'a plus soif. Le mode artistique est
destiné aux joueurs confirmés, mais rien ne vous empéche d'y
faire un tour pour en prendre plein la vue et essayer quelques
coups. Mais n‘oubliez pas qu'avant d'apprendre a courir, il faut
apprendre a marcher.

| 'entradinement & donf...

Q‘ = ans le mode classique, vous jouez les points comme ils vien-
Ly nent, et vous pouvez recommencer un coup autant de fois que
vous le désirez. Il vous sera possible de revenir sur les coups pré-
cédents. Vous pouvez aussi placer les boules & I'endroit de votre
choix, ce qui est trés pratique, en particulier pour ceux qui jouent
en salle, car ils pourront prendre des repéres sur les angles et les
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Jou lib:

100 cm

Diraction inclinais.
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| Plus Classic

Un grand nombre de queues
incidence sur votre fagon de jouer.

JOUER
EFFACER
RETOUR

Les doigts dans le zen, une main
derriére le dos. Vous n'aurez pas
frop de mal & remplir cefte carte si
vous éfes débutant, car vous ne frou-
verez que des points de base.
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.85 quewes

sont & vor

Elles sonf

joue
comme une grosse
daube en sauce

J'y arrive pas, je

w,as de probleme, allez prendre des cours. Le truc qui est trop
I puissant dans les legons, c¢'est que pour chaque coup a repro-
duire, vous avez une vidéo et une simulation pour bien comprendre
le point a jouer. C'est peut-étre un détail pour vous, mais pour moi
¢a veut dire beaucoup. Il vous suffira d'un peu de persévérance et
d'attention pour vous étonner vous-méme et épater la galerie.
Mieux, si vous jouez réguliérement sur un vrai billard, vous ne pou-
vez qu'améliorer votre jeu, surtout pour les rappels. La vidéo vous
permet de voir & quel point le toucher de bhille est important,
comme sur un vrai billard. Par exemple, lorsque vous faites un
petit massé, ¢a saute aux yeux. Vous pouvez trés bien réussir le
point, mais en éclatant le paquet et vous aurez moins de chances
de faire le point suivant. Lorsque vous regardez la vidéo, c'est net
et sans bavures. Bon ok, le gars sur la vidéo, c'est pas un débu-
tant, mais ¢a vous donne une idée et un point de repére sur la
marge de progression qu'il vous reste & parcourir.

100 cmisj

Direction indinq.‘_sor:

Du matos comme
s'il en pleuvait

iy0ur commencer, il y a une dizaine de billards dans le jeu, mais
" vous ne pourrez pas tous les sélectionner dés le départ. C'est
pareil avec les queues et les boules : il vous faudra enchainer
quelques bons résultats en tournoi et en matchs pour étre récom-
pensé. C'est un peu frustrant au départ, mais ¢a fait un challenge
supplémentaire.

Vous avez plusieurs tailles de billards. Le plus petit mesure 1,80m et le
plus grand 3,10m. Personnellement, je vous conseille de jouer & la
libre et au une bande sur un 2,80m, méme si c'est parfois un peu plus
difficile que sur un billard de taille inférieure. La raison est simple : si
vous avez l'occasion de jouer dans une salle, le 2,80m est la taille
standard, et si vous jouez sur Internet, il y a fort & parier que vous
ferez des parties sur des tables de cette dimension.

Le trois bandes se jouent principalement sur un 3,10m, mais rien ne
vous empéche d'en faire sur une table plus petite. L'avantage du
3,10m est que vous avez moins de bosses que sur une surface plus
petite. Attention, ¢a ne veut pas dire que vous jouez sur un billard
défoncé, ou qu'il y a une taupe sous I'tapis. La bosse, c'est le contre,
et vous avez un contre quand la premiére bille que vous avez touchée
vient ensuite vous empécher de faire le point. Vous pouvez aussi dans
certains cas de figure vous servir de la bosse pour faire le point.

Simulation,
guand tu nous tiens

s=anal Plus Billard Classic est vraiment une simulation de billard
“wsfrangais, 4 quelques petits détails prés. Il manque guand
méme quelques bricoles pour que la féte soit plus folle. Pour com-
mencer, vous ne pouvez pas faire sauter les billes et encore moins
les faire sortir de |a table. Vous ne pouvez pas faire de fautes telles
que des fausses queues, des carrosses, ou vous tromper de bille.

Il n'y a que trois modes de jeu dans ce soft, la libre,
le une bande et le trois bandes, ce qui est déja fort
appréciable, mais on regrette qu’il n'y ait pas un

mode Casin et le jeu au cadre. Mais bon, je chipo-

te un peu, vous avez largement de quoi faire avant

de vous attaquer au cadre qui est un mode exiré-

mement difficile. Vous pourrez jouer via Internet sur

le serveur de Joystick et vous aurez la possibilité de

rentrer dans un classement. Lisez la rubrique réseau
pour en savoir plus, car ¢ca va saigner...
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R KOZOOM FRANCE

Can al Plus Classic Billard

b.ll.! 1 Vitesse relative des billes

3.2 : Rappel par coup naturel

3.3 1 Rappel par couté

3.41 Rappel pur 2 bandes en rétro
3.5 1 Regroupament por 2 bandes
3.6 1 Regroupement par 2 bandes
3.7 1 Regroupament par coupé
3.8 : Palnt d'echelle naturel

3.9 : Point d'echalle ongle droli
3.10 : Rappel par rétra 1 bande

3.11 t Roppel direct par 3 bandes

3.12: 4 bondes dassique
3.13 : 4 bondes dassique

3.14 : 4 bondes dassique

& C'est pas les points qui man-
quent, et lorsque vous les aurez tous
réussis, vous serez alors un redou-

table adversaire.

Le carrosse pour ceux qui ne connaissent pas, survient guand
vous touchez deux fois votre bille avec votre queue sur le méme
coup, notamment lorsque votre bille et |a bille que vous devez tou-
cher en premier sont trés proches. Pour les vandales et les bour-
rins de base, sachez aussi que vous ne pourrez pas déchirer le
tapis. Enfin, le moteur 3D reproduit Ia fluidité des billes et les effets
a la perfection, comme sur une vraie table.

Mais alors, v a pas de
défauts dans ce jeu ?

@i, iy a quelques petits défauts, mais rien de dramatique. On

- peut pas avoir le beurre, I'argent du beurre et les fesses de
la crémiére. Par exemple, lors des changements de musique, il
y a un temps de chargement qui freeze I'écran quelques
secondes. Lorsque vous approchez de la fin du temps qui vous

X VF

'MODEM
[INTERNET

de
d francais
seront lles

estimparti pour jouer, vous avez parfois quelques petits ralentis-
sements. Les mouches ne sont pas trés visibles lorsque vous
jouez un coup. N'allez pas croire que j'ai trop bu ou que jai
enlevé mes pompes. Les mouches sont des points de repére qui
se trouvent sur le bord du billard, trés pratiques pour jouer les
bandes avant. On appelle ga « le systéme », et les joueurs de
trés bon niveau I'utilisent beaucoup surtout aux trois bandes.

Les remarques du commentateur ne sont pas toujours
adaptées a la situation. Par exemple, lorsque vous venez de
faire une série de dix et que vous ratez le onziéme point d'un poil
de moustique, ce dernier vous balance une vanne du genre
« Allez vous asseoir mon ami ». Je ne vous cache pas que j'étais
a deux doigts de mettre un coup de pompe dans le PC. Ceci dit,
vous pouvez trés bien lui couper le sifflet en allant dans les
options. Yous ne pourrez pas non plus sauvegarder un match en
cours, ce qui n'est pas trés sportif.

Pour revenir sur I'Intelligence Artificielle du jeu, elle est mal
foutue dans le sens ol l'ordinateur rate certains coups qu'un
aveugle unijambiste et manchot réussirait les yeux fermés et les
doigts dans le nez. Cela aurait été plus sympa s'il ratait ses
points d’un poil, ou s'il n"avait pas joué assez fort.
Heureusement, ces défauts n'affectent aucunement les qualités
de ce jeu, dont vous n'étes pas prés de voir le bout.

Capt'ain Ta Race...

intérét pédagogique.

Une interface agréable et efficace.
Bugs d'affichage & partir de 1024 X 768.
Une Intelligence Artificielle mal dosée.

il Impossibilité d’inverser la souris (patch & venir).

EN DEUX MOTS

Canal Plus Billard Classic est un excellent jeu et il a fai
F'unanimité au sein de la rédaction. Jattendais ce soft
depuis longtemps comme beaucoup d’amateurs et dieu
merci, 1l est enfin arrivé. 1l est clair que pour moi, c'est la
meilleure simulation de billard francais. De toutes facons,
J'en connais pas d’aufre...

Une vrai simulation de billard francais.
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n’'est pas conseillé

AuUX paranoiaques : «

et trahisons

Seven

Stratégie temps réel

PrlE] ¥

Rien de mieux .
qu'une pefite bas- §

ton pour se faire des |

fhunes et s'enfrainer. |

On en profite méme |

pour se faire bien &

voir des paysans |
du coin. §

Chaque nation a §
son dieu ; il possede §
des pouvoirs
différents, agressifs §
ou défensifs, Pour &8
récupérer le dieu |
d’un auire peuple,
il suffit de voler |
son parchemin |
d’invocafion,
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regnent en maitres.

pour tous joueurs - PC CD-Rom

h ! ce bon vieux Seven Kingdoms. Sorti déja en méme temps
‘qu'Age of Empires & I'époque, son successeur risque de
connaitre les mémes difficultés, malgré ses choix originaux. Le pre-
mier volet mélangeait diplomatie, économie et espionnage. Le second
reprend le méme principe, axé autant sur importance du leadership
des généraux que sur la loyauté des troupes. Chacune de vos actions
est sanctionnée par vos hommes. Un massacre de paysans, et vian,
les voila qui font leur paquet pour rejoindre I'ennemi. La vision d'un fort
commandé par un héros, un marché bien achalandé, et une ville
entiére se déclare pour vous. Pas de doute, on retrouve bien Ia les
mémes plans machiavéliques qui nous avaient plu autrefois. Mais
malgré le temps qui s'est écoulé entre les deux volets, les
mémes faiblesses se retrouvent. Le graphisme s'estamé- g
lioré, mais on reste encore loin de la qualité d'un Age of
Empires ; pas assez de finesse ni de couleur pour
créer un tableau qu'on prendrait plaisir & voir et |
a revoir. Les animations restent rares. En dehors de |
la pluie et du beau temps et de quelques éclats dus
aux combats ou a l'activité des batiments, elles sont
complétements absentes de I'écran, d’ol un manque
de charme évident. Les bruitages et la musique ne sont
guére plus chanceux. Il manque un peu de grandeur wag- X
nérienne dans tout ¢a pour qu'on sy laisse prendre. Ah ! Siles
hurlements étaient convaincants et la bande son clinquante, sir que
ce serait plus marrant. Linterface est simple, mais le principe de jeu
demande une initiation par le tutorial. Bien congu, il vous fait connaitre
tous ses aspects en moins de deux. Une fois passé ce cap, les nom-
breuses campagnes vous offrent de multiples maniéres d'exprimer la
soif du pouvoir qui est en vous. Le réle des Fryhtans (les monstres)
s'est accru. Vous pouvez aussi bien jouer dans le camp des 12 nations
humaines que dans celui des 7 races fryhtans. Est-ce que ¢a donne

FEB'12, 1006

@ 74(+2)

Target fsis on any of your
R
n by
people.

TYPE NOMBRE

VF RESEAULOCAL 6
MODEM DIRECT  OUI
INTERNET IP 6

Gspy

Le meilleur moyen de prendre possession d'un village est
d'acheter un héros de la méme nationailité, de le bombarder
Geénéral, et de I'envoyer influencer ses coreligionnaires.
vraiment une nouvelle dimension ? Les actions des Fryhtans sont limi-
tées. Certes, ils possedent quelgues bétiments permettant de
construire d'autres unités, mais ils restent bourrins et leurs échanges
s'effectuent avec la maniére forte. Les humains offrent un bien plus
large éventail d'actions. Qutre la richesse de leurs échanges diploma-
tiques, les aspects espionnite aigué et grippe-sou les rendent
beaucoup plus sympathiques. Chague nation posséde un
petit nombre d'unités. Conquérir des villes d'autres. -
& nationalités est le seul moyen d'acquérir de nou-
velles troupes d'action et d'aspect différents.
Les hommes de base ont des caractéristiques com-
munes, sans que leur apparence soit semblable.
La recherche offre aussi bien d’améliorer la produc-
tion que de découvrir de nouvelles unités et des béti-
ments plus spécifiques & chaque peuple. Chaque
campagne propose des chemins variés pour parvenir
a conquérir tout le pays, mais d'une campagne a l'autre, les mis-
sions reviennent souvent, hien qu'elles soient générées aléatoirement.
Souvent trop généralistes, elles ne poussent pas & utiliser toutes
les voies machiavéliques du produit. En régle générale, la méthode
hourrin marche aussi bien que les autres, sans demander un bien
grand sens stratégique. Alignez d'avantage d'unités plus costaudes
que les autres, et le résultat ne se fait pas attendre. Pourtant, lidée
d'introduire des formations promettait des affrontements plus finauds.
Heureusement, ['éditeur de scénarios limite la solution & la Ivan le
Terrible, et offre des challenges plus intéressants que de détruire tous:
les autres Fryhtans ou d'envahir tous les villages des environs. Encore
une fois, les faiblesses graphiques et sonores empéchent Seven
Kingdoms de se révéler aussi brillant que son principe le permettrait.
Dommage que ce second volet n'arrive pas & maitriser ces défauts,
car les nombreuses petites nouveautés qui le composent vous
plongent encore plus dans les tréfonds du machiavélisme.
Kika

Les moyens pervers pour venir a bout de ses adversaires.
Pas de nette évolution par rapport au premier.
Le graphisme mignon, mais assez grossier.

Seven Kingdoms 2 se révéle &tre aussi riche en possibilités
que son prédécesseur, mais son graphisme et ses bruitages
le desservent. Il mérifait mieux. Un peu plus d'ambiance, et
le tour éiait joué.

/3L /AN
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“Les Nowveanx Conquérants*> vous permettra
d’obtenir toutes les fonctionnalites de la nouvelle
version Gold, les nonvelles missions ainsi que le

% Plus de 50 missions a réaliser anx commandes de
navires fidelement veproduits

* 4 campagnes completes mettant en sceme les 4 mode Aventure inédit.
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Combat

A le poste de canonnier
permetira, une fois encore, de
gérer I'arrivée de ses agresseurs,

quel que soit leur angle d'affaque.
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spatial pour

out va bien. On est en 2268, et quelque part au fond de I'espace,
?je me bastonne contre une force qui me dépasse en nombre et
en puissance de feu. Les seules armes que je posséde sont ce
putain de courage, une ruse qui me surprend jour aprés jour, et
cette corvette de la marine du CommonWealth, que mon équipage
a préalablement emprunté. Faudra que je pense a leur rendre, mais
ce sera le jour ol ils oublieront de me tirer dessus. Quand cette
querre éternelle sera finie, par exemple. En attendant, heureuse-
ment qu'on I'a repeinte, parce que la carrosserie moyenne de la
frégate moyenne estfranchement a chier. On I'a donc affublée d'un
« Spartacus », en référence & I'esclave romain qui a eu la bonne
idée de se rebeller contre ses maitres. Ca s'était passé en 70 avant
Jésus-Christ, au cours de la premiére ére, bien sir, etil demeure un
symbole révolutionnaire. J'avais le choix avec le Che, mais il parait
que ce dernier s'était fait vendre, a vil prix, a ses exécuteurs. Alors
bon, quitte & mourir, autant éviter de se faire vendre au Commaon-
Wealth : ces salopards seraient trop contents.

De FWar &
Independence
War

our ceux qui ont la mémoire courte, |-
War nous mettait a bord d'une corvette

tfout

Y'a pas de raison de se priver !

Non content de remetire le couvert

avec roption accélération 3p
en plus, FWar fait son come-pback avec,
& son bord, toute UNe campagne

du cbété des indépendantistes.
Ca va sentir ia cause perdue
etle cOMbat désespéré |

lence War : Defiance

public -

PC CD-Rom

A La gestion des réparations durant les combats ne se
fera pas sans stress.

spatiale, canonniére de I'espace de grand tonnage, et
nous emmenait nous latter contre des indépendan-
tistes, les Indies, un peu trop excités au godit de

I'autorité en vigueur dans la galaxie, le « Common-

Wealth ». Une foule de missions étaient proposées,

et le tout tournait sans accélération 3D, ce qui en

soit, reste une prouesse vu le résultat obtenu. I-War
n'existe plus. Désormais, il faudra dire Independence
War, puisqu’on retrouvera tous les scénarios de la pre-
miere campagne accélérés 3D. Cette méme version sera
vendue en méme temps que Defiance, la campagne d'l-War,
vécue cette fois du c4té des indépendantistes. Pour le reste,
en dehors de la vingtaine de missions qu'offre Défiance, on aura
I'occasion de vivre, ou de revivre, les quelque 60 autres missions
offertes par Independence War. C'est donc avec un certain régal,
puisqu’il est accéléré 3D, qu'on se replonge dans ['univers du
CommonWealth et des Indies. C'est d'autant mieux que d'un
scénario 4 |'autre, et d'une campagne a |'autre, on se surprend a
faire la chasse au « Cross Over », et & vivre la méme bataille dans
chacun des différents camps. La trame globale se retrouve dans
les scénarios des deux campagnes, et il faut en découdre, dans un
premier temps, avec la Marine du CommonWealth, ou bien la flotte
Indies. Puis il faut s'expliquer avec les vaisseaux noirs de la
« Nostra », marchands de canons, et véritables bénéficiaires de ce



| A Voler & proximité d'un croiseur volé

par ses petits copains restera une

§ excellente idée.

A Les écrans de briefing sont toujours
aussi clairs ef soignés

conflit larvé. Notez que dans Defiance, les extraterrestres d’Inde-
pendence War ne font pas d'apparition... Dans les douze premiers
scénarios tout du moins.

La béte de guerre

onsidéré, a juste titre, comme un navire de trés grande polyva-

lence, et donc de grande efficacité, les corvettes de la classe
« Dreadnaught » mesurent plus de 160 métres de long, pour un
déplacement de plus de 8 500 tonnes a vide (NDLR : pour I'anec-
dote, le jeu a failli s'appeler Dreadnaught). Inutile de dire que ce
genre de vaisseau ne se pilote pas aussi facilement que les petites
choses que I'on trouve parsemées, de-ci, de-la, dans d’autres
lieux de la galaxie, et que I'on appelle « chasseurs ». Non, ici, ¢'est
un gros vaisseau, avec des gros canons, un gros moteur, un équi-
page, donc ce n'est pas un jouet. Piloter une de ces corvettes est
tout un art, et c’est en cela que |-War a été créé : rendre plus inté-
ressant le combat spatial, parce qu'il est plus dur de piloter
quelque chose de gros. Autour de ca vient se greffer alors une
foule de possibilités tactiques, de la savante gestion de I'espace
qu'on occupe aux ordres judicieux que I'on distribue a son équi-
page et a ses ailiers, en expérimentant I'art de passer inapergu
devant une trés forte présence d'ennemis. Ainsi, méme si on
pense étre un as du stick dans tous les jeux de combat spatial,
mieux vaut oublier tout ce qu’on prétend savoir afin, par exemple,
d'apprendre & freiner 8 500 tonnes de ferraille lancées a 1 000
métres par seconde, devant un astéroide trois fois plus gros et
plus rapide que soi. Lautre grand intérét du jeu réside surtout dans

Piloter un vaisseau
tagge de partout,
ca a quand meéme
plus de gueule !

la gestion du systéme d'armes du vaisseau. Certes, il ne s"agit en
rien d’un simulateur de tout ce qu'on pourrait trouver en simula-
teur d’engins spatiaux de guerre, mais reste tout de méme assez
proche de ce qu'on pourrait espérer dans le genre.

Néme moteur,
Nnouveau carpburant

our commencer, I'accélération 3D n'est pas vraiment un luxe.

Déja, question rapidité, on y gagne. Mais en plus, les nébu-
leuses et autres décors qu'on a l'occasion de croiser en jettent
davantage. Et c'est sans compter les effets pyrotechniques. Ici, les
explosions illuminent les vaisseaux de pleins d'éclats et de lueurs
jaunes, rendant d'autant plus matériel le drame vécu par le trés
virtuel équipage du navire en feu. Si Independence War reste trés
proche d’l-War, en dehors des nombreux effets graphiques sup-
plémentaires que permet I'accélération 3D, Defiance se voit doté
de toute une panoplie de nouveautés plus rigolotes les unes que
les autres. Certes, dans le premier -War, le joueur avait un gadget,
légué par des extra-terrestres, |ui permettant de suivre un vais-
seau lorsqu'il saute d'un point Lagrange & un autre. Comme
aucune rencontre du troisiéme type n’est prévue ici, il va sans dire
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A Les saufs capsulaires par point:
Lagrange seront de refour.

Cribler le navire ennemi laissera
dorénavant des traces.
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que laisser les vaisseaux Indies sans un

petit avantage aurait été assez déséquilibrant

face aux flottilles de la Marine du Common-

Wealth. Pour commencer, le joueur a le choix

dans ses configurations du systéme d’arme. |l peut,

en effet, choisir quel type de charges, offensives ou défen-
sives, il peut emporter. De plus, il peut trés bien décider de
I'orientation de ses canons en secteur avant, ou arriére/avant ;
alors que les navires du CommonWealth ne peuvent couvrir que
I'arriére/avant. Certes, lorsque I'on dépasse sa cible, tous
canons braqués devant le navire, celle-ci reste inattaquable.
Mais le fait est que toutes les armes dirigées vers le méme béti-
ment situé dans le secteur avant du navire infligent des dégéats
considérables. Le fin du fin concerne quand méme la carrosse-
rie du vaisseau. Certes, les navires de guerre du CommonWealth
en jettent peut-&tre, mais piloter un vaisseau taggé de partout,
¢a a quand méme plus de gueule !

Esprit Tactique

W o 5o . \
Al'lnstar du précédent épisode, I'usage des commandes qui

asservissent le vaisseau a une importance cruciale, et
comme son prédécesseur, se fier @ outrance aux automatismes
de son vaisseau peut aussi bien rendre des services précieux,
tout comme mettre le joueur dans des situations aux consé-
quences plus que douteuses. Pour cela, il suffira de regarder les
animations des briefings qui sont projetées au début de chaque

mission pour s'en rendre compte. Bien que
d’apparence compliquée au début, les diffé-
rentes commandes s'annoncent trés accessibles
" pour le joueur. Ainsi, on retrouve avec délice les
guatre différents postes de commandement qu’une cor-
vette est 8 méme de mettre a la disposition de ses occupants.
Le commandement permet de changer la configuration de com-
bat durant le vol, ou encore de déclencher a distance les com-
mandes de vol d'un autre engin, le pilote, le canonnier, et les
techniciens, avec ses quatre équipes de réparation. Les com-
mandes de vol automatiques et de gestion tactique ont été
conservées de |-War vers Independence War et Defiance. Le
joueur averti ne se sentira donc pas perdu. C'est 13-dessus que
s'appuie une bonne partie de I'intérét et de la jouabilité de
Defiance. Il faut tout de méme beaucoup jongler avec les
différents postes de commandes qui sont mis & disposition. Et
quand on est plongé au cceur d'un combat, garder son sang froid
et attribuer les bonnes tdches a chacune des équipes de
réparation, tout en gardant un ceil sur le poste de canonnier pour
essayer de localiser 'adversaire, n'est pas une mince affaire.
Si en plus de ¢a on se doit de surveiller I'évacuation d'une base
en difficulté dans ces mémes conditions, inutile de préciser qu'il
vaut mieux connaitre son vaisseau sur le bout des doigts. Alars,
quand on sait que toute I'inertie des 8 500 tonnes du vaisseau
jouent & fond sur la qualité de vol de I'engin, on se dit que le coté
tactique du jeu est plus important qu'il en a I'air, puisqu'il s"agit
surtout de savoir anticiper.

On refera des renconires désagréables avec les fourelles

araignées déja vues dans | -War. ¥

A BORD
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A Toute une panoplie de nouveaux
armements sera mise & disposifion.

A Il faudra encore se baifre conire

des infrastructures aux dimensions
obscénes.
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A Le « Spartacus » votre
vaisseau. Ca fue la gueule,
une corvelte en taggé !

Vaisseau Emprunté

ependant, bien qu'il s'agisse 1a d'un jeu & part entiére, et qu'on
Cpuisse se passer d'l-War pour jouer, on est vraiment tenté de
le définir comme un add-on. C'est pas trop grave, mais entre le
temps ol |-War est sorti, et ot Defiance nous arrive dessus, on
aurait quand méme voulu un peu plus de nouveautés, comme la
possibilité de piloter d"autres types d'appareils. De plus, un certain
effort aurait pu étre fourni pour refaire le cockpit lui-méme qui,
esthétiquement parlant, pouvait donner quelque chose d'agréable
et de sympathique sous |-War, mais qui reste assez vilain sous
Independence War et sous Defiance. La diversité des scénarios
laisse aussi un certain froid. Oh, attention, tactiguement parlant,
les missions tuent largement et mettent dans le vent beaucoup de
missions de nombre d'autres jeux de combats spatiaux. Ce qu'ily a
de génant, c’est la non-existence des différents phénoménes
astrophysiques que |'univers est capable de fournir. Pas de super-
nova, pas de puits gravitationnels, et encore moins de fantastiques
traversées de nébuleuses. On sait que le jeu était capable de nous
fournir ce genre de fantaisie, mais non, on reste franchement sur
notre faim. Pourtant, 'espace n'est pas si calme que ¢a ! Tiens,
pendant qu‘on est au chapitre des défauts, j'en profite pour faire
une annonce a tous les éditeurs de jeux vidéo en France : payez-
vous les services de gens compétents pour les doublages. Dans la
cas présent, ¢'est trés proche du trés moche, et pas loin du sans
conviction. Je sais pas, il parait qu'il y a quand méme des acteurs
dans notre beau pays...

Qui, mais pourgquol 7

ui, pourquoi Megastar 7 Mmmm ? Y a pourtant pas de quoi
fouetter un chat. Certes, c'est quand méme un trés bon jeu de
combat spatial, mais qui reste un jeu de combat spatial pur et dur.
Déja, coté tactique, y a pas a dire, ¢a en jette : il est franchement
recommandé de savoir se servir de son cerveau. Question esthé-
tique, sans que ce soit le plus beau du monde, Defiance n'a rien &
envier a d'autres jeux de la sorte, et question plaisir de jeu, on est
plutdt comblé. Alors voila, ¢’est déja une référence a lui tout seul sur
ces quelques points, et ce malgré quelques petites faiblesses. Mais
en plus, Independence War et Defiance seront vendus dans la

méme boite, pour 165 F... Voila. Ca calme. Megastar, donc.
Pete boule

B DEVELOPPEUR/PAYS PARTICLE SYSTEM ETATS-UNIS

B < Le capifaine du navire pourra gérer la
configurafion de son armement.

peinturlurée de partout.

G W

2 frés prononce.

lite des missions.

% {non, ce n'est pas de la prostitution).

EN DEUX MOTS

Tirgillé entre jeu et add-on, Defiance nous plonge avec plai-
sir dans ces bastons spatiales épiques entre navires de gros
tonnages, avec foute la force tactique que cela apporte.
On reprend avec plaisir les commandes de ces corveltes,
mais en jouant cette fois les « méchants » du premier
épisode de ce jeu. C'est peut-étre au fond le méme jeu que
son ancétre, mais les quelques innovations, placées judi-
cieusement ici et I¢y, nous le font vite oublier.

JOYSTICK 109 = 99




A Das Imperial Komissar :
te retfour de Falco.

A On refrouve les sensations
du skate dans les épreuves
d'enfrainement.
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dans deux MOISs ?
Déja ? Mince, faut vite que
frouve un fruc futuriste de la
mort, histoire d’Assumer ma
nouvelle modernité.
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%‘W oush I me voila téléporté au 18 janvier 2000. 'I.'rn[? fou ! Depuis

" 18 jours, tout a changé. D'un seul coup. Si, si. Alors c'est
simple, autour de moi tout le monde est habillé avec des combinai-
sons fluos. Et comme c’est I'an 2000, on s'éclate @ un nouveau
sport de glisse : le trickstyle. Au placard le surf, le skate, le moorey
boogie, le speed sail... Dépassés, tous ces trucs. Au trickstyle, on
s'éclate avec une planche montée sur coussins d‘air. D'ailleurs,
hop ! ¢’est parti pour un entrainement.

Le retour de Criterion

gfgj%éveluppé a l'origine par Criterion Studios pour la Dreamcast,
“«* Trickstyle déboule aujourd’hui sur PC. Trickstyle est aux sports de
glisse ce qu'un WipEout est aux jeux de bagnoles : un design soigné,
des couleurs flashy et des trucs qui vont vite. Lobjectif : sortir vain-
queur d'une course sur aéro-planche. Pour y parvenir, le trickstyleur
se doit d’effectuer un maximum de cascades qui lui apporteront des
points, une meilleure vitesse de pointe et la considération de la gent
féminine. Quoigue, en 'an 2000, je crois bien que les femmes n'existe-
ront plus. Haha, nan ¢'est pas vrai, 'an 2000 j'y suis et ¢a grouille de
gonzesses... Mais qu'importe. Au programme des figures, on trouve
donc des tours a 360°, des virages ultra-serrés, des sauts, et la possi-
bilité de s'allonger sur la planche pour speeder encore plus. Pour
accélérer la prise en main des figures, le programme propose des
épreuves d'entrainement. Dans un skate park spécialement congu
pour les surfeurs aériens, on pourra tester toutes ces acrobaties.
Avec une limitation bien pénible quand méme : il faudra passer les
épreuves en un temps limite. A chaque figure correspond une touche
d‘action. On aura évidemment intérét a s'y essayer au joypad. Et tant
que vous y étes, prévoyez-en un avec 8 boutons d'action, pour acceé-
der a tous les contrdles. Une fois familiarisé avec l'interface, le ska-

m DEVELOPPEUR CRITERIUM STUDIOS GB
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teur du futur peut rentrer dans le vif du sujet, & savoir les courses de
vitesse du futur de la mort de I"an 2000. Trickstyle propose trois com-
pétitions situées dans trois mégalopoles : Londres, Tokyo et New York.
Dans chague environnement, 5 courses s'enchainent, pour peu qu‘on
soit arrivé bien classé dans la précédente. Si on se sent largué, il est ;
toujours possible de refaire un tour dans I'aréne de départ pour affron- ‘
fer notre entraineur dans des défis, et ainsi améliorer sa technique.

Bof, bof

remiére constatation : Trickstyle est plutdt mignon et rudement
fluide. Le joueur peut choisir de contrdler I'un des 9 concur-
rents du trickstyle. Une véritable galerie de portraits de djeunz’
branchés : des rappeurs, des lolitas fagon Techno Parade, des gros
baraqués cuir et compagnie. Les personnages sont plutdt bien
modélisés. Chague perso dispose de ses propres forces et fai-
blesses, d’'un style de glisse particulier et, réjouissons-nous, les
animations sont tout & fait réussies. Eh ben dites donc, ¢a al'air pas !
si mal coté look, I'an 2000. Mouais, enfin c'est une autre paire de
manches pour ce qui est du plaisir de jeu. Linertie de la glisse est
retranscrite de maniére sympathigue. Les circuits comportent des
itinéraires multiples, ce qui fait que I'on peut les refaire sans trop
étre gavé. Bon. Mais au final, Trickstyle n'est pas un jeu qui vous
accroche devant I'écran. La sensation de vitesse est pas terrib’,
terrib’. Les acrobaties sont bien venues, mais pas évidentes & pla-
cer pendant les courses. Parfois, les autres adversaires vous dou-
blent de maniére insolente, alors qu‘a un autre moment, on arrive &
les enfumer sans rien effectuer de particulier. Bref, les fondus de
jeux d'arcade y trouveront peut-&tre leur compte, si ¢a ne les lasse
pas de refaire dix fois la méme course pour réussir une cascade
improbable. Ils pourront profiter d'un mode de jeu & deux en écran
partagé. Bonne ambiance musicale, en revanche. Mais ca, c'est
pas étonnant, ¢'est toujours excellent pour la musique, I'an 2000.
lansalo

88 Moteur 3D fluide.
88| Concept amusant.
% Epreuves du skate park.

Sensation de vitesse un peu limitée.

= Jouabilité décevante.

= Mode résedu non accessible.
EN DEUX MOTS
Trickstyle est un jeu de glisse futuriste issu de la Dreamcast.

La réalisation est de bonne facture, mais malheureusement,
la jouabilité n’arrive pas & séduire 'amateur d'arcade sur PC.
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PGA Cham

Simulateur
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de golf tous

‘est qu'ils doivent en vendre un max, des jeux de golf, pour
Ccuntinuer a nous abreuver tous les trois mois avec une nou-
velle mouture. Bah, pour ce que j'en dis, moi. Un p'tit golf 7 Ok,
pas de probleme. En plus, PGA est une appellation d'origine
contrélée. Depuis toujours, il a fait figure de challenger par rap-
port & Links : un peu moins riche en options, mais souvent plus
efficace et hien réalisé. Jusqu'a présent, c’est Electronic Arts
Sports qui éditait PGA. Mais depuis Tiger Woods, les cartes ont
changé de mains. C'est désormais Sierra Sports qui porte haut
le flambeau. Bah, pour ce qu'on s'en fout, d"ailleurs...

Petit & pefit

u'on se le dise une fois pour toutes : notre fantasme a Joys-
tick (enfin, le fantasme des deux-trois idiots qui s'intéressent
de loin aux jeux de ce genre), ¢'est d'avoir un golf en vue subjective
ol I'on pourrait se balader librement dans le décor. PGA ne réalise
pas cet exploit, mais il s"en approche. Comme a |'accoutumée, tous

pionship

Deux grosses pointures
du jeu de golf rameénent
leur caddy ce mois-ci:
Links et PGA. ON Ne sera
PAS SUrpris, ca doit
faire dix ans QU’ils
arpentent ie gazon des
parcours de QOIf sur PC.
Et nous aussi, par

la méme OCCQSIoN.

Golf99
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les décors sont représentés en 30. Mais ici, en plus, le golfeur est
lui aussi modélisé de cette fagon. Le résultat est de bon aloi gréce
a des résolutions élevées (jusqu'au 1024 X 768). Les animations
sont exécutées en temps réel & partir de postures et mouvements
réels de golfeurs pros. C'est franchement plus sympatoche que le
pere Links qui se trimballe depuis quatre ans avec les mémes
vieilles animations en 20. Autre pas en avant vers le progrés golfo-
ludique : on peut cliquer sur n'imparte guel point du parcours pour y
positionner notre golfeur et demander au programme de redessiner
le décor. Héhé, vous me voyez venir : de proche en proche, en
redessinant le décor tous les dix métres, on a I'impression de se
balader sur les greens. Mais non | Moi ce que je veux ¢'est pouvair
évoluer librement sur le gazon. Aller piétiner les hortensias si ca me
chante, et surtout pouvoir me placer derriére un vieux snob grin-
cheux pour lui sortir un commentaire déplaisant juste au moment
ol il va balancer son swing. Oui, ¢a serait tellement bien.

Ze TrueSwing(Tm)

Je ne vais pas vous faire un cours sur le golf. Tout le monde
connait plus ou moins le principe de ce sport séculaire. Sur un



® EDITEUR SIERRA SPORTS

l EDITEUR DE JOUEURS

COULEUR/TEXTORE

A On dispose également d'un mini-kit
de consiruction pour modifier
I'apparence de son personnage.

i

Comme Links LS, PGA posséde des
opfions sophistiquées. Ici, le contréle
du placement des pieds du golfeur. ¥
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La reproduction des reliefs est bien gérée par PGA 99. A
ordinateur, comme dans la vraie vie, le jeu consiste a savoir évaluer
un coup et ensuite a 'exécuter proprement. L'évaluation du coup
inclut I'estimation de la vitesse et de |a direction du vent, I'analyse
de la distance et du niveau du drapeau, la prise en compte de la
position de la balle et des reliefs du green. PGA fournit évidemment
tout ce qu'il faut en la matiére, gréce aux nombreux indicateurs et
grace a moult vues caméra paramétrables. Le pragramme choisit
automatiquement le club approprié si on le désire, et les options
avancées (placement des pieds, effets de draw, hook, fade, slice,
etc.) le mettent au niveau des meilleurs programmes de golf.
Depuis quelgue temps (Links, Microsoft Golf), les softs de golf pro-
posent une alternative a la sacro-sainte interface des trois clics
(clic du backswing, clic du downsizing). Le principe consiste a utili-
ser le mouvement de la souris pour contréler le swing. Chez PGA,
ca s'appelle le TrueSwing(tm). Chose surprenante, la prise en main
se fait plus simplement que dans les deux jeux cités précédem-
ment. On peut méme facilement donner des effets de rotation & la
halle. Lancienne interface est tout de méme disponible pour ceux
qui se montreraient hermétiques au changement.

Plein de parcours

GA Golf Championship 99 est trés complet. Comme son nom ['in-

dique, il nous propose de participer a un tournoi contre d'autres
joueurs plus ou moins chevronnés. Le chaix de 14 clubs parmi les 21
disponibles peut étre laissé au soin du programme. Aprés avoir
choisi les régles, ajusté les options météo, la qualité du rough et
divers autres paramétres de réalisme, il ne nous reste plus qu'a édi-
ter 'apparence de notre golfeur. Grace a la 3D, c'est possible. On
n'est plus cantonné a trois couleurs de tee-shirts. Non, maintenant
on peut aussi mettre des pantalons neuneus & jacquard pour se la
jouer Ballesteros. Chouette ! PGA ne fait pas le rat. Sept parcours
sont inclus sur le second CD, ce qui est pas mal du tout : Royal
Birkale (Angleterre), Sahalee, Pasatiempo, BlackDiamond Ranch,
Pete Dye, Prince Course de Kauai et Ceeur d'Alene. Comme nous
I'avons vu plus haut, les golfeurs sont en 3D. Pourtant, quelques élé-
ments du décor demeurent en 2D, ce qui vient parfois ternir la beauté
du graphisme. Ainsi, les spectateurs nous gachent le paysage avec
leurs sales tronches de hitmaps mal dégrossis. En plus, ils sont tou-
jours en train de regarder au mauvais endroit. Scrognogneu ! ils ne

oReo |

nous gonflaient pas avec des spectateurs, dans les golfs sur 16/32
bits. Mais, ahlala-mon-bon-méssieur, ¢a se professionalise, ca se
monte le bourrichon, et puis il n'y a plus que le pognon pour dicter sa
|oi. Pfff. Sinon c'est bien réalisé.

Et sur Infernet aussi

(A 99 propose pas moins de douze types de jeu. Certains types
de jeu se jouent par équipes de deux ou quatre joueurs. Dans
tous les cas, on pourra créer des adversaires contrdlés par |'ordina-
teur. Une option intéressante permet au joueur contrdlé par le pro-
gramme de tirer des legons de chacun de ses swings. Plus il jouera,
plus il ira en s"améliorant. Fin du fin pour le techno-cyber-branché :
jouer au golf sur Internet. Microsoft Golf nous entrainait sur la Zone,
son site maison. PGA nous propose de s'éclater sur WON, un ser-
veur dédié aux jeux en réseau. Reste aussi le mode réseau local ou
la liaison modem.
lansolo

‘s, CONFIGURA

Présentation

Suivant

EN DEUX MOTS
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PGA 99 est plus réussi que le précédent opus, Tigerwoods.
Les joueurs représentés en 3D et le grand nombre d'options
ef de parcours en font un des meilleurs golfs du marché. On
aitend quand méme avec impatience le simulateur de golf
qui nous permeitra d'imporfuner les p'tits vieux sur les
greens. On peut foujours réver...

JOYSTICK 109+103



Quand Cryo $€ donne du mal,
on obtient un jeu qui tient 1a route

et contentera € grand public,
prédécesseur A SU
le faire AT le passe.
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Aventure pour

i
A De temps en temps, on se pose des
questions sur la posture des person-
nages. Vous croyez sans doufe que
celui-ci se livre & une savante déclama-
tion & la romaine. Pas du fout, il est jusie
completement gdteux.

tous

joueurs - PC CD-Rom
g ette suite se présente comme le successeur parfait du pre-
g:mier Atlantis. Quasiment le méme moteur et le méme gra-
phisme : on s’y croirait, si de nettes évolutions n'y avaient été
apportées. Mais si le moteur est celui du premier Atlantis, il ne lui
reste pratiguement aucune ligne d'origine. Il a été écrit et réécrit
pour corriger les bavures qui trainaient ca et 13, et retravailler les
animations des visages. Presque deux ans aprés, je me souviens
encore de la rotondité du décor: & I'époque, le héros évoluait dans
un univers qu’on croyait reflété dans une boule de Nogl. Certes,
maintenant on se déplace toujours dans du pré-calculé, mais fini
I'impression d'anamorphose. Les décors, avec leur ligne d'horizon
presque 4 l'infini, proposent de grands espaces ouverts, sans que
la moindre inclinaison due a un effet artificiel ne vienne gacher le
sentiment de liberté qui s'en dégage. Le héros n'est pas encore
libre de se balader |a ou il le veut, mais il n'est plus emprisonné
comme ¢’était le cas auparavant. Qutre cette amélioration, les ani-
mations des personnages ont elles aussi été remaniées. Un des

1,85 voiles du mus[ﬁre

o
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A Les animations sont excellentes, je ne le diral jamais
assez. Certaines tombent 1rés juste, et du coup, on ne peut
s'empécher de sourire ou de béer d'étonnement.
principaux reproches fait & Atlantis portait sur I'aspect figé des
visages des acteurs, et leur manque de naturel. Ce n'est pas
encore la panacée, mais on s'en approche. Ainsi, tous les partici-
pants possédent un visage qui, en gros plan, est hyperréaliste.
Leurs animations ne sont pas bien nombreuses, mais le mouve-
ment des lévres est synchronisé aux paroles, et ils clignent des
yeux de temps en temps (génial, non ? D'ailleurs, on croirait
presque qu'ils vous font de I'ceil). Le résultat de cette modélisation,
assez fabuleuse, atteint son comble lors des séquences d'anima-
tion. Le cheval est excellent & cet égard. Les puristes remarque-
ront ses crins grossiers et son galop, impressionnant. On n'a
jamais vu un équidé animé de cette maniére, tout en souplesse. Le
cheval n'est pas une exception, toutes les animations offrent un
rendu impeccable. Mais Cryo nous avait déja habitués a cette qua-
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A chague voyage, vous chan-
gez de peau et de besace.
Lincarnation astrale est immaté-
rielle, et seul vofre cerveau vous
suit dans vos sauts spatio-tempo-
rels. Vous allez ainsi pouvoir
revivre dans des corps différents,
tous prédestinés a se battre
contre I'ombre sournoise,
en raison de leur similitude avec
le héros originel, sauveur du
premier Atlantis. Que vous soyez
Indien, Irlandais, Chinois ou
Tibétain, un seul esprit vous
anime : celui du choisi, récep-
tacle de I'essence de la lumiére.

d'étincelles qui seraient plus appro-
priés sur une piste de disco.

SUR P200 32 MO RAM

A Le fruc top cool, c'est bien les effefs

lité, et ce n'est pas ses graphismes qu'on décrie le plus souvent,
mais plutét son gameplay. Car un produit tout mignon, ¢a en jette ;
mais s'il n'est pas jouable, autant le laisser dans son placard.
'aventure tourne essentiellement autour de la résolution des
puzzles proposeés ; le gameplay n'est donc pas trop sollicité. Lin-
terface se contente d’'une simple action de la souris, avec une pré-
férence donnée au décor par I'inventaire escamotable.

Le club des cing

‘unité des lieux disparait pour faire apparaitre cing endroits
fférents, cing civilisations éclatées temporellement et géo-
graphiquement. On avait reproché a l'un sa linéarité ; l'autre y
répond en cassant le cours de I'aventure par la possibilité de
voyager d'un lieu a 'autre sans étre obligé d'en finir les puzzles.
Outre ce choix délibéré, pour accentuer cette rupture vous pou-
vez débuter plusieurs jeux les uns aprés les autres. Quel est |'in-
térét d'un tel artifice ? Eh bien, il devient tout simplement pos-
sible que vous ne découvriez pas le passage vers le lieu de
départ tout de suite. Les petits gars de Cryo ont voulu vous facili-
ter la vie, et ils n'ont pas eu tort d'ajouter ces commodités. Car
les puzzles, s'ils ne sont pas légion, brillent par contre par leur
rudesse. Oh ! n"allez pas tout de suite imaginer que vous allez
vous prendre la téte pendant des heures sur une seule énigme.
Sachez quen débutant dans I'aventure, vous aurez droit & une
mise en forme avant de passer a plus ardu. Et puis, avec un bon
sens de |'observation et une bonne oreille, vous parviendrez &
vos fins sans trop galérer. Le fait d'avoir acces a plusieurs lieux
en méme temps ne rompt pas I'ordre logique que la majorité des
aventures posséde. Pour avancer, il vous faut trouver, puzzle

< Le voyage en Chine esf I'un
des plus compliqués & effec-
tuer. Meftez-vous en jambe
avec l'lflande, et poursuivez
vofre enifrainement au Yucatan
avant de passer a 'avant-der-
nier pays du scénario.

Un chanteur connu se cache
parmi les personnages. §i vous
le trouvez, vous aurez le droif de
rejouer encore une fois. |
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aprés puzzle, la résolution de I'un enchainant sur la recherche
d'un autre. Ah ga, vous n'y échapperez pas.

Atlantis 2 s’inscrit entierement dans la lignée de son prédé-
cesseur : un graphisme sympa, des énigmes complétes, et un
scénario mélangeant allégrement les légendes de notre bonne
vieille Terre. On retrouve sans probléme la méme ambiance. Du
coup, ceux qui le connaissent déja s'investiront facilement dans
I'histoire, mais les autres risquent de rester sur le bas-cGté. Le
melting pot mythologique fait fouillis. Dans le genre new
age/zen, on ne fait pas mieux : la mise en condition pour une
immersion immédiate s'en ressent automatiquement.

Kika

Les visages réalistes.

Le graphisme sympa.
il L'ambiance frop zen.

Atlantis vous propose un voyage énigmafique dans les
régions les plus mythiques de nofre planéte. Le résulfat est
une courte série de puzzies de plusieurs catégories a
résoudre pour parvenir & I'épreuve finale. On refrouve sans
probléme 'ambiance du premier.
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Puzzle Bobble ’r:en’r

morrcn’r de TOUS

Bobble

Arcade/puzzle pour tout public, méme les extraterrestres - PC CD-Rom

Attention, certains modes
présentent des bugs de son, sur la
version définitive, Heureusement,
cela ne concerne que des parfies
peu intéressantes du jeu.

(| est magique, ce jeu. Ses régles sont si simples et si naturelles
gu'elles sont assimilables dés la premiére partie, méme par le
plus obtus des non-joueurs, genre votre tata Martine qui en est res-
tée au Mille Bornes. Puzzle Babble est un jeu universellement atta-
chant et je ne connais pas une seule personne qui n'ait pas craqueé.
- Tu veux essayer 7
- Mwouais... Juste une partie pour voir.
- Ok, j'te laisse ma place.
Et vous n'étes pas prét de la récupérer, votre place. Tous les pré-
textes seront alors bons pour ne plus jamais vous la rendre :
« C'était une partie d'échauffement », « J'avais pas dit que ¢'était la
derniére. Maintenant, c’est la derniére. », « Toi, tu peux jouer
quand tu veux ; moi, je dois y aller dans cing minutes. » ou, plus bas
encore « J'ai perdu, on avait dit que c'était le perdant qui restait. »

Les boules collantes

. croire que les développeurs ont mis de la drogue dans les CD.
“““Pourtant, leur jeu est tout béte. Ga se joue en duel, contre un
humain ou contre I'ordinateur. On lance vers le haut des boules de
couleur. Ces boules sont enduites de glue et s'accrochent aux
bords du tableau ou aux autres boules. Mais quand 3 boules de la

AT

-gvs
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A Je vous présente la technique de base pour friompher,
que nous avons baplisée « grapping » ; il s'agit
d'accrocher une grosse grappe & un maillon faible,

puis de faire sauter ce maillon pour IGcher d’'un bloc

la grosse grappe chez votre adversaire.

méme couleur se touchent, elles explosent. Quand une ou plu-
sieurs boules, suite & une explosion, ne touchent plus ni le plafond
ni un des bords verticaux du tableau, elles tombent et vont directe-
ment dans le tableau de votre adversaire pour lui pourrir I'exis-
tence. On perd quand le niveau des boules arrive tout en bas du
tableau. C'est tout. Par contre, j'aurais adoré le noter 90 % et I'es-
tampiller d’'un Mégastar, mais Puzzle Bobble 2 n'ajoute presque
rien par rapport au premier, si ce n'est une poignée de bonus par-
faitement superflus. On joue toujours en 320 x 200, ce qui fait un
peu mal sur nos Pentium dignes de la NASA. Il manquait pourtant
des options au premier opus : un mode 4 joueurs sur un méme PC,
un mode réseau ou Internet, et ces options ne sont toujours pas
présentes. Puzzle Bobble 2 n'est qu'un Puzzle Bobble 1.01 qui
n'offre qu‘une poignée de bugs sonores en plus.

monsieur pomme de terre

Un des meilleurs jeu de puzzle.

e extrémement simple et attachant.
Un « 2 » qui n'en est pas un.
Méchant retard technologique.

Un grond jeu de puzzle, mais ce second volet n c:joute pour
ainsi dire rien. 1l ne s'agit que d'un prétexie pour remetire le
Jeu en vente, au demeurant inchangé.
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RAu-dela des péffbrmances...

Millennium G400, une gamme d'accélérateurs graphiques aux fonctions uniques pour le jeu 30

Qualite d’affichage Accélération explosive Modularité exemplaire
incomparable
» Gestion matérielle du vrai Environment » Performances 2D, 3D et DVD » Seule carte du marché a proposer 8
Mapped Bump Mapping pour un réalisme supérieures combinaisons d'affichage bi-écran entre
3D impressionnant : ; moniteurs RGB, téléviseur (sortie
» Processeur graphique DualBus 256 bits PC/TV) et &crans plats

Technologies révolutionnaires : Vibrant unique au monde
Color Quality’, texturing et Z-buffering
en 32 bits pour un rendu 3D ultra précis

RAMDAC de 300 ou 360 Mhz avec
technologie UltraSharp pour un
affichage sans scintillement

~
~

Affichage bi-écran avec des résolutions
et des taux de rafraichissement
16Mo ou 32Mo de mémoire vidéo indépendants

~

Accélération AGP foudroyante

~
~ ~

Accélération 3D imbattable : Forsaken™
en 2048x1536 a plus de 60 images/sec.

Quake Il time demo 1024x768x32-bit

Matrox G400 MAX.

Carte concurrente n® 1

Carte concurrenten®2 29

Fonction 3D Environment-Mapped La 3D la plus rapide Connectez deux écrans a partir d'une seule
Bump Mapping carte AGP

Matrox Millennium Gg4oo : mﬂt 'ox

G400 el
A une seule carte, des possibilités infinies ! www.matrox.com/mega/francais/

Matrox France, Silic 225, 94528 Rungis Cedex. Tel 01 45 40 62 00. Support technique par courrier, fax [01 45 40 62 05 et Internat (http://www.matrox.com/mga/francais/tech support/tech_request_form.html, Au Québec, appelez : (514) 822-6330




PC CD-Rom

réble pour tout public -

uai de plus agréable, quand la grisaille s'installe, quand les
nuits se font plus longues et qu'il fait froid dehors, que de
comater au chaud devant un bon p'tit jeu de réle. On traverse des
continents, on vit de grandes épopées sans quitter son douillet
appartement. L'idéal étant d'étre un poil grippé, ce qui donne en
plus une bonne excuse pour ne pas bouger.

-« Tu voudras encore du bouillon de poulet, mon chéri 7 »

- « Mammmaaann... |'ai pas le temps, y a un dragon qui me court
apres ! »

J'aurais tellement aimé m'amollir cet hiver devant Ultima 9,
mais il tarde & sortir. Alors, je me contente de Revenant, qui rem-
plit parfaitement son réle de palliatif : Revenant, ¢’est la Nicorette
du jeu de rdle. C'est un petit jeu. Attachant, mais loin d'8tre assez
consistant pour assouvir notre soif d'aventure. Son principal
défaut est qu'il est dirigiste a I'extréme. On ne se sent jamais libre.
On ne peut pas sauter, nager, escalader. Alors on reste bloqué
devant un tas de cailloux, simplement parce que c’est comme ¢a,
les cailloux, c'est infranchissable. On ne peut pas tuer les villa-
geois. Un ogre me blogue le passage pour entrer dans son
village : « Seul un hamme de grand pouvoir est autorisé & entrer. »
Comme il frime, je lui déclenche sur la téte une pluie de météores
en grommelant « ... tu vas voir mes pouvoirs, gros imbécile ». Mais
non, ¢a ne lui fait rien. C'était pas prévu, qu'on l'attague.
Il faut lui rapporter un talisman et il n'y a pas d'autre solution.
De toutes fagons, on ne peut pas I'attaquer. C'est fou d'ailleurs,

A Les effets visuels des sorts sont impres-
sionnanis.

5, What can 1 do for you
fandsome? A

A Ambrance boﬁe de nuuf
au Pacha Night.

| petit
jeu, tres
simple,

Cernés de foutes paris, défen- |
dez-vous conire les monstres |
qui grouiflent : ce sont les
meilleurs moments du jeu. b
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eux, Morrowind, Ultima 9 ou Nox,
faire Icmguir. A défaut d'un grand jeu de

~ P - Lol g
rés Darkstone, Revencn’r vient le sec

distraire ¢

noene W

[}
mais 1S

ui viennent NOUS sauUver de
onder pour nous
s la salle d’'attente.
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A Oh, le gros dragon... C ‘est rou;ours agreabn‘e de se
batfre contre des monstres qui font trois fois voire faille.

le nombre de choses qu'on ne peut pas faire dans ce jeu. Tenez,
les dialogues & « choix multiples », ils ne laissent en réalité aucun
choix. C'est uniguement du blabla et a chaque fois, il n'y a qu‘un
seul dénouement possible au dialogue. Je vous jure qu'au bout
d’'un moment, on se sent brinquebalé dans cette histoire comme
un béhé dans son landau.

sentiment de
foute puissance

™ ette interactivité dérisoire devrait étre un défaut éliminatoire
' pour un jeu de role. Pourtant, une grande réussite arrive a
faire oublier cette source de frustration : les combats. lls sont &

A Le poison est assez radical. On ,Deu}‘ empeoisonner des
monstres, mais il faut alors attendre des lustres pour gu'ils
perdent lentement leurs points de vie, un & un.
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A Exécution sommaire d'un inno-
cent. On ne peut pas infervenir,
c'est trés énervant.
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la limite de I'arcade, précisément du « beat them all » (ces jeux
ol I'on avance, on tue des monstres puis 'on avance encore).
Revenant propose trois attaques de base : pointe, taille et estoc.
Il'y a une parade, mais aussi plus d'une dizaine de coups spé-
ciaux, et la possibilité d'utiliser une arme de jet. A cette impres-
sionnante panoplie s'ajoutent une trentaine de sorts de combats,
offensifs et défensifs, sorts d'ailleurs trés joliment matérialisés
par des effets 3D.

Les combats se déroulent en temps réel, exactement comme
dans un jeu d"action, Et alors 13, bardé de son armure, brandissant
un katana, faisant pleuvoir des sorts de poison sur une armée de
dragons, et bondissant en tous sens pour taillader des élémentaux
de terre, croyez-moi, on §'y croit, on se sent... tout puissant. Parce
qu'en plus c’est beau... tout en 3D et tout. Certains monstres sont

5 B |

Oui, ¢'est beau, mais ¢’'est du décor. On fombe sur les reliefs d'une bataille.
Des cadavres partout... mais rien n'est interactit Beau mais frustrant. ¥V

énormes et les effets visuels des sorts donnent de délicieuses
sensations de puissance.

Iy a pas mal de touches a maitriser pour jouer au clavier et
méme moi qui suis un inconditionnel, j'ai dii admettre que c'est
bien plus pratique au pad, tout particuligrement pour I'esquive
(NDLR : pfft, un jeu de rdle au pad, je réve !).

Ulfima offline

§ § ne derniére parenté & signaler est celle d'Ultima Online.
w' Comme dans UQ, Revenant est vu du dessus et le héros se
tient au milieu. On ne peut pas faire tourner le décor sur lui-
méme (ce qui fait que lorsqu'un objet tombe derriére un arbre
par exemple, on ne peut plus jamais le récupérer... comme dans
U0 avant I'arrivée du patch). Et surtout, il y a les chargements de
zone : tout s'arréte alors, les combats restent en suspens, iln'y a
plus qu'a attendre que ¢a charge... comme quand UO se met &
ramer.

Au final, si I'on passe outre le terrible manque d'interactivité
du jeu et I'extréme linéarité de I'histoire, Revenant s'avére étre un
beau petit jeu, trés simple, orienté action : de quoi patienter une
mois de plus.

monsieur pomme de terre

8 Los combats en temps réel apparentés au genre beat them all
4 Les décors superbes

I®! Le manque d'interactivité et I'absence générale de choix.
Les temps de chargement entre chaque zone.

EN DEUX MOTS

Revenant est un jeu de rdle et pourtant, son aspect le plus
intéressant est clairement le coté action. La linéarité de
I'histoire rappelle beaucoup les jeux japonais, Final Fantasy
en téte. Un bon petit jeu, en altendant que les grands
sortent.
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remporte par
CC]GSC!I’ ||| Impressions S
I Egyp’re Ancrenne

de voir que la magie opere

]

Sim City egyphen pour tous joueurs - PC CD-Rom |

m aahh, les mystéres de I'Egypte pharaonique. Une période
é{ﬁ"‘xsur laquelle on connait a la fois tant de choses et si peu.
Une belle source d'inspiration pour les créateurs de tous poils. Il
était difficile d'imaginer qu'lmpressions, spécialiste du jeu de
gestion a la Sim City, allait passer a cdté de ce sujet, aprés nous
avoir pondu trois volets sur la Rome Antique. Voila, ¢’est chose
faite.

Il'y a pas mal de petites choses qui distinguent Pharaon de
la série des Caesar. En premier lieu, la chronologie. Nos tribula-
tions d‘architecte égyptien nous entraineront de 3 000 & 400
avant J-C. La campagne de Pharaon est découpée en cing
périodes : pré-dynastique (tutoriaux), archaigue, royaume
ancien, royaume du milieu et nouveau royaume. Les cités que
vous léverez, les grand monuments que vous édifierez (enfin,
qu'édifieront vos esclaves) et les ennemis auxquels vous aurez a
faire face varieront en fonction de la période concernée. Les
choses commenceront donc humblement, pour évoluer progres-
sivement vers une splendeur toute hollywoodienne. Avant de se
casser la gueule inévitahlement. Mais commengons d'abord par De |Q dJSCI p’ me
un petit rappel des concepts, pour ceux gui n'auraient pas joué a
la série des Caesar. = omme dans Caesar Ill, vous ne contrdlez pas directement

: Lasiddlh % : s le comportement de vos administrés. Vous devez simple-
ment - le terme est mal choisi, ¢a ne s’avére pas vraiment
simple, croyez-moi - leur batir une ville bien foutue, ol chacun
pourra facilement et rapidement trouver ce dont il a besain.
Tracez un labyrinthe de rues bordéliques, et vous serez irrémé-
diablement sanctionné. Les habitants de la ville partiront dans
toutes les directions. Les fontainiers n‘apporteront pas |'eau

A On peut EX
afficher des |

« calques » pour |
s'informer des |
risques (feu,

eb"”lﬁg}iﬂfj ] dans toutes les maisons, les marchands des bazars ne fourni-
qui menacent | ront pas de nourriture a toutes les habitations, les architectes

chacun des
batiments.

partiront se paumer @ l'autre bout du pays... Bref, ce sera un
gros ratage. Avec 'expérience, on s'apergoit que la meilleure
stratégie consiste a édifier des petites cellules homogeénes (des
quartiers ?) ceinturées par une seule route, et comprenant
toutes les commodités indispensables au bien-étre de la popula-
tion. Pour croftre, il suffira d'utiliser ces cellules autosuffisantes.
Et votre bourgade prospére commencera a attirer de plus en
plus d'immigrants. Une régle primordiale : construire les routes
les plus courtes possible. Sur la carte de départ, on trouve géné-
ralement une grande artére qui traverse toute la région. Il faudra
impérativement la segmenter et n'exploiter au début qu'une
petite portion du terrain.

Les zones en |
marron indi- §

Nil lors des
crugs. C'est dans
ces zones que
vous consfruirez
vos fermes. b
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5 avie quotidienne de I'Egypte Ancienne était centrée autour
I du Nil. Un fleuve capricieux, mais qui dispensait une manne
pour les paysans qui savaient I'exploiter. Pharaon se distingue
donc de Caesar Il par son systéme d'agriculture dicté par les
crues et décrues du fleuve. Chague année, vers le mois de sep-
tembre, le Nil sort de son lit et vient submerger les terres situées
en bordure. Pendant cette période, toute activité agricole est
impossible. En contrepartie, quand les eaux se retirent, elles
laissent derriére elles un limon qui fertilise le sol. Le gestion-
naire avisé devra donc récolter suffisamment de denrées pen-
dant |a saison séche pour se constituer un stock de nourriture
en prévision des mois de déche. Les ressources exploitées dans
les champs sont variées : du blé évidemment {I'Egypte était le
grenier du monde antique), des figuiers, des pois chiches, du
houblon (pour faire de la biére, hmmm), etc. Les champs pour-
ront étre irrigués en creusant des canaux, et il y a méme une
sarte d'ascenseur & flotte pour faire remonter I'eau du fleuve
jusqu'aux zones a irriguer.

L'agriculture n'est pas la seule source d’approvisionnement
en nourriture. On pourra chasser la faune en vigueur & I'époque :
antilopes, autruches, gibiers d’eau... Et bien sir, certains coins
riches en poissons apporteront un peu de variété dans le menu
de nos copains égyptiens.

Les sept
olaies d'Egypte

7 @ ne fois récoltées et stockées dans des
greniers, les denrées sont écoulées
dans la ville par I'intermédiaire de bazars,
sorte de supérettes de I'époque. Plus les
habitants auront accés & des ressources
variées, et plus ils se mettront & prospérer. %
Devant nos grands yeux émerveillés d'enfants,
les cahutes en boue se transformeront alors en cot-
tages plus classieux. C'est I'un des grands plaisirs de Pha-

raon : voir la ville morpher au fur et & mesure que les besoins de
la populace sont comblés. La nourriture ne sera pas suffisante

d’architecte
égyptien nous

r A En plus de la campagne
principale, Pharacn propose des
missions individuelles.

pour atteindre les plus hauts niveaux d'évolution. Il faudra des
poteries, des tissus de lin, des tas de trucs obtenus par plusieurs
constructions imbriguées les unes dans les autres. Les res-
sources stockées pourront aussi étre échangées avec d'autres
provinces d’Egypte, pour la thune ou en fonction du scénario :
famine, exigences d'un pharaon, etc.

Mais tout ¢a ne suffira pas & assurer le bien-étre des

habitants (c’est qu'ils prennent rapidement des
godits de luxe, ces cochons 1). L'Egyptien moyen
réclame un approvisionnement en eau pure et
limpide, I'accés a I'éducation, & des divertis-
sements, et aux pratiques religieuses. Si ces
besoins ne sont pas satisfaits, la ville n"évo-
luera pas. Ce qui, en soi, n'est pas une
catastrophe ; on le verra plus loin pour la
construction des pyramides. Car d'autres
types de besoins non satisfaits entraineront
carrément mort et destruction sur la ville. Comme
dans Caesar Ill, on devra disposer de place en place
des casernes pour lutter contre les incendies, des mai-
sons d‘architectes pour surveiller la solidité des constructions,
des postes de police pour juguler le crime et le vol. Croyez-moi,
ca fout les boules de voir un quartier entier de la ville partir en
fumée lors d'un incendie, faute de casernes. Ou bien carrément
une partie de sa population crever de la malaria parce qu'on n‘a
pas disposé suffisamment de maisons d'apothicaires et de phy-
siciens. On a aussi parfois I'impression que, euh... Impressions
nous prend pour des billes, quand un truc se met & foirer alors
qu'on a le batiment qu'il faut en triple exemplaire. Le méme truc
énervant se produisait déja dans Caesar lll. Ce sont les aléas
des déplacements des travailleurs sur les routes de la ville. Cela
survient d’autant plus facilement que la ville est grande et que
les p'tits gars risquent de se perdre dans le dédale des artéres.
Dol 'importance de se développer progressivement.
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Sur les fraces de Carter

omme Caesar I, Pharaon est le genre de jeu qui devient

gavant sur le long terme. Un brin répétitif et carrément cris-
pant quand tout se met a aller de travers. Mais avant d'en arriver
14, quel panard. On découvre petit @ petit chaque bitiment et
chaque technologie, gentiment mis en valeur par le graphisme tout
mignon que nous ont concocté les artistes d’Impressions. Et puis,
il faut que je vous dise. Je me suis investi d’'une grande mission
archéologique : étudier le régne fort mal connu du pharaon Tout-
mehkonfuz IV. J'en ai vu des vertes et des pas mlres. Aprés avoir
trainé mes administrés de la fange vers une relative opulence, j'ai
d faire face aux attaques des bédouins du désert, qui mont pro-

Latheci

prement explosé ma belle cité. Maintenant, ce sont les dieux qui
font des leurs. Quinze dieux & adorer | Des tonnes de temples !
Hors de question d"en favoriser un plus qu‘un autre. C'est que ¢’est
susceptible, ces bestiaux-1 | Et puis, je me suis mis a récolter des
papyrus pour fabriquer du lin. Avec le lin, mes ateliers produisent
des bandelettes pour mes embaumeurs. Eh oui, les amis, c'est qu'il
me faut songer au futur. Une nouvelle vie m'attend dans |'au-dela.
Mes architectes ont planché sur I'agencement des lieux. Quelque
chose de tout simple : une allée bordée de béliers avec deux-trois
obélisques couverts de feuilles d'or. Une petite pyramide : juste
400 000 blocs de marhre. Et pour équilibrer la perspective, un
sphinx @ mon effigie, a la fois hautain, énigmatique et modeste.
Bon, 25 saisons pour le tailler au burin, mais faut bien gue mes
sculpteurs s'occupent. J'ai d'ailleurs remarqué quelque chose
d'intéressant. Rien ne sert de m'escrimer & faire prospérer ma
ville. Plus les hahitants évoluent, et plus ils deviennent difficiles. La
oll je pouvais mettre un plein HLM d'esclaves, je ne ferai tenir
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A Vos conseillers vous procurent des
renseignements précieux pour mieux
gérer votre cité.
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qu'une villa de prélat. C'est pas rentable. 400 000 blocs de marbre,
faut pas que j'attende demain pour m'y mettre | Et puis, c’est pour
leur bien. Pendant les trois mois de crues du grand Nil, ils n’ont
rien d’autre & foutre que de se tourner les pouces. Au mieux, ils
chapardent au nom de |'émancipation de la confédération géné-
rale des scribes du Delta. Non, c’est bien mieux comme ca.
D'ailleurs, ils ne s'y trompent pas. lls madorent comme un dieu, et
finalement ils sont heureux, mes braves esclaves.

Beau comme
un vieux jeu

% N pourrait encore discourir longtemps sur toutes les nou-
" veautés de Pharaon. Les dizaines de monuments, le systéme
de combat avec de nouvelles unités militaires, les batailles
navales, les différents conseillers qui vous procurent rapports et
conseils avisés... Je pourrais aussi insister sur la nécessité de
bien gérer sa partie en réglant la vitesse d'écoulement du temps
en fonction des circonstances. Voila ¢'est fait. Mais je vous laisse
plutdt le plaisir de la découverte. Quelques mots, en revanche, sur
la réalisation du soft. Pharaon ne met pas en ceuvre une technolo-
gie délirante. Le graphisme est en béte 2D. On peut juste faire
tourner la vue pour contempler sa ville sous quatre angles diffé-
rents. Ft lors de cette opération, certains hatiments ne tournent

pas. Quels flemmards : ces graphistes d'lmpressions ne se sont
pas pris la téte pour les dessiner sous tous les angles ! Les résolu-
tions proposées vont du 640 x 480 au 1024 x 768. Ouais, pas de quoi
fouetter un crocodile. Mais le bon coté des choses, c’est que Pha-
raon se satisfait d’une configuration tout a fait modeste : un simple
Pentium 166. Par les temps qui courent, c¢’est bon de savoir que le
jeu se tamponne de nos supers cartes 30. Et ¢a ne I'empéche pas
de nous offrir une interface vraiment somptueuse. Comme dans
Caesar I, la musique est de bonne facture et saura bercer les
longues heures de construction endiablées. Pas d'options de jeu
en réseau par contre. Mais, franchement, est-ce vraiment le genre
de jeu qui s'y préte ?

lansolo

8 Un parfum d’Egypte Antique.

4 Un graphisme en 2D bien sympathigque.
K Plein de monuments.

% Un gameplay reposant.
i®| Une jouabilité siressante & la longue.
Les comportements bizarres de la simulation.

Aprés tous ces jeux guerriers, quel plaisir de se plonger dans
un bon petit soff de gestion traditionnel ! Le théme de
I'Egypte Ancienne est bien exploité, et le graphisme &
la hauteur de nos aspirations. Méme s'il devient lassant & la
longue, Pharaon toumne sans souci sur de pefites machines,
pour le plus grand plaisir des joueurs débutants ef des hard
core gamers nostalgiques.
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A Une grande parrre des énigmes
consiste a frouver le moyen d'ufiliser
une machinerie.

.‘
e

...

=% celo Interactive est une nouvelle boite frangaise
st dans le milieu du jeu. Plus spécialisée dans les uti-
litaires et les éducatifs, elle se lance maintenant dans
I'édition de produits étrangers. Il ne lui manquerait pas
grand-chose pour sortir un jeu maison. En attendant,
elle nous offre une aventure issue du continent nord-
américain. Voila longtemps qu‘on n'avait pas vu un scé-
nario de cette qualité. Mélangeant habilement imaginaire et
réalité, il nous conduit en plein Arctique, a la recherche de notre
pére, explorateur disparu dans les glaces depuis 25 ans. Mais |a route
suivie vous conduit droit & une impasse mortelle. Aussi, aprés avoir
abandonné tout espoir de retour, quelle n'est pas votre surprise de
voir surgir devant vos yeux un bateau fantme salvateur.

L'expérience sans retour

e scénario est bien monté. Deux destinées se croisent a vingt-
cing ans d'intervalle : vous, jeune explorateur plein d"avenir mar-

| paru avec son pére adoptif et ses invités & bord de son superbe

:le, Le cabinet médical sert & me!ange.f
les diifférents éléments des pofions
envoyant les patients dans le monde
des réves. La résolution de son énigme
nécessite de faire le paraliéle avec
une salle particuliere du navire.

La bande des terreurs : avouez qu'il
y a de quoi fraumatiser un gamin. ¥V
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i yacht au P8le Nord. Reconnu a I'époque pour son invention d'une

| machine, le neurographiscope, créé pour soigner par la puissance

des réves, il (Ie fils du milliardaire) partit pour un voyage expérimen-
al dont finalement personne ne revint. Un probléme de derniére
L minute se posa : pour rentrer en phase avec la machinerie, les indivi-
| dus devaient se munir d'une potion ; mais des trois ingrédients com-
| posant cet élixir menant aux réves, seuls deux étaient connus. L'ex-
| périence se transforma vite en subterfuge, pour assouvir une
vengeance personnelle. L'aventure est scindée en deux parties.
La premiére consiste a remettre en route les machines du bateau et

a decouvrir ses fantdmes ; la deuxiéme vous emménera dans leurs-

réves. Labsence d'inventaire élimine tout de suite les énigmes
consistant a faire de la collecte d'objets. La progression de ['aven-
ture insiste surtout sur I'assimilation d'une série d'indices dissémi-
nés dans le navire, et & leur juxtaposition. Observation, logique et
intuition sont les maitres-mots de ce jeu. Les nombreuses animations
provoguées par I'apparition des fantdmes d’anciens vayageurs font
partie intégrante des énigmes. Elles vous servent de guide, tout en
développant I'épaisseur psychologique des personnages. La trame
psychologique du passé sert ainsi de base & la trame aventure
actuelle, Idéal pour obtenir un scénario riche et angoissant.

Placé
Morpheus est une aventure
d'une profondeur
psychologique é‘ronncmfe,
dont la réﬂexion est le principal
Mot

Le résultat est assez réussi. Un cadavre surgit dés vos premiers pas; ‘

de quoi vous mettre en appétit. De quel placard apparaitra le
prochain 7 A chaque pas, on s'attend au pire. Ce grand navire vide,

VOIX VF B NBRE DE JOUEURS 1

entre réve et réalité,

peuplé de fantémes, immobilisé dans les glaces,
est le lieu révé pour voir naitre des cauchemars.
Malheureusement, le graphisme n’est pas & la hau-
teur. C'est beau mais vieillot. On aurait aimé avoir
quelque chose de plus réaliste, plus percutant, avec des
images hantées d'ombres plus soupgonnables. Le décor est
trop « propre » pour servir d'écrin a I'horreur du scénario. Impossible
d'y imaginer quelgue action abjecte que ce soit. Dommage, le jeu
semble amputé d'un morceau que la musique n‘arrive pas & combler.

Abject mais humain

i es personnages restent incomparables. On a rarement connu des
I fantomes aussi glauques. Aprés les avoir vus en action, vous com-
prenez pourquoi l'enfant malmené est devenu cet inventeur fou qui les
méne & leur perte. L'étre qui souffre vous interpelle. Une relation
presque affective naft alors. Comment voulez-vaus rester indifférent &
sa déchéance ? On ne peut que s'attacher & lui et essayer de libérer
de la machine infernale la seule innocente du groupe. La superposi-
tion des deux trames vous conduit & un final encore plus étrange, ol
vous n'arrivez pas a savoir si le réve supplante la réalité. Le scénario,
tout en demi-teinte (il ne dévoile aucun détail choguant, il laisse juste
deviner le pire} entretient habilement le suspense. C'est triste que le
moteur n'ait pas été autant travaillé que le reste. Le produit le supporte
tout de méme. Il reste une aventure étrange et pénétrante, qui ne vous
laissera pas indifférent si vous n'exigez pas absolument de 'hi-tech.
Kika

8 Le drame bien monté.
8 Les persos, d’une réelle épaisseur,

Le graphisme vieux et sans surprise.
EN DEUX MOTS

Morpheus se présente comme un Riven aprés 'heure : un
jeu d’aventure qui propose de vous faire suer des méninges
et uniguement des méninges. Le résuliat est d'une richesse
psychologique rarement alfeinte. Dommage que le gra-
phisme ne joue pas vraiment son rdle.

.‘?f-*ﬂ'.
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Pionnier de la simulation de chars, Armored Fist
nous revient ici dans sa froisieme version. ses atouts
sont toujours les mémes : une dMbiANCEe vraiment
présem‘e, des terrains magnifiques, réalistes et trés
VAriés, et une simulation ne sacrifiant, finalement,
gue bien peu de choses & 'action brutale

1 kst

Slmulatlon de churs contemporalns pour tous joueurs et experts - PC CD-Rom

A Traces de chenilles ef fumées
du moteur : cela nous fait regretter
d‘autant plus que le moteur ne
soit pas en 30.

Les bases et batiments sont plutét
bien composés, les auteurs

ne rechignant pas sur les
éléments du décor. ¥
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s ce jour, il faut bien reconnaitre qu’Armored Fist est la seule
Avéritable simulation de chars d'époque contemporaine. Celui
qui a été élu est, bien sir, ''M1a Abrams, le percheron de bataille
de I'armée américaine. Il faut dire que, pour I'Américain moyen, il
est bien excitant de s'y glisser, afin de rouler sur tout ce qui
dépasse ou porte un drapeau communiste. En fait, la plus belle
réussite d’AFIll est certainement I'ambiance du champ de bataille
quil restitue. Pour une totale immersion, pour vivre dans les
mémes conditions que I'équipage d'un de ces chars, le joueur
aguerri plongera dans le jeu en vue interne. Bien souvent, I'équi-
page ne pergoit le monde extérieur gqu'au travers d'images
relayées par des écrans ou des réticules. On apprendra donc 3
maitriser un environnement hostile, en le sentant plus qu'en le
voyant véritablement. Bien entendu, c’est pendant les escar-
mouches que tout devient soudainement trés excitant : une tou-
relle qui dépasse d'une butte de quelques centimétres en trop, et
vous risquez de crever en une demi-seconde. Cela ajoute beaucoup
a I'atmosphére. Armored Fist se joue en sautant d’un poste &

I'autre. En effet, on a la possibilité de passer de |a position du chef
de char & celle de tireur, les sieges vacants étant occupés par

I'ordinateur (qui prend le relais plutdt bien d'ailleurs).

Pour &tre victorieux, une bonne maitrise des formations estimpor-
tante. Chacune d’elles est plus ou moins adaptée a un type de ter-
rain ou & une situation donnée, I'espacement venant aussi
accroitre les possibilités dans ce domaine.




[.a seule veritable
simulation
d’e| contemporaine

Rumeurs
de guerre

C omme Novalogic en a I'habitude, AFIll propose de
nombreuses missions et campagnes dont les données géopo-
litiques sont assez crédibles. Mais outre le souci de vraisem-
blance, dont beaucoup de joueurs comme moi se moguent, ces
derniéres ne sont qu'un bon prétexte pour nous faire découvrir des
zones de combats et des types d'affrontements trés éclectiques.
Ainsi, entre deux interventions, de la Somalie jusqu'au Pakistan ou
en Georgie, nos chenilles auront I'occasion de rouler sur tous les
types de guérilleras. Un éditeur de missions, d'une simplicité de
mise en ceuvre extréme, vient s'ajouter a cette possibilité.

La seule vraie déception provient du moteur 30. Je vous le donne
en mille : comme nombre d'autres produits de Novalogic, il est en
Voxel et ne profite d'aucune accélération 3D. Pire, il ne dépasse
pas les 640%480 (ou alars j'ai bu). Bien sir, aprés quelgues minutes
de jeu, on se rend compte que le Voxel, ce n'est pas simal que ¢a,
gu'au moins, avec lui, on ne voit pas un seul de ces sales poly-
gones, quil permet de recréer des couleurs et des paysages beau-
coup plus naturels. Bref, des tas de choses vraies qui, toutefois,
avec un peu d'effort, auraient pu tout aussi bien 8tre portées avec
une accélération 3D. A part cela, il faut avouer que les effets de tir
et d'explosions sont de fort belle apparence. On retrouve beau-

En fait, le moteur Voxel excelle foujours
autant & représenter ies reliefs les pius
accidentés d'une facon naturelle. ¥

A Chaque élément du décor est destruciible.
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Armored Il

POSTE DU CONDUCTEUR

coup d'artefacts, tels que des traces de chenille ou des écrans de
fumée, gue I'on pourrait croire sortis d'un Wargasm en résolution
minimale. Autre mauvais point (sur PIl 450) : la rapidité qui,
lorsque le terrain est vraiment encombré {c'est tout de méme trés
rare), chute curieusement a plusieurs reprises, sans toutefois pas-
ser en dessous des 15 images/seconde.

=N oref

FIIl est une suite digne. Cependant, le fait de revoir ce
moteur Voxel laisse & penser que les conditions de travail
des développeurs de Novalogic sont sinistres, qu'ils se
font battre dés gue I'un d'entre eux a le malheur
d'évoquer I'accélération 3D. Pour parler franche-
ment, méme si |'éprouve toujours un aussi grand
plaisir & jouer & leurs jeux, j'espére qu'ils se
feront aplatir commercialement par le premier
jeu de simulation arménien venu.

Ambiance
Saddham revivai.

Bob Arctor

[E11 Eliminator
;O::}Hcllv:ws:ﬂ?‘j

;STAFF 008 O.U:Ei[i:!iﬁ
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" EN ANGLAIS LAN
' SERVEUR IP

alstemes internes

Les systémes de bord du char correspondent
plus ou moins a I'un des quatre membres d'équipage
= présents dans le char. -

- Pour faire feu, le tireur dispose de deux viseurs. Le pre-
mier, appelé GPS, permet de repérer grossiérement
. unecible, avec un champ de vision large et une
- magnification'de frols fois. Il bénéficie aussi d'un gros-
 sissement opfique de x10 pour un alignement plus
précis. Dans ce dernier, s'affichent des informations
sur la munition se frouvant dans le canon ousurles
- possibilités de fir. Le second viseur, auxiliaire, est utilisé
pour un calcul plus précis. Il dispose donc d'une gra-
. duatfion afin de regler manuellement la hausse,
- en casde panne des systémes de bord. On peut
_s'en servir aussi pour. faire dépasser seulement le canon
- de derriére une élévation; afin d'avoir un camouflage
maximum tout en conservant des possibilités de fir.

Le chef de char est celui qui, lors d'un combat, assigne
les objectifs courants et les cibles d’opportunité au
fireur. Pour I'aider dans cette tache, I'ordinateur de bord
est capable de repérer toute source thermique et de
l'identifier automatiquement (ce qui n'a pas empéché
nombre de firs fratricides de survenir pendantla guerre
‘du Golfe). Afin de mieux percevoir le monde externe,
un écran offre des capdcités d'intensification de lumié-
re et de vue infrarouge. Ces derniéres fonctionnent =
aussi de jour, gréce & l'inverseur de polarité qui fait res- -
sortir les cibles du décor. Sur cet écran, on frouvera les
ccontroles de visée et d'alignement du canon. Quelques
boutons permettront d'affiner la hausse et l'azimut de
ce dernier, en cas de pépins. Grande nouveauté du
M1la2: I'IVIS qui dresse une représentation, vue du des-
sus du champ de bataille, des alentours. Cela fonction-
ne d peu prés comme un systéme AWACS, avec
chague char se relayant des informations de pointage
et de position. De nombreuses données y figurent,
comme I'emplacement des objectifs, des véhicules et
des troupes dlliées ou ennemies, superposées & une
carfe en élévation. Le chef de char occupe aussi une
foncfion employant la mitrailleuse lourde. Il pourra
donc déverrouiller la tourelle, histoire de se dégourdir
les mains sur des cibles |égeres.

Le conducteur a un role limité d'ingénieur de bord.
Ainsi, il pourra consulter un panneau lui montrant
. I'état de santé du véhicule. Une ouverture et un écran
lui permettront de se diriger de jour comme de nuit,
fout en Iul offrant un bon champ de vision.

Les ambiances de guerre trés réalistes.
Les terrains vraiment bien congus.

Le derni
D

r jeu fait avec un moteur Voxel.
u moins, je I'espére.

Un bon jeu, une ambiance unique qui nous rappelie
les meilleurs moments de Comanche 3. En bref, du vrai
Novalogic jusque dans ce sordide moteur Voxel gu'ils nous
rebalancent depuis dix ans & une fréquence méironomigue.,
Dieu, faites qu'il créve et que AFIIl soit le dernier jeu concu
avec.
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Freespace, | bonne surprise de 98 en

matiere d’action spatiale, revient pOUr
un nouvel épisode.

5

Combat spatial arcade pour space pilotes débutants - PC CD-Rom

lors que Chris Roberts se tapait son petit délire mégalo en

«réalisant un film pour le grand écran (au fait, ¢a a fait com-
bien d'entrées, « Wing Commander », ze mavie ?), Volition s'est
engouffré dans la bréche en nous proposant sa version du shoot
spatial moderne avec Conflict Freespace : The Great War.
Visuellement attractif, doté d'une bonne jouabilité et de missions
variées, Freespace a su s'attirer les faveurs du public. Suffisam-
ment d'ailleurs pour gu'Interplay commercialise rapidement une
extension : Silent Threat. Il faut dire que Freespace était plus
simple & prendre en main pour les pilotes spatiaux en herbe, que
des simulateurs plus tactiques comme la série des X-Wing ou
bien |-War. Aujourd'hui, & peine plus d'un an aprés le premier
volet, Freespace 2 revient a la charge. Mais qu'est-ce qu'il
nous apporte donc dans son petit panier ? Un petitpot
de beurre ? Eh bien, c'est un peu ¢a. Pas de i
grands chamboulements dans cette suite, mais 4
une bonne remise & niveau : une nouvelle
brassée de missions, un éditeur refondu, un
mode multijoueur enrichi, et surtout un gra-
phisme haute résolution qui en décoiffera
plus d'un. Bref, de quoi continuer a occuper
le terrain en attendant que le pére Roberts
nous balance enfin son Freelancer (qui pro-

A Le principal afout de Freespace 2 est sans conteste son graphisme chatoyant.
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met drélement mais n'est pas prés de pointer le bout de son
canon & particules). Quant & Lucas, nen parlons plus, il est
devenu complétement sénile, le pauvre.

Perdus dans I'espace

5{‘5‘ ais’ Ia'issez-moi d"abord fai_re un peFit rappel des”épisodes
E'7 W précédents, pour ceux qui ne seraient pas familiers avec
I'univers uuuultra original de Freespace. Dans un futur de I'avenir
lointain, les Terrans (les Terriens) se mettaient sur la tronche
avec leurs ennemis irréductibles, les Vasudans. Et puis un jour,
arrivérent les terribles Shivans. lls se montrérent tellement
agressifs et mal élevés que Terrans et Vasudans n'eurent pas
d'autre choix que de se rabibocher en vitesse pour
faire face & la menace. Faut dire que les Shivans
b n'étaient pas seulement mieux armés. Ils dispo-
k.  saient en plus de vaisseaux amiraux protégés
par des champs de protection d’un genre
inédit. Alors que tout ¢a se goupillait plutdt
trés mal, 'Alliance découvrit les vestiges
d'une antique civilisation. Coup de bal
incroyahble, cette civilisation était parvenue &
P’ torcher les Shivans 8 000 ans auparavant. En
fouinant dans les ruines des Anciens, les scien-
»  tifiques de I'Alliance mirent alors au point une
arme capable d'éradiquer le vaisseau mére des Shi-
vans, le Lucifer. Et pouf ! le Lucifer parti en fumée dans le cos-
mos. Sauf que la porte hyperspatiale, de retour sur Terre, se
volatilisa par la méme occasion. Quelle ironie du destin, décidé-
ment bien malicieux dans cet avenir du futur. Pour les Terrans et
les Vasudans, il n'y avait plus qu'un espoir : rassembler leurs
forces dans ce coin de la galaxie en espérant retrouver un jour
le chemin de leurs mondes d’origine.
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A Certains croiseurs ressemblent
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Alors que démarre l'intrigue de Freespace 2, les Terrans et les
Vasudans sont plus que jamais copains. Leur alliance s'est renfor-
cée et ils sont occupés a rebatir une civilisation. Pourtant, terrible
coup de théatre, un groupe de Terrans a fait sécession. lls se font
appeler le Front des Néo Terrans et ils occupent déja trois sys-
tdmes de I'Alliance. Comme si cela ne suffisait pas, les vaisseaux
shivans continuent & semer la pagaille alentour. Votre mission,
si vous I'acceptez, jeune recrue, sera de protéger I'Alliance contre
I'engeance ennemie. Vous serez assigné a I'escadron Hamme-
rhead, célébre pour avoir liquidé le Lucifer. Rompez, et direction
la salle des cartes pour votre premier briefing |

La grosse install

e qu'on ne dit pas aux nouvelles recrues, c'est que I'esca-

' dron Hammerhead, les vétérans |'appellent entre eux |'es-
cadron des Crétins. Faire péter la porte hyper spatiale avec le
Lucifer, c'était pas vraiment une idée de génie. Les cons ! En
attendant, voild un alibi tout trouvé pour la nouvelle campagne
de Freespace 2.

Les habitués de Freespace retrouveront facilement leurs
marques, puisque I'interface principale n'a pas changé. Un petit
mot sur I'installation quand méme. Si vous avez de la place sur
votre disque dur, vous pourrez opter pour l'install compléte qui
inclut la musique, les animations et les briefings. Vous gagnerez
pas mal de temps pour les chargements des missions. Mais
quand je dis de la place sur le disque dur, c’est pas une paille
puisque 1,2 Go sera nécessaire, le jeu tenant quand méme sur
3 CD. Vivement le DVD !

Comme dans le premier Freespace, plusieurs pilotes peu-
vent étre créés. Ce qui s'avére pratique si vous laissez un pote
tester votre derniére acquisition, histoire qu'il ne pourrisse pas
vos meilleurs scores. De méme, il est toujours possible de cloner
un pilote, de consulter des statistiques pour chacun d'entre eux,
etc. Le menu principal donne également accés a la Tech room,
sorte de salon du Bourget des vaisseaux freespaciens. Vous
pourrez consulter le degré d'avancement technologique des
trois factions en présence, étudier chaque vaisseau avec ses
caractéristiques propres ainsi que toutes les armes de la simu-
lation. Il y a méme un récapitulatif de I'histoire de la Grande
Guerre pour ceux qui n‘auraient pas participé au premier volet
de Freespace.

Vaisseaux & gogo

uoi de plus efficace pour motiver un baroudeur de l'es-
@pace avant 'épreuve du feu, que de lui confier de nou-
veaux joujoux et de nouveaux moyens d’en découdre ? Volition
I'a bien compris, puisque Freespace 2 nous propose des vais-
seaux flambants neufs en plus des vieilles connaissances. En
début de campagne, on vous refilera donc les clefs d’'un nou-
veau chasseur Myrmidon, du bon vieil Hercules et du nouveau
Hercules modéle 2 ainsi que de I'Ulysses et d'un intercepteur
Perseus, j'en passe et des meilleurs. En fin de campagne, on
pourra en outre se la péter grave en prenant les commandes
d'engins « rebelles » et « shivans ». De véritables petits
monstres du cosmos.

Coté vaisseaux amiraux, Freespace premier du nom nous en
collait déja plein la vue. Survoler un vaisseau mére pendant trois
plombes, ca fait toujours son petit effet. Eh bien les gars, c'est
pas demain que Freespace 2 suivra I'adage « small is beautiful ».
Pour se prémunir contre les attaques shivans, les Terrans
avaient déjd mis au point des super forteresses vraiment
balézes. Le destroyer de classe Demos est de la taille du Galatea
de Freespace 1. Mais attendez de voir le nouveau Colossus.
Dans sa carlingue, on pourrait allégrement faire tenir six porte-
avions de la taille du Lucifer. Disons qu'il faudra prés de deux
minutes, au plus rapide des chasseurs terrans, pour survoler le
Colossus dans toute sa longueur. Lorsqu'on passe a l'attaque
d'une super forteresse, on a vraiment I'impression de se balader
a bord d’une petite coquille de noix. Les différences d'échelles
sont bien transcrites. Et ¢’est le moins que I'on attendait, aprés
avoir maté des séries TV comme « Babylon V ».
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Dentnar fiam
eRTROY Leo (1)

amiraux est capable de couper b
un desfroyer en deux. i vous TU | O S \/U '
vous faites prendre dans (?
MoN gros laser

le faisceau, vous étes bon pour finir
en merguez de l'espace.

on, les chasseurs, c'est fait. Les gros vaisseaux, ¢’est bon.

Ah oui, laissez-moi maintenant vous toucher un mot de I'ar-
mement dernier cri. Héhé, des nouveautés de ce cdté aussi.
Dans Freespace 2, Volition a mis le paguet sur les systemes de
défense des vaisseaux amiraux. lls sont tout d’abord équipés de
batteries DCA, qui vous échaufferont sacrément les boucliers si
vous vous faites prendre en tir croisé. Mais le plus impression-
nant, ce sont les canons a faisceau d’énergie (beam), gu'on
trouve sur les super forteresses. Avec ces canons, les vaisseaux
géants se tapent des bastons cosmiques fagon Macross. Si vous
passez par malheur dans le rayon, flursh !, vous étes bon pour
finir en merguez de I'espace. Le sport du coin consiste donc &
effectuer des « runs » sur les vaisseaux géants, pour mettre hors
de service leurs systémes d'armes avant de pouvair les détruire.
Attention, car ils disposent aussi d'une version allégée des
canons a rayon spécialement destinée a éliminer les chasseurs
kamikazes. Les chasseurs et autres hombardiers embarquent

AOn pourra
attaquer |
indépendamment |
chaque systéme
d'arme des gros
croiseurs ennemis ;
ici une fourelle
a rayon. |

Big Badaboum !
Les explosions |
ef aulres effefs |
graphiques de |

Freespace 2 |
sont carrément |
impressionnants, I
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pour leur part des rayons et lasers standards, plus diverses
sortes de missiles, explosifs et bombes anti-gros lourds. De quoi
avoir du répondant contre les brontosaures galactiques.

Les mMissionNs

olition annengait trente missions mais je n'en ai vu que vingt-
ﬁgquatm dans cette version de test. Et encore, parmi celles-ci, six
étaient des missions d'apprentissage. Durant cette nouvelle épopée,
il vous faudra affronter les forces des NTF, préter main-forte aux
Vasudans, explorer des nébuleuses de gaz pour percer les mystéres
des Shivans, espionner & tout va, escorter vos nouveaux amis...
Comme & l'accoutumée, les objectifs des missions sont suffisamment
variés pour relancer ['intérét de la campagne. La campagne n'en est
pas moins rigoureusement linéaire. Volition a ajouté une fonctionna-
|ité pour faciliter la vie des plus manchots des pilotes. Si vous n‘arri-
vez pas  passer une mission a cinq reprises, le jeu vous proposera
de passer a la mission suivante. Si c’est pas trop généreux de leur
part ! Les missions qui m'ont plu le plus consistent & attaquer les vais-
seaux amiraux : destroyers, croiseurs et super forteresses shivans.
On peut encore relever des comportements débiles de I'l.A. des chas-
seurs alliés. C'est pas pour rien qu'ils appartenaient & 'escadron des
crétins, c'est siir. UL A. n'a apparemment rien & foutre des canons &
rayons, et on ne compte pas le nombre de coéquipiers qui finissent en
méchoui shivan. Pour compenser la chose, Il.A. des vaisseaux
controlés par le programme n'est pas toujours au top. Lun dans
l'autre, ¢a équilibre. Le systéme de communication est toujours pré-
sent, ce qui veut dire que vous pourrez envoyer des ordres & vos
ailiers pendant I'action. Le contréle est maintenant plus aisé, grice a
I'emploi de raccourcis clavier permettant de désigner rapidement les
cibles a attaquer. Il est recommandé d"apprendre ces raccourcis en
début de campagne, car ils vous seront bien utiles plus tard.
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L'espace de Freespace 2

est loin d'éfre vide : nuages
de gaz multicolores, planétes,
vaisseaux de faille
conséquente... P

Une réalisation
carabinée

reespace 2 ressemble & une de ces superproductions améri-
? caines au cinéma : une intrigue téléphonée, mais une réalisation
a couper le souffle. Le moteur exploite tous les effets des cartes
accélérées Direct3D. Les textures sont plus détaillées que dans
Freespace 1. Vous pourrez choisir n'importe quelle résolution pour
peu que votre carte |a supporte, que ce soit en 16 ou en 32 bits. Les
photos de ce test ont été réalisées en 1024 x 768, avec une TNT2
Ultra. Sur mon Pl 500, ¢'était incroyablement fluide & part quelques
petits ralentissements lors des explosions. Les propriétaires de
configuration plus modestes ne sont pas pour autant laissés sur le
bas-c6té. Freespace 2 se comporte encore honorablement sur un
P200 avec carte 3D, a une résolution plus modeste, il est vrai. Par
contre, il faut obligatoirement disposer d'une carte accélérée vu qu'il
n'y a pas de mode logiciel.

Les explosions sont parmi les plus belles qu'il m'ait été donné de
voir dans un jeu. Quand vous détruisez un vaisseau amiral, il pro-
pulse des débris de toutes parts, ce qui risque d'endommager votre
vaisseau si vous vous tenez trop prés. Les canons a énergie éclai-
rent tout ce qui se trouve a portée. Les ondes de choc engendrées
par les explosions vous enverront valdinguer dans le décor. Mais ce
n'était pas suffisant pour Volition, qui a décidé de frapper un grand

A A partir de I'écran principal, vous pourrez consulter vos piloles, vaisseaux et équipements
ou bien rejouer une des missions de la campagne dans le simulateur.
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] @ B JOUABLE SUR PENTIUM 200 64 MO RAM + CARTE 3D H EDITEUR INTERPLAY
3df WS m DEVELOPPEUR VOLIION ETATS-UNIS B TEXTE ET VOIX VF

MULTIJOUEURS
NONBRE

coup dans la simulation spatiale en nous faisant visiter l'intérieur de
gigantesques nébuleuses gazeuses. Le résultat est étonnant.
Comme dans le deuxiéme long métrage « Star Trek, la Colére de
Khan », vous vous retrouvez en mission dans une nébuleuse traver-
sée par des orages magnétiques. Les systémes de détection sont
brouillés par les interférences. Graphiquement, la nébuleuse res-
semble & un mauvais cauchemar de « démo-codeur » en pleine
remontée d'acides. Quais, c'est pas évident a traduire en mots.
Genre du cerveau d'alien qui pulse doucement. C'est de la purée de
pois, on ne voit pas trés loin et on a parfois du mal & faire la mise au
point. Bref, c'est bizarre comme effet. Ca vaut pas un bon champ
d'astéroides bien modélisé. Mais bon.

Vous vous souvenez de la séquence d'intro de Freespace 1 en
images de synthése ? Fameuse. Freespace comporte aussi une
dizaine de scénes cinématiques intercalées entre les missions. Mais
probablement par manque de temps, ces séquences sont nettement
moins impressionnantes que dans le passé.

Multijoueur

ia son site Parallax Online, Interplay nous propose de conti-
v nuer les combats de Freespace sur Internet. L'accés au ser-
vice est gratuit. Il suffit de s’enregistrer et de récupérer |'accrédi-
tation envoyée par PXO0. Les joueurs peuvent s'affronter
escadrons contre escadrons avec le SquadWar. Un systeme de
stats et de classement (ladder) est évidemment proposé. Plus ori-
ginal, il est possible de faire tourner son propre serveur sans avair

a compter sur les serveurs dédiés.
lansolo

# Facile d'accés (pas trop de touches).
| Graphisme qui dépote.

= Campag

= Trop arcade.

= | A. moyenne.
EN DEUX MOTS

Freespace 2 n'est pas mon jeu spatial préféré. Trop arcade &
mon golf. N'empéche qu'il devrait recueillir les suffrages
des joueurs, spécialement les débutants. La réalisation gra-
phique est & tomber par terre ef, en plus, le bougre sait se
contenter d’'une configuration modeste, pour peu que vous
la dopiez avec une bonne carte 3D. Mmmm, moui, eh bien
tout ¢ca c’est trés bien, mais vivement Elite 4.
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_Avis aux
joueurs ne
possédant pas
de fortune
personnelle

PAR IVAN LE FOU

Les fétes de Noél approchent et avec
elles, la foire d'empoigne a laguelle se
livrent chaque année les éditeurs de jeux
vidéo pour placer leurs nouveaux jeux
aupres du public. Quand on sait que cette
période représente souvent plus de la
moitié du chiffre d'affaires annuel, on
comprend mieux leur stress. Du coup, ce
n'est pas vraiment le meilleur moment
pour lancer de hons petits jeux pas
chers. Pensez donc : et si ¢a détournait le
consommateur des gros jeux nouveaux
bien chers ? Hélas, l'actualité de la

COMPILATION AVENTURE

SIERRA COLLECTION, 169 F

Cette compilation regroupe trois jeux d'aventure de bonne
facture. Lighthouse, sorti il y a plus de deux ans, était un
jeu magnifique dont Uintrigue valait le déplacement

(92 % dans Joystick n® 74). Encore plus vieux, Gabriel
Knight 2 n'est sans doute pas le meilleur de la série,
mais son histoire de loups-garous est loin d'étre
déplaisante (90 % dans Joystick n°68) ; quant a Larry 7,
c’est ['habituelle succession de tribulations loufoques de
notre dragueur catastrophique préféré. Pas un sommet,

rubrique Budget risque donc d'étre assez
calme dans les mois a venir. Voici pour-
tant quelques nouvelles en vrac a vous
mettre sous la dent. Auparavant vendu
avec son add-on Mysteries of the Sith a
249 F, l'excellent Jedi Knight existe main-
tenant seul a 99 F (Collection LucasArts).
GT sort une compilation spéciale course
futuriste pas mauvaise regroupant. pour
129 F le bien chouette Rollcage et le
moyen WipEout 2097. Enfin, dans la com-
pilation « 15" Anthology » (Virgin, 199 F).
vous trouverez beaucoup de vieilleries,
mais aussi un superbe jeu de réle
(Fallout). un bon jeu de billard (Virtual Pool).
un jeu de plate-forme rigolo (Lost Vikings 2)
et un excellent jeu de stratégie (M.A.X).

POLICE QUEST
SWAT 2

Dans le genre « simulation d’interven-
tion policiére », 'année 1999 a été parti-
culierement riche, avec Rainbow Six, sa
suite Rogue Spear, et méme Counter
Strike, le mod pour Half-Life. Et bien
entendu, SWAT 3 encore a venir (en
preview dans ce numéro). Face a cela. il
est vrai que Police Quest SWAT 2 parait
dépasseé : ses pauvres sprites et son
moteur poussif en vue isométrique font
pale figure face a la déferlante de la
trouadé super-texturée. N'empéche que
SWAT 2 (du nom d'une unité de la police
de Los Angeles, une sorte de GIGN
local) est un trés bon jeu, reproduisant
fidelement les situations (et tactiques
subséquentes) que sont censés affronter
ces policiers d'élite. Alors méme si le
moteur est un peu lent et le graphisme
pas folichon, la qualité des missions
fait de ce soft un trés honnéte divertisse-
ment tactique.

(80 % dans Joystick n° 97)
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WARCRAFT 2
BATTLE.NET EDITION _

EDITEUR : SIERRA. 149 F. PENTIUM 40 AVEC 16 MO DE

RAM (OU MACOS 7.6 MIN.)

Voila qu’on nous ressort nos vieilles amours du placard !
Sierra a en effet décidé de rééditer le jeu de stratégie
en temps réel Warcraft 2, en le mettant a jour de fagon
a ce qu'il soit compatible avec le service multijoueur
Internet de Blizzard, Battle.net. Non seulement cette
réédition comprend le jeu et son extension Beyond the

Dark Portal, mais en plus elle sera disponible en
version Windows 95/98, NT, et Macintosh. Ce pack

propose donc plus de 50 missions solo, une centaine
de cartes multijoueur et l'accés a Battle.net et a son
systéme de classement. C'est pas du tout neuf, c’est

certes, mais j'en connais que ¢a détend.

clair, mais finalement, ce ne doit pas étre si désagréable

de retrouver les peons et les grunts aprés tout ce
temps. M'enfin 149 F, ¢’est un peu cher pour un jeu
aussi vieux. (90 % dans Joystick n°® 67).

KING'S QUEST VIiI,
LE MASQUE D’ETERNITE

Avec le huitiéme opus, la série de jeux d'aventure
des King's Quest a marqué un tournant : le jeu est
passé d'une jolie 2D a une 3D moche. Mais ce serait
injuste de ramener ce Masque d'Eternité a un
moteur 3D raté. Excellent jeu d’aventure médiéval
fantastique (avec les discussions. recherches,
puzzles et réflexions habituelles), il se matine de
jeu de role a la fagon d'un Lands of Lore premier
du nom. c’est-a-dire de fagon réussie. Expérience.
évolution du personnage, scénario moins linéaire
et combats a gogo contre toutes sortes de
monstres, tous les ingrédients sont réunis pour
passer un bon moment.

(80 % dans Joystick n° 99)




S Settlers 3 ¢
refs g 8 the Mission CD

Add-On pour tous joueurs - PC CD-Rom

et add-on ne restera pas dans les annales. Trois campagnes
cSuppIémentaires vous sont proposées, pour les nations du
précédent Settlers : romaine, égyptienne et asiatique. Chacune
comporte 8 missions qui, méme si elles sont assez longues, font
plutdt pauvres pour un produit censé étre un add-on. Il y a bien
e wargame part d'une bonne idée : offrir au joueur une vision & la fois 10 autres niveaux solo et une vingtaine de cartes multjjoueurs mais
stratégique et tactique de la campagne napoléonienne. On peut y elles ne donnent guére [illusion d'avoir un CD bien rempli. Le plus
déplacer ses armées pour occuper des villes ou contrfler certaines intéressant reste I'ajout de I'‘éditeur, qui B
places, comme les ponts et les carrefours routiers. Lorsque deux armées permettra aux fans de dépasser les limites
r e : : | ennemies se rencontrent, on passe alors au niveau tactique, celui du du produit. Aucune nouveauté n'apparait.
o BT % champ de bataille, avec les bonnes vieilles cases hexagonales. Et c'est 1a Le graphisme et linterface n'ont guére
I :
h

Wargame Hard-Core - CD-rom

rieve ®

; que le bat blesse. Une interface préhistorique, un graphisme qui repousse évolué, tout comme les unités. On pourrait
Wefpliitis e el de quelques dizaines de métres les frontieres du médiocre, des animations résumer le tout & « on reprend la méme
3 e tellement mauvaises qu‘on a l'impression d'assister & une bataille de tré- chose et on recommence ». On se demande k&
teaux robotisés. Autant de défauts monstrueux qui viennent taillader & pourquoi commercialiser un tel soft.
coups de sabre la bonne impression que le jeu peut donner au départ.
Alors certes, il y a le réalisme historique, et chaque brigade et chaque unité
est présente, a limage des vraies campagnes napoléoniennes. Il y a aussi
quelques bonnes idées, comme la possibilité d'exploiter la population des
villes conquises pour grossir les rangs de son armée. Malheureusement,
WIN 95/98 tout ceci ne fait pas oublier toutes les faiblesses du jeu, et au final, on ne
LR P166 32 MO s'amuse pas une seconde devant cette bouillie de pixels clignotants. : g
EMPIRE INTERACTIVE LU TOURNE SOUS DEVELOPPEUR

e Eriie WIN 95/98 BLUE BYTE SOFTWARE
INTERACTIVE cB % SRUAFIE SUR ALEMAGNE
- P200 32 MO TEXTES ET VOIX VF
iangie EDITEUR UBI SOFT NBRE DE JOUEURS 20
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de vrais developpeurs/concepleurs
aimant le C++

el si possible 1a 3D, I'animalion,
I'infelligence artificielle ou le reseau.

Objectif :

realiser des jeux pour I'lnfernet

Profils :
demo maker, developpeurs C/C++, ingenieurs
grandes ecoles, nerds, geeks, anciens lecteurs
“._0de jeux el slrategie, el pourquoi pas vous?

f. \ Aulres expeériences utliles :
“f l nwise . developpement web, DirectX,

oulils de developpement Microsoft
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DONNE-MOI-DES-SUPPORTERS-HURLEURS-DE-SLOGANS-
SANS-PITIE-DES-TETES-CHERCHEUSES-DES-TACLES-QUI-
RACLENT-LE-SOL-ET-DES-BUTS-QUI-BRULENT-LES-
FILETS. DONNE-MOI-LA-TOTALE-LA-GLOBALE-LE-
MONDE-A-MES-PIEDS. DONNE-MOI-DU-FIFA !
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easports.com

it's in the game?
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Jouer sur PC était déja un

PAR DoC CAFEINE

loisir cher, mais ces dernieres
semaines, c¢’est devenu

carrement n'importe quoi.

L Tma,; MAIS? QUE bILE2-Vols GUON FASSE
A i PAS LAbiE CHEZ iS2 QUE o
Tout ¢a @ cause des prix de e CELDTQUDE O iNee e Fls

PoyTENAY EN PLUS! REGARDEZ-Mpi gh !

la RAM qui se sont envolés i 15 <oNT ToU3 MoUs 7L VA FAlliR LES

comme jaomais. Si on est

bien sage, le Pere Noél

as facile d’étre second dans un monde

de brutes comme celui du semi-conduc-
teur... Cela'dit, ¢a n’empéche pas AMD
de-se-battre pour aller piquer des parts
de marché i tonton Intel. La nouvelle
arme pour réussir.ce tour, de force, c’est I'’Athlon
700 MHz. Oui monsieur, 700 MHz, soit 100 de.plus
que son concurrent avec le Pentium Ill qui-plafonne
pour le moment a 600. Malgré ¢a; AMD: n’est-pas
vraiment en top forme coté porte-monnaie, et'on
attend toujours des cartes mére un peu sympas pour
mettre la béte dessus (cf] « C'est le Delco » de ce

* devrait aranger ga pour
décembre. Mais comme je

dis souvent : c’est pas

gagné. Surtout que
maintenant, ce sont les prix
des processeurs graphiques
qui augmentent. Si ¢a
continue, en 2000, on

jouera tous sur des Game

Boy overclockees...

ais  keskecécga
encore ! Pas de
panique, c’est juste
le nom commer-
cial des ex-Merced,
les prochains processeurs 64 bits
d'Intel. C'est la société Lexicon basée
a Sausalito (Californie), déja respon-
sable des noms Xeon et Celeron, qui
a encore une fois frappé. |l parait que
ce nom refléte la puissance et la force
de ce nouveau produit. Titanium sans
le T, quoi... Je me demande ce qu'ils
nous préparent pour le prochain et
combien Intel paye pour tout ca. A

1 00C CAFE INE COMMENGE
AUSSITOT UN ENTRANE MENT
ADAPTE AUX RESCINS DES

PINGOVINS 7/

part ce nom « original », la béte sera
dévoilée aujourd’hui plus en détail,
mais on sait déja que ce gros bébé
va inclure 4 Mo de cache en interne
de niveau 2 et sera capable d'effec-
tuer six milliards d’opérations par
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mois-ci). Ah, j'oubliais; ¢a va &tre super-cher./En
plus, AMD ne va pas faire le malinlongtemps: Intel
devrait proposer des PllI'a 7007et 733 MHz dés le
25 octobre, donc déja disponibles ou presque quand
vous lirez ces lignes. Oui, ¢a sera super cher aussi...

L'ltanium
disposera
e e ITANIUM.
son propre

chipset, le 460 GX. Ce dernier utili-
sera de la RAM a 100 MHz, ce qui
vaut mieux vu les problémes du chip-
set i820. Bon, tout ¢a était pour votre
culture personnelle, étant donné que
ce processeur sera hors de prix pour
le commun des mortels, sauf si vous
jouez déja a Quake3 sur un quadri-
Xeon... Cela dit, on peut toujours
réver, il parait qu'a long terme, Intel
prévoit un glissement vers le bas de
cette gamme. Logique, puisque c’est
en fait la nouvelle architecture qui
devrait remplacer a terme les Plil.
Outcast doit bien pouvoir fonction-
ner en 640x480 avec ca, non ?

MUSCLER St ON VEUT TESTER NOS NOUNEIIES
Syl CARTES DU M g :



Amneésie chez

les puces

ans la série, « Les

gros plantages de ce

siecle », Intel vient

de placer la barre

trés haut. Pensez
dong, ils devaient sortir début octobre
le tout nouveau chipset i820. Celui-
la méme qui est censé nous appor-
ter le bus a 133 MHz, 'AGP 4X, le
support IDE en UtraDMA 66, et
I'utilisation de la nouvelle mémoire
Rambus super rapide. Petit probléme,
les copains constructeurs de PC
d'Intel se sont apergus assez vite que
visiblement, la mémoire Rambus va
si vite' qu’elle oublie la moitié des
informations en route. Un peu génant

2m

isiblement, les ingé-

nieurs de chez Intel

ont assez mal pris la

claque made in AMD.

Se faire battre a fré-
quence égale par un Athlon, ¢a les a
vraiment énervés. Comme en plus
des rumeurs faisant état d’une cer-
taine trouille du géant du micropro-
cesseur face a cette menace com-
mencent a circuler, il est temps pour
eux de prouver au monde qu'ils peu-
vent se remettre a niveau. Yoici donc
le Coppermine, sorte de version revi-
taminée du Pentium |ll. Les petits gars
en combi fluo (rose de préférence)
n‘ont pas chémé. Le but de base était
de recoller aux MHz de monsieur
AMD (qui se balade en téte a 700
MHz contre 600, je vous le rappelle).
Grice a sa technologie de gravure
en 0.18 microns, les Plll de la géné-
ration Coppermine (nommés Pen-

L
CUIT

pour des machines censées devenir
les nouveaux hauts de gamme de
ces marques ! Les PC prévus pour
cette date ont donc été démontés
pour virer les cartes mere fautives,
mais il ny a toujours pas de date de
disponibilité pour la version débu-
guée du chipset i820. Comme quoi,
méme les plus grands peuvent se
vautrer dans les grandes largeurs.
Pour info, le probléme viendrait de
la conception électrique des cir-
cuits, et Intel recommande mainte-
nant de limiter les cartes mere a
deux emplacements RAM. Soit 512
Mo maxi, ce qui fait un peu juste
pour fabriquer des serveurs ou des

-

AlTS
=

N el h.C./_._. ___.L)

tium Il E) vont étre disponibles de
700 MHz a 733 MHz des leur sortie
(le 25 octobre). Mais comme ¢a ne
suffit pas pour égaler les perfor-
mances de I’Athlon, la béte a été
modifiée en profondeur. Les Plll E
disposent maintenant de 256 Ko de
mémoire cache interne (dans la puce
elle-mé&me) nommeée « advance » en
raison d’un double bus 288 bits avec
le processeur (256 bits pour les don-
nées et 32 pour les corrections de
données ECC). A 700 MHz, cela
donne une bande passante de |1
Gb/s. Plutét pas mal pour un pro-
cesseur grand public, méme haut de
gamme. Histoire de faire bonne
mesure, il y a six pipelines en entrée
de cache et quatre write back buf-
fers'au lieu d’un seul dans les Pl
classiques. Si vous n’avez rien pigé
a la phrase qui précéde, dites-vous
simplement que ¢a va plus vite... Les

Intel doublé

~par le peloton

stations
haut | de
gamme-
En atten-
dant, | le
construc-
teur américain Micron (spécialiste
de la vente directe, comme Dell ou
Gateway) se marre bien : il fait une
campagne de pub ou il se moque
de ses petits copains en panne de
chipset. Eux ont choisi le chipset de
VIA Technologies, qui apporte 'AGP
4X, le support de la SDRAM a 133
MHz (moins chére que le produit
de Rambus et visiblement aussi per-
formant), et qui est disponible, lui.

w

[=

VN EXTRATNEMENT DUR
ANSIQUEMENT #/ I~

La mémoire Rambus est méme for-

tement critiquée par d’autres indus-
triels et développeurs qui montrent
du doigt ses temps de latence plus
élevés que ceux de la SDRAM.
Conséquence ? Les logiciels faisant
de nombreux acces mémoire aléa-
toires pourraient bien &tre plus
lents avec ce nouveau type de
mémoire qu'avec de’la SDRAM clas-
sique. Un comble...

Plll E intégrent 28 millions de tran-
sistors, contre seulement neuf mil-
lions pour le modéle classique.
D’aprés Intel, on observe une aug-
mentation de 5 4 20 % des perfor-

lors qu'lntel devait
étre logiqguement le
premier constructeur
a proposer-un chip-
set et des cartes
meéres supportant 'AGP 4X, le fiasco
du lancement du'i820 donne un sérieux
coup de pouce aux concurrents du
géant du processeur. Du coup, VIA
Technology a lancé début octobre le

mances a fréquence égale. ['aurais
pu vérifier moi-méme ces chiffres,
si DHL n’avait pas confondu la Tur-
quie avec la France lors des envois
des premiers échantillons !

chipset Appolo Prol|33A, qui supporte
un bus a 133 MHz, le mode Ultra
DMA66 pour I'lDE, et 'AGP 4X. Soit
pratiquement toutes les fonctions du
i820 avant I'heure. De nombreux
constructeurs de cartes mére inte-
grent déja ce chipset dans leurs pro-
duits ou-vont e faire sous peu. Je connais
des ingénieurs en combinaison rose
fluo qui doivent moins danser, [a...
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hez ATI, on n’a pas vrai-
ment de nouveaux pro-
cesseurs, mais on a des
idées... |'exagere un peu,
mais la sortie de la Rage
Fury Maxx (nom de code Aurora)
est un bon exemple de nouvelle tech-
nologie boostée par un peu d'audace.
Cette carte sera en effet équipée de
deux processeurs Rage 128 Pro, qui
sont plus rapides que le Rage 128
tout court, et intégrent de nouvelles
fonctions comme la gestion de la com-
pression de texture S3TC. 32 Mo de
RAM seront disponibles pour chaque

processeur (soit 64 Mo au total); les
deux calculant en fait chacun une
image a tour de réle. Le prix annoncé
tourne autour de 300 $, ca reste rela-
tivement raisonnable. De quoi aller
concurrencer les cartes a base de
TNT2 Ultra, et surtout les
GeForce256 qui risquent de beau-
coup intéresser les hard core gamers
pas encore interdits de chéquier...

Le bénéfice de la solution choisi par
ATl est que tous les jeux disponibles
ou sur le point de sortir seront accé-
lérés par ce modele, Pas besoin
d’attendre que les jeux soient opti-

misés pour votre der-
nier jouet. La qualité
de l'affichage a été soi-
gnée avec un mode |6
bits enfin parfait et le
support de I'anisotropic
filtering, ainsi que du bump
mapping. Normalement, les
processeurs seront caden-
cés a 125 MHz et la
mémoire a 143 MHz. Le
tout sera disponible au
quatrieme trimestre
(1999, pas 2000 ;
quoique, avec ATL..).

iamond (qui fait maintenant
partie de S3) vient de sortir
aux Etats-Unis une nouvelle
carte sonore, la MX400. Ce
nouveau bébé appartient a la
grande famille des Monster Sound, assez
populaire outre-Atlantique, mais qui ne
risque pas de faire de vagues chez nous, car
pour le moment, Diamond ne pense pas la
vendre en France... Dommage, j'aurais aimé
voir ¢a de plus prés. La MX400, en effet,

n’est pas basée sur un processeur Aureal
de la gamme Vortex comme ses grandes
sceurs mais sur-un petit nouyeau : le
Canyon3D de chez ESS. De quoi s’inquié-
ter car cette marque est plutét spécialisée
dans les processeurs pas chers et un peu
nazes... Yu les capacités du Canyon3D, ils
ont |'air de vouloir changer ¢a : gestion de
32 voix hardware 3D, une compatibilité
avec 'A3D 1.0, 'EAX |'et 2, DirectSound
3D, etc. Bref, tout ce qu'Aureal n'a pas été

iL ENFAUVDRA )
POVR TESTER
LES NOWVEIIES
CARTES CREATIVE
(ras !

tar

n creusant un peu partout, on finit par comprendre pourquoi le
prix de la RAM nous a explosé 1 la figure ces derniéres semaines.
Clest en fait un ensemble de facteurs combinés qui est a ['ori-
gine de cette augmentation. Oubliez le tremblement de terre du
2| septembre a Taiwan : Taiwan ne représente que 10 % de la
production et les usines sont pour la plupart a Hsinchu (100 km de I'épi-
centre). Non, le premier facteur vient des fabricants eux-mémes, de fagon
délibérée. lls ne sont que || dans le monde (5 Japonais : OKI, Toshiba,
NEC, Hitachi et Fujitsu ; 2 Coréens : Samsung et Goldftar-Hunday ; | Tai-
wanais : Acer ; 2 américains : IBM et Micron ; et un Européen : Siemens)
et ils ont décidé de contréler avec soin leur production (fagon OPEP) pour
stopper la chute des prix. Du coup, la brutale augmentation de la demande,

Poura

-
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capable de faire avec le
Vortex2. Le tout pour
99'$ aux USA, de quoi
aller piquer des parts de
marché aux SoundBlas-
ter Live d'entrée de

gamme de Creative Labs;

Nt

au moment ou les grandes chaines de magasins ont passé leurs commandes
pour Noél, a fait flamber les prix. Les succes des opérations des PC
«gratuits» aux E.U. en particulier n'a pas arrangé les choses. En plus, cer-
tains de ces constructeurs de RAM sont en train de passer d’une techno-
logie de puces mémoire de 16 ou 64 Mbits a une technologie 128 Mbits,
et se lancent dans les barrettes destinées aux nouveaux marchés bien plus
rentables, comme les téléphones mobiles ou les appareils numériques. Du
coup, il y a encore moins de puces de I'ancienne technologie sur le marché.
Tous ces facteurs associés a des rumeurs ont entrainé la hausse hallucinante
des prix que nous connaissons. Le probléme est que ces prix pourraient
continuer a augmenter a cause de la pénurie engendrée, en attendant que
les fabricants augmentent leur production, si tel est leur bon vouloir...
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de Vérité. Apres des
mMois de rumeurs et de
suppositions,

les premieres cartes
construites autour du
GeForce256 de Nvidia
(ex-NV10) sont
disponibles. La 3D
Prophet de Guillemot
et la 3D Blaster

Annihilator de

Credtive Labs sont les
premieres du genre d

étre torturées.

3D Prophet - PowerSprinter

LY

Core clock

ggj j__.._“m__ 120 MHz

Memory clock

W —f——
Standard Setlings |

% ¥ Giaable 5 i Dieckit)

PowerSprinter est utilitaire d’overclocking livré avec
les cartes Guillemot. Creative Labs en proposera
également un pour son propre modéle de carte.

Concurrence, quand tu nous tiens...
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PAR Doc CAFEINE

Le GeForce 250

pres les trois pages
d’explications du mois
dernier (« S3 et Nvidia
annoncent la couleur »),
vous étes tous censés
savoir en quoi le GeForce256 est nova-
teur. L'intégration en hardware du
Transformation and Lighting (T&L) va
permettre a terme d'avoir des jeux
qui utilisent beaucoup plus de poly-
gones. La question de base est « oui
mais est-ce que ¢a accélére mes jeux
actuels ? », et la réponse est un trés
normand « oui, mais... ». Pour faire
simple, disons que les jeux en OpenGL
vont disposer facilement de cette accé-
lération, cette APl étant déja prévue
pour tirer parti du T&L puisque les
cartes professionnelles utilisent ce pro-
cédé depuis longtemps. Coté jeux en
Direct3D, seuls ceux optimisés pour
DirectX7 pourront réellement profi-
ter du T&L. Dans la pratique, tous les
jeux testés pour le moment atteignent
des vitesses impressionnantes, dans
des résolutions élevées. CounterStrike
(basé sur Half-Life) en 1600 x 1200,
y a pas a dire, c’est plus pratique pour
sniper...

Des tests de joueur

Avant de passer aux benchmarks, j'aime-
rais préciser que les tests effectués sur
ces cartes ont été faits en véritable
situation de jeu. C’est-a-dire que je
n'ai pas cherché a effectuer des benchs
dans des conditions idéales, avec des
jeux privés de son, des PC sans pro-
grammes en tiche de fond, etc.
La configuration a volontairement
été pensée pour se rapprocher le plus
possible d'un PC de joueur « normal ».
Les programmes Audio HQ de la
SoundBlaster Live et GetRight sont

f

présents en
background. Je
n'ai pas poussé -.-,; :
le vice jusqu'a lais- 7
ser ICQ et une ses- _
sion IRC ouverte
(comme le font souvent
les joueurs online) pour faire
tous les benchs, mais les
quelques tests effectués prouvent que
cela ne touche pas trop les scores.
L'absence de benchs Direct3D est due
au fait que les drivers actuels ne sont
tout simplement pas finalisés de ce
cdté et n'offrent que des scores iden-
tiques, voire un peu supérieurs a une
TNT2 Ultra, quand ils ne plantent pas
la machine. D'autres tests vous seront
proposés le mois prochain avec des
drivers plus représentatifs.

Alors, ca pulse

Je n’ai intégré aux tableaux que les
scores d'un GeForce256, sans préci-
ser de quelle carte il est question, pour
une raison bien simple : les scores de
la 3D Prophet et de la 3D Blaster Anni-
hilator sont les mémes a une
image/seconde prés pour 'une ou
l'autre selon les tests. Autant faire
simple dans ces conditions. De plus,
tous mes tests d’'overclockage de ces
modeles ont échoué a 130 MHz, et

Quake 3 1.08/ :
High Quality - Q3Demo | 800x600
TNT2 Ultra
(Diamond Viper V770U) 524
(en images/seconde)
GeForce256

68

(en images/seconde)

les rares succés
ont montré une aug-
mentation ridicule (dans les 2 %). Vous
avez donc droit a des scores de cartes
« normales » a 120 MHz. Cela dit, ces
problémes viennent a priori de ma
configuration de test, d'autres sources
ayant réussi la manceuvre.

Les tableaux | et 2 sont trés repré-
sentatifs de I'ensemble des perfor-
mances de ces nouvelles cartes. Sil'on
obtient des meilleurs résultats dans
tous les cas, la différence de perfor-
mance avec les TNT2 Ultra n’est pas
toujours aussi criante que ¢a. Et pour
plusieurs raisons, la principale étant
des drivers encore loin de leur ver-
sion finale, qui se reposent donc encore
trop sur la puissance du processeur
central utilisé. Dans quelques semaines,
ces mémes cartes devraient creuser
I'écart, que ce soit avec un Celeron
400 ou un PIIl 600 MHz. Le probleme

1024x768 1280x960

37 21,3

45 254



Quake 3 1.08 / Normal

(16 bits) - Q3Demo |

TNT2 Ultra (Diamond

Viper V770U) 59,3
(en images/ seconde)
GeForce 256 765

(en images/seconde)

est le méme en Direct3D o0, pour le
moment, la Matrox G400 Max s’offre
le luxe de battre le GeForce dans cer-
taines conditions ! Cela ne devrait pas
durer... L'autre raison est 'absence de
jeux qui exploitent vraiment le T&L.

Pour bien voir le gain apporté par ce
nouveau processeur Nvidia, il faut
passer par une démo qui met réelle-
ment en évidence I'apport du T&L.
Nommeée TreeMark (tableau 3), celle-
ci affiche un grand nombre de poly-
gones en 1024 x 768 x 16 bits, sous
la forme d’un arbre avec des sources
lumineuses qui tournent autour. Deux
versions avec des nombres de poly-
gones différents existent. La version
« Simple » fait déja trés mal. On voit
que le GeForce256 est environ cing
fois plus puissant que le TNT2 Ultra
dans cette scéne pourtant encore assez
peu chargée. En mode « Complexe »,
le TNT2 Ultra s’écroule compléte-
ment, et le processeur central (ici un
PIl 450) également. Les fonctions T&L
du GeForce256 permettent a ce der-
nier d'encaisser le coup sans trop bron-
cher, méme si la fluidité n’est pas fran-

800x600

1024x768 1280x960

49 30,6

70 47,1

chement au rendez-vous. Cela prouve
qu’a terme, quand les jeux exploitant
le T&L pointeront leur nez, le
GeForce256 montrera enfin sa véri-
table puissance.

Option cuit,

¢a vous tente ?

Pour les plus fortunés d’entre vous,
sachez que Guillemot, Creative Labs
et les autres fabricants de cartes a base
de GeForce comme Leadtek ont tous
annoncé des modeéles équipés de
mémoire SGRAM DDR (Double Data
Rate) au lieu de la SGRAM SDR clas-
sique (Simple Data Rate). Pour un sur-
coiit de 100 $ par carte (soit environ
600 F !), ces modéles bénéficieront en
fait d’'une bande passante plus élevée
entre le processeur et la mémoire.
Cette derniére permet de ne pas avoir
un processeur qui se tourne les pouces
en attendant les infos en provenance
de la RAM. Cela devient utile quand
les résolutions montent (particuliére-

s ON ENTRATNEMENT DigNE
D& L'EQUIPE DE FRANCE DE
ol BALL 4

wPIT{E Masige
CATEINE w
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TreeMark

(1024x768x 6 bits)

TNT2 Ultra
(Diamond Viper V770U)
(en images/ seconde)

GeForce 256
(en images/seconde)

ferai un test des qu'un de ces monstres
atterrira sur mon bureau, mais attendez-
vous a un gain de performance réel
face aux cartes équipées de SDR.

Jachete ou pas ?

Si vous vouliez changer de carte gra-
phigue, la réponse est un « oui »
franc et massif. Avec 3dfx hors du
coup (aucune nouvelle carte avant
mars 2000) et le Savage 2000 de S3
toujours invisible, c’est LE choix de
la fin de I'année. A condition d’avoir
un budget a la hauteur... La 3D Blaster
Annihilator sera commercialisée a

IA coupl | 9
OURLIE LE GolT
DU SAUCIESRON 122

PARAIT:

%
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SIMPLE - 35820
polygones / 4 sources
de lumiere
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COMPLEX 128080
polygones / 6 sources
de lumiére

38 10,9
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Ultra ou méme Yoodoo3 3000, 'inté-
rét est plus limité et mieux vaut
attendre début 2000 avec des ver-
sions du GeForce256 encore plus
rapides qui disposent de drivers plus
matures, car les jeux qui exploitent
réellement cette nouvelle puce n'exis-
tent pas encore. Comme 3dfx en son
temps avec le Voodool, Nvidia nous
offre un produit en avance sur les
logiciels. Le seul risque, en craquant
maintenant, est de voir arriver des
versions plus rapides de ce produit
en méme temps que les premiers
jeux optimisés T&L.

Co e 22 ment en 32 bits) et augmentent sensi- R S L s
b e e blementlavitesse) d’aﬁid%age iy et ienei e iab el [ configuration de test
Coreraen masiees = 7 Ce modeéle sera nommé Annihilator ~ Prophet sera & environ 2 200 F TTC. 3
i, 3a” — Pro chez Creative et devrait &tre dis-  Si vous avez actuellement une carte  [bilsat R LRSI ez
e e S 4| ponible pour la fin de I'année. Je vous  récente, genre G400 Max, TNT2 Carte mere Abit BX6 2.0
s s | e e 128 Mo de RAM PCI133
== = T T SoundBlaster Live/LiveVVare 2.1
E e BE | e I Disque dur IBM 7 200 trs/mn |3 Go

At | e < o Windows 98 Second Edition US
T T [ ] DirectX7
La nouvelle barre de tdches que la Sb Live ! Drivers Nvidia 347 pour GeForce256

ajoute & Windows permet d'accéder d tout Drivers Detonator 2.08 pour TNT2 U

I'Environmental Audio en quelques clics.
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Méme si VideoLogic a réussi
un joli coup en remportant le
marché de la puce 3D
destinée a la Dreamcast,

la société anglaise qui travaille
avec NEC pour la fabrication
de ses produits a bien du mal
a revenir au premier plan

sur le marché PC.

prés plusieurs mois de
retard, la Neon250 est
enfin disponible en maga-
sin. Du moins en théo-
rie, car VideoLogic vient
juste de signer un accord de distri-

JoURS PASSERENT ET LES PINEOVING
[ BIEWTET PLEIN DB MUSCLES/T

B3 5ol

Neon250

de Videologic

bution pour la France, et il faudra
quelque temps avant que la carte soit
réellement visible un peu partout. Ce
produit est équipé de 32 Mo de
SDRAM a 143 MHz, du chipset
PowerVR Series2 (gravé en 0.25
microns, a 125 MHz) et d’un
RAMDAC a 250 MHz.

Une technologie

originale

La Neon250 est basée sur la tech-
nologie PowerVR, la méme que I'on
trouve dans la console Dreamcast
de Sega. La qualité graphique de titres
comme Ready to Rumble ou Soul
Calibur sur cette console prouve que
cette technologie peut donner de

La configuration de test

Pentium 1l 450 MHz
Carte mere Abit BX6 2.0
128 Mo de RAM PCI33

SoundBlaster Live / LiveWare 2.1

Disque dur IBM 7 200 trs/min 13 Go
Windows 98 Second Edition US

DirectX7

Driver VideoLogic 3.01.01.0101
Drivers Detonator 2.08 pour TNT2 U
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trés bons résultats: De maniére
basique, disons qu'au lieu d’envoyer
tous les triangles d'une scéne 3D vers
le Z-Buffer qui décidera de ceux qui
sont visibles a I'écran, Videologic
a choisi une maniére totalement dif-
férente : 'écran est séparé en petites
régions de 32 x |6 pixels, et la scéne
3D est mise en place de droite a
gauche et de haut en bas. Toutes les
surfaces cachées sont enlevées a ce
moment-l3, et la puce n'aura donc
pas a les calculer ni a les texturer
pour rien.

Qualitativement, I'image fournie par
cette carte en 2D et 3D est trés satis-
faisante, avec des couleurs bien ren-
dues et des détails trés nets. Le pro-
bléme, c’est qu’on a un peu trop
le temps de bien admirer les détails
en question...
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L'épreuve des chiffres

Comme pour le test des GeForce256
et ceux qui suivront, tous les benchs
ont été réalisés avec une machine
en réelle situation de jeu (son activé,
quelques programmes en tache de
fond, etc.). Les drivers de la Neon250
se sont montrés peu coopératifs
avec les benchs Direct3D, mais le
peu que j'ai pu voir ne laisse rien
présager de bon... En réinstallant
DirectX6.1, j'obtiens un score de
2 900 points seulement avec le 3D
Mark99Max en 800 x 600 x 32 bits,
contre plus de 4 400 sur une TNT2
Ultra. Si la résolution augmente en
| 024 x 768, les scores s’effondrent
encore plus pour le produit de Video-
Logic (I 800 points contre plus de
3 700). De plus, j'ai remarqué de

i ¢A VAU Auss
PUR [gs q_ppgs’.
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Neon 250 - AGP 32MB Properties

2l

General Adapter I Monitor I Perfarmance I
Color Management F?) Display Eﬂ 3D Optimisation |
-|lmage Control————— e

r~ Gamma Correction —
i

Cuurent Dlsplay Mode o

; Resolution: 1280 %1024

l Refresh Rate: 75 Hz

‘ Colour Depth; ~ 16.7 million (32 bit)
Centre i Hanzontal Size— ; "Jemcal Slza \

o
e | > ‘ |
o >

e g e l /

| %r‘ Enable

Cancel

Aoy | Help

Le panneau de configuration est assez complet. Les PowerVR Tools offrent de nombreuses
options de réglage, dont certaines ne sont pas & mettre entre toutes les mains...

nombreux bugs graphiques dans
Homeworld, ainsi que des plan-
tages a répétition, signe que les
drivers sont encore trop jeunes.
En revanche, les tests sous Quake3
se sont bien passés, méme si le
tableau | montre clairement que
la Neon250 ne vaut rien en 32 bits.
C’est dommage car la qualité d'affi-
chage semble 2 la hauteur, et la
vitesse en |6 bits est impression-
nante. Le driver MiniGL fourni fait
un travail honorable en réussissant
a battre la TNT2 Ultra dans deux
résolutions. Dommage que cela ne
soit pas le cas en 1024 x 768...

Jachete ou pas ?

J'ai beau retourner le probléme
dans tous les sens, je ne vois pas
de situation ol ce produit tire
véritablement son épingle du ;
jeu. Si vous avez une

petite machine et que vous devez
vous contenter de basses résolu-
tions, des produits a base de TNT2
Mé4, de Voodoo 3 ou de Savage 4
seront plus intéressants (prix plus
bas avec souvent de meilleures per-
formances 32 bits). Par rapport aux
cartes de type G400 ou TNT2/
TNT2 Ultra, la Neon250 est un
produit qui dégoit. Méme si Video-
Logic a largement corrigé le tir par
rapport a la premiére série de
PowerVR, il reste encore beaucoup
de chemin a faire pour arriver a
rejoindre le podium des cartes gra-
phiques modernes qui comptent.
A plus de | 000 F TTC, ce produit
ne mérite pas d’étre au chaud dans
votre PC.

Quake 3 1.08 / High Quality
Q3Demo 1

TNT2 Ultra (Diamond Viper

V770U) (images/seconde)

Neon 250
(images/seconde)

/i LE LENDEMAIN,

MA coMplg L MpRESSIoN
Gule CAFEINE Nous LES A UN
PETT Psum MUSCLES ES

640 x 480 800 x 600 1024 x 768

59,8

? NoUS AVEZ L/INTENTION DUTILISER

ETTE PERCEUSE SUR MAFERSAINE?

Quake 3 1.08 / Normal
(16 bits) Q3Demo 1

TNT2 Ultra (Diamond Viper
V770U) (images/seconde)

Neon 250
(images/seconde)

640 x 480 800 x 600 1024 x 768

60,3

This utility allows you to configure your OpenGL games to run with the
Neon 250 MiniGL drivers. If your game is in the list, select it and click
Next, otherwise just click Nest. Click Cancel if you don't want to
configure any OpenGL games now.

Half-Lifte

Heretic Il
Hexen Il
KingPin
Quake 3
Quake |
Quake Il
Sin

Deselect |

Pour bien exploiter les titres OpenGL, il faut passer par un driver MiniGL, que l'on doit

installer pour chaque jeu. Pas trés pratique...
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SB Live! Platinum

La pro de la gamme

Comparé aux carfes vidéo,
le marché des cartes audio
parait presque ronronner

doucement dans son coin.

Creative Labs reste leader
mais ne se repose pas pour
autant. La gamme des
SoundBlaster Live s'enrichit
ainsi d'une petite nouvelle,
la Platinum. Un véritable
cadeau pour les bidouilleurs

et les musiciens amateurs.

:,;PENm\\XT CE TE-MFS_/
CAFEINE JUBILE
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138 » JOYSTICK 109

asée sur la SoundBlaster
Live maintenant bien
connue, cette version Pla-
tinum apporte une nou-

veauté qui ravira tous les
passionnés d'audio sur PC : le Live
Drive. C’est en fait un panneau de

connecteurs qui vient se placer dans |

une baie 5! de la face avant du PC. o . . ’ .
Le playcenter est un mediaplayer made in Creative Labs. Il lance Lava par défaut, normalement. Joie.

Une idée déja exploitée par Terra-
tec et Roland, concrétisée enfin chez
une marque largement disponible.
Les avantages de ce genre de solu-
tion sont évidents : plus besoin d'aller
bricoler derriére le PC pour chan-
ger un cible, et la place disponible
en fagade permet d’incorporer bien
plus de connecteurs. On se passe
ainsi de cables adaptateur joystick/MIDI
par exemple.

Un hardware éprouvé

La carte elle-méme ressemble évi-
demment beaucoup a une Sound-
Blaster Live classique. Elle est équi-
pée du méme processeur EMU 0K |
et bénéficie donc des mémes capaci-
tés de base (son 3D, effets temps réel,

ENEINSDES TESTS RIGOUREUX S
EYFECIVES AVEC DES PINEUINS

mUN DERNER sug,H: 3
ET 3€ Les Rejoing

ChEATIVE

etc.). C'est lorsqu’on regarde ses
connecteurs internes et externes que
I'on commence a voir-la différence.
La béte est en effet équipée d’un
connecteur supplémentaire interne
destiné a recevoir le cible qui la relie
au Live Drive. Bonne nouvelle, le Live
Drive conserve |'autre connecteur
« classique » de la SB Live! qui sert a
brancher la carte fille avec les entrées /
sorties numériques. Cela permet de
cumuler le Live Drive et cette carte
fille. Mais comme les entrées com-
munes entre les deux ne sont dispo-
nibles que sur le Live Drive, cela n’a
que peu d'intérét. La Platinum dis-
pose elle-méme de nombreux connec-
teurs : sortie SPDIF (nécessite un
module optionnel), entrée et sortie
ligne classiques, entrée micro, deux
sorties lignes (pour enceintes avant
et arriére). En interne, il faut égale-
ment ajouter un connecteur pour les
modems vocaux, une entrée CD audio,
une entrée AUX pour une autre source
sonore (deuxiéme lecteur de CD ou
DVD par exemple), et pour finir une
entrée SPDIF pour raccorder un lec-
teur de CD-Rom en numérique. Rien
qu'avec tout ¢a, il y a de quoi s'amuser.
Mais a quelques détails pres, c’était
déja le cas. de la SB Live d’origine.

Une carte contre

le mal de dos

Le Live Drive n'est pas que pratique.
Sa présence en fagade du PC, en plus
de donner a votre machine un look
standard téléphonique, permet de
bénéficier de connexion que I'on
retrouve trop rarement dans ce type
de produits. C'est lui le réel « plus »
de la Platinum. Petite précision, le
Live Drive disponible avec la carte
en Europe en est a sa version Il.
Pour une fois, ce sont les Améri-
cains qui sont un peu spoliés, car ils
n’ont droit qu’a la version de base,
qui ne dispose pas des connecteurs
optiques SPDIF (entrée et sortie)
ni de la paire de connecteur RCA
d’entrée supplémentaire (AUX 2).
La version de base inclut deux prises
d’entrée/sortie SPDIF RCA, un
connecteur casque avec contrdle
du volume, un connecteur micro
ou ligne 2 (sélection par un bouton
qui sert également a controler le
gain du microphone), et enfin deux
connecteurs MIDI (entrée/sortie).
Largement de quoi travailler pour
un musicien amateur. Certains trou-
veront peut-étre le nombre d'entrées
trop limité par rapport a une ISIS
de Guillemot, mais 'avantage du
Live Drive réside aussi dans la qua-
lité de ses connexions. Si vous voulez
faire du sampling, de la conversion
de MP3 ou d'autres travaux sur des
échantillons sonores, la présence
des connecteurs numériques en
nombre garantit une qualité maxi-
mum lors de transfert entre les dif-




Comme sur les synthés pour jouer d un doigt,
Rythmania s’occupe de tout et vous laisse
vous la donner sur la mélodie.

férents supports. La cerise sur le
gateau, c'est la présence dans la
boite de tous les cables indispen-
sables, comme par exemple la perle
rare : un cible optique pour relier
directement un lecteur de Mini-
Disc (ou DAT, etc.) au Live Drive.

Des softs pour tous

Comme souvent dans les modéles
haut de gamme de Creative Labs,
le pack de logiciel qui accompagne
le produit est impressionnant. Cette
carte dispose du LiveWare 3 qui
représente les derniers drivers dis-
ponibles pour toute la gamme Live.
Ce CD peut donc étre utilisé pour
mettre a jour les drivers des SB
Live classiques. A part les drivers,
ce CD contient beaucoup de logi-

01-jay z - girls best friend 00:03:59

AV
ast

00:00:15 |

01-jay z - girls best friend

Le minidisc Center permet de préparer ses
compilations de MP3 a enregistrer sur MD
(en définissant le temps des blancs pour la

séparation des titres.)

ciels, dont certains sont loin d’avoir
leur place sur un produit de ce
calibre. Je donne une carte 3D au
lecteur qui me fournit un flingue
virtuel pour shooter Prody le stu-
pide perroquet qui parle et son
pote le psychanalyste débile (qui
parle aussi, malheureusement). Bon,
je suis mauvaise langue, ces deux
énergumeénes seront absents du
CD frangais. On a également droit
a MediaRing Talk, un soft de com-
munication (de PC a PC, ou de PC
a téléphone avec un abonnement
payant). Manque de bol, ce dernier
ne marcherajamais sans modem.
A l'ére des.communications par
modem-cible et ADSL, je ne recom-
mande pas I'achat d’actions de cette
société... L'inclusion de Keytar et
de Rhythmania est aussi surpre-
nante pour un produit destiné a
un public d’amateurs éclairés. En
fait, ce CD est le méme pour toutes
les cartes de la gamme Live, ce qui
est un-peu dommage. J'aurais aimé
quelque chose de plus ciblé, les
musiciens amateurs ne sont pas
forcément des pros du PC et vont
perdre du temps a faire le tri dans
les applications. Dans les quatre
autres CD disponibles, on trouve
Mixman Studio, deux jeux(Roll-
cage et Alien vs Predator)-et un
CD Steinberg. Ce dernier est cer-
tainement le plus utile. Il contient
Cubasis VST, Wavelab Lite et
Recycle Lite. De quoi bien exploi-
ter la carte dés la sortie de sa boite
pour tout musicien qui se respecte.
A condition de s’y retrouver dans
les propriétés du mixeur pour acti-
ver la bonne entrée, ce qui est loin
d'étre évident...

Les bidouilleurs de mon genre
seront en revanche plus intéres-
sés par la présence de softs tels
que le MiniDisc Center, qui permet
d’enregistrer ses MP3 facilement
sur MD (pour faire des sauve-
gardes, évidemment...) et perdront

>

A |
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L'interface de Lava est mieux congue que les effets graphiques eux-mémes. Dommage...

des heures a essayer de faire des
sons stupides avec Vienna Sound-
Font Studio. InterVideo WinDVD
et une version spéciale de Music-
Match (création de MP3) viennent
compléter le package. Oups ! Jai
failli en oublier un...

Le cas Lava

Présenté-sur-le site Creative comme
la_huitieme merveille du monde;
Lava vaut le coup par la franche
crise de rire qu’il devrait provo-
quer chez les amateurs de VWinAMP
et autres lecteurs de MP3 comme
Sonique. En-gros, c’est un/soft qui
fait-réagir des-graphismes 3D en
synchro avec la musique. Délire.
On peut rajouter ses propres images
le tout bouge avec'la musique. Trop
fort. Le probleme ? Le look ridicule
de la 3D, les saccades des-anima-
tions, l'impression de misére qui se
dégage de ce truc. Honnétement,
je crois que méme les premiers plu-
gins pour WinAMP étaient moins
moches que ¢a. Hop, poubelle.

AR LAVA - River Rave ~
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m Colond Lights
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| the winner i

Méme s'il faut faire le tri dans tous
les softs livrés, je serais tenté de
dire que mieux vaut trop que pas
assez. Une fois les choix faits,
il suffit de désinstaller ceux qui
n‘ont pas leur place sur votre disque
dur. La partie hardware est excel-
lente. Le Live Drive est d’une
construction-robuste; la qualité
des convertisseurs donne un trés
bon-son;et-la SoundBlaster Live
continued’évoluer avec_ses
drivers, ce qui prouve que le pro-
cesseur EMUI0KI a encore de la
puissance sous le pied. Si ce pro-
duit peut sembler limité pour
certains musiciens qui désirent des
solutions hardware équipées de
plus d’entrées, méme analogues
(comme sur 'EVVS88 MT de Ter-
ratec), la SB Live Platinum répond
parfaitement aux besoins des
bricoleurs de samples (méme pros)
et autres fans de technos. A un
peu moins de | 800 F, ce kit vient
combler un manque dans la gamme
de Creative Labs avec succés.
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Je vous le répéete :

le PC parfait qui dure
un an n’existe pas.
AU Mieux, VOuUs serez
enféte de peloton
pendant six mois et
VOUS pourrez jouer
dans de bonnes
conditions pendant
deux ans (au
mMmaximum et en
partant avec une
excellente config).
C'est la I'essentiel,
non ? Maintenant,

je peux vous le dire :
ATl revient avec un
nouveau produit
original et performant,
la Rage Fury Maxx
(voir les news), qui
pourrait bien taguiner
les GeForce256...

ONSTRyISEZ Vou's
UN SUPER ORDO AVEC

;_JNEC DES SauS
QUUVALENT pLOS
CHERS , (ONSTRUISEZ
N HYPER ORDo!
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Top Hard

"idée de ce Top Hard est de vous
apporter notre réponse a nous, en
gardant a I'esprit que le matériel
cité est celui que nous utilisons quo-
tidiennement, et non pas de vous
donner un listing des produits les plus perfor-
mants dans chaque catégorie.
Pour les connaisseurs, il pourra paraitre incom-
plet ou trop peu exhaustif ; mais pour ceux pour
qui le hard reste un obscur amas de termes
techniques, il leur permettra de trouver une

Le disque dur

réponse synthétique pour chaque composant.
On vous propose donc trois configurations que
l'on estime cohérentes entre elles et qui doivent
se prendre et se comprendre dans leur globa-
lité. Ainsi, pour chaque élément, nous n’avons
pas choisi un petit prix, un moyen prix et un
gros prix, mais un élément qui permet a la confi-
guration d'étre performante. La config | fait
environ 8 000 F (ce qui est un minimum pour
prendre plaisir a jouer), la config 2 environ
12000 F, la config 3 environ 16 000 F (voire
un peu plus pour avoir le PC de réve). Certains

Les modéles 7 200 tours/min Ultra DMA sont maintenant d choisir, vu leur prix ridicule. En [
revanche, nul besoin de vous précipiter vers les UDMA 66, le gain de performance étant prafi- 54
quement inexistant. Quantum propose pourtant un disque d'entrée de gamme ainsi équipé...

Config 1 1BM 9 Go (UDMA 33 & 7 200 trs/min}, environ 900 F TTC

Config 2 IBM Desksfar 10 Go (UDMA 33 a 7 200 frs/min), environ 1 250 FTIC

Config 3 : IBM Deskstar 14,4 Go (UDMA 33 & 7 200 frs/min}, environ 1 450 F TTC

Le modem

Tout le monde n'a pas la chance d'habiter dans un coin ot le cable est dispo- 4%
nible. En attendant que cette technologie et ADSL augmentent la hande pos-

sante de tous les joueurs de |'Hexagone, faites attention a bien prendre un modem

évolutif qui dispose d'une mémoire flash et qui utilise la technologie V90. Dans

le doute, appelez voire fourisseur d'aceés pour qu'il vous recommande lo marque qui

fonctionnera hien avec leurs équipements.

Config 1 : Sporster 56 000 Flash DATAFAX externe de 3Com / US Rohoics, 625 FTTC

Config 2 : Sporster 56 000 Flash DATAFAX externe de 3Cam /. US Robofics, 625 FTIC

Config 3 : Message Pro externe 56 000 F de 3Com / US Robotics, 950 FTTC

L carte reseay

Avec I'arrivée d'un deuxiéme PC dans la maison, nombreux sont ceux qui en profitent pour
monter un réseau local. Histoire ddtre amusant, ce dernier doit également étre capable de |
supporter les PC des amis pour les LAN Party du week-end. Un réseau en étoile avec un Hub
{voir Joystick n° 98), et des cartes Ethernet de marque pour éviter les problémes, est dans ce

cas le meilleur choix.
- Hub 8 port RJ-45 10 Mo : environ 350 F TTC

L carfe son

- Carfe réseau Ethernet D-Link 10/100 : environ 200 FTTC

I'auront remarqué, les prix sont & la baisse.
En effet, avec la concurrence, chaque catégorie
de produit est tirée vers le bas.

Dernier point : nous n’avons aucune prétention
a l'exhaustivité, pour la bonne et simple raison
que nous n'avons pas testé tous les matériels
du marché (a I'exception des cartes vidéo).
Ces configurations sont simplement des « config
qui marchent » dans un environnement Windows
95 et Windows 98, composées d'éléments qu’on
connait et qu'on utilise. Libre & vous de les
moduler & votre sauce.

Enire les cartes SoundBluster Live 1024 et les modéles 6 base de Vortex 2 (VideoLogic Sonic Storm et Diamond MX300, par exemple), le choix vous
revient puisque ces cartes sont frés proches en termes de qualité (voir Joystick n® 107). Malheureusement, lu plupart des magasins ne proposent que

les modéles e chez Creative Labs.
Config 1 : SoundBloster Live Player, 450 F TIC

Config 2 - SoundBluster Live Player, 450 FTIC

Config 3 : SoundBluster Live! compléte, environ 1 400 F TTC
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. carfe video

Point crucial dans tous les PC de joueurs, la carte vidéo est actuellement un des éléments les plus difficiles a choisir. Matrox 6400 Max, Ulira TNT2 ou
carrément un modgle & base de GeForce 256 2 Comme dhabitude, le porfe-monnaie décidera. Evitez fout de méme les ATI Rage 128 trop limitées pour
vraiment supporier les jeux de Nogl.

Config 1 : 3dfx Voodoo3 3000 AGP, 16 Mo de RAM, environ 1 000 F TTC, ou Guillemot Xentor AGP, 16 Mo de RAM, environ 750 F TTC

' (Config 2: Matrox G400 Max AGP; 32 Mo environ 1800 FTTC ou Xentor 32 AGP.Guillemof, 32 Mo de RAM, environ 1 300 FTTIC

ATTENTION!

Les prix indiqués sont des prix du marché
relevés par nous, avec nos petits yeux a
nous, et que nous vous donnons a fitre
purement indicatif. De plus, ils concernent
souvent les versions « boites ». Donc,
pour I'achat d'une config compléte, votre
facture sera inférieure  la somme de
tous ces prix puisque vous bénéficierez
des tarifs OEM. Evidemment, vous ne
trouverez pas ces prix dans les grandes
enseignes (qui iront méme jusqu'a
pratiquer le double de ces tarifs), mais

Config 3 : Guillemot 3D Prophet ou 3D Blaster Annihilator de Creative Labs, environ 2 200 F TTC

QUE LES Scus

P P ————
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TRUe,

.a carfe mére

La solution d'un PC a base de carte mére Super Socket 7 est maintenant d proscrire.
Taut nouveu PC digne de ce nom devra disposer d'une carfe mére équipée d'un
chipset Intel BX ou compatible. Seul ce dernier permet une évolution correcte de la
machine d court, voire moyen terme. Evitez également les cartes mére & hase de
Socket 370, & moins d'éire limité par le budget. Préférez une carte mére Slot One
clussique équipée d'une carte adaptairice. Pour finir, surveillez 'arrivée des cartes
meres Slot A destinées & accueillir un Athlon d’AMD.

Config 1 : Abit BHG (Slot One), environ 700 F TTC ou MSI 6163 (Slot One),
environ 700 F TTC
 Config 2 : Abit BX6 2.0 (Slot One), environ 850 FTTC

Config 3 : Abit BE6 (Slot One -+ UDMA 66, attendez lu version 2.0xmi-0dobre),
ou ASUS P3B-F environ 1 000 FTTC s

plutdt en vente par correspondance ou
chez les revendeurs spécialisés en piéces
detachées informatiques.

Le lecteur de 0VD-Rom/CO-fom

Un lecteur de DVD-Rom permet généralement de lire les (D-Rom en
24X ou 32X. Le Pioneer DVD AQ3S lit les DVD en 6X et reste une valeur
siire dans sa catégorie, malgré I'arrivée des 8X. Cela dit, il faudra
penser & lui adjoindre une carte de décompression MPEG hardware
pour vraiment profiter des films DVD sur PC {choisissez de préférence
| Real Magic Hollywood-+ & environ 600 F TTC), c moins de se conten-
ter d'une ATI Rage 128. Creative Labs propose de son cété le kit
PC-DVD Encore 6 Dxr3 d 1490 FTTC. Il comprend une carfe de décom-
pression prapriéfaire et un lecteur de DVD 6X qui lit les (D en 24X.

Config 1 : Lecteur de (D-Rom IDE 48X Mitsumi, environ 350 F TTC
_ Config 2:: Lecteur de DVD IDE (6X ef 32X), environ 700 FTIC

Config 3 : Lecieur de DVD SCSI Pioneer AO3S (6X et 32X),
environ 1 100 FTTC

L& processeur

Le choix se résume enfre AMD ef Intel, avec un probléme de gomme
chez chuque consfruceur : K6-3 ou K7 chez AMD, Celeron ou PIll chez
Intel. Pour le jeu, les meilleurs rapports performances/prix sont pour
le moment en faveur d'Infel (gréice @ ln concurrence d’AMD cela dit...).
Le K7 est encore en manque d'une carte mére @ la hauteur pour étre
vraiment intéressant, mais cela devrait vite évoluer.

Config 1 : Celeran 500 ou PIll 450, environ 1 400 F TTC
Config 2 : Penfium 11:500'MHz, 2:000 FTTC
Config 3 : Pentium 11l 550 MHz : 3 600 F TIC

La AAM

Alerte ! Warning ! Tous aux abris ! Les prix de la RAM flambent comme jamais
etil est déja trop tard pour faire ses provisions. Valant 790 Fil y a deux mois,
une harrette de 128 Mo codite maintenant entre 1 500 et 2 200 F selon voire
revendeur et lo date d'achat de ses stocks. Du coup, oubliez le passage @
256 Mo pour un moment et concentrez-vous sur la qualité : achetez de la
marque (Sumsung, Micron, efc.), ca limite les problémes !

Config 1, 2 et 3: 128 Mo de SDRAM en DIMM d 100 MHz ou plus,
de 1 500 F d plus de 2 000 FTIC

.2 moniteur

Cest lu seule piéce d'un PC qui ne se démode pas en trois mois, n'hésitez
donc pas d investir. En plus, c'est un des éléments clés de vofre machine !

Config 1 : 17 pouces liyama A701GT environ 2 700 F TICou 17 pouces
ViewSonic PT775, environ 3 000 F TT(
Config 2 : 17 pouces liyama A7016T environ 2 700 F TTC ou 17 pouces
ViewSonic PT775, environ 3 000 ETTC

Config 3 : 19 pouces Sony 400 PST environ 5 700 F TTC ou 19 pouces
liyama A901HT, environ 4 700 FTTC
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PERIPHERIQUES et PIECES DETACHEES

" TOUS NOS PRIX SONT TTC |

(IMPRIMANTES )
Canon GARANTIE 1 AN
BJC-2000 Promo 680F
+ jeu Star Wars
BJC-5000 ®1195F
BJC-6000 A, 1540 F
LBP-660 Loser bppm 4555 1450 F
EPSON GARANTIE 1 AN stvLus
EXPRESS EXT A 3 ANS
Stylus Color 440 <« 720F
Stylus Color 460 isporible New S8I10F
Stylus Color 640 899 F
Stylus Color 660 Disponitle mi0cobe ~~ Mew 1095 F
Stylus Photo 700 1080 F
Stylus Color 740 X, 1260 F
Stylus Color 740 Blew iransparent  News 1390 F
Stylus Color 750 Millenium New 1840F
Disponible m-Octobre
Stylus Phato 750 N, 1625F
Stylus Color 850 X, 1790F
Stylus Photo EX 2530F
Stylus Color 900 ¥, 2510F
Stylus color 900 Ethernet 3990 F
Stylus Photo 1200 3170F
Stylus Color 1520 3930F
Stylus Color 3000 14 800 F
Stylus Scan 2000 New 2 300 F
Disponible mi-Octobre Imprimante jet d'encre multifonctions
Stylus Scan 3000 New 3 225 F
Dispanible mi-Octobre Imprimante jet d'encre multifonctions
(/,] HEWLETT
M PACKARD GARANTIE 1 AN RETOUR ATELIER
DeskJet 610 658 F
Desklet 815 e, W, 1340F
DeskJet 710C { i 890 F
Deskjet 880C 1 1520 F
DeskJet B95(xi == W1 790F
Deskiet 970Cxi New 2510 F
DeskJet 1120C 3. 2510F
DeskJet 2000 X, 2690 F
LaserJet 1100 2790F
GARANTIE 1 AN SUR SITE
LEXMARK PAR ECHANGE
17 441200 i 4 pam Pont // &, 550F

3200 A4 1200 dpi jusqua 6 ppm 2 tétes Port // 690 F
3 New 870F
151 New 1215F
A4 1200 dpi jusqu'a 10 ppm 2 tates Ports // et USB

Optra Color 45 060 F
A4/A3 1200 dpi B Mo jusqu'a 8 ppm Port // 1 slof LAN

Optra E310 N, 2750F
Loser A4 1200 dpi 2 Mo ext. 8 ppm Ports // et USB

Optra K1220 Promo 3 690 F
Luser A4 600 dpi 2 Mo ext. & 66 Mo 12 ppm PCLE+ Port // 1 slot LAN
Optra M410 New 4 800 F
Opfra M410n New 5890 F
Optra T610 New 7 380 F
Optra T612 New 8 800 F
Optra To14 New 13450 F
Optra To16 New 16880 F
Optra W810 New 18300 F
Optra SC1200N

43 450
Loser couleur A4 1200 dpi jusqu'd 12 ppm PCLO+ Port //+ETHERNET
(LOGICIELS DE GESTION)

EBP
Pack de Gestion V5 ES
4 logiciels 5 sociétés + 1 assistance téléphonique de 60 jours

Compta 5 ES
5 societés + 1 ossistance téléphonique de 60 jours

1990 F

Paye 5 ES 990 F

5 saciétés + | assistance téléphonique de 60 jours

Bourse Version Plus 790F

Gestion Commerciale V5 5 socités 990 F

Pack Juridique + IBM Via Voice 98~ &, 90 F

& logiciels pour le prix de 3

(souris )

Wicrosof

Busic Mouse 149°F

199 F

WhellMouse part 75,72

Mouse 2
IntelliMouse Fort PS,/2 et UsB
IntelliMouse Pro port ps/2

MITSUMI

$3102 Souris 2 Boutons P52 en beite
$5002 Souris Scroll PS,/2 en hoita

W5103 Souis Scollsons filinfaouge en boite
S5002 Sours Saoll PS,/2 en bulk

LOGITEC

Mouse Plus

Pilot Mouse PC

Pilot Mouse PS2

Bundle Clavier + Souris Sans Fil

TOUS HOS PRIX SONT (

299 F
349F
449F

32F
62F
145F
52F

New
New
New
New

(cLaviERS

MKY-108 FR AZeRTY 109 touches Poit PS/246

Wicroso

Natural Keyboard Elite
AZERTY 105 toisches Ports PS/2 ef USB€

MITSUMI
KFK-EASSA AZERTY 10 touches Port PS/2 €

5 SILITEK

$K-6000

69 F

329F

79F

AZERTY 105 touches + Systame de pointage TouchPod intégré

(scANNERS )
AGFA @ GARANTIE | AN
SnapScan 1212P port // &, 585F
SnapScan 12120 porr s X, 675F

SnapScan 12120 ‘ W, 820F

Vert ou bleu Port USB

SnapScan 12365 Artline
S5IPromo

DuoScan T1200 PC scsi

1310F

Promo 4990 F

Snapscan Touch Promo 999F
USB (4 Boutans Programmoble)

HQTEE GARANTIE 1 AN
1236P MNew 390F
1236U5B New 550F
AM12S New 690F
EPSON GARANTIE 1 AN
Perfection 610U port UsB New 899F
GT-7000U port use New 1170 F
Perfection 1200U P us New 1445F
GT-70008 scsi 1590F
Perfection 1200 scsi New 1715F
61-7000 S Photo scsi 1790F
Guillemot ——
Maxi Scan EPP J10F

M port // EPP 3600dpi (optique 600x1200dpi) 36 bits

Maxi Scan US New 780F
A4 Port USB 19200 dpi (optique 600x1200dpi) 36 bits

Maxi Sean Deluxe SCSI 860 F
M SCS1 9400dpi (optique 600x1200dpi) 36 bits

T
Funsacn 1220P Port // Promo 590F
Funscan 12200 port Use Promo 650F
Astra 2000U port US8 New 690F

Funscan 12205 scsi

transport (+ 310 F TTC par PC). Les marchandises sont vendues uniquement sur base des conditions générales de vente de aAT. Ces offres sont valables sauf
&re différents chez nos correspondants régionaux. Tous les produits cités sont des marques déposées de leurs auleurs respectifs. Photos non contractuelles.

i

Promo 790F

(MONITEURS )
HITACHI 3 ANS DE GARANTIE SUR SITE
PAR ECHANGE STANDARD

(M-610ET 17" TCO 95 1720 F

31 0 70 kHz - résolution max. conseillée 1024 x 768 @ B5Hz
Pus de masque horizontal de 0.22 mm
dim. =398 /H=418/P=413 mm
CM-650ET rube court) 177 TC0 99 %, 2290 F
31 & 69 kHz - résolution mox. conseillée 1024 x 768 @ B5Hz

Pos de masque horizontal de 0.21 mm dim. L=412,/H=430/P=373 mm
CM-643ET 17 TC0 95 2530
310 95 kHz - résolution mox, conseillée 1280 x 1024 @ 85Hz

Pas de masque horizontal de 0.21 mm dim. L=412/H=402/P=413 mm
CM-752ET 19 TC0 95 3360
316101 kHz - résolufion max. conseillée 1280x1024 @ B5Hz

Pos de mosque horizontal de 0.21 mm dim, =448 /H=454,/P=460 mm
CM-761ET (tube court) 19" TCO 99 3980F
31 8 96 kHz - résalufion mox, conseillée 1280x1024 @ 85Hz

Pas de masque horizontal de 0.21 mm dim. 1=448,/H=446/P=395 mm
CM-769ET 19 TC0 99 4195 F
314 115 khiz - résolufion max. conseillée 1260x1024 @ B5Hz

Pas de mosque horizontal de 0.21 mm - dim. 1=448/H=442/P=447 mm
(M-BT1ET 21" TCO 95 New 6 105 F
31 a 96 kHz - résolufion mox. conseillée 1280x1024 @ 85Hz Pas de
masque horizontal de 0.21 mm - dim. L=488,/H=482/P=470 mm
CM-813ET 217 TC0 95 R, 7695 F
318 115 khz - résolution max. conseillée 1600x1280 @ B85Hz

Pas de mosque horizontal de 0.21 mm - dim. L=488/H=482/P=470 mm

GARANTIE 3 ANS SUR SITE
PAR ECHANGE STANDARD
2225F

STO3HT 17" Tube coun FST
SQOTGT 19" Tube court FST 3834F
A70ZHT 177 2624 F
Tube court Digmontion Natural Flat
A9OTHT 19 4285F
Tube court Diomontron Notural Flat
A20THT 22" Tube court Diomondiron 6 766 F

Panasonlc GARANTIE 3 ANS SUR SITE

E55 15" New 1150 F
E70i 177 Promo 1720 F
SL70i 17" 2750 F
PL70i 177 2690 F
SL90i 19" 4050 F
s 21 6460 F
p H I LI ps GARANTIE 3 ANS SUR SITE
104B 14" Gomme Business 990 F
1055 15" Gomme Stondud &, 1080F
105MB 15" Gomme Business ﬂ 1510F
107511 17" Gamme Standard New 1850 F
*Offre da remboursement da 200 F par Phiips du w 30/10/99
1078 17* Gomme %50 Tube court 2598 F
*Offre do rembourssment de 200 F par Philips dv 28,/08 ou 30/10/%9
1095 19 Gomme Stonderd 3570F
109B 19" Gomme XS0 Tube court ﬁ( 4070F
T09MP 19 Gorme Pro N, 5490F
201B 217 Gamme Fio <, 7180F
GARANTIE 1 AN SUR SITE
SONY SUR LES MODELES ES, GS ET PS
11085 15" < 1280F
21065 17" < 2080F
20065T 17" X, 2030F
47065T 19" 3999F
PROMOTION Jusqu'd épuissoment do stock Limités
500PST 217 8090 F
@ TATUNG GARANTIE 4 ANS SUR SITE
(5D 15" 1024x768,/70 Hz Pitch:0,28 990 F
CTT 17" 1280:1024/80 Hz Pitch:0,27 <, 1650F
C9R 19" 16001126075 Ha Pich:0,26 N, 2990 F

)

(oNDULEURS

.

GARANTIE 2 ANS SUR SITE INTERVENTION SOUS 24H*
* Sauf les modsles Surgerrest of Rackables

qui bénéficient d'une garantia spécifique
140 F

M A T TASSR

SurgeArrest E10

Protection confre les surfensions ef lu foudre (Gorantie 3 ans)

:0561616088 Fax: 0561616080 mail_aat@club-internet.fr

TOUS NOS PRIX SONT TTC

TOUS HOS PRIX SO
SurgeArrest E20F 205F
Protection confre les surtensions ef lo foudre (Goronfie 5 uns)

BK300MI Back-Ups 300 v i Promo 520F
BKS00MI Back-ups 500 A Mi Prome 630F
BKOSOMI BackUps 650 VA Mi 1130F

BP420SI 1170F
Back-UPS Pro 420VA PnP + ¢ ble de communicotion et logiciels
PawerChute (Windows 3,x/95,/98/NT)

1590F

BP6505I
Back-UPS Pro 650VA PnP + ¢ ble de communication et lagiciels
PawerChute (Windows 3,1,/95,/98,/NT)

(sAUVEGARDES
1omega,,

)

Tip 100 interne 100 Mo fogi () ® 535F
Zip 100 externe W, BISF
kit2000

100 Ma Port Porallele

+3 cartouches

Disquette 100Mo 58F

Disquette pour Zip 100
Zip 250 externe 250 Mo Port Parolile
Disquette 250Mo Disquete pour 7ip 250

A, 1190F

New 120F

Juz 2 Go interne ou externe 2480 F
2 6o Port (S| jaz

Zip 100 interne Panasonic ou Nec 495 F
100 Mo otopi (bulk)

(mopeEmSs )

(FRohotics

Wheks iweligent & Intormaten  GARANTIE A VIE

S

56K Fax Modem Batier exteme RIC 580 F
Message Modem 56K Promo 699F
Bottier exteme RTC PC éteint
Message Pro 56K ‘i‘ 875F
Boitier exterme RTC PC éfeint
Megahertz 56K Global Modem  Promo 990 F

Carte PCMCIA RTC

ELSH

GARANTIE 5 ANS

Microlink 56K PCI X 199F
Corte interne RTC (OEM) = -
Microlink 56K Internet |(SFsRu<is™ N, 430F

Boitier elxlei(ne RTC *‘

Microlink 56K USB e, T25F
Baitier exteme Numéris “

Microlink 56K USB RTC gaiter exterme USBRIC 625 F
= o = =5

e, e '“'“"“}# GARANTIE 5 ANS*
PCl 56K V90

Corte interne RTC (OEM) (Gorantia 1 an retour constructeur)

PCl 128K carte interne Numéris (hulk) 390 F
Novafax Vocal Plus 56K V90 Baisse 550 F
Boitier externe RIC

56K PCMCIA V90 corte PCCIt RIC 775F
Melvox 4 Mo V90 goiier exteme RIC 850 F
USB NAVY 128K New 950F
Boitier extere Numéris Port USB

[AM V90 New 1150 F
Bottier exteme: RTC

et Répondeur Interet sans PC

Novafax 128K soitier externe Numéiis ﬁ 1490 F
Novafox Bi-Réseaux 128K/33.6 1790F
Boifier extemne Numéris et RTC

INDEPENDENCE COM 2590F

Boitier exteme HUB avec quatie ports éthernet et frais interfoces série.
Multiplexage des connexions NUMERIS ou RTC
* Sauf ko carte interne PC 56K qui est garantia 1 an refour consiructeur

—_— g —
OLIIEC GARANTIE 3 ANS

Speed’Com 56K 2000 Botier exteme FIC 585F
Seff Memory 2000 56K Promo 725F

Botier exteme: R1C
Smart Memor{ Pro ‘ 999 F
56K DirectMail
Botier externe RTC : ¢
- Q 1150F

Speak'Net 56K V90
Batier externe RTC + Micro Jubra

ocks disponibles et uniquement durant le mois de novembre 1999




PERIPHERIQUES et PIECES DETACHEES

[ASKEY]

V1456VQH Carte interne RTC 56k V90 PCTEL (buk)

GARANTIE 1 AN
175F

( CARTES MERES ’

I

[—
P2L-97 650 F
GARANTIE 1 AN AT Intel 401X Slot1 AGP Celeran-Pentium Ikl

Cobra New 195F [ P2B-F 1 Intel 440X Slof AGP 100MHz Pentiom IHIl 825 F
Carte modem PC| 56K/V90 (chip Rockwell) WinPhone 2000 RTC P3B-F ATX Intel 440BX ew 990 F
Rainbow Mew 395F | Slorl AGP 100KHz Pontiom I (5 PC1+2 1SA ou 6 PCI+1 ISK)

Botier extema 56k/V90 WinPhone 2000 RTC P3B-F UIIruDMA/66 el 4408x — New 1120

56K PCMCIA Mew 495 F [ Slotl AGP 100KHz Penium IHIT & PCI+1 1SA) + Cil. UDWA/66

Carte PCWCIA 56K,/Y90 WinPhone 2000 RTC 3

Quad Pro New 1525F

Carte: PCMCIA biréseau RTC/Numéris + GSN
ACCESSOIRES POUR QUAD PRO GA-636BXC L 490 F
Ciible pour téléphone GSM Mew 690 F || A7X Intel 408X Slot) AGP 100Nz Pentiom I

(Ericsson / Matorolo / Nokia) GA-GBXC ATX Intel 408X Slof) AGP 100MHz Pentiom I+l 720 F
(U|J|e de roccordement GA-BX2000 AT Inte 4408, Skr) AGP 100Mz 795 F
au réseau Numeéris New 690 F [ Pentium IHIl + Duol Bios

(cARTES VIDEO ) |(CARTES

r____ ESEAUX & HUBS

ASK E_‘ij X

Magix TV Promo 450 F 3m

0!
Carfe: de copture vidéo PCl+Tuner TV SECAM <+ logiciels

Maxi TV Video PCI 2B 399
Carte de copture vidéo PClsTuner TV SECAM +Module Teletex (bulk)

Maxi TV Video PCl 2 690 F
Corte de capture vidéo PCl+Tuner TV SECAM + Video Studio +Module Teletex

Maxi Magic Theater new 949F
Corte d décompression MPEG2 Real Mogic Holtywood Plus +Teélécom. -+Pésite

CARTES
ACCELERATRICES 2D/3D

3D Charger 8 Mo 425F
Roge IIC AGP - 8 Mo(bulk)

Xpert 98 8 Mo 30 Rage AGP & to (bulk) 4385 F
Rage Fury § Mo Roge 128 A6P- 8 Mo (buk) 650 F
Rage Fury 16 Mo T45F
Roge 128 AGP - 16 Mo (bulk)

Rage Furﬁ* 16 Mo TV 795 F
Rage 128 AGP- 16 Mo + Sortie TV (hulk)

Rage Fury 32 Mo 945 F
Rage 128 AGP - 32 Mo (bulk)

Rage Fury 32 Mo TV 985 F
Ruga 128 AGP - 32 Mo + Sorfie TV (bulk)

All In Wonder 128 16 Mo 1V/Vidéo 1465F

Raga 128 AGP - 16 Ma + Sortie TV + Acquisition et décompression vidéo
JAPEG-2 + Tuner TV en hoite

V3800 16Mo+TV A, 745F
Rivo TNTZ AGP 4X 16 Mo-+Sorfie TV
V3800-Deluxe 32 Mo New 1490 F

Riva TNT2 AGP 4 32 Mo + Sortie TV + Lunettes 30 VR
X, 1390F
New 580F

ELSA
Erazor 1l 32 Mo
Riva THT2 AGP 4 32 Mo + Sartie TV

Erazor 11l 32 Mo Mé4

Rivo TNT2 AGP 32 o 64BITS

CREATIVLE
CREATIVE LABE

3D Bluster TNT2 32 Mo M64
Riva THTZ AGP 31 Mo 648ITS

Guillemot

Maxi Gamer XENTOR 32
Rivo THNTZ Ulia AGP 32 Mo + Sortie TV

srs,r3d'R

New 580F

New 1575 F

Voodoo 3 2000 16 Mo 307 6P ou PC1 16 890 F
Voodoo 3 3000 16 Mo TV k. 1090F
3DFX AGP 14 Mo + sorfie TV (bulk)

Voodoo 3 3000 16 Mo TV X 1190F

3C905BTX-NM Corte Fost Ethemet XL PCI 10,/100 Ri5 390 F

3C905CTX-M Carte Fost Eihemet 1B PCI10/100 450 F
RI45 Wioke ON Lond

3C509B-Combo Ethedink 11154 (coox, AU, 108aseT) 455 F

DLink [l
DE-220PCT Gore Ehemet ¥ 120F
I5h BNC/RI45
DE-530TX Carte Eihemet PCL 104100 1145 Pr 135F
DE-660CT Corte PCACIA Couplewr BNC + R4S 1:.0 375F
DE-BOSTP Mini Hub 5 ports R4S 255 F
DE-BO9TP Hub 9 pots et N M5F
DE-816TP A 875F
DISGUES DURS 3,6" & 2,8"
&P Seagate
SEAGATE 3,5”0U FUJITSU
4,3 Go UDith/56 54001 Q  715F
6,4 Go uomn/66 54001 A 890F
6,4 Go UDh/66 54007 X, 890 F
6,5 Go Uoa/66 72007 W 1479F
8,4 Go Ubi,/66 54007 A, 070F
8.4 Go UDM/66 54007 X, 970F
10,2 Go Ubhta/6 54001 ®, 1160 F
13 Go Uiw,/66 54001 N 1255 F
17 Go Ubin/66 54001 A, 1515F
4.5 Go U2WSCS! Medolst 72001 1560 F
4.5 Go UWSCSI Medalist 72007 1535F
9,1 Go U2WSCS! Hedalit Fro 72001 2479F
18 Go UW-SCS! Banocudo 18 72007 5875F
18,2 Go U2w:SCS Chestah 100007 6215F
18,2 Go U2w-SCSl Banacuda 7200T 5745F
? Western
e Digital
WESTERN DIGITAL 3,5”
6,4 Go UDMA/66 S400T Tetes GMR 2Ho de buffer 725F
8,4 Go ubia/64 54007 800 F
13,5 Go Uoma/s6 72001 Tetes GMR 2No de huffer 1 080 F
10,2 Go UDA/66 S400T Tetes GMR 2Mo de buffer 900 F
13 Go UDMA/66 54007 975 F
20 Go UDHA/86 72007 Tetes GMR 2Ho de buffer 1 445 F
HITACHI
HITACHI 2,5”
4,3 Go b 42001 B, 1195F
6,4 Go UDiA 42001 <, 1520F
10,5 Go unma 42007 New 2455 F
(LECTEURS CD-ROM )
40X 40% ATar! (bulk) 310F

3DFX AGP 16 Ma + sortie TV -+ logiciels

MERIGNAC

DIJON

LYON

NANCY

RENNES
SUPERSTORE PARIS

SUPERSTORE TOULOUSE

156, av. de la Somme

6, bd Clémenceau

22, av. Jean Jaures

72, rue Raymond Poincaré
105, av. Henri Fréville

206 - 210, bd de Charonne
2, av d'Atlanta

45X 45% AAPIE 330F
50X 50% ATieIE 350 F
CREATIVLE

(D48 48x APl (hulk) 315F
MITSUMI

FXA820T 48x ATAPI (bul) New 330F
PHILIPS

PC-CDOABR 4ax wmipi New 390F

ITS DVD

ECTEURS DVD-ROM
BUNDLE oAT
omo 1165 F

Kit DVD
Lecteur DVIIROM Pioneer ATAP (63 DVD,/32K (D) + cre i Hotpwood
PIONEER

615F

103

mmusr DVD-ROM ATAPI (6X DVD,/32X (D) St in (bulk)
3035 Lec. DVDROM SCSI (6 DVD/32K (D) Sotin (k) 1 020 F
1045 Lect. DVD-ROM ATAPIE 10 DVD 40 €0 Slot in bulk) 790 F
AD3S Lec. DVD-ROM ATAPI (6 DVD,/32% (D) Slotin +2 Tires 730 F

U035 Lecteur DVD-ROM SCSI (6 OVD,/32K (D) 1145F
Slat in +2 Tines

Guillemot

Maxi DVD Theater 6X New 1650 F
OVD-ROM IDE 6% uvu/szx (D +corte MPEG-2

Maxi DVD-ROM New 970F
DVD-ROM IDE 6} D\‘ﬂ/ 32)( (D + nceessoires+ Soft decnmp MPEG2

GD-2500 ovo-Rom 1DE 6% DVD,/24 (D {bulk) 580 F
GRAVEURS
E CD-R ET CD-RW
ACTIMA
(D-RW4420 IDE 1390F
Inscriptible 4¥, Réfnscriptible 4 et Lecteur 20X (bulk)
CREATIVE
Blaster CD-RW2/2/24 IDE X, 1290F
Inscriptible 2, Réinscriptible 2X et Lecteur 24X + logiciel
(R-4802TE IDE 1190°F
nsmmlh\e 4X Rémsmpnl:\e 2X ef Lecteur BX + logiciel
(R-48 New 1290 F
Insmplsil\e 4)( Reinscriptible 4X er Lecteur 24X + logiciel IDE
PHILIPS
PCRW382K IDE Promo 1290 F
Inscriptible 2X, Réinscripfible 2 et Lecteur 24X
(CD-4201 IDE OEM Pack+ Promo 1590 F
Inscriptible 4X, Réinseripible 4X et Lec. 24x (bulk) + logiciel Nem + 50 (DR
TEAC
(D-R565600 SCSI inscrpible 6X et Lectewr 24X tbuk) 1 630 F
(D-R365600 SC1 Pack Promo 1 890 F
Inscriptibla 6X et leﬂeur 24% (bulk) + Corte Adoptec 2904CD
+ logiciel+10 (DR
(D-R824 SCSI Parck+ 212
Inscriptible 6X ef Lecteur 24 (bulk) +Carte Adaptec 2904CD
YAMAHA
CRW-64165 SCSI EN BOITE Now 1680 F
Inscriptible 6X, Réinscriptible 4) et Lecteur 16X {accessaires + lagicel))
CRW-64165 SCSI Pack-+ 1890 F
Inscripible 6X Réinscipfible 4X er Lecteur 16X (buk} + Corte Adaptec 2904 (D
< CARTES CDNTFIDLEUFI)
©ladaptec
2904CD PO it + sy 0 Geatr A, 350F
2940UW pol (bulk) 1410F
2940UW pat Moster kit 2070F
2940U2W pat (k) 1610F
2940U2W pul Master Kit 2470F
Guillemot
Maxi SCSI Pl Ulo SCSI (bulk) 199F

Point de vente
33700

21000
69007
54000
35200
75020
31200

Métro : Saxe-Gambetta

Métro : Philippe Auguste

Fermeture tous les lundi

tocks disponibles et u
transport (+ 310 FTTC par PC).

V.P.C. Tel. i 05 61 61 60 88 Fax: 05 61 61 60 80 aat@fr.fm -

mquement durant le mois de novembre 1999
Les marchandises sont vendues uniquement sur base des conditions générales de vente de aAT.

érents chez nos corespondants régionaux. Tous les produits cités sont des marques déposées de leurs auteurs respectifs. Photos non contractuelles.

(cARTES SON

CREATIVE

Sound Blaster 128 A 160F
PC| 128 vois de polyphonie (bulk)

Sound Blaster Live! Volue &, 305F
PCI 1024 vaix de polyphonie (bulk)

Sound Blaster live! Volus +Hp4, 1084 695 F
Sound Blaster live-+SBS52 oe 495 F
Guillemot

Maxi 128 3D New 179F
PC1 128 vaix de polyphanie (bulk)

Maxi Radio FM2 New 120F
Carte Radio FI

Maxi Studio ISIS New 2110 F

Studio d'eregishement oudio,/midi/numérique 8 enfrées/ 4 sorfies

(HAUT-PARLEURS )
ALTEC
[CANSING |
e
ACS-43 225 F
ACS-45.1 560 F
ACS-48 899 F
ACS-33 New 375F
ACS-54 New 590F
ADA-305 1195F
ADA-310 New 1690 F
CcD-R ET CD-RW
IMATION / KODAK / MAXELL / PIONEER
(D-R 650Mo 74mn
La boite de 10 (D inscriptibles
IMATION
(D-R 650Mo 74mn 8x Promo 399F
Pock de 50 €0 inscripfibles certifiés 8x
SAMSUNG
(D-R 650Mo 74mn New 85F
Lo bafte de 10 €D insciptibles
(D-R 650Mo 74mn Promo 375F
Pack da 50 (D inscriptbles
(D-R 680Mo 80mn X 90F
Lo beits g2 10 €D nsaiptiios
TRAXDATA
(D-R 650Mo 74mn Promo 78F
Lo botre de 10 CD inscriptibles
(D-R 680Mo 80mn Q,  90F
Lo bote de 10 CD inscigtbles
(D-RW 650Mo 74mn 4x 16F
Lo boite de 10 CD réinscripfibles 1000 fois certifié 4x
(JuoysTICKS )
=
g]ﬂewinger Joystick 179F
Sanehad i 299 F
SideWinder
Force FeedBack _ ,‘.’ 990 F
Joystick @ retour de force ‘
Whell Force FeedBack 7. 1250F
Volont & retour de force avec pedalier 4
/44 Saitek

22

Cyborg 3D
Modéles: Poddle ou loystick
numérique et programmoble

Jaystick + manette de goz
programmables (Spécinq simulateurs)
R4 Promo 850F
Volant & retour de force (Technologie Force FeedBack Microsoft)

avet pédoles

(yhorg 2000 New 165F
uysnck numérique
New 55F
Joyped
- NC
Volant avec pédales

: 05 56 34 81 63
:03 80720203
:04 78 58 51 80
10383414911
: 02 99 41 92 65
10144 93 88 08
: 05 61 61 60 80

6.1 0556131314
él.: 03 80 72 01 32
él. : 04 78 58 53 58
6], : 03 83 94 09 64
el. 1 0299 41 91 11
81, : 01 44 93 88 00
3], : 05 61 61 60 88

joy-1199-2/2
Ces offres sont valables sauf



Spéciale dédicace...
A tous les tfraqueurs
d’images seconde...
A tous les chasseurs
de Benchs, de
3DMarques et autres
gibiers de
performance... A tous
les nouveaux accros
micro, ceux flashant
sur les entrailles d’ordi,
ceux empileurs de
ventilateurs... Ceux,
curieux ou
simplement en
période d'eupgréde
matériel. Joueurs,
joueuses... Apprivoisez
le pingouin tapi dans
I'étrange boite
soufflante | Envoyez
questions,
suggestions, etc. a ;
C’EST LE DELCO,

124 rue Danton,

TSA 51004, 92538
Levallois Perret
Cedex.

144+ JOYSTICK 109

( 0

QUEST-CE QUUN

SLOTKET ?

Sur le terrain du processeur a prix
réduit, la guerre fait rage entre les
fabricants de puces Intel et AMD. Der-
niérement, Intel a choisi de modifier
son processeur « économique » (I)
Celeron en le dotant d’un systéme
de connexion moins coliteux, incom-
patible avec le « slot | », en adop-
tant un nouveau support : le socket
370 (basé sur un brochage type
PPGA, Plastic Pin Grid Array, cf.
Joystick 103). Ce retour a une tech-
nique de connexion, que I'on avait
cru abandonnée au profit des
« slot » par Intel depuis le Pentium
MMX, s'explique autant par les pro-
grés de la miniaturisation, permet-
tant d’implanter le cache mémoire
de niveau 2 directement sur la puce
(irréalisable du temps des Pentium
Pro et des premiers Pentium II), par
un prix de fabrication moindre, ainsi
que la volonté d’écarter les utilisa-
teurs de Celeron des cartes mére
dédiées aux Pl / PIII.

Le « Slotket » (contraction de « slot-
socket ») est la réponse 4 cette ten-
tative de cantonner les Celeron aux
cartes mére pour Celeron. Cette
petite carte adaptateur est dotée
d’un support S370 pour recevoir un
Celeron PPGA, mais dispose aussi
d'un autre connecteur « slot | »,
pour I'enficher dans une carte mére
prévue pour un Intel Pll ou Plll. Ce
systéme offre donc le maximum de
possibilités d’évolution vers les autres
processeurs Intel. Les Celeron, qu'ils
soient au format PPGA ou en ver-
sion « slot | » (2), sont semblables
du point de vue électronique et
offrent, a fréquence égale, le méme
niveau de performances. En fait, seuls
la fixation mécanique et I'arrange-
ment des connexions sont différents.
Par contre, méme s'ils ne réduisent

en rien la vitesse du processeur,
seuls les meilleurs « Slotkets »
permettent un bon fonctionnement
de la puce, aussi bien 4 66 MHz
qu’a la fréquence « officieuse » de
100 MHz.

Beaucoup de fabricants de cartes
mére proposent leurs propres
« Slotkets » (sauf Intel bien sir):
Optez de préférence pour I'adap-
tateur de la marque de votre carte
mere. Sionadelachance; cet adap-
tateur, est parfois fourni d'office, &
I'achat de la carte mére. Pour choi-
sir un Slotket, il est intéressant de
préter attention a la fixation méca-
nique qui doit &tre la meilleure pos-
sible, sous risque de chute d’adap-
tateur au fond du PC. Les clips de
retenue ne sont pas toujours géniaux,
vu qu'il existe 3 versions de fixa-
tions CPU différentes, en fonction
du type de boitier processeur (fixa-
tion Celeron, SECC| Pentium I,
SECC2 Pentium lIl). Selon les adap-
tateurs, il peut exister des options
de configuration sur le « Slotket »
lui-méme. Par exemple : un cavalier
pour désactiver la détection du
66 MHz par la carte mére, celle-ci
fonctionnant alors a 100 MHz ; un
réglage fin de la tension d’alimenta-
tion du cceur processeur (modéles
Asus) ou méme une option pour
utiliser les Celeron en multi-pro-
cesseur (3). Préférez les « Slotkets »
de marque réputée, a contacts doreés,
a ceux a contacts étain (argentés),
pour supprimer les risques de faux
contacts liés 4 I'oxydation.

CARTES MERE

ATHLON?

En effet, apres une pénurie relative
de cartes mére, lors du lancement
du nouveau K7 (alias Athlon) d'AMD,
la situation commence 4 s'améliorer.
De nombreuses grandes marques

PAR GABRIEL LOPEZ

Cest le Delco

de fabricants proposent des pro-
duits adaptés. Aussi bien les modéles
FIC SDI I, Microstar MSI 6167, ou
la K7M de chez Asustek, devraient
étre disponibles quand vous lirez
ces lignes. Plusieurs autres fabricants
disposent également de cartes pour
Ce processeur, ou comptent en déve-
lopper (Gigabyte, Biostar, Aopen...).
Vous trouverez la liste des cartes
meére officiellement recommandées,
sur le site Internet ’AMD. L'un des
modéles les plus intéressants d'un
point de vue possibilités est celui
d’Asustek, qui accepte les derniers
Athlons 700 MHz et dispose de
réglages fréquences jusqu’a | GHz.
Actuellement, cette premiére géné-
ration de cartes mére est basée sur
le chipset « Irongate » initialement
développé par AMD. Une nouvelle
génération de cartes devraient voir
le jour en fin d’année 99, utilisant le
futur chipset VIA KX 133, bien plus
performant (support SDRAM PC
133, AGP X4, interface disque dur
UDMAG66, etc.). Comme d'autres
fabricants (Ali, SIS) développent éga-
lement leurs propres « chipsets »,
I'Athlon ne devait pas manquer d'un
bon choix de cartes mére pour atta-

quer I'an 2000.

BIOS CORROMPU

APRES UN FLASHAGE !

Le flashage d’un nouveau BIOS
(cf. Delco Joystick 89) reste une
action a risques. En effet, pendant
cette opération, on efface I'ancien
BIOS, le PC fonctionnant alors uni-
quement sur une copie du BIOS
chargée en mémoire vive (quoi qu'il
arrive, n’éteignez pas le PC pendant
le flashage). Le probléme, c’est le
risque élevé d'ennuis : « flashage »
d’'une mauvaise version (prévue pour
une carte mére différente, par
exemple), erreur de manipulation
(les utilitaires de flashage sont sou-



vent rudimentaires), courant
qui saute pendant 'opération... Un
malheur, et il est alors temps de
reprogrammer |'ancien BIOS, ou
une version différente si I'on est
courageux. Qui, mais comment faire,
lorsque que le PC semble mort,
couine tristement au démarrage, ou
se découvre une furieuse passion
pour les plantages !

Tout d'abord, assurez-vous qu'il n'y
a vraiment aucun moyen-de booter
pour arriver au SETUP (pour re-
paramétrer votre ordinateur, méme
aprés un flashage réussi) ; que vous
avez essayé de reprogrammer plu-
sieurs fois la puce BIOS ; et que
méme aprés une remise a zéro du
contenu de la mémoire CMOS (4),
la machine ne démarre pas. Si vous
en étes [, il faut déja que vous pos-
sédiez une disquette contenant une
copie de votre vieux BIOS (5). Pre-
miére étape, retirer toutes les cartes
d’extension contenues dans le PC
et déconnecter le(s) disque(s) dur(s)
pour revenir a un ordinateur uni-
quement équipé de sa mémoire vive,
d’un lecteur de disquettes en A: et
d’'une carte vidéo la plus simple pos-
sible. L'idéal est méme d'utiliser une
vieille carte vidéo ISA, s’il vous en
reste une dans un tiroir. Ainsi, en
évitant les conflits, les chances de
démarrer sur disquette s'amélio-
rent, méme avec un BIOS défec-
tueux. A ce sujet, notez que les BIOS
Award, intégrent une partie (« boot
block ») minimale protégée, qui
permet le démarrage et 'acces dis-
quette et donc le « re-flashage »,
méme avec un BIOS gravement
vérolé. Seul inconvénient, ce « boot
block » n'utilise que les cartes
graphiques ISA. Avec d’autres
marques de BIOS (Amibios?),
le « boot block » n’existe pas tou-
jours. S'il est impossible de démar-
rer dans les conditions minimales
décrites, on est obligé de recourir
a des méthodes plus lourdes, et un
peu plus risquées. Par exemple :

Eteignez le PC et débranchez le
cordon secteur. Trouvez une autre
carte mére de méme type, ou a la
rigueur basée sur le méme chipset
(6) que la votre chez un.ami, ou
d’occasion, etc. Comme il s’agit de
récupérer une EEPROM BIOS ope-
rationnelle, le fait que cette carte
soit en panne, ou que le BIOS date
de Mathusalem importe peu. Reti-
rez avec précaution, I'lEEPROM
(utiliser un extracteur de circuit
pour ne pas plier les pattes). Reti-
rez le chip BIOS inutilisable, pour
le remplacer par la puce OK, en pre-
nant soin de ne pas enfoncer com-

plétement cette derniére dans le
support (conservez un bon contact
électrique sur toutes les pattes ;
attention au sens). Rebranchez le
PC minimal et allumez-le. Avec un
peu de chance, vous allez accéder
a I’écran de SETUP BIOS. Dans le
SETUP, activez I'option « cache
system bios », qui recopie en
mémoire vive le BIOS, et configu-
rez le lecteur de disquettes A: (si le
paramétrage a « sauté », il faudra le
déclarer en tant que lecteur A:, pré-
ciser sa taille...) pour que I'ordina-
teur 'utilise comme unité de démar-
rage. Sauvez les paramétres SETUP
et redémarrez I'ordi avec la dis-
quette contenant le BIOS de secours
et le programme de flashage. Une
fois le démarrage effectué, et arrivé
sous DOS, il faut, alors que I'ordi-
nateur est sous tension, retirer avec
beaucoup de précautions 'TEEPROM
de dépannage, pour la remplacer
par 'lEEPROM initiale mal pro-
grammée (n’oubliez pas les cavaliers
de config EEPROM s’il y a lieu, faites
aussi attention a bien mettre
'EEPROM dans le bon sens). Comme
le BIOS de dépannage est en
mémoire, vous &tes a nouveau
capable de tenter de reprogrammer
votre flash EEPROM avec un
BIOS ! Bien évidemment, cette pro-
cédure est valable quand 'EEPROM
BIOS est montée sur support (grande
majorité des cas). Si par malchance,
la puce s'avérait soudée, il est pre-
férable de contacter le SAV de votre
revendeur.

(1) Mais suffisamment performant,
pour faire de 'ombre a ses propres
Pentium Il et Plll. Les 128 Ko de
cache de niveau 2 placés directe-
ment sur la puce silicium et péda-
lant a la fréquence du processeur,
ayant changé le poussif Celeron
initial, en Celeron A, quasiment
aussi rapide qu’un Pentium Il (ou
Pl si I'on exclut les nouvelles ins-
tructions SSE) de méme fréquence.
Bref, ce processeur est une béné-
diction pour les joueurs par son
rapport performances/prix excel-
lent. D’autant plus excellent que
des petits malins se sont rapide-
ment apercu qu’il était utilisable
sur certaines cartes mere prévues
pour Pl (a base de chipset Intel
BX, genre Asus P2B, AOpen AX6,
Abit BX6, etc.), et en profitent pour
« gonfler » la fréquence de bus fron-
tal, en le faisant passer des 66 MHz
normalement alloués au Celeron,
aux 100 MHz (cf : Delco Joystick

102) autorisés pour les Pl / PIIl. A
ce sujet, notez qu'Intel est cense
présenter pour la fin d'année 1999,
des Celeron officiellement compa-
tibles avec le bus frontal a 100 MHz.

(2) La fabrication des modéles
« slot | » doit &tre progressive-
ment abandonnée par Intel. Le
modeéle Celeron 466 et au-dessus
n’étant disponible qu’en modéle
socket 370. Les futurs « Copper-
mine » eux-mémes (Pentium Ill en
technologie .18 microns et incor-
porant 256 Ko de mémoire cache
N2 sur la puce) abandonneront le
« slot | » pour adopter la connec-
tique socket FC-PGA 370. Intel
semblant réserver les connexions
par « slot » aux CPU tres haut de
gamme type Xéon, ou ses futurs
successeurs dédiés au serveurs ou
stations de travail, probablement
car la quantité de mémoire cache
N2 prévue (plusieurs Mo) n’est pas
encore intégrable sur la puce.

(3) Intel n'a jamais destiné le Cele-
ron a un usage en SMP, mais l'adap-
tateur EZsocket 6905 de MSI permet
ce tour de force, moyennant I'emploi
d’une carte mére bi-processeur
non-Intel, d’une paire de Celeron
et leurs« Slotkets ».

(4) Pendant quelques minutes;
utilisez le cavalier de la carte mére
quand il existe, ou retirez la
batterie du CMOS. Yous pouvez
également court-circuiter les
2 péles du support batterie une
fois celle-ci retirée.

(5) Nous ne le répéterons jamais
assez... Avant une opération de mise
a jour BIOS, il est IMPERATIF de
s'étre fabriqué une disquette de
secours bootable (disquette sys-
téme DOS protégée en écriture),
contenant le programme de « fla-
shage » (disponible sur tout site

Internet de fabricant digne de ce
nom, ou sur le CD livré avec la carte
mére), ainsi qu'une copie du BIOS
initial de votre PC. On peut méme
raffiner la question, en étudiant la
maniére d'exécuter en aveugle, sans
affichage, la reprogrammation du
BIOS de secours a partir de la dis-
quette (notez exactement la suite
de touches 4 employer sur un bout
de papier. Parfois la création d’un
fichier AUTOEXEC.BAT ou équi-
valent, automatisant toute la pro-
cédure est possible, donc lisez toute
doc que vous pourrez trouver sur
le flashage de votre carte mére).
Sans disquette de secours, vous
serez obligé d’en obtenir une ailleurs,
créée sur un PC similaire au vétre.
De toutes maniéres, il est prudent
de prévenir les mauvaises surprises.
En effet, derniérement, une nou-
velle catégorie de virus qui s’en
prend au Flash BIOS a fait son appa-
rition : le CIH, dit virus Tchernobyl.
Donc si vous aviez la malchance de
subir une attaque virale de ce type,
votre BIOS serait également bon a
reprogrammer, alors... A ce sujet,
n'oubliez pas qu’il existe souvent,
soit un cavalier sur la carte mere,
soit-une option dans le menu de
SETUP pour empécher I'écriture
dans le BIOS, ce qui le protégera
de telles agressions. Attention !
certaines cartes mére récentes n'ont
plus ce type de protection !

(6) Vu que seul est recherche 'accés
au lecteur de disquettes et'a la
vidéo, méme un BIOS provenant
d’'une carte de marque différente
peut parfois faire 'affaire. Dans ce
cas, vérifiez bien que le modéle de
'EEPROM est compatible avec votre
carte mére, dans le manuel qui
accompagne cette derniére. |l peut
y avoir en effet des cavaliers a modi-
fier pour adapter le type dEEPROM.

(7) Non, rien.

=
P
[
)
o
o

JOYSTICK 109 = 145
N WL LI O A



« lvan?

- Quais...

-Y a pas un chapea
d’habitude, sur les Net News ?
- i, si. lls ont encore oublié?

Bon, ben je vais le faire...

- T'en as pas marre ?

- (soupir) »

LES CHIFFONNIERS DE

GARRIOTTEUS

@éme si le printemps est i) i |
encore loin, les auteurs N ¢
d’Ultima Online ont décidé de bt
faire le grand ménage. L'idée est

donc de donner un grand coup

de balai dans I'une des parties les %@
plus sensibles des joueurs, 4 savoir

leur vieux grenier. Vous le savez tous comme
moi, quand on joue dans un monde virtuel,
on s'amuse a entasser n'importe quoi : plumes,
morceaux de pizzas, reliques et autres membres
provenant de monstres dépecés. Dans UQ, la
collectionnite est telle que cela crée des
problémes sérieux de ralentissement, et ce malgré
la multiplication des serveurs. Du coup, I'offre
d'Origin ressemble curieusement 2 celle d’'un
antiquaire un peu escroc, qui vient un jour vous
proposer 300 balles pour un vieux vase chinois
qui trainait dans votre famille depuis des lustres.
Dong, a partir de ce mois-ci, les serveurs d’'Ultima
Online vous proposeront de vous racheter chacun
de vos objets pour une piéce d’or. D'ailleurs, ca
me fait penser que depuis le premier béta-test,
j'avais enterré un sac de rats morts a cété du
cimetiére de Britania. Si ¢a branche quelqu’un...

QUAKOHOLIC

NETN

LA COMTESSE AUX REINS NUS

19,

=/ava Connection to the Game

ire que je pensais avoir une vie pourrie, alors que certaines personnes sur Terre s’éclatent

dans des muds en texte dont le théme est « Les Trois Mousquetaires »... Il existe donc un jeu
online dont le scénario se déroule au XVII® siécle, pendant le régne du roi Louis XIII. Il est acces-
sible gratos via un browser compatible Java Script, et on ne peut s'empécher de pouffer de rire en
voyant la liste des personnes présentes. A dire vrai, le jeu est surtout fréquenté par des Japonais
et des Américains, qui se sont démenés comme de beaux diables avec ce qui pourrait bien &tre un
générateur automatique de noms frangais. Voici quelques exemples : Marquise Coquette Amuse
de Cognac. Baronne Daniella Jean-Baudelaire, ainsi que I'excellente Baronne Mindy, protectrice du
foie. Au http://www.aott.com/site/playerprofiles.html

CHASSEUR

L ‘idée de site la plus navrante de I'année est certainement
calqué sur les multiplex pour Kouake et Half-life. Profitant certainement du fait
que le prochain jeu Deer Hunter accueillera un mode multijoueur et des véhicules (dont un héli-
coptére pour que |es Australiens puissent faire un carton sur les chevaux... non je plaisante), on
tente de rameuter du monde pour cette série de titres qui demeurera, vu ses ventes, le plus
grand mysteére des jeux de ce siécle.

N £V et Ly Ee

S <

L es joueurs de Quake sont de grands malades, ¢ca on le
savait. Aussi, lorsqu’on est directeur de clinique comme

John Carmack, on se doit de commenter le moindre de ses faits
et gestes pour que tout ce petit monde puisse bien voir qu'on
s'occupe d'eux. Les gens qui ne savent donc pas quoi faire d'autre
(les mémes qui font la queue une semaine devant le Chinese
Theatre pour assister 4 la premiére de « Phantom Menace »)
peuvent suivre au jour le jour le développement de ce qu'ils
attendent le plus au monde : Quake 3. Voici un bref extrait élo-
quent du carnet de notes du maitre, qui date du 10 septembre :

* handle window close events properly

nable r_displayRefresh selection and feedback on mac
avoid AGEN_IDENTITY when CGEN_DIFFUSE_LIGHTING

olorized railgun muzzle flash, impact flash, and mark
exactly synced animating textures with waveforms and col-

lapsed
all explosion sequences into single shaders
emoved unneeded black pass on hell skies
fixed grenades sticking to steep slopes

can for next highest fullscreen resolution when exact

Tout ceci au
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C hangement
de cap pour
Ultima Online 2.
Les jeux de Gar-
riott s’étaient
H distingués par
des graphismes
de qualité, dis-

A lors qu'au départ, The

Fourth Coming devait
&tre un jeu plus ou moins
gratos (avec des serveurs
payés par des boites, par
exemple), il s'avére qu'en fin
de compte le seul moyen d'y
jouer pour le moment serait
de raquer 60 F par mois ou
600 a I'année. Bouh, les
vilains ! Quel dommage qu'un
jeu aussi modeste ait une
telle prétention financiére.
Quel dommage que four-
millent encore de nombreux
bugs pour aussi peu de
joueurs.

crets et un rien pastel. Dans la
|| nouvelle version, on ne retrouvera pas
% des routards tels que Denis Loubet,
mais Todd Mac Farlane, créateur de
Spawn. Garriott I’a engagé pour créer
un bestiaire des plus effrayants, peut-
étre pour |'effrayer dans les pieces de
son chiteau ou pour lui faire des blagues.

A suivre, chez le psy de Garriott.

INCIDENT

DIPLOMATIQUE

'aprés une enquéte de « Newsbytes », les Américains depenseraient

deux fois plus de temps online que nous, pauvres Européens. D'ailleurs,
le titre de I'article est trés éloquent : « Les Americains battent |'Europe
online ». Voila, c'est un peu comme si 'on disait : « Les nations européennes
battent les Etats-Unis sur leur durée d’existence », ou que je me vantais
d’avoir ruiné ma petite sceur de 5 ans lors d’une partie de poker menteur.
Bref, un truc assez idiot. Tiens, pire encore, on nous cite, nous les
Francais qui ne passons que 2,4 heures par semaine (la honte !), alors que
le bon Américain brave le réseau des réseaux a raison de 5,3 heures. Honte
sur nous !, jlinsiste. Bien s(ir, ce qu'on ne dit pas, c'est que les 0,3 heures
correspondent 4 des activités dégradantes telles qu’envoyer des photos de
leurs bagnoles sur les newsgroups, ou downloader les photos de ma femme.
Zut!

" Labri 13"

Salle de Jeux en Reseau
@ Internet @

-8 PG an reseau 100 Mbs-

Pentium 111500 Mhz Carte 3Dfx 3000 Vodoo 3
ecran 17" Trinitron connexion Numeris 128 ko

Brood wars-TA Kingdoms-Alien VS Predator-Darkstone
Everquest-Ultima Online-C&C Tiberian Sun
Grand Prix Legend-Viper Racing-Toca 2-

Midtown Madness-Combat Flight Simulator....

Tarif de base: 30 fr/heure {10h-1h00 7/7)

Renseignements et Reservation :

04 78 39 13 13

et aussi - Figurines Games
Workshop!*

WARHAMMER 40K

NOUVEAU & " Lyabrdi 13 "

4 C €
LYON.! CALUIRE

WARHAMMER
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J' Al FAIT UN REVE..

iens, ce serait bizarre de se réveiller dans un monde alternatif, ot Diablo Il
o n'aurait pas le moteur 3D le plus avancé du moment et ol un jeu de réle
online inconnu, nommé The Hero's Journey, ferait figure de bombe grice 4 un
moteur graphique ombré en temps réel, que I'on peut faire pivoter dans tous
les sens. 5i on apprenait en plus que le terrain était défini par des algorithmes
pour &tre retravaillé par le pinceau de I'artiste (histoire qu'il puisse étre vrai-
ment immense, tout en prenant le moins de place possible), que pourrait-on
dire ! Mo, dans ce cas, je dirais qu’il est a surveiller de trés preés.
http://www.play.net/simunet public/hero/default.as

QU’ON
ASSASSINE

uite a la récente réorganisation des équipes

de Sierra, qui a colté les emplois d'une cen-
taine de personnes, Middle Earth, le projet de jeu
online, concurrent direct d’'Ultima et d’Asheron’s,
a bien failli passer a la trappe suite a la dispersion
de I'équipe de programmeurs. Du coup, on recom-
mence tout 4 zéro, en partant sur des bases que
I'on espére saines. C'est bien dommage, la pre-
miére équipe semblait avoir un projet qui tenait la
route et qui restait dans I'esprit du vieux Tolk’
(oui, on le surnommait aussi 2 Oxford « Toto les
pieds poilus »).
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DE DOMAINES

e viens de decouvrir une face du Net qui m'était inconnue, et que je surnommerai le jeu du

J « lotto ». Je viens de découvrir le gang des pauvres nains qui enregistrent des noms de domaines

de grandes marques, avec des fautes d'orthographe juste au cas ou. Bienvenue sur www.icro-

soft.com, microsoft.com, tarwars.com ou pple.com. D'ailleurs, j'aimerais qu'on me présente 'homme

qui a enregistré taline.com. Tips : Itimaonline.com n'est pas pris, profitez-en et envoyez-moi les

bénefs. Autre question, est-ce que monsieur Nicolas Dion, qui a enregistré le v .pute.com,
a un rapport quelconque avec la chanteuse ?

WIZARDS FAIT DES KATAS

prés s'étre fait racheter par Hasbro « Frogger » Interactive, Wizards of the Coast, I'édi-

teur du jeu de cartes Magic the Gathering, n'a pas fini de nous surprendre. Selon certaines
rumeurs, Wizards serait en train de créer un jeu de réle online pour la rentrée, basé sur le theme
des arts martiaux, mais avec une ambiance digne du film de Carpenter, « Jack Burton ». Il se ferait
aussi un point d’honneur & ce que le jeu respecte en tous points le code d’honneur et les régles
des arts martiaux. Du coup, j'en viens & me poser la question suivante : est-ce qu'il arrive que le
Ier avril puisse tomber en novembre ?
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Sech’Dent, vous connaissez tous, Vous
I'avez vu & la télé. Alors si toi aussi tu veux
fon Sech’Dent, mail-moi &

gana@joystick.fr. Et si tu commmandes tout
de suite, tu recevras en cadeau une
pommade qui fait maigrir les gencives.

-

Nos télé-opérateurs vous attendent.
300 T-shirt * Sech’Dent * & gagner pour les

300 premiers & commander. Et n’oubliez

QS Notre devise : un seéche-dent, ¢’est

important. Oui, mais un seche-dent

déchaussement, chute, effritement et amollissernent des
dents. Sech’Dent est agréé par I association sécho-
dentaire de Melun

Sech’Dent !
« Sech’'Dent » décline toute responsabilité en cas de

i

DE P

\ N croyait que Fishbone avait
o} vraiment arrété la moto,
mais c’était sans compter sur la
* Valise Ambulante . Il a fiére
allure, Fish, sur sa | 100 VA débri-
dée, les cheveux au vent, la téte
dans le guidon, slalomant entre
les passants et poussant du pied
les valises des voyageurs sur les
quais de la Gare de Lyon. Il faut
le voir passer en trombe le ven-
dredi place du chateau de Vin-
cennes faisant un bras d’honneur
a ses anciens amis motards et
allant rejoindre ses
nouveaux amis du gang des
valises, place du chiteau
de Versailles pour faire des
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SONNE '\
VALISE DAVIDSON

UN GARS PAS COMME

LES AUTRES

hilippe est un gargon content. |l a réussi a

se distinguer de millions d’autres pages
remplies de vie en mettant en avant sa pensée,
sa philosophie, et ses inventions. Ce qu'il y a de
plus incroyable sur ce site, c'est le temps que
I'on peut passer 4 le consulter. Il y en a pour
tous les golits et dans tous les recoins : conspi-
ration de la NASA, conseils aux copropriétaires,
pensées sur la religion et enfin, les inventions.
Celles-ci sont tres nombreuses, vu la prolixité
de lleur auteur. On peut toutefois parler du jeu
d’échecs en relief, du pistogaz destiné a la maré-
chaussée, ou enfin du seismolit, dont la descrip-
tion commence par la constatation suivante :
« Ecrasé entre deux dalles de béton, un &tre
humain n ‘a pour ainsi dire aucune chance de
survie. » Oui, c’est bien vrai. Mais, nouvelles tech-
nologies oblige, I'auteur est aussi un program-
meur averti : ses sharewares couvrent un champ
d'activité impressionnant avec notamment Win-
plomb 3.0 (logiciel de calcul de plomberie), Copro-

_vot 3.0 (logiciel d'aide au vote pour coproprié-

taires) et Torboken destiné aux joueurs de Keno.
Cette page est située au
. Yenez nombreux.
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c her Monsieur Steve Jobs, suite a
notre entretien téléphonique trop

bref du lundi 12 octobre, je vous fais
parvenir les images de mon clavier révo-
lutionnaire. Mr Gates ayant déja son

Natural Keyboard, j'ai trouvé normal

de vous proposer en premier mon

« Ergo Keyboard ». Je n'ai pas compris

si vous étiez intéressé quand vous m'avez

passé votre assistante en rigolant, mais

elle a dd faire une fausse manip car nous

avons été coupés. N'ayant pas eu de

réponse 2 mon premier mail, je me perme

céder le brevet dés que j'arriverai 4 entrer en contact avec le MIT, mais ¢a n'est
pas gagné, j'ai le méme probléme de téléphone avec eux.

CA Y EST PAPA,
JAI FINI

pprendre a aller au pot & ses enfants peut étre une expérience particulie-
/ rement traumatisante pour les parents. Quand je vais aux toilettes chez
les miens, mon pére se précipite 4 chaque fois derriere moi. Il vérifie si c’est
propre, si j'ai laissé assez de papier, si tout est en ordre, il me donne quand
méme le tip du jour, par exemple : « Tu devrais mieux te nourrir. » Les hontes
que je me paye. J'ai trente et un ans, et pourtant, je crois que mon pere se sent
toujours terriblement responsable de mes crottes. Si vous ne voulez pas finir
comme lui, allongé sur le divan d’'un analyste a parler du dernier Lotus, je vous
conseille d’envisager sérieusement I'achat d'un pot de chambre électronique.
Morceaux choisis : « ... il comporte un ensemble de capteurs, ainsi on peut
diffuser aux heures choisies différents messages invitant I'enfant & venir sur le
pot... Le systéme signalera la présence de I'enfant sur le pot et déclenchera une
alarme s'il nest pas dévétu... Animations déclenchées
en fin de séquence avec images, jouet ou bonbon,
récompenseront I'enfant... »

Je crois que mon pére fantasme d'installer ce truc

dans MON appart.
httpdwww.invention-in

INVENTEULS

om/

o es Japonais nous ont toujours fascinés par leur
imaginaire prolixe. Regardez donc : Godzilla,
la p&che aux crevettes, les bonzais, les tamagoshi.
Le site du http://web.wwnorton.com/
blurbs/fall95/03 1369.htm nous révele I'existence
d’un ouvrage qui rend pour la premiére fois hom-
mage 2 I’esprit inventif du Soleil Levant. Intitulé
« 10l Unuseless Japanese Inventions » (ou 101 inven-
tions japonaises non inutiles) il recense les traits

cuLoTTE EN POILS
(CALOR\FERE
ET Bio.)

de génie les plus significatifs de ce

peuple. Ainsi, on découvre quelques
merveilles comme les chaussons
pour chats a nettoyer la poussiere
(pour que ces animaux inutiles
branlent enfin quelque chose), le
T-shirt a se faire gratter dans le
dos (muni de coordennées pour
localiser la zone qui démange) ou
encore le lave-linge a accrocher
sur soi pour essorer pendant que
'on marche.

PORTE IMAC
SCHWEITZER
LiVINGSTONE ~

LA CHAISE
A DARNAUDET

n apparence, Jéréme Dar-

naudet est un homme comme
tout le monde, mais quand il arrive
a Joystick, Jérdme Darnaudet devient
alors Lord Casque Noir... Un super
héros dans sa catégorie : il arrive
tout essoufflé, Casque. |l a couru.
C’est un homme d'action, il n'a pas
une seconde a perdre. Hop, d'un
geste vif, il allume son PC et pouf,
il s'assoit a son bureau. A partir de
maintenant, il ne branlera plus rien
pendant plusieurs heures.
Sur le site des inventeurs suisses-romans, une trouvaille révolution-
naire : la chaise pour faire la sieste au bureau.
http://lwww.invention.ch/home/market/boutique/

FOIRE AUX CONS

a page du

o ne contient aucune vraie invention réalisée, mais plutot des
idées de génies timides qui osent a peine développer un brevet.
La bonne nouvelle, c’est qu’on les trouve par poignées de dix.
En voici quelques-unes plutét surpuissantes : la cuvette de water
qui se transforme en bidet ou en douche, I'oreiller rempli de
sable, un chandelier avec adaptateurs pour bougies de toutes
tailles, un rouleau a peinture congu
pour peindre parfaitement les
tuyaux , et un jeu de cartes
nommeé « Scuds Alert! » qui est
promu a un grand avenir en terre
d'Israél, pour peu qu’il soit livré
avec des masques a gaz.

TACHE D’HUILE

e toutes les inventions des peuples de la Terre, celle quia le plus

révolutionné le monde est certainement la lampe de poche. Pensez
donc : grice i elle, les hommes de Cro Magnon ont pu peindre ces
superbes fresques dans les profondeurs de Lascaux, les voitures rou-
lent la nuit sans danger, mais aussi les policiers de tous pays ont une
alternative intéressante a I'utilisation de la matraque. Quel meilleur
hommage pouvait-on faire a ce superbe outil que de lui donner une
protection digne de ce nom ? Voici donc le porte-lampe de poche de
ceinture qui, grice 2 sa petite bande élastique, s’adaptera a toutes les
tailles et a toutes les formes.
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L’APPEL DE

Aprés Ultima Online et Everguest,
voila Asheron’s Calll, le jeu de rdle sur

Internet « made in Microsoft ». Petit tour
d’horizon d I'occasion du béta-test,
lansolo

Aprés deux ans d'attente, une version béta d'Ashe-
ron’s Call est finalement arrivée  la rédac’. Autant
vous dire que c’est la bave aux lévres que je me
suis précipité sur Zone.com, le serveur de Billou.
Ca fait un moment que nous vous parlons de ce
soft trés prometteur. Les images laissaient présa-
ger du meilleur. Mais le ramage allait-il se montrer
a la hauteur du plumage ? Aprés l'install a partir
d'un CD, on croit pouvoir entrer directement dans
le vif du sujet. Mais comme pour ses illustres pré-
décesseurs, I'accés a Asheron passe d’abord par
le téléchargement de plusieurs tonnes de patches.
L'occasion d’aller faire un tour sur les forums
intégrés, en attendant la fin du download. Etant
connecté avec le pseudo judicieusement trouvé
par Moulinex (Tamerlaput), {'espérais ne pas tomber
sur des modérateurs francophones.

A I'heure d'aujourd’hui, Asheron's Call tourne sur
deux serveurs (deux serveurs logiques, et il y a
sGirement plus de serveurs physiques). Il faut dire
qu’aprés une période de test en comité restreint,
Microsoft a commencé a ouvrir les portes de la
béta, pour tester la montée en charge des
serveurs. Pres de 3 500 joueurs se connectent
réguliérement. Ce n’est pas rien. On est loin des
1 500 béta-testeurs d'Ultima Online. Le soft de
Microsoft attire les foules. Avides de nouveautés,
les rolistes du Net n’hésitent pas a vilipender
Everquest, pour porter allégeance a Asheron'’s. Les
forums sont bien foutus. De gentils organisateurs
sont présents dans toutes les « rooms », pour
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répondre aux questions des béta-testeurs. Cer-
tains se plaignent d’avoir perdu leurs persos de
haut niveau lors d'un crash. Pas de probléme,
le staff I’ AC est disponible, allant jusqu’a déblo-
quer les persos coincés par des bugs. D’un autre
cOté, tout est trés encadré. Pas question de
parler autre chose qu'un langage chatié, sinon
on se fait rappeler a I'ordre. Mmmh, comment
que je les ai bien embrouillés avec mon « Tamer-
laput ». Petit tour aussi par les pages de
présentation du jeu. On y trouve un
Code de bonne conduite. On est pré-
venu : un comportement foireux et
on se fait éjecter, voire bannir. Mais |
bon, on a suffisamment soupé des
Player Killers, pour comprendre la
nature du message.

LE MONDE DE
DERETH

Le monde d’'Asheron’s Call se trouve situé sur
I'le de Dereth. La légende dit que c'est le grand
magicien Lord Asheron d'Empyrea qui a choisi
cette terre pour y téléporter trois groupes
humains issus d’héritages différents. C’est un
nouveau monde étrange, habité par des monstres
terribles, ol les aventuriers les plus intrépides
ont toutes les chances de trouver gloire et for-
tune. Dereth compte de nombreuses villes et




R ——— M e et el e |

Une montée de niveau, 'est toujours
une grande féte.

une mer intérieure qui sépare l'ille en
deux. On dit que la partie Ouest, Dire-
lands, est infestée des créatures les plus
infernales. Pourtant, je n'ai pas encore eu 'occa-
sion de m'y rendre. Le territoire est gigantesque.
Peut-étre dix fois la taille du monde d'Ultima
Online. |'ai dii cavaler un quart d’heure dans la
campagne, pour ne couvrir qu'un petit centi-
métre sur la carte... avant de me faire laminer
lamentablement par un troupeau de Shreths.
Mais commengons par le commencement. Aprés
ce foutu téléchargement, vient la sacro sainte
phase de création du personnage. Comme UO
et EQ, Asheron's permet de créer plusieurs
persos, ce qui est bien pratique pour tester les
différentes classes du jeu. On choisit d’abord
son groupe ethnique : les Aluvians sont de type
caucasien, les Gharu’ndim de type africain et les
Sho tout ce qu'il y a de plus asiatique. C'est qu'on
ne voudrait pas froisser les susceptibilités, chez
Microsoft. Plus rigolo, on peut choisir son appa-
rence physique. Comme au jeu du portrait robot,
on compose son visage dans une bibliothéque
de nez, yeux, cheveux, etc. Par contre, a part la
distinction homme et femme, tous les persos
auront la méme corpulence. Everquest, de son
cbté, proposait des nains, des géants... Vient
ensuite le choix de la classe. Archer, Maitre
d’armes, Sorcier, Enchanteur, Voleur, Guerrier
et Guérisseur sont les sept professions en vigueur

ON’S CALL. :

MICROSOFT

1

dans Asheron. Mais le voleur n’est pas vraiment
un voleur, car a part crocheter les coffres, ce
pauvre gars n’est méme pas foutu de faire les
poches a son prochain. Microsoft, Microsoft...
On aura tout intérét i choisir de créer un
personnage a partir de rien, en attribuant
soi-méme toutes les statistiques et compétences.
Les derniéres sont nombreuses et assez variées :
alchimie, enchantement de créature, maniement
de la hache, cuisine, fabrication de fléches... pour
n’en citer que quelques-unes. On nous refile
40 points  répartir entre les compétences, selon
un systéme d’avancement bien particulier. Pour
&tre utilisable, une compétence doit avoir été
entrainée. Aprés une longue expérience (ou en
attribuant beaucoup de points a la création du
perso), on passe spécialiste dans la compétence.
Celles qui n'ont pas été prises lors de la
création du perso pourront étre apprises plus
tard, mais ce sera trés long (en gros, on pourra
acquérir une nouvelle compétence apres avoir
progressé de huit niveaux !).

UNE 3D
ACCUEILLANTE

Un monde gigantesque, c’est bien. Mais un monde
immense et beau, c'est encore mieux. Asheron'’s
Call ne nous décoit pas de ce coté-la. Le moteur
3D est mignon tout plein. Les paysages exté-
rieurs sont magnifiques. Un panorama s’étend
a I'infini avec des arbres, des collines, des coins
marécageux, des routes pavées qui serpentent
entre les défilés. Tout est trés détaillé. On aper-
coit des petits papillons qui volétent de-ci de-la,
des feuilles mortes qui tombent des arbres. Il y a
plusieurs planétes dans le ciel. C'est un bonheur
de voir la course du soleil, d'admirer les nuages
poussés par la brise. Le temps est d'ailleurs accé-
léré, puisque le cycle jour-nuit doit durer deux/trois
heures de temps réel. Evidemment, toute cette
débauche de textures bénéficie de l'accélération
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3D et de la haute résolution. Asheron’s Call sup-
porte Direct3D et le Glide. Avec les derniers
processeurs 3D, on peut sans probléme jouer
en 1280x1024, ce qui ajoute encore a la claque
graphique. Les personnages sont bien détaillés
et la panoplie d'armures, de heaumes et d'objets
magiques est tellement variée que I'on n'a jamais
I'impression de croiser deux fois le méme
clampin.

Coté performances, c’est encore plus impres-
sionnant. Des plantages et des déconnexions du
serveur, j'en ai eus pas mal. Mais, & part ¢a, on
n'a pas |'impression de jouer online. On n’a pas
A subir des « warp » de monstres comme dans
Everquest ol les créatures se déplacent par
bonds successifs. Et pourtant, avec un ping de
600 ms, je pensais avoir du mal. 'espére que la
version finale sera aussi fluide. Le seul probléeme
apparait quand trop de joueurs sont dans une
zone (comme une ville) : le programme doit
alors téléporter les derniers arrivés hors de la
ville parce que, manifestement, c’est plein.

el e R i ) G

La carte de Dereth. Heureusement qu'il y a des porfails, car il fout
plusieurs heures de marche pour rejoindre les villes les plus éloignées.

7|
- H

Un lever de soleil dans Asheron, ¢'est tovjours magnifique.

Les aventuriers se retrouvent d |'entrée de lo
caverne, avant d'aller affronter Iinconnu.
= ‘ =
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Plein de houtiques, pour achefer de meilleures armes ef
revendre les objefs durement acquis.

GAMEPLAY

Asheron’s Call n'a pas été pensé que pour les
vieux routards du jeu de réle online. Il a été
congu pour que les nouveaux venus appren-
nent progressivement a se retrouver dans ce
monde peu ordinaire. Partout, des écriteaux
guident le débutant lors de ses premiers pas.
(Ca commence par un premier donjon d’entraf-
nement ol on enseigne les rudiments : dépla-
cement, combat... Autre caractéristique inté-
ressante : des joueurs bénévoles appelés
« advocates » (et repérés sur le radar par un
point violet) sont |3 pour prodiguer des conseils
aux aventuriers égarés. Microsoft lorgne sur
un public plus large, c’est évident.
Coté aventure, ¢a s'annonce pas mal non plus.
lls ne se sont pas contentés de saupoudrer
des monstres partout sur la carte. Il y a des
quétes progressives dans chaque zone. On est
envoyé dans des donjons souterrains, pour
récupérer des objets de valeur et, par la méme
occasion, gagner des points d’expérience en
affrontant des streums de plus en plus balézes.
Le joueur n’est pas pour autant enfermé dans
un scénario. Rien ne I'empéche de partir a
I'aventure dans la campagne. Sauf qu’au début,
il n"aura pas vraiment la carrure pour affron-
ter les sales bestioles qui hantent les foréts
d’Asheron’s Call.
Ce qui me conduit 4 vous parler du systéme
de résurrection. Dans AC, quand on meurt, la
partie ne prend pas fin : on est ressuscité auto-
matiquement. Au pire, on perd un petit pour-
centage de ses caractéristiques principales (Vie,
Endurance, Mana) de 'or et un objet (et I3,
¢a peut faire trés mal). Ce qui est bien,
c’est qu'on n'est pas systématique-
ment régénéré dans la ville de départ.
Grace a des Sanctuaires de Vie

Le systéme de caméras est trés souple. On pourra choisir entre
la vue subjective et la vue externe, orienter la coméra d sa guise
ef zoomer.

disposés un peu partout dans le monde, on a
toute latitude de choisir ot notre avatar
reprendra ses activités 4 sa prochaine réap-
parition. Et la grande quéte pour aller récu-
pérer sa super épée +5 restée sur notre
cadavre paumé quelque part dans la cam-
brousse peut commencer...

En ce qui concerne les déplacements, Ashe-
ron propose un systéme de portails de télé-
portation. Pour se rendre a I'intérieur d'un
donjon ou dans une ville trés éloignée : hop !
On franchit une porte miroitante et on se
retrouve 4 destination (je vous laisse décou-
vrir la phase de téléportation, assez amusante).
Comme tout jeu sur le Net qui se respecte,
AC offre des fonctions de discussion
évoluées. Je n'ai pas tout exploré mais cette
option est déja bien pratique. On peut
discuter avec d’autres joueurs méme s'ils ne
se trouvent pas dans la méme zone, pour
peu que 'on connaisse leur pseudo. Pas la
peine d'utiliser ICQ donc, ce qui va s’avérer
trés utile pour mener des quétes en équipe.

EN VENTE LIBRE

Enfin, je ne pouvais pas conclure ce petit tour
d’horizon d’Asheron sans dire un mot sur le
systeme de joueurs tueurs (Player Killers).
Asheron autorise le massacre entre joueurs
humains. Il suffit, pour cela, d’étre initié sur
I'autel de Ba’el Zharon. On devient alors PK
et on acquiert la possibilité de tuer des joueurs
pourvu qu'ils solent aussi PK. Les autres joueurs
sont totalement immunisés contre les attaques
de PK. Les craintifs seront rassurés. lls ne ris-
quent pas d'étre égorgés par des malandrins
lors de leur premiére apparition dans
Asheron. Bah, ils se feront croquer bien assez
vite par le premier gros streumon qui courra
plus vite qu’eux. Voil, voila. Yous en savez un
petit peu plus sur Asheron Call, qui est bien
parti pour décrocher la timbale, maintenant
qu’'Ultima Online et Everquest ont bien défri-
ché le terrain, Comme ¢a ne fait que com-
mencer, nous aurons I'occasion de vous en
reparler dans ces colonnes. On devrait aussi
bientdt tester le jeu dans sa version finale. Car,
a la différence des deux autres lascars et
Microsoft oblige, Asheron’s Call sera distribué
et supporté dans nos belles contrées.



Pour tout trouver

sur Internet,

on a tous besoin d'un

Vous cherchez tous les sites Internet qui parlent de toutou ?

Sur www.lokace.com, indiquez le mot-clé «TOUTOU», et c'est tout... o
Lokace va chercher et trouver pour vous toutes les pages web l\
qui traitent du sujet...

Lokace, c'est aussi des contenus, des services, du mail gratuit, de

I'accés Internet gratuit. Bref, tout ce dont vous avez besoin sur Internet...
Sans oublier que TOUT EST GRATUIT !
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Rogue Spear n‘a plus rien 4 prouver

en solo. Restait a voir ce qu'il avait
dans le ventre en multijoueur ef,

a dire vrai, on espéerait retrouver tout
le fun d'un Hidden and Dangerous
dans un jeu en mode coopératif,

Les guelgues parties que nous
avons pu faire ne nous ont viaiment
pas décues.

BoB ARCTOR

Une mission en mode coopératif se prépare de
la méme maniere qu'une mission solo : on choi-
sit son personnage (on lui donne une activité
en rapport avec 'utilisation que I'on veut en
faire), on lui attribue un type d'armure et d’armes
et on I'envoie a 'assaut. En gros, rien de trés
original. Seulement voila, autant vous pouvez
vous permettre de perdre des hommes dans la
campagne solo, autant un spécialiste vous fera
cruellement défaut s'il se fait abattre, du fait que
les équipes sont ici réduites au minimum syndical.
Aussi, deux moyens pour pallier cela : une syn-
chronisation parfaite et 'utilisation de « bots »
venant remplir I'espace laissé vide dans vos rangs.
Si la premiére option est trés dure a maitriser
et demande, en pratique, une étude de chacune
des missions, la seconde est parfois intéressante,
puisque chaque joueur commande un petit
détachement d’hommes qu’il peut manipuler
a sa guise.

SEUL AVEC TOI OU
SEUL CONTRE VOUS ?

Le fait de jouer avec un autre humain est par-
ticulierement intéressant, pour utiliser cer-
taines tactiques et se déplacer rapidement.
Ainsi, le tir de couverture peut étre parfaite-
ment simulé. |l est fantastique d’avoir quelqu’un
qui nous protége en visant I'encadrement d'une
porte alors que I'on s’appréte a I'ouvrir. ldéa-
lement, il est conseillé de constituer une équipe
homogéne avec au moins deux soldats, |'un
muni d'un fusil de snipe et I'autre d'un heart-
beat sensor. Les missions requérant du silence
obligeront celui qui crée le jeu a faire le chef
et a rappeler a tout le monde les bienfaits de
I'utilisation des silencieux. Les grenades font
des ravages dans les troupes alliées lorsque
I'on joue sur le Net : en général, ces derniéres
ne savent pas que vous allez en utiliser et se
demandent bétement ce que vous faites accroupi
sans avancer. |l est donc nécessaire de tou-
jours prendre le temps de prévenir votre groupe,
avant de jeter quoi que se soit. Comme dans
le jeu solo, il ne faut jamais hésiter a jeter un
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coup d'ceil derriére un mur avant de s'avan-
cer. Enfin, les missions peuvent normalement
s’enregistrer (¢a ne marchait pas dans notre
version de test), afin de pouvoir revoir les
meilleurs moments.

CONSEILS D’AMI

Au cours des missions, les conditions de victoire
sont en tous points semblables a celles de la
campagne. Cependant, les possibilités d’erreurs
seront multipliées par le nombre de joueurs
humains présents. Ainsi, les scénarios compre-
nant des otages (contrairement a ceux ou seule
I'élimination d’une cible est requise) seront faits
et refaits des dizaines de fois. L'lLA. de 'ennemi
que I'ordinateur utilise dans le jeu online est
celle qui gére les soldats adverses dans le mode
« lonewolf », de ce fait, ils agissent avec une plus
grande latitude de mouvements que leurs alter
ego du jeu normal. A plusieurs reprises, nous
avons été surpris par des ennemis qui nous ont
contournés dans des dédales de rues ou qui,
aprés nous avoir apergus, nous attendaient en
visant |'endroit ol ils pensaient que nous allions
réapparaitre. En bref, les terrains de jeux réseau
sont bien plus stressants que ceux que l'on
connaissait. Lors d’un jeu multijoueur avec des
participants distants, il est possible de commu-
niquer avec le chat, mais aussi d'utiliser les ordres
que I'on donne au cours de la campagne solo :
« move on », « follow me », « stop ». Nous
aurons également droit & des communications
radio permanentes nous informant de la situa-
tion sur le terrain et nous prévenant si quelqu'un
a aper¢u ou abattu un homme. Plus que jamais,
histoire d’éviter la confusion et les tirs fratri-
cides, il est recommandé de zoomer en arriére
sur la carte tactique.

TYPES DE JEU

Les modes Deathmatch, assassination (qui res-
semble au mod de TFC et dont on parlera dans
le prochain numéro) et Protect the base se jouent
sur des cartes dédiées. Celles-ci sont trés éclec-
tiques, question style mais, malheureusement,
semblent prévues pour un nombre de joueurs
élevé. Des cartes comme celles du chalet sont
pratiquement impossibles a finir a deux, si les
joueurs ne possédent aucun équipement de sur-
veillance. A ce titre, le fun vient principalement
de I'utilisation du heartbeat sensor. Celui-ci
permet de repérer l'adversaire a une bonne dis-
tance au méme étage ou soUs un certain angle
en haut et en bas. L'une des grandes nouveau-
tés de Rogue Spear est la possibilité d'empor-
ter avec soi deux contre-mesures électroniques.
L'une est un brouilleur tout simple qui empé-
chera plus ou moins I'ennemi de vous repérer,
l'autre étant un leurre électronique imitant la
présence d’un homme. Cette derniére ressemble
4 un palet de hockey, se dépose dans un coin et

fera réagir le détecteur de présence qui affichera
une position fantdme. Pour compliquer le tout,
il est possible de garnir les cartes de terroristes.
La mort d’un personnage se soldera par une
réincarnation en un autre soldat, si on a toute-
fois pris le soin de placer des bots dirigés par
I'ordinateur. Sans cela, on peut toujours conti-
nuer a visualiser I'action en passant d’homme en
homme.
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e RESEAU

Il est tard, c’est I'heure des pings heureux

et des factures Télecom digestives. Je lance

Half-Life : 1 600 serveurs, 7 700 joueurs

connectés. « Half-Life, le jeu de I'année »
fanfaronne la publicité... Oui, pour une fois,

c’est vrai. Les mods n’en finissent pas de

pleuvoir. Voici donc les derniéres nouveautés

du mois. Mdis vous |'aurez remarqué, nous

sommes souvent en retard d’une, voire de

sorfie. Je vous conseille donc vivement de la
télécharger, par exemple sur le fip de Joy :

fip.joysiiclcfr. Enfin, vous avez &té tres

nombreux & Nous écrire pour des problemes
de patch sur Half-Life. En cas de pépin,

le mieux est d’utiliser les Sierra Utilities

dans le menu Démarrer de Windows
DOUr updater voire jeu.
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monsieur pomme de terre

OSEZ Oz

Si comme moi vous avez pris ['habitude de mettre
a jour quotidiennement la liste de tous les ser-
veurs Half-Life, vous é&tes forcément tombé sur
des serveurs OZ. Ce que vous ne saviez pas,
c'est que vous pouvez vous y connecter sans
avoir a downloader quoi que ce soit au préalable.
OZ inaugure I'ére des micro-modifications. C'est
ce que I'on appelle un mod « c6té serveur ».
Pour jouer 2 OZ, il suffit de se connecter a une
partie. La, vous commencerez par downloader
une poignée de kilo octets : les fameuses modi-
fications. Y en a vraiment pas pour lourd. Aprés
OZ se joue sur des cartes normales d’'Half-Life
ou de Team Fortress (dans ce cas, il faut évi-
demment avoir Team Fortress). OZ permet a
I'administrateur du serveur de régler a volonté
une foule de paramétres : dommages d'armes,
armes de départ, recul des armes, vitesse des
:projectiles, etc. (il y en a vingt en tout). De plus,
OZ ajoute la possibilité d'utiliser un grappin,
exactement comme dans Cold Ice. Pour cela,
il y a une petite manipulation a faire en début de
partie. Tapez dans la console (touche « 2 » pour
la faire apparaitre) la ligne suivante : « bind x
+hook », oll « x » est la touche a laquelle vous
désirez associer le grappin.

Enfin, OZ ajoute des bonus, matérialisés par des
armures de couleur. Ces bonus conférent aléa-
toirement I'une des habilités suivantes : Regene-
ration, Haste (les armes tirent deux fois plus vite),
Cloaking (camouflage 4 la Prédator), Crowbar (le
pied de biche tue en un coup), Frag (chaque frag
compte double), Protection (vous ne prenez que
la moitié des dommages), Low Gravity (sautez
plus haut, prenez moins de dommages des chutes),
Super Hook (grappin plus rapide et plus long),
Vampire (vous gagnez la moitié des points que
vous infligez) et Booby Trap (en mourant, vous
explosez). Pour lacher une rune, il faut, comme

73120

pour le grappin, associer une touche a cette
fonction en tapant dans la console « bind y +dro-
prune ».

Evidemment, la qualité et la faiblesse de ce mod
résident dans la possibilité, pour les administra-
teurs des serveurs, de tout paramétrer a loisir...
Le résultat est que tous les serveurs OZ sont
trés différents les uns des autres : certains sont
terriblement bourrins, d'autres trés tactiques.
A vous de trouver le bon.

Tous les détails sont a cette adresse :
http://www.planethalflife.com/aftershock/oz/
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JAILBREAK :
TOUS AU GNOUF !

Encore une nouvelle idée de mod coopératif.
L'ambiance de Jailbreak est comparable, par
bien des points, a celle de Team Fortress.
Mais ses concepteurs ont dégotté une trou-
vaille bien plus amusante que de piquer un
drapeau : coller ses adversaires en taule dans
l'attente d’'une exécution sommaire.

Régles du jeu : deux camps s'affrontent, les
bleus et les rouges. Quand vous tuez un ennemi,
il se réincarne, armé de son seul pied-de-biche,
dans la prison de votre camp. Quand tous les
membres de I'équipe adverse se retrouvent
capturés dans votre prison, il est alors temps
de les passer 4 la casserole : ils sont exécutés
(électrocutés, dans la grande tradition huma-
niste américaine) et votre camp marque un
point. Tout n’est cependant pas si simple car
il y a deux moyens de s’échapper de prison.
D’abord en grimpant les uns sur les autres
pour se hisser jusqu'a une bouche d'aération...
Mais évidemment, par ce moyen, ceux qui ser-
vent d'échelle humaine ne peuvent pas parti-
ciper a la grande évasion et restent coincés.
lis n’ont plus qu’a attendre qu'une bonne dme
leur fasse a leur tour la courte échelle, ou que
le joueur qu'ils ont aidé a s’enfuir daigne les
libérer. Et c’est justement I'autre moyen : un
joueur non emprisonné doit pénétrer dans le
« Command Center » ennemi et y activer un

bouton. Cela a pour effet immédiat d'ouvrir les
portes de la prison. Voila, c’est vraiment tout
simple et la prise en main du jeu est immédiate
car ce sont exactement les mémes commandes
et les mémes armes que celles d’Half-Life. C'est
carrément mon coup de coeur du mois.

C'est vraiment une grande trouvaille, ce systéme
de prison qui met enfin en valeur le mode coopé-
ratif : les vainqueurs sont systématiquement les
équipes dont les membres prennent le risque
de se sacrifier les uns pour les autres. Dés qu'une
équipe se concentre bétement sur l'aspect
« Deathmatch » et se contente donc de tuer
tous les joueurs du camp ennemi, elle se fait
rapidement exterminer. Car il est toujours plus
risqué de tenter de libérer ses collegues... mais
tellement plus payant.

Quelques petits détails avant de vous lancer : ce
mod n’a pas de programme d'installation. Il faut
créer un répertoire « jail » dans le dossier Half-

100 [t}

Pour s'échapper, il suffit de se faire la courte échelle. Vous vous baissez,

quelqu'un vous saute dessus, ef vous vous relevez pour gagner quelques
centimétres. C'est un peu moins glorieux que « L'Evadé d'Alcatraz ».

Life et y décompacter en vrac le mod. Prenez
aussi la peine de télécharger toutes les cartes a
I'avance (elles sont & copier, comme d’habitude,
dans le répertoire Half-life\jail\maps de Jailbrealc.).
Enfin, Jailbreak perd beaucoup d'intérét si les
équipes ne sont pas égales. Yous aurez donc
souvent & changer de camp pour qu'il y ait bien
le méme nombre de joueurs dans chaque équipe.
Pour cela, tapez « changeteam » dans la console
(touche « 2 »). Jailbreak se trouvait dans le CD
de Joystick numéro 108. Vous pouvez également
le télécharger sur le ftp de joystick ftp.joystick.fr
ou sur le site déd

www.planethalflife.com/jailbreak/
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O RESEAL -

1999 n‘a pas été une treés bonne année

pour le réseau, en termes de jeux de HOMEWOR
siratégie. Le seul finalement a s'étre 4

révélé intéressant suffisamment
longtemps, c’est Warzone 2100. l l l l I T
Homeworld, fantastique en solo, n'est D M l J
paAs Un grand jeu de stratégie en réseau,

malis il peut guand méme vous offrir
frés bons moments.

VAN LE FOU
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Sur cette photo, on peut voir les différences de portée de tirs : i s A s @

les Défenseurs (en mur, en bas & droite) ont une portée pratiquement
double de celle des Frégates & ions et supérieure a celle du Destroyer
(au premier plan). IvanteFou

eazque

ﬁ
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En préambule, notons tout d’'abord qu’Home-
world nécessite un CD par personne pour jouer,
ce qui est un peu exagéré. Comment se fait-il que
les développeurs n'aient pas comptis, une bonne
fois pour toutes, qu'il fallait offrir la possibilité
a au moins 2 joueurs de s'affronter avec un seul
CD ? Apres I'ancétre VWarcraft || et sa technolo-
gie Spawn, ou plus récemment Total Annihilation
qui autorisait 3 joueurs pour un seul CD, on
assiste, depuis quelque temps, a un retour en
arriere des plus penibles. Enfin... (soupir résigné)

RECHERCHE, RESSOURCES
ET HYPERESPACE

Clest le triptyque-clé de ce jeu : faire des recherches
rapidement pour avoir accés aux vaisseaux les
plus efficaces, ramasser énormément de res-
sources pour construire sa flotte et pouvoir sur-
prendre l'adversaire et détruire son Vaisseau
meére en transportant sa flotte d'attaque lors d’un
joli saut hyper spatial. Comme toujours dans les
jeux de stratégie en temps réel, le cceur du pro-
bleme, c’est le pognon. Méme pour les recherches
puisque, si elles sont gratuites en elles-mémes,
les Vaisseaux de recherche sont, eux, assez chers F G 7
en début de partie ; or, c'est a ce moment-la que / P

I'on peut creuser 'écart si I'on se débrouille bien.
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LD A L'EPREUVE

OUEUR

Pas le choix, pour jouer sur le Net a Home-
world, il faut, pour le moment, passer par VWon.net,
le site multijoueur de Sierra. Enfin, pas tout a
fait, puisque la maison meére n’est autre que

Havas Interactive et que Won est de plus en
plus indépendant, jusqu’a passer récemment un
accord avec |'éditeur concurrent Activision. Le
hic, c’est que Won est, bien entendu, installé
aux Etats-Unis, ce qui n’est pas tip-top pour la
qualité de la connexion. Cela dit, le service a

été longuement béta-testé avec Homeworld
avant son lancement, et cela marche plutot pas
mal : ¢a ne vaut pas les parties en LAN a la rédac,
mais je n'ai observé que peu de ralentissements
lors des parties que j'ai jouées on-line. Ceci
devrait prochainement s'améliorer puisque YVon
a prévu de s'installer en Europe avant la fin de
I'année 99 (ainsi que Battle.net, soit écrit en
passant). Rien que de la bonne nouvelle pour
nous autres.

Si I'on excepte momentanément les combats
en 3D, la seule subtilité de Homeworld se trouve
dans la gestion des ressources, des recherches
et des choix de construction en début de partie.
Alors, évitez de jouer avec trop de dotations
de départ ou trop d'injonctions de pognon en
cours de jeu, I'affrontement perd en intérét.

BIEN DEMARRER

En configuration classique, vous démarrez avec
2 500 crédits, | Vaisseau de recherche, 2 col-
lecteurs et 5 scouts. Faites immédiatement
2 nouveaux collecteurs et | Vaisseau de recherche.
Recherchez les 2 technologies permettant de
construire des intercepteurs, puis les moteurs
et chissis de capital ship permettant d’avoir accés
aux Frégates et aux Contréleurs de ressources.
Ensuite, recherchez dans I'ordre : Frégate a lons,
Destroyer et Destroyer lance-missiles. Quelque
part entre ces trois-1a, vous pouvez débloquer
l'accés aux divers radars en développant proxi-
mity sensor et sensor array.

NOUVELLES

De base, Homeworld ne propose que 9 cartes
pour les parties multijoueur, ce qui est d'autant
plus décevant qu’elles ne sont pas particulié-
rement inventives. Heureusement, comme
d’habitude, certains furieux trés doués se sont
aussitot attelés a I'editeur fourni avec le jeu

et les nouvelles maps fleurissent un peu par-
tout. D’autant plus intéressant qu’elles sont
trés |égéres a télécharger : entre 20 et 50 Ko
(dossiers a mettre dans le sous-répertoire
homeworld/multijoueur), une autre belle
performance de Relic ! Deux adresses qui
sortent du lot pour l'instant :

Au niveau construction, il faudra alterner habi-
lement les collecteurs de ressources (il vous en
faut 5-6 minimum), les Vaisseaux de recherche
(arrivez a 4 trés vite) et les troupes pour vous
défendre. Construisez une dizaine d’intercep-
teurs, dés que vous le pouvez : ils élimineront
les Sondes adverses et assureront un minimum
de défense. Dés qu'ils sont disponibles, construi-
sez un seul Contréleur de ressources et envoyez-
le sur le site le plus proche : c’est un investisse-
ment pesant en début de partie mais trés rentable.
Inutile d’en faire plus, cependant, pour le moment.
Pondez de la Frégate a ions sans modération.
Ensuite, cela dépend de vous et de la partie en
cours : a vous de voir s'il vaut mieux développer
une flotte de mastodontes, style Destroyer et
Croiseurs lourds, ou investir dans la subtilité et
la fourberie avec les générateurs gravwell et les
possibilités de furtivité. Dans tous les cas, envoyez
réguliérement des sondes pour voir ce qui se
passe chez les adversaires : inutile de vous
équiper de gravwell, si personne ne construit
de Chasseurs, par exemple.

SPORTIVE OU BREAK
FAMILIAL ?

Comme toujours, toutes les unités ne sont pas
également utiles lors des affrontements en mul-
tijoueur. L'équilibre des forces dans Homeworld

2

Le raid d'intercepteurs sur le centre de recherche adverse
est une fausse bonne idée : il est trop difficile & détruire.

Positionner quelques Proximity Sensors autour de votre base
est une excellente précaution contre les mauvaises surprises.

tient en deux constats. Premiérement : les Capital
Ships (Frégates, Destroyers et Croiseurs) sont
les plus puissants, mais ils sont chers et vulné-
rables face aux Chasseurs trop rapides pour
eux (Scouts, Intercepteurs, Défenseurs et
Chasseurs bombardiers). Second constat : les
Chasseurs sont rapides, bon marché et se jouent
des vaisseaux lents, mais ils peuvent étre tous
annihilés par un seul générateur gravwell.
On pourrait conclure hypocritement qu'il faut
établir un savant mélange des deux, mais ce
n’est pas vrai : les Capitals Ships ont I'avantage
et d'ailleurs, certains d’entre eux (Destroyer
lance-missiles, Field ou Drone Frégate) se
débrouillent plutét bien contre les insectes.
Star des Capital Ships : la Frégate a ions (rela-
tivement bon marché et pénible en nombre)
et le Destroyer lance-missiles (cher, mais remar-
quablement polyvalent).

Cela ne veut pas dire pour autant que les Chas-
seurs soient inutiles. Une trentaine d'inter-
cepteurs furtifs sément la pagaille par surprise
chez les collecteurs adverses sans trop risquer
de riposte, de méme qu’une charge agressive
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O RESEAL

HOMEWORLD

Hop, ¢a y est, le premier patch pour Homeworld
est sorti. |l permet de passer de la version anglaise
1.0 4 la 1.03. Si vous jouez avec une VF, vérifiez
auparavant qu’il est compatible : sinon, vous le
trouverez dans le CD. Ce patch apporte la
possibilité de jouer en OpenGL (plus joli) avec
une carte graphique a base de TNT, et c’est a
peu prés tout. Il y a toujours ce bug énervant
qui fait planter le jeu si vous le laissez en pause
trop longtemps.

En nombre, les Frégates a ions sont redoutables, grice &
leur maneeuvrabilité et leurs tirs croisés.

Cest parti :

I'armada
s'en va en
hyperespace,
pour rétamer
la base
ennemie.

Evitez de positionner plusieurs Contrdleurs de ressources au méme endroit, C'est du gachis.

OYSTICK 109

lvanleFou
casque

i* Moulinex
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Déplacez votre Vaisseau mére dés le début, pour occuper les ressources,

de Chasseurs-bombardiers, finissant leur vie
en kamikazes, peut venir a bout des flottes les
plus résistantes ou contribuer a finir un
Vaisseau mére.

Une seule certitude, en tant que Vaisseau
d’assaut, les Corvettes ne trouvent pas
vraiment leur place : trop lentes pour échap-
per aux tirs de Frégates et trop fragiles pour
y résister, je ne vois pas leur intérét, 4 part
lorsque ce sont les seules unités qui restent a
construire. Quant aux Corvettes poseuses de
mines et aux Corvettes de capture, elles sont
toutes deux efficaces mais délicates a utiliser.

L’'HYPERESPACE
SINON RIEN

Une fois que vous vous serez bien amusé avec
les ressources et les escarmouches périphé-

gtre rentable, mais attention de ne pas trop vous rapprocher des adversaires.

riques diverses, il faudra penser a aller rendre
visite au Vaisseau mere adverse. Les radars cou-
vrant toute la carte, le seul réel moyen de
prendre quelqu'un par surprise, c'est le bond
hyperspatial. Comme il est relativement facile
de monter une flotte capable de descendre un
Vaisseau mére, avant de se faire descendre, et
qu'’il est assez difficile de défendre efficacement
une base, vous auriez tort de vous en priver.
Constituez votre flotte, puis économisez les
sous pour effectuer votre saut et, enfin, atter-
rissez prées de la base adverse a 'opposé des
défenses. La, concentrez tout sur l'attaque du
Vaisseau mere sans vous soucier d’autre chose.
Entre joueurs expérimentés, une partie se résume
souvent & une succession d'actions et de contre-
actions de ce genre, c'est | la principale fai-
blesse du jeu. Seule réelle solution, construire
vite un porte-aéronefs afin de rester dans la
partie, méme si vous perdez votre base.

N'hésitez pas 4 faire réguliérement des reconnaissances

chez I'ennemi, 4 coup de Sonde,
pour voir ol il en est et ce qu'il construit.




Sebastien, Vincent techniciens hot-line chez Club-Internet ‘

assistance
comprise

de heure

U'Internet, téléphone compris... Puisqu’on vous le dit.

Sébastien et Vincent pensent comme vous. Ils ont compris que pour profiter pleinement

de I'Internet, vous aviez besoin de toujours plus de simplicité, d'assistance et de formules avantageuses.

Alors ils ont inventé pour les abonnés de Club-Internet le premier forfait Internet téléphone compris :
20F seulement pour 20H de communications Internet par mois, tarif unique jour et nuit.

Tout est compris : la connexion Internet et la communication téléphonique.
Alors si vous étes abonné a Club-Internet a 77F par mois®, vous avez de la chance. En plus d'une qualité
de connexion exceptionnelle, de I'assistance gratuite” et personnalisée 7 jours sur 7, vous pouvez

bénéficier de 20H" de communication par mois a 1F de I'heure.

Sivous n'étes pas encore abonné a Club-Internet a 77F par mois, vous voyez ce qu'il vous reste a faire |
Kit de connexion gratuit au © 801 800 90O (appel local) ou Www.club-internet.fr/forfait2oF-20H

Et comme Sébastien et Vincent pensent a tout, ils ont aussi imaginé une formule sans abonnement

a 22 centimes la minute® jour et nuit, tout compris, pour tous ceux qui sont allergiques au forfait.

| wwwi.club-internet.fr

"~ leclubleplus ouvert delaplanéte | \“\Q‘“Q

« offre réservée aux abonnés de Club-Internet hors période de gratuité

(1) hors colit téléphonigue : 0,99 francs TTC la minute.

(2) au-dela du forfait mensuel 20F - 20H, la minute supplémentaire est 4 28 centimes TTC.

(3) 10 FTTC de facturation minimale tous les 30 jours sauf en cas de non-utilisation du service pendant cette période.

#¥ Publicis Consultants




LE BLITZ

Je vous i prévenu, Homeworld n’est pas d'une extréme finesse tactique en réseau. Une fois |o partie hien entamée, quand tout
e monde a les moyens de lancer en hyperespace une flotte conséquente de vaisseaux, gare a voire Vaisseau mére ! Pour vous
metire en garde, rien ne vaut une démonstration par |'exemple sur une innocente viciime prise au hasard sur Infernet.

|. Dés le début, regardez bien la carte et évaluez
la disposition des ressources. lci, il s'agit d’'une
nouvelle map rigolote « valley vortex », ol les
ressources sont plus denses vers le centre et le
bas. N’hésitez pas a faire bouger votre Vaisseau
mére dés le début, surtout sur les cartes ol tout
le monde démarre sur le méme Plan : pas de rai-
sons de faciliter la vie de I'adversaire, apres tout.

2. Construisez tout de suite 2 Collecteurs et un
Vaisseau de recherche avec vos 2 500 crédits de
départ. Enchainez ensuite avec | Collecteur et
| Vaisseau de recherche alternativement. Pour
faire rentrer le pognon plus efficacement, déployez
trés vite un Contréleur de ressources pres des
poches de minerai ou de gaz juteuses. Pour cela,
vous aurez besoin de faire rapidement les
recherches sur les Capital Ships.

3. L'arme de base, c’est la Frégate a ions. Mais
il vous faut du plus costaud : dans les Destroyers,
préférez le Lance-missiles, plus cher mais plus
polyvalent. Mais surtout, construisez en méme
temps Frégate et Destroyer, voire Destroyer
et Destroyer lance-missiles, afin d’avoir une
flotte importante le plus vite possible. Si vous
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avez bien positionné vos Contréleurs de res-
sources, le fric rentrera régulierement pour
assurez vos constructions.

4. Envoyez assez tot une sonde pour voir ce que
fabrique votre adversaire et comment est défendu
son Vaisseau mére. lci, c’est un véritable appel
au meurtre : tous ses vaisseaux sont position-
nés en avant. Il n'y a pas de temps & perdre : une
fois la flotte constituée, attendez sans bouger
d'avoir les moyens d'effectuer, jusqu'a lui, un
bon petit saut en hyperespace bien bourrin.

BORD MANAGER

5. Le tour est joué. Une flotte constituée de
8 Frégates 4 ions et de 4 Destroyers est apparue
derriére et au-dessus du Vaisseau mére adverse.
Pour riposter, il va devoir contourner sa propre
base et, si vous &tes habile, vous tournerez éga-
lement pour faire durer le plaisir. Le saut a co(ité
plus de 7 000 RU. Concentrez tous les tirs sur
le Vaisseau mére en agressivité maximale, sans vous
préoccuper de la riposte : c'est du quitte ou double.

6. Et voila, il a perdu. L'attaque n’a pas duré plus
de quelques minutes, et la totalité de la partie était
jouée en 40-45 minutes. Pour éviter de vous faire
ainsi surprendre, ne laissez pas votre base sans
protection et construisez vite un Porte-aéronefs
(plutdt que le Croiseur lourd dont vous réviez) :
il vous permet de continuer a jouer méme apreés
la perte éventuelle de votre base.
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LES PREMIERES IMAGES DE PLANESCAPE
LAISSAIENT PRESAGER L'UTILISATION DU MOTEUR
DE BALDUR'S TEL QUEL. EH BIEN, LES PETITS GARS

DE BLACK ISLE ONT TRAVAILLE COMME DES FOUS

POUR NOUS PONDRE UN JEU ORIGINAL.

LE RESULTAT S’ANNONCE DECOIFFANT.
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Critical Hit

Des morts déambulant dans les rues, des vivants pourris-
sant sur pied et des créatures bizarroides : les habitants
de Planescape Torment vous sembleront étranges, trés
étranges méme, et ce ne sera que la premiére impression.
Black Isle a voulu frapper fort en associant I'humour de
Fallout au moteur développé par Bioware pour Baldur's
Gate. Le résultat est surprenant.

m Post mortem
agifationus
Vos paupieres se soulévent doucement. Il fait froid, vos

poils se hérissent. OU est passée la couverture ? Vous téton-
nez, mais vous ne sentez qu'un dallage nu. Impossible,

-Vous n'avez rien bu hier et vous n"avez pas pu finir la soirée

dans le caniveau, vous en étes sr. Au fait, ¢'était quand
hier ? Vous ne vous souvenez plus de rien, le trou noir, et
vous avez de plus en plus froid. Allons courage, oui, c'est
bien, finissez de soulever votre paupiére, oui, et puis
|'autre. Argh ! Qu'est-ce que c'est ce truc qui flotte a hau-
teur de vos yeux ! Un crane ? Carro en dios ! Vous avez di
picoler & mort hier soir, quoi que vous disiez ! Ah mais non,
|'alcool n'a rien a voir dans I'histoire, toutes mes excuses,
c'est bien un crane qui flotte devant vous et en plus de ¢a, il
vous sourit. Comme réveil matin, on pourrait faire mieux

\ méme dans une morgue. Hein, une morgue ? On dirait

e Dien, il y a des cadavres découpés tout autour de
L, vous. Vous 8tes bien dans une morgue, la plus

" grande que vous ayez jamais vue, surtout si c'est

la seule. Qu'est-ce que vous faites 1a ? Et puis... qui
étes-vous ? Trés bonnes questions, mais si vous ne le
savez pas, comment pourrais-je le savoir, moi ? A vous de
trouver. Aprés tout, vous semblez posséder une muscula-
ture assez impressionnante, et le tic étrange de revenir & la
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vie, quelle que soit la maniére dont on vous a tué. En com-
binant ces talents, vous devriez réussir ay voir plus clair. En
tout cas, vous étes bien mort, on vous a méme prélevé des
organes. Oh, pas grand-chose, un ceil par-ci, une oreille par-
|a. Fallait préciser avant que vous ne désiriez pas faire don
de votre corps. lci, tous les morts qui trainent dans les rues
sont ramassés et amenés a la morgue. Les Dustmen se font
un plaisir de leur donner les derniers sacrements et de récu-
pérer les enveloppes charnelles. Aprés tout, qu'est-ce que
vous en avez a foutre que votre corps se balade sans vous
et exécute les menus travaux qui se présentent dans une
grande institution comme celle des Dustmen ? Il ne vous
sert plus, alors ou est le probleme ? Oui bon, a part que 13
vous &tes ressuscité, mais ¢a, comment pouvaient-ils le pré-
voir 7 Alors, avant d'essayer de recouvrer votre mémoire,
va falloir penser a récupérer les morceaux de vous-méme
qui trainent un peu partout dans la cité. Dans le malheur,
vous avez de la chance. Aprés étre mort et ressuscité, vous
n‘avez plus besoin de passer par des spécialistes de la
greffe, vous recollez vous-méme les morceaux et en rajou-
tez si vous en retrouvez d'autres qui vous plaisent. Pas
étonnant qu'une bonne partie de la population sente
la chair pourrie et embaume la ville d’odeurs indescriptibles.

m [Jes clés et des portes

Sigil est une cité incroyable. Elle fourmille d’habitants. Les
maisons sont rares car I'unique autorité, The Lady of Pain,
passe son temps & envoyer ses ouvriers détruire et recons-
truire les quartiers. Seul son temple, régi par les Dustmen,
reste fidele & lui-méme. La ville ressemble de plus en plus &
un labyrinthe d'architecture gothique destructurée, ol la
ligne droite nest pas forcément la voie la plus rapide.
Le peuple se retrouve dehors, et les rues deviennent des
lieux de vie comme nos hommes politiques ne sont jamais
parvenus a en réver. Les petits métiers sont & I'honneur :
putes, maguereaux, voleurs, assassins, chasseurs de rat,
revendeurs de cadavre et autres magiciens squattent les
ruelles. lls s'accrochent a vos basques et provoguent la dis-
pute pour en découdre et piller vos maigres biens. Aucune
force de police n'existe, et seuls les gangs commandent
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leur parcelle de rue. L'anarchie regne en maitre, et la loi du
plus fort est appliquée a I'extréme. On plie ou on meurt. Elle
se développe d'autant plus, que les habitants sont de types
fort divers, originaires de régions et de plans totalement dif-
férents les uns des autres. Sigil ressemble a un grand pdle
d'attraction vers lequel s'échouent les étres trop curieux ou
malchanceux qui osent sy aventurer. Les compagnons du
héros en sont la preuve vivante. Entre le crane, le télépathe
et la torche humaine, vous avez un exemple frappant des
créatures qui hantent cette cité carcérale, et de la
déchéance qui les entraine (avec une discipline de fer, cer-
tains résistent mieux). La ville aux dix mille portes et aux
dix mille clés s'ouvre un jour sur une dimension, le lende-
main sur une autre. Entre-temps, elle aura capté sa proie
qui n'arrivera pas - a moins de trouver la bonne clé -
A s'échapper du filet. Elle relie entre eux une multitude de
plans dimensionnels accessibles par des passages cachés.
N'importe quoi peut étre porte ou clé. Alors comment s’y
retrouver ? La réside le mystére. Enfin, vous arriverez bien a
découvrir un passage vers d'autres plans, et alors vos péré-
grinations vous conduiront vers de nouveaux horizons.

Dans Sigil, tout se dégrade. Les plantes pourrissent, les ani-
maux mutent, et les habitations se transforment en bidon-
villes. La promiscuité et la rareté des provisions (on se
contente de rats...) exacerbent les passions. Heureusement
que la technologie atteint un niveau post-apocalyptique, car
vu la population.au m? des armes plus meurtrieres que de
simples lames transformeraient la moindre rue en charnier.
Les gens sont hostiles et répondent souvent a une simple
interrogation par I'agression. Du coup, il devient difficile de
savoir si on a en face un ennemi ou un individu juste un peu
chatouilleux. A vous de choisir et de tuer qui bon vous
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genre, un peu soupe au lait. Certains
représenteront un danger pour la
troupe. La torche, entre autres, a la
malheureuse habitude de briler ce qui
I'approche, les étres comme les
objets. Il vaudra mieux éviter de se
balader trop prés d'elle. D'autres
auront un caractere hien trempé. lls
choisiront le moment ol ils se joindront &
vous et quand ils vous quitteront. Loin'd'étre
de simples accompagnateurs, vos amis partici- e
peront a la trame du scénario gréce a une histoire et
des buts personnels.-Votre recherche d'identité ne sera pas
obligatoirement leur quéte, mais un passé commun les
convaincra de vous accompagner un bout de route. Prati-
quement dés le déhut de la partie, vous aurez accés a un
mage de niveau important. Mais les avantages cachent leur
contraire. Les personnages trop puissants ont souvent des
vices cachés. Ah | On est loin du monde gentillet de Baldur's
ou de celui de Fallout, ol le camp des méchants et celui des
gentils étaient bien délimités. Planescape vous immerge
dans une jungle féroce, ol il faudra apprendre & devenir
loup pour survivre.

¥
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ESCAPE

TORMENT

Pour chauffer I'ambiance, il n'y a pas mieux que les dialogues.
Ils promettent d'étre fantastiques. En dehors des putes qui vous
proposeront toujours des géteries, et des gangs qui vous enver-
ront sur-les roses; les interlocuteurs posséderont plusieurs
niveaux de réponses en fonction des informations que
vous possédez sur eux. Chaque étre y répondra
suivant sa régle de vie et ses sentiments beau-

. coup plus développés et indépendants de
votre présence que ce qu'on a déja pu voir.
Leur état d'esprit changera sans que vous
en soyez une cause directe. Du coup, on

] risque de mal vous-accueillir sans que
vous sachiez pourquoi. Imaginez un mec

& qui on a annoncé sa mort prochaine ;
il éprouvera trés peu de plaisir & discuter
¥ _avec vous. Vos actions. continueront a
influencer les appréciations des gens et leur
comportement vis-a-vis de vous. N'oubliez pas
. que. le scénario est centré sur votre héros.
Certaines paroles seront donc & éviter. Pour tirer le
meilleur parti d'un NPC, vous aurez intérét & trouver la bonne
combinaison du premier coup, afin d'éviter une confrontation
violente. Aucune force morale ne vous retiendra d'exiger, de
menacer - le chantage sera méme un des moyens les plus
recommandés ppour obtenir ce que I'on désire - ou de foutre le
camp suivant vos envies. Les seules pressions qui joueront
seront la nécessité d'obtenir un renseignement, le nombre d'ad-
versaires en face de vous préts a tirer leur arme et votre carac-
tére. L'atmosphére rest complétement délirante. Le mélange
humour a la Fallout et I'apport heroic-fantasy a la Baldur's est
d'une drdlerie & toute épreuve. Le coup du coffre maudit que les
gens se refilent est inoubliable, tout comme le mec qui vous
arrache la chair a coups de dents. Dans le style humour décalg,
on ne fait pas mieux. Si I'intégrité du jeu a cette qualité, il va étre
fantastique. Les « classiques », comme les nains et les elfes,
n'apparaitront pas dans Planescape, mais on en cotoiera de
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moins courants comme les Centaures ou de drdles de reptiles
semblables & des dragons. Votre personnage ne sera pas un
héros de jeu de role comme les autres. Outre les pigces rappor-
tées qui le composent, il sera impossible de lui:choisir une spé-
cificité. Oui, Planescape est bien issu du monde de TSR, mais
arrangeé a la sauce Black Isle. Au démarrage du jeu, les seules
décisions & prendre porteront sur les caractéristiques du héros :
force, vie, intelligence... Vous débuterez nu, au propre comme
au figuré. Vous devrez tout apprendre ou réapprendre. Vous
rilez parce que vous pensez gu'on vous a rogné les ailes ?
Qu'allez-vous imaginer | Justement, on vous offre plus de
liberté. Votre avatar se réveillera ni méchant ni gentil, mais les
décisions qu'il prendra tout au long du RPG'le conduiront soit
dons la ligne chaotique, soit dans la ligne preux chevalier. Vos
actions seront scrutées et soupesées pour étre communiquées
aux NPC. Le monde de Planescape est petit, tout s'y sait. Ses
rencontres et ses études le spécialiseront dans'des professions
particuliéres. Rien ne I'empéchera de devenir.un voleur démo-
niaque ou un bon mage. Son évolution dépendra totalement de
la direction que vous lui permettrez de prendre, et du nombre
de membres que vous lui rajouterez. N'est-ce pas ¢a, la liberté ?

® {/n moteur
bien bidouille

Planescape et Baldur's possédent le méme moteur, mais le parti
pris différent des deux équipes de développeurs est flagrant. En
dehors de I'identification d’un personnage en tant qu’ennemi ou
ami, vous ne reconnaitrez pratiquement plus rien. Le graphisme
a été complétement transformé. Les personnages prennent plus
de place et les surfaces de chaque niveau sont plus petites. L'in-
terface a évolué elle aussi. Elle offrira de nouveaux raccourcis
destinés & simplifier et a offrir a I'action toute ['aisance désirée.

Danages 3
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Les NPC auront des activités et n'attendront plus que vous
veniez frapper 4 leur porte pour les entretenir de vos projets. ll'y
aura une vie en dehors de la vétre qui sera souvent indépen-
dante. Aprés tout, on n'a pas attendu que vous ressuscitiez pour
continuer & vivre. La véritable question qui se pose est celle des
quétes. Combien ont reproché a Baldur’s les difficultés de décol-
lage, I'obligation de se taper x monstres sans intérét pour ajou-
ter petit & petit des points d'expérience a d'autres points d'expé-
rience ? Dans Planescape, ce probleme est tronqué.
Evidemment, il existera toujours des personnages ou'monstres
que I'on ne pourra abattre qu'a partir d'un certain niveau. Mais
vos compagnons vous permettront de vous libérer de cette
contrainte de niveau, et en plus, des quétes vous offriront des
occasions toutes faites de vous faire de I'XP sans combat. Le
systtme des quétes s'est grandement amélioré. Elles seront
nombreuses et trés diverses, méme si elles ne semblent pas
aléatoires. Le scénario est extrémement approfondi, de maniére
a ce qu'il progresse en fonction de vos actions, et non pas par
chapitres comme dans Baldur’s, ol une fois une quéte finie,
vous passez 4 une autre, quelle que soit votre maniére de voir la
vie. Je n'ai pu déambuler que dans la ville, et il m'est done diffi-
cile de vous indiquer ce qu'il en sera exactement dans les plans
que coupe la cité. Mais je peux vous assurer que votre existence
citadine sera loin d'étre ennuyeuse. On vous demandera de
tuer, chasser, porter des messages ou des objets biscornus, et
bien d'autres choses encore. Votre héros vous donnera I'occa-
sion de découvrir des ennemis et des amis insoupgonnés qui ne
vous ont pas oublié. Le/garder entier, lui et sa troupe, vous occa-
sionnera bien des soucis. Siles plans que vous aurez a parcourir
possedent la méme densité de quétes que la ville, alors Planes-
cape sera certainement un des plus longs et des plus dréles jeux
de rdle existant & ce jour, méme si le mode réseau n'est pas
prévu. En tout cas, ce sera certainement un des rares RPG qui ne
se prendra pas la téte.
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CE QU’ILY A DE BIEN, AVEC LES SIMULATIONS DE VOL
CIVIL, C’EST QUE LON CONNAIT GENERALEMENT
LONGTEMPS A 'AVANCE TOUS LES PARTICIPANTS DE LA
COURSE. MALGRE TOUT, IL DEMEURAIT UNE AURA DE
MYSTERE AUTOUR DE CE QUE POUVAIT BIEN ETRE

LA NOUVELLE VERSION DE FLIGHT SIMULATOR.

LA SUPREMATIE DE CE BEST-SELLER DES JEUX

DE MICROSOFT ETAIT MENACEE, A TEL POINT QUE BILLOU
HIMSELF DUT RENOUVELER SA CREDIBILITE DANS UNE
RECENTE CONFERENCE DE PRESSE.

\_»1\_. A S

Hlight Sim sortira sous deux versions. La seconde, appelée profes-
sionnelle, introduira de nombreuses élaments, dont six nouvelles
R (Washington, Boston, Seattle, Washington DC,
Tokyo, Berlin et Rome), deux panels IFR en haute résolufion, un
éditeur de domaines de vol pour les avions servant aussi d’ éditeur
de tobleaux de bord ef un manuel imprimé un peu plus fourni. Les
deux auires ajouts (de taille) seront deux ovions : un Mooney
Bravo et un Beech King Air 350.
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C'est qu'il commencait a se faire vieux, le pére FS avec son
sale moteur 8 bits se trainant péniblement, tant du cété
esthétique que de ses possibilités techniques. Afin de
contrer une double offensive menée de front par Fly | (de
Terminal Reality) et par Flight Unlimited 3 (de Looking
Glass), les auteurs de Flight Simulator 2000 continuent
de considérer celui-ci comme le généraliste ou encore le
simulateur tout terrain. C'est bizarre... aprés les derniéres
sorties, je |'aurais bien donné comme moribond, le vieux
Flight Sim. Pourtant, aprés avoir passé quelque dix heures
sur la béta-version, il s'avére qu'il pourrait bien encore finir
comme grand gagnant dans le ceeur des amateurs.

m e temps
des changements

Comme on pouvait sy attendre, le moteur de Flight Simu-
lator 2000 est basé sur la méme technologie qui traine la
patte depuis la cuvée 95. A vrai dire, les développeurs de




Microsoft ont fait fi de toutes les menaces potentielles que
peuvent représenter des softs a la technologie récemment
sortie. Cela n'est certes pas dii au hasard : son fonc-

tionnement est en effet archi-connu des ama-
teurs, et le grand nombre de fichiers sous
forme de scripts dont il se sert, assurent
une compatibilité ascendante avec I'in-
croyable bibliothéque d'add-on qui
s'est formée depuis ces dix derniéres
années. Dans FS 2000, tout a été
affiné pour ce qui est du design, des
modéles externes des avions jusqu'a
la finesse des décors. La lumiére a
aussi été trés travaillée, et on a droit &
des couchers de soleil en dégradés de
toute beauté. Le nouveau moteur est aussi
capable de gérer des ombres jusque sur les
reliefs, en fonction de la position de l'astre.
Voila pour les changements les moins évidents.
La carence graphique, qui avait le plus rebuté les acheteurs
potentiels de la série des Flight Simulator, concernait bien
sir son incapacité a représenter |'atmosphére correcte-
ment. Paradoxalement, sa brume et son brouillard figu-
raient parmi les mieux représentés de tous les jeux de ce
genre qui, Fly | inclus, ne sont pas arrivés & les reproduire

R

1 nord de ltale

A Les Alpes vues di atie.
aussi parfaitement. Seulement voila, la vision des nuages
composés de gros polygones rappelant des Apéricubes flot-
tant dans les cieux, était propre a donner la nausée a plus
d’un aviateur en herbe, ou a toute personne n‘aimant pas
les Apéricubes.
La cuvée 2000 voit enfin cette horrible chose éradiquée : les
nuées apparaissent enfin avec une qualité comparable a
celle du Pro Pilot 99. La gestion de la météo fait appel a une
boite de dialogue avancée, ol 'on pourra établir des
prévisions concernant une zone précise. Mais ici,
la chose sera un poil plus simple gu'avant :
on pourra faire apparaitre des nuées avec
leurs types et leurs épaisseurs en un seul
clic de souris. Cédant quand méme un
peu a la mode, les données Metar
pourront étre téléchargées du Net, de
facon & voler dans une atmosphére
simulée en temps réel. Autre grande
nouveauté de FS200, les précipitations
qui font enfin leur apparition, pour la
plus grande joie des casse-cou. La pluie
sera disposée dans la méme boite de dia-
logue, mais elle sera aussi créée automatique-
ment en passant a travers des nuages, propices
tant aux orages qu‘aux éclairs. A I'instar de Flight Unlimi-
ted, elle apparait sur la verriére et ruisselle joyeusement
dessus.
Pour ceux qui se lassent des textures verdatres du prin-
temps, FS 2000 introduit enfin d'origine une gestion des
quatre saisons, qui feront varier non seulement les condi-
tions venteuses et nuageuses mais aussi les couleurs des
lieux entourant les villes. Dans la béta-version, l'une des
choses les plus impressionnantes que nous ayons pu voir
concernait le vol de nuit. Tout d'abord, les cités sont repré-
sentées de fagon trés crédible pour la premiére fois dans un
jeu de ce genre. Leurs textures illuminées font parfaitement
illusion & quelques milliers de pieds d'altitude. Les auto-
routes, qui semblent vides le jour, se remplissent de voi-
tures dont on peut apercevoir les phares. Bien sir, inutile de
s'approcher pour suivre en direct, dans un hélico, la der-
niére escapade de 0.J. Simpson ; mais la chose fait illusion
a distance, et ajoute a I'ambiance. Méme tarif pour les
immeubles figurant dans les scénes détaillées : certains
d'entre eux se parent de mille feux, et ce méme aux heures
les plus tardives. Ce sont sans doute des rédactions de
magazines ol des pigistes dilapident les sous de leur boite
en passant leurs nuits sur Internet. Petite cerise sur le
gateau, la Lune est représentée dans toutes ses phases,
ainsi que la volte céleste, qui s'illumine de constellations
donnant une apparence conforme & la date et I'heure.

Longtemps craint par les débutants @ cause de son
mangue d'aites & la navigation, Flight Simulofor fait ici
amende honorable en offrant en standard deux instru-
ments fort précieux au :fﬂm Le premier des deux est

un GPS qui permettra de se repérer avec une grande
précision sur un ferrain. Celui-ci intégre une moving
mop affichant le monde oéronautique qui entoure
'avion. On pourra donc y retrouver les frontiéres, les

~ halises de nnviF'miun', les waypoinis usuels ef les axes
- IFR ainsi que
- fogon, Pengin nous balancera quelques caractéristiques

eurs portées présumées, De lo méme

excitantes comme nofre vitesse au sol ginsi que lo durée
de vol estimee. : /
Laufre nouveau venu est un planificateur de vol qui va

- nous aider a établir notre plan de vol d'une facon simple

et visuelle : en gros, on donne Ia?oim- de départ et d'or-
rivée puis on choisit parmi di

savoir quel ypes de routes noire avion devra suivre, ces

férentes options pour

dernires pouvant comprendre des ifinéraires fracés
enire deux waypoints, des suivis rénlistes de routes

. qériennes, ou encore de mode GPS avec des estales fré-

quentes. Détail amusant : on pourra aussi se servir de
cefte carte pour faire du drag and drop d'ovion, afinde
le houger d'un aéroport @ un autre. Flight Simulator

sera oussi livré avec FS edit, qui, comme son nom I'in-

dique, est un éditeur infégré permetiont de hidouiller le

- modéle de vol (et de dégats) ainsi que de les tebleaux

de bord. L'opération sur ces derniers sont fort simples :

| tout se passe par des drag and drng_d_’imimmams-que
* nous trouvons groupés dans lo bibliothéque d'objets.

Mieux encore, cet utilitaire ouvre aussi des fichiers de
 textures externes en bmp, ainsi que les fichiers sons

pour une modification immédiate.
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' DO FLIGHT SIMULATOR 2000

Peut de temps avant d'avoir regu la béta de FS, nous avons
appris 'annulotion, par Sierra, des deux simulations de vol
prévues pour les féfes. C'est ainsi que Desert Fighters et Pro
Pilot 2000 rejoignent les limbes des jeux morts-nés. La rai-
son en est que Sierra o décidé d'eliminer « les fifres qui ne
rencontraient pas ses criféres de succds », A froduire par

« jeux en danger de se reprendre une roclée ». La consé-

3uente moins agréable esf lo suppression d'une centuine

- d'emplois dans le groupe.

m |5 2000 : monsieur Plus

Il est clair que développer un jeu chez Microsoft autorise
quelques débordements, notamment financiers. Ainsi, le
jour de I'alliance de FS et de Jeppesen est a marquer d'une
pierre blanche. En effet, grace aux bases de données d'ins-
tallation mondiales qu'il integre, FS 2000 nous offrira plus de
20 000 aéroports et aérodromes avec leurs taxiways. En
gros, cela fait 15 000 installations de plus que dans FS98, ou
encore la quasi-totalité des pistes mondiales. Méme les
aérodromes les plus modestes (comme celui de Saint-Cyr-
I'Ecole, avec ses deux pistes en herbe ou celui du Touquet) y
sont représentés.

Coté bases de données, Flight Sim 2000 intégre aussi les
routes aeriennes courantes IFR et VFR, a haute et basse alti-
tudes. Ainsi, il devient trés facile de voler avec réalisme d'un
point & un autre, tout en s'étonnant toujours que FS n'in-
tegre ni trafic aérien ni ATC en standard (en fait, quelques
add-on palliant & ce manque sont disponibles en freeware).
Les derniers logiciels en vogue présentent des « scénes »
(traduire par terrains) trés sophistiquées, réalisées a Iaide
de photos satellite plaquées au sol. Leur définition varie de 5
a 15 meétres par pixel. Mais a moins de trouver le terra octet
a 100 francs le kilo dans les prochains mois, il leur sera
impossible de représenter plus qu‘une portion infinitésimale
du globe. C'est pour cela que quelques villes seulement sont
généralement détaillées. Flight Sim comporte, lui, des tex-
tures génériques de plus en plus belles. En effet, le logiciel
de simulation de vol civil a recu un don d'organe de Combat
Flight Simulator, qui introduit entre autres le millier de cou-
leurs. Bien entendu, les scénes mondiales sont bien plus
détaillées que celles des versions précédentes, notamment
grace a la présence de nombreuses routes {en gros, toutes
les nationales et autoroutes), riviéres et fleuves, mais aussi
et surtout de points d'élévation représentant toutes les aspé-
rités un peu hautes. Pendant tout un week-end, j'ai essayé
de le coincer en me baladant dans des régions accidentées
telles que le Népal, les Alpes, le Pérou avec ses aéroports a
8 000 pieds d'altitude, mais rien n'y a fait : les élévations les
moins importantes, tout comme les paysages les plus acci-
dentés, sont représentés avec une qualité jamais atteinte sur
toute la surface du globe. Les agglomérations sont elles
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aussi trés bien définies et dessinées, ce qui nous permet de
reconnaitre n'importe quelle petite zone urbaine au lieu des
grandes étendues de textures grisatres présentes dans les
précédentes versions. Les parties hyper-détaillées sont
au nombre de 12 dans I'édition professionnelle (voir enca-
dré) et comprennent des villes telles que Londres, Paris,
New York, Los Angeles, San Francisco, Chicago, Boston,
Washington DC, Seattle, Berlin, Tokyo, et Rome. Méme si
I'on n‘atteint pas le détail au sol d'un jeu tel que Fly !, la den-
sité des immeubles est assez impressionnante dans nombre
de cas. Bien souvent, de nombreux points caractéristiques
sont représentés pour des tours de pistes VFR conformes.
Ces textures génériques offrent aussi quelques avantages
inédits telle cette vue & une distance maximale de 100 miles
par temps clair.

m [les merpeilles de zincs

Les avions de Flight Simulator constituent maintenant
une belle flotte. En plus de ceux que I'on trouvait dans Flight
Sim 98 (Cessna 182, Schweitzer, Boeing 737, Bell Ranger,
Extra 300), on aura affaire & des appareils au pilotage trés
« style ». Ainsi, on ne trouve rien de moins que le dernier
bébé du constructeur de Seattle (Boeing 777} avec son avio-
nigue embarquée, ou encore le Concorde (en livrée British
Aerospace, merci pour nous les Frangais) qui nous permettra
enfin d'atteindre les mach 2.2. Du cé6té des appareils a
hélices, saluons enfin I'apparition d’'un modéle de vol basé
sur les turbopropulseurs avec le King Air 350. Le Mooney
Bravo, petite Porsche de |'aviation de loisir finit de compléter
la joyeuse bande.

Les appareils de FS jouissent d’un tout nouveau modeéle de vol
un poil plus réaliste, surtout en ce qui concerne leur évolution
par conditions pluvieuses et venteuses. Pareillement, leurs
possibilités de pannes (comprendre « la fagon de simuler des
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dysfonctionnements des instruments de bord ») se sont
enrichies de quelques options. Les panels sont, dans leur
ensemble, assez semblables a ceux de Flight Sim 98, si ce
n'est le fait qu'ils jouissent de nouveaux niveaux de détails.
Tout d'abord, les « gauges » {instruments) ont été refaites,
et ici, elles incluent, la nuit, des reflets et un éclairage indi-
viduel du plus bel effet au lieu de cette lueur orange moche
qui baignait la cabine. Le principe du cockpit virtuel a été
abandonné pour le plus grand bonheur de nos mirettes,
celui-ci était en effet catastrophique du point de vue visuel,
et vraiment inutile. Néanmoins, les différentes vues
latérales offrent la vision des parties externes des appareils.
On retrouve donc nos panels en plusieurs morceaux,
une méthode qui a fait son chemin et qui a le mérite de sim-
plifier & 'extréme le travail des développeurs.

Pour résumer, Flight Sim persiste dans I'optique de demeu-
rer le simulateur le plus ouvert aux add-on et aux améliora-
tions tant de développeurs externes que particuliers. Il est
aussi le seul a posséder un modele de vol d'hélicoptére
ainsi que de gros porteurs (Boeing, Concorde) dans sa ver-
sion de base, les modéles de vol de ces derniers ayant été
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plus soignés que ceux des
add-on que I'on trouve sur le
Net. Mais ce qui pourrait bien
créer la grosse surprise est la
base de données terrestres qui
inclut des millions de points
d’élévation. A elle seule, elle per-

met des vols a moyenne altitude trés

réalistes et bien plus agréables que les sur-

vols des régions génériques d'un Fly!. Au final, FS 2000
reserve bien plus de surprises que ce a quoi on s'attendait.
Etonnamment, il semble encore plus ouvert aux dévelop-
peurs « amateurs », tout en offrant des caractéristiques allé-
chantes. Flight Simulator est donc loin d'étre enterré, et
semble trés prometteur en tant que jeu. Rendez-vous donc
au test !

Bob Arctor
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QUICK TOUR

VOICI LE RETOUR DU PLUS ATTENDU DES JEUX DE STRATEGIE
« HISTORIQUES » EN TEMPS REEL. C’EST D’ AILLEURS LE SEUL.
NOUS VOICI DONC REPARTIS POUR SUIVRE L'EPOPEE

DU SOLDAT JIM CONTRE LE SOLDAT HANS, CETTE FOIS-Cl . ¥
SUR LE FRONT DES ARDENNES. |l o)

ESCH SUR SURE MAF UETA

La premiére chose & signaler concernant Close Combat 4, ¢'est
qu'il a changé de propriétaire. En effet, jusqu‘a ce jour, il était
distribué par Microsoft, qui I'avait acquis histoire d'avoir un jeu
de stratégie & mettre dans son escarcelle. Seulement voila, de
toute évidence, et malgré la grande qualité des produits
d'Atomic, ils ont décideé de ne plus le conserver dans leur cata-
logue des jeux qui tachent ou qui vendent a (relativement) peu
d'exemplaires. Qu'importe, le jeu est tombé chez TLC/
Mindscape/SSI, spécialistes mondiaux de la forme hexagonale
depuis leur rachat par Mattel de la poupée Barbie (©)(®){tm)
(qui dit toujours non, méme lorsqu’on lui appuie dans le dos
pour la pousser a aller au combat). Close Combat 4 est attendu
au tournant par les amateurs, tout d'abord parce que son
moteur et son LA. ne cessent de s'améliorer, mais aussi parce
que contrairement a de nombreuses suites un poil insipides, les
développeurs ont eu & ceeur d'introduire des changements
notables. Pour exemple, le précédent volet, The Russian Front,
consacré aux Allemands travestis en esquimaux, inaugurait un
. - T — . niveau stratégique en nous faisant survoler toute la campagne
aux trois TTED i - de Berlin & Moscou, aller et retour. Lidée générale de ce dévelop-
i de o & | | peur est de créer un nouveau titre grace a un mix remarquable
e : = entre tous ses jeux. Ici, on reprend donc le principe de la décision

stratégique, tout en conservant une échelle opérationnelle, Si
I'on observe la saga des Close Combat, on peut remarquer que
leurs volets suivent le cours historique de la guerre, des bocages

Dans 'ensemble, |u hetu recue éfait
trés propre. On a cependnn? observé des
lignes de vue curieusement mal calculges,
alors. que le fireur se frouvait & I'éfage
d'un immeuble, tout en visunt une

maison en face. Parfois, e jeu plonte

au démarrage, sans explication,
mais dans I'ensemble rien
de hien grave.
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de Normandie aux derniéres heures de I'Allemagne nazie. Ici,
comme on ne change pas un principe logique, on prolonge un
peu le plaisir et les combats en nous emmenant faire une ran-
donnée du cdté de la Belgique et des Ardennes en décembre
1944. Certes, le theme est archi-connu des wargamers, mais la
région a aussi été piétinée dés les premiéres heures du jeu vidéo,
avec des fitres tels que le fabuleux Tiger in the Snow de... §SI,
justement. Aussi, je dois avouer que la perspective d'avoir a me
recoltiner les Ardennes, que ce soit & pied ou a chenilles, me lais-
sait pour ainsi dire de glace. Fort heureusement, les coyotes
d'Atomic Games ont plus d'un tour dans leur sac pour arriver a
scotcher I'amateur éclairé, en I'empéchant de baguenauder du
coté de softs excellents tels que Homeworld, AOE et compagnie.

® [;raphisme

Le design, qui a toujours été I'un des points forts de ce jeu, évo-
lue encore grace a des cartes toujours plus somptueuses.
La plupart d'entre elles, pour I'anecdote, ont été dessinées et
congues gréce a des photos satellite (non, pas ceux de
I'époque). Ainsi, routes, immeubles et reliefs sont posés sur le
plat avec un naturel rarement vu, sans parler de I'ambiance des
tempétes de neige qui a rarement été aussi bien restituée. Un
gros plus, méme si le décor suscite un sentiment de dépression
ou de menotonie. Pour ce qui est de I'évolution de la série, 'une
des plus grandes réussites concerne certainement les véhicules,
relookés et animés d’une bien meilleure fagon, pour supprimer
enfin leurs mouvements trop saccadés. L'autre point fort est cer-
tainement |'apparition de superbes explosions, notamment
celles qui pavent les rues aprés le passage d’un P51-Mustang.
L'une des grosses nouveautés concerne donc l'aviation et I'ar-
tillerie lourde, qui pourra enfin nous donner un appui feu
valable en cas de remontée d'Allemands et d’engorgement de
bunkers par des Tigres. Alors que le troisieme volet de Close
Combat nous auterisait & faire place nette avant la bataille,
The Battle of Bulge va enfin nous permettre d'effectuer des
réglages en temps réel grice & I'utilisation des canons et piéces
d'artillerie placées & quelques kilométres de la. Bien entendu,
I'ensemble se fera avec un plus ou moins grand facteur de pré-
cision, guidé par nos indications. De temps 4 autre, l'interven-
tion d'un avion d'attaque au sol sera envisageable pour annihi-
ler quelques blindés sans que I'on ait & lever le pouce. CC4

contient un nombre incroyable de scénarios individuels ou liés
entre eux (les « opérations »). Les campagnes impliqueront une
gestion des lignes de ravitaillement, véritables nerfs de la
guerre qui manquaient si cruellement aux alliés, ainsi qu‘aux
Allemands. Les missions individuelles posséderont des objec-
tifs trés variés, et leur ensemble arrivera a retracer le véritable
conflit avec les forces en présence. L'aspect macro-management
de Close Combat 4 sera décidément trés attrayant et constituera
une expérience unique dans le trip « je suis un leader et je sais
gérer ». Plus que jamais, il deviendra possible de contréler le
devenir de nos armées en contrdlant les humains, afin d'éviter
de se retrouver avec des infirmes pour former des escouades
d’estropiés. Ainsi, la bonne santé physique mais aussi psycholo-
gique devra étre surveillée ; et composer des groupes cohérents
et combatifs aprés deux batailles ne sera pas une tache vrai-
ment aisée. Concernant la gestion du matériel, et plus particulié-
rement du ravitaillement, une préparation de quelques minutes
sera 'une des conditions sine qua non pour préparer un assaut
réussi. Bref, un aspect original et fort intéressant que |'on retrou-
vera peut-étre dans les futurs jeux de stratégie temps réel. CC4
proposera aussi un éditeur de missions et de campagnes. En
interdisant des zones de mouvement et en reliant les scénarios,
on pourra alors influer sur ces derniéres. Par contre, pour ce
gu'on en a vu, Atomic Games (contrairement a ses promesses)
n'a pas intégré un quelcongue outil pour que nous puissions
désigner nos propres terrains ou importer une image de fond.
L'affaire est a suivre, mais a priori, c'est mal parti.

Bob Arctor
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5. Clest ici gue nous ailons former nos
escouades avant de partir a l'assaut,

Pour les nouvelles recrues, sachez que lu série
(lose Combat propose ou fout-venant de
rrendre |a 8te de groupes de combots pendant
i Seconde Guerre mondiole, Uéchelle proposée
lors des escarmouches est opérationnelle et se
déroule en temps réel duns des terreins de
?uelques kilometres de coté. Lun des points
forts de la série est certainement su gestion du
moral des froupes, qui falt jouer votre capocité
de commandement contre Ienvie du soldat de
rentrer chez lui revoir sa femme, ses gosses ef
sg ville natale. Ainsi, si la plugun des ordres

sont suivis ou début du jeu, un

nptéme du feu

un peu frop violent, ou encore la vue de cam-
rades se faisant déchiqueter par un blast de gre-
jaral pas & ovoncer sous les

riode, ne les an:eurgF
balles de {'ennemi.

ose Combat 4, 4 Vinstar de

ses fllustres prédacessaurs, est un fev violent qui
dépluira certainement aux plus sensibles ou
hypocrites d'entre nous.

-acife ef leur rapidité d'execution considérablement acciues
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“review

STRATEGIE TEMPS REEL

AVEC DES FOURMIS

PC CD-ROM

EDITEUR MICROIDS
DEVELOPPEUR MICROIDS
SORTIE PREVUE DECEMBRE 99

L &S

A Ce sont plusieurs zones de chasse
qui devront étre gérées.

i
wsjerETasore)
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A Certains ennemis ne permettront que
d'amortir les dégats.
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'est chouette automne. C'est incroyable

comme on peut avoir limpression que la

nature est en éveil, pendant ces derniers

mois de chaleur. C'est encore plus vrai, lors-

qu'on observe la forte activité animale dans

des foréts comme celle de Fontainebleau. Ici,
un cerf en rut sur une biche, I, un scout crevé sous des feuilles
mortes elles aussi. Que de poésie nimbée de cette lumiére
chaude et coupée par ces ombres nettes.

En attendant, ces petites randonnées dans les sous-bois de
Fontainebleau ent donné 'occasion & Microids de se pencher
sur une fourmiliére et de réaliser Les Fourmis, un jeu de straté-
gie temps réel qui reprend l'ceuvre de Werber, I'écrivain du
roman du méme nom. Du méme nom que le jeu Les Fourmis.

Pour revenir a ce qui nous préoccupe, les fourmis seront
donc les protagonistes de ce jeu de stratégie temps réel
(je sais, je me répéte mais au moins, ¢a prouve qu'on est [u)
et elles devront faire en sorte que leur fourmiliére résiste &
toutes les agressions qu'elle prendra en pleine poire...
et Dieu sait que la vie d'une fourmi peut étre courte. Ainsi,
non seulement, il lui faudra affronter une kyrielle d'adver-
saires plus balézes les uns que les autres, mais aussi assurer
la bouffe des troupes, la fourniture des matériaux de
construction et I'entretien de la fourmiliére qui en
aura grand besoin. Tout le jeu est en 3D. On
peut zoomer et dézoomer a volonté. Et bien
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A Tout le jeu se déroulera & quelques centimétres du sol, pile poil
au-dessus des herbes, des fleurs et des champignons.

que la majeure partie du jeu se déroule en extérieur, en vue
juste au-dessus du sol, un peu comme un humain regarde
des fourmis, le joueur devra également gérer toute une par-
tie dans la fourmiliere elle-méme. Ce beau petit monde évo-
|ue au cceur d'une guerre entre deux espéces de fourmis : les
naines et les rousses. Evidemment, on devra aussi se taper
d'autres organisations sociales d'insectes qui auront d'ex-
cellentes raisons d'en vouloir a la fourmiliere et a ce
qu'elle renferme : une reine. Ca promet, dans le
sens oll ¢'est une intelligence collective que le
joueur aura a gérer le plus correctement
possible, tout en respectant la loi de la terri-
torialité qui régit la chaine alimentaire et qui
est propre a tout grand prédateur sauf, bien
entendu, a 'homme. Quoique...
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Pos_Driver Team Laps Lap Time Lap Time Lap Time

L

1: David Coulthard Mclaren 3 1 0150509 0
2 Daman HIlI Jordan k] 2 01,36511
3 Olivier Panis Prast Out of race 3 0135457
A: Jarno Teulll Prost 3

B Jean Alesi Souber 3

G:  Michael Schumucher  Ferrar 2

7: Rubens Bardchello Stewart 2

@ Shinji Nakano Minardi 2

Preview

MANAGEMENT D’ECURIES

DE FORMULE 1

PC CD-ROM

EDITEUR HASBRO INTERACTIVE
DEVELOPPEUR

HEDWARD GRABOWSKI
COMMUNICATION LIMITED
SORTIE PREVUE NOVEMBRE 99

Laps 3
% lime Left 86

Trulii

(rand

'est génial la Formule 1, ca brasse des

Prix World

. 800Ul

millions de milliards de francs. Inutile Lap_Time

d’essayer de convertir en pétragolmons,
ca donnerait une trop grosse idée de l'in-
fini. Tenez, en regardant un peu plus ce
gu'il peut se passer derriére les pad-
docks, les bureaux des pétroliers, les portes des ban-
quiers, et les lits des hotels de Monaco, c'est fou le

1 01.50.5090

Lap Time Lap Time

nombre d'apparences que peut prendre un championnat
automobile.

En attendant que la saison de Formule 1, la ntre,
celle de notre monde réel, se termine, on pourra toujours
s'entrainer a gérer une écurie grace a Grand Prix World,
un manager de Formule 1 de chez Hasbro Interactive. Et
le tout en bénéficiant de I'ensemble des licences offi-
cielles possibles et imaginables. Enfin, on pourra se
mettre a |a téte de Prost Grand Prix, et prendre des déci-
sions radicales, du genre « Raoul, t'es sympa, mais 13, tu
te casses »... Enfin, on pourra brasser des millions de dol-
lars, pour constrmre des usines et des souffle-
ries toutes plus inutiles les unes que les
autres. Et c'est sans compter les joies du
recrutement d'ingénieurs, a l'incompé-

Trulli

Laps 1
% Time K]

Left9

tence telle que ¢a en devient du jm’en
foutisme ! Enfin, on pourra s'essayer
sur des pneumatiques & quarante
brigues l'unité. Enfin, on pourra s'oc-

cuper soi-méme de la publicité de
notre boite, et créer une foule d'objets
stupides comme des montres, des
blousons, ou encore plus idiot, des
téléphones portables. Tout ce qui consti-
tue une écurie sera observable dans ses
moindres détails. Enfin, on pourra regarder
ses voitures tourner lors des qualifs, ainsi que
les voitures des concurrents. Le jour de la course, ce
sera comme dans les vraies : on sera installé peinard
dans un fauteuil confortable pendant que les pilotes, eux,
se péteront le leur, et lorsque les deux voitures iront dans
le gravier, il n'y aura plus qu'a fermer boutique. On pourra
méme recevoir des e-mails des sponsors, journalistes,
concurrents, et maitresses ! Ca pourra nous permettre de
considérer, avec exactitude, les longs moments de soli-
tude d'Alain Prost, Jackie Stewart, Eddie Jordan, ou
encore pire, Franck Williams. Bref, on pourra faire plein de
trucs rudement intéressants si le jeu est a la hauteur.
Rendez-vous au test.

Lap Time
Wailing for dnta Ilom

Pete Boule
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A L'interface s'annonce comme un madéle de précision : les performances seront suivies en temps réel.
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cView

GOLF

PC CD-ROM
EDITEUR MICROSOFT
DEVELOPPEUR
ACCESS SOFTWARE =
SORTIE PREVUE

A e

NOVEMBRE 99 | A Mauna Kea, ses palmiers, son green, son bunker.

°

ous avez slrement suivi, pendant les
vacances, la chevauchée fantastique de notre
nouvelle star du golf, Jean Van de Velde, lors
“du British Open. Aprés avoir dominé la com-
pétition jusqu'au dernier trou, il s'est effondré
comme une bouse au XVII® et a perdu cette
prestigieuse compétition d'un cheveu. Tout cela m’a hien
fait rire et m'a donné envie de retourner au golf. Mais pas
question de vrai golf, avec de vrais gens, de la vraie herbe
et de vrais mouvements fatigants pour envoyer la balle
(vraie aussi) a plus de 2 metres. Non, a cet exercice de
plein air je préfere le confort d'un Links LS. Et justement,
la transition est un peu lourde mais on y arrive quand
méme... Links LS nous revient dans une nouvelle version :
comme tous les ans devraisje dire, tellement Access
Software se fait un point d'honneur & nous sortir un nouvel
épisode de la série a chaque automne. Les parcours propo-
sés pour cette version 2000 sont parmi les plus presti-
gieux du monde. Outre les trois 18 trous de Saint-
Andrews et le parcours de Covered Bridge, le
jeu nous emmene sur les fairways exotiques
de Harpuna, et sur les greens de Mauna Kea
avec ses decors dile pour milliardaires
Pas d'innovations fracassantes au niveau du
gameplay, on retrouve les différentes
méthodes de swing de la version 1999 (Clas-
sic et PowerStroke pour les dieux de la précision
a la souris), enrichies d'un swing « Easy » pour les
débutants, qui pourront profiter des lecons que le pro-
gramme est désormais capable de dispenser. Que dire
d'autre, si ce n'est que les joueurs contrdlés par le PC
seront parametrables a souhait, que le jeu sera jouable via
la MSN Gaming Zone et qu'on pourra affronter ses potes
dans plus de 30 modes de jeu différents ? Rien, a part que
; ; ; les pizzas sont arrivées et que j'ai super-faim. Rendez-vous
Le muiti-fenétrage, trés pratique pour euh... : ;
< ouvrir de multiples fenétres. donc le mois prochain pour le test.

A Peuton imaginer un
Links sans sa petite grille
jaune sur le green ?
Non, vraiment, non.

Ackboo
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EdFied

5 1= 10 y 5 i
Dl Fepert < Le but n'est pas de tuer tous les agresseurs. N'oubliez pas

PRl ey que vous faites partie de la police. Du coup, vous avez
; ; : iliflf | [obligation d'éviter les morts accidentelles.

Peview .

SIMULATION POLICIERE
PC CD-ROM

EDITEUR SIERRA
DEVELOPPEUR SIERRA
SORTIE PREVUE
DECEMBRE 99

Swat 3 : Close Quarters Battle

0s Angeles, 2005. Le vice, le stupre et la rapine veulent

régner en maitre dans cette ville tentaculaire. Terro-

ristes, preneurs d'otages et snipers fous ne représen:

tent que le dessus du panier de crabes qui s'agitent

dans la mégapole de la cote Ouest. La police est sur-

menée et arrive a grand peine a maintenir l'ordre. Heu-
reusement, le Swat, commando policier, est la pour préserver
le calme et protéger les innocents. Ces hommes surentrainés
et surarmés sont ['élite du corps de protection des civils ameéri-
cains et vous en faites partie. Les seize missions qui s'enchai-
neront mettront en avant vos talents de flic de choc.

Tout ca n'est pas nouveau, le précécédent volet vous pro-
posait déja de faire face aux difficultés que connaissent les
hommes du Swat. Le changement provient surtout du moteur
3D et de [ntelligence Artificielle. Pour cette derniere, il faut
encore faire confiance au communiqué de presse qui vante sa
qualité. En effet, dans la version recue, elle n'était pas encore
implémentée. Par contre, le moteur, lui, était pratiquement au
point. Malgré quelques défauts d'animation qui trainaient ca et
4 (mais pour une version alpha, c'est normal), il montrait déja
ses grandes capacités. Affichant un décor.d'un réalisme affo-
|ant, il permettra & vos cing hommes d'évoluer comme de véri-
tables swats, dans des batiments modélisés au détail pres. Le
résultat est impressionnant. Il intégrera aussi un systeme de
caméra, pour suivre les actions de vos hommes. Si les mis-
sions et .A. se révélent a la hauteur du moteur, Swat 3 risque
d'étre un sérieux concurrent pour Rogue Spear, malgré l'ab-
sence de mode réseaul.

< Aucun accessoire

du parfait policier n'a été
oublié : menottes,
grenade éblouissante

et matraques vont vite
se révéler les éléments
primordiaux de votre
garderobe.

Kika

Le plan de Los Angeles vous
permettra de vous rendre sur
les lieux de vos missions et a votre
école d'entrainement. Bien que vous
soyez un pro des forces armées,

4 vous devrez garder des réflexes
performants. ¥

CRIME INFORMATION
MISSION OBJECTIVES
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HALF-LIFE, COTE JARDIN

; PC CD-ROM
EDITEUR SIERRA
DEVELOPPEUR GEARBOX
SORTIE PREVUE
DECEMBRE 99

‘est trop cool, un militaire. Ca fait toujours
ce qu'on |ui demande de faire... Tenez, dans
HalfLife, les militaires en présence
n'‘avaientil pas recu l'ordre ferme et clair de
« réduire au silence » tout ce qui bougeait
dans la base de Black Mesa ? Ventilateur
compris ? J'aime bien cette expression : « réduire au silence »,
ca fait penser a une émission de Cousteau. En plus, d'un pays
al'autre, ca change : si on « réduit au silence », aux Etats-Unis ;
en France, on « traite ». C'est trés rigolo aussi cette expres-
sion, de fraiter les gens, comme ¢a. On imagine Jean Reno
arriver devant une porte d'appartement, cadavre a la main, en
disant ; « Victor, traiteur »...

Donc, d'ici le mois de décembre, on verra arriver parmi
nous Half-Life : Opposing Force. Ce coup-ci, c'est Gearbox qui
aura développé I'add-on. Dans la peau d'un Marine, Adrian
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Shepard, on va découvrir l'autre cété du
complexe de Black Mesa. On tuera donc
tout ce qui bouge : monstres, scienti-
fiques et ventilateurs compris, sous les
acclamations des gradés et sans que le
Tribunal International de La Haye puisse
faire quoi que ce soit. Evidemment, on
aura droit a un autre aspect de l'intrigue
qui a poussé Freeman a trahir son beau
pays. Et il est question que I'on ait pas mal de
nouveautés, du genre monstruosités physigues,
comme de nouveaux E.T, ou monstruosités morales, comme
le personnel des ressources humaines. La différence fonda-
mentale avec le premier volet est que l'on sera, dés le début
du jeu, armé jusqu'aux dents et entouré de surcroit d’une unité
aussi expérimentée et aussi bien équipée que votre humble
personne. Ca changera du petit scientifique lunetteux, qui
passe son temps a se planquer dés que ca sent un peu trop le
chaud. Ah ['Ah ! Ca va en faire du monde qui va crever de
saturnisme (vous savez, quand on a beaucoup de plomb dans
le sang...). Bon, les massacreurs en réseau ne seront pas en
reste, puisgu'on nous promet déja de nouvelles armes et de
nouvelles cartes designées par les plus grands experts en la
matiere. Ca va faire une flopée de réducteurs au silence et
une invasion de traiteurs.
Pete Boule

A On se sentira moins seul, au début,
puisqu'on sera accompagné de
confréres. Il y a fort & parier quiils
disparaitront dans des circonstances
mystérieuses et douloureuses.
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COURSE ARCADE
PC CD-ROM
EDITEUR SEGA
DEVELOPPEUR
EMPIRE INTERACTIVE
SORTIE PREVUE
DECEMBRE 99

On devrait aussi retrouver les sensations des bornes d'arcade,
grace au support des périphériques a retour de force. B>

oega [Rally
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es amateurs de caisses boueuses et d'arcade trépi-
dante vont étre aux anges : Sega Rally est de retour.
Bon, ce n'est pas un scoop. Sega Rally 2 a déja com-
mence son petit galop d'entrainement sur Dreamcast.
N'empéche, on est bien loti sur PC, avec une version
qui promet d'étre plus réussie.
Sega Rally, c'est une institution. Il serait étonnant que vous
n'ayez pas déja mis la main au volant, au détour d'une salle
d'arcade. Pourtant, Sega revient de'loin. La premiére conver-
sion de Sega Rally sur PC était un peu décevante : pas beau-
coup de voitures et de circuits. lls ont heureusement rectifié
le tir, avec cette nouvelle mouture. Les options de jeu sont
innombrables... euh, au nombre de 6, en fait. On trouvera
donc un mode arcade (la spécialité de la maison) et un mode
Time Attack, pour s'évertuer a battre le record du tour. Plus
original, le mode Ten Year Championship permettra aux plus
endurants des pilotes de disputer une compétition s'étalant
sur dix ans, avec tout ce que cela comporte d'arréts aux
stands. On pourra réparer sa voiture, modifier le moteur,

A Comme d'hab’, on pourra choisir, pour chaque caisse, une version
boite automatique ou manuelle.
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changer les pneus, etc. Et pour s'éclater a plusieurs, ca conti-
nue avec un mode 1 contre 1 sur une méme machine en
écran partagé et un mode multijoueur (4 pilotes en réseau).

Pllseasiaia gie -
e premier Sega Rally

Fini la pénurie de circuits chez Sega ! Sega Rally 2 proposera
10 circuits aux grafs variés comme d'habitude : boue, désert,
neige, bord de mer... On pourra conduire pas moins de
18 véhicules, fidelement modélisés et taggés. Au
rendez-vous : la Mitsubishi Lancer Evoldtion 6, la Maxi Megane
WRC ou la Peugeot 205 Turbo 16. Chaque bolide possedera

< Sega a
été un peu
d mesquin.

i linYya, en
| effet, que
deux vues
camera
différentes :
vue interne
(pas de
cockpit) et
une vue
pourstite.

des performances propres et un comportement original. En
plus, en fonction des circonstances de la course, l'apparence
des voitures pourra changer : feux pour la conduite de nuit,
antibrouillards, radiateurs ou roues différentes.

Cote configuration, il semblerait que Sega Rally 2 ne réclame
pas forcément une machine d'exception pour tourner hono-
rablement. Pour jouer en 640 x 480, un P200, avec carte
3D, devrait faire I'affaire. Evidemment, si vous disposez d'une
béte de course, vous pourrez monter la résolution en 800 x
600. Mais pas au-dela, malheureusement, le moteur 3D ayant
été bridé pour la console, semble-til.

Quoi qu'il en soit, le résultat devrait étre trés sympathique.
Sur cette version preview, on voit déja plus loin que sur
Dreamcast et la fluidité n'a jamais eté mise en défaut alors
que I'on pouvait relever quelques ralentissements sur console.
Loin de moi lidée de bavasser sur les mérites d'une console &
2 000 balles par rapport a un PC de parvenu, mais bon, les
conversions de jeux d'arcade sur PC ne sont pas toujours des
réussites. Ici, on ne peut que se réjouir de la qualité du codage.
Bref, tout le monde n'est pas amateur de ce style de softs.
Certains préférent des courses plus orientées simulation,
comme le trés attendu Rally 2000 d'Europress. C'est vrai, je
préfere. Mais, pour les fous d'arcade, les maniagues du
contre-braquage, les fondus de la glisse, voila : le nouveau
Sega Rally est attendu pour décembre.

lansolo
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COURSE DE VOITURES
PC CD-ROM

EDITEUR MICROIDS
DEVELOPPEUR EMG
SORTIE PREVUE
DECEMBRE 99

L'état des | j
circuits fait | ar ; S
penser

a certaines
routes en
Roumnanie, P>

<d On pourra taper
dans du pingouin.

La vue cockpit

sera d'autant plus
fun, qu'elle reprendra
'ergonomie d'une
grande caisse. ¥
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force de trainer dans les casses ol s'empilent
a perte de vue fantdmes, squelettes, et
autres zombis de voitures, il y en a toujours
un ou deux qui ont I'idée d'exploiter ces amas
de tdles froissées. Les locaux des dévelop-
peurs d'EMG doivent se trouver juste & cote
d'un terrain vague, au milieu d'un regroupement de casses
de bagnoles. C'est la seule explication possible pour justifier
la création de ce petit jeu rigolo comme tout gue sera
Speed Demons. Déja, les circuits sur lesquels auront lieu les
rencontres des véhicules m'ont fait penser a mon jardin.
Enfin, & ce que je réve qu'il devienne : une ruine. Pour les
véhicules qui rouleront dessus, c'est encore plus cocasse.
IIs reprendront plus ou moins les lignes et les silhouettes de
carrosseries déja existantes, avec plein de trucs qui dépas-
seront de partout, genre roues trop grosses, pot d'échappe-
ment aussi, et moteur encore plus. Ainsi, on retrouvera
la Deux-chevaux, la Chevrolet, la Jeep, ou encore la Camaro,
étranges véhicules dont la customisation du moteur permet-
tra de se déplacer aux alentours de 250 km/h, vitesse
a laquelle un Capt'ain Ta Race moyen se sent heureux (vous
savez, le coup des moucherans sur les dents). Comme ['état
du circuit est trés proche de celui des routes de Roumanie
apres un tremblement de terre, il sera normal de voir son
engin se propulser dans les airs une fois lancé a pleine
vitesse. L'état global des véhicules se détériorera en fonc-
tion de la maniére dont ils regagnent le sol, et la perte d'une,
voire de plusieurs roues, aura des conséquences aussi mar-
rantes que funestes pour le conducteur. Et il 'y aura de quoi
détériorer le véhicule, puisqu'il sera possible de rentrer
en collision avec une foule de bestioles : pingouin, vache,
éléphant, ou encore fille en vacances, au bord de la plage.
On aura donc le loisir de conduire six modeles de voitures
différents, dans lesquels on pourra mettre une foule de
moteurs plus différents les uns que les autres, sur une
bonne dizaine de circuits déglingués, propulsant ces petits
bolides dans des paraboles, a larrivée sur le sol fracas-
sante. On nous promet aussi une option multijoueur, a deux,
via 'écran splitté, ou jusqu'a six participants en réseat.
Pete Boule
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PC CD ROM

EDITEUR TITUS

DEV. DIGITAL INTEGRATION
SORTIE PREVUE NOVEMBRE

I e \ A Le vent du large, c’est bon pour les bronches et les mouettes, c'est on ne peut plus établi.

ine de rien, Digital Integration, ca com-

mence a faire un bail qu'ils trainent

leurs guétres dans les couloirs des

manufacturiers - aéronautiques. Pour

mémoire, rappelons que Apache Long-

bow, Hind et F-16 Fighting Falcon ont
été programmeés par ceux qui ont créé le soft qui nous
occupe aujourdhui. C'est donc au touf du F-18 de se la jouer
renard malin (tache grandement facilitée depuis que Titus a
récupéré le studio... hum...), tout au long des deux cam-
pagnes se déroulant dans l'océan Indien et la mer de
Barents. Cela vous fera ainsi une quarantaing de missions a
remplir, aussi bien de jour que de nuit. A premiére vue, un bel
effort semble avoir été fourni pour offrir des décollages et
des appontages réalistes sur le porte-avions. Il vous faudra
respecter une procédure précise et suivre les indications du
personnel du pont. Il sera méme possible d'en tuer un ou
deux au passage, en les brilant avec les réacteurs ou en leur
roulant dessus par exemple. Cool. Pour le reste de la réalisa-
tion, cela semble étre assez classique. Les missions seront
par contre d'une rare originalité, comme par exemple celle
ol vous devrez garer votre F-18 sur le parking d'un centre
commercial, afin d'acheter du saucisson sec et de la lessive
pour votre femme. Entre deux courses, vous passerez le
reste du temps a détruire plein de trucs volants, flottants,
roulants, voire chantants (Karen Cheryl et Larusso, entres
autres). Le tout est bien str accéléré 3D a mort et se jouera
en réseau jusqu'a 24.

A Les appontages et décollages seront peaufinés,
c'est trés établi.

Fishbone
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GESTIONNAIRE COSMIQUE
PC CD-ROM

EDITEUR S8l

DEVELOPPEUR $SG

SORTIE PREVUE
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Recherches
technologiques,
développement
de nouveaux
vaisseaux, prends
mes croiseurs
dans ta gueule...
l'ordinaire, quoi.
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ien qu'en levant la téte vers les cieux étoilés, c'est
dingue ce que |'étre humain est capable d'imaginer a
la seconde. Certains auront des illuminations et fon-
deront une religion a la renommée internationale,
d'autres réussiront a démontrer que la Terre tourne
autour du Soleil, alors que tout le monde sait que
c'est l'inverse et quelle est plate (et posée sur des tortues),
tandis que les derniers réveront de mondes et de démons
merveilleux. Chez SSI, ils ont préféré faire un jeu de gestion/
stratégie, comme ils savent nous en servir depuis déja un
moment avec « Stellar Crusade ». Donc, on devra gouverner.
Donc, on devra affronter un « je ne sais quel empire », et il fau-
dra donc savoir rentrer dans ses frais, parce qu'apres tout, Iar-
gent, c'est le nerf de la guerre. Plein de scénarios différents
sont prévus. Ainsi, chacun d'entre eux représentant une cam-
pagne a lui tout seul pourra évoluer dans le jeu d'une maniére
différente a chaque fois. Faudra se mettre dans la peau d'un diri-
geant d'une civilisation quelconque,: se taper des conseils d'ad-
ministration a la pelle, déléguer du personnel pour engager des
recherches sur des gadgets plus mortels les uns que les
autres, créer des vaisseaux spatiaux en quantité ilimitée, ou
encore coloniser des planétes bien comme il faut, c'esta-dire
en « esclavagisant » sauvagement la population locale. On nous
promet des batailes rangées entre flotiles de croiseurs
stellaires et aufres paquebots spatiaux sévérement burnés,
le tout joliment rangé en rangs d'oignon. Voila. Tout est dit.
Pete Boule

Description of & level 3 shipyard
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DEVELOPPEUR
LEGEND ENTERTAINMENT
SORTIE PREVUE
NOVEMBRE 99

QUAKE-LIKE

2 9

A Tel un petit Don Quichotte, vous devrez affronter des moulins
trés trés méchants. Qu des monstres dans des moulins plutot.

192+ JOYSTICK 109

ans la grande guerre des moteurs 3D, celui

d'Unreal est en train de se tailler la part du

lion. Nouveau rallié au moteur d'Epic, Legend

Entertainment nous concocte un Quake-like.

Un Hexendike, devrais{e dire, le style du jeu

étant résolument médiéval-fantastique. Cest
donc reparti pour un shoot a la premiére personne, avec son
cortége de streums a annihiler, de leviers a baisser et de cor-
ridors hostiles a arpenter. Mais la ou les jeux de ce type pro-
posent un scénario qui ferait passer un script d'AB
Production pour un monument de complexité, La Roue du
Temps se fend d'un vrai background, celui imaginé dans sa
série de bouquins par Robert Jordan. Qutre-Atlantique, les
gros tomes du pére Jordan ont connu et connaissent tou-
jours un franc succes ; La Roue du Temps est un peu le pen-
dant heroic-fantasy de Dune. En France, la série est restée
relativement confidentielle. On peut donc se demander ce qui
pourra nous retenir devant notre écran, sachant que l'univers
auquel le jeu fait référence nous est pratiguement inconnu.
La Roue du Temps reprend les ingrédients classiques d'un
bon Quakelike. Les armes, en fait des sorts magiques,
seront nombreuses et variées, assorties d'effets graphiques
parfois impressionnants. L'héroine - car c'est une jeune
femme qu'on incarne - pourra par exemple foudroyer les
ennemis, les congeler, puis les dégeler a coups de boules de
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feu avant d'aspirer leur ame, comme ca, juste pour rire. Le
principe du jeu reste archiclassique : il faudra en général
activer quelques leviers ou trouver une clé pour finir un
niveau, mais certains passages nécessiteront une utilisation
particuliere des sorts magiques a votre disposition. Qu'une
porte blindée entrave votre progression et hop, en combinant
un sort de téléportation avec un autre, on se retrouvera de
['autre coté de l'obstacle en un claguement de doigts.

Mais plus que ces éléments de gameplay déja vus et revus,
le principal attrait de La Roue du Temps est certainement sa
beauté. En récupérant le moteur d'Unreal, les développeurs
ont économisé un temps précieux mis a profit pour créer des
niveaux originaux. Et [, d’aprés la version béta sur laquelle je
m'appuie pour rédiger cette preview, on peut dire qu'ils ont
plutdt réussi leur coup. La Roue du Temps sera le plus beau
Quake-ike du moment, j'en mettrais la main d'Arctor a cou-
per. Les plafonds surtout. Quais, les plafonds, ils vont carton-
ner. Clés de voltes, vitraux, frises en marbre, le tout servi
par des effets de lighting coloré ou du lens flare a pleurer sa
mére, on en prendra plein les yeux. Si vous ne passez pas
votre temps a regarder les plafonds lorsque vous jouez a des
Quake-ike, vous avez tort, c'est a la qualité des plafonds
gu'on voit e talent d'un designer de levels. Je me souviens en
particulier de ceux de Quake 1, des modéles du genre, avec
des poutres entrecroisées. Ceux de La Roue du Temps sont

plutot dans le style romain, parfois gothique, avec de grands’

domes lumineux et euh, je viens de me rendre compte que
Jai fait tout un paragraphe sur les plafonds de ce jeu, il est
donc temps que je m'arréte.
La Roue du Temps ne révolutionnera stirement pas le genre.
On devrait se retrouver face a un jeu bien bourrin (quoique
certains modes multijoueur pourraeint faire date), avec sa
tonne d'armes et de monstres & buter. Mais comme Unreal
en son temps, La Roue du Temps attirera siirement un nou-
veau public vers ce genre de jeu, tant la chose s'annonce
plaisante graphiquement.

Ackboo

Vous n'avez pas payé votre facture EDF, vous devez donc mourir. B>

P A
o e
Pwie "!‘iﬁi‘"!‘ﬁix‘:-

Toeads”

il (emll 7 TN |

o s

i

e T

A Un petit intérieur coquet, une petite cheminée : qu'il est bon d'étre
une héroine de jeu vidéo !

< Ce troll est trés

| susceptible.

A la moindre petite
boule de feu dans
la‘tronche, il se met
a grogner.
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GESTION < Le dinosaure
farceur en vue
PC CD-ROM interne, ca doit

tuer.

EDITEUR ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR BULLFROG
SORTIE PREVUE

Le bateau pirate,
une vraie usine a
vomi. ¥
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NOVEMBRE 99

ouvenez-vous : tous ces mioches gueulards et
mal élevés qui venaient saloper votre beau parc
d'attractions tout neuf. Et que je te vomissais
en descendant des manéges, et que je te fai-
sais pipi a cdté des toilettes, et que je t'es-
suyais les mains pleines de barbapapa sur les
costumes des clowns. Heureusement, ce temps-la est bien
révolu, puisque ca fait maintenant plusieurs années que
Theme Park est sorti. Euh... désolg, on m'informe en régie
que le cauchemar va bient6t recommencer, puisque Bull-
frog met actuellement les bouchées doubles pour terminer
Theme Park World. Vous aurez facilement deviné qu'il
s'agit de la suite du précédent, le jeu d'avant dont je viens
de parler plus haut. Au chapitre des nouveautés, on citera
par ordre d'importance l'arrivée de madame 3D. Tous les

o

manéges, ainsi que les nains malfaisants qui les peuplent
(vos clients), sont entiérement modélisés. Vous pourrez
ainsi observer les petits monstres sous toutes leurs cou-
tures, et méme passer en vue subjective en prenant la
place de l'un d’entre eux. Evidemment, dans ce mode,
vous pourrez réellement utiliser les manéges et vous écla-
ter comme un malade. Autre grosse innovation, la possibi-
lité de construire des montagnes russes de folie, avec des
loopings et des pentes de dégénérés. Quatre themes diffé-
rents seront disponibles, comme le monde d'Halloween, le
Royaume perdu, la Conquéte spatiale et le Monde mer-
veilleux. Un gameservice sera par la méme occasion mis
en place, vous permettant de télécharger de nouvelles
attractions, visiter le parc, ou bien discuter & la sauce ICQ
avec d'autres joueurs. Bref, si le fond du gameplay ne
semble pas avoir tellement changé, son lifting, digne des
grands chantiers présidentiels, devrait suffire a réveiller la
flamme des joueurs.

Fishbone
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Lles 24 He

SIMULATION

PC CD-ROM

EDITEUR INFOGRAMES
DEVELOPPEUR EUTECHNYX
SORITIE PREVUE NOVEMBRE 99
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A De jour comme de nuit, par tous les temps, 24h sur 24h.

PLAYER

/2

Plombier ? Nan, pilote.

IDITB: 3

Jres du Mans

ne chose est slire, en voila un qui revient de

loin. Bien plus loin que les 200 km qui séparent

Le Mans de Le Paris, si vous voulez mon avis.

Ce que nous avions pu voir du jeu a I'époque (il y

a dix-douze mois environ), n'était pas « proche »

de la catastrophe, mais « la » catastrophe elle-
méme. Infogrames, bien conscient de la grande valeur de son
soft (et de sa licence), a décidé de prendre le tatou par la
carapace et a effectué le grand ménage de printemps parmi
les programmeurs. Ok, ce n'est peutétre pas trés social,
mais en attendant, « Les 24 Heures du Mans » ont retrouvé
une seconde jeunesse avant méme d'avoir vieilli. Mais bon,
bref, Comme son nom l'indique, Le Mans vous offrira la possi-
bilité de tourner 24 heures sur le circuit... du Mans. Qui, c'est
logique, mais on n'est jamais trop prudent, et comme ca, les
choses sont bien claires pour tout le monde. Cing autres cir-
cuits seront toutefois proposés (je ne connais pas les noms
de villes qui les accueillent, sinon vous pensez bien que je
vous les aurais collés sans hésitation), car il faudra passer par
un mode Carriere pour accéder aux voitures les plus puis-
santes. La météo sera gérée, de méme que quelques dégats

“ en cas de chacs (bien légers méme, bicoze licence officielle).

Sachez pour terminer que le jeu est clairement orienté grand
public, c'est pourquoi il ne faudra pas vous attendre a une
simulation pointue. On en reparle le mois prachain, comme ca
se dit couramment a la fin d'une preview (tiens, ca aussi on le
dit souvent). (Faut que jarréte avec les parenthéses.) (C'est
lourd a force.) Voila (hop).

Fishbone
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< Ah ca, quand on est plombier et qu'on veut jouer les pilotes...
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ARCHEOLOGIE MODERNE
PC-CD ROM

EDITEUR EIDOS
DEVELOPPEUR CORE DESIGN
SORTIE PREVUE NOVEMBRE 99

on, si on dit que Lara Croft s'améne
pour le quatriéme volet de ses
aventures, et ce, juste avant
Noél, en soi, ce n'est pas une
surprise. On savait que ca arri-
verait. C'était inévitable. C'est
un peu comme I'an 2000, c’est incontour-
nable. J'en vois qui ont des frissons dans le
dos, et d'autres qui rigolent en serrant les
dents. Restez calmes, on nous promet un Tomb

a pas de quoi céder a la panique.
Bonne resolution

Lara se rhabille un grand coup... Ca ne veut pas dire quelle
a encore toute une panoplie de vétements a la con destinée
a assourdir le joueur prépubere, mais le fait est qu'elle a
subi quelques transformations. Globalement, elle sera mieux
dessinée et donc mieux foutue. Les seins ne ressemblent
plus a des pots de yaourt vides retournés, les fesses sont
rebondies, et le reste des jambes s'exprime dans des mou-
vements alertes et hien dosés, sans compter la panoplie de

A Les puzzles changeront radicalement
d'ergonomie. On s'attend a une chute
spectaculaire du nombre d'interrupteurs.

Pour continuer avec ce genre de bonnes nouvelles, les

A LA des ennemis leur permettra de lancer des attaques en gros fourbes.

198 = JOYSTICK 109

Raider IV avec une L.A., un scénar et une ambiance, alors y

nouveaux mouvements que Lara est capable d'exécuter.

Comment faire
« 16 ans »
lorsqu'on a une
natte & 30 ans :
on fout une paire
de couettes !

décors ont été retravaillés, les
« objets rencontrés sont, pour la grande
= majorité d'entre eux, destructibles et
modélisés en 3D. L'éclairage ne sera pas
en reste, on a déja pu voir ce qu'il donnait, rien qu'a ce
stade du développement. Force est de constater que ['éclai-
rage dynamique des piéces et couloirs, ainsi que l'usage
des reflets, semblent réussis, méme s'ils ne sont pas
encore définitifs. Question ambiance, les décors seront
donc assez soignés.

GCreffe de cenveauy

[I'y aura une histoire ! Si, si ! Et ca a l'air assez alambiqué.
Premier scoop : toute la premiére partie du jeu permettra de
jouer Lara a 16 ans, en pleine exploration de I'Egypte, avec
son mentor et prof d'Histoire de I'art par la méme occasion.
Ca risque d'étre assez marrant de jouer une adolescente
boutonneuse a la poitrine de limande, méme juste pour
l'intro. On nous promet donc un scénario riche, lié a des évé-
nements de la jeunesse de Lara. Contrairement & tout ce qui
s'est passé dans les aventures précédentes, on ne visitera
qu'un seul pays dans ce dernier épisode. Ainsi, toute I'aven-
ture.sera congue d'une maniére plus « verticale », mettant le
Joueur un peu plus sous pression. Question pression juste-
ment : ILA. des ennemis aura été revue et corrigée a la
hausse. Par exemple, louper son tir sur un Barnabé quel-
conque le fera fuir pour mieux se planguer, et changer
d'arme ne sera plus le privilege exclusif de Lara.
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Nouveauld

On pourra aussi tirer dans les vases, et
casser du décor. Cette fois-ci, on pourra
méme tourner autour des objets
ils auront une ombre, et la lumiére
ambiante se reflétera sur leur surface.
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Les lieux ol se dérouleront les différentes phases
de jeu auront le mérite d'étre un tant soit peu originaux.
Les temples égyptiens, plus ou moins visités par la sauterelle
de Londres, sont’fortement inspirés de plans déja existants
dans le plus petit des guides touristiques. Pour donner une
idée, on verra, par exemple, un aménagement de rampe sur
des escaliers antiques, placés la par un office du tourisme
égyptien au golt douteux, et a l'usage strictement réserve aux
vieux touristes. Mais vraiment vieux. Ce souci du détail fort
apprécié nous permettra de faire d'agréables petits tours entre
les pattes du Sphinx, au pied de la pyramide de Kheops, de
regarder les nombreuses fresques de Karnak, etc. Sur ce coup-
la, Core aura au moins pris une sérieuse avance sur les logiciels
« ludo-éducatifs » des musées de France.

En artendant Larg

Loin de moi [idée de détruire Tomb Raider IV avant quil ne
sorte. Jaime pas les phénomenes de mode. Cependant, loin
de moi lidée de I'encenser. Il reste trop de données inconnues
pour se prononcer, comme la richesse du scénario en lui
méme, la gestion des déplacements entre chaque zone de
jeu, ou encore linteractivité. avec tous les protagonistes du
jeu. Certes, sur le papier, ca a I'air prometteur, on nous fait
miroiter pas mal de rencontres toutes plus ou moins utiles, et
un certain nombre de rebondissements. Bon, en attendant
cest trés joli en haute résolution, et en plus, ca a I'air jouable.
Ca commence bien, et ca met en appétit pour le test. Allez
Lara, on se voit le mois prochain. Tu passes a la casserole.
Pete Boule

A | a cameéra tourne toujours autour de Lara pour découvrir les
alentours

A Une visite express du Caire en side-car
sera au programme.

A Non, la bibliotheque d'Alexandrie n'a pas complétement brdlé.
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Paview

ARCADE

PC CD-ROM

EDITEUR

GRAVE ENTERTAINMENT
DEVELOPPEUR VCC
SORTIE PREVUE

1=53rmH

DECEMBRE 99
ipEout en aura fait, des émules. Je
parie que Killer Loop ne sera pas |
le dernier de la liste a tenter de
se lancer sur les traces d'un des
plus célebres jeux darcade. Le
graphisme semble sympa, tout
beau, sans clipping, et il devrait permettre d'admirer les
nombreux niveaux des trois modes proposés. Mais on
s'endort un peu sur ces circuits en boucle sans grand
intérét. Malgré les descentes vertigineuses et les virages
sens dessus dessous, les surprises restent rares. On a
parfois le sentiment de glisser sans vraiment maitriser son
engin et sans connaitre le frisson de la course.
Cette premiere impression ne doit pas masquer les atouts
de ce jeu. Le mode réseau, qui parait bien plus alléchant
qgu'une partie en solitaire, I'apport d’armes a recomposer en
fonction des bonus glanés le long de la course, et la particu-
larité magnétique des véhicules (ils pourrant se retrouver la
téte en bas sans décrocher du plafond) vont peut étre offrir i
au joueur le titillement nécessaire a I'éveil de nos sypnases. 4

Kika

.

oo: 1zeE 3=H 1
O0:00:00 -

La descente
a pic : rien §
de mieux
pour aérer
votre matiére
grise et
donner un
SErieux
coup de
chiffon aux |..
toiles
d'araignees.

i 000000
Les veéhicules ne o0: 1Z2:ese
ressemblent a

rien de connu,
mais comme
dans tout bon
jeu d'arcade,
chacun d'entre
eux possedera
ses propres
caractéristiques.

A Des trois vues proposées, une seule permettra d'admirer le décor et d'avoir lillusion de participer
a une véritable course.
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Preview

SIMULATION DE COMBATS SPATIAUX :
PCCDROM | | . @

EDITEUR :

HASBRO INTERACTIVE
DEVELOPPEUR TEAM 17
SORTIE PREVUE DECEMBRE 99

h |
ous les mois, & la rédac’, il y a une preview maudite.
Cette fois<ci, pas de chance, c'est sur ma poire que
c'est tombé. Faut croire que Fishbone m'a refilé son
fluide magique. Phoenix est une simulation de com-
bats spatiaux développée par Team 17, une bande

de codeurs vétérans de la grande époque de
['Amiga. Et Phoenix a accumulé les déboires : arrivé a la mau-

vaise adresse, un CD sur 2 qui plante, impossible a faire tourner -

en Direct3D... Bref, sans le PC polyglotte d'lvan le Fou, il n'aurait
jamais pu renaitre de ses cendres.

Du combat spatial : voila un truc comme on les aime. Phoenix
ne sera pas un simple shoot mais bel et bien une grande saga.
Plongé dans le troisiéme millénaire, vous incarnez le lieutenant
Beck, un officier de police intergalactique. Le pauvre Beck ne va
pas bien. Depuis la mort de son ancien partenaire, il est rongé
par la culpabilité. Aaah ! la franche amitié virile des pilotes de
lespaaace. Bref, c'est soixante-cing missions qui nous atten-
dent avec des objectifs variés. Cela ira de 'escorte de vais-
seaux a des missions de reconnaissance, en passant par des
duels mano & mano contre tout ce que 'univers compte d'aliens
peu recommandables. Coté joujoux, Phoenix annonce des
caractéristiques alléchantes. Il devrait nous permettre de piloter
soixante-dix vaisseaux différents, que l'on pourra equiper avec
une vingtaine de systémes darmes. C'est pas banal. Le réa-
lisme du pilotage devrait aussi étre géré de maniére assez sub-
tile, puisque les tirs ennemis entraineront le dysfonctionnement
des éléments du vaisseau, et les commandes se mettront a foi-
rer progressivement. Toutes ces bonnes choses ne seront pas
réservées & la campagne solo puisque Phoenix propasera ega-
lement un mode multijoueur. Il sera alors possible de créer ses
propres décors et objectifs pour s'affronter jusqua six joueurs
en réseau local ou sur Internet. La folie du jeu en coopératif a
aussi gagné Phoenix. On pourra donc piloter chacun son propre
vaisseau, ou bien tous faire partie du méme équipage en occu-
pant chacun une place bien définie {(commandant, tireur, etc.)
Mais bon, on attend quand méme de voir. Ce genre de fonction-
nalité, on nous l'avait aussi fait miroiter pour XWing Alliance, et
a l'arrivée, on n'avait rien vu venir.

Pour ce qui est de la réalisation graphique, ne vous fiez pas
aux images de cette preview. Comme expliqué plus haut, cette
version a catégoriquement refusé de fonctionner en dehars du
mode logiciel. On peut espérer obtenir en DirectX et en OpenGL
un rendu bien plus sympathique, le moteur 3D gérant les
sources de lumiére diffuses et le bump-mapping. Reste que
Team 17 a encore du boulot pour rendre son produit compa-
tible avec autre chose que les PC de tests de chez Hasbro.

lansolo

_\

P

| B

glol lolon

Ok, c'est pas joli, joli. On dirait un vieux
soft d'avant-guerre. Normal, pour

cette preview, Phoenix ne tournait
qu'en mode logiciel. W

N
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La, c'est une moto qui fait un wheeling. B>

creview

COURSE DE MOTOS

PC CD-ROM

EDITEUR THQ

DEVELOPPEUR

ASCARON SOFTWARE
SORTIE PREVUE OCTOBRE 99

oUzZUKI Alstare Challenge

A L3, c'est un jeu de motos sous le soleil.

V La, clest un jeu de motos sous la pluie.
B T i T e S ]

pres Honda, c'est maintenant au tour de
Suzuki de se lancer dans la folle aventure
des licences officielles. Si cela na pas vrai-
ment réussi a Honda, je me ferai un devoir
d'attendre le test pour vous dire que cela
risque encore moins bien de réussir a Suz'.
Merde, je I'ai dit. Mais aprés tout, en ces temps apocalyp-
tiques, nous ne sommes pas a l'abri d'un miracle. Bon,
aprés une vague allusion a la valeur potentielle de ce truc,
parlons-en quand méme quelques secondes. Tout d'abord,
que les choses soient claires comme de I'eau de gravier
des Alpes : vous ne retrouverez ni les vraies écuries du
championnat du monde de vitesse, ni les pilotes qui sont
livrés avec (une centaine), ni méme les vrais circuits. Pas
de licence, pas de chocolat. Bon, il faut cependant dire
que les développeurs ne se sont pas génés pour s'inspirer
largement de I'épreuve officielle. A ce titre, vous piloterez
des 125, 250 et 500 cm?, sur 15 circuits (plus 4 circuits
supplémentaires d'essais). Diverses conditions météo
seront simulées, de méme que les pannes et les arréts au
stand. Allez, on développera mieux le mois prochain. En
attendant, ce serait sympa si vous pouviez aller a I'église
du coin, afin d'allumer un cierge pour le salut de ce soft. II
en aura besoin.
Fishbone

204 « JOYSTICK 109
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Gagn@ des jeux

Tt

NOMAP Soul.

vl lu e certe frontiere, vafrcesprirest sons linires

A
o MuSITuE

COMPOSEE CLINTERPIEICG (MK DAVID BOWIE & BV us\ﬁ:?ri,&;,"
-

Le jeu est réserve aux personnes résidant « \M ance metropohtaine (Corse o
Le réglement complet est dépose ches 1a SCP

N sirmonin el Canty, huissiers de justice a P

! 3615 JOYSTIG

CONCOURS VALABLE DU |ER AU 30 NOVEMBRE 1999, GAGNEZ 6 JEUX ET 10 ALBUMS PAR SEMAINE




Preview

SIMULATION DE BOXE
PC CD-ROM

EDITEUR MICRO APPLICATION
DEVELOPPEUR MICRO
APPLICATION

SORTIE PREVUE OCTOBRE 99

4G

T

o
206+ JOYSTICK 109

A Vous pourrez personnaliser votre
boxeur pour Iui donner plus d'allant
que ceux qui vous sont proposes.

A Quand ca finit comme ca, vous
pouvez dire adieu a votre prime, a
moins qu'on vous ait payé pour cela.

A : a Ll
A Le zoom vous permettra de mieux apprécier les effets picturaux
de vos coups sur le corps de votre adversaire.

R v.#'- 9 o

oila longtemps qu'on n'avait pas vu un jeu de
boxe sur PC. Micro Application, une boite fran-
caise, s'est lance dans le développement du jeu
de boxe de nos réves. Cette fois, il ne s'agit pas

d'un shareware, dont MA a le secret, mais d'un

vrai produit, spécialement développé pour le
commerce. Si vos réves ressemblent & ca, vous vous rappro-
chez plus du cauchemar que du monde ‘enchanteur de la boxe
que vous avez toujours désiré. Le graphisme 3D est pourtant
plein dheureux présages mais le restant nous montre 'avenir
sous un jour bien sombre. Les mouvements des joueurs parais-
sent bien lents, les coups manquent de rapidité et d'effets. Vous
verrez bien l'cell de l'adversaire saigner, sa paume s'ensanglan-
ter mais ce seront les seules réactions qu'il aura sous l'effet de
vos coups. Qu sont les joueurs pirouettant pour éviter les
attaques, les allonges trop rapides pour étre saisies par le
regard et tout ce qui fait de la boxe un spectacle d'exception ?
Ce ne sant pas les deux. mastodontes en train de se dandiner
sur le ring qui répondront & nos questions. Enfin, peutétre que
le résultat final sera bien meilleur que ne le laisse supposer
cette version béta. Gardons I'espoir d'un avenir a la Ready to
Rumble, le soft de boxe explosif qui sort sur Dreamcast.
Kika
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EPISODE |

LA MENACE PANTOME

Une armée de droides de la
FEdération atterrit sur Naboo. Des
droides de combat sont envoyes
& la recherche des Jedi

). L'invasion

) Commandement des droides

1I; Oxon

0 Quiz

- Star Wars
Episode I,
la magie révélée

EDITEUR : LUCASARTS

SUR PC CD-ROM
lors que‘ La Menace Fantéme n’est:pas encore sortie en France,

EXT. ESPACE VAISSEAU DE DEBARQUEMENT - CREPUSCULE
({FX)

. o | _ @3 LucasAris se prépare a compléter san encyclopédie Star Wars,
poi g e e e Le 'Mythe et'sa Magie, en éditant, fin aoQt, un nouveau volet sur son
ormation serrée, vers la planete Naboo.

tez absolument cette encyclopédie si:vous voulez conserver |‘effet
. de surprise, car. ce produit vous révéle les moindres secrets de
Trois vaisseaux de débarquement descendent, & ' sa concepfion et dévoile des parties importantes du: film.
LFAVAIS LN COUVEILUIE nusgeuse, verz le face Aprés . vous étre baladé dans ce soft pendant quelques
éternellement grise et crépusculaire de la ¢

planite. L'un spris l'sutre, les vaissesux de 2, Uy heures, vous connaitrez le film sur le bout des doigis
i - (un: quiz: vous permeftra méme de vérifier vos

EXT. NABOO - MARECAGE - CREPUSCULE

(AW Retour (388 Plan y 5 % connaissances). La Magie Révélée posséde une

(= Précédent K [ e Menu % &% Suivent
Le scriptest :

accompagnédes
photos.de'chaque
scéne,-ainsi que
des. lfens offrant
des précisions sur
les éléments
entrant en jed,

: de Lucas. Outre les planches de dessins, le
‘ script complet.et-tous les descriptifs technique
et graphique, vous y trouvez de nombreuses

%} partie-importante des archives du dernier film

issues de La Menace Fantdme. L'ensemble offre une
vision compléte 'sur la création du film et ses:produits
“dérivés (il faut bien faire un peu de pub;pour tous les gad-
gefs en circulation). On-vous: y montre méme les ‘moindres
détails sur.les robes d‘apparat-de.la reine, sa tenue du dimanche,
celle des jjours pluvieux; fout en-restant soft (aucun: renseignement

dernier film. Avis ‘aux personnes n‘ayant pas-encore vu le film : évi-

" 'scénes vidéo de quelques secondes directement :

La bibliothéque
de phofos est
imposante, maijs: S
VOUus y trouverez g
rarement des
documents
inédifs.

sur sa nuisette' ou ses dessous). L'accés a I'encyclopédie est clair,
avec une interface. pratique qui ne devrait poser aucune difficulté. Un
plan‘général vous permet d'avoir un bon-résumé de sa composition,
tandis qu’un ‘glossaire regroupe une ‘base de données de plus de
500 entrées, le paradis pour un fan de la série.

e 5 L L e Tueur des
L Mendce fantame ir ' Y : ) [ : £ 1 e oee

L

Roisson-cala

(_A® Relour
{ 4. Précédent { a9 Menu

R

(= Suivant
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Cydonia

' EDITEUR ALSYD

depuis que les hommes. ont

4 réussi d envoyer un robot sur

P Mars, ils révent de fouler le sol de K o i
cefte. planéfe. Cydonia vous permet | % G

de réaliser ce réve, en vous impli- %\

) - quant dans une aventure qui vous
fera découvrir les traces d’'une civili- .

: sation martienne disparue. Réalisée a partir des documents de la NASA et

d‘une bonne dose d'imagination, vous découvrirez un aufre monde qui,

un jour peut-étre, sera la destination de vacances de la majorité des

DR hommes. Ce produit, incorporant une partie des archives des missions
marfiennes, vous donnera envie d'aller voir, au-deld du jeu, ce gu'est la
véritable planéte Mars.

alyman CP
| lecture
ang als créativité

EDITEUR UBI SOFT
SUR PC ‘ :

- Pessentiel de la guitare

| i'vous débutez une carriére de guitariste, voilg de quoi apprendre rapi-
{ ‘ dement fout ce qui concerne cetie petite cousine du luth, Au menu, bref
msmrlque conseils d'entrefien, tour d‘horizon des différentes. marques ef
: 1 sStyles d'instruments.. Bien entendu, on
retrouve’ egalement, puisque c'est 1o la
vocation premiére  du logiciel, les
fameux cours en vidéo. Mélant tablature
et exemple par I'image, ce CD vous per-
metira de bosser enfin sérieusement vos
accords et d'apprendre quelques mor-
ceaux. Détail sympa; le logiciel propose
un accordeur électronique foncfionnant
par le biais dela carte son.

’
15
B /|
/
| #
Y
#)
| #
/
’
R/
v

IT—wslutherie

’ table
dharmonie

i o

“version se préseme comme.un accompugne-

ment scolaire-des-enfants de 6-7' ans. Sous

forme de jeu, -ce produit- mise avant fout :sur

une-bonne pédagogie pour -amener I'enfant-a des -

dctivités souvent percues comme barbantes. Rayman

est présent .4 chaque instant. Il ‘explique: clairement les

manipulations @ effectuer et fait;:pour chaque exercice, une ;

démonstration; L'atfention. de_.'enfant -est captée grdce  aux

nombreuses animations et & I'aspect ludique des activités. Pour

éviter que les:moments de moindre-attention ‘empigtent sur-le travail sco-
-~ laire, des jeux actompagnant les-activités offrentdes exercices récréatifs,

en développant réflexes et logique. Des cadeaux pour. chaque parcours

sans -faute: encouragent aussi 1'éléve @ aller plus-loin et’a-augmenter le

niveau:de difficulté. ‘En-tout, 28 activités:pédagogiques et 14 récréatives
- permettent a votre enfant de mieux assimiler les connuissunces apprises en
:<classe-sans s'en ‘rendre compte. ‘Ainsi, gruce Ruymun le“jeune eleve

“devient:petit a pefit un Jedl confirmé. :

chevalet

caisse

éclisse

barrages

contre-eclisse




“Envie de faire des bonnes affaires autrement ?

Actuellement des milliers d’ordinateurs et de périphériques

a vendre aux encheéres entre particuliers sur internet.”

iBazarfr

Cliguez ici.
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VENTES PC

= Dép 01. Vds P120 324 DD 1,260 CD BX éaran 14" Mystique 220 4Mo

corte son SB scanner Agfa 310 logiciel : Windows 95 + ullitaires prix :
2500F. Autre : vds N64 + 2 manettes + CM + jeux. Prix : §50F.
Tel: 0478 0614 88.

Dép 14. Vds carte graphique 20/3D Riva TNT (16Mo RAM, AGP 2x)
prix : 400F. Tl : 02°31°80 79 63 ou e-mail : rico01 @mail.cpod.fr.

Dép 17. Vds cm BX + PIl 333 + 64 SDRAM + i740 + SB 128 : 2000F.
Tel - 05 46 56 62 44.

Dép 24. Vds PCP133 + DD B50Mo + 32Mo RAM + écron 14" + (D 6X
+ carle son + HP 80W + jeux, le tout 2000F.Tél - 05 536334 71.

Dép 25. Vds portable 1BM Thinkpad 150MMX 32Mo 2Go HD (D 10X et
1 ?IIMD intégrés ¢g 2Mo ¢ sound 12, 1" tft malrice active system sacoche
chargeur + alim : 8500F avec porf. Tl d foule heure 06 83 21 17.48.
Abientdt.

Dép 26. Vends carle 3dfx2 12Mo : 600F ; carle ATI Xpert 98 BMo :
200F, carte son Vibra 16 : SOF. Demander Kevin au 04 75 02 34 06.

Dép 31. Vds (D Pioneer 32X slot-in : 200F + DD 2,1Go : 500F + 3dfx
Voodoo? 12Mo (orchid) : 450F. Conlacter Xavier Tel : 05 61 87 96 50
(aprés 18h) ou kaar3 1 @hotmuil.com.

Dép 33. Vs 2 disques durs SCS1 2Go + carte SCSI Adaplec 1530 + donne
avec lecteur (D Nec multispin 6X SCS1 + 10 coddies 900F. Tél Patrick
05 56 9803 15 aprés 20h de préférence.

Dép 38. IBM neuf K6 300MHz + 48Mo RAM + DD 6,460 + AT 2x +
Sound Blaster PCt 256 + (D 32X + clavier + sours + enceinfes + écran
15" + manette Gamepad Microsoft + Win98 + logiciels. Prix : 5500F.
Tel: 0476 98 45 56 demander Charles (message).

Dép 38. Vds (D Creative 24X : 200, ATI@Works AGP 8Mo : 200F,
processeur P30 Intel - 150F, 2x barrettes mem 8Mo 64p STD : 200F les
deux. Poscal 04 76 92 07 74 ou wolfy2@ multimanio.com ou
hittp:/ /www.multimanio.com / wolfy2.

al]ﬁ: 38. Vds processeur PI 266MHz + ventilo : 450F ef Matrox 6100
o AGP : 250F. Tel : 04 76 98 00 60 aprés 19h.

Dép 39. Carte grophique pour bus VLB (only) 2Mo minimum si possible
Mo et 64 bits. Tel : 03 84 71 5162 ; e-mail : lesourdr@aol.com,
{prix correct).

Dép 40. Vds carte son Home Studio Pro + logiciel : 1000F + Yamaha db
50°XG (carte fille pour Home Studio Pro ) 500F tout en frés bon état.
Demander Mathieu oprés 17h au 05 58 51 05 81. Urgent !

Dép 45. Vds carte 20/3D-Maxi Gamer Xeblor (Riva TnT2, 16Mo RAM).
Prix : 600F d débatire. Tél : 06 83 26 45 20 ou demander Frédéric au
0238325248.

Dép 57. Vids 4 barrettes de 16Mo EDO RAM + carte mére Asus TX97-E
bon éfat. Prix : environ 100F la barrette et 200F la carte mére. Contacter
Mr Zougra, Tél : 03 87 80 50 53.

Dép 59. Vds souris Logilech Wheelmouse USB toule neuve 3 boutons +
molette avec pilotes : TSOF. Tel : 0320 42 08 16 (prix neuf 250F).

Dép 60. Vds 3dfx : 150F, 2x16Mo RAM EDO : 100F, Cyrix 166 + an +
carte graphique : 400F. Tel : 03 44 2216 80.

Dép 62. Vds P150 Intel -+ écran 14" + 48Mo EDO -+ DD 1,260 + cv 4ho
+ carle son + (D BX + souris + clavier + enceintes. Prix a débare.
Appeler Adrian au 03 21 58 53 30.

Dép 62. Yends lecteur DVD-rom Hitachi 24X-4X. Heuf jomais servi :
950F. Contacter Samuel au 03 21 77 02 49 aprés 18h ou

samuel.devrierse] @libertysurf.fr.
Dép 63. Lecteur CD Pioneer 24X SCS1 slot-in. Tel : 04 73 26 94 88.

Délp 6B. Vds 3dfx Voodoo3 3000 16Mo, 333 M/texel par seconde 750F
Tél: 0389 48 81 89 demander Thomas.

Dép 69. Vds ATl All in Wonder Pro 8Mo 400F a débattre, vds Diomond

Manster 302 8Mo 400F & déhattre, carte SCSI Advansys 100F 4

débatire. Carle réseau ISA SOF. Pierre-Yves au 04 78 46 39 70,
ms | @libertysurf.fr, 06 10 68 27 56.

Dép 69. Vds lecteur Zip lomega 100 port paralléle + 7 disques dont
celui d]’g:ﬁlullniiun, e tout'900F. Contacter Fabien au 04 ?ﬁS 90 62
aprés 19h.

Dés 70. Vds cm AT Hot555 3 1S4, 3 PCI, 2 USB, pour Pentium jusqu'a
200MHz ; 200F + corte vidéo Cirrus Logic GD5446 1Mo ext. 2Ma avec
drivers - 5OF. Tel : 03 84 32 41 54,

Dép 73. Vids Maxi Gamer 3dfx thé dons baite : 300F, Maxime au 04 79
3282 33 ou nimportequoi@free.fr.

Dép 75. Vends corte ATI All In Wonder BMo PCI et corte 3dfx2 12Mo
demander Lucien au 06 83 6272 65 de ha 21h.

Dép 75, Vends PC complet Pl 233 + écron 17" + 131Mo + disque dur
6o + carte son + ATl Roge Pro 32Mo + (D 40X SCSI + graveur SCSI 2X
-+ souris + dlavier. Le fout bradé & 10000F + jeux. Tél: 06,17 01 07 56.

Dép 75. Vends graveur CD-RW Sony CRXT00E neuf inscription 4X,
lecture 24X, réinscription 4X : 1599F jamais ouvert (offert et j'en avois
déj un). Contucter David au 01 45 55 81 86.

Dép 75. Vds RAM EDO 6 barrettes de 8Mo (8OF la paire) ef 2 de 4Mo
{40F la paire) + DD IDE West Digital 1,5Go.100F ou 1Go S0F (dép 75 ou
92 SVP). Tél - 01 47 47 18 87 (Thomas).

Dés 75. Vds carte mére DFI boite + driver : 200F + corte graphique DFI
Trident hofte + drivers AGP : 125F + carte SCSI1 YMAX : 75F. Tél : 01 53
76 16 04, demander Horian ou joeytri@aol.com.

Dép 75. 'lut ! Vds imprimante Stylus Color Esc/P2 avec doc et carlouche

neuve : 500F (bon état). Vds Joystick Flight Leader Fun Access

gveﬁ le livret : 100F {trés bon &tat). Tl de suite au 01 42 28 76 67,
villaume.

Dép 75. Pl 300, 4,3Go, 64Mo RAM (SVGA Xpert98 modem
(D 32X son Vibra 16 Win98 untivirus Norton Weblom écran
15 jeux : 6000F. Tl : 01 45 391271 répondeur.

Dép 75. Vids P166MMX 64Mo SDRAM 3,1Go disjue dur 3dfx2 Diamond
Monster écran 17", Phatoshop 4.0, Win95, Word97, Excel97 + jeu. Prix
environ 5000F sono 2 enceintes + caisson Alex 189357 @ool.com.
Tel: 0140 347270,

Dép 75. Vds P20OMMX 48Mo RAM ED0 + DD 2,560 + (D 24X + carte
son 16birs + carte vidéo Riva TNT Velo 16Mo + écron 17" + imprimante
Epson Color + jeux : 4500F. Contacter soir au 01.56 2303 21.

Dép 77. Vds 2x16ho RAM EDO - 100F et 2x32Mo SORAM {66MHz) :
250F. Tel - 01 64.06 41 15 & Julien aprés 18h.

77. Vends Pentium 166 + DD 1,7Go , (D' 12X, écran 14" Targa
48Mo RAM, carte 3dFx Yoodoo2 8Mo, scanner Canon Win95 + jeux. The.
Prix ; 4000F. Tél : 01 64 08 93 33,

Dép 77. Vends carte THT 2 Xentor Ulira 32Mo 800F. Demander Mickael
au 01 6008 5151 ou 060907 0173

Dép 78. Dép 51. Vs Kit 4.1 Creative pour carfe son 3D S00F. Boitier +
om Asus TX7E + Kb 233 + SB AWE 32 PnP 400F d débatire, Tél : 01 39
240973 le sair ou habel.dream@hotmail.com.

Dép 78. Vids PIl 400 (ou 448), 128 SDRAM, 13Go, TNT2 32Mo Xenlox,

SB Live, 40X, H.'E‘EEF 15", prix : 7500F, Vds Banshes 16Ma AGP 450F.

5;;: 11.;u!e demande, contacter Dovid ou 01 30 50 16 57 (répondeur si
ni).

Dép 78. Vids carte son Sound Blaster PCl 64 : 100F neuve ef carle
gmghique Matrox Mystique 2Mo : 70F, Demander Yoann au 01 39 72
779 a partir de 19h.

79.Nds cm + P120 - 500F, Hitachi 15" 0,23 gorantie 2 ons : 1450F
i deb, carte 53 Trio - 120F (D 16X : 120F, disquette : 40F, DD Quantum
Fireball 3,560 : 800F, modem USQ 56K Pro : 850F, ancens n° Joysiick -
500F & deb. Le tout & 3000F. Jardme au 05 49 09 68 39.

Dép 80, Vds carle grtsphi?ue Intel 740 8Mo AGP 2x + drivers 150F. Vds
graveur Mitsumi CR4BOTTE 4x8X -+ 50T gravure 1200F & débottre. Tél
vite au 03 22 45 41 17 le soir. Dumunder%humns.

Dép 83. 3dfx2 Creative 1 2Mo : 450F 3dfx2 Diamond 8Ma : 400F volant
Guillemot Force Feedback : 550F modem USR message 56K : 500F Rage
Pro : 250F. Mr Ghizzoni Olivier, Centre Hospitalier, Bgel 70 Brignoles.

Dép B4, Vids P200MMX 48Mo DD 1,7Go (D 16X écran 15" Cromaclear,
carle vidéo Bunshee 16Mo, carte son 16bits thé. Le fout : 3500F avec
logicies. Tel: 04 90 30 57 27.

Dép 87. Vds modem US Robotic 56K Professional message 450F,
ra:rwrthe ti4Mo SDRAM 100khz moins de 300F. Tél Jean-Loup 05 55
68 79 39 ou tedrs@aol.com. Vds Néd + maneite el
jeu : 400F. —

Dép 91. Vds corte mére + CPU Z33MMX : 400F, 2x16Mo EDO : 150F,
carte 3dfx : 150F. Contacter David au 01 60 82 62 41,

Dép 91. Vids ECS P6LX + PII 233 + Riva] 28 : 600F, Asus P5A + K61l 300
+ 32 SDRAM + venilo > 900F, Tekram P5YP3 : 200F, Mysliaue 4Mo +
3dfx | 4Mo : 400F. Contacter Eric au 01 60 79 20 77 ou
thedech@innocent.com,

Dép 91, Vds PIl 300Mhz + cm Asus P2B + ATI Xpert 4Mo AGP +
Voodoo? + 64Mo RAM + lecteur (D Pioneer 24X « slot in » : 2500F,
vente séparée possible. Tél Thomas au 01 64 58 70 16 ou por mail :
tomraguet@post.dub-internet.fr.

Dép 92. Vids Cyrix 200Mhz + carle mére + 32Mo SDRAM + DD 2,560 +
carle vidéo 3 Virge 3D 4Mo + CD BX + écran 14" + tour :-2000F. Tél
Sehastien au 01 47 84 96 58 ou melouki@hotmail.com.

Dép 92, Vids carle mére Tekram, format baby, AT et ATX, 1 AGP - 4 PC1 -
2 EA :/350F, Carte réseaux Pawer Nic [SA : BOF (elle est neuve).
Possiblté de débatire. Contac Gabriel au 01 47 6104 36.

YEP ! BON POUR UNE PA (RAT()S, MERCI JOYSTICK !

Seules les annonces rédigées sur le hon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon & découper est valable pour le prochain numéro.

Ne vous lancez pas dans une transaction sans
gorantie. Rencontrez les personnes auprés de

qui vous achetez, d qui vous vendez ou avec qui

vous échangez logiciels ou matériel
informatique. N'envoyez rien par la Poste sans
garantie. Ces pefites annonces gratuites sont
publiées sous la responsabilité de leurs aufeurs

respectifs. HDP ne pourra éire tenu responsable

des dommages de quelque noture que ce soif,
liés a l'utilisation de ce service.

Dép 92. Vends 64Mo EDO 4x16 : 300F. Appeler Marc au 01 47 69 14
20 e-mail : atarral@club-internet.fr.

Dép 92. Vends AMD K6-233 apr. Fuire offre sur e-mail :
mbordoni@hothot.com.

Dér 93. Vids em Asus PIPS5 (3 ports Isa/4 ports PCI) + CPU (m( 150
cadence & 200MHz + carle i;mp ique PCI 53 trio 1Mo + 24Mo RAM EDO
+imprimante N&B Citizen 1200 + le tout 6 500F. Tél : 01 48 38 68 25
demander Pascal aprés 18h00.

Dép 93. Carte mére Asus TXO7X + 64Mo SDRAM + K6/233 950F
Matrox Millenium 4Mo 200F, Miro PCTV 550F. Modem US Robofics
message modem 600F. Tél : 01 41 50 25 95, demander Bruno ou Seh.
E-mail: ouistitim@worldonline.fr.

Dép 93. Vds lecteur de disquette 3,5" 1,44Ma SOF et 1 DD 2,1Go 450F.
Tel - 06 12 7536 28 ov tutinax@hotmail.com.

Dep 93. Vds em Asus TX97X + K6 233 + 64Mo PC 66 1100F - Vs
Matrox Millenium 4Mo 200F. Vds Miro PCTV 600F. Vds Modem US
Robotics 56K message modem 600F. Vds Voodoo3 2000 PCI 700F.
Vds SB Live 900F. Mr Jean-Sébostien Gauchevertu, 52 rue René Camier,
93000 Bobigny.

Dép 94. Vds carfe M EH Real Magic : 300F neuve, 2x16Mo EDO : 220F,
53 Virge Dx 4Mo 100, DD WD 600Mo 100F, cm bi-Pentium Pro 600F
the, 4x4Mo EDO.100F, baitier AT grand tour. 120F. Possibilité négacier.
Tl 01145 97 36 73 (demander Arsouke).

Dép 94. Vids PIl 350Mhz 64Mo SDRAM PC 100 14" 740 8Mo (D 24X
DD IBM 10,1Go carte mére Abit Bhé boilier ATX cs SB. Prix : 4500F.
Tél : 01 49 80 51 37. Demander Gary.

Dép 94. Vs volant PC Thurstmaster T2 élaf neuf 300F, Tél Jean-Michel
01489911 86. '

Dép 95. Vds PC complet : P120, carte mére 16Mo EDO, moniteur 147,
carle son graphique ef 3dfx maxi tour,-DD:2,1Ga : 2000F négocioble.
Tél : 01 3995 15 99 jjmidi@club-internet.fr,

Dép 95. Vends mémoire EDO : 2xBMo en DIMM + souris le tout 200F
{urgent) a débatire. Tl : 06 82.07 96 63 demonder Michal
{upres 18h).

Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre I'étiquette d’expédition). N'envoyez plus d’annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos P.AL 4 : Joystick, Petites Annonces, 124 Rue Danton, TSA 51004, 92538 Levallois-Perret Cedex.

Votre département (a remplir obligatoirement) DD
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_ LA SIMULATION OFFICIELLE
F l DU CHAMPIONNAT OU MONDE OE VITESSE

WORLD CHAMPIONSHIPS

) Incarnez l'une des 24 stars mondiales
de cette prestigieuse catégorie : Doohan, Crivillé,
Biaggi, Kenny Roberts Jr. et tous les autres.

) Retrouvez les 14 circuits officiels
de la saison 1998.

( Joystick 91% - Megastar

"Ce jeu est un petit bijou, beau, bien réalisé et accessible."

| PC Soluces : 93% 1 o
"aP 500 est sans aucun doute possible le meilleur du genre!

‘_Een4 :*22% | DC Joux : 84% , PLC Team : 90%
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