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52 REPORTAGES |a Wanda. elle a été voir
Activision, Rage et Empire. Ivan Le Fou, il s'est
pas déplacé, trop feignant, mais il a fait venir les

gars de Homeworld. Morgan non plus ne s'est pas
déplacé, mais lui, il est la ot ca se passe, alors il
a vu Heroes 3 et Requiem. Benji, il a crapaluté
jusque chez Maxis pour voir SimCity 3000. 11 y
enn a qui ont fait plus fort : la téte en Suede, mais
les mains vissées sur le clavier pour écrire.

84 TESTS En attendant les hits entrevus i Atlanta
pendant le Salon du jeu vidéo, et tous prévus pour
novembre ou décembre, les testenrs de Joystick
ont eu la bonne surprise de voir arriver Urban
Assault et X-Files. A part ca. c'est bientit [automne :
Ies feuilles tombent et les warzames se ramassent
i la pelle.

150 CARTES 3D Une grosse vague de [olie,
pas uniquement due a la canicule, a submergé la
rédaction pendant le mois d"aoiit. Son nom : Riva
TuT. Et vous voulez que je vous dise 7 Ca ne fait
que commencer. La prochaine génération de cartes
3D est une vraie tuense. « Kant, attention !...
Merile, trop tard. »

204 AIE TEK C'est ['histoire d'un mec qui a
trop nourri ses chats a la petite cuillére. Pour pro-
arammer le HAL 9000 de ses réves, il lui a incul-
qué toutes les vérités de la planéte une par une.
Répétez avee moi : pirater est mal. jouer est dan-
gereux pour les épileptiques, Joystick est le meilleur
magazine du monde.

206 LOISIRS Entre ceux qqui draguent la Sué-
doise et cenx qui pondent des moullets, les rédac-
teurs de Joystick ne choment pas. Ca se ressent
dans la rubrique Loisirs, forcément. Les momes
sont a I'honnenr ee mois-ei. On a gardeé les Sue-
doises pour octobre.
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CHAMPION DU MONDE 1997 TOUTES CATEGORIES

GEN4 : xx%x «Toutes les sensations d’un véritable pilote de course.» == 1< dlor Meilleur jev de course 1998
Joystick : 95 % «La simulation absolument incontournable, - - 2. le top.»

PC Jeux : 93 %

PC Team : 93 %

Auto Hebdo : «De loin jamais réalisée sur PC.»

L’Equipe Magazine : «JJamais un jev de simulation automobile n’avait touché de si prés la réalité. »

Avuto Plus : «Personne n’a encore fait mieux en matiére de pilotage virtvel [...] < =<' - »
L"Avtomobile Magazine : «Le plus évolué et le plus réussi de tous les jeux de simulation de Formule 1.»

Le Monde : «Les circvits des Grands Prix sont reproduits au caillou prés !»
Ovest-France : «Des décors d’vne qualité photographique. »

Science et Vie : «Une simulation parfaite. : »

F. ) ‘ Disponible sur

FOR.“!".AI CD-ROM (hliplﬂwww.ubmoﬂ.lr) o= 2 e —
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: LA NOUVELLE SIMULATION DE REFERENCE

:

4

,, ( "\ Finesse des réglages et intégralité dv réglement

: pour vivre la course a fond.

; Editeur trés complet : voitures, circuits, écuries,

i pilotes... Tout est personnalisable !

3

, Multijoveur intégral jusqu’a 8, avec

: - .. “Game Service” pour des courses d plusieurs sur Internet.

- . Mode Rétro inédit : pilotez les monoplaces

y ' des années 50.

’ Ao ¥ r p
' Télémétrie compléte. P s FIF
' Comportement des concurrents e RN
; vltra réaliste ! RN 2

Pour recevoir
en avant-premiére
la démo de

MONACO GRAND PRIX
Racing Simulation®

A ; . |

F : VENEZ PILOTER DANS UN VRAI COCKPIT AU MONDIAL DE L'AUTO,
e du 1°f au 11 octobre : hall 5 stand Ubi Soft n° 309 et stand FFSA n° 256

Rt

Renvoyez ce coupon,

et une enveloppe timbrée

au tarif en vigueur a :

Ubi Soft/Joystick

Démo Monaco Grand Prix

BP 40 93104 Montreuil cedex

‘huff ; Trés bientdt sur
A y 2
CD-ROM hitplwww.ubisoft.fr

— Prénom : .
8 3 P HOT LINE UBI SOFT T/
Sge C = Y

[y




DETAIL DU CD-ROM

sommai

Eh bien voila, nous y sommes.
Comme nous I'avions prédit avec
une royale exactfitude, la fin des
vacances est 1a. La plupart d’entre
vous sont super dégodtés, d'autres,
plus idiofs, sont pressés d'exhiber
fierement leur bronzage auprés de
leurs collégues de travail qui ne
manqueront pas de se foulre de leur
tronche derriére leur dos. Et puis

il y a ceux qui ne sont pas partis et
qui se sont copieusement embétés.
Pour eux, la rentrée est une véritable
aubaine, une libération, une
occasion d'aller se connecter sur
Internet sur le compte de leur boite.
Enfin, quoi qu'il en soit, j'espére que
tout s'est bien passé pour vous et que
vous saurez apprécier l'interface
animaliére de ce CD.

Lord Casque Noir

Les fichiers sharewares (ou autres) dotés de I'ex-
tension .IIP nécessitent d'étre décompressés
avant d'étre utilisés. La méthode la plus simple
est dutiliser JOYLISTEXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\ du (D. Ce programme permet
de décompresser (wdezipern) ces fichiers, la od
vous le lui indiquez. Pour les lancer par la suite,
vous devez vous rendre dans le répertoire ol
vous les avez décompressés, puis dliquer sur le
fichier exécutable. Lautre méthode consiste 2
passer par Winlip95, qui se trouve dans le dos-
sier \DATA\SECOURS\ du CD (rubrique Pharmacie
de l'interface). Uinstallation de ce shareware
effectuée, vous n'avez plus qu'a double diquer
sur le fichier IIP qui vous intéresse et i en
extraire son contenu. Si vous utilisez fréquem-
ment Winzip, il serait sympa de I'enregistrer,
Cest pas trés cher.
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ANTERFACE J
L'INTERFACE .
Linterface ~ fonctionne  uniquement sous Windows
95/98. Elle nécessite au minimum un Pentium 166
équipé de [6 Mo de RAM et d'un lecteur de (D qua-
druple vitesse. Mais si I'interface sait se contenter
d'une machine raisonnable, la plupart des démos
requiérent un Pentium de course. Il est donc nette-
ment préférable de disposer d'un Pentium 200, de
31 Ho de Ram, d'un lecteur sextuple vitesse et d'une
carte 3D.

Uinterface fonctionne sous toutes les résolutions et
avec n'importe quelle profondeur de couleurs. Nous
vous conseillons néanmoins de passer en 65 000 cou-
leurs (ou plus) et en 640x480, pour une meilleure
lisibilité. Linstallation ou le lancement de la plupart
des démos ne devrait pas poser trop de problémes.
Cependant, pour de rares démos DOS, il se peut que
vous soyez obligé de quitter linterface ou de repas-
ser sous DOS pour procéder & leur installation ou &
leur lancement. 51 tel est le cas, appuyez sur le bou-
ton «Démarrern de la barre des tiches, puis dliquez
sur whrrétern. Choisissez I'option wRedémarrer sous
DOS»

Pour lancer I'interface de Joystick, diquez sur I'exé-
cutable JOYSTICKEXE se trouvant 3 la racine du (D.
Yous pouvez également la lancer en diquant sur
LOADYS.EXE situé dans le répertoire \DATA\ du (D.

En diquant sur le bouton uQuittern du menu prin-
cpal, en-appuyant sur ESC ou sur la combinaison
de touches Alt+F4, a n'importe quel moment.

l R 1ES
e _|_|
| INTSEAR TR DREE
i B _l _r—_l ey
Les sharewares sont des produits complets
diffusés dans leur version compléte. (e mode
de diffusion vous permet de les tester et de
décder si our, ou non, leur achat vous inté-
resse. En contrepartie, si vous avez effective-
ment l'intention d'utiliser le programme fré-
quemment, vous vous engagez d I'acheter via
la procédure fournie dans le soft ou le fichier
texte qui I'accompagne. Les sharewares cod-
tent rarement plus de 100 francs et leurs
auteurs n'ont souvent que cette source de
revenu. Alors, pensez-y !

La rubrique PHARMACIE contient les antiirus, un édi-
teur hexadéamal, un programme de décompression
des fichiers ZIP et divers utilitaires importants. (es
programmes e (rouvent dans le répertoire
\DATA\SECOURS)
Un antivins  pour DOS se trowe dans
\DATA\SECOURS\UNZIPPER

- la rubnque SHAREWARE regroupe les sharewares,
les programmes lecteurs, les musiques HODS, les demo-
makers et toutes les nouveautés pour les CARTES 3D ™
- Pour accéder 3 ces programmes, placez-vous dans le
répertoire DATA et consultez les répertoires - WIN9S,
DOS, PATCHES et CARTES3D.
- DIRECTXS : indispensable pour les jeux sous WIN9S
(\DATA\DIRECTXS\DXSFRN.EXE)
- la plupart des démos se trowvent dans
\DATA\DEHOS\

i _.-_r /=
D J KEGIAD
Les démos des jeux Windows 95/98 de ce (D-
Rom nécessitent l'installation de DirectX. VYous
pouvez [installer depuis la page sommaire de
l'interface. ATTENTION : la version de DirectX
présente sur le (D est la version 5.2
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LES DEMOS EX

LUSIVE

HEART OF
DARKNESS

Editeur : Infogrames
Systéme : Windows 95/98

Développé il y a trois ans et arrivé avec plus
de deux ans de retard, Heart of Darkness ne
profite pas des technologies d'aujourd'hui. Et
pourtant... Rares sont les jeux qui m'ont laissé
une telle impression de perfection. Les scénes
cnématiques sont incroyables, la musique gran-
diose et la jouabilité parfaite. Le concept n'est
cependant pas nouveau puisque vous devez
déplacer un personnage en 2D sur un décor 3D.
La nouveauté vient dudit décor 3D qui est i
interactif. Ainsi, le petit Andy se balade sur des
pages écrans magnifiques aux moult animations
et aux rebondissements multiples. Cest un peu
comme ['Odyssée d'Abe (pour ceux qui connais-
sent), mais en beaucoup plus beau. La démo
que I'on vous propose en exclusivité ce mois-ci
vous donnera un petit aperqu de la qualité de
ce soft au travers d'une intro fabuleuse et d'un
premier niveau simple, mais efficace. Bref, c'est
vraiment un produit superbe qui, j'en suis sir,
ne manquera pas de vous charmer.

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEHOS\HEART
du (D et diquez sur HOD.EXE

REMARQUE :

Nécessite linstallation de DirectXS

MODE D'EMPLOI :

Seules trois touches sont nécessaires :

SHIFT, CTRL et ALT accompagnées des touches du
curseur servent a effectuer tous les mouvements
possibles.,

ALT Saut sur place
Héche gauche/droite + ALT  Petit saut en avant
Heéche gauche/droite + CTRL Course

ALT deux fois de suite falto

Fliche g/d + ALT deux fois Salto avant

Fléche g/d + CTRL puis ALT Grand saut en avant

SHIFT Tir
Fleches de direction -+ SHIFT Tic dans I'une des
directions

Fleche bas + SHIFT Tir & ras du sol

Escalade :

Une fois sur la paroi, se déplacer avec les touches
du curseur

Utilisez ALT pour sauter et maintenez la touche
appuyée pour vous accrocher

+ en cadeau dans
chaque numéro
un CD-ROM avec
des jeux et des
-l utilitaires pour PC. |

A BIII.I.EI'IN_ D'ABON_!}!EMENT

0UL, je m'abonne pour 1 an (11 N°%) a JOYSTICK, pour 259 F au lieu de ¢48'F, soit llfld
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 Chéque bancaire ou postal J Mandat-lettre
QCarebancairen®l 1 1 1 'L | 1 T L1 11
Expirele: |1 | | | Signature (parents pour les mineurs) ©
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LES DEMOS EXCLUSIVES

GRAND PRIX
LEGENDS

Editeur : Slerra
Systéme : Windows 95/98 + carte 3Dfx ou
Rendition opfionnelle.

Comme vous le savez peut-Etre, une démo de
Grand Prix Legends circule depuis quelques mois
sur le Net. Celle que nous vous proposons est
une version totalement inédite et plus avancée,
bien que non définitive, loin de |i. Le code
n'est pas encore optimisé et 32 Mo de ram,
voire 64 Mo sont vivement conseillés. De méme,
mieux vaut disposer d’une carte 3Dfx ou Rendi-
tion pour en profiter pleinement, la version non
accélérée restant encore relativement lente. Tou-
jours est-il que vous pourrez avoir un petit
aperqu du produit sur le circuit de Monza dans
sa configuration de [I'époque. Les voitures
métant pas aussi perfectionnées que les
Formule | de maintenant, la conduite s'avére
relativement difficle et demande une attention
toute particuliére. Seules quelques options ont
été implémentées dans cette démo et je vous
conseille dattendre le test pour découvrir toutes
les possibilités offertes. Ah oui, juste un petit
détail, le fichier « Lisezmoiwri » situé dans
le répertoire \DATA\DEMOS\GPRIX contient les
derniéres informations sur la démo.

INSTALLATION DE LA DEMO ;

Placez-vous dans le répertoire
\DATA\DEMOS\GPRIX et dliquez sur le fichier
SETUPEXE. Sur certaines machines, l'utilisation
d'une 3Dfx peut provoquer un blocage au
démarrage. (e probléme peut étre résolu en
désactivant ['attribut de “ lecture seule " des
fichiers copiés sur le disque dur par le pro-
gramme d'installation.

10 = JOYSTICK 96

REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectXS. Une carte 3Dix
ou Rendition est vivement conseillée.

MODE D'EMPLOI :

Yous trouverez toutes les informations nécessaires a
l'utilisation de cette démo dans le fichier * Lisez-
moi.wri situé dans |l répertoire
\DATA\DEMOS\GPRIX du (D

Le pilotage de la voiture s'effectue via le davier, un
joystick ou un volant. Les touches sont entiérement
redéfinissable depuis linterface du jeu. Yous pourrez
donc les changer a votre convenance.

Yoici néanmoins la description de quelques touches
non redéfinissables :

Pilotage :

Shift-R Redémarrer

FI0 Bascule entre la vue en mode
Poursuite (derriére la voiture) et
vue depuis I'habitade

Ralenti :

C (améra suivante

Maj-C (améra précédente

Touche 7 Remettre au départ

Touche | Avance rapide jusqu'a la fin
Touche § Lecture /Pause

Touche 4 Retour image par image
Touche & Avance image par image
Haj gauche
+ Touche 4
Haj gauche
+ Touche 6
Touche 8

Retour rapide

Avance rapide
Ralentit la vitesse de lecture
(enregistrement doit étre en
mode Lecture)

Touche Suppr  Vitesse Hormale (temps réel)

1:45.70

=t Peacixel
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LES DEMOS EXCLUSIVES

RED JACK :
LA REVANCHE
DES BRETHEN

Editeur : Infogrames
Systéme : Windows 95/98

Yoild typiquement le genre de jeu qu'il est bon de
découvrir en démo. Quasiment inconnu jusqu'alors,
Red Jack est un jeu d'aventure qui promet. Pour ceux
qui connaissent des jeux comme Versailles, Atlantis ou
Journey Han 3, le moteur de Red Jack leur semblera
familier. En déplagant la sounis dans tous les sens, on
peut regarder autour de soi comme si ['on dirigeait
sa propre téte. Le probléme de ce type de moteur
réside dans l'aspect trés figé des décors. En nous
offrant des animations et un mode de déplacement
plus convaincant, les auteurs de Red Jack ont su
remédier 4 cela. Dans le méme registre, les décors
sont trés stylisés. Point d'images de synthése ou autre

S
J“\
o

CLUB INTzR =]

Club-Internet vous' offre | mois d'abonnement

gratuit pour un temps de connexion illimitée !

Le Club-Internet, cest :

- Tout I'Internet pour 77 F par mois

-Indus : 10 Mo gratuits pour votre page
persannelle

- 5 adresses e-mail, courant Septembre 1998

- Accés en tarification locale sur toute la France
métropolitaine

- Une des meilleures bandes passantes du
marché

- *hors  coits
cumulable

téléphonique - offre non

12 = JOYSTICK 96

rendu photographique. Cest haut en couleur et d'un
style particulier. Enfin, la démo est assez longue, ce \
qui n'est pas pour nous déplaire. Seul point noir,
c'est entiérement en anglais mais, je vous rassure, la q
version commercialisée sera intégralement en frangais.

INSTALLATION DE LA DEMO : \

|
Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEHOS\RED du T
(D et dliquez sur RED.EXE .
REMARQUE :
Nécessite I'installation de DirectX5. La version fran- - g |

gaise du jeu sera entiérement en frangais. . -"

MODE D’EMPLOI :

Rien de plus simple. Un fois fa démo lancée, il vous ! y ' e
suffira de déplacer le curseur de la souris pour regar- L
der autour de vous et de diquer, lorsque cela est pos-
sible, sur les personnages ou les objets qui vous entou- g :
rent. lonqu'un dialogue s'engage, diquer sur les
phrases auxquelles vous voulez répondre. Et voila,
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REOPONSABILITES
Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a % i
eté essayé et a fonctionné sur tous les ordina-
teurs de la rédaction. De par les versions non f

définitives de certaines démos, il se peut qu'l
demeure quelques incompatibilités avec certaines
configurations. Toutefois, Hachette Disney Presse
Ne pourra en aucun cas tre tenu pour respon-
sable des dommages de quelque nature que ce
soit, directs ou indirects, liés a l'utilisation de ce
(D-Rom et des programmes qu'il contient. HDP
ne pourra donc pas étre tenu pour responsable
des pertes et profits ou de revenus, ou de dom- L 2
mages ou cofits résultant d'une perte de temps,
de données ou de l'utilisation de ces logiciels,
ou pour tout autre motif. En aucun cas la res-
ponsabilité de HDP ne pourra étre engagée au-
deld du prix d'achat du magazine.
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ENTREZ DANS LE MONDEYE UX COTES DE MULDER ET SCULLY. VOUS INCARNEZ L'ENQUETEUR CRAIG WILLMORE ET
AIDEZ LES AGENTS SPECI DER ET SCULLY A MENER LEUR E ETE. QUS DECOUVRIREZ DES INDICES, EXAMINEREZ
DES PREU REUNIREZ D \GES ET TENTEREZ D'EMPEC% | AFFAIRE SOIT ETOUFFEE.

’Ku,sz—vo 'LES FACUL IE ES POUR ENQUETER SUR UN DBSSIER X-FILES ?

LE JEU VIDEO THE X-FILES vouswéue AUX FRONTIERES DU REEL. : =
DISPONIBLE DES LA RENTREE SUR P T CD ROM MACINTOSH B [




GRIM

FANDANGO

Editeur : LucasAris
Systéme : Windows 95/98

LucasArts nous gratifie une fois encore d'un jeu
d'aventure fort original, tant au niveau du scénario
que du graphisme. Les personnages sont dotés d'un
look génial, et I'ambiance sonore est plutt canon.
La démo que nous vous proposons est une version
totalement inédite de 160 Ho entiérement en fran-
gais, offrant plus d'une heure trente de jeu ! Notez
que fa version commerciale gére la plupart des
cartes 3D du marché.

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\ du (D et di-
quez sur GRIM.EXE

REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D'EMPLOI :

Tapez Fl pendant le déroulement du jeu. Un résumé
des commandes apparaitra alors sur ['écran.

HONDA
CASTROL
SUPERBIKE

Editeur : Interactive Entertainment
Systéme : Windows 95/98 + Carte 3D en
option.

Trois jeux de motos sont prévus en cette fin d'an-
née. Honda Castrol est le premier & sortir. Entre la
simulation et 'arcade, cette démo vous permettra
d'obtenir un petit aperqu des frayeurs que s'offrent
les pilotes de courses.

LES DEMOS

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\HONDA
du (D et diquez sur SETUPEXE

REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectXS.

MODE D’EMPLOI

Cette démo ne fonctionne qu'avec un joystick ! ! !

FINAL
FANTASY Vi

Editeur : Eidos
Systéme : Windows 95/98 + carte 3D
optionnelle

Final Fantasy VIl est un véritable phénoméne sur
console de jeu. Cette adaptation, un peu décevante,
disons-le, vous permettra de goiiter aux joies des
jeux de réles version console.

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\FFT du
(D et diquer sur FFT.EXE

REMARQUE :

Nécessite l'installation de DirectXS. Cartes 3D hau-
tement recommandée

MODE D'EMPLOI ;

Clavier :

Pavé numérique 8 Sélection vers le haut
dans les menus

Pavé numérique 2 Sélection vers le bas dans
les menus

Pavé numérique 4 Sélection vers la gauche
dans les menus

Pavé numérique 6 Sélection vers la droite
dans les menus

Pavé numérique Enter  Valider la commande

Pavé numérique 0 Annuler

Pavé numérique 9 Une page vers le haut dans
les menus

Pavé numérique 3 Une page vers le bas dans
les menus

Place la cible en surbrillance
pendant les batailles
Pause pendant les batailles

Pavé numérique |

Pavé numérique 5

Pavé numérique Henu d'aide

CTRL+Q Quitter

Gamepad :

Pavé de direction  Sélection

Bouton droit Valider

Bouton du bas Annuler

LI Une page vers le haut dans
les menus

RI Une page vers le bas dans
les menus

R2 Place la cible en surbrillance
durant les combats

Start Pause

Select Menu d'aide

TOTAL
ANNIHILATION :
BATTLE TACTICS

Editeur : GT Interactive
Systéme : Windows 95/98

les amateurs de Total Annihilation ['attendent
depuis longtemps. (ette démo de Battle Tactics
nécessite que le jeu complet soit préalablement ins-
tallé sur votre ordinateur.

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEHOS\TA du
(D et diquez sur TAEXE

REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D’EMPLOI :

Les touches restent les mémes que celles du jeu
original.

MAX 2

Editeur : Interplay
Systéme : Windows 95/98

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\HAX2
du (D et diquez sur HAXL.EXE

REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D’EMPLOI :

Yoir a l'intérieur du jew.

GEX : ENTER THE
GECKO

Editeur : Electronic Arts
Systéme : Windows 95/98 + 3Dfx obliga-
toire

Le lézard du jeu de plate-forme reprend du service,
mais en 3D cette fois-ci. Pour ceux qui ont raté le
premier épisode, GEX est un jeu de plate-forme se
déroulant dans l'univers de fa télévision.

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\GEX2
du (D et cliquez sur SETUREXE

REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectXS. Carte 3Dix obli-
gatoire.

MODE D’EMPLOI ;

W Haut

§ Bas

D Droite

A Gauche

] Saut

K Ramper

L Coup de langue
Barre d'espace

+ curseur Regarder tout autour.
(anard HouH

H (améra droite
' (améra gauche
ESC Pause

Q Quitter

JET FIGHTER FULL
BURN

Editeur : Mission Studios
Systéme : Windows 95/98 + Cartes 3D en
opfion

INSTALLATION DE LA DEMO :

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEHOS\JET du
(D et diquez sur INSTALLEXE

REMARQUE :

Nécessite I'installation de DirectX5

MODE D'EMPLOI :

Yoir a l'intérieur du jeu.



‘mobicarte mct) c’est un téléphone gris ou noir métallisé avec sa housse néopréne
Body Glove, un numéro d'appel, une carte a puce mobicarte rechargeable et
un crédit d'appels de 30 minutes de communications (valables pendant 2 mois
a compter de votre premier appel). Vous pouvez alors appeler le monde entier
(225 pays ouverts) et recevoir des appels partout en France Metropolitaine
dans la zone de couverture du service ltineris.
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bicarte mct) c’est une maitrise

parfaite des dépenses : on recharge
son credit d'appels au plus tard tous

les 8 mois en achetant une carte a gratter
en vente dans les bureaux de tabac,
les points de vente GSM et les agences
France Télécom.

()

mobicarte mct) c’est
le rechargement
de votre crédit ainsi
que la consultation du
détail de vos appels
par minitel (2,23F/min.).

mobicarte met) c’est un
répondeur intégré pour
ne perdre aucun appel.

mobicarte mct' c’est
20 numéros de votre
répertoire télécharges

gratuitement.

mobicarte mct) c’est 50%

de réduction sur les
communications de
mobicarte vers un autre
maobile ltineris et vers
tatoo. Et en plus, cela
ne colte rien quand on

APL  mobicarte® marque déposée par France Télécom, France Télécom SA au capital de 25 000 000 000 F - RCS Paris B 380 129 B66

n'appelle pas.
Pour en savoir plus) il suffit d'appeler le [V°Vert [F:I['] 222 800 | ou de consulter sur le réseau = l )
le site internet mobicarte http://maobicarte.itineris.tm.fr ou le minitel 3615 mobicarte ’}, Y
3 : : ; X ern
(2,23F/min.). mobicarte mct est disponible dans les points de vente GSM et les (-\
FTTE,
agences France Télécom & partir du 8 juin. | %) France Telecom



C'est la rentrée, et on s’embéte bien. Afin de combler le

Q Q o e m @ 9 temps libre qu'il nous reste, remettons donc le cap sur

Bob Arctor Total Annihilation et puis aussi un peu sur Flight
Simulator 98 que I'on apprécie toujours autant.

Total Annihilation

3D0, I'éditeur d'unités Nouvelles

unités pour T.A.

officiel de scénarios conte-
nu dans Core Contingency,
les possibilités de Total
Annihilation ne cessent de
s'étendre. |l y a quelques
temps, les gars de Cavedog
ont annoncé qu'ils cesse-
raient de distribuer des unités supplémentaires
sur le Net (sauf a titre exceptionnel) ; aussi, des
gens plus rusés que les autres ont-ils enfin réussi
a développer un éditeur d'unités, non officiel
mais qui tient néanmoins la route.
Attention, éditer un niveau n'est pas aussi simple
que réaliser une carte. Il faudra non seulement
posséder un certain talent de graphiste, mais lire -
toutes les (nombreuses) documentations en ligne N
ainsi-que les-guides de design. 3Do Builder est OS nouveaux copalns

I'outil qui vous permettra de faire prendre forme

http://tadd.annihilated.org/main-
frame.html

a vos réves les plus fous. Nanti d'une interface = =
assez simple, il importera les fichiers DXF et les R P fammy Mosqu“o Harpy (Core)
assemblera pour construire une unité, Si vous ne (Arm) :

possédez pas de modeleurs de type Amapi, allez
donc chercher du co6té des freeware au
www.rhino3d.com

Conseils sur le design d'unités : htrp://www.woozle.
iinet.net.au/doug/objects3d.html

Télécharger I'éditeur d'unités au http://tadd.

annihilated.org/mainframe.htmi (section Files) - Locust (Core

) Dragon (Core)

Wraith (Arm)

e -

4 S Liche (Arm)
NENE

Soulreaver (Core)

—

—
3
(7

Spirit (Core)

(4
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Campbell (Arm) 7 ¥ Battle Bee
- # w2 (Core)

EAA

microNAUGHT (Arm)
&

x
&

g

pomld

es moving maps et les

G.PS. pour FS 98 sont

bt légion. Certains ne sont
pas terribles, d'autres

l l ‘ l i assez bons et commer-

| a O r ciaux. Dans tous-les cas;
I'excellent programme

de Yvan Chambault
(yvan.chambault@mail.dotcom.fr) combine les
deux fonctions et demeure, chose de plus en

FS 98 (] Réarmement plus rare, freeware. Contrairement a ses
s '  BA N AT _ concurrents qui utilisent bien souvent des
fichiers de waypoints- aux formats proprié-
taires, Navyg utilise les bases de données de
Flightplanner 4.0 (I'un des meilleurs utilitaires
de plans de vol); lui-aussi un-graticiel (je-hais ce
terme grotesque), trés répandu dans le milieu.
Navyg est un programme indépendant qui peut
aussi se placer sur la fenétre de Flight
Simulator(pour les cartes 3D supportant les
modes fenétre). Navyg dispose d'un petit ges-
tionnaire de bases de donneées et affiche tous
les éléments présents sur un scénario de Flight
Simulator. Son utilisation est d'une grande sim-
plicité et ne requiert qu'une installation mini-
mum. Pour ce faire, ne pas oublier de consul-
ter la documentation, ou mieux d'aller faire un
tour sur la page Web. Navyg sera mis a jour
régulierement.

B-17 «Memphis Bellex.
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Cyber-plouf... on se jette a eau.
Il vous est désormais possible

de participer a cette rubrique en
nous envoyant des e-mails,
Pourquoi avoir attendu si
longtemps ? Parce qu’un lecteur
vraiment motive ne se laisse pas
arréter par I'effort surhumain qui
consiste a poster une enveloppe.
Dans ce cas, pourquoi le faire
aujourd’hui ? Parce qu'envoyer
une lettre est un geste de moins en
maoins naturel, Par la poste, on
recoil ses factures et par mail des
nouvelles des copains, Les temps
changent, quoi. JoysticL,
Courrier des lecteurs,

6 bis, rue Fournier,

92588 Clichy Cedex.

monsieur pomme de (erre
(pom2ier@joystick.fr)

Toys en taule
grace au DVD

e sonhaite meestir dans un DI'D,

Mais vous savez comme moi que
les DID vidéo zone 2 ne sont pas
legion. Il me faudra donc investir dans
un lecteur zone [ et le commander aux
USA. Des denx sites que vous avez don-
nes dans un précedent numero, je
retiendrai www.dvdeapress.com. On y
lrouve ce qu'on veul a un priv moyen
de 120 francs (20 8). A cela, il faut
ajouter une petite taxe US de 5 %, plus
les frais de port. Le site nous donne le
choix entre un FedEr au prix exorbi-
tant de 200 F, mais dont la Fvraison est
garantie sous 4 jours e I'US Postal
Service @ 28 par DITD mais livraison
non garantie, entre 2 el 4 semaines... el
alle= rous plaindre si votre commande
s ‘égare dans UAtlantique ! Dernier pro-
bleme, la douane. Faudra-i-il encore
paver les 20,0 % de TIA ? Parce que
la. ¢a les emmene a 170 balles piece.

Cédrie Jaussaud (91)
Q ffalé sur le canapé, un cocktail

frais disposé a distance reglemen-
taire... il ne manque, pour parfaire ce
bonheur estival, qu'un bon film en V.0.
sous-titré, done sur DVD car, diantre,
nous sommes des esthétes sur-équipés.
Mais la, tout ce complique, comme le
confirme cette seconde lettre :

Lest vital que je m’achete un DI

au plus vite. sinon je risque de ne
pas rater mon buc une seconde fois.
Mais je ne comprends rien  leur sys-
teme de zones. Que me conseilles-vous ?
Un DD de salon ou un lectenr sur mon
LC ? Merci a Dagzerfall de m’avoir aide
a rater une premiere fois mon bac, sans
[ui ca n'aurait pas été si facile,

Julie (92)
@ n reprend tout du début. Pour

maitriser la distribution de leurs
films & travers le monde. les éditeurs
ont bridé les DVD, les divisant en
quatre zones géographiques de compa-
tibilité. Sans entrer (}uns le détail.

disons que le probléme majeur que nous
ose ce systeme réside dans le fait que
es USA sont en zone 2. tandis que la
France est en zone 1 (exception faite
pour les Antilles francaises qui sont en
zone 4, mais nous ne sommes pas i une
aberration pres). Les DVD de zone 1
(nous) sont aujourd’hui limités & une
poignée de titres, tandis que la zone 2
est riche de toutes les nouveautés. De
plus. i la différence des disques laser vidéo
ou LD, les DVD américains (zone 2) inte-
grent presque systématiquement sous-
titres et doublages en plusieurs langues,
dont le frangais (pour le Canada franco-
phone). Nous voici done tous irrésistible-
ment tentés d’avoir un DVD zone 2 ou,
comble du luxe. un DVD multi-zones.
Trois solutions sont spontanément appa-
rues dans mon entourage.
- Gana le gros bourge s'est offert un
DVD de salon et. sombrant définive-
ment dans la délinquance juvénile, a
fait changer la Rom de son lecteur pour
quelle ne tienne plus compte des
fameux secteurs. Cette opération, illé-
gale. est tout de méme proposée par de
nombreux revendeurs pour une somme
aléatoire allant de 1 000 a 2 000 balles.
N'oubliez pas qu'une telle modification
annule la garantie de votre matériel. De
nombreux lecteurs de salon recelent
aussi des menus cachés, genre cheat-
modes, permettant de changer de zone.
Toutes les bidouilles de se genre se
trouvent sur Internet, en introduisant la
référence de votre DVD sur un moteur
de recherche genre Altavista et en y
passant le temps qu'il faut. Coit total
pour la config « gana le milliardaire » :
dans les 5 000 balles.
- Un pote & moi a préféré installer un
lecteur DVD sur son PC. Probleme : son
PC est dans sa chambre, sa télé dans le
salon. Il s'est donc aussi acheté huit
meétres de cable péritel blindé, a 100
halles le métre, ce qui fait toujours mal.
Méme avec ce surcotit, nous sommes tres
loin des fastes de Cana. notre princesse
monégasque : dans les 1 500 balles pour
le lecteur. Par contre. mon pote doit cou-
rir dans sa chambre pour (]aire mettre la
wose, tandis que Gana appuie noncha-
amment sur sa télécommande. Un luxe
tout de méme cher payé.
- Kant lui. a fait son malin. Il a récu-
péré de quoi se monter un second PC
(méme pas de clavier. juste une souris,
moniteur 14 pouces, P106 sur carte
mere obsolete. SB 16, 16 Mo de Ram,

lecteur de DVD et surtout une carte de
décompression MPEG). Ce second PC
trone dans le salon au coté de sa télé
chérie, ce qui est somme toute tres laid.
DVD (environ 1 500 balles) + carte de
décompression MPEG  (environ 000
balles) : done un coiit total d’environ
2100 balles ordi non compris, dizaines
d'heures de bidouille en prime.

Si vous avez choisi I'option DVD-Rom,
vous n'étes pas encore arrivé au bout de
vos peines. Il faut maintenant décoder le
signal MPEG2. Certaines cartes gra-
phiques le font en hard. Notre choix se
porte sur la All in Wonder Pro d'ATI
(environ 1 500 balles). entre autres parce
quen plus, elle convertit a loisir le signal
aux trois formats PAL. SECAM et NTSC,
tandis que la plupart des autres nécessi-
tent un téléviseur acceptant le NTSC (ce
qui est tout de méme tres courant). En
revanche, la All in Wonder Pro demande
un P233 MMX au minimum. Autre possi-
bilité, ajouter une carte de décompression
MPEG (environ 600 balles). Cest le choix
de Kant, car son processeur est faible.
Enfin, on peut décoder le MPEG2 en soft.
Le logiciel ne coiite que 150 balles envi-
ron, mais il mobilise votre CPU qui devra
étre au minimum un P11 300.

En ce qui concerne la technique, il n'y a
plus qu’a déjouer le probléme des zones
sur un DVD-Rom. C'est beaucoup plus
simple que pour un lecteur de salon, car
la sectorisation se fait par les drivers du
lecteur, le hardware étant le méme pour
le monde entier. Quand vous achetez un
lecteur DVD en France, on vous refile
des drivers n"acceptant que la zone 1. 11
suffit donce de vous procurer les drivers
américains de votre DVD, librement
disponibles sur le site Internet du fabri-
cant. Nous ne pouvons bien évidem-
ment pas mettre ces drivers sur le CD de
Joy, ce serait illegal.

Reste enfin a acheter ses disques aux USA.
puisque les rares boutiques francaises dis-
tributant des imports samusent a les
vendre dans les 350 balles. Nous vous
conseillons vivement de les commander
par FedEx, et pour amortir le coit du
transport, de faire des commandes grou-
sées. [l n'y a évidemment pas de moyen
[égal de contourner les droits de douanes
qui vous seront directement facturés par

FedEx. Ouf, c’est tout. Bon cocktail, bon
canapé, bon film.

En bref,
aree que j’ai
ait trop long

i trouver le patch qui débugge

Daggerfall
(Hedwig, Belgique)
dresse incontournable

www honesty,com/jackel/dagger/
espilag.himl. Vous y trouverez les derniers
patches, mais également de nouvelles quétes
(non officielles) programmeées par des fans.
Consultez attentivement les fichiers Read Me
avant d'installer ces quétes. Il y a souvent
des bidouilles a faire, ou des fichiers annexes
i télécharger a d'autres adresses.

‘B ostalzique de Mmiga, jaimerais

.s‘m‘m"r conunent f'l”“'f'l'“‘r mes
vieux travawr sur DeluxPaint 11 vers
PC en BUP. JPLG o autre.

{Fantoumasse, Romainrille)

rg, cest tres compliqué car ce for-

mat date de I'époque ot les pixels
de I'Amiga n'étaient pas carrés, mais
légerement rectangulaires. La solution se
trouve encore une fois sur Internet, sur
les forums ircnet #amiga.fr ou #artbas,
hantés par des fondus de cette bécane. Je
ne saurais que trop te conseiller égale-
ment la lecture de <Dreams. excellent
mensuel entierement consacré a I'Amiga.
(Merci a Cafeine pour le coup de main)

tesite entre m’acheter Coupe du
Mondde 98 sur PC ow sur PlayStation.
(Julien Mangot, 77)

@ raphiquement, si vous avez la

config suffisante c.a.d. un P200
et une 3Dfx. le PC est trés supérieur.
Mais la PlayStation I'emporte Euut la
main en convivialitt. On appuie sur
Start et on joue avec ses potes sur la
grande télé... Mon choix perso se porte
done, trahison, sur la console.

G 1 lisant certains arficles de Jovstick, jad
remangue cerfaimes vulganites du gene :
putain, merde, ete. Pourriez-rous utiliser un
languge plus correete dans vos articles ?
{anomyme)

@ ue nenni, foutredieu (Moulinex)
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Microsoft. B 327 733 184 RC Corbeils .

. QUELQU'UN PEUT-IL

sl
MON FUSIL EST DEVENU MON MEILLEUR AMI. w

J'AI DEPLOYE MES TROUPES SUR LA CARTE TRANSPARENTE

-~

T OURQUOI JE SUIS

J'AI DES MYRIADES DE TANKS.
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Compatible
Force Feedback Pro

TERTATOOLS
Computer Graphics Solutions 2 : s 3 . 3
Espece de téte de lard, si tu meurs, c'est que t'as pas suffisamment

mouillé ta chemise. Dans Urban Assault, si tu veux sauver la terre, faut pas
t'attendre a une promenade de santé. Tu devras te téléporter dans 'un des 15 dif-
férents véhicules mis a ta disposition et te mesurer a I'ennemi en le regardant

© 1998 Microsoft™ Corporation. Tous droits réservés. Microsoft® et Urban Assault” sont soit des marques déposees
par Microsoft® Corporation, soit des marques de Microsoft” Corporation aux Etats-Unis d'Amerique et/ou dans d'autres pays.
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dans le blanc des yeux. Tout ca en mettant au point la stratégie globale pour gagner la guerre.
Tu devras gérer des ressources, créer des batiments et de nouvelles unités, upgrader des technologies
et deployer tes unités sur le champ de bataille. D’'accord, passer des années a étudier I'art de
la guerre, ca peut aider. Mais pour gagner, t'as plutoét intérét a sulfater tout ce qui bouge.
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Face a I'accusation de position dominante (putain d'euphémisme !) lancée par le gouvernement ameé-

ricain contre Microsoft, le numéro 1 mondial des logiciels a déclaré que cette accusation était * sans
fondement “. Non content de faire prendre des vessies pour des lantemes, Bill Gales a déposé une
* conire-plainte “ contre les 20 élats américains qui ont soutenu les autorités fédérales. En attendant, la
premiére audience est prévue le 8 septembre.

La je seche. Parce qu'il fait chaud mais
parce que c’est comme ¢a. L'angoisse de q
la page blanche que ¢a s‘appelle. On se
demande d'ailleurs pourquoi ne pas
appeler ¢ca I‘angoisse de I'écran blanc.
Remarquez je ne suis pas plus angoisse
que ¢a mais vous voyez |'idée générale.
La langue francaise est riche d’expressions
imagées, empruntées a divers métiers ou
techniques. Mais des meétaphores en
rapport avec I'informatique ou le jeu, il n'y
en a pas. Pas encore en dehors de nos
petits cercles d'initiés. De la vapeur, nous
avons hérité “étre sous pression”;
de I'electricité *peter un plomb” et autre
“disjoncter”. Et je passe sur “avoir le vent
en poupe”’, “virer de bord®, etc. Bon ok,
“je change de disque®. Ces expressions,
fout le monde les utilise sans que cela
paraisse incongru, dans les médias, dans
les romans, au cinéma. C’est marrant de
penser que dans quelques dizaines
d‘années, on pourra enfendre “Albert est
sympa mais buggé a mort” ou encore
*J'ai pas su quoi lui répondre, j'éfais
completement formaté®. Peut-éire méme,
“Arréte de faire ton Billou” qui remplacera
“se prendre pour le maifre du monde” ou
bien "Celle-1a, c’est une vraie Lara Croft”
qui renverra aux oubliettes Jane Mansfield.
Voila, hop, finalement, je m’en suis pas
mal tiré, pour cet édito. Le fruc, c'est
d'écrire ce qu‘on ressent, méme si ce
qu’on ressent c’est gqu’on n‘arrive pas a
ecrire. Voila, c'est ¢a le fruc, laisser couler
et écrire ce qui passe par la féfe.
Cyrille Baron
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pher Walken, J.T. Walsh.

Christo
LoIa (Romane Borhinger) ne vit

que pour sa kawazaki ZX6R. Milo
(Christopher Walken), I'ami garagiste
chez qui elle travaille pour se payer
les pieces de rechange, la malméne
et lui impose des réparations dégra-
dantes. Un beau jour, Lola réunit
assez d'argent pour prendre |'auto-
route du Sud et rouler vers Perpi-
gnan . Elle est enlevée par le syndi
cat des camionneurs sur le parking
d'un Restoroute. Dés lors, elle devra
se battre pour sa liberté et sa pas-
sion : vivre vite.

La démo d'Urban Assault est disponible
chez Microsoft. A consommer sans

modération tout en lisant le test de ce
mois-ci.

Intel vient d'annoncer la baisse de ses
. tarifs de composants pour le Celeron,

pour étre vraiment sir qu'il soit en
dessous des 1 000 dollars. Comme ¢a, ¢a fera
plus de mauvaises machines vendues dans le
monde. Intel va aussi se lancer dans la fabrica-
tions de pagaies. Celles-ci seront vendues en
option avec les micros du type Celeron, el aide-
ront les consommaleurs @ ramer.

BILL SUX

Le magazine “Time” s'est fait I'écho d'un cos
intéressani de graffiti high-tech. Il semblerait
qu'un couple d'ingenieurs d'Infel travaillant a
la conceplion d'une version récenie du Pen-
tium aien! inclus dans ce processeur un mes-
sage indiquant sans ambages leurs sentiments
a I'egard de Bill Gales, président de Microsoft
ef bon ami dIntel. Mais pas dans le code,
hein. En examinanl, @ l'‘aide d'un puissant
microscope élecironique, une zone précise du
processeur -une zone minuscule large de quelques microns- on peut distinclement dechifirer,
dans les pistes de silicium, la phrase : "bill sux”. Ce léger détail a été découvert par hasard. Un
grand nombre de ces processeurs avaient deja été lancés sur le marche el ufilisés dans plu-
sieurs dizaines de milliers de PC

Intel a declaré que les deux ingenieurs responsables élaient d'anciens employés de Motorola, la
société produisant les processeurs équipant les Mac d'Apple. Evidemment, dés que le tag ful
rendu public, les deux ingénieurs ont été virés par Intel. Avec perte et fracas, méme. En afiendant,
je me demande bien si mon PC fait partie de cette série limitée assez réjouissante, n‘ayons pas
peur des mots. Un Pentium bugge, mais quel bug ! Si vous avez acheté un PC recemment, vous
avez peul élre le graffiti, Ne vendez pos volre becane. C'est super collector !

Sierra Pro Pilot Stop |

On savait Pro Pilot obsoléte. Dynamix le confirme puisque Pro Pilot 99 est annoncé pour le

es

mois d'octobre aux Zétazunis. La nouvelle mouture sera (enfin) accélérée 3D. Bref, on oublie
la version festée dans ce numéro ef on aftend. Ceux qui I'on deja acheté seront ravis. C'est un
peu du foutage de gueule, non ?




Procliainement;dans:les salles
LES NAINS

Genre : Comédie dramatique
Durée : 90 minutes

Distribution : Leonardo Di Caprio,
Kendy Ty (excellent)

acteur au Tibet, Wong Kar Pai

(Leonardo Dicaprio), un type peu
sympathique, est engagé pour re-
peindre 200 kilométres de pylones
de remonte-pentes. Aprés une chute
d'une centaine de métres, et I'am-
putation des deux jambes, le jeune
homme brisé est recueilli par des
témoins de Jéhovah (Kendy Ty). Dé-
pouillé, réaliste, un film dur et dé-
rangeant sur la solitude, les rela-
tions familiales et la peinture au
rouleau. Pingouin d'argent a Berlin.
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Alors 10, je me maire. Aclua Ten-
nis... eh eh eh. Ca ne me fait rien
du tout : ni iremblements nerveux,
ni accablement soudain, rien. C'esl
du tennis : aucune chance qu'il
afterrisse sur mon bureau pour un
test cui-la, je suis franquille. De
toute facon, je suis pris : frop de
jeux de foot ces lemps-ci. Mmmm,
quoi ? Je parle pas du jeu ? Failes
un effort, j'ai mis les photos expreés.
Allez, je vous fais le son : plop...

plop... plop.

Rappel des épisodes
précédents : Has-
bro vient de rache-

ter Microprose, Psygnosis
“aurait” été racheté par
Eidos, Virgin n'a pas
encore trouvé d' acquéreur
et Broderbund est égale-
ment a vendre.

Episode d'aujourd'hui : le
groupe Cendant qui pos-
séde Sierra, Blizzard et
Berkeley System est a
vendre (voir news
“Grande braderie d'été").
La semaine prochaine,
deux programmes pos-
sibles en raison de
la Coupe du Monde
du n'importe quoi
GT Interactive compte
ses sous et rafle tout, ou
bien Bill G., un mysté-
rieux investisseur, fait
péter le chéquier entre
deux procés.

Opération a code ouvert

Personne n'est foutu de nous expliquer les implications réelles du procés
de Microsoft, mais bon, voila le demier rebondissement en date. Puisque
Microsoft prefend que son navigateur ne peut pas élre refiré car il est par-
tie intégrante de Windows98, les juges fédéraux ont dit (euh, a peu pres,
hein, je traduis avec I'accent) : "Okay, pouichque c’est comme cha, give
nous le source code de le windows, on va juché nous-mémes si c'est la
vérité true, yeah”. C'est un comité d'experts du fribunal qui va examiner
fout ¢a. Vous savez, un comité d'experts, c'est constitué de plein d'infor-
maticiens qui ont fravaillé @ gauche, qui sont susceptibles de fravailler a
droite... J'imagine que Billou va étre ravi de donner le code source
(c'est-a-dire tous les secrefs de programmation) du cceur de Windows a
ces braves gens...

\ous n'y arriverez pas
[ou seul

Le jeu de strategie galactigue
30 Temps Reel exclusivement on line

Un univers infini
Un combat absolu
Une partie perpetuelle

MANKIND &
DEO GRATIAS

2 jeux de strat@nie definififs
Disponibles |e 20 novembre

www.cryo-interactive.com

INTERACTIVE
ENTERTAINMENT

3615 Cryo
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SOUS LE SOLEIL DE

Solap

J'oi été agréablement impressionné par une démons-
trafion de Solar. Il s'agit d'un jeu de stratégiefflemps
réel dans un univers mysfique et magique. Son mofeur
3D m’a séduit, avec de choueftes effets de lumiére et
un zoom bien fichu. Le graphisme m’a bien plu aussi,
joli, original, exofique. Ludiquement, le jeu devrait
s'inscrire, comme bien d'autres, dans la lignée des
Warcraft 2 et Command & Conquer, avec cependant
quelques nouveautées régénérafrices : la présence
d‘un dieu dont il faut s'aftirer les faveurs ou apaiser la
colére en lui faisant des offrandes et la possibilité de
faire évoluer ses personnages jusqu'a ce qu'ils par-
viennent au rang de héros. Développé par Creative
Edge, Solar sortira en novembre chez Ubi Soft.

LEcHACAL DE RE THUNE
REGARDAITSON PETIT

DE(EUNER PARTIREN
FUMCE DANs Sow sradIE

Thomson

SE FAIT LANCER DANS LE
Multimedia

Dans le cadre de l'opération de privatisa-
. tion de Thomson Multimédia, Microsoft

sera actionnaire. Ca veut dire que les télé-
viseurs, machines a laver, lave-vaisselle et ouvre-
boites électriques, auront tous quelque chose de Bill
Gales dans les entrailles. Tiens ! pendant que 'y
pense, ¢a concernera aussi les ordinateurs Thom-
son. Si, si, vous savez bien, ceux qui sont chers,

moches, qui sont dans les écoles primaires et qui ne
marchent pas.

H OERVIGE PATGH

Microsoft a sorli (le 18 aodt) le premier * service pack

duMouflon, «le jouffu pour Windows 98. Il qpponera DirectX 6 et dilféren}s gle-
A(P[We Viondy) et monsieur Sko- menis pour lucmte‘r Iupgrqde des mucr_unes anciennes
vack (Popeck) trompent | (genre 48_6 t_?l premiers Pemlum) el la gesn_on des réseaux
s'injectant du hachisch. L'arrivée de J'ai bien écrit " faciliter ”, parce que, altention, dans la ter-
Julie (Emmanuelle Béart) une handi- minologie Microsofi, un * service pack “ ¢a apporie des
capée moteur aux meeurs légéres, fonctionnalités nouvelles, ca ne corrige pos les bugs, non,
chamboule tout ce petit monde. non, non. Enfin si, un peu, mais ¢ca apporie plus de service
S'enchainent alors guiproquos co- que ¢a ne corrige de bugs. Pour I'instant, on ne sail pas ce
casses et scenes coquines. qu'il en sera pour les versions frangaises. Le béia fest de
= Windows 95 confinue...

ck Stanzack)
n désceuvré et dépre
Une rﬂrpntp rupture avec sa fem
me et des échecs répétés d:n
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Bon, calmez volre joie. L'aricle de

Time Magozine “ sur le graffiti high
tech (bill sux) n'était qu'un gros canu-
lar. Un pelit ploisantin s'est amuse,
avec un logiciel de relouche d'images,
G pondre cefie pholo truquée. Dom-
mage, c'élait une belle hisloire.

ick Kelly

Yo]ando (Valeria Bruni-Tedeschi)
caissiére dans un magasin de lu-
minaires, s'éprend de Paolo (David
Patrick Kelly ) un jeune Yougoslave
tenancier d'une roulotte de tir au fu
sil a la Foire du tréne. D'origine ser-
be, Yolande tente de remonter le
passé troublant de Paolo pour dé-
terminer si pendant la guerre il était
Serbe ou Croate

| DE TROP

Elizabeth, la jeune maman qui s'est rendue célebre en accouchant en direct
sur le Net, le 16 Juin dernier, aurait mieux fait de s'abstenir. En effet, le dépar-
tement de police de Floride I'a reconnue comme éfant Elizabeth Ann Oliver,
40 ans, recherchée pour émission de chéques sans provision. Aprés avoir dis-
paru de la circulation pendant deux semaines, elle a décidé de se rendre aux
autorités du comié d'Orange. Bien qu'elle fut remise en liberté contre une cau-
fion de 9 000 dollars, il n'en demeure pas moins qu’elle est encore et toujours
recherchée par les autorités du comté de Seminole. Comme quoi, faire I'inté-
ressant devant une Web-cam peut étre aussi révélateur de connerie.

oLOI'd Of ﬂl
blizzar

Blizzard a dégu pas mal de ses fans groullianis en ne sorfant pas Lord of The
Clans. Simple lasstude ou histolre de gros sous 7 Quimporie, des joueurs molns
empolés que d'aulres ont décidé de faire unae pétition pour que ce jeu soit distri-
bué envers et confre fout. Dans les leiires envoyées (quelques centaines), on
trouve une grande majorité de méconfents, quelques fanatiques du Mac qui en
profitent pour mendier des sorties et d'autres rdleurs. En tout cas, c'est bien gen-
fil pour Blizzard. Si J'etals eux, je garderals les adresses e-mall pour me faire un
cupd erunn ire @ offrir au directeur du Marketing, d'autant que chez Cendant,

T Bt E I | £ JEU DE SIMULATION DIV
gw_TOURPARTOURf

‘, 111 Pouvoirs Divins
. L i 4% 65 Races Hidi
m:ns il ne restera qu’'un seul Dieu

l

1 DEO GRATIAS & [ R/
| IRES ' MANKIND s
FXAJONV E/IN L UND/OD &7 2 jeux de stratdgie definiifs " P
@4 Disponibles e 20novembre RGN (OIS 2 France Telecom
3615 Cryo
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STRATEGIE TEMPS REEL

e EDITEUR : VIRGIN
DEVELOPPEUR : WESTWOOD
SORTIE PREVUE : NOVEMBRE 98

Alors 1d, autant étre clair d'entrée, je n‘ai rien, mais alors rien de nou-
veau @ vous apprendre sur C&C : Tiberium machinchose (Fishbone, me
dit en passant : « Bah c’est un peu comme d’habilude, ¢a change pas,
mais bon... »). En faif, depuis I'E3, il n'y a rien de neuf de la part de
Westwood. Alors avec ce qu‘on vous a déja raconté durant le compte-
rendu du salon, plus le reportage de Morgan quelques mois avant,
vous en savez autant que nous. Les seuls frucs un peu nouveau, ce
sont ces screenshols que vous voyez. Et encore, ils ont visiblement été
pris sur la version de démo faite pour I'E3, c¢'est-a-dire en mai 97. Pas
trés bon signe pour un jeu prévu pour la mi-novembre... Enfin, moi, ce
que 'en dis...
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Powr la premiére fois, les 3 awventures
de “Uile aux Stnges” réunies.

Sillonnez les mers, rencontrvez pivates fantomes et ﬂrﬂéw;tier:, et vevivez

les aventures cocasses de Guybrush, d’Elaine et du pivate LeChuck sur Vile mandite.
Alors, aﬁ%t&z votve sabre et a L’abordage/ L1

“La saga Monkey Island est devenue ume telle reférence

- - Sy i - - (:hiipdlwww.ublsoﬂ.fr)
tians le tomaine des jeux video, quil n'est pas rare de voir utiliser T Ll b Soft .
Ia formule A fa Monkey Island” JOYSTICK i
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ulllll pars el i [ Plan

ont joue Hn:lllwl Burton et Bourvil ?

Pas fastoche, j'ﬂ\. _C'est * Lo Jour le p us Long Si vous aussi, vous voulez enh’u_dn‘ lous
Refrouver les plaisirs cx rémes d'un pglﬂ.ﬂ]u age Q_r;,un les jours les u‘mnms_pﬁmsvs bidons en
les ]‘JT"" allemandes, & la velile du débarquement du rentranl crevé du boulol, du genre

C juln en Normandls, c'est ce que vous proposera 101st “Feignasse qui gagne son pognon en jouant
Airbomn, en vous mettant & la 18te de 18 paras. Et Ii res- toute la journée a des jeux vidéo | Scandale !
semble & un gros morceau, ce jeu-1a... 9 campagnes Donne-moi les sous ou je le plante ! D'ailleurs

ons chacune et dans lesquelles il j'me tape la femme et c'est que juslice !
faudra Jongler avec sa poignée de soldals elc.”, répondez illico a I'annonce sui-

face & un enneml retranché et en sur- vanle :

nombre (jusqu’d 140 dans les scéna- Grande marque de jeux vidéo
rias es plus chauds). Et ¢ca n'a pas recrute des démonslrateurs
I'air d'éfre un Space Invader du Te ex pour effectuer des démons-

fout. Non non, plutd! un Jeu réa- trations en grandes sur-

1ot a intilla Ia 3 - . -
lista el meme po.n‘;.!:u_x, Al D'oprés Blankgaming.com, Les voix de  faces. Bonne présentation
el Tiberion Sun seront celles de James Earl ¢l facilités commerciales

' A E:: !;U:CJ ‘f !f‘f\%mb SOHNNS ?ﬂﬂ Jones (Darth Vader, Thulsa Doom) et de  requises. Disponible de fin
ierre (Gérard Darmon) croit se gr‘ncu C"f,'”,ja 3%;“6&'"55. WM Michoel Biehn (Michael Biehn). En  aodt a fin décemble. Rému-
trouver face a son destin lorsque P :p rmqﬁr reprodull c}l Jlu France on ne sais pas. Jacques nération 400 F nel + frais +

son médecin lui apprend qu'il e Lp o4 Balutin et Roger Carel, j'imagine. comm./jour. Envoyer CV +

souffre d'une maladie rare : la “ re pholo a Haule Fidélité, 226

tournade ". Il ne lui reste plus qu'une rue de Charenton, 75012 Paris.

trentaine d'années a vivre. Le salut Au passage, je me demande ce
viendra-til de Samantha (Michel qu'on enlend par “bonne présentation”

C!U CL:GC:"IE:'.QUSS ef com-

tne
Blanc) un travesti se faisant régulie- enes. . ISt o BN
AL P atiE et OdTsnr Brdaria Le sysime sera basé sur Ie four par four, fout en dans ce créneav. DiRabjtude, clest REEer
Carine (Anne Brochet) qu'il harcéle Emp[umﬂm des éléments a la stratégle/te mps réel (Cﬁuk- de la EI(I'S.?(.’ C(JI‘IJ'ILE’. 4 ,UC'{U" LA LI
avec une lampe de poche ala sortie tail qul avalt donné de bonnes choses avec MAX). 101st peur la. Tiens, j'ai une super idée : une cravale-

de son travail depuis dix ans ? Airborne est développé par Empire, édité chez Ubi Soft et tapis de souris. Chic et efficace. Monde de
sa sorfie est prévue pour oclobre. merde !

[
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Six mois, pas un client. L'ennui se fait palpable dans votre
. bureau acheté a crédit. Et soudain, comme dans un réve,

votre porte est franchie par la plus jolie paire de jambes,
suivie de prés par la plus jolie paire de seins, que surmonte le plus
joli minois que la terre ait engendré depuis que I'homme a marché
sur Vénus. El toutes ces merveilles appartiennent a une méme per-
sonne. Mieux, a une cliente.
Aussi inattendue qu’une apparition d'ovni, Overseer, la derniére aven-
ture de Tex Murphy, viens d'atterrir sur mon bureau. Tex Murphy,
c'est le héros d'Under a Killing Moon et Pandora Direclive, un privé
minable qui traine sa gueule de bois dans le San Francisco d'un futur
halluciné. Le soft est a cheval entre I'aventure et le film interactif, mais
n'y voyez surtout pas la une insulte : les acteurs sont bons, avec les
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notables présences de Michaél York («L'dge de cristal», «Au nom de
tous les miens») et Rebecca Broussard («Piége de cristal», «Mars
Attack» el... Arctor me précise que c'est aussi la réguliére de )ack
Nicholson). La caméra est dégourdie. Scénario et dialogues sont tout
simplement emballants. Certaines vannes sont carrément du niveau de
«Twin Peafks» ou de «Friends». Les voix américaines onl élé gardées,
et les dialogues sont donc sous-titrés (excellent choix, les voix originales
sont d’enfer). Mais Overseer est aussi une aventure a premiére vue
passionnante, dotée d'un moteur graphique qui permet de se balader
librement dans des lieux en 3D pour y dégotter des indices.

Bonne nouvelle, le jeu sort ce mois-ci, directement en budget, dans la
collection Premiére d'Eidos. Le test de cette belle béle de 5 CD, égale-
ment dispo en DVD-Rom, sera pour le mois prochain.

o Vi:gi;l Games .-

http:/ /www.virgininteractive.fr
‘9 ag Ele ot

Hint-line
08 16 68 94 95

minutle
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Reirouvez I'ambiance prenante
de X-Files dans un jev
d'aventure imaginé par Chris
(arfer et Franck Spotnitz eux-
mémes. Les vrais acleurs ont
fourné tout specm!emem pour
['occasion. Composé de séquences
idéo totalement inédites, X-Files a nécessité 7
maines de lournage et 3 ans de ;iewla!oppemenr De ce
e S uit le jev comporte 7
' .AJ‘*..__:,'.T_ CD afin de contenir les
4 | dizaines de lieux
différents et les 15

k fins disponibles.

Eo, nible
s -~ = Début Sept.

-

—

Manette Freestyle Pro
Controlez intégralement votre moto en inclinant
la manette dans la direction ot vous voulez aller.
Compatible avec tous les autres jeux.

Godlez aux joies de fa cascade et l |
™| du dérapage controlé a moto
{ ! Vous pourrez coniraler le pilote )
el son engin indépendomment ~ * '
el bénéficierez ainsi d'un )@
= réalisme optimum. Effectuez e
16 sauts et cascades différents, :
fout au long des 20 courses en E'—
intérieur ou extérieur. Créez

vos propres pistes grice d un Q’."-‘!c -.‘
éditeur de circuils. Enfin le mode |
mulli-joveurs avtorise jusqu'a 8 ey

concurrents. wn'ble
-Sept. ‘

Retrouvez
I'atmosphére unique
du suceés cinématographique 97

de Luc Besson : 2 personnages,

! Leeloo et Korben Dallas aux
apmlrdes variées et
— multiples el 2 intrigues pour
contrer ['vltime invasion d'exira-
lerrestres maléfiques : 15 missions
b dnns un environnement

interactif. #onl ble
. —___'Wssept. |

Avec un graphisme m— P
superbe ef plus de réalisme B, \/
(conditions météo, pluie, :
| tempéte...) des effets de A
= 1 lumiére en temps réel, des S
= ombres dés molos sur lo route, 2 modes {artade el if‘ N N
s:mula!mn} un edneur de circuit, des circuits
entiérement en 3D, une compatibilité avec toutes les
cartes 3D, un mode mferm el un mode multi-
joveurs (de 4 8) cette nouvelle version ravira les fans
de courses de motos ! onible
Sept.

Découvrez le Catalogue Officiel CD ROM
PC dans tous les Micromania !! ==awiliT

SWAT Une simulation policiére frés réaliste
basée sur de véritables interventions du Swat
(officiers du département de police de LA.).
\ Avec 15 missions dans chaque camp, vous
: incornerez four d four des policiers de cette
troupe d"élite ou des criminels implacables.
(hoisissez les membres de votre équipe, leur

armement et les véhicules
que vous uliliserez sur le terrain. Floborez ensuite votre ;
stratégie en fonction de chaque situation d’urgence. ¢

e /)
DU NE Atréides, Ordos et Harkonnens i -

sdzr}ir&deth;;eggog :}u possession
7] s x i Do)
, defmrs Westwood réalise avec e fs*. ™" B o

jeu un remake excellent de Dune 2, =
E | farévoluton des
. 5 o] feux de stratégie
| temps réel. A ne

. | pas manquer !

donible
Debut Sept.




| La nouvelle référence des simulations de
|\ rally par les créateurs de Toka

Touring Car : 8 pays, 48 étapes, 12
voitures de rally, gestion des

- | dommages, réglages
Vi —® fechniques et

réparartions, élapes noclurnes, surfaces y /
multiples, 5 vues différentes, ralentis L
des course... L'intégrale de lo

simulation !
qonible
ut Sept. —

R IV [ R W 0 R l D Batissez un empire ef “ A
inventez des technologies [SSEEER. —

™ 55=\ dont vous ne pouviez méme pas

= m ) imaginer I'existence. Vous pourrez |8
« 1| gérer, combattre ou discuter avec une |

cenfaine de personnages différents !

Dépaysement %onible
-Sept.
Un jeu

garanti !
HEW
d'action

dans lequel vous '
prendre I téte d'une escovade de Rangers de I'US Army : 16
missions vous attendent dans 5
environnements gigantesques ou
vous devrez démanteler un réseau
terroriste, délivrer des ofages ou
effectuer des raids contre les camps

ennemis ! [@onible
Debut Sept. =

Un concept novateur : le ier jeu en 3D}
er’r?;s réel tactique actionet |

lexion. Prenez la féte d 'un commando de
7 soldats d‘élite et remplissez de

L A =

YT
(‘()MMANINDS

dangereuses missions. EFlaborez voire plan
d'aitaque, en tenant comple des positions ef des mouvements des
ennemis d intelligence artificielle trés développée.
24 niveaux infernaux !!

3615 MICROMANIA * Tout le catalogue des jeux
(1,29 F. la minute)

GRATUITE

avec le 1« achat!
De nombreux privileges |~ -
avec la Mégacarte et 5% de remise sur
des prix canons !

Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F.

THOMAS |ORDAN
7603119

* Toutes les offres sont valables dans la limite des stocks disponibles jusqu'au 30 septembre 98. Les dafes de sortie des jeux sont donnés  titre indicatif. Les éditeurs peuvent modifier les dates de sortie des jeux.
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MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Golerie des Champs - 84, avenue des Champs-Elysées
Métro George 5 - RER Charles-de-Gaulle-Etoile

Tel. 0142560413

MICROMANIA BVD DES ITALIENS _E‘a
Passoge des Princes - 5, bvd des Haliens - 75002 Paris
Mo Richelieu Drouot & RER Opérn - Tel. 01 40159310

MICROMANIA MONTPARNASSE
126, rve de Rennes - 75006 Poris - Mo Montparnasse
ou Saint-Plocide - Tel. 01 45 49 07 07
MICROMANIA ITALIE 2

Centre Cciol lalie 2 - Niveau 2 - A colé de Grand Oplicol
75013 Paris - Tel. 01 4589 70 43
MICROMANIA LA DEFENSE

(. Ccial Les 4 Temps - Niveau 1 - Rotonde des Miroirs
Mo & RER Lo Défense - Tel. 014773 53 23
MICROMANIA PARINOR

(entre Commercial Parinor - Niveau |

93006 Aulnay-sous-Bois - Tél. 01 48 65 35 39
MICROMANIA LES ULIS 2

(entre Commercial Les Ulis 2 - Tel. 01 69 29 04 99
MICROMANIA EVRY 2

Centre Commercial Evry 2 - Tel. 01 6077 74 02
MICROMANIA ROSNY 2 :
(entre Commerciol Rosny 2- Tel. 01 48 547307
MICROMANIA LES ARCADES

(entre Commercial Les Arcodes - Niveau Bas

93606 Noisy-le-Grand - Tél. 01 4304 2510
MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE
(entre Commercial Carrefour - 77190 Villiers-en-Biére
Tel.01 64879033

MICROMANIA VELIZY 2

(entre Commercial Velizy 2 - 78140 Velizy

Tel. 0134653291

MICROMANIA BELLE-EPINE

C. C. Belle-Epine - Niveau Bas - 94561 Thiais

Mo Villejuif Terminus - Bus 185/285 - RER C Choisy
Bus TVM Belle Epma -Tel. 014687 3071
MICROMANIA IVRY GRD CIEL

Centre Cciol Correfour Grand Giel - 94200 Ivry/Seine
Tel. 0145151206

MICROMANIA SAINT-QUENTIN
Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines - Face Carrefour
78000 St-Quentin-en-Yvelines - Tel. 01 304325 23
MI(ROMMHA CERGY

Centrs Commercial Les 3 Fontaines - Niveou Bas
Face Go Sport - 95000 Cergy - Tel. 01 34 24 88 81

MICROMANIA CRETEIL

Centre Ceial Créteil Soleil - Niveau Hout - Entrée Métro
Mo Créteil-Préfecture - Bus 117/181/104/308
94016 Créteil - Tel. 014377 24 1

MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER

(entre Commercial Saint-Sever
76000 St-Sever - Tel. 02 32 18 55 44

MICROMANIA TOULOUSE

Carrelour Portel-sur-Garonne
311727 Portet-sur-Garonne - Tel. 05 6176 20 39

MICROMANIA AVIGNON

Espoce Soleil - 84130 Le Pontet - Tél. 04 90 31 17 66
MICROMANIA MONTPELLIER

Centre Commercial Le Polygone - Niveau Hout
34000 Montpellier - Tel. 04 67 20 14 57

MICROMANIA GRAND-VAR

Centre Commercial Grand-Vor Sud
83160 Lo Valette-du-Vor - Tel. 0494 75 32 30

MICROMANIA CAP 3000
(entre Commercial Cop 3000 - Rez-de-Choussée
06700 St-Lourent-du-Yor - Tel. 04 93 14 61 47

MICROMANIA NICE-ETOILE

Centre Commercial Nice-Etoile Niveou -1 - 06000 Nice
Tel. 04936201 14

MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU

Centre Commercial Lo-Parl-Dieu - Niveou 1
69003 Lyon - Tel. 04 78 60 78 82

MICROMANIA LYON ST-PRIEST

Golerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest
Tel. 047237 47 55

MICROMANIA EURALILLE

(entre Commercial Euralille - Rez-de-choussée

59777 Lille - Tel. 03 20 5572 72

MICROMANIA LILLE V2
Centre Commercial Villeneuve d'Ascq
59650 Lille - Tel. 03 20 05 57 58

MICROMANIA NOYELLES-GODAULT
Centre Commerciol Auchan - 62950 Noyelles-Godault
Tel. 0321205277

MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL

Centre Commercial Cora-Cormontreuil
51350 Cormontreuil - Tel. 03 26 86 5276

MICROMANIA STRASBOURG

(entre Commerciol Place des Halles
Niveau Hout {Face entrée BHY)
67000 Strashourg- Tél.03 88 326070

GARANTIE MICROMANIA
1 AN
SUR TOUS LES JEUX

Conformement a lu loi informatique et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés ef de rectification aux données personnelles vous concernant.
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On ne connail pas assez le nom des développeurs de jeux. Bien
. qu'une évolution se fasse sentir a ce propos, el que quelques person-

nalités émergent, les designeurs el programmeurs sont souvent effa-
cés derriere le titre du jeu et le nom de I'éditeur. Pourtant, connailre le nom
des pelils coyotes qui nous font tout plein de belles choses peut étre trés utile.
Prenez Mike Diskett (eh !), Guy Simmons el Fin McGechie. Tous trois
viennent de chez Bullfrog : le premier fut chef de projet sur Syndicate Wars,
le second a travaillé sur le trés prometteur mais trés avorité Creation et le troi-
sieme élait le directeur artistique de Magic Carpet. Alors quand des p'tils
gars comme ¢a se lassent de Bullfrog et partent fonder leur propre société de
développement (du nom de Mucky Fool, « Pied boueux »), pas besoin d'étre

ACTION

< EDITEUR : EIDOS
DEVELOPPEUR : MUCKY FOOT
SORTIE PREVUE : MARS 99

trés malin pour savoir qu'il va se passer quelque chose d'intéressant. Urban
Chaos est leur premier projel. Le scénario est encore aussi secrel que la for-
mule du Coca-Cola (il est question d'Armageddon...), mais on sait que le
terrain de jeu sera une ville entiére modélisée en 3D, dans laquelle la
liberté d'action sera totale : on pourra tout visiter, du sol au plafond, des
immeubles aux toils, en passant par le métro et les égoiits. Et ceci de jour
comme de nuit, et par tous les temps. Plutdt orienté arcade (baston, envi-
ronnement plate-forme, elc.), le jeu demandera cependant un peu de
jugeote pour réussir ['objectif final. Nous en apprendrons peut-étre un peu
plus pendant 'ECTS (pour les nouveaux, il s'agit d'un salon anglais. Non,
pas le genre boiserie au mur, un salon consacré aux jeux. Pfft).




ILS SONT GRANDS, BLONDS,
FORTS ET INTELLIGENTS...

Gl b l .l NE MANGUERAIT PLUS
O a RU'ILS NOUS PIQUENT
ermonuclear .. NOSFEMMES !

i War

Un joli coup de hac-
kers : le jeu War-
games (dans sa ver-

sion commercialisée) est infecté

d'un virus. Ce dernier, qui

s'attaque a la registry et au

répertoire  Windows, s'active

lorsqu’on lance I'enregistrement

en ligne et affiche dans les trois

; mois aprés 'infection des ronds
bfmlcs el a'es croix rougcs La fﬁOS(’ a été confirmée par MGM qui encourage les
acheleurs a ne pas s'enregistrer et qui mettra a la disposition de tous un antivirus
gratuit sur son site. A la rédaction on se félicite de ne pas avoir vraiment lesté le
jeu. Non je plaisante X X X. Plus de renseignements sur le site officiel, au

ttp://www.wargamesmam.com/warning.fitml.

Prochiainement dans [es salles
M.B. CONFIDENTIAL

Genre : Policier francais en 256
couleurs

Durée : 80 minutes

Distribution: Jean-Pierre Marielle,
lvan Gaudeé, Kim Basinger

PENFEHEE
DU
MONDE

=
0
=
@
=
=
Steve Ballmer est le O
nouveau président de =
Microsoft. Cet ami F' i vous avez manqué le debut :
collaborateur de Bill @8 O\ 2 Motte Beuvron, début des an-
Gates, vieux de 18 ans W gm nées 60. Alors que la ville est
de boite, vient d'étre o noyautée par la corruption et le cri-
nommé par sa Majesté me, un inspecteur aux méthodes ex-
pour assurer la suc- = péditives (Jean Pierre Marielle) fait
cession de Billou qui, g ¢duipe avec un vieux bookmaker
pour sa par, a décidé de chinois (lvan Gaudé), infiltré dans le
se consacrerr a « la vision B miiieu des castreurs de porcs. Mise
Eionatl tal @ ©n scene remarquable pour un polar
Y RIeima o i O filmé a cent a I'heure, ol la violence
gf“’?gw de pmdu“-t--_” et les cascades font bon ménage.,
ou un certain o

probléme : impossible de ; Rage of the Vikings
savoir si ca nous fait une

belle jambe, ou si on
n'est pas rendu. ¥ i TENE ANToivg Du RANT
| 496: 3 SIECLES
ON PRIAIT
POUR QU’ILS

N’ARRIVENT PAS

ILS DEBARGUENT
EN NOVEMBRE.

SAGA

ColoRIe LES DIFFERENTs ELEMBNTS PUIS, '
WWPE CE UN JEU DE STRATEGIE EIAI"\’EARE =
PINGOVIN ET folle-LESOR DU cae‘romﬁnf B e G A C! RYO

Puis HARIlle-LE A ANTOINE !

www.cryo-interactive.com 3615 Cryo



ESI-Ce que

|6S programmeurs &

e [aping- Sﬂlllllﬂl's

Qui a balancé une putain de vache sur la tronche a Earth- | ,
worm Jim ? J'en sais rien, mais il est maladroit puisque cet |
abruti a survécu. Du coup, il semble que du fond de son i
coma, le gars Jim eme dans les limbes de son propre cer-

veau, d la rencontre de ses fantasmes et de ses phobies, de

Satan le Chat, du Lapin-scooter, des disco-zombies... nan,

les disco-zombies, 1a c'est trop, je peux plus, j‘aréle, stop.

« Préparez-vous aux fous rires », dit le dossier de presse.

Ben voil@, je suis prét.

Prochiainement dans 1gs salles

LA FEMME |
TOURMENTEE

DANS LA FAMILLE DES TRUCS QUI ENERVENT,
(virgule) JE TIENS A CITER LES ABUS ABUSIFS
DES CORRECTEURS  ZELES.  (poinl)
JEXPLIQUE : (deux poinls) QUAND JECRIS
QUE MACHIN S'EST FAIT ARRETER A 21HOO,
(virgule) HEURE DE GREENWITCH, (virgule)

CA NE VEUT PAS DIRE QU'IL S'EST FAIT ARRE-

TER A GREENWITCH A 21HOO, (point) PAREIL

POUR LES AUTEURS DE B.D : (deux poinis)

QUAND J'ECRIS QUE ANGE FAIT LE SCENARIO : : :

SUR DES DESSINS A COUPER LE SOUFFLE Gt Interacfive aurait réalisé un

D'ALBERTO VAR ANDA, (virgule) CA VEUT PAS i illi
DIRE NON PLUS QU'ANGE RACONTE L'HIS- pr0fn nef de ]'8 million de dollars.

L1 vie de Laura est remplie
d'hommes de pa SI8S
lendemains F.'Ia]r

Gilles (Pascal L 5), un nour
risson de quelqu apparem-
ment al) d ; doit faire

e TOIRE D'ALBERTO VAR ANDA SOUS DES DES- Est-ce grdce a Deer Hunter ou @

n le jeter dans la Seine et con SINS A COUPER LE SOUFFLE. (paint) MAIS LA g :

ucr dvivee conme tineiCalone ? JE PENSE QUE LES LECTEURS AURONT COR. Total Annihilation ? La question
JeL UELANENES: (Ralnl) est décidément pesante.

FAUDRA MUSUER ToVTGA
MoN PETIT CASQUE NoTR !

LA LECON
DE TECHNO

1"OS

NIBS

Ca n'a pas beaucoup de rap-
. port, mais ¢a me fait bien rire.

Les Américaines se sentent
menacées sur leur lieu de travail. Elles
investissent a fond dans la chirurgie
esthétique pour se faire gonfler les seins et
collent ensuite des procés pour harcéle-
ment (cest une synthése, hein). On a
complé 122 285 interventions de ce genre
en 1997, et, dans le tas, plus de 15000
interventions sur des fillettes dgées de

AwaSTIij SEULE MMETHODE DU DocTEUR. Pl'NGOUl'NMAN (MP-E- treize a fiix—ﬁuit ans qui va:fm:'ent res-

sembler a leurs poupées Barbie.

Dau; une famille bourgeoise u[tn
classique, un grand c -
teur de musique de films (V
achete une harpe Ia<er a
Au méme moment dans une rave
mfh Joe, \uenrsu dnrodm} en

de protoxyde d'azote,
mixe comme un ouf sur sa platine
laser. Une édie top méga groo-
I mé s et cocktails hyper

vitaminéeees.

J
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Guillemot

Maxi Gamer Phioenix, de Guillemor Intervational, est avjourdhiui la
seule carte graphioue 2D/7D A offrir 4 la fois:

- PCt

Une oualité inégalée en 2D !
2D/3D o~

Moreur 2D Voodoo Bandies™ 100 Mlsz / 1 28-bir ulira-performans
Accilérarion 100% hardware 2D encore jamais ATTEINTE

Des performances 7D sans compromis pour les jeux

Processeur Voodoo Banshiee™ ulira-puissant A base de rechinvologie Lepouvorn DU PHOENIX
ENACTION!

4100 misaLINS Ay e
TR T Tt

Voodoo? ™, |a relirenee di |a 2D
100% comparible avec Tous les jrux 2D : Chide™, DiwciZD™,
i1 OpinGL®

.3 ~ Avec Maxi Gamer Phoenix, propulsez véritablement vos jeux 7D,
9 dynamisez voz applications Windows® er vorre WEB.

' b o FRANCE: GUILLEMOT INTERNATIONAL- BPZ - 56204 LA GACILLY Crdes
. - mi’:‘:::‘f":’: ’“""’"’;‘;:(‘ ¥ % o i gt Tl 0299 08 81 71 - Fax 02 99 08 94 17
7 Clide™ soy B | crive, I SUISSE: LOGICOSOFTWARE - Tél. 021/ 613 07 0F - Fax 021/ 616 53 17
‘ 3 BENELUX. GUILLEMOT INTERNATIONAL - Tl 02 735 23 63 - Fax 02 735 3

www. guillemor.com



SIMULATION DE RALLYE AUTOMOBILE
EDITEUR : CODEMASTERS
DEVELOPPEUR : CODEMASTERS
SORTIE PREVUE : FIN 98

d‘année | Franchement épaisse méme. Ce mois-ci, deux fitres

nous ont pris par surprise : @ ma gauche, les partisans de Super-
bikes (une simulation de moto), J'ai nommé messieurs Fishbone et lan-
solo. A ma droite, les défenseurs des sports mécaniques virils, Casque Noir
et moi-méme, fervenis partisans de Colin McRae Rally. Moulinex n‘a pas
le permis, il fera arbitre. Tréve de plaisanterie, le gars Colin McRae, cest le
champion du rallye automobile et il a eu la bonne idée de vendre a Code-
masters le droit d'utiliser son nom pour une simulation de rallye qui a I'air
fout plein chouette. On avance en terrain connu, puisqu'il s'agit du moteur
de Toca Touring Car, adapté aux conditions de courses prévisibles dans ce
genre d'activité : boue, sable, neige, herbe, bitume et parquet ciré. Le jeu
proposera 48 stages répartis dans 8 pays différents, et vous bénéficierez
des commentaires du véritable co-pilole de Monsieur McRae. Il y aura
méme un tutorial pour apprendre les fechniques de conduite (Casque
Noir, tes jours sont compiés...). C'est magnifique, ¢a sort bientdt et vous
aurez besoin d’'une 3Dfx. Eh oui.

. Ouh qu'elle va éitre dense en simulafions mécaniques, cefte fin

"01:05.34% -
01°07.3%

[
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endant 12 ans, le Chevalier du
Goitre n'a qu'une obsession :
venger son ami le duc de Gascogne
retenu sous vide au Puy-dufou.
Roger Croupi croupit au fond d'une
geole et s'eprend de la jeune fille
qui n'est autre que le frére jumeau
du roi. Un film culte, dréle et sexy
par l'auteur du <Jardin intime»,
grand prix du Festival Trash de
Castle-Donnington en 1996.

Amazing Studios, la
. boite de développement

d'Eric  Chahi, auteur
d'Heart of Darkness, intente un
procés @ deux magazines anglais
pour avoir publié une soluce de
leur jeu. Amazing Studio a en effet
déposé tout ce qui est juridique-
ment déposable : les personnages

y 4
bien sdr, mais aussi les ridicules
fringues du méme et méme quan-
litt de screenshols du jeu. Du
coup, personne n‘c le droit de

publier de soluce de ce fitre sans
En voila un projet qu'il est ambitieux | TR [Hells MEATTC! I T S A T
Ring est un jeu d'aventure dans l'univers [ECSINHE ]G Rl IR ]
(CRGREGIH SR TN RTINSl avec ce qui est crétin, que c'est
T -0 Rl s T T R s [l dangereux. Remarquez, c'est sur-
I'Orchestre philarmonique de Vienne, ef EROITEHETHEIRI
que je fais dessiner le jeu
par Philippe Druillet, et |
que j'ai méme la voix de
Charlote Rampling en
guest star, el que pour | = l

finir je vous colle le tout
sur 7 CD-Rom, pas moins. e — . | | &

Ah si, encore un truc : % . : ; | PlaySt
c'est chez Cryo.

£h

ROM

>
alion




Nos PG ont des oreilles

L'université californlenne de
. Berkeley vient de lancer une

opération  d'écoufe  des
signaux radio exiralerestres, en
demandant @ 115 000 volontaires
possesseurs de PC individuels, de traiter
les signaux recueillls par les anfennes
d'écoute radio braquées vers I'espace
profond. Alnsl, ces PC du monde entier
pourront-ils décortiquer les messages - }
recueillis car la NASqA a arrété son pro- W ‘IESP_ERE Q'ils NE VONT PAS ME PAYER
gramme d'écoute, foute de subven- EN T'GkETRESTo'

sions.
m h.

On en parlait justement dans le courrier : quand on veut greffer
un lecteur DVD-Rom dans son PC, il faut soit lui ajouter une
carfe de décodage MPEG-2, soil posséder une care gra-
phique qui décode le MPEG-2... ce que fait justement |'ATI

O
XPERT@Play 98, disponible en bus AGP 2X avec 8 Mo de
Ram et architecturée autour du chip ATI 3D Rage Pro. Et pour
féter ca, en plongeant la main au fond de la boite, comme
dans les bons vieux paquels de lessive, vous trouverez, O Sur-

prise... le DVD du film Microcosmos, le jeu Incoming (sur CD)
ainsi que le cablage nécessaire pour vous raccorder a la télé.
Tout ¢ca pour moins de

1000 balles.

W Prochiainement
= ,

® ELLE S'APPELAIT
- ZOREA :

c, il ren-

oulets
. Par un
re, Jean-

DtdlE’r (Lambert Wilson), chauffeur
de taxi parisien, vient d'acquérir
eau systéme de guid
satellite. Au bout d'une

des personne
N ou des g
3 possédé, estil fi
Qui pourrait le dire ? Son seul es
réside dans Andréa (Samantt
this), une jeune novice qu'il
embarquée pour un Paris Roi
Gare de Lyon. Mais ou est-elle m
tenant ?

lelex

Ed
est un
exirater- Le mois dernier, Frank Sinatra, ce mois-ci
restre  gaf- Nino Ferrer : celte fois, c'en est trop, je
I : aprés avoir sais ce qu'il me reste a faire...

laissé tomber sur
Teme lo canefte d'un
quelconque smart-drink
d'outre-espace, voila que
cette derniére provoque des
mutations toonesques @ mort,
qu'il est chargé d'arréter en retrou-
vant I'objet du délire. Le voila qui va
* gambader parlout, jouer de la sar- 4
bacane, voler a I'aide de son nceud
papillon... oui, vous avez bien
lu... Eh non, les développeurs
ne vont pas mieux. Un jeu de
plates-formes trés  clas-
sique, mais avec des <
effefs froidé impres- <y
sionnanis. Prévu
pour la fin de
I'année sur

Histoirg

Trois quoi ? Trois frimestres consécutifs de
bénéfices pour Apple. 101 miyons de dollars.

: o2 : = Cette fois-ci, ¢ca a fait grimper I'action. Si j'avais
Blizzard aurait dépassé la barre du million su... Avec le succeés des PowerMac G3 et I'armi-
e CURCULERUELCCCEIS  vée des iMac, on peut penser que dans frois
remels symboliquement le grand prix Bar- mois on pourra dire «et de quatre». On peut
bouzes/DST 98 de la table d'écoute d'argent. aussi penser qu'on pourra dire «encore raté».

Ga dépend du vent.

38 = JOYSTICK 96



POUR PC CD-ROM

> EDITEUR :
by
, INFOGRAMES
DEVELOPPEUR : APPEAL
-/ T SORTIE :
! 5 3

- DECEMBRE 98

Outcast

. ls n'ont aucun humour, ces développeurs. Pour qu'ils fassent la gueule,

il suffit qu'on leur ressorte quelques vieilles images de leur jeu, quand il
n'élail pas encore trés avancé, un peu comme certains téléanimateurs
exhument des séquences d'archives pour se foutre de la gueule de leurs invités («
Whoua U'as vu la tronche a Chirac en 1930 ! », euh non, ¢a ils le font jamais).
Figurez-vous que dans ['article consacré a Oultcast du précédent numéro, certaines
photos monlraient le fiéros élégamment vétu d'un pancho marron flambant neuf,
qui sentait bon son ¥ Made in Chiapas by authentic guerilleros ". Mais depuis,
quelqu'un ayant réalisé que c'était ridicule, a viré le pancho. Bon, okay, on
s'excuse bien, mais c'est quand méme pas nous qu’on I'a inventé le pancho, hein ?
Bientdt, ¢a va étre de notre faute si le jeu est retardé a décembre... De ltoute fagon,
s'ils m'embétent, je ressors les photos avec le tutu, na. Voild, c'était un communi-
qué de I'agence de diffusion des screenshols foireux.




POUR PC CD-ROM
EDITEUR:

h BRODERBUND
DEVELOPPEUR : RED ORB
SORTIE : PRINTEMPS 99

Prince of Persia

Le Prince de Pel se O'ardera t- 1l sa simpliciteé et son élégance ?

40 = JOYSTICK 96

dans le précédent numéro (page 106, méme), Red Orb s'est lancé dans la

réalisation d'une nouvelle mouture du célébre Prince Of Persia, le jeu qui a
créé le genre de I'aventure/action. Vous, je sais pas, mais pour moi, Prince of Persia,
cest tout bétement la découverte qu'un jeu sur PC pouvait étre beau. Alors
aujourd' hui, en ces temps fortement polygonisés, la tentation devait étre grande d'uti-
liser le potentiel technologique de nos pécés pour faire revivre le Prince de Perse.

. Il revient, mais, euft, pas tout de suite, tout de suite. Comme je vous le disais

« Spock, 3Disé moi ! »

Comme vous pouvez le voir, notre pelit Prince a été abondamment polygonisé, el
méme lexturé a la derniére mode. Cette suile est en effet un jew avec une vue “ a la
troisiéme personne " (comme c'est original...), mais devrait garder I'habile
combinaison de plate-forme, de réflexion et de combat qui a fait le succés des
précédents volets. Malgré le risque d'assister a une pure démarche commerciale,
tendant a transformer notre élégant héros en une Lara Croft a turban, deux
éléments nous mettent en confiance.

Toul d'abord, Jordan Mechner, le créateur (également auteur de Lasl Express, plus
récemment), sera de nouveau de la partie, puisqu'il officie comme conseiller,
co-auleur du scénario et qu'il créera probablement certains niveaux. Il apparait donc
comme le garant d'une certaine fidélité a I'esprit des deux premiers volels, a condition
que ses “ gardes du corps " de chez Red Orb lui laissent un peu de marge de
manauvre.

Ensuite, le péril de la pure démonstration technologique semble écarté. L'équipe de
développement a renoncé a créer elle-méme un moteur (elle a acheté le moleur Net
Immerse 2.0 a Nuwmerical Design), afin de pouvoir se concentrer enliérement sur le
design el le gameplay. Bon esprit, moi je dis.




Perse is beautiful

L'ambiance Mille el Une Nuils sera loujours au programme, lanl au poinl de
vie de l'archilecture qu'a celui de I'affronlement avec le prince : en plus de la
vinglaine de personnages humains, notre gars rencontrera des efreels, des génies,
des démons el méme un sorcier. Pour sortir vivant de celle visile dans la
mythologie perse, il devra manier le sabre, la lance ou deux épées, selon un
systéme de combatl fidéle a I'original : rythme, précision et timing seront
indispensables. Mais tout ceci n'exclut pas de nombreux puzzles ainsi qu'une
collection particuliérement vicelarde de piéges en tous genres, qui demandera plus
de réflexion que de précision, nous assure-t-on.

Lorsque nous I'avons vu au mois de mai dernier, la modélisation des personnages
n'élail pas encore définitive (ils élaient un peu gris), mais les décors qui étaient
présentés paraissaient dignes de la qualité que I'on attend d'une suite de ce
genre, el surtoul trés grands, ce qui est plutdt bon signe. Alors bien sir, le jeu
n'est prévu que pour le printemps 99, mais comme les images sont belles, on n'a
pas résisté au plaisir de vous les montrer.

RELEVER SON DEFI

VOUS DEVREZ
BIENTOT

www.cryo-interactive.com * 3615 CRYO




ADD-ON POUR AGE OF EMPIRES
EDITEUR : MICROSOFT
DEVELOPPEUR : ENSEMBLE STUDIOS
SORTIE PREVUE : NOVEMBRE 98

CAESAR V PIRATES
Caesar Versus the Pirates Scenario 67 BI(
Scenario Instructions
Pirates in tha Meditarranean have boen a plague on trade for decades. How that we control most of the
Mediterrancan coastline, it is within our power to wipe out the pirate nests and make the Mediterranean trade
routes sale from predation. You have been given tesponsibility lor these ateas and the mandata 1

wipe out these plrates.

Objective - Destroy all enemy Docks
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STRATEGIE 3D TEMPS REEL
DISTRIBUTEUR : 3DO / UBI SOFT
DEVELOPPEUR : CYCLONE STUDIOS
SORTIE PREVUE : NOVEMBRE 98

Oubliez vos préjugés. Uprising 2 a trés peu de poinfs com-
muns avec le premier du nom. L'équipe de Cyclone Stu-
dios a approché le concept sous un aufre angle (en
reconnaissant leur échec de la premiére fois) et il semble
bien que cette humilité leur porte chance. La suite est de
belle facture et surtout mieux pensée. Le résultat
s'annonce positif.

Faute avouée...

Immédiatement, j'ai été sidéré (il faut dire que je parfais avec de
gros préjugés). lis ont raison : Uprising 1 éfait un brouillon, mais a
aucun moment ils n’ont perdu de vue que le concept du jeu était bon et
qu'il fallait insister dans cette voie.
L'histoire : Depuis la chute de I'Empire, le systéme solaire n'est pas pour
autant devenu paisible. Récemment, des exira-terestres auparavant
inconnue (des sortes de |ézards) est arrivée en envahisseur et menace la
Terre. A travers les 3 campagnes du jeu, vous devrez les chasser de nofre
espace, les pourchasser en zone neutre et enfin finir une lutte achamée
sur leur planéte mére. Comme je le disais, le concept du jeu reste iden-
tique : construction de centres de commande et de ciladelles, pour
prendre le contrble d’un territoire. En revanche, tout le reste a changé.
Tout d'abord le graphisme s‘adapte @ des décors en haute résolution, des
unités plus variées et des effets spéciaux tirant profit des nouvelles carles
3D, et météo influant sur le terrain. Jusque-la, c’est propre. L'interface
aussi a été relookée. Trés simple, elle permet d'effectuer des actions effi-
cacement, de passer en vue intérieure ou exiérieure, de faire appel a la
carie stratégique du terrain, ou de donner des ordres a des unités en un
clin d'ceil. Uprising 2 s'inspire beaucoup de Batflezone.

...0 moitié pardonnée

La grosse modification qui appuie les propos de John est que I'action bat
son plein. Pourtant, pour ne pas retomber dans I'écueil du premier, les mis-
sions ont des spécificités qui atiénuent le senfiment répétitif, et en méme
temps aménent un aspect plus aventure/stratégie. Objectifs précis, missions
de nuit, course de VLG (Véhicule a Lévitation Gravitique - mais si),
et toujours les missions plus classiques de conquéte. Des nouvelles
armes (comme des mini-bombes nucléaires) et de nouveaux véhicules
(comme les sondes de reconnaissance) ou encore les collecteurs (recy-
clant les unités ennemies détruites), ojoutent aussi quelques aspect
stralégiques intéressants.

Demier point, les missions évoluent en fonction de voire réussile. Par
exemple, si vous détruisez un centre de stockage de grains dans la mis-
sion 1, il y aura une répercussion sur les missions 3 et 5, ol la survie et
le moral de I'ennemi dépendent de ses réserves de vivres.

En conclusion, il faut admetire que Uprising 2 ressemble peu @ son
ainé, et c'est tant mieux. Avec des jeux comme Requiem, je dirai méme
que Cyclone Studios est une société a suivre, qui semble avoir plus
d'une carle @ jouer. Strement celle de la qualité.
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La nouvelle version de Windows® est arrivée et elle Avec des jeux fluides en haute résolution, au son

"y

va vous en mettre plein la vue. DirectX, intégré au coeur fracassant, en réseau via £
de Windows® 98, permet d'accélérer et d'optimiser Internet, voire méme sur
les jeux en fonction de vos composants multimédia: plusieurs écrans simultanés,

cartes graphiques accélératrices, joysticks USB auto- vous allez trouver de bons

calibrés, lecteurs DVD, extensions multimédia des cotés a l'insomnie.
processeurs Intel Pentium avec les technologies MMX Iy a 36000 raisons de
et des processeurs Intel Pentium i, connecteurs AGP... passer a Windows® 98.

Jusqu'ol irez-vous ?® MicmOﬂ.

www.eu.microsoft.com/france/windows98
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= QUBLIE-MOI,
= FLEUR DE MONOI

nsolite balade dans les faubourgs
de Papetee, “Oublie-moi, fleur de
monoi” est une grande fresque his-
torique qui traverse les événements
de 1931. Philippe noiret y incarne
Tanaouewaloa, un légionnaire esseu-
lé vivant sur une atoll, qui repéche
l'unique survivant d'une catastrophe
aerienne {David Bowie). Les deux
compeéres construiront un radeau
en joncs et pagayeront diles en
iles, se nourrissant d'eau salée et
de coraux.

ROB ARCTOR POSSEDE UN REFRIGERITEVR
EGQUIPE DUN PiNGOUIV,

46 + JOYSTICK 96
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Selon une enquéte réalisée en septembre1997
el en avril 1998 par la sociélé TMO' auprés
de 8 000 personnes, la France compterait
aujourd’hui 1,5 million d'internautes réguliers,
dont la moitié serait abonnés @ un service en

ligne. Sur ces 1,5 million d'ufilisateurs,
810 000 se connecteraient au réseau mondial
uniquement a domicile, 510 000 uniquement
au ftravail et 200 000 aussi bien chez eux
qu‘au ftravail. Toujours selon cefte éfude,
10 % des Frangais de plus de 15 ans ont
déclaré s'étre connectés a Internet au moins
une fois depuis un an. Pour conclure, cetle
enquéte nous signale que 21,8 % des foyers

20,5 % |'an dernier

~Wa

COMMAND & CONQUER
LE FILM

Le producteur en chef de Westwood est en
train de rechercher un parlenaire pour réali-
ser un film sur Command and Conquer.
On espére que leur communication
sera plus soft que certaines affiches
de promotion pour Red Alert.

Coup de
pouce pour la recherche
pour la lutte contre le SIDA.

Bill Gates vient de filer un million et

rgasm

Des sorties chez Infogrames, ¢a se féte (enfin chez eux) : Buggy , un jeu de voitures
buggys, avec 16 circuits comprenant des énigmes a résoudre (non, j'ai pas fondu un
fusible, je recopie le communiqué, la) et un mode deux joueurs en split screen. Ben
euh, oit en étais-je ? Ah oui, voild. Le prochain DiD sera Wargasm (oui, comme vous, j'espére
que ce titre est temporaire), un champ de bataille virtuel qui permettra de prendre les com-
mandes de n'importe quel appareil (avion, hélico) ou véhicule (tank, Jeep) que DID daignera
meltre a notre disposition. Bref, un jeu comme on en attend depuis des millions d'années.

demi de dollars @ un grand groupe
pharmaceutique ameéricain. Selon le don-
nateur, il y aurait de grands espoirs dans la
découverte d'un vaccin universel conlre
loutes les variétés du virus. Coup du pub ?
Quimporte, ¢a fait des sous pour une

grande cause el c’est tant mieux.

vre, Pierre

rois co Lefebvre,

Pierre Mondy, Daniel Ceccaldi)

ckers de classe mondiale ne vi-

nt que par et I'overclocking.
A eux les grands , les fire-
wall et le jardinage. achapper
aux flics de IIRC, ils s'emparent
d'un cheval de Troie et I'entrainent a
Longchamp jusqu'a I'épuisement.
Pour la premiere fois au cinéma,
des sequences spectaculaires au
ceeur de l'lnternet.




L'homme au fouet est de retour. Le gymno-archéo-
. logue a abandonné a nouveau ses étudiantes énamou-

rées a la contemplation de quelques estampes et bas-
reliefs suggestifs, pour repartir en campagne el rassembler les
morceaux épars de la légendaire machine qui aurait réduit
Babylone en poussiére. Sauf erreur de ma part, Indiana Jones
and The Infernal Machine est le cinquiéme épisode de notre
aventurier universitaire. Morgan vous a déja tout dit dans le
Joystick n° 94, alors forcément, je séche un peu. Voila, pour
vous dire la vérité, j'ai la sous les yeux une dépéche de I'agence
de diffusion des screenshols et... rien. J'ai bien de nouvelles
images, mais je n'ai aucune info, alors je vous rappelle les
bases : c'est toul plein orienté action en 3D avec des textures
plein la bouille qui nécessiteront une carte accélératrice.

GENRE
AVENTURE
EDITEUR
LUCASARTS
DEVELOPPEUR
LUCASARTS
SORTIE PREVUE
FIN 98 / DEBUT 99

Gangsters : Le Crime Organisé, marque déposée © 1998 Hothouse creations Litd © Edité par Eidos interactive Limited / Tous droits résarvés.
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Granie

Le monde sans piti¢ de la finance el du jeu vidéo vire, ces lemps derniers, au chaos le plus lolal. Pré-
. parez vos sous, Cendant Corp esl a vendre ! Oulre ses mulliples aclivilés (hotellerie, location de voi-

tures, elc.), rappelons que Cendanl posséde Sierra, Blizzard et aulre Berkeley Syslems, acquis
I'année derniére en méme lemps que CUC. Apparemenl, c'esl la que les choses auraienl merdé. Suile a un
audil mené par Arthur Anderson, boile spécialisée dans le contréle financier, Cendanl a découvert que CUC,
avanl le rachal, aurail gonflé ses profils dans le monde de 60 % ! En clair, Cendant est moins riche de 500 mil-
lions de dollars que prévu. Moi qui vous parle, je n'ai pas 500 millions de dollars, et du coup je suis bien placé
pour vous dire que ¢a fail un fameux trou. Je pense qu'on pourrail faire un jew de mots rigolo avec le trou du
CUC, mais je m’absliendrai..
Comme le confiail récemment au «New York Time» Henry R. Silverman, président de Cendant, il ne [ail
aucun doute que le péle jeux vidéo ne fera bienlél plus partie du groupe. El la, vous vous diles : « C'esl horrible,
que vonl devenir les jeux en cours ? Les Homewerld, Halfelife, Diablo 11 ?».
Non sans remarquer que les jeux, c'est un peu secondaire eu égard aux employés que lout ce bordel va immman-
quablement jeler a la rue, je vous rassure : célé développement, chez Relic, Blizzard North ou Valve, on chu-
chole que « tout baigne, pas de panique», ¢ca lombe plulél bien pour Sierra. Sans aller jusqu'a siffloter dans le
noir avec les développeurs, il faul reconnaitre que les produils sont bons, el qu’au pire il se trouvera loujours un
éditeur tiers pour récupérer des litres disposanl d'un aussi forl polenticl
Terminons cetle news par un coup de chapeau a Randy Dersham, vice-présidenl de Cendanl, qui eslt parli
rejoindre Electronic Arts la veille de I'annonce de la calastrophe. Tu connailrais pas les prochains numéros du
lolo Randy ? 'aimerais bien acheler deux ou trois jeux. Quais je sais, sont pas finis, mais je le sens bien, la

Editeur cherche

scenariste pour
fausse fac

. Argonaut, c'est pas n'importe qui : pensez donc, les développeurs de Croc, Starfox ou StarGlider. lis sont

rochainementidans les slles

i e T

LS LU

e docteur Stovel (Klaus Maria
Brandauer), dirige une étrange
maison de repos dans une Pologne
chimérique et insolite, prétant a la
réverie. Valdek, un inspecteur de
police lunaire et tourmenté (Antony
Perkins), venu enquéter sur la dis-
parition de son demifrére Milosh, le
mime itinérant (Samy Frey), se
prend de passion pour Nina, une
mystérieuse pensionnaire, autiste
et fantasque (Zazie). Passion qui le
conduira aux confins de nulle part,
entre réve et chimére. Ce film a re-
cu le Bequerel d'or au festival d'lso-
tope-les-bains.

spéclalisés dans la froldé, paraft-il. Bref, Kanaan est leur dernier produit @ venir (en novembre), el c'est

I'histolre d'un mec qui est seul contre tous et qui dolt sauver ia guerre, euh non, la Teire. Non, non,
n‘envoyez pas vos CV, c'est inutile, ils ont déjad un scénariste. Bref, c'est de I'action plein les lignes de codes qui
demandera une carte accélérairice 3D.

=R = proienent dins s sl
Travax public

L'autorité de régulation des téléecommunications, un machin @ sigle

s

THE BLOODFORCE
‘Anra Kinno F

plus ou moins censé arbitrer la foire d’'empoigne du Cable et du télé-
phone, vient de rendre un verdict défavorable @ France Télécom. En
substance, l'aulorité exige que FT fasse en sorte que I'ouveriure du
service Internet sur le Cable a Paris commence avant février 99. Tra-
duit en langage courant, ¢a donnerait @ peu prés : « Diles donc les
guignols 1a, vous croyez qu‘on vous voit pas ? Vous croyez qu’on
s'est pas apercu que vous faites rien qu‘a faire exprés de ralentir les
travaux de modernisafion de vos fuyaux pour empécher vos concur-
renls de proposer le Net par le Cable ? Oui, vous, le gros la, on se
remel au boulol, et fissa | En France, on est poli, on va pas se facher
parce qu’'une enireprise en situation de quasi monopole empéche ses
concurrents d'accéder aux clients. Pourquoi pas un procés anfitrust,
fant que vous y éfes ?
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Francuis (Francis Huster) prend
des cours de judo depuis plu
sieurs semaines. Pour se perfection
ner, il décide du jour au lendemain
de partir a Hanoi pour participer au
BloodForce, compétition injuste ol
les plus grands maitres, armés de
longs sabres rouillés, affrontent des
débutant. La perte d'un rein, lors de
son premier combat, n‘'entame en
rien la détermination de Francois.
Des scénes a la limite du suppor
table. A noter la participation de
Kwen Dran Aong (excellent).




Race time
06:08.1

Spht time

ayer got missile

Y
ATOfc&Slon d'une féte folklorique

dans une ville de province, un
testeur de jeux video (Brad Pitt) de
couvre qu'il revit indéfiniment le mé
me bouclage. Une situation a la fois
extraordinaire et insupportable, s'il
n'y avait la jolie correctrice suédotr-
se (Uma Thurman) dont il est tombé
amoureux... Drole et tendre, un
conte de fée romantique.

Deux c'est mieux qu'une | Novalo-
. gic nous envoie une bonne paire de

produifs. Le principe est simple,
balancer deux avions aux caraciéristiques et aux
configurations de pilofage forts difiérentes dans la
méme gestion de combat aérien. Non seulement
on peut se faire plaisir fout seul, en se fapant les
missions offertes dans chague boile, mais en plus
on peut se faire plaisir @ plusieurs, en bindme,
escadrilles ou encore en dogfight. Certes, ce n'est
pas fout @ fait un simulateur pointu, mais le rendu
est soigné, et les réactions des appareils en pré-

Race tanc
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Lap twse
01 06 4

Race tene
Da4dak

“phi Ty

Race time
0170

Lap time
01:058

B e  agnts

MIG 29
Fulcrum
F-16
Multirole
Fighter

sence sonf assez réalistes. En somme, c'est une excellente vulgarisation de simulateur, dans laquelle on
prend un réel plaisir a jouer, et pleine de bonnes surprises avec ¢a. Primo, le principe fondateur de ce pro-
duit est d'éditer une boite supplémentaire pour chaque type d'appareil. Ainsi, sous le m&me moteur de ges-

fion 3D, on pourra rajouter fout un catalogue
d'avions de gueme modeme, avec foutes les
différences qui les caractérisent. Secundo, et
a lo différence de son prédécesseur F-22
Raptor, qui uiilisait le moteur Voxel -1, celui-ci
acceple dorénavant I'occélérafion 3Dix ;
désormais, faire du rodada ne sera plus sans
risque. Tertio, avec F-22 Raptor, on savait
déja quil éait possible de se foper une
bonne éclate @ 30 personnes en réseau sans
problémes de ralenfissement, Novalogic
persiste dans ses performances a gérer un
grand nombre de joueurs en réseau. Le
chifire annoncé est de I'ordre de la centaine,
ef on auraif tendance 4 les croire.

Reste a vous signaler que la version du jeu
qui nous a été présentée éfait fluide, sur une
bécane carburant au P-200 MMX et équipée
d'une 3Dix 1, le fout founant en résolufion
1024 x 768.

Proctiainement dans les salles
JLEOLLIROWERS

| vous avez manque le debut :
Un matin, en se réveillant dans
un étang, Annouck (Béatrice Dalle)
entend deux hommes parler de
I'assassinat du président des Etats-
Unis (Harrison Ford), de pas ]
Paris. Elle tentera tout pour le
joindre au télephone et l'avertir du
anger qui le guette.

en croisade le congres

Le bien peu démocratique congrés de I'Empire des Efals Unis d’Amerique
planche sur un nouveau réglement de censure a faire palir d'envie les pelits
Adolf (Hitler), Joseph (Staline) et Benito (Mussolini). Il est question d'impo-
ser aux bibliothéques publiques des logiciels de filtrage et de censure desti-
nes aux bécanes branchées sur le net. Jimagine que les ceuvres d’'Henry
Miller et de Nabokov seront brdlés en place publique.

Du coup, I'ALA (American Library Association) a décidé de se lancer dans
une campagne de protestation consullable, entre aulre, sur le Net...

Gangsters : Le Crime Organisé, marque déposée © 1998 Hothouse creations Lid © Edité par Eidos interactive Limited / Tous droits réservés

Aucune idée d'ol peut bien venir ce jeu, mais les screen-shots qu‘on a chopés sont sacrément excitants. Outrage est un jeu de
caisse avec un graphisme superbe, qui nous fait éfrangement penser @ Pod. On y verma des fas de circuifs et de véhicules, une
accélération 3D extraordinaire et un modéle physique gérant la gravité. Promis, dés qu‘on en sait plus, on vous en reparle.




Wicked 3D

i a société Metabyte, tout récem- 3D. En fait, certains jeux bloquant le clavier st proposé a 2 890 F environ, la
| ment implantée en France et refusent de fonctionner, mais ils sont rares. carte outant que 1 790 F (contre
grande spécidliste 'de I'optimisation  Toujours est-il qgue ca a i e > ) - oyenne pour une Voodoo 2 12
de drivers pour plus de 70 sociétés (dont  jeux cités et que toute la ctio Mo). Ah oui, j'oublicis, Stéphane Kantin,
3Dfx et Adaptec). s'appréte a lancer sur le e mment dirai U | C'e ) vebmaster, n'a pas supporté le
marché un ensemble assez impressionnant Qé : , le 5 me. Il s’en est tiré avec un mal de téte
Je m'explique. La Wicked 3D n'est autre ste > X inco ients. L hallucinant aprés seulement deux minutes
qu‘une carte 3Dfx Voodoo 2 de 12 Mo. En i a p ction @ X d’utilisation. En ce qui me co rme, une
| revanche, les drivers fournis sont plus perfor- S ° ‘ceil gauch petite heure est un grand maximum. ..
| mants que ceux des cartes concurrentes une autre pour I'cei
Bien que n’ayant pu vérifier, le construc enmo
| annonce un gain de 30 % sous DirectX6. En
| revanche, nous avons pu tester que les dri-
| vers acceptent plus facilement des résolu-
tions de 1024 x 768 sans Z-Buffer et monte
jusqu’'a 1024 x 692 avec Z-Buffer, ce qu’'au-
cun autre constructeur propose avec une
| Voodoo 2 de 12 Mo. Avec deux cartes
| reliées, on peut monter en 1024 x 1024 avec cette fois-ci, c’'e: ) elle-méme. Battle-
| Z-Buffer, y compris en enGL. La fré- Zone, fc i, es 3D mais le
> de rafraichissement a également leil e i
DAs san
acceptés. La fréquence peut
| d'ailleurs étre ajustée hertz par hertz. Mais la
| plus grosse innovation reste sans conteste la
possibilité de connecter des lunettes 3D. En
effet, les drivers de la Wicked 3D pe
méme fransformer tous les jeux >
| OpenGL et Direct3D en 3D ! Eh oui, vous
| connectez un boitier demiere la Voodoo 2,
vous placez un émetteur infrarouge sur le
moniteur, et les lunettes sur votre nez. En
appuyant sur un raccourci-clavier, des jeux
comme Battlezone, Fight Simulator, Super
bike, Quake 2, Unreal ou F1 Racing Simula-
tion sont automatiquement transformés en

< Constructeur : Metabyte, inc
Distributeur : Metabyte France
Téléphone : 01 45 57 70 66
Prix: De 179042 890 F TTC

de Credtive Labs aux cartes nouvelle lisé sur 32 bits & 48 KHz et I'EMU sait gérer en temps
génération des concurrents. Cette réponse  réel des effefs spéciaux comme le chorus, I'écho. le
Constructeur : Creative Labs porte un nom : la Sound Blaster Live. Equipée du  flange. I'auto wah, la distorsion et le pitch shiffing.
Prix:1490FTIC V tout nouveau processeur EMU 10K1, marque trés  La sortie digitale de la carte permet le raccord a un
réputée dans le monde des synthétiseurs haut de  DAT, un synthé numérique ou un ensemble de 8
gamme, la Sound Blaster enceintes de la marque Credtive (ou bien 2 ou 4
Live peut ftraiter enceintes d'une quelconque autre marque). La
simultanément de polyphonie est portée @ 256 voix, et le systéme
= multiples canaux audio  SoundFont offre la possibilité d'utiliser la mémoire de
- contenant eux-mémes |‘ordinateur pour stocker les échantillons @ concur-
un nombre llimité de voix  rence de 32 Mo. Enfin, la carte au format PCl garde
Midi ou de samples. une compdtibiité parfaite avec les anciens
Comme toutes Iles modéles de la marque, sans pour autant utiliser un
cartes récentes, elle artifice particulier, ce qui, pour ce type de carte, est
gére |'envionnement une premiére. Vios applications DOS continueront
3D al'aide de plusieurs  ainsi de fonctionner parfaiternent. Livré avec Cuba-
haut-parleurs et de la sis Audio, Sound Forge XP4.0, Mixman et tous les utili-
technologie Environ- taires propres @ la gamme, la Sound Blaster Live
mental Audio, le sys- risque bien d'imposer un nouveau standard en la
téme 3D le plus évolué matiére. Nous vous proposerons un test plus com-
du moment. Cété per- plet dans le prochain numéro.

@ n attendait depuis longtemps la réplique formances pures, I'échantilonnage peut étre réa-




Alfec Lansing ADA305

remier fabricant d’'enceintes multime-
@ dia du monde (voire d'enceintes tout

court), Altec Lansing innove grce &
un premier kit numérique équipé d'un déco-
deur Dolby Pro-Logic. Lensemble se connecte
a la fols sur le port USB de la machine et sur la
sorfie de la carte son. Lintérét du port USB
réside dans le fait que I'on puisse interagir avec
les enceintes elles-mémes. Ainsi, sl I'on régle le
volume depuis les enceintes, une fenétre s'af-
fiche temporairement sur |'écran, vous indi-
quant le réglage en cours. Grace a ce sys-
téme, on peut également modifier le son de
chaque enceinte et du caisson de grave
séparément. Dans un futur proche, on poura

neut’?

faire parvenir le son directement par le port

USB, I'ampli Pro-Logic se chargera alors de
décoder le signal. En attendant, vous pour-
rez profiter des effets stéréo Pro-Logic
analogiques produits par certains jeux
ou par un film DVD, par exemple. Plus
besoin d'ampli colteux pour golter
aux joies du Home Theater. Cela dit, ce
kit ne comprenant que 2 enceinfes.
I'effet Sumound est seulement simulg,
ce standard nécessitant normalement
2 enceintes supplémentaires. Pour ce
qui est de la puissance, vous en aurez
largement assez pour vous facher
avec vofre voisinage...

Par Lord Casque Noir

All Xpert@Play 98

grGce a ce nouveau Bundle au rapport qualité/prix fort

ol s'intéresse de plus en plus aux joueurs, notamment

intéressant. Pour moins de 1 000 F, vous disposerez d'une

carte 2D/3D ATl Rage Pro équipée de 8 Mo de RAM pour bus
AGP et d'une sortie TV, d'un programme permettant de lire des
DVD (décompression semi-hardware), du DVD de «Microcos-
mos», du jeu complet Incoming et de la suite graphique Photo-
Suite SE. Pour ceux qui cherchait une bonne carte 2D/3D, ne

cherchez plus...

e e ——

#Ti| XPERT@Play 98 ;

Accélération
ao,

ef DVD

A Constructeur :
Distributeur : ATl France
Téléphone : 01 39 23 20 44
Prix : 975 F TTC

e

e

i
|

B

ATI

POUR DEVENTR PARRA Bl
OU FINIR DANS DU AP S

A Constructeur : Altec Lansing
Distributeur : Comtrade
Téléphone : 01 49 35 24 18
Prix: 1490 F TTC

i

Gangsters : Le Crime Organisé, marque déposée © 1998 Hothouse creations Lid © Edité par Eidos interactive Limited / Tous droits réservés.



Reportage

pomme de terre n’est pas

encore au courant. Lui qui

adore se faire les dents sur les

grosses daubes, lui qui ne

CONGOIt pas écrire un test sans

faire rigoler ses lecteurs, il est

foutu. Foutu. Sur les onze jeux

qu’Activision a présentés a

Dublin, je n’ai vu que du bon.
L

Pas la moindre esquisse de
=

foirage. Aucune aspérité.

Rien pour se marrer. Que des
=

trucs pour jouer. Pauv’ patate. |/
=

Non, c’est au-dessus de mes
[

forces. Je peux pas lui dire ca.

1'ECTS ¢

52 = JOYSTICK 96




es éditeurs aiment bien nous
inviter avant un salon, histoire
de mettre leurs hits en valeur.
Ce n'est pas nouveau. Mais

généralement, on part voir

seulement un ou deux jeux.
A coté, ils organisent plein d'activités de la mort,
histoire de nous en foutre plein la vue. Bon,
une activité de temps a autre, je ne dis pas : ¢a
détend. Mais trop, mine de rien, c'est pas sérieux.
Vous me direz : ce n'est que du jeu. Est-ce que
ca a besoin d'étre sérieux ! Et la réponse est
oui, évidemment. Les bons jeux se font rare-
ment dans la déconnade et le «je m'en fou-
tisme». Peut-étre avant. Mais les temps chan-
gent. La fameuse maturité de ce marché, dont
on vous rebat les oreilles depuis des années,
elle est en train de se construire maintenant,
grice a des boites comme Activision. Activi-
sion : le nom magique, qui ne rappelle que de
bons souvenirs. Y aurait-il une formule magique
qui mette 2 I'abri des daubes ? Que nenni. Acti-
vision en a développé, comme les autres,
Mais depuis quelques années, ils ne
les commercialisent plus. Quels
que soient le temps et l'argent
investis sur un projet, si celui-
ci risque de mettre en péril
leur image de marque, ils font
une croix dessus. Ca n'a rien
de magique, mais c'est sacré-
ment efficace.

Je me suis donc retrouvée
parmi |80 personnes, dévelop-
peurs, acheteurs de la grande dis-
tribution et journalistes de toute I'Europe,
sous le vent et la pluie d'Irlande. e sais, ¢a fait

super-cliché. N'empéche que le temps était
pourri. Mais qu'importe : tout se passait a l'inté-

L'équipe des producteurs el réalisateurs : Matt Candler (Third World),
Zach Norman (Inferstate '82), Jonothan Knight {Fighter Squadron),
Greg Borrud (Dark Reign Il), Seth Gerson (Asteroids), Michel Kripalani
(Beneath), Peter Mack (Quake Il Mission Pack 1,), Dave Georgeson
(Heavy Gear I}, Cecilia Barajos (Civilization), Dan Freed (Herefic I1).
Absent : Richard Grayson (Sin, en preview ce mois-ci).

rieur et le planning ne laissait aucune place au
tourisme. Dans la journée, les sessions de pre-
sentation se succédaient a un rythme d'enfer
et on avait a peine le temps d'appre-
cier un jeu, qu'il fallait passer au sui-
vant. Ai-je I'air de me plaindre ?
Si Activision avait ete présent
a I'ECTS, on n'aurait pas eu
deux jours pour tout voir,
mais seulement deux heures !
Non, je suis super heureuse
d'étre allée a Dublin.
Nous vous avons déja énor-
s/ mément parlé de Heavy Gear |l
et d'Interstate ‘82 (Joystick 95).
Du coup, je n'ai pas l'impression
d'avoir appris grand-chose de nouveau
sur ces deux produits maison. Le Dark Side
Engine, leur moteur 3D a tous les deux, a l'air
performant mais sans plus, du moins sur le plan

I
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Scoop | Exclusivité mondiale ! Lo premiére image de
Dark Reign Il ! Regardez attentivement le bout d'écran, d gauche
du mec en pyjoma. ... Ah merde. On ne voil rien. Oups. Désolée.

des effets visuels qui n'en jettent. C'est fluide,
on peut passer de I'extérieur a l'intérieur des
batiments, les collisions ont [air nickel, l'inter-
action avec le décor est compléte, on peut
courir, s'agenouiller, ramper et j'en passe dans
Heavy Gear Il ; le perso d'I'82 posséde trois
tonnes d'animations sympas, les scénes ciné-
matiques sont superbes, on peut monter jusqu'en
1600 x 1200... Mais les décors d'I'82 étaient
encore trop erratiques et je n'ai pas vu trace
du merveilleux ciel de Heavy Gear Il (celui que
lansolo avait admiré a I'E3). J'avoue étre restée
sur ma faim.

Autant ils m'ont filé des images en pagaille
pour Heavy Gear |l et I'82, autant je n'ai rien
eu du tout pour Dark Reign Il. Je suis verte.
Car s'il est bien un jeu qui m'a marquée parmi

Heavy Gear Il (décembre 98) est développé par une foute nouvelle équipe. Il comp- el
tera 10 missions d'entrainement, 40 missions solo (o0 on pourra gérer jusqu'a f E?sT
autres Gears) et 30 cartes muft. Le mode multjoueur accueillera jusqu’d une
dizoine de personnes.

e - -~ e e
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tous, c'est celui-ci. Stratégie temps réel, certes, B

mais entierement en 3D. Dans le dernier Joy, |
et dans celui-ci aussi d'ailleurs, Ivan bave devant
Homeworld. Ben I, c'est la méme chose, sauf
que c'est sur le plancher des vaches. Et que
c'est moi qui bave. On peut zoomer, dézoo-
mer et changer I'angle de la caméra a volonté,
pour se la jouer tactique en suivant une escouade
de fantassins sous le couvert d'une forét, ou au
contraire s'offrir une vue générale de |a carte.
Du coup, les bitiments et les unités ne sont
plus des petits patés aux tailles quasiment iden-
tiques : tout est proportionné. Contre toute
attente, Dark Reign |l est également en rup-
ture avec la grande mode des couleurs qui
petent. Mais ca_fait seulement six mois qu'ils
bossent sur le jeu, chez Pandemic Studios (des
anciens d'Activision partis monter leur boite
et qui développent aussi Battlezone ), en se
concentrant surtout sur la technologie. Et le
jeu n'est annoncé que pour ['été 99. On a le
temps de voir venir.

Cet échappé d'Interstate ‘76

est {hefp rﬂ: projet sur Infer-

siate ‘82. Réalisateur, qu'ils

"L appellent ¢ chez Adtvision,
comme au cinéma.

Interstate ‘82 (février 99) se veul d la croisée de Mad Max ef de
Miami Vice. Toul ce qu’on avait pu reprocher d I'76 a éfé mméqé :ily
oura davanlage de missions (30 au fotal), plusieurs niveaux de diffi-

clté et plein de véhicules a conduire.
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Heretic Il

‘-"’rrm - - ¥
TEIETT YO

Hou la la ! J'ai le vertige, moi. Bon, je ferme les yeux
el je saute de |'autre coté, ou je retourne d'oi je viens ?

ASTEROIDS

@ ui, vous ne révez pas : a l'instar de fous les
programmeurs amateurs du monde, Activi-
sion ressori ce clossique de lu fin des onnées 70.
Qu'apporte-til par rapport @ la masse de sharewares
qui foisonnent sur le Net ? Des moyens et une his-
toire : le futur, trois corporations rivales, et vous au
milie, fout ¢a mis en scéne @ coup de belles scénes
tinématigues. Aucun changement dans le principe :
on évoluera fojours sur un plan 2D, dans une demi
douzaine d'environnements différents (cométes, nébu-

leuses, trous noirs... .}, mais votre vaisseau et les dif-
férents cennemis» sont de vrais objets 3D. Je vous
livre le reste en vrac : frois voisseaux, quinze enne-
mis, possédant chacun une IA propre, rois gros boss,
quelgues boss intermédiaires et la possibilité de jouer
a deux sur écron partagé ou en réseau.

PC CD-ROM
SHOOT'EM UP
QUICKDRAW
DECEMBRE 98
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‘est |'histoire d'un mec qui en a bien chié

dans Heretic |. Et maintenant, il rentre
chez lui. Au début, c'est la joie. Vous imaginez
ce qu'il doit éprouver, le gars ? |l rentre a la
maison, merde. Il vient de passer des années a
se battre contre des créatures immondes, dont
la plus petite me traumatiserait a vie, sans comp-
ter que tout le monde se foutrait de ma gueule
si j'en parfais. Il a liquidé D'sparil en personne
et la, il peut enfin oublier tout ¢a. Il est serein,
paisible. Il commence a comprendre que la vraie
vie, c'est pas ce qu'il a connu jusqu'a présent. Il
pense a ses vieux parents qu'il va serrer contre
lui, en faisant gaffe a pas les étouffer avec ses
gros biscoteaux, un truc que Gana devrait
apprendre a faire, tiens. Bref, le gars Corvus, il
arrive tout guilleret dans son bled natal. «Papa
12 Maman !?» Pas d'écho. C'est tout vide. Nous,
pas bétes, on comprend vite qu'il y a des trucs
pas catholiques qui se sont déroulés pendant
son absence et qu'il va encore falloir se retrous-
ser les manches. On le comprend d'autant mieux
que je ne vois pas l'intérét d'un simulateur de
vie normale. A part pour Gana. Et pour pomme
de terre aussi, mais pour d'autres raisons.

On commence par se faire attaquer par des
zombies, des rats et d'autres bestioles bien sym-
pathiques, et puis on découvre le pot aux roses :
une épidémie mortelle, d'origine inconnue, s'est
abattue sur notre royaume. Argh : Corvus vient
aussi de choper cette saloperie ! Bon, fini de pleu-
rer sur son sort, il faut replonger dans la tour-
mente et comprendre ce qui se passe. Replonger,
c'est pas trés difficile : les décors et les couleurs
sont superbes, les effets de lumiéres et d'atmo-
sphéres époustouflants, les ambiances magiques
et les armes plus spectaculaires que jamais. On
découvre de nouvelles races, qui possédent cha-

cune leur environnement propre. La race amphi-
bie, par exemple, du fait de ses grands pieds palmés,
possede une architecture bien a elle, avec des pas-
sages bien larges. Pour passer d'un étage a l'autre,
on nage a travers des tubes d'eau. Bref, question
dépaysement, il y a des chances qu'on soit comblé.

Raven Software est parti du motéur de Quake |,
toujours aussi efficace, mais en le retravaillant un®
peu. Premiére amélioration : les couleurs en 24
bits, que vous ne pourrez apprécier que si vous
avez une G200. Ou, bien entendu, une des cartes
qui vont sortir d'ici la fin de |'année. Lesquelles ?
Ca tombe bien, Kant en a recu plein ce mois-ci
(cf. pages matos). Deuxiéme amélioration : un
nouveau systéme de squelette pour Corvus, que
vous dirigez maintenant a la troisieme personne
et non plus en vue subjective comme dans le pre-
mier volet. Sauter, ramper, grimper, nager... A
Corvus vaillant, rien d'impossible. D'aprés Patate,
il y a peu de chance que ce soit aussi joli qu'une
salope de Lara qui remue son popotin. Mais moi,
pour tout vous dire, je m'en fous un peu du cul
de Lara. Les mouvements de Corvus sont super
beaux et super fluides. Et de tous les jeux pré-
sentés par Activision, Heretic |l était sans conteste
le plus beau. Un des plus avanceés aussi, ¢a doit
étre un peu lié.
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LECTS d’Activision

STANDARD PC CD-ROM ‘_,: es pilotes qui se sont
GENRE SIMULATION ‘-;r' lancés dans cette
DEVELOPPEUR ACTIVISION Seconde Guerre mondiale ne

SORTIE PREVUE DECEMBRE 98  JeYaient guére étre plus vieux
que vous, qUi me IiSEZ aujour-

d'hui. Est-ce la raison pour laquelle
ole oeur, on replonge dans le luxe a bonneur evident el non d vous appréciez tout particuliére-
plsithal e tialidol bl oladlis Dl ol ment cette période ! Microprose,

Microsoft, Jame’s, Psygnosis. ..
lls sont au moins cing éditeurs a annoncer un
| projet du méme type pour la fin de I'année. Bob
X en trépigne d'impatience. C'est un peu comme
la folie des jeux de foot de cet été. Sauf que cet
. - été, il y avait la Coupe du Monde. Et la... Je ne
s ey vois pas. Bon, j'arréte de refléchir, c’est trop
fatiguant. |l faic au moins 35° dans nos bureaux,
et pas le moindre courant d'air. Ah non ! V'la
Kant qui me pique mon ventilateur pour refroi-
dir son Riva TNT. La, c’est clair, j'y arriverai

plus.

Avant d'aller a Dublin, j'avais déja vu deux
de ces projets, et tous deux m'avaient pas mal

impressionnée. Fighter Squadron ne fait pas
exception a la régle. Il est beau, bourré d'options
et de possibilités, et il a I'air monstrueusement
bien programmaé. Il faut dire qu'a la téte de
I'équipe, on retrouve Eric Parker, le créateur
de Al0 Cuba!. Hein, tu veux rajouter quelque

= chose Bob ? - «Ce mec est génial. A|0 Cuba!
— est tout simplement le meilleur simulateur jamais
vu pour les modeles de vol et les modéles d'armes.

P Avant, il avait fait Al0 Attack! sur Mac, pour

lequel il avait inventé le Virtual Battle, un envi-
Ou'ps ai tiré dans ma propre dérive. Voudrait mieux que je ronnement hallucinant qui...» Stop ! Merci Bob.

troche ef que je frouve une excuse béton pour le pilofe. Ca suffira pour aujourd’hui. Tu raconteras le
reste dans ton test, d'accord ? Bref, quand Figh-
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Cest yraiment frop beau. Mais ? Que se passe-+il ? Une fuite ou
plafond ?Ahnan, ce n'est que Bob qui bave sur mon epauie

ter Squadron annonce des modeles de vol authen-
tiques, on a plutot confiance. En plus, chaque
avion a été divisé en 24 a 40 zones de dom-
mages, ce qui est énorme et promet un com-
portement des plus fidéles pendant les combats.

L'action se déroulera pendant la derniére
partie de la guerre, en Afrique du Nord, a Douvre
et sur les bord du Rhin. Vous pourrez jouer une
trentaine de missions en tant qu'Anglais, Alle-
mand ou Américain, soit 90 missions au total.
Vous piloterez des P-51D, B-17G et P-38) coté
anglais, des JuB8A, FW-190 et ME-262
coté allemand, et des Mosquito, Lan-
caster et Typhoon coté US. Vous
dirigerez entre un et dix avions
par mission, avec la possibilité

de changer d'avion, et méme
de poste dans les bombar-
diers, a nimporte quel moment
de la mission. D'apreés ce que
j'ai vu, tout a été fait pour vous
plonger dans ['action. Les jauges
bougent en temps réel. Ou que
vous regardiez - et vous n'avez que
I'embarras du choix - tout est superbe
et hyper réaliste. Mais une carte 3D sera

sans doute recommandée.

Le jeu est livré avec un éditeur de missions
qui permet de créer ce qu’'on veut dans un des
trois environnements du jeu : waypoints, alti-
tudes, champs aériens, vents, caractéristiques
des pilotes (pilotage, loyauté, agressivité...),
etc. Mais le fin du fin, c’est leur systéme Open-
Plane, qui vous permettra de designer les avions
de votre choix, et de les tester en vol ! En effet,
le modéle de vol développé pour Fighter Squa-
dron sera capable de prendre en compte les
caractéristiques de n'importe quel avion et de
le faire voler de fagon réaliste. Une partie du
site web d'Activision est déja réservée pour
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omplet. D s de d adlive seront méme capables Pour chacun, vous pouvez choisir la classe et les

armes, et définir les caractéristiques et compeé-
tences de départ. Classique mais efficace, sur-
tout que vous pouvez moduler leur tronche a

T T - - 5 I'infini. Ensuite, il ne vous reste plus qu'a les lancer

obiectif d 3 et de ronidité d'occes. P a5l na Pl :"' ,1‘5 imf?—,‘« g}t @J s dans la jungle des puzzles, des quétes et des com-
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g phieinke o] e Bl L @ 'espére que vous avez |'"ime citadine. Parce Il faudrait des pages et des pages pour parler
j i qu'avec Third World, vous allez en bouffer, ~ d'un tel jeu. Mais je ne les ai pas. Alors pardon

de la ville : une ville qui recouvre une planéte
entiére, du haut des montagnes jusqu'au fond

de vous balancer un peu brutalement les infos.
X-Com, Incubation, Syndicate Wars... Third

des océans. Une ville qui a vécu tellement de /@3 World esta la croisée de toutes ces influences.

guerres et d'épidémies, connu tellement de fi ”’1 Vos moyens de vaincre seront le combat,
RE RS " R P gouvernements successifs, que personne / g avec des armes futuristes et des pouvoirs
A ne sait son age réel. Tout ce queﬂ// A psychiques de la mort, mais aussi le
o diids ,L ‘*r" connaissent ses habitants, c'est la = = commerce et la diplomatie. Les
: B e peur. Pour le reste, elle est sous “ ¢ » ' “\ cartes et les ennemis seront géné-
. : le controle de gangs sans foini | N () rés aléatoirement au début de
e » . loi. Pas trés gai tout ¢a, hein? chaque mission. Le jeu proposera
; ' Enfin, il faut bien vivre quelque f ) . deux rendus : soft et hardware,
. EET part. Comme les dévelop- \ ‘ . I'objectif étant qu'il tourne sur
4 Qe T peurs nlont pas développé un \ o e 75 un simple PI33, 24 Mo de RAM.
5 = «g’{q‘- o S mode «habitant craintify, il "=/ \ JeN “{.\\. \\ Evidemment, le multi sera mis a
. o il 40 . ne vous reste plus qua recru- /"~ ‘ ))/ *} T'honneur (8 joueurs), avec 30 cartes

ter votre équipe pour aller i dédiées, I'acces gratuit a Active-Net,

= l | ik jouer dans la cour des ¢ / \\ N la possibilité de hoster une partie sur
N g méchants. - ) sa bécane et un éditeur de niveaux.
: TR : -2 e "
Voici clairement le titre | _ oy Voila. Pour plus d'infos :
le plus original de la four- ( i www.redlinegames.com

née Activate 98. Il faut

dire qu'avec des pa- p.o"

pas venant res-
pectivement d2 /
MechWarrior 2

(J. Anhalt) ec ((
de Diablo et
Warcraft Il |

(R Millar), '

Third World (

n'est pas le \ | s
petit jeu sorti | K ¥

de nulle part. ( K’f
Alors, ¢a donne quoi ¢

une telle alliance ?
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Admirez I'élégante désinvolture avec la
sans ldcher sa corde. F1 de la main gauche !

welle Jack peut bloster d sireum
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@ eneath est le parfait contre-exemple de
ce que je vous disais un peu plus tét,
comme quoi Heretic |l était le plus beau jeu
parce que le plus prés de sa sortie : Beneath
ne sort qu'au printemps prochain et il est déja
magnifique. La premiére impression est incroyable :
on a envie de jouer. On a envie d'endosser le
costume de Jack, ce fils d'archéologue qui part
a la recherche de son pére, disparu au cours
d'une expédition dans I'océan Arctique. La flui-
dité de I'animation y est pour beaucoup, de
méme que la souplesse avec laquelle le per-
sonnage évolue. Mais surtout il se
dégage de ce jeu une force, hum,
comment dire... apaisante. Je
crois que tous ceux qui ont
dévoré les Jules Verne et autre
HG Wells devraient me com-
prendre. Ce qui fait la force
de ces bouquins va bien au-
dela de l'excitation. C'était le
filon déja un peu exploité par
Lara Croft. Mais Beneath
s'annonce un cran au-dessus,
peut-étre parce que l'action se
déroule au début du siécle, du temps
ol la science était synonyme de progrés.
C'était une époque un peu magique, vous ne
trouvez pas !

Accompagné de |'assistant de votre pére,
vous plongez donc dans une crevasse qui vous
meéne a un dédale de grottes. Au cours de votre
exploration, il vous faudra vous battre (sans
blague ?) contre les races qui se sont dévelop-
peées sous |'écorce terrestre a ['insu des humains :
les archaiques Troglodytes, les ingénieux Mor-

T

\

N

L'équipement spéléo de papa, c'est frop bien pour les cascades |

R —

Il voit que Jack est malheureux. Il veut e consoler. Mais e erois que

Jack est frop perturbé par son chagrin pour le comprendre.

locks, et pour finir les mystérieux Insectoids.
Pour sauver tous les membres de |'expédition
paternelle, vous devrez comprendre ces civili-
sations souterraines, résoudre pas mal de puzzles,
déplacer des objets, manceuvrer d'étranges
engins, et ne pas hésiter a courir (en plus, ¢a
recharge votre lampe frontale), sauter, grim-
per, descendre en rappel, vous élancer dans le

vide a la Tarzan... Fini les galéres de posi-
tionnement ultra-précis a la Tomb

et de s’exploser au fond d'une
crevasse. Jack est trop cool : il
dosera son effort en fonction
de ce que vous lui demande-
rez. Quand vous lui deman-
derez de sauter, il compren-
dra que c'est pour attraper le
filin qui court au plafond. Les
«oups, désolée, je savais pas»
de notre copine Lara, c'était un
peu pénible parfois, avouons-le.
Bon, allez, je m'emballe, mais tout ¢a
n'est qu'au stade de promesses aujourd'hui.
Clest la premiére fois que les petits gars de Presto
Studios font autre chose que du précalculé (jour-
neyman Project, c'étit eux) et ils n'ont pas encore
commenceé a développer le support des cartes
3D. Et puis les douze immenses niveaux annon-
cés sont encore loin d'étre finalisés. Ah tiens, |y
pense, Beneath sera le seul jeu de tous ceux que
présentait Activision a n'étre pas jouable en mult.

@ lIs se font de plus en plus rares, les bougres.

Raider, sous peine de rater un saut’
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Christophe Colomb - Attila - Napoléon - Einstein - Churchill&Co

RECHERCHENT
Un professionnel pour prendre la Direction Générale
Mission : rebatir le Monde - Motivation exigée.

en passant par Napoléon, la Reine Victoria, Chaka le Zoulou. . .) 270 unités et infrastructures a gérer jusqu'a épuisement, vue »
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PAR IVAN LE FOU P 3 :

Voila, c’est mon chouchou.

Durant I'E3 d’Atlanta,

je suis tombé sur

Homeworld et par la suite

je suis retourné voir

E—

la démonstration tous les

jours tellement j'étais

impressionné.

—_— - — gy — — - — —— e e

Depuis, je passe mon temps

devant les screenshots et

je force les imprudents
|

qui se sont approchés a

les admirer a leur tour,

Oui, j'ai besoin d’aide.

=i
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'était a Atlanta, dans un coin B
de I'immense stand Cendant
(la compagnie qui regroupe
désormais, entre autres, Sierra
: et Blizzard), et il y avait la

el deux Canadiens d'une boite
de Développement inconnue (Relic) qui fai-
saient la démo d'un jeu de stratégie en temps
réel furieusement spatial : Alex Garden
et Erin Daly, respectivement direc-
teur et designer principal. C'est
tres simple, le jeu était absolu-
ment hypnotisant : a I'écran,
défilaient des vaisseaux spa-
tiaux beaux a pleurer qui
s'affrontaient en tourbillon-
nant tandis que la caméra
enchainait mouvements et
zooms avec une facilité décon-
certante. Le choc. Le fan de X-
Wing et Total Annihilation que je
suis en avait les yeux qui lui sortaient
de la téte, et ce n'étaient pas les dizaines
de Couic-like que I'on s'obstina a me présen-
ter durant le salon qui pouvaient m'aider a
oublier Homeworld. Je n'ai plus pensé qu'a ¢a
jusqu'a ce qu'Alex Garden vienne lui-méme a
Paris nous présenter la béte.

2. 8NANSHERI@UTIES
SES DENTS

£ | entra dans notre salle de test, il y eut

== comme une douce lumiére et... son PC
refusa absolument de fonctionner. Heureuse-
ment, Fishbone était parti faire réviser son exos-
quelette 2 la suite d'une défaillance lors d'un
parcours urbain de sauts d'obstacles @ moto

(plus précisément lors d'une figure aérienne M
familierement appelée le “Kawa-voum”), et nous
pames utiliser sa bécane. Vingt-trois ans, c'est
I'age d'Alex Garden, le fondateur de Relic Enter-
tainment et donc le principal responsable de
Homeworld, le premier jeu de cette société.
Aussi jeune soit-il, le gaillard n'en est pas a son
coup d'essai dans le domaine des jeux vidéo,
puisqu'il a commencé a |5 ans comme
béta-testeur, engagé par Don Mat-
trick, une pointure du milieu
aujourd'hui président de tout
plein de machins-choses chez
Electronic Arts. Dans le genre
pointure, devinez donc avec
qui il a longtemps travaillé et
qu'il considére comme son
mentor ? Chris Taylor, le génial
co-fondateur de Cavedog et
co-auteur de Total Annihilation.
Autrement dit, LA référence
actuelle en matiére de conception
d'un jeu de stratégie en temps reéel.
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Les appareils sont de tailles trés différentes et vos
petits intercepteurs fourneront autour de vaisseaux
giganfesques.

Le moteur du jeu est tellement impressionnani, qu'il a été utilisé aussi pour
les scénes de transition durant e jeu,

La strategie en
temps reéel est enfin
mise a la sauce

! Space Opera.

Y~ . Les Irainées des réacteurs per-
e )] metteni de suivre le déploce-
ment des vaisseaux ef de
savoir immédiatement o quel
camp ils appartiennent,

(U

Pati
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«Tout ce que je sais du jeu vidéo, c’'est lui qui
me I'a apprity, déclare-t-il tout simplement.
Pour un peu, on s'attendrait a apprendre qu'il
a été allaité par Peter Molyneux et que Sid Meier
lui a donné son sang aprés son premier acci-
dent de trottinette des neiges (on est au Canada,
rappelez-vous). En tout cas, avec un parcours
pareil, on peut espérer voir éclore un jeu révo-
lutionnaire.

Et justement, 2 moins de se faire doubler dans
la derniére ligne droite par un outsider, Home-
world sera le premier jeu de stratégie entiere-
ment en 3D, avec une totale liberté de mouve-
ment sur les trois axes. C'est également le premier
jeu de ce type a prendre comme théme le Space
Opera, c'est-a-dire pas seulement un background
futuriste comme Starcraft, mais bel et bien les
dogfights entre vaisseaux spatiaux au milieu des
étoiles et entre les astéroides.

LE PARADIS
DU DETAIL

@ ous allez prendre les commandes d'une
%S flotte de vaisseaux variés, allant du gigan-
tesque vaisseau-mére aux petits intercepteurs,
en passant par differents modeles de corvettes,
de frégates et de porte-aéronefs. Il vous faudra
envoyer des usines mobiles récupérer les res-
sources présentes sur les astéroides ou dans
les nébuleuses (un peu sur le modéle des mois-
sonneuses de C&C), construire vos appareils
et faire des recherches technologiques pour
pouvair les perfectionner ou en obtenir de nou-
veaux. Outre les graphismes (et je tiens a pré-
ciser que les images que vous voyez sont réel-
lement des captures d’écran), un des éléments
les plus impressionnants du jeu est la liberté
totale que I'on a par rapport a la caméra : vous

pourrez a loisir zoomer et tourner autour de
votre flotte pour la voir sous tous les angles, ce
qui vous changera agréablement de la trés sta-
tique vue isométrique habituelle, et tout cela
avec les deux boutons de la souris. A portée de
la main gauche, une série de raccourcis clavier
vous permettra de naviguer entre différentes
vues programmeées, de passer en vue “pour-
suite” sur un groupe de vaisseaux ou d'obtenir
une carte d'ensemble du terrain de jeu.

Les différents vaisseaux sont entiérement
modélisés et le soin apporté aux détails force
I'admiration : certains ont méme des canons
articulés qui pointent sur leur cible pendant le
deéplacement. Vous pourrez regarder des inter-
cepteurs revenir s'amarrer a leur vaisseau
d'attache aprés une mission, chacun a leur place,
ou étre secoué par les coups au but lorsqu'ils
sont attaqués. Vous pourrez également leur assi-
gner différentes formations de vol, suivant le
type de mission qu'ils auront a remplir.

Certains d'entre eux ont des capacités inté-
ressantes : furtivité, zone de camouflage (a la
fagon des Artbiters Protoss dans Starcraft),
champ de force pour ralentir les vaisseaux
ennemis ou détourner les tirs, canons a ions
provoquant des explosions en chaine dans les
nébuleuses...

Chacun des deux camps dispose de 25 unités
(intercepteurs, chasseurs-bombardiers, cor-
vettes, vaisseaux citernes, destroyers, vaisseaux
pilleurs, de capture ou d'opérations spéciales,
frégates, générateur de champ de force, porte-
aéronefs, croiseurs lourds...), mais les diffé-
rences entre eux ne seront pas aussi flagrantes
que dans un Starcraft par exemple. Une limite

B que 'on retrouve dans la campagne solo, mais
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RELIC
ENTERTAINMENT
u sociélé Relic o eté fondée par Alex Garden
@ enmai 1997 pour créer Homeworld. A l'ori-
gine, elle ne comptail que 5 employés ef c'est avec
cette pefite équipe que s'est effectuée toute la pre-
production du jeu pendant plus de six mois. Un an
aprés, Relic compte 20 personnes ef recrule encore
pour finaliser et optimiser son jeu. Bien entendu,
d'auires projets sont a |'élude oprés Homeworld, mais
Alex Garden reste rés discret sur le sujet. Rien qu'a
voir les images de cefte page, vous serez vous aussi
convaincu que C'est une société a suivre d 'ovenir.

V ]ll \ 4 L] B

. ola reumnis

que Alex Garden assume tranquillement : «je

‘, X . - T m'attends a ce que NoUs SOyons critiqués sur

= ]Ilg et 0 ce point, mais on ne peut pas tout avoir : nous

avons choisi d'immerger le joueur au maximum

; Annjh]‘l ti dans l'intriguen.

' auon en

ali HOME

; un seul jJeu. SwWEET HOME

r ) 4 ’I:- . e scénario de Homeworld place entre vos
‘2%l mains la destinée de tout votre peuple,
les Kushans. Jadis, vous régniez pacifiquement
sur tout le centre de la galaxie. Un jour survint,
des confins inexplorés de I'espace, une race bel-
liqueuse, les Taiidans, qui entreprit calmement
et méthodiquement de vous casser la gueule.
Aprés vous avoir copieusement rossé et plutot
que de risquer une révolte du reste de la galaxie
en vous annihilant tout bonnement, les Taiidans
choisirent d'exiler les survivants de votre espéce.
lls vous massérent dans quelques vaisseaux et
vous dirigérent vers une trés lointaine planéte
désertique, en prenant bien soin que le voyage
dure suffisamment longtemps pour que votre
peuple (habilement manipulé) en oublie jusqu'a
son histoire et la raison d'étre de ce voyage. Et
vous voila installé, ignorant tout de votre passé
glorieux, bien trop occupé a survivre sur cette
planéte dure et pauvre. Jusqu'a ce qu'un jour,
bien des générations apreés votre exil, des scien-
tifiques Kushans fassent une étrange découverte
en analysant un trés ancien artefact ayant la
forme d'un éclat de cristal : ils prouvent en deux
temps trois mouvements que ce cristal ne pro-
vient pas de votre systéme solaire actuel, qu'il
emet un faible signal indiquant une position
astronomique, et que, vache, bon sang les gars,
ce trou a rats n'est donc pas notre planéte d'ori-
gine. Et paf, vous voila tous embarqués dans un
gigantesque vaisseau-mere, en route vers votre
terre natale. La campagne solo de Homeworld
retrace ce long voyage, jalonné d'affrontements
avec les Taiidans bien sar, mais aussi de ren-
contres et de négociations avec différentes races

Le moteur permet de réduire le nombre de poly-
des objels lointains pour accélérer l'affi-

chage, tout en respectant |'échelle de levrs tailles

respeclives.

de pirates ainsi que de mystérieux marchands.

En plus d'un scénario assez élaboré bien que
linéaire, I'originalité du jeu solo tient au fonc-
tonnement de la campagne proposée : le joueur
garde pour le scénario suivant ce qui reste de
sa flotte aprés chaque victoire. Pour éviter
d'avoir tout a recommencer par manque de
vaisseaux, la difficulté du jeu s'adaptera auto-
matiquement a la force du joueur. Paradoxale-
ment, un joueur pas trés doué pourra donc finir
le jeu plus facilement qu'un trés bon joueur, qui
rencontrera plus de difficultés sur son chemin.

TOUTES LES
BONNES CHOSES
ONT UN DEBUT

"‘1 out ¢a, c'est de la théorie, mais en pra-
“as’ tique, parlons matos ! Le jeu ést prévu
pour gérer tout ce qui se fait en matiére de
carte graphique : AGP, Voodoo 2 en SLI et toute
la cavalerie des optimisations 3D. De ce coteé-
la, tout marche bien, les démonstrations ont
eté trés convaincantes. Homeworld doit aussi
fonctionner en accélération logicielle a partir
du Pentium 166. La aussi, bonne surprise : j'ai
pu jouer sur un P200 sans carte 3D et le jeu
reste beau (a condition de couper tous les effets
graphiques du décor de fond). Il était méme rai-
sonnablement fluide alors que le code n'était
pas optimisé du tout : sachant qu'il n'est pas
rare de voir un gain de vitesse de 40 a 50 %
aprés optimisation, tous les espoirs sont permis.
Finalement, la principale inconnue qui demeure,
c'est la maniabilité : est-ce que l'interface sera
a la hauteur et est-ce que le joueur va pouvoir
rapidement étre a |'aise pour diriger ses troupes ?
C'est clairement la question-clé dans un jeu de
cette complexité. Pour avoir eu le soft entre
les papattes quelques minutes, je suis assez
confiant, mais j'attendrai d'avoir une version
jouable pour me prononcer. D'ailleurs, faudrait
pas que ¢a traine trop parce que je deviens ner-
veux, moi, mmmh !

En multijoveur, chacun pourra paramélrer d volonté les couleurs de
ses appareils, y compris Ja frainée du réacleur.

e

I

JOYSTICK 96 » 63




i

-
g
L
B,
aig
2

3
¥ |
: |
A ] m l
0 l |
-
! t
- ! i

e ——

Chaque seconde compte.

Chaque virage, chaque dérapage, chaque frein
a main peut vous faire gagner un temps précieux.

- |
Boue, neige, pluie, sable, casse, 35
autant d’obstacles a vos temps scratch. Z

Votre voiture, votre copilote et vous S
...pour b2 étapes virulentes a travers 8 pays.ﬂ;’—' T i

-
Contre tous les autres. g
T
Contre le chrono. -

® Pour la premiere fois, les voitures se salissent progressivement
® Gestion apparente des impacts sur chaque véhicule
® Etapes “Super-Spéciales” pour des face-a-face acharnés
® Ecole de pilotage de Colin McRae
®* Graphismes, jouabilité et maniabilité inégalés jusqu’ici. C'est une pure Simulation

PAR LES CREATEURS DE TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP™

JOYPAD PLAYSTATION MAGAZINE CD CONSOLES
“Simulation tres “La référence sur PlayStation” “Conduite trés réaliste,
ambitieuse” circuits de qualité”
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I PAR POMME DE TERRE

De retour de reportage chez F‘ 4 ¥
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Core Design, je lache mon

sac et allume d’un geste

réflexe mon PC et la télé.

Je zappe et tape ces lignes.
|

Hop, voila Christophe

Lambert qui entre chez moi.
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'est un vieux Fréquenstar. Mi-
asperge, mi-caniche, Laurent
Boyer interviewe Lambert en
slip au sortir de sa piscine de
star. En substance, ca donne :
«Tu vois, j'étais dégolté de
tourner ‘Highlander 2', mais j'avais pas le choix :
dans les grosses boites américaines, c'est dans
ton contrat. Si le premier film marche, t'es auto-
matiquement embarqué pour une suite. Tu crois
que ca me faisait marrer d'en dire du bien a la
télé pour ensuite croiser des fans qui me sor-
tent : «Tu sais, ton film il était pourri..» . Je
glousse sous cape et pense 2 Tomb Raider 2 que
j'avais trouvé bien foiré. De I'action pure, sans
ame. Et puis ¢ca devient un peu flippant, j'entends
Christophe Lambert balancer exactement la
méme phrase qu'Adrian Smith, big boss en second
chez Core Design que je viens d'interviewer a
propos du tome trois de Tomb Raider : «Par
contre, dans le trois, on a voulu revenir aux
racines, ne pas trahir I'esprit du premier-... » Sui-
vent des propos ineptes de Lambert au sujet
d'Highlander 3, dont il est trés content. Le pauvre
a di éternuer sa cervelle il y a longtemps de cela.

COMME DE BIEN
ENTENDU

a devient donc une loi naturelle. Exac-

tement comme au cinéma, quand
un jeu marche, on sort une suite en
catastrophe pour surfer sur la douce
vague du pognon. Puis, quand tout
¢a s'est bien tassé, on sort le trois
qui est un retour aux sources,
comme de bien entendu. C'est
donc d'une humeur fort sceptique
que je m'étais rendu a Midlands en
Angleterre, voir ol en était le déve-
loppement des derniéres aventures
de Lara. Tres vite et malgré moi, j'ai pour-
tant bien été obligé de ravaler ma bile : Tomb
Raider 3 est trés prometteur, et non pas pour
ses prouesses esthétiques mais d'un point de vue
ludique, ce qui est bien plus intéressant. L'aspect
plates-formes du jeu a été choyé, avec des pas-
sages tres techniques et beaucoup de trouvailles
qui feraient envie a Nintendo. L'aventure semble
particuliérement riche avec quatre scénarios
s'imbriquant les uns dans les autres pour former

une mission globale, se partageant entre quatre
univers : Antarctique, Area 5| (la fameuse base
milicaire oti les petits gris sont venus pique-niquer
sans se douter qu'ils finiraient disséqués chez
Pradel), le désert d'Australie et un Londres d'un
autre temps. Question matos, Lara trouvera le
moyen de caser, dans son vanity case, un flingue
Desert Eagle, une paire de Uzis, un lance-roquettes
ainsi qu'un lance-grenades. Elles sont fortes ces
gonzesses. Les ennemis seront enfin pourvus
d'une vraie cervelle. Désormais ils fuiront, se
regrouperont, tendront des embuscades, s'éner-
veront en fonction de stimuli (par exemple, du
sang dans |'eau pour les requins). Lara est égale-
ment enrichie d'une nouvelle panoplie d'actions,
elle pourra ramper et avancer discrétement pour
tromper la vigilance d'éventuels gardes. Ou encore
tirer avec deux flingues dans deux directions, a
la mode Tarentino.

ENTRE
GENTILSHOMMES

as question de conversion PlayStation vers
PC ou vice et versa chez Core Design ;
cela a toujours pour effet de léser la version qui
n'est qu'un transcodage de |'autre. Non, les deux
versions sont codées par deux équipes distinctes.
La version native PC utilisera I'accélération 3D
via DirectX et tirera tout ce qu'elle pourra
de nos cartes avec forces effets de
lumiére dynamique et moult ani-
mations pour donner vie aux
décors. Mais c’est pourtant la
version PlayStation qui m'a laissé
sans voix. Sur une machine iden-
tique, le fossé technologique
entre Tomb Raider | et 3 donne
le vertige. Bien. Vous aurez peut-
étre noté mes louables efforts pour
rester civilisé. Les voici donc foutus
aux gogues, mes efforts, ant pis je craque.
Bordel ! Quel cul sublime ! Faut vraiment les
voir, leurs nouvelles animations... Lara Croft
dans sa tenue commando tendance S.M.-Lara
qui rampe comme une esclave lubrique, toute
croupe tendue, le tissu de son short a la limite
du point de rupture... Ahhrrr... ¢ca va péter ! Ces
salauds de dessinateurs connaissent bien leur
boulot. Craque ton ben ! Craque ton ben !
Craque ton ben !
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PC CD-ROM

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR : MAXIS
SORTIE PREVUE EN OCTOBRE

INTERVIEW A CHO) LUC BARTHELET

uc Barthelet, vice-pré-

sident : « Sim City 3000
est une simulafion plus chumaine»
que les précedentes. » D'origine
francaise, Luc est arrivé void peu
thez Maxis. Joueur invétére et
fan de simulations  la Sim Gity
(et pour cause), il n'a pas résiste
au plaisir de nous foire parfager
sa passion.
Joystick : Sim City 3000 est

W

en 2D ! Pourquoi ne pas avoir opté pour un jeu en 3D, plus @

la mode actuellement ?

Luc Barthelet : Nous nous sommes apercus qu'un Sim City
en 30 empéchait de voir correctement ce qui se passe a I'écran.
Lo 3D restreint le joveur autant que le programmeur, en fermes
de gameplay et d'options. Ce que recherchent les gens, ce sont
des softs dotés d'une interface intuifive, une simulation dans
lnquelle construire une ville n'est pas synonyme de casse-féte
sans fin. De plus, graphiquement, il est possible de concevoir
de trés belles choses... Nous avons donc - délibérement - decide
de créer un jeu bourré de sprites et pourvu d'un gameplay
ultra-oecessible.

Joystick : Pourquoi avair confinué la série des Sim ity ?
Luc Barthelet : Cette saga dispose d'un réel potentiel. Je
trois sincérement que les gens aiment construire des villes,
partir de rien pour aboutir a quelque chose dont ils sont fiers...

ienvenue a Sim Town !»...
Lorsque vous pénétrez dans
les locaux de Maxis, a Walnut
Creek en Californie, vous captez
rapidement que vous étes sur
une autre planéte, ol chaque

bureau porte un nom commengant par
Sim et ot chacun adore jouer aux Lego... Dans
Sim City 3000, suite du numéro 2000, c'est de
nouveau ce qui vous est demandé : construire,
investir, jouer les gros bras et satisfaire des citoyens
toujours plus exigeants. « Nous avons axé nos
efforts sur trois éléments capitaux, précise Lucy
Bradshaw, le producteur. D'une part le graphisme,
extrémement varié et détaillé. D'autre part l'intel-
ligence artificielle des habitants, et enfin une inter-
face plus intuitive, plus évidente. » Du coup, sans
avoir jamais joué a Sim City de sa vie, il est pos-
sible d'accrocher trés vite a cette nouvelle mou-
ture (si, si, on a testé sur place !).

DESSINE-MOI
UNE VILLE |

n simple clic, et vous voila aux commandes

d'une gigantesque ferme, que vous pouvez
décider de classer monument historique si le coeur
vous en dit. « Nous avons inclus de nouvelles
options, mais aussi et surtout Sim City 3000 com-
prend plus de 350 sortes de batisses, soit quatre
fois plus que dans Sim City 2000. » Un deuxiéme
clic, et vous voici au courant du taux de pollution
et de criminalité dans votre ville. Une troisieme
pression sur le mulo, et la Tour Eiffel apparait, a
moins que vous ne préfériez installer le Sphinx ou
Big Ben dans vos murs. Tout dépend de votre
budget. Un dernier clic, et vos conseillers se per-
mettent de vous dire que tout va mal, que la tor-
nade quia dévasté le quartier Sud de votre méga-
pole a fait plusieurs victimes et que l'insécurité qui
régne dans le quartier Nord risque de provoquer

Ca doit remonter a notre enfance, a |'époque ol nous jouions
au Lego pendant des heures... Avant de tout détruire pour
recommencer de plus helle !

Joystick : Comment pensez-vous metire en avant cette suite ?
Luc Barthelet : Contrairement aux suites qui sortent aciuel-
lement sur le marché, Sim City 3000 n'est pas plus difficile
que e fitre précédent. L'équipe a simplifié linterfoce ou maxi-
mum pour que cela aille vite, que le jeu soit rythme, ef qu'on
ne s'ennuie pas... E1 puis, je crois que nous avons chumanisés
le jeu. Le joueur - dans lo peau du maire - o affaire a de vrais
citoyens, avec des comportements frés différents. Il  ses
conseillers pour |'assister mais aussi des gens comme vous et
moi, qui peuvent lui envoyer une péition porce qu'ils ne veu-
lent pas d'une décharge publique dans leur voisinage. En clair,
I'interactivité entre le maire et les habitans de la ville a été
repensée ef, cumulée @ des animations appropriées, elle offre
au joveur un vrai sentiment de réalisme.

Joystick : Personnellement, avez-vous un secret pour ne pas
mal finir une partie de Sim Gity 3000 ?

Luc Barthelet : J'aime jover les maires despotiques capables
de détruire entiérement un quartier ofin de le rénover...
Joystick : Sim City en multijoueur, 'est pour bientdt ?

Luc Barthelet : Nous y songeons depuis quelques temps, et
des équipes y ravaillent. L'idée nous séduit, mais la route est
longue pour que cela puisse fonctionner correctement. L'an
prochain peut-élre...

WWMW.SIMCITY.COM
Sur le Net, il sera possible de télécharger différents éle-
ments susceptibles de rendre le jeu encore plus passion-
nant. Par exemple, vous pourrez récupérer un éditeur de building,
ufin de jover les architectes en herbe. Bientdt, il sera possible de
créer soi-méme une ville au look proche de celui de Gotham City.

M des émeutes. |l faut agir rapidement. A condition M
de disposer des moyens financiers nécessaires. Eh
oui, une fois encore, tout n'est que gestion des
ressources humaines et matérielles... «En plus
fun !», avancent les représentants de Maxis, venus
nous serrer la paluche. Tel est le mot d'ordre
depuis le début du projet. Un axiome que |'on
pourrait traduire par : « |l faut que 'enfant fan de
Mécano et de Lego qui sommeille en nous se réveille
face a Sim City 3000. » Pari réussi ! La réponse le
mois prochain avec le test.
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Rgpa o fait appel d un écrivain pour nous épargner les scénarios classiques des jeux
vidéo, du style : ‘:f’é-s une catasfrophe nucléaire. ..» ou «Alors qu'ils exploraient ln
quaranliéme planéte du systéme Banane. ..» ou «En sortant des chiottes...»

epuis sa création, il y environ M poussé que celui d'Incoming, notamment en

six ans, Rage s'est bati une
solide réputation de gameplay
et de haute technologie. C'est
un des rares studios de déve-
loppement capables de vous
immerger complétement dans un jeu, en vous
faisant oublier le faible intérét du jeu en ques-
tion. Car il faut bien reconnaitre qu'incoming est
superbe, mais qu'il manque un peu de profon-
deur. Les p’tits gars de Rage I'admettent volon-
tiers : Incoming est avant tout une vitrine de leur
savoir-faire technologique. Et sur ce coup-la, ils
ont gagné les félicitations du jury. Arriver 4 déve-
lopper un environnement aussi beau sur toutes
les cartes 3D du marché, ca demande une cer-
taine maitrise de la programmation. En plus, c'est
une optigue que j'aime bien. L'idée que celui qui
a une Mystique de premiére génération arrive a
exploiter le maximum des capacités de sa carte
pour avoir un jeu a la fois beau et fluide, tout
comme celui qui a une Voodoo 2, ou une Rage
Pro, une Riva 128 ou une PowerVR, ou... Moi
cette approche me plait. C'est vrai quoi, y en a
marre des développeurs qui réclament toujours
davantage de puissance, en oubliant que tout le
monde n'a pas les moyens de changer carte vidéo
et processeur tous les deux mois. Sans comp-
ter que le résultat est souvent bien moins impres-
sionnant que ce qu'ils se plaisent a croire.

LANGUE PENDANTE

ref, quand Rage annonce un jeu de la trempe

d'Hostile Waters, c'est toute la rédac’ qui
est en émoi. Et ¢a ne fait que commencer : Inco-
ming Forces (la suite d'lncoming, annoncée pour
la rentrée 99), qui sert actuellement de plate-
forme expérimentale pour leurs nouvelles tech-
nologies, offrira un concept de jeu beaucoup plus

are

terme de stratégie. Grosso modo, vous vous
retrouverez 250 ans apreés Incoming, et les roles
seront inversés : il vous faudra controler 4 pla-
netes aliennes et les défendre contre les attaques
terrestres. |e n'en sais pas davantage. Ne me
demandez pas non plus ce qu'ils sont en train
de nous concocter comme technologie de la
mort. Tout ce qu'ils ont bien voulu me dire, c'est
qu'ils programmaient un moteur 3D entiére-
ment nouveau et qu'ils développaient de nou-
velles techniques d'animation. Bon, je vous donne
un tuyau : allez lire la rubrique “Cartes 3D", en
particulier les articles surla TnT et la Rage 128.
Multi texturing, bump mapping, environnement
mapping, 1600 x 1200, couleurs 32 bits, etc.
Toutes ces fonctionnalités de DirectX 6, qui ne
sont supportées en hard que par les toutes der-
niéres cartes, eh bien dites-vous que tous les
jeux dont je parle dans ces pages exploitent déja
tout ¢a. Alors que croyez-vous qu'ils dévelop-
pent pour Incoming Forces ! Moi, je ne sais pas.
Mais je suis stre d’'une chose : ¢a va dépoter
grave de grave. Un dernier détail : tous ces titres
sont exclusivement développés pour Direct3D,
c'est-a-dire pas de version Glide (le Glide ne fait
pas la moitié de ce que je vous cite plus haut) et
ils ne tourneront que si vous avez une carte 3D
dans votre bécane, quelle qu'elle soit.

Hostile
Waters

STANDARD PC CD-ROM ;
GENRE ACTION STRATEGIE 3D TEMPS REEL
SORTIE PREVUE MARS 99

ul, je sais, lansolo vous en a déja parlé le
mois dernier dans notre dossier E3 et du
coup vous en savez déja beaucoup. Mais j'ai
appris deux ou trois petites choses sur le jeu
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lors de mon passage a Birmingham, que je vais
vous communiquer de ce pas, au risque de para-
phraser lansolo (en espérant qu’on ait plusieurs
vies, et que je me souviendrai dans la prochaine
des conneries de celle-ci). Et puis merde, vous
ne voulez quand méme pas que je vous balance
toutes mes nouvelles photos de la mort sans
quelques mots, hein ?

Tout commence dans votre porte-avions,
lequel navigue d'ile en fle au cours de la ving-
taine de missions que compte le jeu, en trans-
portant votre cargaison de véhicules en tout
genre et de puces magiques. Au départ, vous
n'avez qu'un hélico de transport, une quantité
de ressources limitée et un nombre déter-
miné de puces electronlques pourvues d'une
intelligence sommaire. A vous de construire
de toutes piéces les unités dont vous avez
besoin pour chaque mission et de leur attri-
buer 'une de vos puces. (Le nombre total de
puces, et donc d'unités, se situera quelque part
entre |0 et 30.) L'hélico se chargera de trans-
porter les unités non volantes sur le terrain
des hostilités. Puis, depuis le porte-avions,
vous enverrez vos ordres a vos coéquipiers
électroniques. Selon leur stade de dévelop-
pement, qui dépendra du nombre de missions
que vous leur aurez déja confiées, ils feront
leur boulot avec plus ou moins d'efficacité.
Chaque puce a également un caractére propre.
D'ailleurs, chacune posséde d'entrée de jeu
un petit nom, pour vous éviter de les confondre.
Bref, vous voila papa (ou maman) d'une véri-
table petite famille !

ALLEZ LES PETITS |
ON RENTRE A [A
MAISON |

ien entendu, vous n'allez pas passer tout
@ votre temps a poireauter sur le porte-
avions. A tout moment, vous pouvez vous télé-
porter dans n'importe quelle unité et diriger a
la place de la puce. Ca, c'est pour la partie action
et pas besoin d'&tre grand devin pour prédire
qu'on ne s'en privera pas, Vous avez vu la beauté
des photos ? Ben en vrai, c’est pareil. Rhaaaa.
Bon, je saute la partie tactique, sur laquelle je
n'ai vraiment rien a ajouter par rapport a ce
qui a été dit le mois dernier, et je passe direc-
tement a la gestion des ressources. L3, vous

MIDNIGHT GT

GENRE SIMULATION DE OUATURE
DATE DE SORTIE MARS 99

@ omme son nom |'indigue, Midnight GT est une

course de rallye qui se ﬂeroulem exclusivement lo
nuit. 4xd, tractions, propulsions : ou fotal, 15 voitures avec
leurs caractéristiques ef leur mode de conduite propre.
A moins de choisir le mode Arcade, vous ferez un vrai
rallye autour du Japon, avec une seule et unigue voiture
sur 24 circuits, longs de 8 a 13 km chacun. Le systéme de
dommages sera réaliste, le décor interactif et animé, et
voire fiche ne sera pas 5|mple He, hé. Ne vous fiez pas
trop a la phato : Rage ne me |'a lichée qu'a confrecceur.
Au final, avec leur moteur 3D, ca devrait fuer.

EXPENDABLE

GENRE SHOOT/ARCADE
DATE DE SORTIE FEVRIER 99

@ xpendable s'inscrit davantage dans la veine d'lnco-
ming que de Hostile Walers. Traduction : beaucoup
plus d'action (90 %) que de stratégie. Ef estratégies est
un bien grand mot. Il y aura quelques énigmes par niveau,
du style : comment ouvrir cette porte ? En trouvant un
interrupteur ou en foncant dessus avec un char ?
Evidemment, ca c'est plutdt une énigme de niveau | ;
la difficulté se corsera au fil des 20 niveaux.

e ‘j‘/
ol

avez deux priorités : le métal, pour construire
vos unites, et les puces. Vous n'avez qu'un
nombre limité de puces, certes, mais il s'agira
de les exploiter au mieux, en fonction de leur
personnalité, et surtout de ne pas en perdre !
Quand une de vos unités se fera détruire la
tronche, vous retrouverez votre puce parmi
les débris (recyclables) qui resteront sur le ter-
rain. Ce serait dommage de perdre une puce
sur laquelle vous avez investi de longues heures
de mission, non ! J'imagine d'ailleurs assez bien
les retentissants vols de puces qui vont se per-
pétrer lors des parties en réseau que vous

@ réserve ce jeu...
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Reportage

Quand on fait un petit tour parmi

les studios de développement

d’Empire, on s’attend a voir des

simulateurs. Et qu’ai-je découvert ?

Le ferrain est un peu frop faillé a la serpe 6 mon
goi ef on ne peut pour ['instant pas monter
au-deld du 640 x 480. Mais les développeurs de

Razorworks n'ont pas encore fini de bosser dessus.

. N Y - | 3

"

i W

¢

Trois studios, trois simulateurs.

Ca fait du bien de savoir qu'il y a

des choses sur lesquelles on peut

vraiment compter.

1
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our son premier jeu, la petite
équipe de transfuges de Digi-
tal Integration a visiblement
essayé de faire du bon boulot.
Trois campagnes dynamiques
ont été développées : Cuba,
Géorgie et Asie du Sud-Est (Thailande, Laos,
Birmanie), que vous pourrez jouer soit du coté
ameéricain, en pilotant le AH-64D Apache Long-
bow, soit du coté russe, avec le Mil-28N Havoc B,
plus gros et plus lourd que I'Apache. Ne cher-
chez pas de repére historique : les scénarios
sont entiérement issus de l'imagination des
développeurs. En revanche, les deux hélicos
ont été fidelement reproduits : apparence exté-
rieure (avec un systeme simplifié de gestion des
dommages), modéle de vol (on pourra aussi

e

choisir un mode novice), systéme d'armes et
avionique (deux modes également). :

Pour l'intérieur des deux hélicos, les coyotes
de Razorworks ont développé un cockpit vir- |
tuel en 3D proposant plus de trente vues dif-
férentes. Le tableau de bord de |'Apache offre 1
deux MFD (Multi Fonctional Displays), sur les-
quels vous pourrez zoomer a tout moment, et 1
ot vous choisirez d'afficher deux des six fonc- |
tions possibles : radar, indicateur de danger,
etc. Celui du Havoc possédant un nombre d'ins-
truments plus important, il n'est doté que d'un
seul MFD sur lequel vous afficherez soit le radar,
soit I'électro-optique (ou optronique).

Bien entendu, les missions augmenteront
progressivement en difficulté. Vous y croiserez
diverses unités terrestres, maritimes et aériennes, :
par tous les temps, de jour comme de nuit.
Votre tactique sera essentiellement basée sur
la ligne de vue, d'oti I'importance accordée a la
modélisation du terrain et a la gestion du relief.
A propos de terrain et de relief, bien que toutes
les histoires soient inventées, toutes les cartes
sont exactes. Quant au moteur 3D, il a été
développe a l'aide de Direct3D et il nécessite
une carte 3D. Razorworks annonce déja que
son prochain jeu, Comanche Hokum (méme
principe que Apache Havock), utilisera les mémes
outils et qu'il sera possible de jouer en réseau
avec les quatre appareils. En attendant, sur
Apache Havoc, vous pourrez aller jusqu'a douze

joueurs en local et quatre via Internet. ‘
STANDARD PC CD-ROM [
GENRE SIMULATEUR D’HELICO
DEVELOPPEUR RAZORWORKS

SORTIE PREVUE NOVEMBRE 98
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Les données d bord de I'Apache sont exprimées en pieds, fandis que

le systéme métrique est ufilisé pour le Havoc. Y, nec plus ulfra pour
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Rod l‘;yde (en bleu) d'evelnppe des simulateurs de vol depuis 1985
fMlG Alley n'est guére que le onziéme. . .) et sur les dix- -sepl personnes
de Rowan Software, six Iravaillent avec lui depuis environ dix ans.
(a C'est des referantes moi | drs

MiG Alley

prés la Premiére Guerre mondiale de Flying

Corps, les développeurs de Rowan bon-
dissent jusqu'au début des années 50, en pleine
guerre de Corée, pour nous pondre la premiére
simulation de Jet digne de ce nom, sur un immense
terrain de | 500 x | 000 km que vous parcour-
rez a toute allure - Jet oblige. Le coeur de Mig
Alley est la campagne solo, développée en mode
dynamique, qui vous raménera au printemps 1951,
période ol le front a énormément bougé et ol
sont apparus les premiers escadrons de MiG
russes. Vous aurez quatre-vingt missions, s'éta-
lant sur une durée d'environ deux cents jours,
pour perdre ou gagner la guerre.

En tant que commandant d'un groupe de
quatre-vingt avions des Nations Unies, vous devrez
planifier au quotidien les missions de votre groupe,
composer vos escadrons, leur assigner des objec-
tifs, et puis partir 4 bord d'un de ces avions pour
prendre part a I'action. Le soir, un debriefing vous
rendra compte des avancées réalisées au cours
de la journée et vous permettra de fixer vos
objectifs du lendemain. Vous étes libre de choi-
sir n'importe quel type de mission : incursion en
terrain ennemi, destruction de ponts pour couper
le ravitaillement adverse, support des troupes au
sol, etc. L'intelligence artificielle a I'air assez béton,
pour gérer toutes ces données (tracé de la ligne
de front, forces et faiblesses des différentes posi-
tions, alliées comme adverses), le tout de fagon
ultra réaliste.

Au cours de |a campagne, vous pourrez pilo-
ter le F86 Sabre, le F84 Thunderjet, le F80 Shoo-
ting Star, et méme le classique P51 Mustang (seul
avion a propulsion du jeu) pour les missions
d'attaques au sol. Les 16 premiéres missions de
la campagne (4 pour chaque avion) vous appren-
dront a mieux connaitre leurs qualités respec-
tives. Les MiG 15 et MiG |5 bis vous seront éga-
lement accessibles dans les autres modes : mini
campagne (action rapide), mission historique et,
bien entendu, multijoueur, lequel pourra accueillir
jusqu'a huite ou douze joueurs. Les modéles de

vol ont été reproduits avec fidélité - on n’en
attend pas moins de la part de Rowan - mais le
fin du fin, c'est que le jeu sera livré avec les
courbes de performances de chaque avion, ce
qui permettra aux forcenés de gérer au mieux
les forces et les faiblesses de leurs groupes et
aux novices comme moi de comprendre pour-
quoi le FB6 (et pas le MiG |5) décroche a telle
vitesse et a telle altitude quand on lui demande
de virer un peu sec.

Les développeurs ont peaufiné tous les détails
en privilégiant I'efficacité plutot que la poudre
aux yeux. L'interface de planification des mis-
sions est plutot aride, mais incroyablement riche
et compléte. Leur moteur Direct3D a été déve-
loppé a partir de DirectX 5. Il n'exploite donc
aucune des fonctions 3D les plus en vogue, mais
il permet de monter jusqu'en | 600 x | 200 et
d'afficher jusqu'a cinquante avions simultané-
ment sans ramer. Ceux qui n'ont pas encore
cédé a la mode des cartes 3D pourront égale-
ment |'émuler en soft. Et puis regardez les photos :
c'est super beau, non !

Pro Pinball
Big Race USA

STANDARD PC CD-ROM

GENRE SIMULATION DE FLIPPER
DEVELOPPEUR EMPIRE

SORTIE PREVUE OCTOBRE 98

prés The Web et Timeshock!, la série des

Pro Pinball se poursuit avec cette course
autour des Etats-Unis. Les développeurs ont
passé des mois a peaufiner les trajectoires et a
entiérement reprogrammer le modéle mathé-
matique de la boule. Avant, elle se contentait de
glisser en tournant autour d'un axe vertical, ce
dont, soit dit en passant, je me contentais lar-
gement. Maintenant, elle tourne dans tous les
sens, dérape, ricoche, se contorsionne... Euh,
enfin presque.

Fidéle 4 la tradition des Pro Pinball, BRUSA
n'offre qu'une table, mais les rebondissements
ne manquent pas. Vous pourrez avoir jusqu’a
dix boules en méme temps sur le plateau. Pour
aller au bout du jeu, il vous faudra parcourir
seize villes et réussir quatre challenges par ville.
Bref, de quoi y passer pas mal de temps. Vous
pourrez également paramétrer des tas de trucs :
angle d'inclinaison de la table, sensibilité des flip-
pers, conditions de victoire, aspect de la boule,
etc. |l est méme prévu un mode multijoueur
pour deux personnes.

JOYSTICK 96 » 75




I PAR MORGAN

Bon c'est décidé ! Je m'affilie a

un clan. Je ferais partie du

groupe des Heroes, Warcraft,

Dune, Kingdoms et Alpha

Centauri. Je laisse les Lara

Croft, Quake 72 et autres

nouveautés aux férus de

technologie. Honnétement,

sous peine de faire le rabat-joie,

je vous assure qu'ils savaient
|

faire des jeux dans ce temps-Ia,
B

justement pour compenser
-

cette absence de technologie.
[

Might & Ma
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a saga des Heroes of Might & Magic, c'est un peu comme
le chocolat, il y en a qui aiment et d'autres a qui ¢a
donne des boutons. Toutefois, le chocolat est une
valeur siire a laquelle on finit toujours par revenir...
Alors, en gros, ce troisieme épisode est comme le
précédent en plus joli. Avec quelques petits trucs en

plus qui feront frémir les fans, mais qui ne seront probablement pas

remarqués par les autres joueurs,

Voila, I'article est fini, j'ai brossé le portrait.

CHOCOIAT + HEROES
+ MARMELADE

llez tréve de conneries, oui, je plaisantais. Revenons en donc a

notre chocolat... mais attention sans créme chantilly, petits top-
pings sur le dessus ou autres fioritures, sinon ¢a devient écceurant. Voila
un peu mon sentiment sur cette industrie du jeu vidéo aujourd'hui. Ca
m'écceure ! Les jeux se suivent et se ressemblent, on parle sans cesse
de machins d'action 3D/stratégie/aventure qui tuent. Quel que soit I'édi-
teur, il faut bien admettre que tout ¢a fout le blues. Ou est passée |'exci-
tation pour la sortie d'un jeu attendu, au point que mon incontinence
salivaire transformait mon clavier en marmelade (je dois avoir un creux
pour parler sans cesse de bouffe comme ¢a).

ALLEGORIE FOIREUSE

eroes 3 est donc un produit qui partage les joueurs, mais cette
® nouvelle mouture va-t-elle changer cet aspect ! Probablement
pas. Le nouveau look des personnages, les cartes et les aires de combat
le rendent certainement plus attrayant, mais il s'agit toujours d’'un jeu
de stratégie en tour par tour comme dans le bon vieux temps.

Pour revenir au design, chaque objet a été concu en 3D a partir de
dessins originaux absolument splendides. Un soin méticuleux a été
apporté a cette phase de la
conception, et le résulat \
est a la hauteur de nos "“:\
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la campagne. Le passage a une résolution de
800 x 600 en 65 000 couleurs permet l'utilisa-
tion d'unités plus grosses et en méme temps
plus détaillées. Jugez par vous-méme avec les
images ci-contre.

Au niveau des améliorations, I'équipe de
New World Computing ne s'est pas arrétée .
Deux nouveaux types de chateaux ont été ajou-
tés, portant le total a 8. Dans chacun d'entre
eux, vous aurez la possibilité de recruter des
héros pour former votre armée parmi les 16
types différents et d'y greffer jusqu'a 7 unités
(soit 2 de plus qu'auparavant) de monstres pour
vous épauler. |l sera possible de conserver cer-
tains héros d'un scénario a l'autre.

DESHIASER S R E=S
NOUVEAUTES

® uisque |'on est dans les chiffres et statis-
tiques divers, sachez que le monde com-
prend |18 monstres a affronter durant votre
quéte. Les parties promettent d'étre longues.

A propos de la gestion des héros, un nou-
veau systéme d'inventaire est mis en place. |l
comprend un emplacement par type d'artefact.
Par exemple, une paire de bottes, une ceinture,
une armure, etc. Une solution logique qui limi-
tera les excés de collectionnite aigué (dans
Heroes 2, on pouvait accumuler les objets de
fagon dérisoire). Cela nécessitera aussi de répar-
tir, & travers vos différents héros, tout cet équi-
pement et de ne pas tout miser sur une ou deux
armées surpuissantes.

Pour finir la liste des améliorations quanti-
tatives, les compétences se sont enrichies, elles
aussi, d'une dizaine de choix nouveaux ; dont
la magie qui se divise dorénavant en 4 écoles
distinctes, en fonction du type de sortilége.

Il faut noter deux aspects innovants, qui devraient
renforcer encore un peu plus la stratégie dans
le mode carte de jeu/exploration. Tout d'abord,

la diversité des “zones” a visiter. Certaines
d'entre elles permettent d'accroitre le niveau
de production d'une ville. Certaines amplifient
les compétences. Les inévitables points d'expé-
rience, gemmes, bois, et autres sont toujours
presents, bien sdr. Le deuxiéme aspect, assez
sympa, est la présence d'un deuxiéme monde
au niveau souterrain. Ces caves gigantesques
constituent une deuxiéme carte a part entiére,
et aménent de toutes nouvelles particularités
(mais je n'en dis pas plus, histoire de vous lais-
ser quelques surprises).

SPLENDIDE, NON ¢

@ 'innovation la plus importante, en tout
cas a mon godit, concerne les combats.
Donc, nous voila avec des champs de bataille
50 % plus grands, plus de monstres a manipu-
ler et surtout de vrais obstacles génant la pro-
gression des unités. Ces mémes obstacles pou-
vant aussi servir a se protéger, le cas échéant.
La prise de chateaux ennemis s’est elle aussi
compliquée. Bref, le nerf du jeu est axé vers
une stratégie un peu plus fine et plaisante. Malgré
cela, si les combats continuent de vous agacer,
il est toujours possible de faire gérer cette phase
de jeu par I'lA.

Tiens ! e réalise que |'ai oublié de parler
du scénario, dans tant ¢a... Vous savez le truc
qui justifie le fait de passer des centaines d'heures
a tuer des petits monstres sur un écran de PC...
Bon alors voila : le monde d'Erathia est en proie
a la menace d'annihilation d'un mort-vivant sur-
puissant (serait-ce le Roi, récemment assassinég,
qui aurait pris une forme éthérée ?). Vous incar-
nez l'un des plus grands héros du royaume, qui
luttera pour ramener la paix et 'harmonie.

IL ETAIT UNE FOIS...

Ah! Cay est! Je me souviens maintenant

pourquoi je n'avais pas parlé du scénario
plus tot. A dire vrai, je dois avouer que, méme
si ce n'est qu'une excuse facile, il est malgré
tout désobligeant, affligeant et pathétique de
pondre une trame aussi puérile et stéréotypée.
Pour revenir sur une note un peu plus positive,
le scénario se déroule en plusieurs chapitres.
A la fin de chaque mission, vous devrez choi-
sir comment agir pour la mission suivante. Cet
aspect de scénarios a multichoix est tout a fait
excellent, car il permet une rejouabilité trés
importante. Et attention, il ne s'agit pas d'un
mauvais remake, avec la méme carte, la méme
mission et 4 unités différentes, mais bel et bien
de scénarios distincts. Une fois que vous aurez
fait le tour du jeu en version solo, une version
multijoueur améliorée vous attendra. Gérant
de 2 a 8 joueurs simultanément, elle conserve
le systeme du tour par tour. Toutefois, vous
pourrez consulter la carte du monde en atten-
dant votre tour. || était temps qu'ils y pensent ;
I'erreur est réparée. Et puis en bonus, ils nous
offrent un éditeur de missions absolument génial.
Tres simple a utiliser, il permet de créer des
missions complexes en quelques heures. Une
pacotille, quand on voit le travail réalisé pour

B chacune des cartes,
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X336

Le X36 combine un throttle
et un joystick pour donner
une autre dimension a vos
jeux de simulation aérienne,
de combat et d‘aventure.

Cyborg 3D PC Dash

Digital Pad

Manette a technologie digi-
tale programmable pour PC.

Finis les raccourcis clavier a
connaitre par cceur !

Avec le PC Dash toutes les
fonctions de vos jeux sont a
la portée de vos doigts.

X6-33m
Pad 8 boutons
digital / analogique
+ throttle pour PC
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I PAR MORGAN

En un an de développement,

C'est le jour et la nuit :
L

technologie top niveau,
B

interaction réelle avec un
B

univers et des personnages, | ©
2 |

scénario de qualité, interface
o

au superbe design et fluidité.
o

Tout est réuni pour que
]

Requiem ne soit finalement

pas un Quake-like de plus.

Wrath 0 the Fa]len

GENRE ACTION/AVENTURE
DISTRIBUTEUR 3DO/UBI SOFT
DEVELOPPEUR CYCLONE STUDIOS
SORTIE PREVUE AUTOMNE 98
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l'y a bien longtemps, le Grand
Royaume fut divisé en deux,
lors de la Guerre de la Rup-
ture. Deux groupes d'anges
émergérenr. et se dispersérent
a travers chaque domaine. Les
Elus furent ceux qui restérent dans le royaume
originel, et les Déchus s'établirent dans le monde
du Dessous, ayant perdu la guerre et éant tombés
en disgrace. Dés lors, les Déchus n'ont eu de
cesse de récupérer ce qu'ils clament étre a eux :
la Création. Vous incarnez Malachi (prononcez
Mal-ak-ai), I'un des anges suprémes et tout puis-
sant des Elus. Vous décidez de vous rendre sur
la Création pour mettre fin a cette lutte,
déchirant un monde innocent. Hélas,
vous devrez affronter parmi les
plus volontaires et machiavé-
liques anges déchus qui, depuis,
se trouvent eux aussi dans
cet univers. Le combat
s'annonce titanesque,
malgré I'absence tempo-
raire de certains de vos
pouvoirs, grice au passage
dans ce monde. Bon
nombre de références au
«Paradis perdu» de Milton,
ou «Sodome et Gomorrhe»
(quand on y pense, ¢a devait vrai-
ment étre terrible, Gomorrhe. Je
veux dire, se faire gomorrhiser, on n'ima-
gine méme pas !), le scénario de Requiem est pas-
sionnant. Certes, il ressemble bigremment au
prochain jeu de Shiny : Messiah. Mais on va dire
que |'approche d'un nouveau millénaire a tou-
jours éveillé les imaginations populaires et sou-
levé les questions sur le mystére de la création.
Disons que c'est un hasard et que personne n'a
copié personne. Requiem est d'ailleurs développé
depuis plus d'un an et demi.

A ce propos, j'avais eu I'opportunité a I'époque
de faire un reportage sur le jeu et je m'y étais
refusé, le graphisme et l'interface étant vraiment
trop misérables. Quelle ne fut donc pas ma sur-
prise de voir le jeu, aprés tout ce temps ! Que
de changements !

SI TU CONTINUES
A M'ENERVER...

‘aspect aventure est indéniablement le point

fort du produit. |l ne s'agit pas ici de tirer
des leviers et d'ouvrir des portes, aprés avoir
massacreé sans distinction 500 monstres plus laids
les uns que les autres. Le scénario a un sens, et
les programmeurs sont bien décidés a exploiter
le filon. Tout d'abord, vous étes un ange, donc
pas une brute sanguinaire. Vos motivations sont
divines, ne l'oublions pas. Vous devrez rencon-
trer des membres de la résistance, pour apprendre
le plus d'infos possibles sur les Déchus et leurs
activités. De fil en aiguille, vous rencontrerez dif-
férents personnages auquels vous rendrez ser-
vice, etc. Bref, vous avez une vie, un objectif, des
discussions. Les niveaux étant trés grands, vous
ne viendrez pas a bout rapidement des missions.
Celles-ci impliquent de trouver des objets et de
les manipuler dans un niveau, d'interagir avec des

B PN]Js, d'effectuer certaines actions spécifiques a
des moments clés. Pour vous donner un ordre
d'idée, cela se rapproche plus de Jedi Knight que
de Quake. Contrairement a JK, ici beaucoup
d'actions sont réalisées en temps réel et pas dans
une séquence cinématique. L’Intelligence Artifi-
cielle des PNJs permet aussi de reconnaitre une
attitude (courir, air menagant, arme au poing et
quel type d'arme, etc) et de réagir en fonction de
cette derniére. lis vous demanderont par exemple
de ranger votre arme immédiatement sous peine
de faire feu dans les cinqg secondes. De nuit, en
revanche, ils peuvent ne pas remarquer votre pis-
tolet et réagir en conséquence (ou plutdt ne pas
réagir, donc). Tout cela permet de résoudre
les quétes sous plusieurs formes, en
fonction de votre style. Dissimu-
lation, gros combats, diploma-
tie, ruse... tout sera bon pour
y parvenir, parmi plus de 30
niveaux. Par contre, bien
que la méme mission puisse
étre réalisée en finesse ou
en force, I'un des deux
moyens est souvent meilleur
que l'autre (influence sur la
suite du jeu, par exemple).
Bon, tout ¢a est quand méme
bien plaisant : j'ai pu parler d'un
jeu d'action sans tout de suite
aborder les habituels nombres dimages
par seconde, résolution d'écran ou encore
nombre de polygones par monstre.

J'TE TRANSFORME EN SEL !

e continue donc sur ma lancée. L'autre

aspect trés sympa est |'usage de pouvoirs
* magiques " de votre personnage. Bien que vous
soyez dans l'incapacité de tous les utiliser, suite
au choc subi par le transfert dans ce monde, il
vous reste toutefois de bons tours a jouer aux
gardes, mech-démons et autres ennemis. Parmi
les 24 sortileges, vous avez notamment la possi-
bilité de faire bouillir le sang d'un ennemi, ou
encore de le transformer en sel (incroyable mais
vrai), j'ai vérifié et en effet de nombreux textes

sacrés évoquent ce pouvoir), ou encore d'infli-
ger une décomposition accélérée des chairs, de
prendre possession d'un corps, etc. Ces pouvoirs,
divisés en 4 types de magie, utilisent une quan-
tité “d'essence angélique”, qui augmentera au fur
et a mesure de |'aventure. Bon, j'en viens enfin a
I'aspect technique du jeu : plein d'armes, de
monstres, de niveaux trés bien foutus et com-
plexes, des effets de lumiére RGB en temps réel
de qualité, un environnement sonore riche, 65
000 couleurs, 8 joueurs en réseau, différentes
facons de mourir selon la zone d'impact, etc.
Toutes les options dorénavant classiques et atten-
dus dans ce type de jeu sont présentes. Ca devient
d'ailleurs de plus en plus difficile de discerner,
dans cette course technologique, qui fait mieux
que |'autre dans ces effets 3D, dont le sens
m'échappe souvent.

Ce que j'en retiens en tout cas est que Requiem
a un look extra, un design léché, une ambiance
inquiétante sans étre pour autant agressive... Je
vous assure, j'ai un bon feeling pour ce produit.
En tout cas quel bond prodigieux accompli en |
an. Les développeurs de Cyclone Studios sem-
blent prendre la bonne voie pour faire partie de
ces sociétés a l'avenir florissant (Jetez un coup
d'ceil 2 Uprising 2 dans ce méme numéro).

A
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Exploite les cartes 3D gérant Direct 3D
(Direct 3D 3Dfx, Direct 3D PowerVR, ATI
Rage Pro, Riva 128, Rendition Verité 2x00,
Intel 740, Permedia 2, S3 Virge)

'@ Exploite spécifiquement les cartes a base
: de 3Dfx (Glide)

Exploite spécifiguement les cartes a base
de PowerVR (PowerSGL)

Exploite les cartes 3D gérant OpenGL
(3Dfx, PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128,
Permedia 2)

Exploite spécifiguement les cartes a base
de Rendition (Verite 2x00)

Exploite le bus AGP (Advanced
Graphics Port)

Les icones, ¢’est rudement sympa. Pas
besoin d’explications,

on comprend d’'un simple coup d’eeil

et... Bon d’accord, on vous explique a
quoi elles correspondent, les icones.

+joystick

Fonctionne directement
sous Windows 95

Fonctionne sous
Windows NT 4.0

L]

l z Fonctionne sous DOS

= Fonctionne en mode DOS
[ O avec Windows 95

8 Utilise le MMX

Compatible avec le ForceFeed-
& Back Pro, joystick a retour de
a4 force Microsoft

9|] EXEEI] IBI]IIE|
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ittlezone, Uprising et Armoi

Io révolution des Jeux
3D en temps reel

\“-’

marche. A vos bécanes, Mi
se jette dans la bo’rollle

Urb an

Stratégie temps
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réel pour tout joueur - PC CD Rom

2 |'heure ol je vous parle, les Mykonians envoient la cinquiéme
£=\ vague d'assaut. Hélicos & doubles hélices comme les Chi-
nook, chars rapides... lls ne me font aucun cadeau. Depuis que je
leur ai détruit deux centrales énergétiques, ils s'acharnent sur ma
centrale principale. Je n'y crois pas, comment font-ils 7 Il en arrive
toujours autant. Je n'ai pas dil détruire les bonnes. J'ai voulu tout
avoir trop vite. Me voila bien, maintenant. Je suis bonne pour
recommencer la mission. Tiens, qu'est-ce que je disais. Ils ont
reussi @ détruire mon vaisseau mére. La poisse ! Bon, c’est pas
grave, je vais essayer une autre mission.

L'histoire

our une fois, les humains ne sont pas les agresseurs. lls se bat-

tent pour une bonne raison : défendre la Terre. Notre belle pla-
néte bleue se voit de loin dans I'espace. Pas mal de monde est inté-
ressé par ses ressources eénergétiques et son cceur magnétique.
Deux races extraterrestres I'ont remarquée. lls ont débarquée ont
méme temps et espérent bien se déloger les uns les autres pour pro-
fiter du pactole. Et les Terriens, dans I'histoire ? lls subissent. Leur
territoire s’amenuise comme une peau de chagrin. Comme d’habi-
tude, les querelles intestines fleurissent. Votre parti, en plus des deux

races extraterrestres, doit se coltiner deux adversaires humains. En
2017, Bruce Willis se fait vieux, impossible de lui demander de sauver



A La carte. Ou vous voyez volre
royaume grandir petit a petit. La
aussi, vous ragez contre les terrifoires
ou votre atfaque n'a rien donné
Courage !

. L'écran des véhicules vous
mdjquo_ sous forme d'icones, le
nombre et le lype de formation

existant. Pour en changer, il suffit de
tirer une icéne d'une ligne a I'autre

le monde. Vous vous retrouvez tout seul comme un pauvre keum.
Pour vous tenir compagnie, les militaires, ces bonnes dmes, ont mis
au point un systéme robotique. Il a pour cceur le vaisseau mére
auquel vous étes intégré. Grace a lui, chaque unité que

vous créez reste liée a vous. Vous pouvez donc pas-
ser de I'une a |'autre sans probleme, tout en reve-
nant faire un tour dans votre vaisseau pour
diriger vos troupes. Urban Assault reprend
avec ce va-et-vient qui était I'idée originale
de Battlezone. Mais ce jeu de stratégie en
temps réel 3D suit une direction légére-
ment différente. Ici, vous faites partie inté-
grante du systéme robotique. Vous vivez
dans le circuit en le dirigeant. Vos ennemis
agissent de maniére semblable. Vous ne
verrez aucune silhouette se faufiler entre
deux batiments en ruine. Non, juste le bruit des
pales des hélicos, 'ombre massive d'un masto-
donte et les lumiéres furieuses des tirs des blindés qui
vous tiendront compagnie dans les décors de ruines.

Le principe

y otre vaisseau mere est la base de tout. C'est I'engin le plus
important, a conserver intact a tout prix. Si vous le perdez,
vous perdez la mission. |l vous permet de construire vos unités et
de vous approvisionner en énergie. Quand la mission débute,
votre vaisseau a un seuil d'énergie maximale. Il va puiser sur

En 2017, Bi

haq»ussihﬂv

(hfllu demander

nde. \qnlh\ﬂwn

1(41(n1\e/

i

~
-~

4@44445

cette énergie pour créer vos véhicules. Mais voila,
cette énergie lui sert aussi de bouclier. Plus il
encaisse de coups, plus sa barre d'énergie
descend. Tant que vous ne trouvez pas de
centrale sur laquelle vous téléporter (sys-
téme qui dépense aussi de |'énergie),
impossible de renouveler votre énergie.
La premiére partie des missions consiste
en général & découvrir le terrain pour
trouver des sources d'approvisionnement.
Une fois celles-ci trouvées, il faut prendre
possession du territoire sur lequel elles sont
construites. La les choses se compliquent.
Le terrain se divise en carreaux, rouges pour ceux
appartenant a l'ennemi, bleus pour les votres. Pour
prendre possession des carreaux des ennemis, vous devez
envoyer des troupes dessus. Un territoire peu ainsi passer d'un
camp a l'autre plusieurs fois. Il suffit que vos unités suivent une
troupe d'ennemis et ne soient plus présentes dessus pour que
|'adversaire en reprenne discrétement possession. Il ne s'en prive
pas quand le territoire a une importance vitale. Certaines missions
vous demandent de désamorcer ou amorcer des bombes. Un
manque d'attention de votre part, et le compte a rebours est lancé
par simple dépossession du terrain sur lequel est la bombe .

.85 vahicules de |a rasistance

En vrac, voici les véhicules qui vous serviront fidélement tout au long de la campagne. Ga va du tank au satellite espion en passant par
I'hélico et I'avion. Faites bien attention aux indications que |'on vous donne au moment de créer I'unité. Ainsi vous saurez exactement ce

qu'il vous faut pour vaincre I'adversaire.

JOYSTICK 96 = BS
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L'adversaire

i‘ ‘IA ne vous fait aucun cadeau. Les pre-
fmiéres missions vous permettent de
vous faire la main, mais trés vite I'adversaire
atteint son niveau optimum de réaction. La
moindre erreur tactigue devient alors fatale. Le niveau
de difficulté est loin d'étre progressif. Pratiqguement, vous avez
tout de suite des adversaires a 100 % de leurs ressources intel-
lectuelles. Coté réalisme, on est gaté. L'IA vous met la pression
dés qu'elle vous repeére. Elle n'hésite pas a détruire vos sources
d'énergie. Pour pallier a ce qui pourrait coincer certains d'entre
vous, un choix de missions est accessible. Ainsi chaque terri-
toire remporté s'ouvre-t-il sur un nouveau choix. Prenez une

La carle en transparence permel de
mobiliser ses unités tout en étant sol-
méme a l'intérieur d'un véhicule. ¥V

B6 = JOYSTICK 96

mission plus simple, et revenez ensuite avec des unités plus
costaudes sur celle ou vous avez buté.

W Les unités

WYL véhicules s'upgradent et se multi-
% W plient en fonction des centres de
; “'\ recherche capturés lors des missions.
gl Plus de 15 véhicules sont & votre disposi-
tion. En face, les 4 races alignent un total
d'une cinquantaine d'unités différentes
des vdtres. Vos débuts se veulent simples.
Trois unités de base vous permettent de
mener @ bien les premiers tableaux. Le Wea-
sel, un lance-missiles trés rapide, protége des
attaques aériennes. Le Fox, moins rapide, est un
lance-missiles antiaérien et antichar. Vient ensuite le
Jaguar, un tank lourd qui a besoin de protection contre les
attaques aériennes. Vos unités possédent plusieurs degrés d'at-
taque, de 1 & 5. Au niveau 5, elles rasent tout autour d'elles.

Le charisme du héros

§ esmissions peuvent se dérouler entierement de votre vaisseau
I=mére. Mais 3 n’est pas le but des programmeurs. Car si vous
voulez vraiment vous amuser, vous aller devoir participer aux com-
bats. Votre présence booste le véhicule dans lequel vous vous
transférez, vous avez donc plus de chance d'atteindre votre but.
De plus, lors d'un déplacement, vos unités vont réagir face aux
ennemis. Si ceux-ci passent & proximité, vous allez les voir suivre
les cibles les plus proches. Certes ils reviennent aprés sur les lieux
ol vous les avez dirigés, mais peut-étre un peu tard. Pour éviter ce
comportement automatique pas toujours le bienvenu, prenez le

(l une
bombe se ldn( e, par
1111])10 de
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Votre
présence

dans
Icqucl vous

Vue interne d'un tank. Elle ne
change pas beaucoup d'un véhicule
a l'autre. Ainsi, pas de risque de s'em-

brouiller. Le radar de droite vous
indique la position des alliés ef des
ennemis ainsi que le chemin assigné
Pour créer des unités, vous éles obligé
de revenir au vaisseau mere.

s structures

1/ La centrale énergétique est la base
de voire économie. Elle vous procure la
puissance dont vous avez besoin pour
créer vos unités, Elle s'upgrade pour don-
ner un monstre d'énergie.

commandement du chef de troupe. Les autres suivront comme des
moutans. Pour vraiment apprécier ce jeu, vous devez participer
vous-méme aux combats. C'est presque une obligation. D'ailleurs,
certaines missions seront trés dures a réussir si vous commandez
du haut de votre tour d'ivoire. Faut donner de votre personne, fini
de jouer au planqué. Et puis vous ne risquez pas d'étre tué comme
dans Battlezone. Sile véhicule ol vous étes est détruit, une touche
vous envoie immédiatement vers de nouveaux horizons.

A I'horizon

ui dit “horizon” dit “graphisme” ! Villes en ruine, terrains

tournés et retournés par les batailles ol le pillage des enne-
mis vous donne un décor haut en relief mais fade en couleur. La
gamme s'étend du vert fiente d'oiseau au noir grisonnant en pas-
sant par le marron délavé. La jeune équipe de développement
issue d'Allemagne de I'Est a apparement été marquée par les
années communistes. lls se souviennent encore des uniformes
vert de gris. Battlezone nous avait habitués a plus de gaiete.
Urban Assault prend le contre-pied en nous immergeant dans une
atmosphére apocalyptique. La guerre est sinistre, 'ambiance est
de circonstance. Seuls les éclairs jaunes des armes et les explo-

sions rouge sang des unités détruites viennent éclairer la triste
réalite d'une planéte occupée.

2/ La bombe et son
détonateur balaye
toutes les unités a moins
de dix secteurs d'elle.

3/ Des tourelles de
défense (foujours
pratiques 1) : on aimerait
en avoir une constam-
ment dans sa poche.

A 250, c'est mieux

‘interface est bien tournée. Une carte en transparence offre

une simplicité d'utilisation fantastique. Tandis que votre troupe
de tanks se fait latter par des hélicos, vous redirigez un groupe
d'unités aériennes vers eux en tirant un simple trait sur la carte
tout en continuant & conduire votre Fox. Si vous trouvez la carte de
trop, pas de probléme, vous fermez la fenétre correspondante. Un
clic sur une icdne, et elle s'ouvre & nouveau. Pour reformer vos

sUnopsls des missions

Urban Assault est tout sauf linéaire. Ce ltableau vous
donne en déftail les liens entre les missions.

| JOYSTICK 96 = 87 |



| K . S

lls devaient élre humains G une

certaine époque, avant que les
ET envahissent la Terre. Le groupe
faisait partie a I'époque d'un gou-
vernement néocommuniste d'Asie

centrale. lls n'aiment guére les
aliens, mais vous n'étes pas dans

leurs petlits papiers non plus.

2 - LES MYKONIANS
Une race en visite chez nous. lis
sont cruels, vils et aimeraient se
débarrasser de la race humaine.
Leur technologie est iégérement
supérieure a la votre, mais pas
suffisamment pour présenter un
danger insurmontable.

a ~ADMDE TAC

En voila qui ont prévu |'arrivée
des aliens. lls ont construit une
communauté préparant le
combat conire les envahisseurs,
au moment ol ils apparaitront.
Malheureusement pour nous,
ils ne se sont pas trompés.

En attendant, ils nous en veulent
beaucoup pour je ne sais plus
quelle vieille raison...

Apparemment, ce qu'on a pu

voir d'eux donnait I'impression

d'organismes a grande vitesse
de reproduction par “scissiparité”.

A Le briefing vous indique les froupes
en présence sur le terrain.

Le vaisseau mére dans foute sa
splendeur. Ce mastodonte devient frés
fragile dés que sa barre d'énergie
tombe dans le rouge. La création de
véhicules I'enfame quelque peu.
Construire ol ne pas construire d'unités
pour se défendre, telle est la question. )
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groupes d'attaque, méme systéme. Faites apparaitre la liste et
tirez les icones des véhicules d'une ligne & l'autre. Et hop ! le tour
est joué. Le moteur est lui aussi impressionnant. Tout en assurant
une relative fluidité (de temps en temps, on a droit a des ralentis-
sements), il assume la présence de plus de 250 véhicules contrd-
lés par I'lA, et tout cela sans qu'elle en soit amoindrie. Elle conti-
nue a essayer de vous éliminer en variant ses tactiques pour vous
déstabiliser avant I'assaut final. Prenez garde, le moindre

trou dans vos défenses lui profite. La prise en main
s'effectue trés bien grace a des missions de tuto-
rial. Mais arriver a jongler entre le vaisseau
mére et vos unités vous demande un peu
plus de temps. Ce jeu s'adresse plus faci-
lement & des joueurs accros. Mais la

prise en main facile autorise les débu-

tants des jeux de stratégie a s'y accro-

cher. Avec un peu de ténacité, ils y arri-

veront aussi bien que les autres.

Victoire

j§ @ premiére impression est négative. Aprés

Vol au-dessus d’un nid de vipéres les avions se pilotent
prafiquement comme des tanks. Infroduisez vous dans la
peau du chef de meufe pour apprécier de commander
une atfaque de bombardier. Effef garanti |
Mais on revient vite a de meilleurs sentiments. Gagner territoire
sur territoire, aprés une lutte acharnée ou I'adversaire ne vous
laisse aucun répit, recompense la sueur dégoulinante de votre
front. Chaque mission est un nouveau défi a relever maintes fois.

Car ne vous imaginez pas réussir du premier coup a
atteindre vos objectifs. Les chemins de la victoire
sont tortueux. Ici plus que nulle part ailleurs.
Alors on passe d'une mission & l'autre en

essayant de trouver le truc qui fera sauter le
verrou. On s‘accroche et on reste accro-
. che. Fruit d'une grande ténacité, I'ouver-
g «::_;g-\; ture d'un nouveau territoire se féte au
“ champagne. C'est pas vrai | lls revien-
nentencore a I'attaque | Mais cette fois-
ci j'ai commence sur de nouvelles bases.
Ma centrale et mon vaisseau sont carapa-
gonnés de véhicules. Venez, venez @ moi,
tata Kika ne va pas vous rater. Les routes sont
ouvertes. Vengeance !
Kika

L'intelligence artificielle trés vive.
Les tableaux toujours différents.

i=| Les couleurs dans les tons vert de gris.

Urban Assault tire son épingle du jeu grace a une IA hors-
paire et un systeme de jeu différent de celui de Battlezone.
Son apparente difficulté s'allie @ une liberté de choix rare-
menl présente. On a du mal @ accrocher @ cause de son
graphisme, moins beau que celui de BZ, mais une fois qu'on
y joue, on se passionne & essayer de coincer I'lA. Un soft @
ne pas rater pour les mordus de stratégie.

MULTIJOUEURS
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LE PREMIER JEU MECHWARRICR®
DE GESTICN TACTIQUE.

MEC

La nouvelle génération de jeux mélant action et stratégie est arrivée ! Préparez-vous a vivre une dynamique de champ de bataille plus vraie
que nature. Commandez un groupe entier de MechWarriors possédant chacun une personnalité et des compétences de combat propres.
Donnez-leur des ordres en temps réel et recueillez leurs réactions sur les combats. Ils vous diront ce qu'ils ressentent et ce qu'ils savent.

Vous aborderez chaque nouvelle mission avec les survivants et le matériel qui vous restaient a la fin de la mission précédente. Faites preuve
de bon sens : placez les bons MechWarriors dans les bons ‘Mechs® et dotez-les des armes appropriées a chaque mission. Vos ordres seront
exécutés avec un zéle provoquant des résultats graphiques spectaculaires.

MECHCOMMANDER. POUR SAVOIR CE QUE COMMANDER VEUT VRAIMENT DIRE.

UD
P Y N ) p e e m
FASAdIN'I'EI!AC'I'IVE' LT ey W N5

www.mechcommander.com ﬂiq = = = S ',\:L Bl
' . SR A www.microprose.com

© 1998 FASA Corporation. Publié par MicroProse. MICROPROSE es! une marque déposée de MicroProse Lid ou des sociélés alliliées. BattleTech, BattleMech, ‘Mech et MechWarrior sonl des margues déposées el MechCommander est une margue de FASA Corporalion. Utilisation
sous licence. Le logo FASA Interactive est une marque de FASA Interactive, Inc. Les aulres marques toutes & leur respectil.




Add-on pour
de vol

amateurs

A Le décor, fouillé au possible

A Le tableau de bord, assez convain-
cant.

B JOUABLE SURBENTIUM 166+CARTE 3D

B JOUABLE SUR 486 DX 400

| EDITEUR ALSYD MULTIMEDIA

Flight
a voile -

Simuliaitor=tpoiuir
PC CD-Rom

g laneur 3D est, comme son nom l'indique, une simulation de vol a
. voile. Ce jeu propose de prendre les commandes de planeurs de
plusieurs marques, possédant tous leur tableau de bord et des car-
lingues aux couleurs définies par I'utilisateur. On évolue sur deux
types de terrains différents et on apprend mollement & se servir des
couches thermiques pour voler, mais sans grande conviction.
Absence de moteur oblige, seul le son du variométre, qui ressemble &
s’y méprendre a une fraise de dentiste et qui produit chez moi des sen-
sations analogues, ponctue mon immense lassitude au cours du val.
Le graphisme, dans son niveau de détail le plus élevé, est a
peine plus évolué que celui d'un Pac Man des années 30 : les
pentes sont difficilement perceptibles, les tableaux de bord
moches et faits d'aplats, et les paysages défilent sous nos yeux
fatigués, déformés par un objectif 25 mm. J'ai beau chercher, je
n‘arrive pas a trouver un intérét quelconque a ce jeu, a part son prix
que j'espére trés bas. Ah tiens, non méme pas | Peut-&tre qu'un jour
ce soft sauvera quelqu'un de la noyade, peut-étre méme un enfant
autiste prendra-t-il du plaisir a ronger son CD-Rom, puis a pousser
un petit couinement de joie, mais en fait 'y crois pas trop. Le seul
avantage (un bien grand mot) que ce soft posséde, face & Flight

® EDITEUR ALSYD MULTIMEDIA

B DEVELOPPEUR SCHWETZLER/MILDE ALLEMAGNE

B TEXTE ET VOIX VF

Simulator 98, est le fait que les planeurs proposés ont des caractéris-
tiques réalistes, comme la répartition des ballasts ou le brin de laine
mesurant le glissement, ou encore |'avion remorqueur. En résume,
c'est bien maigre et le reste n'est que futilité. Oups, j'allais oublier : le
soft se lance et s'installe en mode DOS, fonctionne sur un 486 66 et la
carte son est optionnelle.

Bob Arctor

EN DEUX MOTS

Un simulateur que je placerai dans ma vitrine d'objets
insolites.

m DEVELOPPEUR ABACUS USA

A Le F-14 toujours, mais en configuration
haute vitesse.

A Un viking

Q0 = JOYSTICK 96

W TEXTE ET VOIX VF

Tomcat F-14 & basse vitesse. > B

ht Deck

our
gsseurs

Flight Simulator
de FS -

pour
PoC CD-Rom

light Deck est destiné aux versions 95 et 98 de Flight Simulator.

Cet add-on va nous permettre de découvrir le monde merveilleux
du pilotage aéromaritime dans le cadre d'opérations de I'U.S. Navy.
Pour commencer, Abacus nous offre pas moins de 25 avions dont
nous pourrons prendre les commandes. Les modéles de vol sem-
blent étre & la hauteur, et c'est avec une grande joie que nous pour-
rons nous mettre aux commandes d'appareils aussi illustres et rares
qu'un Skyraider, un Hawkeye, un F2-Banshee ou d'autres plus
répandus, comme un F-14 et F-18. Malheureusement, tous les
tableaux de bord ne sont pas a la hauteur : non seulement les nou-
veaux instruments ne sont pas bien nombreux (deux dont un H.U.D.),
mais de plus, les cockpits ne sont déclinés qu'en deux types (avions
a moteurs et a réacteurs). Pis encore, pour simuler les effets des
crosses d'appontage, les développeurs, au lieu de se fendre de
quelques lignes de codes, ont eu la grande fainéantise de les simu-
ler en remplacant les aérofreins, qui disparaissent donc totalement
des avions, et empéchent de ralentir & I'approche d'un batiment.
Malgré ces quelques défauts, saomme toute pas plus nombreux que
dans la plupart des autres add-on, FS Flight Deck tient ses pro-
messes, lorsqu'il s'agit de nous faire revivre les appontages des

pilotes de I'U.S. Navy. A ce titre, on retrouvera plusieurs porte-
avions d'époques diverses, comportant pour la plupart la Meatball
(aide lumineuse a 'atterrissage). Le manuel de Flight Deck est trés
complet, tant sur I'historique de la marine que sur chacun des appa-
reils. Des vidéos illustrent des appontages, et celle concemant le F-
18 est plutdt impressionnante au niveau du tassement de disques.
Linstallation du tout est on ne peut plus simple.

Bob Arctor

& Un grand nomit

= Lot

sur les appareils.

EN DEUX MOTS

Un add-on fort honnéle présentant plein d'avions trés inté-
ressants. Malheureusement, les tableaux de bord sont seule-
ment au nombre de deux.
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e scénario, encore appelé scéne ou “scenery” dans Flight

Simulator n'est autre qu'un lieu qui peut aussi bien désigner un
aéroport, une région ou une contrée entiére. Chaque semaine sur
Internet (www.flightsim.com), on trouve une dizaine de nouvelles
réalisations en freeware de gargons désceuvrés qui passent leur
temps a tenter de représenter leur région du mieux possible, afin
de l'intégrer dans FS. Peu a peu, le monde générique du jeu de
Microsoft se recouvre de terrains frélant de plus en plus la réalité.
Mais pour pouvoir construire soi-méme ses scénes, il faut étre
doté d'un outil puissant et simple d'emploi afin d'éviter de perdre
sa santé mentale en se baladant dans les scripts. Abacus vole &
notre secours avec cet utilitaire qui va grandement nous simplifier
les choses. A&SD est un assistant de conception entierement gra-
phigue : on trace ses pistes, on applique ses textures, on sau-
poudre les abord d’un aéroport de quelques balises radios et d'un
I.L.S. en un tour de main. De la méme fagon, on peut appliquer des
immeubles ou encore des macros (contenant des objets statiques
comme des avions) que I'on peut trouver un peu partout sur les
sites web dédiés. Mais A&SD comporte aussi quelques fonctions

On peut placer des batiments en les visualisant.

: ALSYD MULTIMEDIA

L'une des cartes trés fournies de A&SD.

inédites : un mode Wizard permettant de créer un aéroport trés facile-
ment, des cartes détaillées du monde permettant de ne pas trop se
prendre la téte avec les coordonnées terrestres et quelques autres
trucs du méme goit. Malheureusement, Airport and Scenery Desi-
gner ne permet pas de visualiser les textures sur son écran. En fait, on
aurait souhaité voir une représentation de ce qu'on construit en 30 et
en couleurs, mais il semble que le public de la simulation de vol soit
moins regardant sur la qualité que ses congéneéres.

Bob Arctor

Le mode Wizard.
La documentation, trés fournie.
Impossible de visualiser des fextures appliquées sur un objet

Un utilitaire complet, simple d'emploi, avec quelques origi-
nalités. Idéal pour commencer @ construire des “scénes”
pour Flight Simulator.

EUR ABACUS UsA

ol

Napa Co. (APC)

iy,

/24 S007'x150' MIRL
6: REIL

24:
1BR/3IE. 3931'x130' MIRL
16R:

36L: HALS
1EL/3ER  2300'x 73’
18L:

36R:

7':

a%

A Un plan d'aéroport avec les fré-
quences radio.

B TEXTE ET VOIX VF

Add-on p'our Flight
SFmulatoeor ipour férus
de navigation-

PC CD-Rom

= opilot est I'un des nombreux utilitaires commerciaux qui pro-
"%t posent une aide pendant le vol. Il regroupe plusieurs utilitaires
qui pallient a I'absence de moyens de navigation cartographiques
de Flight Simulator. Pour ce faire, il intégre dans sa base de don-
nées des cartes de toutes les régions du monde et aide le pilote en
herbe & préparer un plan de vol. Habituellement, on peut trouver
des freewares proposant des “moving maps” (carte régionale sur
laguelle I'emplacement de I'avion est indiqué) ou des G.P.SS. (sys-
teme militaire et civil permettant un relevé de la position d'un avion
civil & 50 métres prés), mais Copilot propose enfin une réunion des
deux systémes dans le méme pack. Il devient ainsi possible d'éta-
blir un plan de vol avec une grande facilité, et on pourra de sur-
croit admirer des plans d'approche fort réalistes que dressera
pour vous Copilot. On regrettera néanmoins qu'il soit ici livré dans
sa premiére mouture, la derniére permettant d'afficher le GPS
avec des cartes 30 ne gérant pas le plein écran.

Bob Arctor

llerg 3222 Dst14mm
Le GPS de Copilot, tel qu'il [ GS 89 kt

sera affiché dans FS. -

4 les
cartes
d'ap-
proche
des aéro-
ports :
encore
un “plus*®
pour ce

Elev 434

.
ez 5.3 pm
asas

produit

N La base de données.
sible d'utiliser le GPS avec une 3Dix

& Impos

EN DE

Pelite decepllon : on aurait souhaité bénéficier de la
seconde révision de cet utilitaire fort “utile".

| JOYSTICK 96 = 91 |




Joueurs,
revendeurs,
mefiez-vous

des jeux
clandestins
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CANNER GRILLE HOHE

A On peut configurer MAX pour jouer
sur des cartes avec des animaux
extralerresires : Eeenoks, Knibs ou

Phoques sauteurs. Hosliles a la
Concorde, ils pourront servir d'ani-
maux de compagnie aux Sheevals.

0 OYSTIC K Of

ors de sa sortie, MAX 1, 'un des meilleurs wargames futu-
Es ristes, na connu qu'un succes d'estime (et encore, auprés des
hardcore gamers). On peut chercher une explication : des parties
trés longues, une prise en main ardue, des bugs... Tels des Lem-
mings, la majorité des joueurs a donc préféré se jeter sur le
énieme clone de Command & Conguer. Comment ¢a s'appelait
déja 7 Ah, oui : Alerte Rouge. MAX, on y rejouait encore en réseau
il n'y a pas si longtemps (bon, ok, avec le patch, rapport aux bugs).
Oh la | je vous entends brailler d'ici : « || est pas bien avec son
MAX | Woa ['autre, il est fou, il a craché dans son Yop ! » N'em-
péche, au milieu de la soupe habituelle, MAX était doté d'une forte
personnalité. Au rayon des caractéristiques attrayantes on pou-
vait relever la possibilité de jouer @ plusieurs sur une méme
machine, au tour par tour. En réseau on avait le fameux mode
Déplacements simultanés, simulant le temps réel tout en conser-
vant la précision du tour par tour. Vous vous souvenez : on

A Quand on joue les Sheevats,

Ah, MAX | Un soft d'anthologie.

Le digne successeur de Battle isle.
C'est AUSSI I'avis d’Interplay, qui
a profité de rété pour SOI’TII’

MAX 2..

.en douce.

mat. @ seralont)
2 _tourts)

™

Mi | Moissonneuse de mat. |

MAX 2 arbore une nouvelle inlerface.

appuyait sur Fin de tour et un décompte démarrait. L'adversaire
peu prévoyant commengait & suer a grosses gouttes. « Bip !
10 secondes avant fin de tour. Schrogneugneu ! j'ai pas construit
man usine d'avions... » Trop bien. Et puis il y avait la recherche
technologique. En cours de partie, on pouvait upgrader les carac-
téristiques de ses unités : portée, nombre de tirs, blindage, etc.
Bonjour les revirements de situations. Et, grace au concept des
connecteurs, on pouvait répercuter les améliorations sur tous les
batiments de la base. Il y avait un trés grand nombre d'unités,
aussi bien sur terre, sur mer que dans les airs. Les débris des uni-
tés détruites pouvaient étre recyclés... Pas surprenant alors que
les développeurs de Cavedog se soient inspirés de MAX quand ils
ont créé Total Annihilation.

Huit clans et des aliens

AX 2 se situe quinze ans aprés le premier épisode. Les

humains ont passé avec succes leur CAP de Men In Black
et sont désormais alliés a la Concorde, un collectif d'intelligences
galactiques superieures. Lunivers commencait @ devenir aussi
gonflant qu‘un sitcom de TF1, quand la découverte d'une espéce
redoutable d'extraterrestres bouscule le nouvel équilibre cos-
mique. Dans MAX 2, le joueur prend le contrdle d'un commandant
supréme, sorte d'hybride humain, extraterrestre et rabot a la fois,
génétiguement modifié. Il est chargé de répandre la bonne parole
et la syphilis dans tous les systémes connus, au long de quatre
campagnes (36 missions) et de 24 missions indépendantes. Les
derniéres batailles se déroulent d"ailleurs sur la Terre, & New York,
Londres ou Paris. Comme dans le premier volet, I'une des spécifi-
cités de MAX est de vous proposer, en début de partie, de vous
allier avec |'une ou I'autre espéce de la Concorde. Fen, Aven, Kam-
ren : chaque famille a des avantages particuliers (meilleures uni-
tés maritimes, constructions plus rapides, meilleurs espion-
nages...). En fait on retrouve, sous des noms différents, les clans
chers @ MAX 1. Vraie nouveauté : la possibilité de jouer le camp
extraterrestre ennemi, les Sheevat. Les Sheevat disposent d’uni-
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des jeux bugges
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tés et d'une interface au look exotique. Ces unités ont un fonction-
nement légérement différent de leurs homologues de |a Concorde.
Ainsi les incubateurs Sheevat peuvent-ils implanter des ceufs dans
des Espions infiltrés, des fantassins ou d'autres unités de la
Concorde. L'héte continue de fonctionner normalement jusqu‘a ce
qu'il explose pour donner naissance a des Spawns. Belle menta-
lité | En plus des campagnes et missions simples, MAX 2 offre des
parties sur mesure. On a une pleine page doptions a régler : diffi-
culté, niveaux de ressources, conditions de victoires... Ici aussi
c'est le méme systéme que dans MAX 1. Attendez, non, je vois de
nouvelles options, |a : animaux extraterrestres, ligne de mire (ils
veulent dire ligne de vue... satanés traducteurs 1) et temps réel.

Nos amis du markefing

g omme je vous le disais au début de ce test, j'ai beaucoup aimé
S MAX 1. Ma premiére impression en jouant a MAX 2 fut une
certaine déception. Maintenant, avec le recul, je sais que je
rejouerai @ MAX 2, qu'il fait partie de ces titres que I'on garde sous
le coude pour les périodes de famine ludique. N'empéche, on a
I'impression qu'Ali Atabek (grand gourou de MAX) a vendu son
ame au diable. Dans son soft, il y a plein de détails qui suintent les
réunions marketing. Du genre : « Hé, Bill, le public demande des
jeux en temps réel alors il nous faut une option temps réel. Jack,
notre packaging n'est pas assez agressif : mettez un Marine avec
un masque a gaz sur la boite et on en vendra plus...» Remarquez,

A les noms des clans ont changé (alliance avec les aliens
de la Concorde), mais on refrouve les mémes
caractéristiques que dans MAX premier du nom.

je les comprends. Développer |'un des meilleurs wargames de la
décennie et voir des trucs comme Starcraft récolter, seuls, toutes
les faveurs du public... Bref, MAX 2 conserve une grande partie
des fonctionnalités qui en font un jeu intéressant pour les hard-
core gamers. Mais en voulant entrer dans le moule ambiant, les
développeurs ont laissé de coté une partie de |a personnalité origi-
nelle. Ala base, le concept de MAX c’est le terraforming. Avant de
se mettre sur la gueule avec ses adversaires, |e joueur doit s'ins-
taller sur la planéte. |l choisit ses unités en fonction d'un budget de
départ (éventuellement, il pourra booster les caractéristiques de
certaines unités). Ensuite, il déterminera le point de largage sur la
carte. Crucial. Il devra localiser les ressources avant de se mettre
a les exploiter. Pour bien faire, il aura intérét a batir un réseau d'in-
frastructures (routes, connecteurs). Alors seulement, il pourra
profiter des usines de véhicules et se lancer dans la bataille.
Aucun jeu ne proposait une phase préalable aussi complexe. Dans
MAX 2, cette phase a été énormément simplifiée. Il n'y a plus de
connecteurs, ni de détecteurs de ressources, de carburant, d'en-
gins aliens & récupérer, de génératrices, d'éco-sphéres, ni méme
de gestion des munitions... C'est bien dommage. Le temps réel
sacrifie a la mode, mais personnellement, je préfére les déplace-
ments simultanés. MAX a été congu dans cette optique. Heureu-
sement, Interplay nous laisse le choix entre les différents modes.

Chirurgie esthétigue

Eij‘\‘ uestion graphisme, MAX 2 a bénéficié d'un ravalement de

L fagade. Les fonds de carte ont été calculés en images de
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synthése. D'od des décors bien plus détaillés qu‘auparavant, en
16 bits qui plus est. 31 cartes pour 6 types de terrains (contre 24
pour 4, précédemment). Le gros atout de MAX c'est son systéme
de zoom permettant de passer progressivement d'une vue rappro-
chée a une vue d'ensemble de toute la carte. Loin d'étre un gad-
get, cette fonction offre une meilleure vision tactique des opéra-
tions. Méme si Total Annihilation dispose de graphismes en vraie
3D, il lui manque le zoom. Ettoc | Par contre, il faudrait qu'Interplay
arréte de se gargariser avec |'option consistant a faire basculer la
vue de 60 degrés. D'abord, c'est juste une magouille consistant a
afficher une ligne sur deux. Ensuite, ¢a n'apporte pas grand-
chose. Plus intéressant, on peut afficher une autre zone de la
carte dans une petite fenétre, qui sert de caméra espion. Il est

EDITEUR INTERPLAY
OIX VF 'RESEAU LOK

MULTIJOUEUR
S ZNOW

bulaire, on peut aussi utiliser le verbe pouvoir a toutes les sauces.
Ahem, non rien. Quand on sait que chague commande de MAX 2
est associée a un raccourci clavier, voila un soft qui est congu
pour un certain confort en utilisation soutenue. Dommage alors
que les traducteurs aient encore fait n‘importe quoi pour les voix
digitalisées. « Nous nous replions, mon commandant », décréte
systématiqguement chaque véhicule alors méme qu‘on vient de les
envoyer en mission d'exploration. Ou bien * poussé par la brise ”
pour des unités terrestres. Consternant. En revanche, la musique
d'ambiance qui s'adapte a |'action, est une pure merveille.

Cré&tinerie artificielle

% n pouvait reprocher 8 MAX 1 un niveau de difficulté mal réglé.
%*.:-;-” En jeu solo, I'ordinateur se montrait assez peu agressif. Tant
qu'on ne venait pas e titiller, il pouvait rester toute la partie dans son
coin de la carte, sans jamais chercher |a bagarre. Lintelligence artifi-
cielle de MAX 2 est beaucoup plus sophistiquée, puisque l'ordina-
teur se fixe des objectifs, et dresse des plans de bataille pour y par-
venir. Pour détruire l'une de vos stations miniéres, il sera par
exemple tenté de démanteler votre réseau de tourelles et, pour ce
faire, de construire une usine de véhicules lourds. Mais en pratique,
I'l|A de MAX 2 aura bien du mal a résister a I'assaut d'une stratégie
humaine. Eh ouais, on est beaucoup trop balézes, nous, les humains.
Ce qui nous méne a l'aspect le plus intéressant du jeu : [e multijoueur.
En plus des modes qui existaient précédemment (hotseat, modem,
réseau local), Interplay propose un serveur gratuit, hébergeant les
parties sur Internet. En revanche, il y a un truc super énervant :
en réseau local il faut un CD par joueur. C'est trés lourd. Autre pro-
bléme, et pas des moindres, le soft s'est montré instable en réseau.
Décidément, c’est une manie. Au moment ol nous testons MAX 2,
le patch 1.31 corrigeant ces bugs est disponible.

lansolo

possible d'y donner des ordres aux unités et de mémoriser huit
fenétres. Le programme gére maintenant les lignes de vue en plus
des portées radar. Lergonomie générale a été améliorée. On peut
définir une liste d’ordres pour les Ingénieurs et Constructeurs. On
peut donner des ordres alors que le jeu est en pause (la pause est
automatique en mode temps réel). On peut programmer des way-
points pour le déplacement des unités. On peut contréler les for-
mations. On peut choisir I'Auto-déplacement et I'Auto-tir pour les
unités combattantes. Quand on est pigiste et qu'on a peu de voca-

A Les derniéres missions prennent
place dans les grandes capitales
terriennes. Voila d'ailleurs le résultat
du dernier accident de Lady Di.

EN DEUX MOTS

A MAX est le seul
de sa catégorie
a offrir une fonction -
zoom. Bien IS
pratique pour avoir A &
une vision d'en- -
semble du champ
de bataille.
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Malgré toutes ses qualités, MAX 1 est passé a céié du grand
public. MAX 2 ne fera pas mieux. En voulant simplifier son
produit, Interplay a supprimé cerfains concepls intéressants
el nous sort une suite qui n'est pas exemple de défauts (voix
digitalisées, IA perfectible et bugs). Un jeu attachant quand
méme pour les fans du genre, dont je fais partie.
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The Operational Art se distingue de
ses confréres par des régles trés
complé‘res et la capacité qu’il a de
pouvoir simuler N'iMporte quel
conflit de 1a periode 1940-1951
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simple clic
de souris,
on affiche
les points MMt 2
de ravifaille-
ment.
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Norm Koger et une célébrité dans le pelit monde des jeux de stratégie @
I'instar de Lamry Bond (I'auteur de Harpoon). Koger est un féru de simulations
militaires et ce, depuis sa jeunesse. Dés le début des années 90, il se met &

programmer des jeux de siratégie dont beaucoup seront commercialisés
(la plupart du temps chez S81) sur Amiga, Atari ST et PC : on peut compter
parmi ceux-ci Stellar Crusade, Red Lightning, Conflict Korea ou encore plus
récemment Age of Rifles. Avec Operational Art of War, Koger signe sa premiére
collaboration avec Talonsoft et semble enfin s'élre fixé sur un systéme de jeu
riche et ouvert qui va trés certainement voir venir de nouvelles extensions.
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Operational

of War

Wargame pour amateurs éclairés - PC CD-Rom

ans la version de base de TAOW, on trouve une vingtaine de
D scénarios qui vont de la bataille de France de 1940 au conflit
coréen de 1951. A chaque fois, les briefings et objectifs sont clai-
rement définis et le background historique est respecté de A a Z.
D'aprés les spécialistes, le travail de Koger sur I'aspect historique
est excellent, chacune des unités présentes étant un juste reflet
de la réalité. Chacun des scénarios est jouable indifféremment
dans un camp et dans un autre, et il est alors trés intéressant de
regarder |a tournure que prennent les événements.

Jeu

ne partie de TAOW est trés semblable a celle d'un autre jeu du

méme acabit. Cela se déroule au tour par tour avec une phase
de tir d'opportunité (ol les unités ennemies peuvent tirer sur un
individu se déplagant devant elle et ce, méme si ce n'est pas leur
tour). Les déplacements possibles sont indiqués par une flache.
A l'instar de East Front, I'unité dirigée est détaillée dans une petite
fenétre en haut de I'écran. A des dates précises du calendrier (un
tour ayant une durée trés variable en fonction du scénario), des
renforts peuvent arriver. On trouve également des possibilités de
ravitaillement, et il est possible de couper un marqueur ennemi de
son commandement et de |'amener & disparaitre encore plus vite.

Wargame universel

our commencer dans la démonstration de force, on pourrait

dire que les unités présentes sont innombrables : a l'instar de
Steel panthers, on en trouve plusieurs centaines, du guérilleros au
Jet 777 du début des années cinquante. Chacune d'entre elles
posséde une multitude de caractéristiques et semble avoir été
bien pensée, et I'ensemble nous permet de recréer virtuellement
n'importe quel conflit s'étant déroulé dans la période de 0AW.

Placé a un niveau moyen, l'intelligence artificielle de I'ennemi
fait plaisir @ voir : I'algorithme de déplacement et de stratégie
semble trés bien congu. Lordinateur peut imaginer une tactique
offensive trés poussée, faire des percées foudroyantes mais n'hé-
site pas non plus a reculer pour se renforcer ou encore pour se
mettre & fortifier une position sur un endroit stratégique (passe
interdisant I'accés a une vallée, pont enjambant une riviére).



A On peut combiner plusieurs unilés
pour créer une attaque coordonnée.

T

A Les unités
envue 3D :

superbes

el précises.

Les points de
contréle alle-
mands passent
au-dessus des
bocages
normands. P

Fvénements

utre |'echelle tactique et stratégique, I'une des innovations de
TOAW (et non des maindre)s est d'introduire une certaine dose
de géopolitique qui, dans la plupart des scénarios, pourra influencer
grandement vos décisions stratégiques. Pour exemple, prenons le cas
dela campagne de Corée. En lisant le briefing du scénario, on apprend
plusieurs choses intéressantes : au début du conflit, les pays belligé-
rants sont les Américains et les Nord-Coréens. Les objectifs de vic-
taire pour les deux adversaires sont des villes et autres points straté-
giques qu'ils devront occuper pendant un certain temps. C'est
simpliste, mais c'est la que les paramétres politigues rentrent en
compte. Si les Américains parachutent des hommes dans des
contrées neutres, il y a de fortes chances que ceux-ci interviennent.
Pareillement au fur et a mesure de la progression vers le Nord, il ya de
grandes chances que la Chine envoie des troupes en renfort aux
fréres coréens. Et si cela advient, |'autorisation d'utiliser la bombe ato-
mique pourra étre accordée. Dans le cas ou celle-ci vient a étre utili-
sée pour déblayer le terrain, les Nord-Coréens se verront autorisés a
utiliser les armes chimiques et ainsi de suite. Il y a aussi bien d'autres
événements qui peuvent se présenter : par exemple, le président des
Etats-Unis peut décéder d'une balle dans la téte, et cela peut modifier
une politique d'envois de renforts. On le voit ici, chague scénario est
rempli de scripts, en fait autant de “cartes événements” qui peuvent
influer sur des dizaines de paramétres présents sur le terrain.
Un autre facteur susceptible de modifier les données du jeu :
la météorologie, gérée de fagon trés réaliste sur I'ensemble du ter-
rain des fronts froids et chauds ainsi que des masses nuageuses se

Le meilleur wargame
classique du moment

Les terrains sont superbes el les troupes présentées de
facon trés claire. ¥

déplagant tout au long des tours. Cela affecte bien sir les possibili-
tés de |'aviation, mais aussi les déplacements des troupes ou des
hexagones de terrains qui peuvent devenir boueux ou s’enneiger.

Graphismes

o™ ontrairement & Steel Panthers qui présente toujours un gra-
s phisme approximatif malgré sa grande qualité de simulation,
Operational Art of War se distingue de ses confréres par la qualité
de son graphisme. Oh, bien sir tout n'est pas parfait et |a plupart des
éléments sont pauvrement animés, mais on bénéficie tout de méme
de la grande qualité du moteur de East Front, a savoir de |a 3D a tous
les étages, de la carte aux unités. La palette 16 bits qui gére le tout
nous offre de superbes terrains ; et le soft fonctionnant en fenétre, il
est possible d'aller du 640*480 a un bon 1152*864. Le wargameur du
dimanche préférera la représentation en figurines des unités, mais il
ne faut pas pour autant négliger le mode 2D qui permet d'avoir une
vision plus évidente des unités empilées sur des hexagones dont
I'achelle varie suivant les scénarios (de 2 a 50 km). Notons que les
cartes peuvent étre immenses et susceptibles de simuler des
conflits & I'échelle d'une nation. L'échelle des unités peut aller de la
compagnie (200 hommes) & I'armée ou presque (50 000).

Les sons et musiques, quant & eux, rendent a peine hommage
au jeu. Tout au plus servent-ils de bruit de fond agréable, histoire
de pas se sentir seul chez soi alors qu'on vient de raser une ville &
coups de piéces d'artillerie.

Editeur de scénarios
et unités

ucune surprise ici : I'éditeur de cartes et d'une simplicité
Ainlanlile. On pose de superbes textures de terrain, avec par-
dessus des éléments qui viennent s'afficher sans effet de «bor-
duresn, et on obtient une carte réaliste. Les éditeurs de forces ser-

JOYSTICK 96 = 97
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A La bataille de Normandie : ia
météo est historiquement réaliste.

La vue “classique®, avec des mar-
queurs empilés. Pour les intégristes.V
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vent a créer les armées et les unités. On définira d'une fagon trés
rapide les conditions de victoire, et pour agrémenter le tout d'un
certain intérét on ira dans le créateur d'événements qui nous per-
mettra de donner libre cours a notre imagination. Dans celui-ci, on
pourra créer une multitude de choses allant de I'apparition hypothé-
tique d'une tempéte de neige a des renforts inopinés. Un événement
peut aussi en appeler un autre : par exemple, toujours dans le cas
de la guerre de Corée, pour définir |'attitude d'une armée si les
forces antagonistes utilisent une arme de destruction massive. Sans
gtre parfait, le systéme a au moins le mérite d'étre simple et com-
plet. En tout cas, il ne fait vraiment aucun doute que I'on verra une
multitude de nouveaux scénarios maisons fleurir sur les pages Web
spécialisées.

Est-ce que The Operational Art of War est & conseiller aux
débutants 7 Pour ceux qui auraient été lassés par la série des Pan-
zer General, ce petit bijou pourrait bien &tre une excellente porte
de sortie. Pour les nouveaux venus, I'adaptation sera dure et ils
risquent de se prendre le rideau de fer du wargame en pleine face.
Mais avec quelgues semaines de patience, ils aurant le plaisir de
jouer @ ce qui semblerait bien étre la nouvelle référence en la
matiére. Quoi qu'il en soit, il ne faut pas oublier que ce qui donne &
un wargame une apparence de complexité n'est pas tant la diffi-
culté réelle de ses régles que I'obscurantisme terminologique

= ET VOIX VO
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Le jeu le plus
complet du genre

A Entre les Allemands el les Soviétiques,
on peul percevoir la ligne de front.

dans lequel une poignée de corporatistes retiennent le genre
(tenez, vous voyez bien !) .Il manque bien peu de choses a The
Operational Art of War, et il frole de prés la perfection. Malgré
cela, quelgues petits trucs sont a déplorer : tout d'abord |a gestion
de I'ensemble des avions plutdt abstraite et qui rend impossible
(pour le moment ) le fait de pouvoir mener un conflit incluant une
stratégie aérienne trés poussée. Méme réflexion pour la marine.

Dans le domaine du graphisme et de l'interface, j'ai assez
détesté la disposition des boutons minuscules et surtout la pré-
sence injustifiée de commandes de filtres (afficher les hexagones,
les nom des lieux) venant surcharger une interface déja bien lour-
dingue.

Le deuxiéme chapitre de The Operational Art of War est
d'ores et déja en préparation. |l regroupera les conflits de 1956 a
nos jours (2000) dont la guerre du Golfe, le Vietnam et bien d'autres
choses que Koger connait bien.

Bob Arctor

A les navires alliés ont des possibilités
de fir ballistiques fort intéressants.

88| Capacités de simulations trés étendues.
I=| Un peu hermélique pour les débutants.
EN DEUX MOTS

The Operational Art of War est sans conteste le meilleur war-
game du moment. Ses campagnes, trés réalistes, ses possi-
bilités de reconstitution et ses innovations en font le jeu que
doit absolument posséder tout amateur qui se respecte.

o
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Boostez votre carte son Sou ster avec la g
en 3 éléments de Creative. Vous découvrirez un
que vous n‘aviez jamais entendu jusqu’alors.

les virages. Aussi réel que si vous y étiez.

avec un son enveloppant et des basses du tonnerre.
Découvrez et expérimentez ce phénomene chez votre revendeur
le plus proche ou appelez-nous au 01 39 20 86 03 et demandez
votre CD-ROM gratuit de démonstration Creative.

Caractéristiques et spécifications

® Caisson de basses séparé a poser sur le sol pour des basses
4 fois plus puissantes que des haut-parleurs traditionnels

@ Sortie électronique congue sur mesure pour un son lisse,
pur et naturel

@ Bi-amplification des basses et des moyennes fréquences
a haut volume de distorsion

® SoundWorks CSW200™: Puissance totale 23.2 Watts RMS
(200 Watts PMPO), Frequence des satellites 150 Hz-20 Khz,

Frequence du caisson de basses 30 Hz-150 Hz; distorsion
harmonique totale inferieure a 1%. Caisson en bois pour
des basses plus riches et precises

® PCWorks CSW100™: Puissance totale 17 Watts RMS
(140 Watts PMPO), Frequence des satellites 150 Hz-20 Khz,
Frequence du caisson de basses 30 Hz-150 Hz ; distorsion
harmonique totale inférieure a 1%.

* Piix publics conseillés, variables selon les revendeurs

C’est clai

Copynght 1998. Cre:

Tous les autres ne

r, votre PC a du potentiel !

merciales de Creatwe Technology Lid
ont suettes b modification sans préavis

‘tule haut-parleurs
vironnement sonore

Vous vibrerez a chaque instant. Le souffle du vent, le bruit du moteur
et de la foule. Chaque collision et chaque crissement de pneus dans

Concu par Cambridge SoundWorks, les experts du Home Theater,
notre systeme de satellites/caisson de basses amplifiés vous offre
une puissance phénoménale et des performances extremement fidéeles



a connu untel

a décidé

De nouvelles |
unités ont été
ajoulées.
Certaines
d’entre elles
plus chéres et
prenant plus
de temps de
préparation I
vous incitent §
a les créer §
quand §
vous avez
beaucoup
d'armées . >
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REB ORB ENTERTAINMENT

STRATEGIC STUDIES GROUP AUSTRALIE
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que SSG

p o u.r t ous
%, @s orcs. Une multitude d'orcs. lIs sortent des cavernes, des

tunnels, de tous les trous de la planéte. Et devinez pour qui
c'est... Eh oui, vous allez encore devoir jouer au héros solitaire.
Enfin, pas si solitaire que ¢a. Pour vous aider a traverser les quatre
nouvelles campagnes, d'autres compagnons héros vous rejoin-
dront en route. Ce nouveau titre de SSG fait suite @ Warlord 3 :
Reign of Heroes. Ce n'est pas vraiment un add-on de ce wargame,
car en dehors des cartes inédites, vous y découvrez plein d'ajouts.
Tenez, par exemple, quand un des héros se fait prendre en tenaille
par deux bandes d'orcs, allez, une téléportation | Neuf nouvelles

'RESEAULOCAL 8
MODEM DIRECT 2

R om

Darldords  Rising

j out'e uwir 8 - -

aptitudes enrichissent ainsi vos capacités. Suivant la race et I'ex-
périence (vous conservez vos héros au fil des missions et leur
allouez des points dans leurs différentes caractéristiques), vous
parvenez a créer des objets et & apprendre des sorts inexistants
dans le volet précédent. Les décors ont été améliorés pour casser
la monotonie et offrir des épreuves différentes. Neige, glace et
caverne vous compliquent la vie. Mais aucun changement dans la
qualité graphique n‘a été apporté. Vous retrouvez votre Warlord
bien-aimé, pixels et jeu au tour par tour compris. Les combats se
font toujours en automatique. Vos troupes s'agitent dans un écran,
dans lequel vous ne pouvez pas intervenir. L'eére de Heroes of
Might and Magic n'a pas encore touché SSG.

Un éditeur de niveaux vous permet de créer vos propres
cartes. Mais rien a voir avec I'éditeur de Warcraft. Celui-ci vous
demande de définir les caractéristiques désirées et vous fabrique
une carte en moins de deux. Dommage, on aurait bien aimé placer
nos ruines nous-mémes. Le mode multijoueur intégre des combats
au tour par tour en simultang, presque le temps réel. Mais ne vous
emballez pas trop vite. Le moteur est le méme. Le soft n‘amene
techniquement rien de plus a la série Warlord. Il permet juste de
faire durer le plaisir de ceux qui ont apprécié son prédécesseur.

Kika

Les que!es et les objels & récupérer.

En raisont de son interface vieillolte el de son graphisme
sommcme cejeus adresse surtout a des wargamers.

MULTIJOUEUR
PE ____NOMBRE




Il n’y a pas que le réseau routier pour vivre des sensations fortes
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WESTWOOD ETATS-UNIS
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MULTIJOUEURS
VIRGIN Type o OO NomBRE
VF RESEAULOCAL 6
MODEM DIRECT 2

INTERNET SERVEUR 6

Les vidéos sonf de Irés bonne faciure. Pour une fois, leurs voix frangaises sont de la méme qualité.
ek E

Une NOuvelle
et on replonge

Un vrai régal !

Stratégie pour tout joueur - PC CD-Rom

Oe Dune
d I]ue 000

u sable, toujours du sable, du sable a perte de

vue. La planéte Dune est un immense désert
peuplé de frémens et de vers gigantesques.
Cette contrée hostile présenterait peu d'inté-
rét pour I'empire si ce n'était la présence de
I'épice, une matiére que les vers des sables
rejettent. Lempereur est prés & concéder
son exploitation & une des trois nations
connues. Mais pour cela, celle qui sera
choisie devra éliminer ses autres concur-
rents de Dune, territoire par territoire. Ainsi
est planté le décor de ce jeu de stratégie en
temps réel issu des romans de science-fiction de
Franck Herbert.

Dune 2, le retour du fils
de la vengeance

une 2000 n'est pas le premier a exploiter cet univers. Il y a

six ans déja, Dune (Cryo) et Dune 2 (Westwood) sortaient.
Voici donc la nouvelle séquence souvenir qui vient dépoussié-
rer un des péres des jeux de stratégie actuels. Le jeu a évolué
depuis I'époque de sa sortie (heureusement). Linterface et le
graphisme se sont améliorés en conservant un air de déja vu. Et
pour cause, on reconnait |a le moteur de Command & Conquer.
Maniabilité et principe identique, on a affaire a un C&C camou-
flage Dune. Alors ne vous attendez pas a beaucoup de nou-
veautés a part quelques vidéos. Le nerf de cette guerre est
I'épice. Pour le récolter, comme dans C&C, vous avez & votre

Six ans aprés, I'ombiance n'a
pas changé. Une mer de sable
en mouvement, des champs
d'épice a récolter et au milieu
des rocs sur lesquels construire
votre base. Lutilisation du
moteur de Command &
Conquer a juste permis de
réactualiser un jeu dont ies
joueurs parlent encore.

On retrouve les unités de Dune 2 envichies de certaines
issues de Command & Conquer. Ainsi l'ingénieur revétl la
panoplie d’'un bon stratége

102 = JOYSTICK 96

disposition une moissonneuse. Le chantier de
construction vous permet de développer vos
béatiments et vos troupes. Un systéme d‘up-
grade vous donne accés & des unités plus
perfectionnées. Ainsi, suivant votre
appartenance a une des trois nations,
vous disposez d'unités spécifiques. Les
frémens, serviteurs des Atréides, se ren-
dent invisibles aux yeux ennemis. Le char
déviateur des Ordos modifie |a loyauté des
Y unités adverses (eh oui ! Il est toujours
I'unité la plus vicieuse du jeu). La main de la
mort des Harkonnens balance des missiles
genre nucléaires. En tout, une gquinzaine d'unités
vous permettent de vous fritter seuls ou & plusieurs. La
nouveauté principale de Dune 2000 est sans conteste |'option
multijoueur. Ah ! Elle nous avait manqué celle-13, il y a six ans.
Rendez-vous compte, impossible d'écraser les collégues.
Quelle tristesse ! Heureusement, ce défaut est enfin corrigé |
Aprés tant d'années d'attente, on va pouvoir se livrer aux car-
nages les plus sanglants.

A nous, I'épice |

"est vraiment sympa de rejouer a un soft qui nous avait autant
marqués. Combien d'entre nous |'ont encore dans leur tiroir ?
La plupart, {'imagine, car Dune 2 est un jeu qui se garde a vie. Cette
modernisation est vraiment la bienvenue. La nostalgie nous étreint
en voyant le vers engloutir une de nos moissonneuses. Les nom-
breuses animations et vidéos restituent presque aussi bien les
films que I'on se faisait a I'époque. Dommage que le prix s'avére
un peu cher pour une reprise. 290 francs, ¢a fait mal alors qu'on
peut encore trouver I'ancienne version a 90 francs.
Kika

La redécouverte d'un vieux succes.

Les vidéos et les nombreuses animations.

Le prix peu attractif.

Dune 2000 est une nouvelle version de Dune 2. Avec son gra-
phisme retravaillé et son inlerface relookée, les sensations de
I'époque sont inlactes. Un grand morceau de souvenir.
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¥ Les environs de San-Pixelo.

Slmulctlon de vol pour func:s de sxmuluilons - PC CD Rom

A Un tableau de bord de Cessna,
excellent commes les aulres.

A L'accéléralion 3D fait défaut
comme rarement.

NOTE TECHNIQUE
De gros rof nhssemc srmpl.qucn.’
une installation compléte, mais
néanmoins il vaul mieux posséder
une bécane puissante assortie
d'une bonne carfe vidéo 2D

caise a de quoi faire peur. Le produit, qui avait été congu au départ
pour devenir la simulation de vol la plus réaliste et qui voulait s'im-
poser en tant qu'alternative a Flight Simulator, fait pale figure. Bien
siir, les prétentions a I'époque oo le jeu a été mis en chantier
n'étaient pas les mémes : le jeu de Microsoft était encore bloqué
sous DOS avec des lacunes incroyables, mais il s'est depuis bien
étoffé, notamment grace aux milliers d'amateurs qui I'améliorent
de jour en jour. Mais le coup de grace fut porté par la sortie du trés
inattendu Flight Unlimited |l qui a su révolutionner le genre. Sierra
Pro Pilot est un soft d'un autre dge, un défi aux scientifiques du
futur qui auront grand mal & dater son graphisme au carbone 14.
Ses modéles de val, assez inégaux, vont du “pas terrible” au
“pourrave” et chaque atterrissage et décollage est irréaliste au
possible. Dans ce domaine, méme F-15 de Jane's les surpasse,
c'est dire. Passons aussi sur les ralentissements erratiques et le
manque de fluidité de I'ensemble. Pour argumenter un peu cette
destruction étape par étape d'un jeu annoncé il y a encore peu
comme un futur succes, disons que linexplicable est arrive,
disons méme qu'on arrivera encore & percevoir un bon jeu noyé
dans une masse de choses pas a leur place, mal pensées ou lais-
sées a I'abandon.

Les “espaces” que nous pouvons survoler ne regroupent rien
de moins que les Ftats-Unis dans leur ensemble et pour nous, heu-
reux Frangais, l'intégralité de I'Europe contenue dans un CD bonus,
ce qui est une bonne surprise. Ces passages ont été congus a
I'aide de photos satellites, et des relevés géographiques permet-
tent d'admirer toute élévation un tant soit peu importante dans le
relief des lieux représentés. De ce cdté-1a, Pro Pilot tient ses pro-
messes. Malheureusement, les textures utilisées ne sont pas nom-
breuses : la plupart du temps, on a droit a des “tuiles” génériques
de teinte verte qui viennent combler le vide qui relie deux villes
photoréalistes (et reconnaissons que celles-ci surpassent celles
que I'on peut trouver dans la version de base de Flight Sim). Mal-
heureusement, lorsqu’on s'éloigne de ces coins touristiques, on
découvre bien vite des lacunes, conséquences d'un travail baclé :
dans les alentours de Milan, on peut voir des montagnes recou-
vertes par des fleuves qui montent et descendent leur sommet, au
mépris des lois de la physique. Les vues extérieures montrent bien
les limites du moteur : la perspective utilisée entre les différents
ecrans change, les couches nuageuses offrent certains désagré-
ments pour I'eeil et |a taille des pixels du terrain une fois posés au
sol, atteint un quart de I'écran de large car bien sir il n'y a pas
d'accélération 3D. La pudeur m'interdit de parler de I'ombre de
I'avion au sol, mais ga me reste encore au travers de la gorge.
Pourtant tout n'est pas a jeter, dans Pro Pilot, @ commencer par
des cockpits aux instruments trés fideles et aux commandes fonc-
tionnelles dans leur globalité qui permettent d'adopter des procé-
dures en vol et pré-vol assezréalistes. Les sons, notamment ceux
des moteurs, sont excellents et montrent des carences évidentes
dans les autres simulations du genre. De méme, le guidage A.T.C.
sans toutefois atteindre le niveau de Flight Unlimited |1, est fort
agréable. Voila tout de méme une terrible catastrophe aérienne.

Bob Arctor

8 Les fableaux de bord.

R Les sons des apparells.
il Le graphisme.

La simulation.

Pas d'accélération 3D.

EN DEUX MOTS

¥ A bord du Citation Jet, I'impres-
sion de vitesse est mal représentée.

Pas d'accélération 3D, des ralentissements, des modéles de
vol trés médiocres et une grande laideur dans I'ensemble :
el dire que Sierra Pro Pilot voulait rivaliser avec F5 el Flight
Unlimited Il !
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M DEVELOPPEUR CAVEDOG ETATS-UNIS

L'un des seuls reproches que ron puisse faire a
Total Annihilation €st qU’il ne s'embarrasse pas
de différences €nire les deux camps. Molgré des

dizaines d’'unités mises gracieusement a la
disposition des joueurs sur le Net, ia rupture N€
fut vraiment marquée que pPar rapparition de
Core Contingency, un add-on piutst
imposant SOrti ily a quelques mois.

Total Annihﬂation
(Combats Str

M TEXTE ET VOIX VF
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Add-on Strat temps réel pour joueurs d "oiaIAnnihllahon - PC CD-Rom

Mg g ette fois-ci, nos copains de Cavedog ont plus |'air de vouloir tou-

c cher le joueur isolé. En effet, a part quelques cartes supplémen-
taires, on ne trouve que quatre unités vraiment nouvelles. Les cam-
pagnes, en revanche, sont au nombre de six (trois par camps) et
pourraient bien relancer l'intérét du jeu solo. Mais examinons donc
la chose de plus prés. Une fois le programme d'installation démarre,
on nous demande quelles sont les campagnes a installer. On a le
choix entre des suites de scénarios, longs, moyens et courts, divisés
entre les camps Arm et Core. A rinstar des deux campagnes
basiques et de celles de Core Contingency, les scénarios de TA Com-
bats Stratégiques sont une suite d'épisodes liés entre eux. La répar-
tition dans |a durée de toutes ces missions est une idée plutdt pas
béte et pratique. Ainsi, certaines batailles peuvent-elles durer un
quart d'heure, d'autres plus d'une heure. Chacun pourra ainsi s’y
retrouver question emploi du temps : le banquier du Crédit Agricole
pourra s'en faire une petite entre deux interdictions de chéquiers, la

Nouvelles unites

A Les missions solo sont simples,
rapides et bien scriptées.

Les nouvel!es unlles de Combats Stratégiques sont au nombre de quatre. Ici, rlen de frés
oﬂginol pas de Krogoth Arm comme on Ie murmutoll mais uniquement de I'utile.

Eeergie 10500 Energie
MEtal [+ Métal
Construction 20380 Comstruction
Statistiques Statistiques
Vitesse 145 mis "‘-' Vitesse
Accélération 0.38 misls Accélération
Taurnage 1 Tesraage

Véhlcule unﬂuéﬂen

A UR
Missile qui neutralise les unités core

e T e SR RELERSE S P PSSR S e

teat tout
h_rrm: 2 | Esergie
Métal 178 Métal
Comstrection 150453 Construction
Statistiques Statistigues
Vitesse nid Yitesse
Accélération wid Accélération 048 misls
Tearsage aid Toearsage 81 Er.Js

Véhicule antiaérien Equivalent Core de I'aveugleur

boulangére choisira plutdt une partie courte entre deux réassorti-
ments de Paris-Brest dans sa vitrine. Les missions prennent place
juste aprés celles de Core Contingency. Bien entendu, ce sera
encore la chasse aux Commanders Arm et & la conscience centrale
Core. J'avoue n'avoir testé qu‘une vingtaine de missions (dans le
désordre et notamment les demniéres), et celles-ci, bien que fort
classigues dans leur conception, surclassent, par leur qualité, celles
de la premiére campagne Arm, qui demeurait la référence. Les enne-
mis sont particuliérement bien placés et on aura droit @ quelques
expeériences originales (rattraper des transports, etc.). Les cartes de
Core Contingency, représentant les mondes de cristal et d'acide sur
lesquels le joueur solitaire ne pouvait pas aller se balader, offrent
désormais plusieurs missions solo.

Un add-on différent

‘empéche que malgré tout cela, certains hurleront (en fait, ils

hurlent déja) que le fait de sortir un add-on ne comportant
pas de nouvelles unités par poignées de 1 000, ni 500 cartes
réseau, est absolument indigne de Cavedog. Il est vrai que de ce
coté-1a, Combats Stratégiques ne fait clairement pas le poids face
a un Core Contingency dans toute sa splendeur. Pour ce qui est de
son intérét, je serais plus nuancé : le nombre des nouvelles unités
est ridicule, mais cette extension est clairement tournée vers le
joueur solo plutdt que vers la grande partie carrée multijoueur. Les
campagnes sont indéniablement bien foutues et atteignent leur
but : nous distraire devant notre PC, ce qui ne m'était pas arrivé
avec Total Annihilation depuis fort longtemps.

Bob Arctor

EN DEUX MOTS

Desliné aux débutants et & ceux qui souhaitent continuer & jouer
en solo, cet add-on de 100 missions remportera un grand succés.
Mais on aurait souhaité plus de cartes mullijoueur et d'unités,




Empearez-vous d’armes et de technologies extra-terrestres

afin de maximiser vos chances de survie.

« [onstruisez et gérez vos bases et le personnel qui les
peuple pour renforeer la présente X-(0M dans <« la
Frontiére »,

« Affinez vos compétences de pilote en mode
d’en-trainement et apprenez les maneuvres d’attaque
sur-prise et de combats aériens.

« Rffrontez en face & fate d’sutres pilotes d’élite X-0om -
grace 4 l‘option multijoueurs de match & mort.

0N SE RETROUVE LA-BAS.
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Stratégie pour tout joueur - PC CD-Rom

= oussiére. Tout n'est que poussiére sous mon regard. Quel sen-
timent de puissance. Vingt métres au-dessus du sol. Ma vue
porte loin. Je me retourne et je vois la trace de mes pas. Une ligne
infinie faite de champs défoncés, de barraques écrasées et de
véhicules encore fumants.

A votre avis, pourquoi j'ai proposé mes services & Star
League ? Certes, pas pour libérer la planéte “ Port Arthur “ de I'in-
vasion d'un Clan. Une planéte minable avec des gens minables,
juste bons a &tre exploités. Moi ce que j'aime, c'est détruire. Oui,
c'est ¢a, détruire... Qu'il ne reste plus rien aprés mon passage.
Les anges gardiens, je les réserve pour les autres, les bons sama-
ritains. Moi, je joue le grand rdle de ma vie, I'ange exterminateur.

Mon intégration dans une équipe de libération a été une
chance. Rendez-vous compte, nous ne sommes que douze au
maximum a partir au combat. Personne pour me précéder dans
mon ceuvre purificatrice. Les autres me laissent méme les face a
face avec les mechwarriors ennemis. Yeux dans les yeux, les car-
casses de fer résonnent a I'unisson sous les coups de butair régu-
liers de nos armes. Je me dis quelquefois que I'homme en face
n'est pas si différent de moi. Ensemble, nous pourrions devenir les
titans de cette planéte. Mais les missions se succédent et aucun
ne vient rejoindre nos rangs. A la réflexion, j‘en suis soulagée. Par-
tager avec un de plus la recompense obtenue lors de la victoire, ou
les composants volés a I'ennemi, amoindrirait trap mes ressources.

Mon amour de la destruction a beau étre grand, mon plaisir
s'affadit au fil des niveaux. Je ferais n'importe quoi pour satisfaire
mes appétits, mais recommencer vingt fois un plateau pour enfin
réussir a bien s'en tirer lassera les plus passionnés. Rien que de
savoir qu'il estimpossible de sauver en cours de mission rend tout
de suite ce jeu de stratégie temps réel un peu moins attrayant. Son
graphisme en 2D isométrique tout mignon, avec ses petites anima-

Deux niveaux de zoom permet

tent d’apprécier les détails

Le probléme, c’'est que le plus

sympa empéche fout contrdle du
combat I}
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MAIN MENU
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mech by

COLURMIANDD-A

|
| FIRESTARTER-A

! RAVEN-A

|

|

|

| HOLLAKDER 11-W
| .

Nrumary.a

A Votre seule chance de récupérer des armes ou des
mechwarriors est soit de les acheler avec les gains de vos
missions, soit de les récupérer sur les ennemis défruifs

tions d'explosions, n'éléve pas le jeu au-dessus du classigue soft :
bien fait et sans ambiance.

Pourtant, 'aganie des mechwarriors est trés bien faite. Ah | Ces
géants de fer se trainant jusqu’au dernier réle sur les genoux, malgré
les flammes et les tirs qui continent a pleuvoir. Quelle agréable vision !
Et puis l'interface s'accommode bien avec les différents ordres que
I'on peut donner & ses troupes. Le retour a la base entre deux mis-
sions, avec ses écrans de gestion simplifiée (pas de recherche, uni-
quement achat, vente et réparation), étoffe la campagne basée uni-
quement sur douze unités. On est loin des Heavy Gear et Starsiege,
mais trop prés de X-Com pour passer a cdté des gros manques. Dom-
mage, les mechwarriors méritaient un soft de stratégie plus riche.

Kika

B Le monde des mechwarriors.

Impossible de sauvegarder pendant une mission.
es missions trop difficiles.

il Impossible de faire des recherches.

Mech Commander a rcle son effel Le, missions !rop dures s:!
la faible gestion des écrans de la base laissent un arriére-
gout de vite léché.
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¥ Muider et Scully disparaissent dés les premiéres images pour ne resurgir que tardivement

En transposant tel quel
ce qui faisait la séduction
de la série, X-Files le jeu est

une friandise pour les

X-Philes ! i n’y manque qu’un
peu plus de Scully.

/

Grand public - Enquéte interactive

n n'y croyait plus... Les séries cultes semblaient appartenir
@ au passé : “Le Prisonnier”, “Les Envahisseurs”, “Chapeau
Melon”, “Star Trek".... Et puis, vers 93, “The X-Files" est arrivé. Des
scénarios ahurissants mais prenants, de drdles de personnages
intégres, répugnants ou déjantés mais toujours crédibles, et puis
en bonus deux acteurs irréprochables, Duchovny, ce tendre fou
avec ses faux airs de gendre idéal et surtout la divine
Gillian Anderson, mélange d'intelligence, de réserve,
de sensualité, de féminité, de grandeur, avec
taches de rousseur  la clé@ (NDRC : attention
Dan, on voit tes chaussettes |). Bingo | Le
cocktail a fait mouche. Nous sommes nom-
breux a soutenir mordicus que c'est la
meilleure série de tous les temps.

Adapter une série culte sous forme de
jeu est une arme & double tranchant. Certes,
Electronic Arts est assuré de faire des ventes
correctes, ne serait-ce qu'auprés des millions
d'inconditionnels de la série, parmi lesquels figu-
rent bon nombre de collectionneurs. Conséquence :

A Certains personnages ont de
beaux restes. ¥

}-_.': R’ Lo =
-@I?%C CD-Rom
, 7
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certains I'achéteront pour le ranger avec les T-shirts et autres
bustes de Gillian Anderson, sans méme ouvrir la boite | Mais le
passage du cinéma au jeu vidéo est une planche savanneuse, dont
I'histoire est jalonnée de produits décevants, depuis “E.T". sur la
VCS 2600 d'Atari jusqu‘au navrant “Men in Black” sur PlayStation
et PC. Dans le cas de X-Files, il a été choisi, et ce n'est pas idiot, de
coller au plus prés a la série. En conséquence, nous avons droit
un épisode comme un autre, remaquillé en film interactif.

Les films interactifs . un
genre nauséabond 7

g e fuyez pas. Je sais, j'ai dit un “gros mot” : film interactif. Eh
A | bien, moi aussi, j'étais persuadé que le genre était nauseéa-
bond. Surprise, “X-Files” fait passer la pilule sans méme gue I'ony
pense. Bien au contraire, pour peu que I'on aime la série, un peu,
passionnément ou a la folie, on baigne rapidement dans le bon-
heur. Et, pour sir, cela teinte le jugement. Quid du jeu lui-méme, de
ses qualités propres 7
Désolé, mais il est impossible de parler de X-Files le jeu
comme s'il venait de nulle part. On a davantage |'im-
pression d'avoir été gratifié, par un don du ciel, de
son “épisode a soi”. La plupart des ingrédients
qui constituent la séduction de la série sont
|4 : un scénario a tiroirs qui joue sur plusieurs
registres, mélant habilement le paranormal
avec des tragédies ou faits bien réels
(la radioactivité observée sur Hiroshima,
la résurgence d'un courant nationaliste
en Russie, etc.), des décors parsemés
de détails anodins qui prennent soudain
une importance démesurée, une incroyable
cohorte de personnages aux visages multiples,
tel Cook, notre supposé collégue dont les maniéres

>

Search
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A Willmore en pince pour Mary, et l'intuition artificielle est

& parfois coquine. Hélas, la déteclive Mary sait se faire désirer. P

faussement cool cachent un passé de voyou recyclé au FBI. Evi-
demment, la recette inclut suffisamment de mystére pour fixer
notre attention a la Super-Glue. Bonus : ils ont méme osé ajouter
une petite histoire de béguin pour une femme détective dont
I'attrait se dévoile progressivement - au sens figuré, hélas | Bref,
si vous aimez les intrigues fouillées, vous serez une fois de plus
servi.

Des agents qui
ressuscitent foujours

la fin de la premiére saison, Gorge Profonde, froidement
A abattu en pleine nuit, susurrait ces quelques mots a8 Mulder :
«Ne faites confiance a personne». Tel un mantra, ce leitmotiv nous
est proposé a chaque séance de jeu. Dés la séquence d'entrée,
Mulder et Scully sont escamotés. Volatilisés. L'agent dont vous
dirigez la destinée, Willmore, est chargé d'enquéter sur leur dispa-
rition. De vous a@ moi, il n'y a pas une maigre seconde pendant
laquelle on croit qu'ils aient pu étre tués. Depuis la résurrection de
Mulder dans “Anasazi”, nous savons que les scénaristes sauront
toujours trouver une potion indienne, une transfusion de sang
vert ou autre invocation des divinités incas pour ressus-
citer les agents. Pas de panique donc de ce caté, si
ce n'est que l'on s'impatiente au fil des jours.
Nous avons payé pour voir Scully, pas vrai ?
Faute de mieux, il faut longtemps se conten-
ter de Skinner, le grand chauve énigmatique,
de linformateur Monsieur X et d'une
myriade de références discrétes a la série ™8
{voir encadré). Lenquéte de Willmore nous | %
conduit vers un réseau de contrebande russe
de plutonium, mais certain des cadavres irra-
diés laissent le médecin léqgiste plutdt perplexe. ™%
Serions-nous sur une fausse piste 7Y avrait-il de
I'E.T. dans Iair ? Vous le saurez en temps utile.

Le jeu puise dans les trésors
de la série culte : mystere
du paranormal, faits reels

personnages énigmatiques.

L

Une pincée
du style hitchcockien

‘une des forces de Chris Carter est la capacité a créer des per-

i- sonnages anodins en apparence, et qui se révélent progressi-
vement attachants, qu'ils soient cyniques ou désemparés. |l faut
remonter & Hitchcock pour retrouver une telle aptitude a gérer ce
facteur. La tactique avait superbement fonctionné pour Mulder, qui
n'a cessé de prendre de I'épaisseur au fil des épisodes, et plus
encore pour Scully, qui a progressivement révélé une
trouble beauté, physique comme intellectuelle.
. Nous retrouvons cet art consommé de la densifi-
% cation des personnages dans le jeu. Au tout
i \\ début, Willmore apparait désarmant de bana-
| lité. Pourtant, en fouillant son appartement,

l nous découvrons qu'il est un écrivain rate,
récemment divorcé et pére d'une fille adu-
lée qu'il ne voit que rarement. De méme, la

] [/ détective Mary Astadourian, d'abord for-
/' melle et quelconque, révéle un charme et une
"/ grace inattendue au fil des événements. La
scéne nocturne ol Willmore tente de lui arracher
un baiser, nous l'attendions avec impatience. Nous
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retrouvons au passage un élément essen-
tiel de “X-Files” : une science de la lumiére
sur le visage des personnages qui confine a
I'excellence. Ajoutons que les réalisateurs
prennent un malin plaisir @ alterner les angles
de vue, montrant tour a tour les acteurs sous un
jour avantageux ou bien franchement défavorable.
Toutefois, au bout d'un certain temps, on s'impatiente. Le
scénario a fait en sorte d'escamoter Mulder et Scully dés la pre-
miére scéne, mais aprés une attente raisonnable le procédé
semble recourir a |'artifice. Les deux acteurs fétiches de la série
auraient-il réclamé un trop gros cachet pour figurer dans le jeu ?
Impensable. || demeure qu'ils n'apparaissent qu‘au 5° jour | Les
enfoirés !

Le bonheur de
I'engquéte

Dans X-Files le jeu, selon 'attitude que I'on sélectionne (colé-
rique, indigné, paisible, paranoiaque...}, le comportement de
Willmore ne va pas étre le méme, et celui de ses protagonistes va
varier en conséquence. Mieux encore, quelques blagues ont été
insérées par les programmeurs : si l'on a choisi d'opérer en mode
“parano”, lorsque I'on touche un cadavre a |'autopsie, celui-ci
semble sursauter.

Si le jeu est relativement abordable par tous (voir encadré),
certaines fouilles et certains passages donnent du fil a retordre,

M EDITEUR ELECTRONIC ARTS

m DEVELOPPEUR ELECTRONIC ARTS ETATS-UNIS

Le partenaire de Willmore, Cook, modéle d'ambiguité. ¥

notamment lorsqu'il faut opérer dans |'obscurité quasi totale, avec
ou sans |'aide d'une lampe de poche (dont |a encore, il est possible
de moduler la puissance !). A d'autres moments, faute d'agir suffi-
samment rapidement, Willmore échouera & prendre la photo d'une
voiture qui s'enfuit, ce qui compliquera ses recherches.
Plus grave, il pourra disparaitre dans une explosion
sous le regard cynique de 'homme a la cigarette,
ou se voir froidement abattu par un garde insi-
dieusement dissimule derriere une porte.
Heureusement, si vous avez activé l'option
de retour automatique (recommandé !), le
logiciel offrira de recommencer une telle
scéne. Bref, I'on est jamais totalement
paumé et le sentiment d'angoisse demeure
leger.

A défaut de jouer en mode difficile et
d‘adopter les attitudes les plus bizarres qui soient,
les joueurs purs et durs trouveront que X-Files s'appa-

rente a une balade - |'exagére, mais pas tant que cela. Mais
qu'importe, |'attraction, tout comme la vérité, est ailleurs : dans le
bonheur de I'enquéte au sein d'un univers que nous aimons tant.

Daniel Ichbiah

4 'mowith the Bureau.
| Ayentwiltmore

Afriend

Hes de

Mary Astadot

QQoul

iles (90 % de la population 7).

X-Files le jeu evite le piege de la plupart des adaptations
ratées de films en jeux. C'est tout simplement un épisode de
plus, qui reprend la plupart des recettes d'une série hors du
commun. En revanche, ceux que la série laisse de marbre

auront du mal @ réprimer un baillement
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Trop puissant
Les dérapages, wuis, les
gamelles :
de chevrotine des
chasseurs... Aprés
| Mr Billou de
Seaittle se lance dans le cross.
de boue !

adness

AlrschiaidEer/ASlimiu lra 4 i"o.n,.  ploiu r: t'ous jocueurs = [PC CiDi:=Ro:im

u salon E3, Microsoft a présenté Motocross Madness en

méme temps que son nouveau gamepad, le Freestyle. Le
principe est simple autant que rigolo : pour contrdler le mouve-
ment du pilote et de son engin, il suffit d'incliner le paddle, la
chose étant sensible a la gravité. Bon, c’est pas super nouveau.
On avait déja eu dans le passé des joypads sensibles & I'incli-
naison grace & un systéme au mercure. L& c'est encore plus
high-tech. Une histoire de plague de silicium qui détecte les
variations de courant. Bon je vais pas vous la jouer “e=M6"
mais sachez que le truc-chose est trés précis et que c'est le
méme systéme qui est employé pour les airbags. Imaginez :
vous étes |a tout tranquille en train de jouer a8 Motocrotte avec
votre Freestyle flambant neuf. Tout d'un coup, vous vous vian-
dez dans la poudreuse. Et paf | I'airbag de votre Freestyle se
gonfle, en manque de vous étouffer. Pfff | y sont trop puissants
chez Mongolsoft.

A mi-chemin enire le parapente et le
ballet de Casse-noiseftes : le molocross.

Bien mieux que
Monster Trucks

ais revenons @ nos moutons. Motocross Madness nous
accueille avec une chouette interface colorée et originale.

Le ton est donné : pour faire tourner la béte, votre PC devra étre
équipé au minimum d'une carte accélérée compatible DirectX. Le
squat du disque dur oscille entre 50 et 180 Mo. Testé sur P166, Moto-
cross est parfaitement jouable, pour peu que vous limitiez le nombre
de concurrents. Un probléme que nous avions déja relevé avec
Monster Trucks Madness. Ce n'est pas étonnant, les deux
jeux étant apparemment basés sur le méme moteur
graphique. Au-dela de trois concurrents a I'écran, il
y a des ralentissements défavorables a une bonne
jouabilité. Sur Pll Voodoo 2, par contre, ¢a baigne.

Encore heureux, bande de bourgeois !

Motocross aborde les nombreuses disci-
plines du cross. Il y a quatre types d'épreuves. Le
7 Freestyle offre une grande liberté, puisqu'on se
balade en hors-piste. Les Rallyes Baja sont aussi en
terrain dégagé, sauf que 3, il faut suivre un parcours
matérialisé par des portes. Une fois bien entraing, vous

114 = JOYSTICK 96



sont

situes dans
- ou des
lits de

La c'est moi, avant que je perde momentanément I'usage de ma burne gauche.

pourrez disputer le Championnat Ameéricain. Cette fois, les circuits
sont situés dans des canyons ou des lits de riviéres asséchés.
Enfin, le dernier type d'épreuve est tout bonnement le Supercraoss,
genre Supercross a Bercy. Autrement dit, des parcours en salle,
avec des tracés rectilignes et de grosses bosses pour bien décol-
ler. Dans chacun des quatre types d'épreuves, on dispose d'un
mode Entrainement et on peut disputer des tournois, enchainant
plusieurs épreuves a la suite, avec comptabilisation du nombre de
points et classement final. Une option appréciable car le cham-
pionnat faisait défaut dans Monster Trucks.

Des fleurs pour Billou

t c'est parti | Motocross Madness se révéle &tre une bonne

surprise, agréable a prendre en main pour le néophyte (les
contrdles sont simples). On a une bonne sensation de vitesse.
Rapidement, on joue sur l'inclinaison de la moto pendant les sauts,
histoire d"éviter les gaufres a I'atterrissage. C'est surprenant, mais
voila un soft qui arrive a amuser des joueurs peu attirés a priori par
les courses mécaniques. Les épreuves en tout terrain procurent
un sentiment de liberté trés agréable. Sauf que dans les épreuves
de Freestyle, on ne sait pas trop ol aller. C'est mieux foutu dans les
rallyes grace a une fleche indiquant la direction & prendre pour
passer les portes. Les sauts sont super drdles. On peut effectuer
des figures acrobatiques en I'air (seize différentes). Le graphisme
est aussi de trés bonne facture et il y a un grand nombre de pay-
sages différents avec des ciels magnifiques. Enfin, coté bruitages
on est gaté. Pendant les courses, le grondement caractéristique
des pots d'échappement libre surgira de vos enceintes, pour le
plus grand plaisir de vos voisins...

Pour l'instant, le joypad Freestyle n'est pas disponible. J'ai
donc testé Motocross Madness avec un joystick a retour de
force : ze Force Feedback. L'implémentation est réussie. En met-
tant le retour de force a fond, c'est limite musculation. On peut
néanmoins relever quelques défauts habituels du Feedback, a
savoir que de temps en temps il y a un décalage entre le mouve-
ment que vous donnez et |'action & I'écran. Parfois aussi le retour
de force disparait pendant quelques secondes. Mais bon, c'est
rare, rien de nature a ruiner la jouabilité de Motocross Madness.

Difficulté non réglable

trangement, Microsoft n'a pas acheté de licence. Vous ne
pilotez donc pas de motos de marques connues comme des

o

KTM ou des Cagiva. Vous serez limité a choisir la couleur de votre
combinaison et la déco de la moto. Mais bon, pour compenser, un
éditeur de circuit est fourni. Il permet de créer ses propres circuits
de Supercross.

En jeu solo, on arrive trés rapidement & s'amuser mais la
marge de progression est limitée par une grave lacune :il n'y a pas
de réglage de difficulté. Certes on peut aller dans les options pour
mettre en automatigue certains paramétres de réalisme (gestion
des sauts, des figures...). Mais si c'est pour ne plus rien contrdler,
c'est pas drole. On peut certes aller dans le garage pour bidouiller
les réglages de la moto : moteur, suspension, pneus. Mais, nom de
Dieu ! on s'en fout. Ce qu'on veut, c'est juste un réglage tout béte
du niveau des autres pilotes. Bon, je vais me calmer mais avouez
gue c'est énervant, cet oubli. Les autres concurrents vous en met-
tent donc plein la vue. Si vous tombez trop souvent, ne comptez
pas remporter une épreuve. Méme si les sauts sont jouissifs, il ne
faudra pas en abuser. Eviter les plus grosses bosses, pour rester
collé au sol, et avoir une plus grande vitesse de pointe, s'avére
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m’embéte

aujourd’hui.

je testerais

wargame

W=

el QUELLE ARMEE

Eb— VouLEZ-Vous

COMMANDER?
CAMPAGNES

it
vasisses

Shazam ! OQups !

ground complef
d’'un scénario
nous remémorera
les événements
d’une période de
I'Histoire que I'on
connail assez
peu.

Avec la ligne
de vue réaliste
affichée, celte

unifé ne percoit

pas les nombreux

dangers qui
I'entourent

118 = JOYSTICK 96

PENTIUM 166 32 MO RAM

' SIERRA

SIERRA i TEXTE € VF

m’embéte
n uUn
Sécession,

Generals II

Wargame pour fanas de la guerre de Sécession

ivil War Generals Il est la suite {on l'aurait deviné) de Civil War

General. Perdu au milieu d'une nuée de softs sur le méme théme,
il avait a I'8poque attiré mon attention par le fait qu'il était le seul &
proposer une vision tactique de la premiére guerre civile américaine.
Les autres se déroulaient en effet & une échelle stratégique ol
chague marqueur symbolisait une compagnie dans son ensemble.
Contrairement a Gettysburg de Sid Meyer, qui était une véritable
chronigue d'une seule bataille et de ses escarmouches annexes, Civil
War Generals Il ne propose rien de moins que la guerre de Sécession
dans sa globalité. Linterface de ce wargame est a mi-chemin entre
un East Front et un Panzer General,  savoir des marqueurs clairs sur
de jolis terrains, subdivisés en hexagones. La campagne vue du des-
sus n'est pas du plus bel effet. Sur ce point, le moteur graphique ne
rivalise clairement pas avec Gettysburg, qui m'avait épaté tant par
son ergonomie que par sa fluidité et sa beauté. Les scénarios
jouables sont au nombre de quarante, le joueur pouvant décider dans
quel camp il combattra et pourra ainsi étudier la chose sous diffé-
rents angles. Ces batailles sont regroupées au sein d'une vingtaine de

] =

alaimac Army

Déplncer 'unile vers ¢

-PC CD-ROM

MULTIJOUEUR
NOMBRE

campagnes qui retracent la guerre civile sous de multiples aspects :
on peut en effet retrouver les mémes conflits dans plusieurs suites
scénaristiques en “suivant” un général. Les options nous aménent
plusieurs choix intéressants, tel qu'un Fog of war représenté en fonc-
tion du relief, ce qui est assez rare dans ce genre de jeux et ce qui
tombe bien, puisque les Etats-Unis comportent de nombreuses cal-
lines. Une autre fonction limite la ligne de tir d’unités d'artilleries, dans
le cas ol des obstacles viendraient se placer sur la ligne de vue. Un
editeur de cartes permettra au connaisseur de recréer des escar-
mouches qui auraient échappé & la sagacité des programmeurs ;
mais je doute que cela soit arrivé. Cet éditeur permet aussi, si on lui
donne la date exacte, d'éviter les anachronismes, en plagant le capi-
taine Harris 4 la téte des 512 éclaireurs de Tiepsburg, alors que ce
gros farceur se trouvait en fait dans une maison de tolérance de
Memphis (Tennessee) avec la jeune Nancy qui, bien qu'encore qu'in-
nocente pour ses 19 ans, n'ignorait pas les... enfin bon, les fanatiques
apprécierontj'en suis certain.

L'un des autres intéréts de Civil War Generals Il est le fait que
vous pouvez changer le cours de I'Histoire. En effet si vous vous
débrouillez bien, rien ne vous empéchera de faire triompher le Sud et
son cortége d'idées nauséabondes trés en avance sur leur temps.
Bien entendu, |a portée universelle du message que délivre un Civil
War Generals |l nous dépasse un peu, nous les Frangais, et pourtant
je verrais bien la Bretagne et la Normandie se déclarer la guerre.

Bob Arctor

88 La tolalité des grandes batailles de cette guerre.

[+ L'aspect “reconstitution historique”.

8l Peu d'originalités.

8 Un wargame de la guerre de Sécession de trop.

Civil War Generals Il esr une digne suile de son dieul.
Il regroupe en son sein la grande majorité des batailles qui
ont composé celte guerme absurde, dont les Américains se
glorifient pour des raisons que J'al toujours du mal a piger.

|
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B EDITEUR UBI SOFT

Le seul mérite d’'HoNnda Castrol
Superbike est d’étre la premiere véritable
simulation de MOTO sur PC. surtout depuis que
Superbike (de Virgin) €st sur la grille de
départ, et que 1, fout est dit.

U ne simulation, enfin | J'osais a peine y croire
' aprés les nombreux jeux d'arcade qui
monopolisent le genre. Et estampillée Honda
Racing Team qui plus est, c'est quand méme
une sacrée référence (champion du monde
Superbike, vainqueur a plusieurs reprises
aux 24 heures du Mans, au Bol d'Or). Le
genre de truc bien officiel avec tous les
vrais pilotes, les vraies motos et les vrais
sponsors comme a la télé. Jouasse que
j'étais. Puis, au fur et @ mesure que le temps
passait (une bonne trentaine de secondes aprés
le début d'une course), la désillusion s'est installée
pour ne finalement plus me quitter. Bon, on va quand

méme commencer par les points positifs, parce qu'il y en a un ou
deux et que ¢a serait con de les oublier. Ainsi, sur les dix circuits
totalement imaginaires (sauf un) en présence, certains d'entre eux
vous proposent un graphisme plutdt réussi. Ga oscille entre des
décors urbains et la jungle indonésienne, mais on est loin des vrais
circuits comme Monza, Philips Island ou encore Assen. C'est
bizarre pour une simulation soit disant “officielle”. Au niveau du
choix de la moto, pas de surprise, cest de la RC 45, Honda oblige.
Vous ne pourrez donc piloter que cette derniére, mais comme
c'est une des meilleures, c'est pas encore trop grave. Allez, assez
tergiversé, direction la piste afin de transpirer un peu dans la com-
binaison.

Une moto, dix circuits,
Z&ro sensation

Vous voici sur la bécane, en vue interne, et ma foi c'est plutdt
sympa. Le tableau de bord est réduit & son strict minimum, & savoir
un compte-tours dans lequel une aiguille s'anime a chague ouver-
ture de gaz. Les autres concurrents vous entourent, dans un vrom-
bissement de moteur directement lu sur une piste audio du CD.
Hop, on passe a une vue externe pour voir un peu a quoi vous res-
semblez. Bof, la moto n'est pas trop mal, avec quelques détails
sympas comme les disques de freins dorés, mais c'est surtout le
pilote qui péche. Genre carré et pas trop détaillé. Mais le feu vient

Emreur grossiére, toutes les molos sont
reansees sur le méme chassis que la
RC45 (monobras) ¥
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M DEVELOPPEUR INTERACTIVE ENTERTAINMENT MALTE

B TEXTE ET VO

de passer au vert et il est temps d’enclencher la premiére. Bon, ca
commence mal, la moto accéléere aussi fort que Giséle, ma pre-
miére mob. Une fois que la meule a réussi @ monter péniblement
dans les tours, I'avant se léve légérement fagon bloc de bois sans
aucune souplesse. Pas réaliste pour deux balles. Le premier
virage arrive, je freine, je me loupe, et je me retrouve
penché comme un porc dans I'herbe. Pas pour long-
temps, car au lieu de me gaufrer comme le vou-
&\ drait le minimum de bon sens gravitationnel, le
. soft redresse la moto automatiquement.
: Putain, c’est une simu ou une ONG ? Et je ne
parle pas des freinages de trappeur en
plein virage, qui sont tout a fait réalisables
sans autres chaleurs. Et §'il vous arrivait de
tomber en ré-accélérant trop fort ou en
vous prenant un obstacle de face, vous
assisteriez a une chute pitoyable, motion cap-
turée sur la grand-meére de ma boulangére. Et ne
comptez pas vous rattraper avec les nombreux
réglages que vous auriez pu effectuer si ce jeu avait été
une simulation digne de ce nom (choix des pneus, choix du jeu de
pignons, point & la ligne). Reste les éventuelles pannes et autres
dégéts qui pourront venir vous gacher un peu plus I'existence,
mais bon, encore faudrait-il que vous jouiez assez longtemps pour
les voir. Surtout que techniqguement, c’est pas la joie non plus. Ca
clippe grave, c'est pas d'une rapidité folle sur un P2 400 MHz, et
surtout ¢a saccade quand il y a trop de bécanes. Bref, pas la peine
de s'étendre plus sur ce jeu bien moyen, excepté peut-étre pour
préciser que I'on peut y jouer a deux sur le méme écran. La décep-
tion est d'autant plus grande que Superbike arrive, soulignant défi-
nitivement les nombreuses faiblesses de ce jeu.

Fishbone

e des circuils.

8l Une réalisation bien moyenne

EN DEUX MOTS

Malgré une licence officielle de prestige et son statut de
précurseur dans le genre, Honda Castrol Superbike est
une mauvaise simulalion, moyennement réalisée et peu
atiraclive.
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Panzer Comman

Simulation de blindés pour tout public et wargamers - PC CD-Rom

AChague

modéle de tank
est décliné

sous plusieurs
camouflages.
Ici, la version
Jungle est
particuliérement
adaptée aux
bocages
normands.

Ce char vient
d'élre atteint
par un obus, sa
peiniture el son
blindage ont
roussi, les
hommes d'équi-
page sont morts
en beuglant
comme des
porcs el... bon
je m'arréle. >
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epuis quelques années, les simulations de blindés ne cessent

de s'améliorer. Comme pour les simulations de vol, on en
trouve globalement deux sortes bien distinctes : les jeux mélan-
geant avec plus ou moins de bonheur réalisme et arcade, dans
lesquels on pourrait fourguer pelle-méle les produits de Novalogic
et ceux d'Interactive Magic, et les autres, ceux qui tentent de se
rapprocher tant bien que mal de la reconstitution de I'ambiance
trés particuliére qu'offre un affrontement derriére les parois de
ces vehicules d'assaut. Dans les jeux les plus réussis qui ont déja
tenté d'aborder ces thémes, nous avons été comblés par
iM1Abrams, et plus recemment par Spearhead. Seulement voila,
ces derniers abordent le cété moderne du combat de char en pro-
posant de nous mettre aux commandes des engins américains les

La représentation en 3D
de la partie factique de

| Panzer General, vous en
| avezrévé ? SSI I'a fait,

' et bonne Nouvelle cest
une réussite !

plus récents. Or, cela fait bien longtemps que les passionnés
attendaient un jeu se déroulant pendant la Seconde Guerre mon-
diale. La démarche de SS|, (trop ?) vieux routard des wargames,
est plus quintéressante : ce dernier, on le sait, dispose d'un
savoir-faire indéniable en matiére de reconstitution historique, et
est capable de rendre au moins un jeu conforme sur le fond. Pour-
tant, on |'attendait au tournant lorsqu‘on a appris qu'il s'intéressait
au développement d'un moteur 3D pour la représentation d'un
champ de bataille vivant, en lieu et place de ses sempiternelles
formes hexagonales a la con dont j'ai soit dit en passant soupé et
fait mon fonds de commerce depuis bien des années (que les
formes a six cOtés se rassurent et ne se sentent pas visées, j'en ai
autant pour les losanges). Avec Panzer Commander, on s'ap-
proche, pour la premiére fois, grace au subtil mélange de réalisme
et d'esthétique, des simulations de chars de I'armée datant d'ily a
quelgue quinze ans.

Un moteur 3D
qui fient la route

‘ des milliers de kilométres d'un Voxel | ou Il et de ses cor-
téges d'élévation par pixels maps, le moteur dont bénéficie
Panzer Commander est d'une technologie traditionnelle avec ses
élévations polygonales sur lesquelles on a appliqué des textures.
Mais a contrario de quelques autres, les raccords d'arétes sont
quasiment invisibles, donnant au terrain des pentes douces sur
lesquelles viennent s'incruster toutes sortes de constructions et
de véhicules. Les textures utilisées varient de scénarios en scéna-
rios au gré de la région, du temps et de la saison dans une palette
plutdt variée. La principale difficulté a laguelle les developpeurs
de tels jeux se trouvent souvent confrontés est la tendance qu'ont
les véhicules a évoluer en lévitation, a quelques centimétres du sol
les transformant tous plus ou moins en landspeeders du pauvre.



A Une croix de visée de teinte rouge indique que I'on peul faire feu avec le canon et la mitrailleuse.

Fermez |EI TUU[E"E |

B Avunt- Ioui II y aune chosa qul -

me semble essentielle pour le
bon réalisme du jeu et le plaisir
qui en découlera : Panzer
Commander prend tout son
intérét avec les options de réa-
lisme poussées a leur maxi-
mum. Je sais, du coup on voit
plus le char de l'extérieur, on
peut plus zoomer dessus pour
admirer son déplacement et les
taches de cambouis. Et du
coup, on s'immerge compléle-
ment dans le jeu, bloqués tels
des IGches dans le char, la fou-
relle fermée lors d'un bombar-
dament au mortier. Par voie de
uence, il est beaucoup
pius difficile de repérer I'ennemi,
d'apercevoir ses propres
hommes mais on rattrape le
plaisir visuel en observant pen-
dant de longs momenis les
routes et les auires endroits pro-
pices aux embuscades avant
de s'y engager. C'est ainsi que
Panzer Commander quitte la
simulation de char de bonne
facture pour devenir une simu-
lation d'ambiance et par Ia
méme occasion un jeu réaliste
et passionnant.

Dans Panzer Commander, cet obstacle ne semble pas avoir été
résolu d’'une maniére simple : au lieu d'enfoncer I'objet dans le sol
pour faire illusion, un systéme de suspensions réaliste dont bénéfi-
cie chague véhicule a été mis au point. Le résultat est quasi par-
fait, les chenilles collent aux moindres imperfections de la route en
fonction de I'aspect du terrain, de la vélocité et de la pente sur les-
quelles elles évoluent. La représentation extérieure n'est pas le
seul domaine sur lequel ce vecteur agit : que I'on soit sur la tou-
relle ou dans les entrailles d'un monstre d'acier, on ressent préci-
sément les sursauts de la moindre bosse - le tout génant la vision -
et mieux encore, la capacité a viser une cible avec précision est
tout a fait convenable. Le deuxigme gros handicap de ce genre de
moteur est la mauvaise gestion du Z buffer ; il est dd a la mauvaise
gestion de la 3D. Ici, le systéme de ligne de vue tient la route mais
n'est pas parfait: méme si l'on peut slalomer entre les obstacles et
les maisons dans les ruelles les plus étroites, on est toujours
accroché par un angle invisible et pervers. Pareillement, il est une
fois de plus impossible de rouler sur les décombres trouvés ou
détruits (& I'aide d'un obus incendiaire, par exemple). Pourtant,
quelques documents d'histoire démontrent que c'est I'un des
sports favoris des Teutons. Mis & part ces petits défauts, il faut
avouer que les graphistes ont fait du bon boulot, tant au niveau
des textures utilisées que des modélisations.

A Le fir d'un obus provoque un échappement de fumées *

qui s’évaporent dans la direction du vent

Du monde hexagonal

a la 3D subjective, SSI a
ranchi un grand pas dans
I'histoire de ses jeux

A La connerie a ne pcrs faire exposer son flanc.

A Chaque recoin ou chaque colline peut
dissimuler un ennemi.

On jettera un voile pudique sur le moteur graphique brut (logi-
ciel) pour ne parler que de la version accélérée 3D, trés réussie :
pour |a premiére fois dans I'histoire des jeux (enfin bon, non, mais
quand méme quoi !), on se trouve confronté & des villages aux
types de construction variés. Eh oui, fini les agglomérations de
maisons témoins Catherine Mamet et autres horreurs architectu-
rales. Ici, les régions frangaises ressemblent enfin @ quelque
chose, avec leurs bocages et... 'enrage encore !!! leurs bois telle-
ment touffus qu'on ne peut gquére passer a4ravers, ni méme brler.

Comme dit un peu avant, I'apparence des terrains est trés soi-
gnée : des collines, des pentes douces, des riviéres gelées ou
asséchées seront votre pain quotidien. Et en fonction de la puis-
sance du moteur de votre char, il s'agira de chaisir les itinéraires
selon l'incidence des pentes et de votre tactique.

Campagnes
et missions

P anzer Commander ne nous offre rien de moins que six cam-
pagnes divisées entre les Russes et les Allemands. Les scé-

narios ne sont pas d’une originalité a toute épreuve : tenir un
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Tactiques

Suivant la puissance du canon,
voire blindé se trouvera propulsé
par le recul dans la direction
inverse du fube lorsque vous
ferez feu. Si la cible visée n'est
pas dangereuse (en gros, si
elle ne peut pas répliquer),
placez-vous dans un angle
fransversal de fagon @ ce que
le recul opére sur I'axe perpen-
diculaire. Cela vous permettra
de rester immobile et de ne
pas perdre la visée au réticule
pour le prochain tir. De fagon
générale, pour une plus grande
immobilité, donnez réguliére-
ment des coups de frein et
enclenchez la vilesse opposée
a la direction de la pente sur
laquelle vous vous frouvez.

Ne laissez pas la barre de la
puissance moteur rester dans
le rouge pendant un temps
trop long, vous perdriez votre
moteur. Profitez de ce surcroit
de puissance pour grimper des
pentes a forte incidence.

Il est frés dangereux de rester
en haut de la tourelle pendant
des tirs, n'hésitez pas a
redescendre dans le posite
de commandement intérieur
(la ot il y a la lucarme).

N'oubliez pas que dans un bon
nombre de chars, vous possé-
dez une mitrailleuse coaxiale

(jumelée avec le canon) ;
n‘hésitez pas a faire feu avec
cette derniére.

Lorsque vous vous frouvez
dans un char léeger (comme
les modéles légers anglais ou
les russes), profitez de volire
mobilité pour jouer a cache-
tampon avec les panzers.

Pour détruire les ennemis les
plus lourds, il est primordial de
tirer sur leurs flancs ou mieux
encore sur l'arriére. Si les éléva-
tions du ferrain vous en don-
nent la possibilité, faites feu sur
le dessus du char ou la tourelle.

village, escorter un convoi, aller au-
dela de |a ligne de front, en reconnais-

sance.. et j'en passe. Seulement

voila, la plupart du temps jai été

assez soufflé par la difficulté et par

I'intérét du nombre de missions : ceci

est dil au fait que les développeurs se
sont amusés a fignoler comme des petits
orfévres chacun des scénarios, plagant des
obstacles et des embuscades avec une rigueur
tactique qui fait plaisir a voir. Malgré cela, la grande majorité de
ces missions reprennent des assauts historiques d'une courte
durée. Et comme on trouve une vingtaine de missions de diffi-
culté croissante par compagnies de blindés (au nombre de six,
je vous le rappelle), voila qui parait étre largement suffisant pour
se défouler. Lorsque vous démarrez une carriére, on vous
demande d'abord de choisir votre camp (russe, allemand, alle-
mand ou encore russe), et ensuite le corps dans lequel vous
commanderez une division. Du choix de celle-ci découleront les
contrées ol vous combattrez : Grossdeutchland (France, Bel-
gique, front russe), 21** Panzer Division (Afrigue du Nord, Nor-
mandie), le tout se finissant souvent soit dans les Ardennes, soit
en Lorraine. Et pour le cdté rouge, les compagnies proposées
resteront dans la Rodina pour pousser vers la fin du Reich jus-
qu’en Tchécoslovaquie. Votre escouade de blindés est compo-
sée d'une poignée d'unités auxquelles pourront s'adjoindre a
l'occasion quelques autres véhicules plus mineurs. Les hommes
qui sont sous vos ordres (chef de char, tireur et conducteur) ont
des caractéristiques propres qui s'accroissent ou disparaissent
(en cas de mort subite) en avangant au fil de chaque campagne.

A Le poste de tir du mitrailleur d’'un véhicule yankee

<« La vistule
ef ses jolis
petlits ponts.
A moins

que ce soil
le Rhin ou la
Manche.

Je sais,

Je ne suis pas
historien.

A Cerlaines offensives de grande envergure
englobent la simulation de dizaines de véhicules.

Pour exemple, votre tireur, qui aura une facheuse tendance a
tout laisser reposer sur vous dans les premiers assauts, pourra
avantageusement vous remplacer dés la sixieme mission. Le
systeme d'expérience est trés semblable & celui de Panzer
General, donc bien rodé, donc simple et bien sympa.

Ambiance de combat

ne fois une mission lancée, vous ferez vos premiéres
U armes dans le commandement de chars. Le crétin juché
sur la tourelle avec comme seule arme une paire de jumelles, eh
oui c'est bien vous. Votre but est de diriger le mouvement d'un
blindé a travers la carte en évitant de vous prendre une balle ou
pis, un obus. Pour ce faire, vous aurez accés a tous les postes
de combat, de celui du conducteur (qui se débrouille pas mal
livré a lui-méme) et mitrailleur a celui du servant de canon.

En ressentant les chaos d'un véhicule de plusieurs tonnes
sans avoir le cul posé sur un fauteuil Everstyle (©everstyle),
vous comprendrez pourquoi le iM1Abrams est une révolution
technique, pour la simple raison qu'il peut tirer avec précision
en mouvement. Si on excepte les cibles les plus grosses
(immeubles), la chose est impossible avec des engins aussi
vieux. Comme aide de visée, des réticules de plusieurs couleurs
se placeront sur les cibles repérées, vous permettant entre
autres de les assigner comme objectifs a vos “ailiers”. Ces
aides de visée permettent aussi de réaliser I'importance de la
partie de la cible que vous pouvez percevoir : par exemple, avec
une visée rouge, votre mitrailleur et votre canon pourront faire
feu conjointement.

Vénhicules

e must de Panzer Commander est certainement |le nombre
d'éléments rentrant en compte dans la gestion des véhi-
cules, qu'ils soient pilotables ou non. Dans ces caractéris-
tiques, on peut trouver pelle-méle les habituelles données
concernant le diamétre du canon et les minima/maxima de sa
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EDITEUR DE SCENARIO

On a gardé le meilleur pour la fin
Panzer Commander intégre un
éditeur de scénarios/cartes qui est
d'une simplicité exemplaire @ mettre
en ceuvre. Ici on paint, on place et
on construit avec une facilité décon-
certante. On espére du méme coup
voir fleurir nombre de pelilts scénarios
réalisés par des joueurs sur Infernet.

A Ici on se
trouve
dans le
poste de
comman-
dement
sous la
fourelle.

Que serait
donc une
simulation
de char
sans les
traces de
chenilles ? p>
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hausse et de son orientation, la vélocité des projectiles ainsi
que leur portée mais aussi toutes les données concernant les
mouvements et |a résistance de I'engin : poids, arc de braguage
des chenilles, puissance moteur, date de mise en service, type
d'armure par cotés (y compris celle de la tourelle, habituelle-
ment la plus fragile), type de mitrailleuse, capacité etj'en passe
(non, ce n'est pas une forme de style, j'en passe vraiment
encore une bonne vingtaine...). On trouvera méme, sur certains
blindés (comme le Panther), la prise en compte de I'inclinaison
de I'armure propre a ce genre de char, qui permet entre autres
de se gausser des tirs ennemis qui ricochent plus facilement a
cause de I'angle adopté. On le voit ici, Panzer Commander
atteint la quintessence de I'approche réaliste, méme si la plu-
part de ces données demeurent transparentes pour le joueur
qui n'a pas envie de se prendre la téte avec les calibres et la
vitesse des obus a |a sortie du canon. Ce qui est bien dommage,
car ¢a le fait bien en soirée. Que dire de plus, si ce n'est que PC
ne propose pas moins d'une vingtaine de véhicules dont on
pourra prendre les commandes toutes armées confondues ?

MULTIJOUEUR
TYPE ____NOMBRE

Panzer Commander
hénéficie d'un grand
réalisme, tant pour
la simulation que
pour I'historique

1 Trainng

2 Traiung
Harkmann's Cormer
Final Agony

Tiwe Hrigade

High Tute

nin 247

Karsun Pocket
Snow [igers
Stanne Encounter

Men Glants. Gash
Wit mann's Stand

Bien sir, le coté historique prévaudra puisqu’on ne recevra de
nouveaux modeéles en dotation que lors de leur mise en service
et selon la compagnie choisie. Le joueur devra alors apprendre
a composer avec |a nouvelle version d'un tank et savoir utiliser
ses capacités a son avantage.

Des bémols d'acier

ien siir, Panzer Commander est bien loin de |a perfection : de
la gestion de formations hasardeuses a I'absence notable de
piétaille - qui était I'un des gros avantages de M1 Tank Platoon -
il y a de quoi énerver le tankiste le plus exigeant. On pourrait aussi
regretter I'absence de plusieurs modes graphiques, et la lenteur
générale (tout tourne correctement sur un P200 + 3Dfx1). Du caté
du réalisme, il est bien dommage de posséder I'aide obligatoire et
non optionnelle que constitue la carte “radar” mais c’est une
concession faite au manque de visibilité de l'intérieur de certains
chars. De plus, méme si la plupart des tanks peuvent étre détruits
au premier impact d'obus, on aurait souhaité une gestion des
dégats un peu plus détaillee.
Bob Arctor

o Le moleur graphigue bien fignolé.

" quoi que ce soit.

EN DEUX MOTS

Si I'on considére que Panzer Commander est le premier jeu
3D “sérieux” de SSI, ce litre est une réussite incontestable
Son approche historique et réaliste en font un must pour
I'amateur de ce genre de simulation mais aussi pour le war-
gamer de la série des “General” qui peut enfin passer de
I'autre coté de la barriére sans rougir de honte devant ses
amis tacliciens. Une ambiance trés forte lors du combat et
une longue durée de vie des campagnes achévent de nous
convaincre que ce jeu est un petit bijou. Des add-on... vite !
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A Vous étes perdu ? Vos chercheurs
fous vous balancent dix milles inven-
tions @ la minute et vous ne savez pas
qui fait quoi ? Pas de probléme,
I'aide est immédiate
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Electrohead 1. (Make sure that you
have scientists outside to deliver
inventions), Click where you wish
the Electrohead to be placed. This
invention can only be tri two
times. The Electrohead
mimﬁcaﬂg electrocute anyone
stands on it. If the ground is
wet then any nearby friends might
t it too. Strategy : The

lectrohead is best used in a 3
tion. First place an
Electrohead at an enemy door,
then start a storm and finally use
the skunk.

Des ANQES poseurs de bomlbes : I'histoire du terrorisme
d la mode pastorale débarque sur nos PC.

Horker Builder

éf k%?

Soldier

e’ 3 F?ﬂ

Landedit fAingel i

© 6

Target

&

Pickup

Scientist

E | pleut des angelots sur ma verte province.
Des angelots diaboliques. lls posent des
piéges, débarquent chez moi sans géne et attaquent
méme mes villageois. Vade Retro Satanas | Mince, ils me
liquident tous mes soldats. Eh bien les mecs ! Réagissez ! D'un
coup de ma baguette magique je transforme mes ouvriers en mili-
taires, et hop, le tour est joué. Lheure de la vengeance a sonné.
D'abord une pluie de poissons. Ah | Ah | lIs sont bons mes pois-
sons (remarquez, les anchois c'est meilleur). Des pierres mainte-
nant ! Tels les Pharisiens de la Palestine antique, je jetterai mon
caillou sans états d'ame.

Si la Bible m'était
contée

n pourrait presque croire a un best of des Saintes écritures.
Il faut bien croitre et se développer, mais la conversion a été

oubliée en route. Dans ce jeu, on ne convertit pas, on élimine. On
adopte la loi «eil pour cil, dent pour dentn. Mais attention, il y a
plusieurs moyens d'éliminer son prochain. Vous avez le rouleau
compresseur a la Ivan le Fou : je produis et j'écrase. Et vous avez
aussi la solution : j'utilise des moyens détournés pour faire place
nette. Ce jeu de stratégie vous oblige presque a n'utiliser que
celui-1a. Car, lecteurs adorés, vous n'avez pas de chance, la race
unique de ce monde & conqueérir est d'une nonchalance affolante.
Un ennemi serait juste a cdté d'eux, qu'ils ne |'attaqueraient pas.
Imaginez I'angoisse.

Les Skullcaps veulent bien que vous les aidiez a posséder la
Terre entiére, mais eux, faire un effort, n'y pensez pas ! Alors que
faire 7 D'abord, sachez que leur nature les pousse a des actions

automatiques. Chaque type d'unité se consacre a approfondir
son étre secret en récoltant I'énergie correspondant a
son chakra. Pour cela, les Skullcaps ont absolu-
ment besoin d'étre en contact avec la nature.
Ne les cloitrez pas ! Leurs petites gouttelettes
d'énergie individuelles mises bout a bout
emplissent les vasques énergétiques de
votre village. Les quatre types d'énergie
permettent alors de batir, dinventer, de
créer et de chanter les louanges du chef.
Non, je plaisante. Loption Cheeur n'a pas
encore été développée. On attend peut-étre
un patch pour plus tard. Enfin tout ¢a pour vous
dire que plus vous avez de Skullcaps qui se bala-
dent dans la nature, plus vous avez de chances de
détruire I'adversaire.

Elle parlerait de
descendance

e taux de population est primordial. La reproduction est le che-
I-min le plus court pour le maintenir ou I'accroitre. Qui sont-ils,
vos précieux reproducteurs ? Je ne tournerai pas autour du pot.
Vous n‘avez pas a cliquer sur chaque unité pour connaitre son
sexe. |l suffit de mettre deux ouvriers en présence, dans leur salon
privé, a l'intérieur d'un batiment non spécialisé et le tour est joué.
L'upgrade de la maison augmentera encore le nombre de copula-
tions bénéfiques. Et les maisons spécialisées, me direz-vous ? Eh
non, les maisons closes n'existent pas encore. Il y a bien une
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Un graphisme
sympathique,

de nombreuses
animations,

| des morts
se transformant

en papillons, on

armurerie ol vos soldats créent des armes, un centre de

VOit A\ & Him ¢ llt (I(‘ recherche (une vulgaire cabane avec des pales) oil vos scienti-

2 fiques inventent les pires mécanismes mais pas de maison close. - - %
[( u 1 ( I ans ce . (11, Désolé unpatchy pourvoira sans doute plus tard. A Admirez le travail : les piéges sont dispersés fout autour

En attendant, il ne vous reste plus qu‘a découvrir les inven- de I'armurerie. Personne ne rentre, personne ne sort sans
avoir été amoché.

tions qui vous meéneront & la victoire. Le moment le plus fun est arrive.
Exploitez vos faignants de scientifiques a fond pour créer un maxi-
mum de piéges, chausse-trappes et armes aussi terribles que
diverses. Alimentez vos grosses tétes avec la faune locale. Admirez
ensuite le résultat : la boule de gaz toxique issue du putois et le sort
de faible croissance inspiré par le renard. Donnez une paire d'ailes a
un scientifique et envoyez le piéger les entrées des batiments enne-
mis. C'est trap bon de les voir griller sur une plaque électrique. Plus
d'une quarantaine d'inventions aux effets bourrés d'animations vous
feront passer maitre dans |'art du sadisme.

Comme dans un
jeu pastoral

ouer & ce jeu nous fait pénétrer dans la
dimension pastorale. Les champs de
batailles ensanglantés ont disparu. Les
individus meurent et se transforment en
joyeux papillons papillonnants. Le gra-

A O Peuple bien-aimé | Applaudis la
victoire de ton maitre. Il a vu, il est
venu el il a vaincu.

phisme sympathique s'offre des clins d'ceil
humoristiques. Les animations y sont aussi
nombreuses que les fleurs parsemant les
champs. On nagerait en plein réve pacifique si les
voisins ne venaient pas nous faire du mal. Certes, ce jeu
est moins beau que Age of Empires et beaucoup moins com-
plexe que Total A. Mais il a su se placer dans un registre original qui
le démarque de toute production antérieure. Et si vous trouvez les
missions trop semblables les unes aux autres, alors le mode multi-
joueur vous ouvrira de nouveaux horizons.

Landedit  Angel

RO

Target

Kika

Pickup

Rl
b ne EN DEUX MOTS

G ' Y ™ Skullcaps prend le contre-pied de jeux de siratégie acluels.
N ..:... Humour el simplicité dans un monde plein de gaité le ren-

dent unique en son genre. Un soft pour s‘amuser, unique-
ment pour s'amuser.

» > A

. 14 @

Delete .

Ses animations h
i8] Les mission

Hap Zonm

A Vos pelits Skullcaps aiment a jouer les angslols pour rendre visite a I'ennemi. Non, aucun
combat n'est autorisé dans I'air. Tant qu'ils ont des ailes, ils sont des angelols.
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Carrier Strike Flghter

. La vraie réussite du jeu
un systéme d'avionique complet et
réaliste avec des tas de boutons.

y TECHNIQUE
iF/A-18E est adapté aux toules der-
niéres cartes a base de Voodoo ou
de Riva ou encore de Direct3D et
peut fonctionner de 640*480 a
1024*768. Sa fluidité es raccepfobfe
mais & dire vrai I'accélération en
hardware n’améliore pas le rendu
autant que I'on pourrait le désirer.

47> lobalement, on pourrait dire que iF/A-18E (c'est bon, [‘ai fait
p " J un copier-coller) nous apparait comme étant un soft du méme
acabit que IF-22 son grand-frére peu doug, qui n'était jamais arrivé
en test a la rédaction. Les défauts communs aux deux sont surtout
des carences graphiques trés prononcées. Le moteur d'affichage
nommeé Démon empile des textures compilées d'aprés des photos
satellites ; 1a, rien de bien original, mais ce qui I'est plus, c’est que
sous tous les modes graphiques accélérés ou non, les bordures des
textures apparaissent et enlaidissent le tout a notre plus grand
regret. Pareillement, les effets graphiques de qualité peuvent se
compter sur le nombre de doigts de la main d'un lépreux en phase
terminale. Les nuages sont pas beaux, les trainées des missiles sont
vraiment laides, et la mer d'une teinte douteuse. La vue du cockpit
virtuel (ol les instruments ne fonctionnent pas et ot [es M.FD. sont
noirs) est assez lente, pénible et inutilisable en combat : au mieux,
on pourra s'en servir pour atterrir sur le porte-avions. En fait, seul
I'aspect extérieur de I'avion, dénué de toutes fioritures, n'est pas
une offense a la vue («et encore...», grommelle Fishbone). Mais que
s'est-il donc passé 7 Seuls les auteurs pourront nous répondre,
mais ma ligne téléphonique n'a pas I'International et du coup je
renonce a les réveiller, malgré plein d'hésitations.
Le modéle de vol a I'air d'étre correct si I'on tient compte du fait
que les ailerons de I'Hornet ont une facheuse tendance a adopter des
incidences me semblant pour le moins dangereuses a plus de 6G ;
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A Vue sur le terrain dans toule son horreur.

] PmubeOUCOUpCj”Vrﬁ?a de
| simulations, I arrivée de ir/a-18e Carrier
| Strike Fighter (non j'ai pas une super mémo
j'ai du ressortir la fiche pro
du nom) Ne mqrquercu PAS un grand
tournant dans I'hit
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ire,
duit pour me souvenir

g _®
™

istoire

> de 'aviation.

A L'appareil vu de I'extérieur. Y a pas grand-chose
ni dessus, ni dedans.

mais bon, comme dans toutes les simulation, souvenons-nous que
peu de programmeurs (et de testeurs ) sont montés dans un Jet de
I'armée. Que reste-t-il & iF/A-18E pour plaire aux amateurs ? Eh bien,
tout d'abord I'avion. Le Hornet nous apparait ici dans sa toute der-
niére version (Super-Hornet) et bénéficie d'un tout nouveau sys-
teme d'armes et de balayage radar qui pourrait bien intéresser des
individus {comme moi) curieux de nature sur les choses vaines. En
faisant le tour du tableau de bord qui offre 90 % de boutons que I'on
peut tripoter, il faut avouer que la chose a I'air particuliérement bien
modélisée. En fait, elle me rappellerait méme le tableau de bord
d'A-10 Cuba, un modéle du genre. Les modes radars, que |'on com-
mence a connaitre depuis le F-18 d'Empire, sont trés réalistes, et le
faisceau ne semble pas traverser le terrain. De méme, le systéme
d'armes est conforme & ceux que I'on peut trouver sur le véritable
appareil. A part ce fignolage assez réaliste, j'ai bien apprécié le sys-
teme baptisé “TALON" (Total Air & Land Operations Network), qui
crée des missions vraisemblables a l'intérieur d'une campagne
dynamique. En fait, c'est méme la plus grande réussite de ce pro-
duit. Les missions démarrent sur le pont d'un porte-avions et se
déclinent dans de nombreux genres (seek and destroy, attague au
sol, patrouille) qui regroupent I'ensemble des tiches courantes
dévolues au F-18.

Bob Arctor

K=
ks
'™ On s'embele bien.
! |l fait chaud
EN DEUX MOTS

iF/A-18E Carrier Strike Fighter, malgré son nom bien compli-
qué, ne vole pas frés haut. A part un systéme d'armement et
une avionique particuliérement bien rendus ainsi que des
campagnes dynamiques, le produit est plutét décevant.
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A Attention, cette image contient
quinze hommes nus ef autant de
nanas a oualpé.

A Tout a coup, une farlouze vous
barre la roufe.

130 = JOYSTICK 96

W JOUABLE SUR PENTIUM 200 - 32 MO RAM

B EDITEUR CRYO

MULTIJOUEUR

® DEVELOPPEUR CRYO FRANCE

AU commencement
était un livre. . ..

e roman de Philip Jose Farmer est de la plus pure science-
Lfiction : un explorateur, Richard Burton (c'est un homonyme)
s'éteint en Afrique. Aprés sa mort, il se retrouve projeté sur la
rive d'un fleuve ol des millions d'étres vivants de différentes
époques, nus, imberbes et circoncis, ressuscitent eux aussi
comme par enchantement. Autour de ce fleuve, de nouvelles
nations et religions voient le jour. Chacun se demande si ce lieu
est la Terre promise. Mais il s'avére bien vite que des étres
supérieurs, les Ethiques, ont recréé une planéte, pour une raison
que I'on aimerait découvrir. Les romans (au nombre de cing)
prennent comme héros des personnages historiques tels que
Burton, Marc Twain, Goebels, Gengis Khan et bien d'autres
encore.

...PUis vinT le jeu...

ien entendu, le monde du fleuve version Cryo est assez
B aseptisé : ici, ne comptez pas revivre les trépidantes aven-
tures des protagonistes de cette ceuvre. Riverworld sauce Cryo
est aussi trés politically correct : si on excepte la scéne ciné-
matique du début, les personnages se réveillent avec des
tuniques. Loin de moi |'idée de vouloir évoluer dans un jeu de
stratégie naturiste, ol I'on se ferait la guerre entre voisins pour
un vieux pagne. Mais bon, n'empéche que les libertés que cer-
taines personnes prennent avec les romans, moi g¢a me
dérange. |l est vrai que Cryo a déja, a sa décharge, un précé-
dent dans ce domaine, Ubik, et du coup curieusement cela n‘a
étonné personne.

Tiens, d'ailleurs, en parlant d’Ubik, voila une bien mauvaise
nouvelle : le moteur d'animation et d'affichage des person-
nages semble étre le méme, et on retrouvera donc des erreurs
d'affichage assez fréquentes. Les personnages auront parfois
bien du mal a retrouver leur chemin. En revanche, il faut avouer
que le moteur 3D est bien rodé (méme s'il posséde une inter-
face faisant fi de toutes régles d'ergonomie et de pratique
question caméras). Du coup, on se prend a réver a ce que le jeu
aurait pu étre en version aventure/rdles.

®m TEXTE ET VOIX VF

Roman temps réel
d'adaptations bizarres - PC CD-Rom

TYPE NOMBRE

Chouette, un grand
roman de
science-fiction,
euh, adapté par
CI'YO | Avec la plus
grande
appréhension,
jetons donc un coup d'ceil.

Riverworld

pour amateur

...ET puis plus rien.

ontre toute attente, le monde du fleuve a été adapté en jeu de
C stratégie 3D, de type Battlezone. Non, non, ne riez pas, le but du
jeu n'est pas d'explorer un monde riche, qui aurait pu donner le plus
complexe des jeux d'aventure qui soit, mais bel et bien de conquérir
les territoires avoisinants, réduisant une ceuvre majeure de S-F en
une vaste j'en-foutrerie. En effet, la soi-disant adaptation du monde
du fleuve n’est qu'un prétexte a un étalage dérangeant des techno-
logies du développeur, telle que la Motion Capture, |'affichage de
nuages avec ombres projetées (au demeurant fort jolis), le mapping
de textures a la sauce clipping, et j'en passe. Les différents élé-
ments qui firent |a richesse de I'ceuvre de Farmer sont soit gommeés,
soit utilisés pour donner un cdté warcraft a I'ensemble (arbres a fer
produisant des ressources de construction, pierres a Graal servant
a capturer et s'approprier un territoire). Qu'en est-il de I'exploration
etdes découvertes 7 Eh bien, force est de constater qu'il est réduit a
sa plus simple expression, ¢’est-a-dire le néant. Burton, que vous
dirigez, pourra “dialoguer” avec des humains et autres leaders pré-
sents, mais cela ne va pas beaucoup plus loin. Le but ultime de cha-
cun des quatre niveaux est de s'approprier les territoires voisins en
évoluant technologiqguement. La chose se fait tout simplement
(fagon de parler) en créant des ateliers, en formant des hommes, en
édifiant des remparts de protection et en jouant a “je suis le maitre
du monde”. En tant que stratégie temps réel, le jeu est potable mais

on était en droit de s'attendre  tout autre chose.
Bob Arctor

s Un moteur 3D pas désagréable.
=| Une ceuvre massacrée.
=| Une adaplation ratée.

EN DEUX MOTS

Une grosse déception... de plus. A nouveau, Cryo massacre
I'un des mes bouquins préférés afin de surfer sur un fitre
accrocheur. Heureusement, |'en ai encore quelques-uns en
réserve, dont je tairai le nom juste au cas ol ils voudraient
en acheter les drolls.
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comme disait Mitterrand en descendant

JOUABLE SUR PENTIUM 166 32 MO RAM

B EDITEUR UBI SOFT m DEVELOPPEUR VIVIDE IMAGE

de son iceberg : «SCARS est un jeu rafraichissant».

N

Arcade pour tous joueurs - PC CD-Rom

Beuh, n'importe quoil. Ce qu'il nous faut,

c’est surtout un climmatiseur ringouino.

132 = JOYSTICK 96

R -

\jMOSh' mais qu'est-ce que je raconte, moi ? J'aurais
pas di m'overclocker. Ca commence a sentir le plas-
tique fondu, dans mes circuits. Clichy au mois d'aodt : 43°
dans la salle de test, 86° a la surface du proc’. Je me sens
aussi flasque qu'un slip d'obése amaigri. Ah ¢a, les choses
ont bien changé. Y a trois jours, pour flamber (sic) a la
rédac’, suffisait d'un Pl 400. Aujourd'hui, le signe extérieur
de richesse, c'est la clim'. Quand je pense que De Longhi
fait un modéle super compact. 10 m’ de débit. Et pis un nom
prédestiné : le Pingouino 2 500 watts. Juste ce qu'il me faut.
Allez, les lecteurs, soyez pas rats. Envoyez vos dons et
cheques au 6 bis rue Fournier, Clichy-sur-canicule, Opéra-
tion Testeur Déshydraté. Promis, demain j'arréte la biére...
Ah oui, SCARS. Hffff ! un peu de courage, gars, et tu
rentres a la maison te tremper dans le jacuzzi. Mon beau
jacuzzi que j'ai. Ben, vous vous souvenez, le jacuzzi que
vous m'avez offert pour I'opération Testeur Lyophilisé de
I'été dernier. Trop sympa... Euh, ok, donc SCARS de Vivid
Image. Dans la lignée d'un Mario Kart, SCARS nous
entraine dans des courses survoltées a bord de véhicules
etranges dont |'aspect rappelle fortement celui d’animaux
féroces. Ah, mais je suis trop con ! Vous le connaissez déja

RN BN

B NBRE DE JOUEURS 1A 2

SCARS, on I'avait mis en démo dans le dernier CD. Du coup
c'est bon, vous l'avez déja testé, hop ! je peux me barrer.
Non 7 Grmmlpfff. Chaque véhicule a des caractéristiques
uniques correspondant a |'animal dont il est issu {la voiture
eléphant a une bonne adhérence et une vitesse moyenne,
la voiture requin a une vitesse élevée et une adhérence
faible, etc.). En tout, 9 bolides animaliers pour aller s'éclater
sur les 9 circuits du soft. Pour ce faire, SCARS propose plu-
sieurs modes de jeux. La Coupe se joue contre 7 concur-
rents contrélés par I'ordi. Le Time Attack vous permet de
concourir contre votre propre record du tour. En champion-
nat, vous affrontez un adversaire humain et 2 ordi. En Duel
c'est... euh, un duel. En mode Miroir tous les circuits pour-
ront étre rejoués a l'envers. Hopla | Comme SCARS est
aussi sorti sur PlayStation, vous ne serez pas surpris d'ap-
prendre que les circuits comprennent des raccourcis et
qu'il y ait 5 voitures cachées a découvrir ainsi qu’un circuit
caché. Bougez pas, je vais me cacher dans le frigo.

Aaah, on est mieux ici pour taper le test. Coté graphisme,
SCARS bénéficie de I'accélération 3D, a savoir le Glide pour
les possesseurs de 3Dfx et Direct3D pour les autres cartes.
C'est fluide, avec des couleurs pimpantes. Mais bon, c'est pas
I'hallu non plus. Caté maniabilité, les différents revétements
(asphalte, sable, eau...) procurent au joueur une sensation de
glisse permanente. |l faut prendre les virages en crabe. C'est
un peu spongieux. Rien de trés original ici non plus.

En fait, I'aspect le plus réjouissant de SCARS ce sont les nom-
breux bonus qui parsement les courses (voir encadré). De la
simple boule d'énergie, a la bombe & retardement en passant
par le boomerang, voila de quoi vous débarrasser momenta-
nément des adversaires les plus tenaces. Evidemment, contre
I'ordinateur, c'est pas super motivant. Contre un adversaire
humain, ga devient plus rigolo. Croyez-le ou pas, SCARS n'a
pas d'option réseau. Pour affronter un autre humanoide, il
faudra nous contenter de |'option splitscreen (écran partagé).
La encore, c'est plaisant a jouer cing minutes, sans plus.
lansolo

Bonus et armes

f en réseau
= Pas assez fui

EN DEUX MOTS

SCARS est un pelit jeu de course d'arcade rigolo, avec des
bonus que I'on peut ramasser pour les balancer sur les
autres concurrents. La réalisation est correcle, mais on
aurait aimé un peu plus de fun. Pas désagréable a deux,
grace a 'option Splitscreen.
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War along the Mohawk

Stratégie /jeu de roles pour tout joueur - PC CD-Rom

JOUABLE SUR
PENTIUM 90
16 MO RAM

EDITEUR EMPIRE INTERACTVE

DEVELOPPEUR

EDWARD GRABOWSKI
COMMUNICATIONS GB
TEXTES ET VOIX VF ;
NBRE DE JOUEURS 4

Mortal

| Wins: 00
| ;

Wik 00 |

TOURNE SOUS WINDOWS 95
JOUABLE SUR P 133 16 MO RAM

EDITEUR MIDWAY

I'époque ot le Canada était a moitié frangais, notre nation

Aaffrontait les Anglais e long de |a riviere Mohawk. Les Indiens

se partageaient entre les deux camps. Lidée de mélanger les

genres stratégie et réles est sympa, mais sa réalisation laisse a

désirer. Le graphisme 16 bits permet peu de fantaisie et laisse un

arriére-godt de déja vu. Les bruitages sont monotones a souhait. Le
résultat final est decevant.

Arcade pour tous joueurs - PC CD-Rom

e sang gicle. Les membres se retournent a plus de 90°. Décou-
ﬂ;-urir de quelle maniére faire la chose la plus horrible a son
adversaire représente le seul intérét du jeu. Une des caracténs-
tiques du soft est sa pauvreté endemique. La dizaine de coups
pour chague adversaire d'un niveau technique en dessous de zéro
en rend bien compte. En comparaison avec la centaine de Tekken 3
sur console et les techniques différentes de Virtua Fighter sur PC
qui offraient @ chaque combattant une personnalité unique, les
participants de Mortal Kombat sont d’'une monotonie exaspérante.

DEVELOPPEUR EUROCOM

TEXTES ET VOIX VO
ENTERTAINMENT UK

cralt Insurrection

Aad-on Star craft

JOUABLE SUR PENTIUM 166
EDITEUR UBISOFT
DEVELOPPEUR AZTECH ETATS-UNIS
TEXTES ET VOIX VF
NBRE DE JOUEURS 1 A 8
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PC CD-Rom

g e jeu solo était loin d'étre le point fort de Starcraft. Cette nou-
U= velle campagne de trente scénarios (dix par race) est beau-
coup plus difficile que 'originale. Lordinateur est trés agressif, les
scénarios ne laissent pas beaucoup de répit aux joueurs. Le back-
ground est bien exploité, les briefings sont plus intéressants, I'am-
biance fonctionne bien... mais ces efforts sont au service d'une
campagne plutdt lourdingue. Attention, ce scenario-disk n‘est pas
Brood Wars, I'add-on tant attendu made in Blizzard.

monsieur pomme de terre

= te 1=}
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Pro foot Contest Y8

Foutebol polygonal pour tous joueurs - PC CD-Rom

evendeurs, joueurs, n'achetez pas de jeux qui n'ont pas été testés
dans les magazines !

Voila plusieurs mois que Pro :Foot est apparu chez votre dealer préféré.
Malheureusement, I'éditeur a «oublié» de nous envoyer son jeu lors du pré-
cédent numéro... Ce qui m'énerve du coup, c'est quil y en a peut-étre
parmi vous qui 'ont déja acheté et qui regrettent amérement leur 300 brou-
zoufs. Bah oui, parce que Pro:Foot n'est pas un bon jeu. Des joueurs bour-
souflés par une poignée de polygones pointus, des textures admirablement
laides : ¢a fait bien longtemps que je n'ai pas vu quelque chose de si raté
graphiquement. Le gameplay souffre, lui, de deux maux rédhibitoires :
d'une part ni la vitesse ni la péche ne sont au rendez-vous pendant le jeu,
d'autre part le systéme de visée pour les tirs (par ailleurs mous) est une
horreur. C'est le type méme de |a fausse bonne idée : faire apparaitre un
viseur dans la cage au moment ol un joueur arme son tir. Du coup il faut,
avec les mémes commandes de direction et en méme temps, faire slalo-
mer parmi la défense adverse I'amas de polygones qui représente le
joueur, et cadrer |a petite cible. Résultat prévisible, il est extrémement diffi-
cile de réussir le moindre tir, et ¢a fache. Si j‘ajoute a cela une gestion du
hors-jeu bancale et une |A pas vive, vous aurez compris etirez voir ailleurs.
Ivan Le Fou

JOUABLE SUR
PENTIUM 133 32MO
RAM CD-ROM X4

EDITEUR TAKE 2

DEVELOPPEUR Z-AXIS
TEXTES ET VOIX VF
NBRE DE JOUEURS 2

Add-on Quake Il - PC CD-Rom

a ne pisse méme pas le sang, leur putain de salive est tellement acide
iqu'elfﬂ cautérise les plaies ! Au moins, cest toujours ¢a de gagné.
Enfoirés de Gekks ! lls m'ont pas raté | Et s'il n'y avait qu'eux... Mais non, en
plus, il existe maintenant le Repair Bots. Cette saloperie réanime les morts !
Je ne vais pas me laisser démonter. J'ai réussi a faucher un canon a parti-
culs Phalan aux pontes du Pentagone. Vous serez surpris de ce que fait
cette petite chose. Deux gros tubes envoyant des sphéres de pures éner-
gies, le résultat est aussi bien qu'avec de simples roquettes. Dans ma
réserve personnelle, je me garde pour les coups vicieux un lon Ripper et
des Traps. Ceux-l3 aussi sont nouveaux. Le premier se contente de tirs
rebondissant d'une paroi sur |'autre. Le second est une matiére intelli-
gente. Elle se colle sur les murs pour sauter sur le premier keum qui se pré-
sente. Elle le suce alors jusqu‘a la moelle. Mon arme préférée : manipuler
ma propre mort car cette bestiole ne reconnait pas son créateur. Pour elle,
n'importe quelle moelle est bonne & bouffer. Canyons, vaisseau spatial,
base lunaire, des nouveaux décors s'intégrent en douceur sans que |'am-
biance ait changeé. LIA a certes un peu évolué. Les ennemis possédent des
armes plus costaudes. lls se proménent sur des passages que vous étiez
siir d'avoir déja nettoyés. Impossible de reconnaitre le chemin pris. Mais
I'ensemble reste fidéle & son modéle. Le fan s'y retrouve & fond.

Kika

JOUABLE SUR DEVELOPPEUR
PENTIUM 133 16 MO XATRIX ENTERTAINMENT
RAM ETATS-UNIS

EDITEUR ACTIVISION TEXTES ET VOIX VO
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vous reparler de ce jeu fantastique). _‘ SA o ==
a 99 francs une compile Might and Magic Oddworld
1a5 (en VF, hélas), de méme que Heroes Encore une occasion de
of Might and Magic Il. La LucasArts Col- réparer les erreurs du
key Island que je trouve quand méme un l'arcade pure et dure vous
peu chére : 299 francs. Et enfin. pour les fera passer de bons )
fidéles d'Alerte Rouge. Missions Tesla moments a massacrer tout H“"“‘"‘:;:g?:;”':llmglw D%';mi
exen, , Arcade Classics,
? et Missions M.A.D. pour 149 francs. hélico, (voir: Joystick 85) BoOW 2, Fiewn Elaess, L Anmzanc (usen,
Creatures, Puzzle Bobble, Imperium
Galactica, Sensible World of Soccer,
The Dark Eyes, Arcade Classics, Mortal

I’J (‘ (—(—( (J & “ l F s'appelle Triple Conflict et
A premiére vue, ¢a semble
Et moi qui croyais que les éditeurs. pas- B . 3 =4 Civilization, X-Com (le premier :
ment ! J'avais tout faux. lis ont sorti trois =4 Voila avec une compile qui ne
vous livre en vrac ces quelques infos exprimer la qualité de cette compile. Merci m'sieur Interplay. Ce que
fCrlE:;f.;Si’qil!lg a tgf‘:l;tu;i emnzisal?nmcé?:gcg?ig :aolln;;n;eﬁal:s?:;cri éq:: ce rythme. il va falloir trouver un moyen pour achetés
Dans la méme collection, Ubi Soft a sorti
lection s'est enrichie d'une Trilogie Mon- passé : ce petit bijou de P c Oﬂeﬂ*
regroupe les deux add-on Missions Taiga ce qui bouge depuis votre
Quake, Death Rally,
Kombat 3, Nine, SPQR.

DARK REIGN
D'UBI SOFT,

99 E PENTIUM 166
Un peu occulté lors GAMME C
de sa sortie par le Action en SD. tel est le

plus austére Total point commun de ces

Annihilation, cet . deux titres. Le premier o praaved
excellent titre de est orienté aventure, et : | : ’ réponse Inclus
stratégie temps réel, mélange avec bonheur S . | ans les jet diment rempli et d'un chéque

signé Activision, les ambiances médiévale
plaira a tous ceux et moderne. Le second poste faisant joi
qui aiment les _ se la joue plutét - e : | Opération valable en France métropolitaine
ambiances a la stratégie. et vous plonge e | #A ; uniquement
Starcraft et les dans une intrigue ! : o 3
unités fun a forte futuriste et aquatique - j ' 3615 BT INTERACTIVE*
Ejersgzlnalilé trés réussie. (Joy 77) | . S0 Ligne GT: 08 36 68 14 11°

oy

INTERACTIVE SOFTWARE
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CHEVAL DE TROIE 20

QUOI ?

Le petit farceur qui avait commis le Cheval de Troie, dont on vous avait parlé dans ces mémes
pages, est de retour. Soit il était dans I'impossibilité de partir en vacances, soit il préfére la
moiteur du développement d'applications a la copulation estivale. |l a amélioré son cheval de
Troie, qui cette fois, a droit a I'appellation contrélée de “virus”.

COMMENT ?

Son programme s'est encore amélioré, et est désormais nanti de fonctions plus dérangeantes.
Désormais, il ne se contente plus de placer un cheval de Troie, mais comporte un “instal-
leur de virus" permettant d'infecter n'importe quel exécutable. A savoir que n'importe qui
peut infecter un fichier .exe win32 (cela rajoute une centaine de Ko a I'application) pour vous
le repasser par la suite et se balader sur votre ordinateur comme si de rien n'était. || permet
aussi de faire du spoof d'IUN et donc d'utiliser ICQ a des fins abjectes (enfin, selon les cri-
téres judéo-chrétiens standards en matiére de piratage et d'ICQ).

QUE FAIRE ?

Ne pas se balader sur des channels IRC craignos (warez, “democoders”). Ne pas accepter
de programmes exécutables, sauf s'ils viennent de vos parents. Ne plus sortir de chez vous.
Sinon, en cas d'infection, vous munir de programmes qui éradiquent le Troie (peu nombreux
et assez inefficaces), consulter une page web sur la sécurité (voir ci-dessous) ou utiliser un
soft tel que NoTroyen (voir ci-dessous aussi) .

OU S INFORMER ?

Mica, un lecteur fort attentionné, nous a envoyé une adresse d'une trés bonne page sur la
sécurité. htep://users.turboline.be/ben/. D'habitude, ce genre de page n'est qu'un prétexte
moisi pour placer quelques liens warez tout en donnant bonne conscience au provider qui
I'héberge. Mais cette fois-ci, la chose est écrite de fagon trés sérieuse, parle abondamment
des nukes, du cheval de Troie et distribue tous les softs et patches afin de s'en protéger (pen-
dant quelques temps, jusqu'a ce que la prochaine version du virus sorte ou que son auteur
soit placé en maison de correction).

LE CHOIX
DE LA
REDACTION

e tous les programmes de protection des ports,

Notroyen est le plus apte a la lutte contre le
Troie, dont nous vous parlons. |l agit en bloquant
des ports sensibles (5000, 5001, 30303, 50505),
mais a un double effet qui fait rebooter le crétin
qui tente de rentrer par ces derniers, Un log vous
informe de toute intrusion et de tout reboot. C'est
assez rigolo et plutot jouissif. Le meilleur moyen
de le tester est d'aller sur un channel IRC rempli
de lourds (genre #lourd-fr) et de lancer a la can-
tonade “Eh les gars, je pense que je suis infecté par
un cheval de Troie !" puis de compter les décon-
nexions.

Carrscn en provanarce de 850 151 sbe sanadon & (151257 170 157 na be poe 5000
Message de oot eyt § 111 28217010
oveariess

Tiens, un gors qui a une ADSL a fenté une infrusion et a rebooté. On le
connait pas, lvi ?

CA BOUGE

1 | existe désormais une page Web qui recense les serveurs QuakeWorld et

Quake 2 en France :

. Cette liste est assez récente,

et risque de devenir une page de référence. Ainsi, chaque possesseur de serveurs

7 r-.;l

réguliers devrait-il pouvoir faire de la pub pour ses serveurs. La communauté quake.fr
sur irc a changé de réseau. Elle batifole désormais sur Quakenet (exemple de serveurs

/ : irc.uk.quakenet.eu.org ou encore fragzone.se.quakenet.eu.org) toujours sur le chan-
,} nel #quake.fr

Bob Arctor / lansolo



Base Echo, |'Assodiation Francophone de Joueurs Online, a pris de |'ompleur
puisqu'elle comple désormais 90 membres. Au programme : fournois de
Quake 2, compagnes Dark Omen ef Inlerstate’76, enire oulres. Le nouveau
classement est basé sur un systéme ELO. Un trés beau site, qui plus est.

Le site “Everquest La Source” propase presque toul e site everquest.com
traduit en francais. Ainsi que des news, un forum, des articles; etc., sur le
futur jeu de rales Online de Sony

Arno a créé un tournoi sur ce fobuleux jeu qu'est Quake 2. Qu'a--il de plus
que les autres ? Il est uniguement basé sur les duels, ef ca se jove comme
une Coupe du Monde (avec des poules eliminatoires jusqu’a la finale). Ca
se lrouve sur :

(a va éire short au niveau déloi, mais hon. Une partie se déroulera les 5,6
el 7 seplembre a Grenoble. Ce sera lu premiere édition de la RTS Party
the Return To the Source. Pour plus de renseignements :

e-mail : risparly@mygule.org

Dante a fait un site avec des fonnes de patches pour Quake 2. Hop | méme
que (a se frouve ou :

Si vous pensez pouvoir supporter deux secondes de hard en boudle, ollez
voir le site de Drake M. el Vasquez 1., plutat branché Alien au :
Duke 98 a foit Game Area, un site dédié aux jeux vidéo comprenant notam-

men des fesls :

Mafiou fient @ jour une liste 1CQ de joveurs de Starcraft, entre autres délires :

MANKIND

Un endroit maléfique et verdatre. .. le site d'Unreal-FR avec lout le néces
suire sur le super shool du méme nom. Fix et Darkam vous ottendent ou :

Avant méme que Mankind ne soil opérationnel, Mohart Goodwin
s'intronise leader de The Celestial Star, un clan des mercenaires de
Mankind au :

Les futures nouveautés de Heroes 3 sur deux sites bien connus des ama
teurs u genre :

«World Airways» (WAW), compagnie viruelle pour FS98 donl le site est sur
le:

Un clan réservé exclusivement ou jeu en réseou local ! Co tombe bien. Le
tlon Nuit Blanche (Quoke, Starcraft, efe) recrute sur Boulogne-sur-Mer el
alentours :

Enliérement en francais, eLes mondes d'Origin» propose une evidéogra-
phies complete des productions Origin, une chat-room, une mailing-fist...
Il permet de télécharger paiches, nouvelles missions, aides, utilitaires, etc,
pour vos jeux favoris :

TownGames est un site de jeu francophone essentiellement dédié aux jeux
mullijoueurs. Vous pourrez y frouver infos, downlouds, palches, stratégies
el surlout des lodders.

Encore une guilde pour Mankind qui, décidément, dédenche les passions,
Imaginez : le jeu n'est méme pas encore lancé, et déja des clans se mettent
sur I gueule.

BIENTOT EN ORBITE

ankind, le jeu de conquéte galactique online des Francais de Vibes

fait chauffer les boosters. Embarquement imminent. Deux petits
mois de retard pour le béta-test. Aujourd'hui, la date de sortie est arré-
tée au |er novembre. En attendant, le jeu a méchamment évolué. |l y aura
a peu pres |50 unités pour construire, se battre et se balader... Et puis
Vibes aurait trouvé mieux qu'un éditeur : des coproducteurs. Mais comme

rien n'est signé : “motus et bouche cousue'.

Credits : 1000000

X IOOCR K
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Freespace en réseau : pour |'instant
on reste sur notre faim. Le mode
multijoueur n’est pas encore tout a fai

au point, fant au niveau des options
gu’au niveau du serveur Parallax. Le
nombre des missions est faible.
Dommage, mais les mois & venir

devraient voir se développer de
nouvelles missions grace a I'éditeur.

FREESPA

Un PC, un joystick et c'est parti pour la grande
aventure spatiale. Freespace, aprés une campagne
solo complexe, offre un mode multijoueur qui ne
dépareille pas.

Trois types d'options sont proposées. Mode coopé-
ratif, par équipe et combat rapproché. Laissez
tomber tout de suite le combat rapproché. Dans
la version commercialisée en France, il n'existe pas.
Il verra sans aucun doute le jour sous forme de
patch dans un mois ou deux.

Les deux autres modes supportent jusqu'a douze
joueurs. Les missions sont congues dans le style
du mode campagne solo. Elles vous mettent aussi
bien dans la peau des Terriens, des Vasudans ou
des Shiven. L'intelligence y joue en régle générale
un réle non négligeable. Elle dirige les croiseurs
des différents camps, les chasseurs supplémentaires
et les vaisseaux non combattants. La plupart du
temps, le nombre de vaisseaux, lors d'un combat,
est assez important. Du coup, les missions a deux
deviennent vite des parties de cache-cache. Diffi-
cile de retrouver son allié ou son ennemi parmi
les autres. Certes son nom apparait quand son
vaisseau est sélectionné, mais pour arriver a lui il
faut détruire les autres. Sur le serveur, on trouve
de la compagnie pour se faire des belles parties a
douze, mais le lag est trés important. De temps en
temps, VOUS vous retrouvez éjecté sans aucune

140 = JOYSTICK 96

raison. Le mieux est de jouer en réseau local. Une
petite soirée PC entre amis, c'est sympa. Comp-
tez des pizzas et de la biére pour quatre personnes
minimum, en dessous les parties sont souvent inin-
téressantes. Croiseurs contre croiseurs avec leurs
chasseurs, les uns jouent les défenseurs, les autres
les attaquants. Vous naviguez dans de véritables
meélées. Elles vous permettent de vous livrer a des
duels tout en essayant de remplir les objectifs qui
vous autoriseronta de faire le cake avec vos belles
meédailles sur le site de Parallax.

La présence de I'lA n'est pas dérangeante. Elle offre
des tactiques assez vicieuses. Ainsi, pour latter un
collégue bien meilleur que vous qui vous bute pour
|a troisieme fois, amenez-le donc sous le feu de
votre croiseur, il comprendra sa douleur quand
une flopée de missiles lui arrivera dessus. Vous
pouvez y ajouter les votres sans probléme, car le
vaisseau de réarmement viendra a la rescousse
vous refaire le plein.

Pensez a lire le Read Me. e sais c'est souvent la

Pa@c@6o

Mr Bob Arctor, et Mr Gana ont la douleur de vous faire
partchretouaDvwdeHawardBdotensondonuale
du 115, nue de Vichy : titulaire d'un DUT
d’ostreyomomho!ogue clinique et dune chaire de
dompteur de chien a la Sorbonne, il s'était distingué

au concours Lépine de 1958 avec son rond de serviette
octogonal. La cérémonie religieuse aura lieu au bar
“Chez Lili", le 3 septembre 1998 a 23 heures 30,

et sera animée par Vulva, la danseuse aux serpents.

Dessine des
tombes 3.0

uoi de plus agréable,
née de travail au bureau,
que de rentrer chez soi,
d'allumer son PC et de réa-
liser une belle sépulture
sous Monu-Cad. Le pack
Monu-CAD (incluant Monu-
Render) est un bundle de logiciels destinés a conce-
voir en 3D des pierres tombales, des stéles, des
caveaux et autres délices. Monu Render, quant a lui,
inclut tous les outils pour intégrer I'objet mortuaire
avec un fond réaliste (voir photo). Malheureusement
pour votre grand' tante qui devra encore patienter
un peu, Monu-Cad n'est disponible que sur Internet
au hitp://www.monu-cad.com/homethtm

S

ﬁy k.
~ £ 4 6

,p our ne pas -,i-._,, -
& étre pris {fl—‘
de court, vous
pouvez désor-
mais, grice a la

Pl Df\lil QRO CK
Death Clock,

connaitre trés exactement la date de votre mort ou
celle de votre entourage, Ainsi, lors des trop tristes
repas de famille, vous pourrez dire “J'étais sur le .
Internet, et vous savez quoi, mamie, vous allez
mourir dans dix-sept minutes ! Juste avant
«Question pour un champion~. c'est trop béte, non ?
Humm, délicieuse cette dinde, j'en reprendrai bien
une tranche.. elle est a I'heure, votre pendule ?"—

ier soir, j'ai
H découpé un
homme dans mon
salon. Pas de sang
sur les mains, pas
de cris qui dérangent
les voisins, pas de
probléme de stoc-
kage ou d'odeur; pas
de remords, pas
d'ennuis avec la
police- Cest ici quon
ampute

Error 404 {

‘est sur cette page que viennent s'échouer les
liens morts, aprés avoir traversé des milliards -
de kilométres de cables réseaux et de routeurs.
http://www.mindspring.com/~hobrad/deadlink.htm A

Dead Links R.LP.

F LT S Ve -



derniére chose que I'on lit. Pourtant, il remplace
avantageusement le livret pour vous expliquer com-
ment jouer en réseau local. Freespace n'accepte
pas I'IPX, vous devez utiliser une adresse |P.

Les missions proposées sont peu nombreuses. Mais
FRED est la pour vous aider. FRED est I'éditeur
de missions compris avec le jeu. |l s'installe sur
votre disque dur en méme temps que Freespace.
Ne cherchez pas dans le menu, il n'y est pas. Rendez-
vous plutét dans le dossier Freespace. Vous I'y
trouverez avec une aide a lire absolument avant
de commencer quoi que ce soit. Son utilisation
n'est pas évidente du premier coup. Des supplé-
ments d'info sur le Net vous indiqueront comment
créer vos missions multijoueur. Mais attention,
tous les sites sont en anglais pour l'instant.

Voici plusieurs d'entre eux, ol vous trouverez tout

h ®

ce qui vous manque. Aucun n’est en frangais, pour
l'instant. Avis aux bonnes dmes...

http://freespace. battle-zone.com/webring/

Ce site vous montre de tout : explication pour uti-
liser I'éditeur, screenshots et surtout une tonne
de liens. Les missions ne sont pas oubliées. Il vous
en propose pour 'instant une dizaine, mais attend
que vous postiez les votres.
http://www.sentry-tech.com/arsentia/strobe/
Celui-ci fait plus figure de galerie d'images, mais il
détaille aussi les vaisseaux, les fichiers d'upgrades
et autres utilitaires,
http//www.barrysworl.com/freespace/

Des missions, des liens, des news : ce site vous
donne une multitude de détails sur Freespace.
Et bien entendu, le site du développeur
http://www.volition-inc.com

Le site pour s'inscrire sur le serveur
http://www.parallaxonline.com/

LS SONT
CRUELS DROLES
ET MECHANTS

LY EN A
PLUS DE 200 )

http://www.hasbro-interactive.com
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N.D.E. Juke Boxe

e NDE « Near Death

Experience «, vous
connaissez ? Mais si, vous
savez ces gens qui sont
proches de la mort et qui
se retrouvent dans un
grand tunnel avec une
lumiére paradisiaque a son
autre bout. Personnelle-
ment, j'ai toujours cru que
cette lumiére était celle
d'un RER qui arrivait, mais
qu'importe, ces gens-la
entendent aussi de la
musique angélique. A peine
revenus de ce curieux
séjour, ils ont tenté de

reconstituer les morceaux qu'ils avaient entendus
la-haut. Le NDE juke-box est au hitp://www,mind-
spring.com/~scottr/nde/music.html

Cryonics

eough The finnel

Mane Goonle. M5

D epuis les années 50,
K,_ la cryogénie est une
“science” permettant hypo-
thétiquement de conser-
ver un corps humain mort
dans du froid et d'attendre
quelques années avant de
le ressusciter. Contraire-
ment a ce qu'on croit, il y
a trés peu de célébrités
(connues) qui ont choisi
cette option et raqué plus
d'un million de francs pour
étre refroidis a -120° C, mais
on murmure que l'un des
auteurs de Fallout aurait
payé pour faire le grande
plongeon aprés sa mort.

Pour tout savoir sur la cryogeénie : hiip://w

nics.org/index.html
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{6' n murmure que la rou-

= lette russe a tué plus
d'iviognes que la Révolu-
tion d'octobre d'innocents.
Nous aussi, grace aux
délices du Web, nous allons
pouvoir nous adonner a ce
sport qui nous fera partir
la téte haute et la cervelle
par teme. Au Hiipy//woswisers.
kih nat/ ¥ (]

N/ russ.nimi,

Kin.ne

vous trouverez une simu-
lation de roulette russe.
Joystick décline toute res-
ponsabilité quant aux inci-

dents qui pourraient survenir...

Playing Russian Roulette

With Your Soul

- Le premier moteur de recherche de sites officiels

http://www.officialsearch.c

Unreal est a I'heure actuelle

le meilleur Quake-like disponible,
mais, et le ™ mais “ est de taille,
ce titre honorifique ne s'applique
qu‘au mode solo. Car pour

ce qui est du mode mulfijoueur,
c’'est malheureusement

une autre histoire. Récit d'une désillusion.
FISHBONE

Fabuleux, prenant, superbe, et magnifique. Voila
ce qu'est Unreal pour le joueur solitaire perdu
au fin fond de sa Creuse natale, dans une ferme
ot il fait pédaler des cochons pour fournir un
peu d'électricité a sa bécane. L'homme est heu-
reux, il joue, il flippe, il prend son pied. Puis un
jour, France Télécom, notre ami de trente ans,
toujours prét a racketter son prochain avec un
rare professionnalisme, vient installer le télé-
phone a notre homme des bois. L'Internet mul-
timédia du cyber Online Gaming lui permet alors
de s'ouvrir au monde, tel une palourde pas fraiche
dans la formule « Ocean Sauvage » de Léon, 59 F
intoxication alimentaire comprise. Le type se
dic : * Tiens, Unreal est tellement bien en solo,
qu’est-ce que ¢a doit &tre en multijoueur ! ".
Qu'il se dit. Les cochons, eux, se disent rien, de
toute fagon ils sont toujours en train de péda-
ler. Paul - appelons-le ainsi pour préserver son

anonymat - tente alors I'aventure, tout excité
de se mesurer a une foule d'adversaires cos-
mopolites. Paul se rend sur la page officielle du
jeu, sur laquelle sont affichés quelques serveurs
actuellement valides (htip://master.unreal.com/).

- Pour ne plus jomais perdre a chi-four-mi http://www.warl-
drps.com/index1.himl. Recification, je viens d'essayer avec
Tum!!:ir le combo imparable du champion du monde.

i perdu.




HUMMM,
Y A PAS FOULE!

Il choisit une (des rares) partie dans laquelle une
dizaine de participants s'activent la gachette, et
il attend. Quelques secondes suffisent 2 le pro-
jeter dans le niveau dédié au deathmatch, et Paul
est aux anges. Au premier sens du terme d'ailleurs,
puisqu'il vient de se faire écharper la couenne
par un tir qu'il n’a méme pas vu venir, Bizarre.
Il tente alors de se déplacer pour aller ramas-
ser une arme qu'il a vu un peu plus loin. Il passe
dessus, Et rien, Il a toujours les mains vides. Une
bonne poignée de secondes plus tard, I'engin de
mort apparait enfin, tandis que Paul évite les
agressions adverses comme il le peut. L'heure
étant venue de riposter, il se retourne d'un seul
coup et tire frénétiquement sur ses ennemis. Et
rien. Ce n'est encore que quelques secondes
plus tard que les balles fusent du canon, mais
trop tard puisque leur cible s’est déja barrée.
Paul se dit que ce lag est insupportable, et qu'il
va aller sur GameSpy, afin de choisir des ser-
veurs dans lesquels le ping n'est pas trop élevé.
Les concepteurs d'Unreal déclarent que leur
bébé est jouable avec un ping de 300, suffira de
choisir ceux qui s'en approcheront. Mais encore
faudrait-il que des serveurs soient valides, car
malheureusement il ne trouve aucun ping en
dessous de 9999. Y'a comme un bléme.

UNREAL EST ACTUELLEMENT
UNE UTOPIE EN RESEAU

Bon. Il se souvient alors qu'il existe une béta d'un patch censé ameé-
liorer cette histoire de lag (http://unreal.epicgames.com/versions.htm).
Il 'installe et se rend compte que ¢a tourne un peu mieux, mais que
cela reste injouable. Il appelle alors son ami Roger pour qu'il se
transforme en serveur, et lui demande son IP (seul moyen de jouer
en réseau), afin de le rejoindre. lls sont deux dans la partie, habi-
tent a cing métres I'un de l'autre, mais rien n'y fait, c'est pas tou-
jours jouable. Et la Paul se dit vraiment que c’est top con. Le jeu est
génial, les niveaux deathmatchs sont variés et parfaitement pensés,
le systéme de Portal marche trés bien (possibilité de changer de
serveur en cours de partie en passant dans une sorte de télépor-
teur), on voit réellement les armes que portent les ennemis. Mais
tout foire parce que ce soft est tout simplement un boulet en réseau,
a moins de se forcer et d'anticiper un maximum sur tous les mou-
vements ennemis. Une vraie horreur. Autant jouer avec les bots,
c’est nettement plus amusant puisqu’eux, au moins, sont bien pro-
grammeés. Du coup, Paul a laissé tombé, il a fait enlever sa ligne télé-
phonique, il a débranché son PC et est parti a la péche. Il se dit que
peut-étre il réessaiera lorsque le patch sortira en version finale.
Peut-étre. Les cochons espérent que non.

U ES CHASSEUR
DE TETES ET
TU DOIS TOUS

En octobre sur
votre PC



Death Turf

es Celebrity Polls
o sont |'apothéose du
jeu de mauvais goiit.
Comme au turf, les parti-
brités qui passeront pro-
chainement dans ['au-dela.
C'est ainsi que Roy Rogers
et sa vieille carne, Franck
Sinatra ou encore Pol Pot ont chacun rapporté un
maximum de points aux parieurs avisés. Dans la
liste des favoris au grand départ, on compte Boris
Yeltsin, Macauley Culckin, mais aussi le général
Pinochet. Celebrity Polls au http://students.ouedu/
D/Philip.D.Dalton-1/, les régles.au http://www.
melodyr.com/poolrules/, et les vainqueurs au
http://www.melodyr.com/winners/

.
~—

p our continuer dans le Bottin
. mondain, sachez que méme
mortes, Mére Theresa, Elvis et
Lady Di continuent d'arpenter le
monde pour des raisons diverses
et qui nous resteront sans doute
inconnues. La liste des témoi-
gnages troublants et authentiques
de personnes dignes de foi peu-

on lrouvera des exemples de cartes postales a
envoyer a nos chers défunts.

L.com/ n'est rien d'autre que

 le sne de Tom Savini, le grand spécialiste des
masques, maquillages et effets spéciaux d'Holly-
wood depuis. “Le retour des morts. vivants'”, On le
voit aussi souvent en guest star dans des films tels
que "Une nuit en enfer”, Sur ces pages, on apprendra
a se grimer. en zombie pour les fétes, mais aussi
a s'6ter un ou deux membres, et ceci sans douleur.

llnsrlafmgmsnlehlsh lelmsboon,leﬁmd I pos
frais, le MMM_L&M[

-Tﬁules les vfdé; des fausses pﬁbs de les lHuls sur
htt II| mxmtfr rl:s ;:dess l";:!:imdh europel
mulfimedia.himl. Que passage, je cherche
des sites sur Objectif nul...).

A peine le dernier patch anti PK vient-il de tomber,
que Origin annonce la réalisation de The Second Age,
un Add-on/Extension pour Ultima Online. Le principe
est simple et connu comme le loup blanc depuis
Ultima 7, Serpent’s Isle et Forge of Virtues : on crée
un monde (Brittania) et on lui fait émerger un nouveau
territoire a explorer pour le plus grand bonheur des
petits et des grands. Eh oui, Second Age est un nou-
veau continent, avec tout ce que cela implique d'exci-
tant : de nouvelles terres ol folitrer comme pendant
le béta test, de nouveaux animaux des foréts me cas-
sant la gueule au détour d'un chemin de terre de merde,
de nouveaux NPC autistes. Bref de quoi remettre un
peu la chose & plat. Mais on en vient a se poser plu-
sieurs questions, notamment celle portant sur la per-
tinence de la sortie d'un add-on alors que les problémes
de lag sur les serveurs américains subsistent. Pour
tenter de répondre a cette légitime interrogation, les
amis d'Origin ont d'ores et déja fait une annonce offi-
cielle du lancement de serveurs au japon (bof !) et en
Europe, a notre grande joie ainsi que celle de joueurs
américains qui accusaient les Nippons, les Australiens
et les Européens d'étre responsables de la lenteur du
jeu. Pour marquer encore plus l'ouverture vers I'étran-
ger, Second Age va intégrer un traducteur automatique
(non vous révez pas, eh oui, aussi en gaulois), qui per-
mettra au moindre boutonneux de venir trainer ses
guétres sur les prairies yankee virtuelles.

COMBIEN
A VA COUTER ?

auvaise nouvelle, dans tous les cas il faudra mettre la
main a la poche. La version compléte comprenant
Ultima online, Second Age et tout ce qui s'est fait a ce
jour est disponible en précommande pour 300 F (plus
60 F de frais de port). Les possesseurs d’'Ultima Online
ne devront payer que 120 F afin d'upgrader, mais ils se
priveront de la jolie carte en tissu (toujours cousue
par la mére de Garriott) et des quelques heures gra-
tuites incluses dans le pack complet. Y aura-t-il un beta-
test ! La réponse est oui, mais comme au Queen, un

Z ULTIMA ONLINE,
“4 SUITE ET.. SUITE

soir de concours de beautés travesties, sur invita-
tion seulement. Eh oui c'est comme ¢a, le « Are you
with us ? » risque de se transformer en « Where you
a sucker last time? ». Bien peu de chance en effet que
les preneurs de téte soient sur le carnet de bal de
Richard, mais bon y serons-nous aussi ! Rien n'est
moins sir.

QUELLES SERONT
LES AMELIORATIONS ?

D'aprés Owo.com, on parle de nombreuses nou-
velles créatures (dont une que I'on pourra chevau-
cher), d'une nouvelle interface refaite i la sauce plein
écran et... d'une nouvelle fonte. Mais le principal atout
sera bien siir de nouvelles terres a explorer, de long
en large, et des clairiéres vierges ol villes et villages
ne demandent qu'a se monter.

Ceux qui ne veulent pas upgrader ne profiteront pas
des améliorations techniques et ne pourront pas
accéder aux nouvelles parties du monde, ce qui va
donner lieu a des dialogues plutét cocasses @ « Eh
Roger, tu me rejoins a New Britanin? » « Euh, non
j'ai pas le temps, désolé ». « Ben euh, viens on samuse
bien quoi ! », « Ben ouaip mais en fait j'ai pas acheté
Second age... », « Ouah la honte ! allez va donc crever
a Trinsic » . Cocasse au possible.




ULTIMA REASCENSION

Une news envoyée par Mils (dont le site du http//perso.club-
internet fr/mils/main.html est a visiter) a attiré notre atten-
tion sur une lettre que Richard Gariott avait publiée dans
un magazine américain au sujet des problémes (démission
de deux développeurs se disant terrifiés par I'allure Tomb
Raider que prenait le jeu) d'Ultima 9.

Voici quelques extraits choisis :

« ..Je leur ai dit : eh les gars, vous n'avez pas idée de la fagon
dont on congoit un jeu. Soit vous apprenez cela de moi, soit
vous partez » (et Gariott de les virer).

« Ascension ne sera pas une sorte de jeu d'action a la Tomb
Raider, pas plus qu'il ne sera un jeu d'arcade a la Doom ou
encore un jeu de stratégie a la Heroes of Might and Magic.
Ce sera |'un des jeux sur les mondes virtuels les plus pre-
nants qui se concentrera sur 'immersion totale dans le
monde de Brittania ». Plus loin, richard nous gratifie de
quelques considérations sur les jeux de roles et nous apprend ~ que, selon son concept d'ancien joueur de D&D, F.F.7.,
Heroes of Might And Magic, Tomb Raider et Diablo n'en
font pas partie. Puis il nous rappelle qu'il ne souhaite pas
voir un nouvel Ultima B. Sur ce point, on est clairement du
méme avis.

Et vient le temps des spécifications qui nous mettent |'eau
a la bouche : tous les objets sont congus en Full 3D. On y
trouve un monde virtuel dans lequel on évolue librement
sans niveaux ; il y a un point de vue a la premiére et troi-
siéme personne, des couleurs en |6 bits, un modéle de phy-
sique (gravité, rebonds), le son surround, le jour et la nuit,
les saisons et précipitations, un monde immense, a I'échelle
de Brittania, et des dialogue avec les NPC trés poussés. En
bref, le réve, mais que va-t-il rester a l'arrivée ?

o e e S S S S S e e ]

MIDDLE EARTH

Everquest excepté, le jeu de roles le plus attendu est Middle Earth, I'adaptation
du roman de Tolkien en jeu online. Le site de http://www.tolkien-game.com/ nous

donne quelques précisions sur ce jeu. Celui-ci supportera plus de 10 000 joueurs yZs

simultanés, et le systéme pour empécher les abus des player killers est trés ori- /; ’
ginal (et peut-étre utopique) : a tout moment, le joueur peut choisir de mener ] 14 entiu mse 200 4/, e
des mésactions, et a cet instant il devient vulnérable aux coups de poignard de P }

ses compagnons. Dés qu'il en a marre, il lui suffit de désactiver la fonction et de 253 Mh A
et z /

vivre pieusement pendant quelques semaines, histoire de se racheter une conduite.

Le monde aura une taille de 20 000 zones (avec
un écran en 800*600, une zone repré-
sente une vingtaine d'écrans) et res-
17, rue de Jussieu - 75005 Paris
Tél. : 01 45 87 03 49
Du lundi au samedi de 10h a 24h

tituera la carte de la terre du milieu
a la perfection, de la forét de Mirk-

® Cartes 3D Fx1& 2
wood aux mines de la Moria. On

xmines dela Moria. ® Nombreux jeux
verra la nuit et le jour, mais
:as les saisons, le jeul aura lieu INFO JEUX DE ROLES ET EVERQUEST disponibles

au Quatriéme age, apres les Le site de franda gt

b AIC NIV cidément foujours aussi bien foutu - des news sur U0 et
Malgreé cela, on { rouvera de [P jeux de roles micro @ ne plus savair qu'en faire, la plupart
nombreuse§ SRS EEL LU du femps traduils en francais. En ce moment, on peut y voir
tures. Le béta test commen- un maich du mois entre Everquest et Ultima online.
cera en 1999, et la licence ayant Cette fois-ci, 'est un développeur d'UO (le célebre
été acquise, des jeux en solo ver- Designer Dragon) qui nous livre quelques
ront le jour. Mais la meilleure nou- considérations bienveillantes sur le futur jeu
- L e £ ’

velle, selon les développeurs, est que Online de Sony
rien n'est plus important que de rester
fidéle a Tolkien. On n'en espérait pas moins.
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Virtual Dead
Rintintin

os amis des forces de

fordre ne sont pas les
seuls 3 mourir en plein
devoir. Preuve en est cette
page d’hommage sur les
chiens de police américains.
On notera les services exem-
plaires de Sultan, un berger
allemand de 5 ans, renifleur
de drogue et de culs dautres
chiens, mort en mangeant
une boite de clous rouillés.

http://www.best.com/~poli-
cek9/rolicall.htm

Floppy...
mais bon,
hop poubelle !

=, i comme moi vous avez des soucis de ran-
(_' /' gement avec vos animaux morts, j'ai une solu-
tion qui devrait vous plaire : le cimetiére virtuel pour
animaux. Vous n'aurez plus aucun remords quand
vous tirerez la chasse, ou quand vous fermerez
votre sac poubelle. Des cimeliéres d'animaux au
hitp://www.lavamind.com/pet_menu.himl et au
hitp//vwww.dogheavencony et Wip//wwwinkmemoty-
of-pets.com/ et puis c'est tout.

”EN MEMORY @F“

) es sites suivants recensent soit les derniers
mots d'hommes, de femmes ou d'animaux
morts célébres. Les demiers mots les plus célébres
étant tout de méme “Argh”, “le vous avais bien
dit que j'étais malade...”, “Mon Dieu, je meurs !",
“Rosebud"”, “ll faut briler les fausses fac.. Arghh",
“A bébord toute !", “Cette viande a une drdle

d'odeur ",

- Un grand moment de lo Webcom de Joystick sur

LE BETA TEST
D’'URBAN ASSAULT

Avant leur sortie finale, nos jeux préférés sont soumis a des essais grandeur
nature. But de la manoeuvre : traquer les bugs qui auraient échappé ala

vigilance des programmeurs, parfaire les fonctionnalités et ajuster la
difficulté du jeu. C1S, fan de Microsoft et grand lecteur de Joystick
devant I'Eternel, a participé au béta test d’Urbban Assault (en test dg

numero) et il nous en cause. (Ben, y a pas de quoi frimer. Nous aussi, fous

les jours, on fait un béta test. Méme que ca s'appelle Windows.)

Mi mai, || 000 joueurs se connectaient  tra-
vers 5 sites internationaux pour pouvoir tester
Urban Assault. Seulement 200 chanceux auront
été sélectionnés, |0 d'entre eux s'étant inscrits
en passant par e site de Joystick. (Merci Wanda !)
Toutes ces personnes iront rejoindre les 400
béta testeurs officiels de Microsoft et recevront
leur kit de béta quelques jours plus tard, non
sans avoir signé le contrat de non-divulgation si
cher & Microsoft.

Quelque 600 personnes se préparent donc a
donner leurs opinions et poser leurs questions
grace a un newsgroup dédié. Tout ce petit monde
sera sous les ordres du “beta coordinator” de
Microsoft. Il nous indique que notre tache consis-
tera prioritairement a régler le multijoueur, I'lA
ennemie et |a balance entre les véhicules. Bonne
nouvelle dés le départ, tous les testeurs rece-
vront exceptionnellement la version finale du
jeu a sa sortie. Aprés avoir passé quelques nuits
blanches dessus, ben on se rend compte qu'étre
béta testeur n'est pas une mince affaire. Pour
rendre le tout encore plus corsé, de nouveaux
fichiers a télécharger arriveront tout au long de
la béta, pour améliorer le jeu qui marche déja
trop bien.

MS REPORT

Rapporter un bug ou une suggestion se fait en
plusieurs étapes, et se passe i l'aide de MS Report.
Ce petit logiciel va d’abord vous demander tous
les détails sur votre configuration, afin d'aider
les programmeurs a identifier les causes maté-
rielles possibles du bug : cela va de la marque et
du type de processeur i la date du bios, en pas-
sant par la taille de vos disques durs et la marque

IANSOLO

de vos cartouches d'imprimante. Le fichier contient
aussi votre numéro d'identification, afin de faire
le classement final des “top béta testeurs”. Le
moment est venu de décrire le bug. La mission,
le moment, les circonstances, tout est bon, car
comme ils le disent si finement, 3si nous ne pou-
vons reproduire le probléme, nous ne pouvons
résoudre le probléme”.

INTERNET
GAMING ZONE

Aprés avoir bien maitrisé le jeu en solo, on peut
se mesurer aux autres joueurs humains. Ca passe
par Internet Gaming Zone, site Microsoft oblige,
dans une salle spéciale réservée a Urban Assault.
Le jeu regroupe pas moins de 4 races jouables
en multijoueur : les Résistants, Mykoniens, Taer-
kasts et Gorkovs (+ 2 autres présents dans la
campagne solo, la Secte noire et les Sulgogars).
Comme d'habitude, les Francais sont plutot désa-
vantagés, non seulement ils doivent se connec-
ter A des heures impossibles pour espérer trou-
ver du monde, mais en plus le lag est souvent
trés important. 10 Juillet 1998, |a béta est offi-
ciellement terminée. Plus de 2 000 messages
auront été postés sur le newsgroup, et quelque
250 bugs auront été identifiés. La liste des meilleurs
testeurs est également diffusée : les |10 premiers
recevront, en plus de |a version finale, un CD
du jeu avec 'autographe des programmeurs de
Terratools. lls seront aussi inscrits pour les deux
prochaines béta de Microsoft, Close Combat 3
et Age of Empires 2.

CIS




LES BONS PLANS DE JOYSTICK

ot achet, © 7
loystick emboursi ! !

; l
SG@REAMES ’ BON

MULTIHEDIA

- 7 PQUR
8 F* DE
DUCTION

/ sur I'achat des jeux

/4
/ MAX2

prix minimum aprés réduction s 299 ¢

y ou Colin McRae Rally

prix minkmum aprés réduction s 299 F
’ A présenter dans un magasin Score Games* pour une réduction immeédiate, ou a
l envoyer au service de vente par comrespondance de Score Games.

LCONONISEL 30F

Découpez le bon ci-joint, présentez-le
dans un magasin Score Games et
économisez 38 F sur I'achat de I'un

de ces jeux.

-
tttttttt

Y 4 B
{ * Offre non cumulable, valable jusqu’au 30/09/98 dans la limite des

*30 magasins en France, adresses sur le 3615 SCOREGAMES stocks disponibles.
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Et vaoila, cest la rentrée.

du nouveau matos, et Microsoft
a discrétement lancé son
Windows nouvelle mouture.
les Pentium 1T qui étaient une
vraie galére a installer (OSR 2.5
+ patches....). Vous allez rire :
un service pack est attendu
pour le 18 aodt.

Bon, assez rigolé. Comme
d'habitude, on vous propose

trois configurations cohérentes

Config 1 : Quantum Fireball EL 5,1 Go (UltraDMA 33 a 5 400 frs/min), 1 280 FTIC
ou Seagate Medialist Pro 6530 6,5 Go (UltraDMA 33 a 7 200 trs/min), environ 1 600 FTTC

* Config 2 : Quantum Fireball EL 5,1 Go (UlraDMA 33 5 400 trs/min), 1 280 FTIC
MedialstPro 9140 9,1 Go{UliraDMA 33 a 7 200 fs/min), environ 2 000 FTTC

entre elles et qui doivent se
prendre et se comprendre dans
leur globalité. Ainsi, pour

7 Config 3 Quantum ﬁrehuII?E.lkf}; i'Go (UltraDMA 33 0 5 f-I[l(l trs/min), 1 280 FTIC
| ou Seagate Mediolist Pro 9140 9,1 Go (UltraDMA 33 a 7 200 trs/min), environ 2. 000 FTTC

chaque élément, nous n‘avons
pas choisi un petit prix, un
MOYeN prix et un gros prix,
mais un élément qui permet
la configuration d'étre
performante. Exemple : s'il nous

semble intéressant d'ajouter une

2

a la petite configuration,
peu importe que se soit la plus
chere des cartes 3D. Lessentiel

Config 1 : Sparster 56 000 Flash externe de US Robotics {XQI]
Ou Accura 56K de Hayes (K56flex), 1 200 FTIC

Config 2 : Sporster 56 000 Flash externe de US Robolics (X2), 950 FTTC
Ou Accura 56K de Hayes (K56flex), 1200 FTTC

Fnﬁg 3 - Sporster Courrier V34 externe de US Robotics (X2), 2 000 FTTC
Ou Accura 56K de Hayes (K56flex), 1200 FTC

est que la config 1 fait environ
minimum pour prendre plaisir 2
jouer. Oui, c'est pas donné), la

config 2 environ 15 000 francs,
1g 3 environ 20 000
francs (voire un peu plus pour
avoir le PC de réve) et que
chaque config est équilibrée.
Demier point : nots n‘avons
aucune prétention a
I'exhaustivité, pour la bonne et
ble raison que nous navons
28 testé tous les matériels du
marché (a l'exception des cartes
vidén). Ces configurations sont
simplement des «onfig qui
marchents dans un
environnement Windows 95 et
Windows 98, com
d'éléments quion connait et
 Config 2: AWE 64 Edition Spéciole de Creative Lobs, SBOFTIC

qu'on utilise ici tous les jours, AWE 64 Edition Spéciale d five Labs, 580 FTTC B
RCEHEEL e (iR LR R

Libre a vous de les moduler.
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Les prix indiques sont des prix du marche
(elevas piar nous, avec nos pefits eux
nous, ef ue nous vous donnons a litre
purement indicafif, De plus, ils concement
souvent les versions “boite”. Donc pour
Iachat d'une config complete, vafre
facture sera inférieure d la somme de fous
C8S prix puisque vous beneficierez des
Farifs OEM. Evidemment, vous ne louverez
b} e e PR Vb e R e PP o AR Ty T ) : DS Ces prix dans les grandes eneignes
Configg 1 - XPert98 (Rage Pro) de ATI, B Mo de RAM, bus AGP 2X, 600 F TTC AR
ou Veloeity 128 ZX (Riva 128 2X) de STB, 8 Mo de RAM, bus AGP 2X, 990 FTTC [qutront méme justu a pratiquer e
P T YR ; ' touble de ces farifs], mais plutt chez

Config 2 X|mr|93 (Rage Pro) de ATI, 8 Mu de RAM, bus AGP 2X, 6[]0 FTIC
ou Maxi Gamer 20/30 AGP (i740) de Guillemot, 8 Mo de RAM, bus AGP 2X, 750 FTTC les revendeurs specialisés en pieces

ou Millennium G200 de Matrox, 8 Mo de RAM, bus AGP 2X, 990 F TTC L ;
ou Veloity 178 7X (Riva 128 7X) de STB, 8 Mo de RAW, bus AGP 2, 990 FTIC detachees informaliques ou en vente
: DAl correspondance

(onllg 3:Alin Wnnder Pro (Ruge Pm} e AII 8 Mo de RA_M hus AGP ZX Y1 280FTIC

= Le(lem dc UVD Rom Pwnner IDE BOETC

u(m{f;g 1. K(: 230 Now ! 333 MH: 'rnnmu | 100 F ﬂ( A
ﬂnilgz _Pcnlium ] 333MHI 2480 FIT_( _ e
(unfrg 33 Penllum 11450 MHI 5 500 FTIC

(on'f]g 2 64 Mo l!an[J'RAM en DM & 100 W, 750 FTIC
Config 3: 64 Mo de SORAM en DIMM d 100 Mz, 750 FTIC

”(unhg? s Pzaaausmm T josqu 450 WHz) 11 90fﬂ("
Config 3 : Asus P2B 440BX (Slot 1 jusqu'a 450 MHz), 1190 FTIC
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Suite a I'annonce

officielle du 27 aout

au Canada (avec un

mois et demi de

retard sur ce qui était

initialement prévu),

voici quelques petites

précisions sur le

Rage 128 “le Bon”,
qui devrait étre

I'un des meilleurs
concurrents du Riva
TnT “la Brute”.

NB : “le Truand” et
“les Douze Hu]mp;—n'ds"

seront dévoilés dans

rghhhh. Comme il

doit faire frais au

'\ Canada!)'en réve,

: \ moi qui dois tester

© "% mon matos avec du

35° dans les bureaux. Nan, jdéconne. ..
J'ai di barricader ma porte depuis
que j'ai le seul bureau climatisé de la
rédac (merci aux deux disques durs
du serveur NT qui ont fondu ce week-
end). lls sont tous 3, mes amis les
testeurs, a gratter 3 ma porte, la langue
pendante, le front ruisselant : «Kant !,
(NDRC : oui mais chez nous, ¢a ne
sent pas le abac froid. Enfin, refroidi).

es gars d'ATl, sans doute a I'abri

de ces problémes de chaleur,
ont donc finalisé leur nouvelle petite
bombe. Le Rage 128 est une puce de
quatriéme génération incluant tous
ces nouveaux effets que sont le trili-
near, l'anisotropic filtering, le bump
mapping, le mutli texturing, et... Ok,
jarréte de vous ensevelir sous les

150 « JOYSTICK 96

les Joystick 97 et 98.
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PAR STEPHANE QUENTIN

termes techniques. Tous ceux qui en
sont restés au bitmap pourrons se
culturer dés le mois prochain dans
notre «Dossier complet : Tout sur
tous ces nouveaux termes complé-
tement imbitables !».

l'instar du TnT, la puce d'ATI

est optimisée pour OpenGL et
Direct3D 6 et 7. Elle comporte 2
setup engines pour le calcul des poly-
gones, 2 texture engines pour le calcul
des textures et 2 rendering engines
pour le remplissage des polygones.
Tous ces moteurs sont bien évi-
demment en 32 bits, ce qui assure
une excellente qualité visuelle. Mais
contrairement au TnT, ol tout est
axé sur la puissance brute en calcul
du moteur 3D, le Rage 128 comporte
de nombreuses mémoires cache -
vertex cache, texture cache, pixel
cache - destinées a accélérer les opé-
rations redondantes, ce qui devrait
lui valoir des performances au moins
équivalentes au TnT.

ors 3D, le Rage 128 comporte
d'abord un moteur 2D VGA

a division pf

FUTUREMARK

ORPORATION

B Voidi les images d'une des plus belle démos quiil m'ait

PN €t donné de voir. Elle est destinée a expliquer les

Rl nouveaux effets que permet de faire la nouvelle carte
M8 (ATl Comme dit Casque Noir : “Elle tue la gueule”.



128 bits, comme le Banshee. Enfin, il
y a le DVD-Video. Chez ATI, il sont
plutét forts la dedans : le Rage Pro,
avec son motion compensation, réus-
sissait déja une lecture trés clean des
DVD-Vidéo. Le rage 128 passe au
cran supérieur : la lecture DVD sera
entiérement hardware, comme pour
les lecteurs de salon. Comme vous
pouvez le constater, voici plein de
belles choses en perspective.

a carte - et une de plus a tester

dans le prochain numéro ! - sor-
tira aux formats AGP 2XX sba et PCI.
Qui, PCI, vous avez bien lu. A priori,
les gars d’ATI doivent penser que
I'’AGP ne va pas assez vite, car les
deux versions de leur carte seront
livrées avec 16 ou 32 Mo de mémoire,
SGRAM ou SDRAM.

Comme vous pourrez le
constater dans les pages
de la 3D est en pleine
ébullition. Pas moins de
0 nouveaux processeurs
dédiés seront bientot
disponibles sur le
marché : Riva TnT, Rage
128, Banshee, PowerVR
SG, Savage 3D et...
Hum, voyons voir.

Comment 3Dlabs a bien

pu nommer le succes-

seur du Permedia 2 7

Je vous le donne en

mille : Permedia 3.

Iesseunw

Dlabs est LE spécialiste
~1 | des cartes 3D haut de
I . gamme, congues pour
b/ | les stations de travail
. 3D, comme le célébre
Glint MX, livrée en standard avec
64 Mo de mémoire. Depuis le
Permedia 2, la société a également
acquis ses lettres de noblesse en
matiére d'accélération Direct3D.
Certes, le Permedia 2 n'était pas un
foudre de guerre face au Voodoo
(mais qui pouvait rivaliser avec le
Voodoo, 4 I'époque ?). Il permettait
cependant de jouer dans des condi-
tions trés correctes. Et surtout, grice
a ses drivers Heidi et OpenGL,
il offrait a I'amateur de logiciel 3D un
accélérateur a la fois performant et
financiérement trés abordable.

vec la sortie de DirectX 6,

3Dlabs se devait de relever le
flambeau. Que vaudra son Permedia 3
face aux monstres annoncés par les
autres constructeurs ! Seuls les tests
de vitesse pourront les différencier
car, visuellement, je serais tenté de

Pervasive 3D

Drivers Opentl
er JONow! pour
ATl Rage Pro

Sur le (D 96, vous trouverez | version béta
des drivers ATl pour Windows 95 et 98. Ils
comprennent |'opfimisation 3DNow! pour les

K6 2, a utiliser conjointement avec DiredX 6.
Ils comportent aussi I'ICD (drivers complets)
OpenGL. Ceux qui ont achelé notre hors série
Hexen | et qui possédent une Rage Pro pour-
ront enfin profiter pleinement de |'accéléra-
fion OpenGL. Chouetie !

liffuse

vous dire que ces nouvelles cartes se
lumpMap

valent. En tout cas, il est clair que ces
nouveaux produits sont tous de trés
grande qualité.

es spécifications du Permedia 3

sont tout de méme trés inté-
ressantes, puisque 3Dlabs a analysé
en détails toutes les spécifications de
DirectX 6 pour installer un moteur
indépendant pour chaque effet. Nous
y trouverons donc, entre autres et
en plus de leur setup engine maison
(le surpuissant Delta Geometry Setup),
deux textures engines et méme un
bump mapping engine : le fin du fin !

Sans Bump-mapping.

Jiluse, Linear
JumpMap

linstar des cartes a base de Rage

128 et de Riva TnT, celles qui
intégreront le Permedia 3 sortiront
au format AGP 2X sba et com-
prendront 16 Mo de SGRAM.
Les premiéres cartes devraient
éwre disponibles vers le mois
de novembre.
Bien entendu, nous les
testerons dés que les
CONSstructeurs vou-
dront bien nous
livrer des ver-
sions finales.

Avec Bump-mapping.
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La nouvelle carte de STB

(Simply The Best) remet

a I'heure

les framerates
en matiere d'accélération
Direct3D et OpenGL
(Open Graphics Library).
Avec la Rage 128 de ATI,
elle fait partie de ces
nouvelles cartes 3D de 4
géneration. Architecturée
autour du Riva TnT (la
nouvelle puce de
nVidia), ses
performances surclassent

celles d'une Voodoo II.

\ Le SDK (kit de développement) de DirectX 6
permet de mettre en évidence les fonctions de
multi-texturing et de bump-mapping.

& La nouvelle démo de Forsaken permet
d'afficher les couléurs en 32 bits (millions de
couleurs). Cette résolution nécessite deux fois
plus de puissance.
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e Riva TnT (NV4T) est
donc la nouvelle puce de
nVidia, successeur du trés
1 controversé Riva 128
(NV3T). nVidia semble
avoir retenu la legon, aprés les défauts
visuels du Riva 128. STB intégre
donc cette puce (qui tourne a 100
MHz pour l'instant et qui est aussi
grande qu'un processeur socket 7)
sur une carte avec |16 Mo de SDRAM
non extensible.

révolution des
moteurs 3D

es spécifications sont trés impres-
sionnantes : 7 millions de tran-
sistors (un Ké en comporte 8,8 mil-
lions), une bande passante mémoire
de 2 Gb/seconde, un RAMDAC 4 250
MHz, un z-buffer 24 bits et une pro-

fondeur de couleurs en 32 bits. De
plus, elle peut faire du multi-
texturing (c'est-a-dire appliquer
2 textures en une passe, comme la
Voodoo ll) et du trilinear filtering en
une passe (un seul cycle d’horloge,
alors qu'il en faut deux pour une
Voodoo ll). Quant au bump mapping,
il est également annoncé en une passe.
Le Bump Mapping devrait &tre une

Voila le monstre, en version alpha.
Jai dii ajouter un ventilo de Pentium
car dans le bureau & 35°C la carte ne
suivait plus ! Remarquer les 16 Mo de
SDRAM (8 puces de 2 Mo).
{ On arréte plus le progrés.

de du monde

uS rapi

véritable révolution dans les jeux, leurs
donnant un grain inégalé. Cette tech-
nique consiste a ajouter un environ-
nement 3D aux textures pour leur
donner un effet de profondeur et de
grain. Mais les jeux qui exploiteront
ces nouveaux effets ne sont pas préts
de sortir. A lheure actuelle, les moteurs
3D utilisent encore du bilinear filte-
ring et des couleurs |6 bits.




Carte 31

STB Velocity 4400 |

La Velocity 4400 est une carte
AGP 2X sba (side band access : accés
a la mémoire dans les deux sens, c'est-
a-dire la plus performante des tech-
nologies AGP) avec une sortie TV et
VGA. Blle comporte bien slir un setup
engine (unité de calcul des polygones
qui décharge le processeur central)
trés puissant, ainsi que deux unités
de rendu des textures (texel engine).
D'ol son nom TnT : Twin Texel.

Son architecture est optimisée
pour DirectX 6 et 7, qui devraient
arriver en version béta vers Noél,
ainsi que pour OpenGL. Elle sera
livrée avec le client ICD (drivers
OpenGL complets) et non pas seu-
lement avec un MCD (drivers
OpenGL pour Quake 2 et autres).

Plus rapide que
la Voodoo 11

lors [, je le vois bien : plus rapide

qu'une Voodoo Il !? Vous en
bavez d'envie, vous n'y croyez pas,
Joystick a pété les plombs ...

la plus

Bon ben, il faut savoir qu'a Joys-
tick, il y a deux camps : les adeptes
de la Voodoo (Casque Noir, Fish-
bone, Moulinex...) et les autres.
Lorsque que j'ai lancé Superbike (le
superbe jeu de moto en preview ce
mois-ci) en 1024 x 768 sur mon Pl
300 et qu'ils ont vu que c’était plus
rapide que sur leur Pl 300 Voodoo I
en 800 x 600, ils en émient malades. ..

Bon, venons en au fait: en 2D |a
carte est trés rapide, sirement supé-
rieure a une G200 de Matrox, mais
bon, gagner quelques secondes pour
ouvrir une fenétre de Windows n'est
plus tellement important. La qualité
visuelle sous Direct 3D est remar-
quable, les couleurs sont en 32 bits et
donc bien supérieures a celles d'une
Voodoo Il en |6 bits. C'est flagrant
sous Forsaken. La qualité visuelle sous
OpenGL est également excellente (sur-
tout sous Quake Il en 1600 x 1200 ).

Sur un PIl 300 (je n'ai pas eu le
temps de tester sur Super Socket 7),
Quake Il Timedemo | tourne a envi-
ron 45 FPS en 640 x 480 sur une
Voodoo Il et nous sommes 4 la méme
vitesse sur le TnT. Mais n'oublions
pas que tout est trés alpha.

rapid

d 1

En 1280 x 960, une résolution que
méme deux Voodoo Il en SLI (envi-
ron 4 000 F) ne peuvent atteindre,
Quake Il tourne a 28 fps. Sous Flight
Simulator, quelle que soit la résolu-
tion, nous sommes au-dessus des 35
fps avec toutes les options activées.
Sous Forsaken en 32 bits et en
1024 x 768, nous sommes a plus de
45 fps et a 80 fps en 800 x 600 en
16 bits, alors que sur une Voodoo |l
en |6 bits, on plafonne a 75 fps.

T

La guerre des
cartes 3D :
%,

- manche

| est clair qu'aujourd’hui, la
Velocity 4400 est la carte 3D
la plus rapide du marché.

Seul le SLI peut encore sauver la
Voodoo |l en terme de performance.
Mais a quel prix ! De plus, avec l'ave-
nement de DirectX 6 et la disponi-
bilité d'OpenGL, nombre de déve-
loppeurs ont aujourd'hui a disposition
une bibliothéque graphique au moins

(=

aussi performante que le Glide. Mal-
heureusement, la nouvelle carte de
3Dfx, le Banshee, a des performances
inférieure au TnT. Enfin, le prix de
la Velocity 4400 devrait avoisiner les
| 800 FF en 16 Mo. Notons égale-
ment que Creative Labs annonce une
Graphics Blaster Riva TnT en 16 Mo.
Diamond, qui ne veut pas avoir un
train de retard, sort quant a lui une
Viper 550.

Le marché des cartes 3D de la
rentrée s'annonce donc mouve-
menté : le TnT, le Rage 128, le Per-
media 3, le PowerVR SG (seconde
génération) sont les cartes qui vont
jouer dans la méme cour en terme
de performances (environ 25 % a
30 % supérieurs a une Voodoo ll).
Quant au Matrox G200, au 3Dfx
Banshee et méme au S3 Savage 3D,
ils risquent d'étre relégués au rang
d'outsiders. Evidemment, dés que
ces cartes seront disponibles, nous
ferons un maxi comparatif.

Attention, carte béfa |

Lu carte que nous avons recue est une preé-

version alpha avec des drivers en plein déve-
loppement, mais nous avons pu nous faire
une idée des performances qui, d'oprés
nVidia, devraient augmenter d'environ 30 %.




[Is sont trop forts chez
Guillemot ! Tout le
monde parle du nouveau
- Voodoo Banshee qui
n'est quen AGP 1X, el
"hop Guillemot nous sort.
une version PCl 16 Mo
du Banshee. Je vois dans
es petit yeux de ceux qui
n'ont encore ni Voodoo 2

ni Pentium Il une petite

lueur d'espoir. Surtout au

])11\ ASOOS TSI C, SOt

moitié moins cher
qu'une Voodoo 1.
Malheureusement, la
carte et les drivers que
nous avons recus de

Guillemot n'(‘luicnt pas

finalisés et nous n'avons

pds pu tester 'un des

p( ints- Ll s de la réussite

“du Banshee : sa

C UIHPJII[N]![L‘ Glide.
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a Maxi Gamer Phoenix est
architecturée autour du nou-
veau processeur de chez
nos amis les joueurs de 3Dfx.
Clest une carte 2D/3D pour
bus PCl équipée de 16 Mo de SGRAM
non extensible. 3Dfx nous avait déja
fait le coup des carte 2D/3D avec le
bien peu glorieux Voodoo Rush. Mais
I, c'est différent : la partie 2D a égale-
ment été développée par 3Dfx, alors
que c'énait Alliance qui s'était occupé
de celle du Rush. Résultat, elle assure
comme une béte en 2D, pulvérisant
d'aprés 3Dfx les résultats d'une G200
sous NT4. Mais, comme je le disais
pour le TnT, les résultat en 2D, on s'en
fout un peu, vu l'excellent niveau atteint
par toutes ces cartes. Excusez-moi mes-
sieurs les constructeurs si nous ne
sommes pas tous équipés de 2| pouces
en 1600 x 1200!

F e AR
Ddnsiiee, voouoo

R |
sorcellerie

Cl

e Banshee est composé du cceur

du Voodoo I, d'un accélérateur
VGA 128 bits, mais d'une seule unité
de texturing, alors que le Voodoo |l en
comprend 2. En revanche, elle utilise
de la SGRAM a |10 nanosecondes en
lieu et place de la trés onéreuse EDO
RAM a 90 nanosecondes de ka Voodoo I.
Du coup, I'un compensant l'autre, les
performances du Banshee sont a peu
de chose prés équivalentes a celles de
la Voodoo |l sous Direct3D (Flight Sim,
Forsaken, Incoming...). Méme topo
sous OpenGL (Quake 2) : la perte de
puissance au niveau du calcul des tex-
tures est compensée par le gain de
vitesse di a la mémoire.

Les |6 Mo de RAM
sont un véritable bon-
heur et permettent &
Quake 2 de monter allé-
grement au-dessus du
800 x 600, qui est le pla-
fond d'une Voodoo II. Si
vous avez dé une Voodoo Il,
oubliez les réves les plus fous :
le Banshee ne gére pas le SLI. En d'autres
termes, il vous faudra choisir entre Ban-
shee et Voodoo |, car il n'est pas pos-
sible de les coupler.

Qutre 'unité de texturing man-
quante, le Banshee posséde un autre
défaut majeur qui est un Z-buffer 16
bits et une profondeur de couleurs éga-
lement en |6 bits. Vous me direz :
comme sur une Yoodoo |l. Ben oui, a
recevoir des monstres tels que le Tne,
on prend des go(ts de luxe... Mais
soyons un peu raisonnables : le TnT ne
sort qu'en version AGP. Pour tous ceux
qui cherchent une solution PCI, le Ban-
shee offre une trés bonne carte 2D et
I'équivalent en 3D d'une Voodoo |l
16 Mo (sous réserve de la compatibi-
lité Glide), le tout pour moins de | 000
francs. Et puis 3Dfx annonce une tech-
nique de “color extension" proche du
24 bits. Alors...

t un Banshee sur bus AGP ? Eh

bien nous, a Joystick, on trouve
ca débile. En effet, devant le peu d'engoue-
ment des développeurs pour exploiter
ce nouveau bus et devant les perfor-
mances atteintes par les cartes de 4e
génération, on s'attendrait plutdt a un
Voodoo lll. La tendance est a utiliser le

mémoire sur la carte vidéo pour les tex-
tures. En effet, la mémoire vidéo sur la
carte est beaucoup plus performante
que les transferts AGP : 528 Mol/s en
AGP 2X contre plusieurs Go/s en direct
de la mémoire vidéo. Résultat : les gars
de chez 3Dfx, sans doute parvenus aux
mémes conclusions, ne proposent qu'une
carte en AGP IX. Et cela ressemble
davantage a un coup marketing pour les
possesseurs de Pentium Il qu'a une solu-
tion digne de ce nom.
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LG Carte Graphique 2D, 3D et DVD
[Bus AGP 2X] *
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MICROCOSMOS

Le pe, erbe

® Excellentes Titre DVD Microcosmos*
Le peuple de I'herbe

performances 3D 5 Césars en 1997

Jeux 3D fluides et
d'une qualité inégalée CD Jeu Incoming
Fantastique jeu d'action en 3D
® Affichage DVD
plein écran
Economise ['achat d'une

CD Logiciel PhotoSuite SE

Retouche d'images .
ef création graphique L= s
carte de décompression ' - :

MPEG-2

® Sortie TV intégrée

Jouez sur un écran géant

® 8 Mo de mémoire
Toutes les résolutions 3D
sont accessibles !

Les logiciels présentés sont fouris uniquement avec ka version boile. les cartes vendues en OEM [Bulk) n'incluent pas ces logiciels

*© M PERENNOU, C. NURIDSANY, GAIATEE FILMS
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Lorsqu'Apple avait

dabandonner le NuBus au

pmf]l du PCI, ¢'était en

aux normes du marché,
[avantage esl (]u ‘en

ptmupu pnm pul (]lIL lnn

dl ] 08¢ dvs dtl ers

.lduqu IS, une carte I’( I

pvul etre unhw

uuhiluummm d s un

Mac ou un I’(

ca n'est pas lntunms IL Cas,

mais les cartes 3l )I \ font

| artie (IL‘H L'h;lm‘cusus. SOUS

certaines conditions

toutefois.

QUELLES CARTES ?

La seule carte packagée Macintosh est la Power
3D de Techworks. En plus de la carte, quelques
logiciels sont livrés sur CD. Il sagit en fait de
la méme carte que celle livrée pour PC. En fait,
on peut utiliser toute carte 3DFX, telles que les
cartes Diamond Multimedia Monster 3D ou
Orchid Technology Righteous 3D.

QUELS MAC?

Tout Mac disposant d’un bus PCI, soit la plu-
part des PowerMacs, supportera une carte
3DFX. Par contre, en ce qui concerne le moni-
teur, deux cas se présentent. Soit vous dispo-
sez d'un moniteur VGA multifréquences. Vous
disposez alors déja de I'adaptateur (10 switches)
nécessaire a son branchement sur le Mac. I
suffit de connecter le moniteur a la carte, et la

carte a la sortie vidéo du Mac, via I'adaptateur,

pour que tout fonctionne. Si au contraire vous
possédez un moniteur Mac, il vous faut alors
deux adaptateurs et les cables adéquats. Le
plus simple dans ce cas est de vous procurer
le kit NE3D qui comprend toute la connectique
nécessaire (ainsi que les logiciels et quelques
démos).

QUELS DRIVERS 7

Une fois la carte installée, il vous faut installer
les drivers. Il sont disponibles sur le site 3Dfx,

=)
rm
—
c2
—_—

000

ftp de techworks, ou fournis avec certains jeux
(comme Quake). Il suffit d'installer les modules
u3Dfx RAVE», «3DfxGlideLib2.x» et le tour est
joué, ou plus précisément c'est a votre tour de
jouer.

QUELS JEUX?

A nouveau, deux cas se présentent : soit le jeu
a fait I'objet d'une mise a jour, auquel cas vous
devrez vous procurer la mise a jour adéquate,
soit le jeu gére directement I'accelération. Parmi
les jeux mis a jour ou gérant directement la
3DFX, on peut signaler : Shadow Warrior, Car-
mageddon, Mechwarrior, Actua Soccer, FA/18
Korea, Quake, Myth, X-Plane, Galapagos, Shat-
tered Steel, Space Girl et dans les jeux a venir
Myth I, les Tomb Raider, Unreal, Duke fore-
ver... Enfin, si vous possédez un PowerMac
(de préférence G3 ou minimum 120 MHz) et
que vous utilisez VirtualPC ou RealPC, sachez
que ces deux logiciels reconnaissent la carte
et vous permettent d'utiliser les jeux 3DFX du
monde PC |

ETLA3DFXVOODO027

Tout comme les cartes a base de 3Dfx Voodoo 1,
elles peuvent étre utilisées dans un Mac.
Cependant les drivers ne sont pas disponibles
ulibrement». En effet, MicroConversions, qui
est en train de les développer, prévoit de les
protéger de telle maniére que seule la carte
Game Wizard de... Micro Conversions puisse
étre utilisée. Espérons que d'autres dévelop-
peurs mettront a disposition des drivers per-
mettant d'utiliser n'importe quelle carte, d'autant
plus que les performances de la Voodoo 2 sont
bien supérieures a son ancétre.

A

'Micro Conversions, Inc. |

POUR PLUS D'INFORMATIONS

Sur le kit NE3D, les cartes compatibles et les
moniteurs supportés : www.restorstone.com
Sur la carte Power3D : www.techworks.com

Pour trouver les drivers : ftp:/ftp.techworks.

com/mac/ et www.3dfx.com

Pascal Pluchon
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Le disque dur ne monte pas
en régime ? Votre PC
manque d'étincelles ?

Y a des problémes
dallumage ? Pas besoin de
changer les bougies, inutile

de foncer chez le garagiste...

Cest Le Delco, quil vous

faut. Qu'il sagisse de

Lli:lgn_r';stiquvr une panne,
~—_m;lcltrc a ni\;;m un
ordinateur ou simplement
liquer un terme

technique, le Delco» est la
pour vous aider. Envoyez
questions hardware,

suggestions, etc., a Joystick,

CARTE 3D A BASE DE VOODO0O 2 OU DE
VOODO0O0 1 AVECP120?

Quelle que soit la carte graphique basée sur
I'un de ces deux chipsets graphiques, on obtient
un fort gain de performances en affichage 3D,
dés une config P90 + W95. Méme si le Voodoo 2
reste |'accélérateur graphique 3D le plus rapide
(1), la différence de vitesse entre Voodoo 2 et
Voodoo 1(2) ne commence a apparaitre réel-
lement qu'a partir d'un PC de type P166 envi-
ron. Seules les machines puissantes tirent tout
le suc du Voodoo 2, car une lourde part des
calculs reste a la charge du processeur dans
les jeux 3D actuels. Avec un processeur tel que
le Pentium 120, le Voodoo 2 passera proba-
blement la majorité du temps a attendre que
le processeur lui envoie des données a traiter.
Le Voodoo 2 est tout de méme intéressant pour
jouer en 80O x 600, car sa vitesse d'affichage
élevée varie peu par rapport au mode 640 x 480.
Mais si vous ne songez pas a changer de carte
mére et de processeur dans I'immédiat, une
carte Voodoo 1 reste plus qu'acceptable.

QUE VEUT DIRE LE X D'UN CD-ROM 32X ?
Le X est une valeur fixe, qui correspond a la

{11 Y compris, comparé oux derniéres

128
(2) Roppelons que 3Dfx, la societé créa-
Irice des Voodoo 1 et 2, ne fobrique ni ne

vend, ses propres carles grophiques ou
public, mais fournit ses jeux de circwits 30
direclement d divers fabricants (Diamond,
Guillemot, Creative, STB, elc.) qui eux, les
utilisent dans leurs carles graphiques.
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{3) On utilise la méme nolation pour les
carles video AGP a base di740 ou de Riva Erm'eurs de (D-Rom. Un 2X/4X es! opable
e graver un (D-R (disque gravable une
seu?e fois) a la vitesse de 300 Ko/s et de
lire des CD-ROM a 600 Ko/s. La vilesse la
plus lente correspond foujours ou mode
gravure. Dans le cas oi le graveur accepte
egalement les (D réinscripfibles (C(D-RW!
il peut eventuellemen disposer d'une froi-
sieme vilesse de gravure, plus lente ou

R e T

vitesse de transfert des premiers modéles de
lecteur CD-Rom X1 (simple vitesse) = 150 Koc-
tets/sec ; a peine plus rapide qu‘un floppy disk
de base (50 a B0 Ko/s environ) ; le chiffre, lui,
est un multiplicateur, Par exemple, un lecteur
16X offre un taux de transfert théorique de
16 X 150 Ko/s = 2 400 Ko/s, un lecteur 24X fait
du 3 600 Ko/s et un 32X 4 800 Ko/s (3). En fait,
il faut un peu se méfier, surtout pour les débits
les plus élevés. Les performances réelles varient
selon la marque et correspondent rarement au
débit théorique maximal, car d'autres para-
métres influent sur la vitesse : par exemple, la
présence et la taille du cache mémoire intégré
au lecteur (plus il est gros, mieux c'est). Actuel-
lement, les meilleurs lecteurs approchent les
taux de transfert des disques durs. Toutefois,
un paramétre handicape toujours les CD-Rom:
le temps d'accés (4). Les mauvaises perfor-
mances du CD, dans ce domaine, expliquent
pourquoi on installe un jeu sur disque dur,
plutét que de I'exécuter directement du CD.

QU'EST-CE QU'UN SLOT BUS MASTER?
Le «bus mastering» est la possibilité pour une
carte d'extension de se rendre «maitresse» du
bus auquel elle est connectée indépendam-
ment du processeur central. Se rendre maitre
du bus permet d'effectuer des transferts de
données a sa guise, sans passer par le pro-
cesseur. Le résultat est qu'on libére de la puis-
sance processeur, en améliorant I'efficacité et
la rapidité de circulation des données avec les
cartes d'extension adaptées au «mastering».
Le bus d'extension PCI propose cette possibi-
lité. Tous les connecteurs PCI (slots) n'accep-
tent pas forcement le mode maitre (voir la doc
de la carte mére ou au pire les inscriptions séri-
raphiées sur la carte), d'oll parfois un non-
onctionnement étrange de certaines cartes,
qui se mettent a marcher si on les change de
connecteur.

LE RETOUR DES PROCESSEURS

TRAFIQUES 7

Il semble qu'il y ait actuellement un phéno-
meéne de processeurs maquillés en version de
fréquence supérieure. Ces processeurs surca-
dencés (overclockés) sont alors vendus au prix
de leurs cousins plus rapides. Ce qui peut
s'avérer un commerce juteux pour certains tra-
fiquants indélicats, vu les différences de prix
au sein d'une méme famille de processeurs.
Le remarquage est un procédé frauduleux, ou
les marques et références d'identification d'un
processeur sont éliminées par divers moyens
(rabotage, pongage, étiquette, etc.) et rempla-
cées par de fausses marques vraisemblables,
empruntées au «vrai» processeur du type et
de la fréquence que I'on veut simuler. D'un
point de vue fonctionnement, le probléeme c'est
que méme si certains processeurs montent en
fréquence d'assez bonne gréce, car partageant
la méme technologie de fabrication pour plu-
sieurs versions de vitesses différentes, il y en
a qui sont mal adaptés a ses fréquences supé-
rieures pour des causes techniques (cache inté-
gré trop lent, etc.). Et cela peut amener insta-
bilités et plantages imprévisibles. Enfin n‘oublions
pas que ces processeurs n'ont pas éteé testés,
ou ont déja eté déclarés inaptes au fonction-
nement, a la fréquence «trafiquée» par le fabri-
cant. Bref, I'acheteur malchanceux se voit impo-
ser un processeur de fiabilité douteuse sans le
savoir, ce qui est trés différent du bricoleur, qui
accepte le risque de «booster» son processeur
acheté un prix normal, quitte a revenir au mode
de fonctionnement nominal en cas de pépins.

A) COMMENT DETECTER UN PROCESSEUR
REMARQUE ?

Il faut relativiser I'importance du remarquage.
Les «fausses» puces représentent une part

oussi ropide que la grovure d'un (D-R
normal

(4) Temps moyen écoulé entre lo demande
d'occés a une donnée par le progromme,
el le moment o l'information et refour
née ou logiciel demandeur. (e temps depend
bien sir de I'endroil ou est slockée lo
donnée el donc de la technologie d

koge mise en ceuvre. Les temps d'occés
oux mémoires electronigues son Irés faibles

R

infime des processeurs utilisés par les PC, de
nos jours, mais un peu de vigilance ne peut
nuire a personne. Cette araque touche (5) ou
peut toucher tous les processeurs suceptibles
d'étre voverclockésn depuis les bétes Pentium 75
remarqués en 90 MHz, jusqu'aux Pentium I
dernier cri. La bonne connaissance de votre
processeur (caractéristiques, technologie, mar-
quage officiel) est |'outil de base pour pouvoir
détecter les faux. De ce point de vue, sachez
que tous les grands fabricants (Intel, AMD...)
offrent de télécharger des fiches techniques
(data sheets), voire méme le manuel complet
de leurs processeurs au format Adobe Acro-
bat sur leurs sites Internet (6). On peut égale-
ment y trouver d'autres documents trés utiles,
comme les photos des marquages officiels et
I'explication du codage utilisé, des listes de
numeéros de série (Intel), des additifs sur les
diverses versions, des petits utilitaires et au
besoin, I'e-mail du support technique. Comme
les contrefacteurs sont habiles, il faut essayer
de croiser plusieurs méthodes de détection
pour obtenir des preuves convaingquantes.
Notez que dans certains cas, la détection du
faux peut étre hors de portée de |'utilisateur,
méme chevronné. Il existe divers moyens pour
vérifier 'authenticité d'un processeur:

1. LES INCOHERENCES DE MARQUAGE :

Ici, le but est de détecter une différence visuelle
sur la forme, le placement, l'orthographe, la
taille des inscriptions, etc., par rapport a une
référence officielle (photo du processeur obte-
nue sur le site Internet du fabricant...). Il faut
savoir que les constructeurs de puces ont sou-
vent pris I'habitude de marquer le processeur
sur le dessus et le dessous du boitier. Les ins-
criptions du dessous sont généralement beau-
coup plus difficiles a effacer. Vérifiez que les
deux types d'inscription sont cohérentes entre
elles. Si vous découvrez une étiquette auto-
collante, c'est mauvais signe. Les fabricants
margquant TOUJOURS a méme le boitier du
microprocesseur, la désignation et les carac-
téristiques du chip. Retirez alors |'étiquette ou
le film (ne pas confondre avec un pad auto-
collant de liaison thermique ventilateur) avec
un peu d'alcool pour en avoir le cceur net. Autre
astuce pour les puces en boitier classique (pas
les Pll en cartouche) : si vous possédez un
moyen de mesure précis (pied a coulisse), les
constructeurs donnent, en fin de documenta-
tion, I'épaisseur exacte du processeur. Si le
boitier a été raboté, il est normalement un peu
moins épais. Autre indice : une zone brillante
sous le marquage quand le reste du boitier est
plus mat.

Pour les faux K6 233 MHz créés a partir de
modeles 200 MHz, examinez le lettrage sur le
dessus de la puce. Si vous comparez a |'image
officielle, le lettrage doit étre clair et bien net.
Si le marquage est flou, il peut s'agir d'un remar-
quage.

2) LA VERIFICATION DU NUMERD

DE CATEGORIE :

Intel propose, sur son site, la liste des numé-
ros de catégorie (7). Ce numéro, bien que moins
précis qu‘un vrai numéro de série individuel,
permet quand méme de connaitre le type de
cceur du microprocesseur (Klamath, Deschutes...)
et les diverses révisions ou options du pro-
cesseur. En comparant les numéros de caté-
gorie du baitier et cette liste, vous déduirez les
caractéristiques que devrait avoir votre pro-
cesseur. Il n'y a plus alors qu'a utiliser un uti-
litaire de test pour étre sar qu'elles concordent
bien. Cette méthode connait quelques limites
car, malheureusement, il y a des séries de puces
ol le seul paramétre distinguant le processeur
est sa fréquence de fonctionnement. C'est le
cas de la série des Pentium Il 233, 266, 300 MHz

(quelques milliardiemes de seconde ou ns).
Les meilleurs disques durs PC acluels ont
un temps d'occés d'environ B millisecondes
pour un Ultra DMA e! sensiblement 6 ms
pour les meilleurs SCSI (un million de fois
plus lents qu'une mémoire elecironique !).
Un lecteur de (D-Rom 32X se sitvera enre
70elB les modeles les plus andiens
ralentis usemenl @ 200 ms ou plus.
(5) Bien qu'en lan! que leader des fobri-

soil ¢

INTEL:
AMD:
CYRIX
(T mogazine

Bl Ghetal

qui reposent sur le méme hardware et dont les
versions gonflées peuvent étre indiscernables
méme aprés analyse approfondie. Dans le but
de se protéger contre les traficants (peut-étre
un peu aussi des fans d'overclocking), Intel
livre maintenant certains de ces Pll en ver-
rouillant les options surnuméraires du multi-
plicateur d'horloge (comme sur certains anciens
P120 et P133). Du coup, il est impossible de
pousser les derniers Pll 233 ou 266 plus loin
que leur fréquence nominale. Un verrouillage
fréquence bus est également inclus dans les
derniers Pll 333 et Celeron 266 pour prévenir
leur usage avec un bus a 100 MHz. Tout le pro-
bléme est que les traficants semblent équipés
pour d :ésactiver méme ces sécurités.

3) LES PROGRAMMES DE TEST

Le magazine allemand «CT», particuliéerement
a la pointe sur tous les problemes de proces-
seurs maquillés, a créé un petit programme :
CTP2INFO

spécialement prévu pour tester les Pentium 2
300 (et les 350/400 aux derniéres nouvelles).
Le principe de base est de tester la présence
d'un ECC L2 (correction d'erreur appliquée au
cache mémoire de niveau 2), fonction toujours
présente sur les modéles Pil 300 MHz. Tout le
probleme est que les derniéres versions de
PI1 233 et 266 incorporent a présent ce fameux
ECC. Du coup, ce programme permet de détec-
ter a coup sir les faux PIl 300 maquillés a base
d"anciens Pll 233 ou 266 sans ECC.

Depuis les derniers modeéles de 486, les fabri-
cants de processeurs ont pris |I'habitude de
graver en usine, dans le silicium des puces,
une sorte de fiche signalétique : le CPUID. Ces
informations sont trés utiles, ne serait-ce que
pour permettre au BIOS d'un PC ou a tout pro-
gramme de connaitre |'identité et les ressources
du processeur sur lesquelles il peut compter.
Ces données CPUID, tres facilement lisibles
par |'utilitaire adéquat, ne sont PAS MODI-
FIABLES et donc sires a 100 %. En revanche,
encore une fois, elles ne définissent que les
caractéristiques générales du processeur et ne
comportent, a notre connaissance, ni numéro
de série, ni indication de fréquence de fonc-
tionnement. Les informations CPUID sont I'arme
la plus puissante pour démasquer les faux mar-
quages, simplement en confrontant ces der-
niéres aux données CPUID. On trouve divers
petits programmes, soit chez les fabricants,
soit dans |le domaine public, qui décodent et
affichent le CPUID.

B) COMMENT SE PREMUNIR A LACHAT ?
Méme si ce n'est pas une garantie absolue (de
fausses versions de Pentium Il dans de pseudo-
cartouches avec pseudo-hologrammes dans
des pseudo-boites Intel avec certificat de garan-
tie ayant parfois été repérées), le fait de passer
par un revendeur agréé de la marque du pro-
cesseur qui vous intéresse, devrait limiter la
casse. Autre technique : n'acheter un proces-
seur que si I'on sait qu'il est facilement identi-
fiable sans ambiguité. Un truc infaillible (et
pour cause !) est d'acheter le modeéle le plus
lent d'une gamme qui dispose d'une option
facilement vérifiable et unique a la gamme
(exemple : un K6 166, car il n'existe pas de K6
plus lents et les K5 ne disposent pas d'un cache
mémoire de 64 Ko, idem pour un AMD K6-266
qui est le premier modéele en technologie 0.25
micron ou le K6-2 266 qui est le premier K6 a
intégrer le jeu d'instructions 3DNow!. On peut
appliquer cette méthode aux processeurs
d’autres marques : chez Intel, acheter un
Pentium 11 233, un Celeron 266 ou un Pentium [l
333 (le seul processeur moins cher doté du
méme cceur est le Celeron, mais ce dernier est
dépourvu de cache L2, de plus le 333 est le seul
a disposer d'un multiplicateur X5).

conts de processeurs, Intel soil logique-  Visualiseur gratuil Adobe Reader
ment le plus affecté, ses concurents ne
sonl ?us a l'obri des trafiquants, que ce  {7) De plus, les Pentiums 2 ont lous un
hez AMD ou Cyrix.

(6] Adresses Infernet uliles

code comportant la fréquence de fonc-
lionnement inclus dans une espéce de
pictogromme sur le haut du boitier
(2D Matrix Mark). Helas, les moyens de
déchiffrer ce numéro ne son! pas occes-
sibles au public
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RAILROAD TYCOON. CE TITRE REVEILLE DES SOUVENIRS
NOSTALGIQUES CHEZ “LES FERROVIPATHES" ET AUTRES
GARDE-BARRIERE A LA RETRAITE. DANS LA FAMILLE DES
TYCOON, RAILROAD NOUS BALANCAIT EN PLEIN MILIEU DE
LA BATAILLE DU RAIL AU SEIN DES ETATS-UNIS FLORISSANTS DU
XIXE SIECLE. EH OUI, PAS TOUJOURS FACILE DE TROUVER 50
M2 DE MOQUETTE POUR INSTALLER SON RESEAU DE CHEMIN
DE FER A LA MAISON. ET JE VOUS PARLE MEME PAS DES SACS
DE CHARBON ET DES VACHES. ALLEZ, CHAUSSONS NOTRE
HAUT DE FORME ET EN VOITURE POUR UNE SIMULATION
ECONOMIQUE D'UN AUTRE AGE.
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: “D'un autre age..." Enfin, pas tant que ¢a, puisque Railroad
Tycoon 2 bénéficie des derniers raffinements en matiére de
graphisme. Avec du 1024 x 768 en 16 bits, le bougre est trés
classieux. Si je me souviens bien, Railroad Tycoon 1 ¢'était du
, : 64 x 12 pixels en trois couleurs. Ou presque. Les dévelop-
b . _.u—rmes peursdePopTop Software - qui ont bossé sur Heroes of Might
[ HOXa XA&] andMagic 1et2-se sont avjourd'hui fendus d'un moteur
et et e flambant neuf, intitulé S3D Engine. Contrairement a ce qu‘on

e B pourrait croire en matant les photos, Railroad est tout en 3D.
| Pour représenter la campagne américaine et les voies de che-
R min de fer serpentant entre les sapins, le S3D affiche jusqu‘a

Hoaeh 458 - | C 0 0 300 000 polygones simultanément a I'écran. C'est pas rien.
| Y N L'avantage de la 3D, c'est les nombreux niveaux de zoom dis-
|

TOCK 949K

ey ponibles, la possibilité de faire des rotations. Ca va s'avérer

Srock $0K !

| bien pratique dans les phases de construction. En revanche,
@Ea H - 3 le moteur S3D se tamponne largement de |'accélération 3D.
- : Argument invoqué : impossible de gérer 300 000 polygones

avec les cartes actuelles. Résultat des courses : le scrolling de

HI2 respect la véracité historique de
[ épopee du chemin de fer américain

160 + JOYSTICK 96
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Railroad Tycoon 2 rame carrément sur P200. Faudra compter
sur un Pll bien tassé pour s'éclater. Wola ! ¢a sent le logo
“Non a la course a I'armement”, méme si PopTop annonce
30 % d'optimisation pour la version finale. D'ailleurs, cette
version Béta est encore trés instable.

B |es Samourais
de chemin de fer

Nous sommes en janvier 1870 et les actionnaires de |I'Union
Pacific viennent de vous nommer big boss de la com-
pagnie. Votre objectif est simple : relier les princi-
paux centres industriels en construisant un
réseau de trains adapteé, assurer I'achemine-

ment des voyageurs, du charbon, du bois,

>

du coton, du ciment, du courrier, etc. Pen-
dant que vous vous escrimez, votre sifflet
a la main, d'autres concurrents gérés par |
l'ordinateur vont essayer de vous piquer
vos bénéfices. lls répondent aux doux
noms de Cornelius Vanderbilt ou Jay
Gould, Railroad Tycoon respectant la véra-
cité historique de la grande épopée du chemin
de fer américain, Tagada tzouin !

Linterface nous trimballe dans de nombreux
écrans, comme tout bon jeu de gestion économique qui se
respecte. Dans I'écran des gares, on voit s'afficher I'offre et la
demande. Trés important ¢a, I'offre et la demande. Et on pourra
progressivement contruire de nouveaux équipements : réser-
voir d'eau (indispensable pour les trains & vapeur), silos, res-
taurants pour les passagers, ateliers de réparation et de
construction... Pour installer de nouvelles lignes, il faudra
abattre les arbres et aplanir le terrain au bulldozer. Ensuite,
vous pourrez batir de nouvelles gares. Vous aurez alors le choix
entre plusieurs types d'architecture : victorienne, coloniale,
Tudor. Ca a l'air drdlement documenté. Comme d'habitude
dans ce style de jeu, le nombre d'éléments gérés devient rapi-
dement trés complexe. Au bout de quelques mois de jeu, vous
vous retrouvez avec des dizaines de trains, de lignes et de
gares a organiser. Heureusement, Railroad Tycoon 2 est doté
d'écrans récapitulatifs pour balayer d'un seul coup d'ceil toutes
VOS possessions.

Pour les amoureux de locomotives, la récompense arrive trés
vite. lls verront s'ébrouer dans la campagne leurs fiers chevaux
de fer, lachant de bien beaux panaches de fumée. Quelle joie !

m | atmosphére
du jeu nous éfreint ..

...[de 11h23, changement a Libourne : un sacré calembour, ma
foi, que nous devons a Antoine de la pub, le spécialiste mondial
du genre). Donc : haha | Hem, désolé. Aprés avoir relié Cincin-
nati a Indianapolis et Indianapalis a Chicago, vous vous retrou-
vez avec un immense tas de pognon. Vous étes en possession
de grands stocks de matiéres premieres, que vous revendez a
tour de bras aux concurrents. Dans I'absolu, une fois votre for-
tune faite, vous pourrez donner libre cours a vos plus bas ins-
tincts capitalistes et racheter les autres compagnies de chemin
de fer. Mais dans la réalité, c'est souvent le contraire qui se
passe. En tout cas, c'est ce qui arrivait dans Railroad Tycoon 1

JAY GouLo
CasH S100K

Jim Frax
CasH S100K

JAY GouLnD
Casn S100K

)
a
@
a

$996K

ol on se faisait grignoter par les autres sociétés. Faute d'y avoir
suffisamment joué, il est difficile de dire si cette nouvelle mou-
ture va s'avérer pénible et répétitive a la longue. Le syndrome
du jeu de gestion raté, vous savez. Ca serait dommage, car gra-
phiquement RT2 est sur la bonne voie.
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peed Busters est I'un des premiers jeux de Ubi
Soft Canada. Basé sur le moteur de F1
Racing, Speed Busters se présente comme un
compromis entre une course esthétique a la
Pod et un jeu de stock car. Les épreuves se
déroulent sur sept circuits imaginaires (dont
un bonus) avec des voitures originales confrontées a cing
concurrents, qui ne reculeront devant rien pour vous
envoyer valdinguer dans les décors et tenter de casser
votre véhicule, emboutissant a votre plus grande désarroi
votre coupé-sport que vous Verrez peu a peu se transmu-
ter en poubelle & la tenue de route aussi deficiente que
cette phrase est longue. Contrairement a Pod, dans lequel

| LasT 149 Mph
Lsssrzzs Mph |
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vous deviez modifier les paramétres de votre voiture avant
la course, il faudra ici mettre la main & votre porte-monnaie
afin d'acheter de nouvelles piéces et vous pourrez la per-
sonnaliser comme dans Grand Tourismo. Pour bien vivre
dans Speed Busters, il faut tout simplement étre le plus
rapide et arriver a se faire flasher par les voitures ou les
hélicos de la police a la plus grande vitesse possible. Un
peu comme dans la vraie vie a peu de choses prés.

En plus des diaboliques adversaires, de nom-
breuses animations sur les circuits interagissent avec nous :
des canons a neige vous bombardent sur les pentes
d'Aspen, un King Kong grandeur nature tente de vous mar-
tyriser lorsque vous roulez a coté de lui et les déserts du
Nevada vous offrent de ravissants couchers de soleil pen-
dant lesquels vous pourez admirer quelques soucoupes
volantes se crachant juste a coté de nous.

Les circuits, trés librement inspirés d'endroits
réels (Aspen, Hollywood, désert du Nevada, Canada) sont
remarquablement bien foutus et pourvus de raccourcis qui
vous réservent de nombreuses surprises. Speed Busters
propose six véhicules eux aussi fort beaux et se jouera en

mode arcade, championnat ou multijoueur. Un éditeur de
skin sera intégré au jeu et on devrait pouvoir trouver, dans
un futur proche, un Speed Busters game service a l'image
de celui qui existe pour Pod. Moi je dis <Vive la rentrée !».
Bob Arctor
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ans l'ombre d'un doute, Fallout est l'un des
meilleurs jeux de réle a avoir irradie nos disques
durs cette année. Black Isle Studios planche
depuis quelques mois sur le deuxieme épisode.
Fréres, réjouissez-vous : la délivrance est proche.
Pour Noél, semble-til. Ok, trois mois c'est long.
Mais faut les comprendre. Chez Black Isle, ils développent
également Stonekeep 2 et Baldur's Gate - le trés en retard
Baldur's Gate devrait-on dire. Voici d'ailleurs un mutant, qui
s'approche :
— Alors quoi de neuf dans cette suite, Oncle Harris ?
Rheeuu ! schlopf ! (le mutant se racle la gorge avant d'expul-
ser un crachat vert fluo sur le béton de Dépotville). Salut
citoyens ! Dans Fallout 2, on forme une grand famille. Supers
mutants, chiensrtobots et goules, méme combat. Quant a
vous les joueurs, vous pourrez faire vos expériences les plus
glaugues, comme monter le cerveau d'un ami trés cher sur le
corps d'un robot dernier cri. Attendez-vous a cotoyer des
ennemis plus balézes que jamais : plus de droides, de

goules, de bouffeurs de viande, de plantes carnivores, de
semeurs de spores. Ahahaha ! Vous ne pensiez quand méme
pas étre les seuls enfoirés dans le coin ? Et pis y'a pas que
d'la mauvaise compagnie par ici les p'tits gars. Y'a aussi d'la
romance en stock. Faudra pas venir vous plaindre si vous
avez le béguin pour une petite mutante et que vous vous
faites passer la corde au cou.

g ]




Fallout 2 c'est aussi 100 nouvelles compétences, les fameux
perks. Faudra faire des choix cornéliens, bande de raclures de
containers : apprendre le coup du dragon ou mastériser la Gatt-
ling laser mieux que le Lieutenant. Pareil pour vos compagnons
de route. Vous pourrez leur refiler de meilleures armes et
armures, et leur apprendre de nouveaux trucs. Pas vrai, lan ?

- Hé Harris, rends-moi mon couteau et mon blouson au lieu de
raconter des conneries !

Woa l'autre ! C'est dépassé ! Dans Fallout 2, on pourra combiner
plusieurs éléments pour améliorer son arsenal, monter une visée
laser sur un fusil de chasse et mettre un chargeur camembert
pour sur fusil a8 pompe automatique. Tu kiffes, hein, tu kiffes ? Et
encore t'as rien vu. Tu te souviens du chien qui courait sur 'auto-
route en criant son nom ? Ben fini les errances pourraves a pied
dans le Rayon ou dans la Base secréte. Tu auras une caisse a ta
disposition, I'ami. La méga classe, le cruising en bahut.

lansolo

| est I'un des meilleurs jeuy

o avoir inad
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rgllll, " Ca y est, je suis foutu. Je n'ai jamais été 4
autant a la bourre, Moulinex me harcéle pour J
avoir mes textes, et qu'estce qui arrive ‘
comme ca, sans prévenir 7 hum ? Superbike. i
LA simulation qui va en convertir plus d'un a la
fantastique aventure du deux roues, mais sans

les petits aléas de la vie courante (les chutes qui font mal, I'hé-

pital de banlieue miteux, les visites d'experts incompétents au

garage, les réparations un poil colteuses, les amendes totale-

ment injustes, les platres en résine pendant trois mois, et enfin

les découverts bancaires chroniques, plus le reste...). La vous

vous dites : «Mouais, |'est gentil, mais avec tout ca je suis pas

prét de lacher mon F1 Racing, chuis pas maso=. |l faut dire

qu'excepté le décevant Honda Castrol Superbike, les vraies

simulations de bécanes sont inexistantes. Le reste du marche

n'est occupé que par des jeux d'arcade, ou plutot devraisje

dire “était” car il y aura un avant et un aprés Superbike. C'est

bien simple, ca faisait longtemps que je n'avais pas vu autant

de monde se bousculer autour d'un PC pour faire une partie. Il

faut dire que la béta de Superbike est tout simplement bluf

fante, époustouflante, merveilleuse, et ce en toute objectivite,

hein. Le fait que je sois un peu motard ne rentre aucunement en

ligne de compte, promis juré. Que ce soit du point de vue gra-

phique, technique, réalisation ou encore réalisme, tout semble

appartenir au domaine du réve. Vous disposerez de plusieurs

vues, internes et externes, vous pourrez effectuer moult

AOn se croirait  la télé, pour peu que Pentium Il et
Voodoo 2 soient de la partie.

SEIEPT RIDER

N EKawasaki zom

mﬂmwmm
ToP SPee>: NA

JAPAN
$BK RACES: 3
SBX VICTORIES: ©

TEAME
KAWASAKI RACING

oK <P [ > BACK

A Toutes les écuries sont représentées, ainsi que
tous les constructeurs de la saison.

L'intelligence artificielle des pilotes est apparemment
trés prometteuse : ca s'arsouille, ca attaque et ca se .
gaufre dru. > [0
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¥ Les zones ombragées du circuit sont également reproduites.

réglages, vous casser la gueule comme pas deux, faire des roues
arriere et avant, tout semble avoir été prévu. De plus vous retrou-
verez tous les acteurs de la saison Superbike 97, avec les vrais
noms et les vrais écuries, histoire de vous y croire encore un peu
plus. Seule ombre au tableau, il faudra manifestement une machine
puissante pour tirer pleinement parti des nombreux atouts de cette
fantastique simulation. En un mot comme en cent, Superbike s'an-
nonce au minimum comme le F1 Racing Simulation de la moto. J'en
baverais presque de bonheur. D'ailleurs c'est fait, je bave (NDRC :
fais gaffe, avec le bol que tu as, tu vas télectrocuter).

Fishbone

<« Une des
vues
— i internes,
= s e S \ : oll vous
{ Pl . voyez

Eifilgffg g LS., ST .‘ PE oA A A exacte-

ment le
g point de
vie de la
téte du
pilote.
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DEV DELPHINE SOFTWARE
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Des circuits en Angleterre, dans le désert, au

Pour la premiére fois dans une course
de motos, des épreuves nocturnes. P>

des temples Mayas... Piff, y Zont du mal a se |
renouveler dans les jeux de course, a la longue. P>

milieu

A La roue arriére demeure le moyen privilégié
pour attaquer plus fort. Attention aux virages !

LAP‘I‘,

Pee

t tu l'as vu reculer, la moto 7»

_« - «Quais, c'est cool '»
- <Woua, le comportement ! T'as vu le compor-
tement, 1a, dans le virage. Tu freines, tu
relaches, et paf ! la moto tombe. Pffiou, c'est
fabuleux, c'est exactement ca, c'est...»

- «<Mhhh, i, vi Fish, c'est formidable...»

Ah ca, ils peuvent étre contents chez Virgin avec leur
Superbike. Difficile de revenir a un autre jeu de moto aprés
l'avoir essayé. Faut dire aussi que c'est limite course a la
cote en ce moment a Joy. Pas moins de quatre softs de deux
roues en test et preview dans ce numéro. lls sont rusés les
editeurs. Ils sortent leurs jeux a la fin de I'été, quand tous les
motards se sont bien viandés. Du coup, ils sont bien
contents de pouvoir s'éclater en virtuel avec leur costard en
platre, les motards. Pas vrai, Fishbone ?

Bon, je vais essayer d'oublier Superbike deux minutes
pour vous parler de Moto Racer 2. Surtout que Moto Racer
c'est pas rien. Oh que non les p'tits gars, c'est pas
rien. On pourrait méme dire que c'est grace a
Moto Racer que I'on assiste aujourd'hui a ce
grand déferlement de softs de motos.
Avec le succés mérité du premier volet,

CHAMPIONSHIP

e W™

P ey g



<« Pendant les
compétitions de
motocross, on peut
faire des figures
lors des sauts :
Immelman, tonneau
barriqué, prise de
rond-point dit “a la
Fish*, flying-

%4 Debanne ou l'arrét-
B Coluche. Gaffe aux
burnes a l'atterris-
sage.

Delphine Software et Electronic Arts ne pouvaient échapper
au syndrome de la suite.

Pouf ! je lance la béte sur mon Pll 400 avec Voodoo 2
12 Mo. Pas de doute, on retrouve la marque de fabrique du
premier opus. C'est ultra fluide, trés jouable, trés beau... Les
couleurs sont par contre un brin plus fades que précédem-
ment. Amusant, la moto que 'on contrdle ressemble a s'y
meéprendre a une R1, la super-sportive mythique de Yamaha.

- «Ahhh, excellente la R1. Sauf que c'est une bécane pour les
nains. Si tu fais plus de 1,70 m, t'as I'air d'un crapaud sur une
boite d'allumettes !»
- <Tout a fait, Fish.»

Et puis on peut relever une légére erreur. Dans Moto
Racer 2, le comptetours est analogique alors que tout le
monde sait bien que la R1 est équipée d'un compte-tours
numérique. M'enfin !

C'est certain, le soft n'est pas complétement termine et
certains détails attendent d'étre peaufinés. Question nouveau-
tés, on pourra configurer la météo (pluie, neige, mais pas de
changement de temps dynamique pendant les courses). Il y
aura des compétitions de nuit, avec les phares qui éclairent la
piste. Trés joli. Deux modes seront proposés aux fans de la
gomme brilée : arcade et simulation. On disposera aussi d'un
editeur pour créer ses propres circuits et développer un
championnat sur mesure. Le jeu en réseau (trés réussi dans le
premier) sera toujours a 'honneur. Sans oublier une option de
jeu a deux sur la méme machine en écran splitté.

Pourtant, I'un des principaux défauts n'a pas été corrigé. 3
Les circuits sont toujours balisés par des murs invisibles. ' \1-—-—-—---—'""-...\
C'est particulierement agacant avec les épreuves de Moto- = . k
cross. Aprés avoir effectué un saut, on est arrété en plein vol, 1
ambiance mouche scotchée contre une vitre.

Bref, tout en conservant un indéniable attrait, Moto Racer 2
risque de se montrer nettement moins novateur que le pre-
mier épisode en son temps. En tout cas, les motards sont a

A

I'honneur en ce moment : arcade pure et dure avec Moto

Racer 2 et simulation fidele avec Virgin Superbike. : .
lansolo A Et voila I'éditeur de circuit dans toute sa splendeur 3D. Trop puissant, y
avait méme pas ca dans F1 Racing simulation.
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lexis Sinclaire est la terrible pédégette de SinTek Industries, qui

amis au point le U4 (Dyforsanide), une drogue modifiant la struc-

ture de ADN. Son objectif : batir une armée de mutants pour

dominer le monde. Ce qu'elle ne sait pas encore c'est que le

Colonel John Blade veille sur la sécurité des citoyens de Free-

port. Et Blade (vous !) a décidé que le temps des méthodes
douces et traditionnelles était révolu. Elexis représente un trop grand dan-
ger pour tout le monde : il va falloir foncer dans le tas. Et la, vous vous
dites : mmouais, un quakelike de plus, quoi. Eh bien pas du tout, L'ambi-
tion de SiN est de reposer autant sur I'histoire que sur I'action. Je ne vous
cache pas qu'il faudra blaster du mutant a chaque coin de mur, avec des
armes bien efficaces et tout et tout. Et puis c'est le moteur de Quake II.
Mais ne vous fiez pas aux apparences : foncer bétement dans le tas ne
vous vaudra rien de bon.

D'abord, les recharges en points de vie et en munitions seront réparties
avec parcimonie tout au long du jeu. Ensuite, les ennemis seront capables
de se retirer du combat pour aller se faire soigner ailleurs, quitte a revenir
vous traquer comme un chien, sur plusieurs niveaux s'il le faut. Mais je ne
vous ai pas encore dit le meilleur : 'histoire changera vraiment en fonction
de ce que vous faites. Bon, imaginez un aquarium. Vous blastez la paroi ;
I'eau s'écoule. Conséquences : vous pataugez dans la flotte sur plusieurs
niveaux et les appareils électriques sont court-circuités. Si justement une
info importante vous attendait sur un ordinateur, pfuit ! Disparue, [l'info.
Vous ne vous en rendrez pas compte mais le cours de lhistoire aura




'_"n

'3\"\\ '
ar
A SiN nous replonge dans ce qui, selon moi, a été une des causes majeures du

succes de Duke Nukem : les environnements réalistes. A chaque moment, on sait ol
on est. On y croit : on est John Blade, c'est notre ville et on va la défendre.

Pt

changé. Autre exemple : vous causez de gros dégats a l'intérieur de la
banque de Freeport. Plus tard, a 10 niveaux de la, dans un autre coin de
la ville, au lieu de trouver un beau batiment facile d'accés ol poursuivre
votre aventure, vous galérerez dans les échaffaudages : le financement
du chantier aura été repoussé par la banque. ABO, qu'ils appellent ca, les
Ricains : Action-Based Outcome. J'espére qu'ils nous en ont fait quelque
chose de bien, parce que ca a l'air top moumoute.

-

Wanda

En tout, les développeurs annoncent une vingtaine d'environnements différents : cite
industrielle, jungle, sous l'eau, grottes, montagnes... Le tout réparti sur une
quarantaine de niveaux et dans le cadre de 6 missions distinctes. ¥

~

A Chaque partie du corps est une entité séparée. Si vous tirez dans une jambe, le mec va boiter. Si
vous lui tirez dans la main, il lichera son arme. Belles perspectives pour le multi.

Idem quand P>
vous serez
touché, d'oil les
différentes
armures qui
couvrent F
chaque partie
de volre corps :
casque, veste,

A En multi, on aura le choix entre Blade, Elexis et J.C., le cyber bras-droit de Blade, qui suit vos
missions depuis son centre de contréle dans le jeu solo et ne se prive pas pour vous dire vos quatre
vérités quand vous commencez a faire n'importe quol.
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LE G

age software nous concocte I'adaptation du célébre

roman de H.G, Wells, “La Guerre des Mondes”. A
premiere vue, on pourrait penser qu'il s'agit d'un jeu
de stratégie en temps réel dans lequel les Martiens
viendraient pique-niquer sur nos pelouses, mais pas

vraiment, En fait, nous aurons plutét affaire a un
subtil mélange de Risk, le jeu de plateau, et de Total Annihila-

A

-

A Le principe de base reprend celui de Risk, le
célébre jeu de plateau.
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tion, en version light oserais{e dire. Que vous incarniez les
humains ou les Martiens, il vous faudra geérer les maigres res-
sources allouées en debut de partie, construire des bati-
ments et des unités (terrestres, maritimes et aériennes), et
bien siir envahir les régions voisines. Tiens, c'est rigolo, ca,
de parler de Martiens, plutot que d'Aliens. Il faut dire que <La
Guerre des Mondes» est le précurseur des romans de SF.
D'ailleurs, a I'époque on parlait d'anticipation, c'est dire. Bref,
=) les phases a la Total Annihilation sont réalisées en 3D, il y a
un petit air de famille, ce qui signifie entre autres que le relief
du terrain jouera sur l'efficacité de vos troupes. La version
que nous avons eue entre les mains était encore a un état de
développement... disons précoce, et il manquait pas mal de
choses pour que I'on puisse vraiment se faire une idée de la
béte. Tout ce que I'on souhaite, c'est que Wells ne se
retourne pas dans sa tombe lorsquil jouera a la version
finale, prévue pour le mois d'octobre. Faut pas le faire chier,
H.G., c'est le genre a vous foutre un bordel monstre dans un
pays en moins de dix minutes avec une simple radio. Ah
merde, non, c'est l'autre, 'm'a goure. Bref, tout ca pour dire
que j'ai la forte impression que les programmeurs vont pas-
ser quelques nuit blanches pour finir le boulot & temps. Bon
courage les gars !

A C'est tout en 3D, comme Fihsbone

Total Annihilation.

-

A Les combats se déroulent
aussi bien de jour que de nuit.
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Les pirates ne cessent d’alimenter
notre iMaAginaire. Destrésors €f une
vie libre en font les grands seigneurs
de la mer. Alors qu’attendons-nous
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Aventure pour

joueur

/7:\ h | La belle aventure. Jouer au pirate, combattre les
A=\ méchants, découvrir des iles encore vierges. Il faut étre
encore un enfant pour tout abandonner et vouloir se faire mousse
sur un bateau pirate. Nickolas Dove I'est. Rien ne lui fait peur. Il
passe ses journées sur |a pointe d'un rocher, face a la mer, & réver
a son avenir de grand capitaine. Un avenir qui se rapproche trés
vite de lui, car pour une raison inconnue des tueurs sont & ses
trousses. Loccasion de fuir son fle paumée est arrivée. Un bateau
pirate a justement accosté. |l ne manque plus qu‘a convaincre le
capitaine de vous engager.

L'aventure se déroule donc a la belle époque des corsaires.
L'un d'entre eux, Red Jack, posséde une renommée telle que
son nom fait trembler ses ennemis les Espagnols. Avec
son eéquipage, ils ont créé la confrérie des Bre-
thren. Mais voila, dans la pomme se cache un
ver. Aprés une grosse rafle a Carthagéne, en
plein territoire espagnol, leur fuite se ter-
mine dans un piége, qui s'avére fatal a Red
Jack et aussi au trésor. Lhomme est mort et
le trésor envolé. La légende prend place.
Dans soixante-dix ans, le fantome de Red
Jack doit revenir dans un lieu gardé secret.

Pendant les
combatls a I'ar-
me blanche,
on visualise les
barres de vie et
de fatigue de
chaque adver-
saire. Des
potions per-
metftent de se
soigner ef se
reposer. Sl vous
en avez, elles
apparaissent
sous les barres.
Un simple clic
permet de les
baoire. b
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pour les rejoindre ?

A Il suffit quelquefois de se retourner pour voir la solution
du probléme. Alors n'oubliez pas, gardez foujours
un cell ouvert sur le décor.

Il révélera aux Brethren 'emplacement du trésor. En attendant,
le traitre vit encore. Et comme par hasard, les Brethren sont
assassinés un par un par les méme personnes qui veu-
lent la peau de Nick. Le sort vous rapproche des
Brethren. Faire cause commune vous sauvera
peut-étre la vie.
Cette aventure mélange les genres. Elle
se compose de puzzles, de combats en
temps réel et d'arcade. Linterface sert trés
bien I'ensemble. La vue subjective vous
permet, lorsque la mer est plate, de vous
déplacer avec fluidité, grace a la souris. Les
combats s'effectuent en position fixe. Vous
parez les offensives adverses d'un seul coup
d'épée, en la positionnant toujours avec la souris.
Enfin, I'arcade vous permet de tirer avec plusieurs
types d'armes : pistolet @ poudre, canon, catapulte, et vous
visez avec la souris. A chaque coup porté, une animation
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i CYBERFLIX ETATS-UNIS

Vous renconfrez
e nombreux
personnages

signale si vous avez touché votre but. Au début, vous étes un
jeune gargon innocent et vous ne savez pas vous battre. Une
fois que vous avez trouvé votre maitre, vous vous entrainez a
éviter les jets d'objets et couper dans la bedaine, de quoi faire
jaillir des torrents de sang. Ne croyez pas que dans ce jeu
d'aventure, il soit facile de vaincre les adversaires. lls sont
extrémement rapides et vous attaquent souvent a plusieurs,
mauvais rile oblige. Les énigmes restent simples, mais deman-
dent quelquefois réflexion avant de trouver le truc. Traverser un
lac de lave en sautant de pierre en pierre, passer un couloir ot
des piéges lancent des boules de feu, tout cela reste éminem-
ment classique. Pourtant, vous ne vous ennuyez pas, car les
phases de combat et les temps de réflexion se déroulent en
alternance. Ce n'est pas vraiment de la réflexion, mais plutdt de
I'observation. Préparer un cocktail quand on a auparavant
récupéré la recette n'est pas bien compligué...

Pirates belligueux
en vue |

7 e moteur est trés bien congu. |l permet non seulement des
[.‘.—: vues a 360°, mais aussi un niveau de zoom trés utile lors des
combats avec arme a feu. Il sert un graphisme de gualité
inégale. Les décors vous montrent des premiers plans trés bien
finis, puis les seconds plans deviennent vite pixellisés. Mais une
fois habitué, on n'y fait plus trop attention : I'aventure est telle-
ment pénétrante. Les vidéos sont superbes. Qu'il s'agisse de la
vue d'un requin gobant un seau de déchets empoisonnés dans

les profondeurs de I'océan, ou encore du départ précipité vers
le large. Les couleurs y sont éclatantes. Les bruitages excellents
vous immergent immédiatement dans I'ambiance. Cette histoire
de pirate vous balade dans tous les coins de la planéte, accom-
pagné de personnages aux caractéres bien définis. Pirates bel-
liqueux, militaires ou villageois, ils sont tous des sources d'in-
formations a ne pas négliger. Certains n'essayent méme pas de
vous parler avant de vous combattre mais d‘autres, si vous
conduisez adroitement la conversation, vous indiquent qui voir
et ol aller. Le jeu est linéaire au possible, et pourtant on ne s'y
ennuie pas une minute, grace au rythme des combats entrecou-
pés de réflexion, et aux vidéos variées. Imaginez ce soft d'avan-
tage comme un dessin animé interactif aux multiples rebondis-
sements, qui vous conduirait dans |'univers de “Lile au trésor”.
Alors bonne route voyageur |

Kika
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Vionaco Grand Prix
aciNg simulation

tvoila, la meilleure simulation de Formule 1 au monde

est en passe de connaitre une suite, et c'est une

sacrée bonne nouvelle pour nous, les joueurs. Il faut

dire qu'un an aprés sa sortie, la concurrence n'a tou-

jours pas été foutue de sortir un soft qui lui arrive a la

cheville. Ca veut tout dire quant a la qualité du boulot

réalisé par les développeurs francais. Mais comme ces perfec-
tionnistes sont des perfectionnistes (oui, bon...), ils se sont remis
a bosser sur leur bébé afin d'en améliorer encore les caractéris-
tiques et de proposer cette fois la saison 97. Le réalisme du pilo-
tage a été approfondi, c'estadire que la voiture deviendra beau-
coup plus dure a contréler au niveau expert. L'intelligence des
pilotes a également été revue a la hausse, et chacun d'eux devrait
posséder un type de pilotage réellement personnel. Deux now
veaux modes de jeu seront présents, a savoir un mode carriére
(vous commencez dans une petite écurie, a vous de faire vos
preuves pour devenir champion du monde) et un mode scénario
(vous pourrez revivre de vraies situations et remplir des objectifs
précis), Il sera également possible de jouer sur Intemet afin de
participer au Championnat du monde comme les grands (jusqua
huit participants). Enfin, reste a parler de la réalisation, qui a subi
une bonne mise a jour grace a une optimisation du moteur 3D et
a l'adjonction de nouveaux effets visuels (réflexion du paysage
sur les voitures, jeu des suspensions, etc.). En revanche, Ubi

42501 POS B/8 ne bénéficiant plus de la licence FIA (d'oll le changement de
15 Laps itre), vous ne retrouverez pas les vrais sponsors, les vrais
5 : noms des pilotes, et encore moins les véritables écuries.

(C'est tres con, mais un éditeur graphique permettra de per-
sonnaliser entierement le jeu, ce qui devrait permettre de
combler ce handicap. Inutile de vous dire qu'on attend le test

avec impatience.
Fishbone
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EDITEUR SIERRA/
CENDANT SOFTWARE
DEVELOPPEUR PAPYRUS
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A Une longue glissade. Le
temps semble comme sus-
pendu. Le. bruit du dérapa-
ge fait exploser cette bulle
de moment éternel juste a
temps pour vous rappeler

de tourner le volant avant

la rambarde.

et Poatui 0000 Lir & Last Lam WS0.TR
L V3798

A Certains concurrents ne seront pas plus heureux que vous. Lueurs rouges et
fumées, méme au travers de votre pare-brise sale, le feu se devine.
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rissement de pneus. Long dérapage. Epaule
écrabouillée contre la portiere droite. Sales
vibrations du volant. Fumée noire dans le
rétro. Une roue prenant la tangente. Ce n'est
pas possible ! Aie ! Gradin droit devant ! Vite,

vite, il faut s'extraire ! Le brasier qu'est
devenu ma Lotus 49 compromet sérieusement mes chances
de victoire pour la saison. Encore une année de foutue ! Je ne
suis que le troisieme pilote a abandonner. Cette année 67
restera dans bien des mémoires...

Eh oui ! L'année 67... Combien de fois les anciens nous
en ontls rebattu les oreilles ! Cette simulation de Formule 1
recrée [lhistoire de maniere fort prometteuse. Nouveau
moteur graphique, nouveaux parcours... Redécouvrir le
passeé offre bien des perspectives grace a la reconstruction
de circuits maintenant absents des saisons. Spa, Monza et
une douzaine d'autres nous feront découvrir toutes les joies
et les épreuves endurées par des pilotes légendaires comme
Bruce McLaren ou Graham Hill. Mais ce ne sont pas les
seules réjouissances que nous proposera Sierra.

Grace a lutilisation d'un nouveau moteur 3D, le soft
devrait proposer un superbe réalisme. La modélisation des
voitures de course d'époque reste incroyable. A croire que
les développeurs se sont plongés dans leurs vieux bouquins
de Physique. Action, réaction, loi de la gravité, force centri-
fuge, les principes de base sont appliqués a chaque piece de
la voiture. Ainsi au fur et a mesure des tours de circuit, les
pieces subissent déformation et usure. Elles travaillent et
réagissent. Des tremblements de la carlingue : c'est le chas-
sis qui entre en plein roulis. Méme le pilote n'y échappe pas.
Un virage un peu trop serré, et votre téte est projetée sur le
coté. Une simulation ? Que nenni, plutdt une application de
physique. Les joueurs n'en souffriront pas car les sensations
seront rendues au centuple. Et si les concurrents sont servis
par une bonne A, la jouissance n'en sera que plus elevee.

Ajoutez a cela un graphisme 3D magnifique, des anima-
tions splendides et un mode réseau, vos papilles gustatives
saliveront jusqu'a la rentrée. Entendre les craquements de la
boite de vitesse, écouter le rugissement du moteur qui s'em-
balle, les pneus hurler lors d'une longue glissade et les
applaudissements d'une foule en délire lors d'un depasse-
ment de maitre, dois-je-vous en dire plus 7

Kika
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A Dans la rubrique «nouveautés», voici la voiture qui brile.
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eed For Speed 3 pointe le bout de son
pare-choc chromé, et il semble bénéficier
des atouts nécessaires pour faire oublier
son mediocre prédécesseur. Au pro-
gramme, quatorze vehicules (Jaguar, Fer-
rari, Lamborghini) totalement inabordables
pour la masse laborieuse, vous attendent, histoire de partici-
per a - on se refait pas - des courses sur route ouverte ou sur
circuit. Mais cette fois, les keufs seront de la partie puisque
vous pourrez vous faire gauler par la flicaille hostile si vous
avez tendance a trop trainer. Des effets visuels plutét coolos
ont été implémentés, comme des feuilles qui volent au pas-
sage des roues, des voitures qui prennent feu, ou bien
encore des reflets sur les carrosseries. Bon, comme on n'en
sait pas beaucoup plus pour le moment, je vais pas noircir du
papier histoire de faire style, je remplis du papier pour ne rien
dire. Style j'ecris, la, comme ca, genre je raconte ma vie
alors que pendant ce tempsa jaurais pu vous donner des
tas dinfos importantes. C'est con, et surtout c'est des
choses qui se font pas. Voila.

Fishbone
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QUE PEUT-ON ATTENDRE DE LA SUITE D'UN JEU BASE SUR
L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE ? DES CREATURES PLUS FUTEES ?
UN MONDE PLUS VASTE ET SIMULANT UN ECOSYSTEME
REALISTE ? DE NOUVELLES ESPECES ? CREATURES Il NOUS
OFFRE LES TROIS, ET MIEUX ENCORE.
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* (<[5 GESTION DE VIE ARTIFICIELLE
EBITE_UR MINDSCAPE

| CYBERLIFE GB

5 OCTOBRE

Lorsque ce jeu est tombé dans nos mains, il y a bientot deux
ans, nous avons tous été fascinés par sa grande originalité et
ses possibilités d'évolution qui nous semblaient quasi infi-
nies. Depuis lors, les expériences de vies plus orientées “grand
public” ont fait leur apparition, et nous avons pu voir “Finfin
le dauphin” et “Roger le Tamagotchi” peupler I'univers d'en-
fants désceuvrés et d'adultes sentimentalement sous-déve-
loppeés. C'était I'occasion révée pour que “Créatures” fasse sa
deuxieme apparition, au grand bonheur des fanatiques du
genre, dont je suis toujours pour des raisons qui me sont
encore inconnues a ce jour (NDRC : entre Pygmalion et
Sade 7). Le premier jeu, qui s'est vendu a un demi-million
d'exemplaires de par le monde, offrait plus un aspect expéri-
mental que ludique. Cette fois-ci, I'équipe de Cyberlife, qui
semble bien loin de vouloir abandonner ce principe, a décidé
de pousser I'expérience encore plus loin.

Entre les deux titres, il s'est passé quand méme bien des
choses : tout d'abord, une communauté d'éleveurs trés fournie
est née dans tous les recoins d'Internet. Le “Créatures Ring” (ser-
rﬂ ’ 1 P E veurs Web consacrés a ce titre et reliés entre eux) comprend

r@ ]t E[E ﬂ Tm T H I’ plusieurs centaines de sites ol les joueurs ont pu trouver en
lJ ( deux ans de nombreux add-on, utilitaires, kits scientifiques et

autres outils pour tripoter les Norns jusque dans leur ADN.
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Mais chacun de ces sites contient aussi des créatures faites

rifiollcomme dns i aboratoede et S iam

[0 [O5e=]0 tees] s - ).
[ m Kezako Creatures
Elpred Tme Wewn

‘ Curerttiere - | Créatures est un “jeu” permettant d'expérimenter une vie
‘ artificielle trés simple (simple, en regard de ce qui se fait de
l e _ mieux dans les laboratoires scientifiques, en moins austéres).
| By s 08 2| Dans un monde contenu dans une sorte de serre, des scienti-
| tweenedrion: [ fiques aujourd'hui disparus ont créé deux espéces : la pre-
; Ermgsan miére, les Grendels, fut le résultat d'une expérience ratée :
‘ teerserors laids et agressifs, ils furent abandonnés dans leur coin. La
‘ coors (T— seconde représente des Norns d'une grande intelligence, qui
‘ bénéficient d'une capacité d'adaptation hors du commun et
R Vel o nidrnd e | e ressemblent & un croisement entre un chinchilla, un écureuil
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Juesrions 4

Joystick : La question a dix francs . pourra-t-on importer
nos anciennes créatures dans cette nouvelle mouture
du jeu ?

Lee Singleton : Oui bien entendu, non seulement
celles que vous avez élevées mais aussi toutes celles
provenant des sites Internet et des autres éleveurs.
Comme dans les derniéres versions du premier jeu, si
la couvée est vide, six nouveaux ceufs feront leur
apparition dans le nid. La plupart des utilitaires
annexes que I'on pouvait trouver sur le Net concer-
nant Créatures | sont maintenant intégrés aux kits
scientifiques de la seconde mouture.

Joystick : Jusqu'oli pouvons-nous aller dans les
recherches génétiques ?

Lee Singleton : Eh bien, avec la machine génétique qui
est I'une des piéces les plus importantes a trouver, on
peut melanger et mixer ensemble n'importe quel type
de créatures : deux Grendels et un Norn
par exemple. L'ceuf produit pourra
contenir une créature unique, un
mix de tous ces types d’ADN et
avoir une apparence bien a elle.
Joystick : L'avénement des
Tamagotchis ? et celui de Finfin,

le dauphin vous ont-ils fait du tort ?
Lee Singleton : Nous avons beaucoup
parlé de ces petits machins entre
nous. En fait, I'analogie entre
ces jouets et Créatures

s'arréte trés vite,

Ces petits étres ne font

en réalité pas grand-

chose d'intelligent.

Eh oui, beaucoup %

BODe DIl @ © ¢& OF
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IS0 Pous obtena de Tads, appuyez sur F1

o2 dinglefon,
progucteur de Lreafures

de personnes ne connaissant pas la vraie nature de
Créatures nous associent a tort a ces choses ou
encore a Dogz ou Catz.
Joystick : Est-ce que Cyberlife est ouvert aux dévelop-
peurs exterieurs ? Verra-t-on naitre de nouveaux add-
on/objets, espéces comme pour le premier volet ?
Lee Singleton : Eh bien oui, comme pour la premiére
version, nous avons distribué des kits de développe-
ment aux fanatiques les plus fidéles, qui sont en fait
ceux qui s'étaient donné la peine de créer quelque
chose pour Créatures. Des gens passionnés et de
confiance.
Joystick : La cellule de Recherche et Développement
constitue-t-elle une part importante de Cyberlife ?
Lee Singleton : Oui absolument, les effectifs alloués
a cette division sont beaucoup plus élevés que chez
les autres développeurs. Cette derniére est dédice a
la création et au développement de rou-
tines pour les futurs projets.
Joystick : A propos de ces derniers,
que préparez-vous 7
Lee Singleton : De nombreuses choses
tournant autour de Créatures, on
concocte méme un Créatures Junior des-
tiné aux gosses de cing ans, avec un
monde moins dangereux et une fagon plus
évidente de soigner les créatures malades.
N Mais parallélement, Cyberlife travaille sur
des applications beaucoup plus
sérieuses et a des contrats
importants, notamment
avec British Tele-
coms.

A S N e e
Organ I Cost I Rate |Life Force I
1B|ain 22 » 50% -
iBody 2 « 0%
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Concept Support 2 v 49% —
Decision Suppoit 3 v 49% —

| Sandrabellum Support 4 v 49% _
|Biological Clock 2 v 49% _L]
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- - - et le clown Ronald Mac Donald (pour les yeux exorbités). La
& | @ Pryscd| X ONA| & Biochen & Sm’ durée de vie de chaque membre des deux espéces ne dépas-
Chemical Quantiy = sant pas les dix heures, il faut leur apprendre a communiquer,
Inﬁunr:‘:gﬁ <] | o0x et savoir les guider a travers les multiples dangers que
Coldness Decieate . contient le monde d'Albia. Cet univers aura une grande inci-
"T*m?;c:':; = T dence tant sur leur compc_mement que sur celui de leurs des-

Sleepness Decieate 2 cendants, si descendants il y a.
ey ag Le coté “élevage” constitue |'aspect fondamental de
Fear Deciease s0% R Créatures. Chacun de ces animaux est en effet propriétaire
pisiery e 18 d'un (petit) brin d’ADN unique. Le croisement entre deux bes-

[

mg:l::;“” = tioles de familles différentes aura une chance de faire appa-
Suffocation Deciease < ‘ raitre, au fil des générations, de nouvelles caractéristiques
ool o (physiques, intellectuelles et émotionnelles) ou méme des
Reward o tares congénitales provenant d'un aieul ayant une caractéris-
n' prsbsindcl = tique trés prononcée. Tous ces aspects sont encore mieux
| s développés dans Créatures Il : non seulement les ADN sont
| B it e plus complexes, mais de plus les croisements pourront don-
ner des résultats d'une grande variété. Ainsi ai-je pu constater
- une grande cohérence dans |'aspect physique d'un rejeton en
T {Keap oniop Hee regard de celui de ses deux parents. En effet, les créatures

A f tiennent ent de produit disposent de nouveaux aspects morphologiques comprenant

ff entre autres des expressions de visages trés variées, et pour
certains d'entre eux, on pourra méme constater |'apparition
d'un appendice caudal.

® [le nouveaus copains

Bon, inutile de vous le cacher plus longtemps : les Norns et les
Grendels ne sont plus seuls, ils sont rejoints par une espéce de
petite créature des mines au doux nom d'Ettin ; celui-ci res-
semble a une bestiole qui aurait pu étre dessinée par Jim Hen-
son (les Muppets) et est au moins aussi intelligente
que nos autres copains. Sur Internet, certains
éleveurs étaient arrivés a croiser des femelles
Norns et des Grendels en rut ; I'expérience
pourra étre reproduite ici avec les trois
races et I'aide d'une machinerie située

| B | @ Piysca| R ona [ Bocem] 22 syice|

| = =] s || e |

Il'.'ustom

Pan EI

Need lor Fleasure
Hunger dans un endroit assez inaccessible.
: Cotdness Pour améliorer 'espéce, il faudra
Diives = ":fff__ | faire du tri parmi les couvées et éliminer
les individus faibles, ce qui est toujours
I"| Ksep onyion Hide | oee || une tiche délicate sachant que I'étre

humain s'attache facilement aux mongo-
Al {BUT.DONT ChOISK fe Ly, ge colvoe d ai liens. Mais quelle récompense lorsque I'on
: constate qu'aprés quelques croisements la lon-
gévité moyenne s'est accrue d'un quart d'heure,
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ou que l'on a créé une nouvelle race de Norns autistes !

Le monde d'Albia dans lequel évoluaient les Norns dans
le premier jeu, était on ne peut plus statique. La chose est
maintenant réparée, et d'ailleurs plus qu’on ne pouvait I'espé-
rer : nous allons pouvoir y découvrir une grande variété d'enti-
tés biologiques mineures comme des espéces marines (pois-
sons, méduses, crabes), végétales et méme animales (chiens,
oiseaux). Bien entendu, tout ceci vit, meurt et se développe au
gré du hasard. Les chenilles se nourrissant de feuilles devien-
dront des papillons, qui pourront étre pris dans la toile d'une
araignée et les graines des plantes pourront se disséminer sur
tout le terrain au gré du vent afin de se développer sur une
surface hospitaliére si la température de I'endroit et une
averse providentielle y pourvoient. Cette fois-ci, le jeu pro-
pose aussi une simulation d’écosystéme relativement com-
pléte sans toutefois étre trop complexe : on y découvrira ainsi
les saisons (qui malheureusement influent plus sur la tempé-
rature et les cycles biologiques que sur I'aspect du terrain).
On trouvera aussi- des "modéles physiques” capables de
simuler la gravité et le déplacement des objets aériens. Mal-
heureusement, du fait que tout se déroule en laboratoire,
nous n'avons pas droit a un cycle du jour et de la nuit. Mais
est-ce vraiment un mal, la face diurne du monde d'Albia étant
déja assez dangereuse 7 Ah oui j'allais oublier, un lifting com-
plet de I'endroit a été effectué en 32 000 couleurs, et sa taille a
été multipliée par huit. Au bout d'une dizaine d'heures de jeu,
je ne suis toujours pas arrivé a amener mes Norns dans tous
les recoins ol bien des choses surprenantes doivent encore
les attendre.

® [gutlomn plongeé. ..

L'évolution comportementale des Norns fait
plaisir a voir. lls sont trés clairement plus
“intelligents” et bénéficient d'attitudes et
de palettes de réactions nouvelles
devant les événements. Les Norns nou-
veaux sont désormais encore plus
curieux, mais 6 combien casse-cou.
Aucun d'eux ne dédaignera s'avancer
au devant des dangers les plus mortels
(Grendels, plantes carnivores, explo-
sions de lave) ; et bien souvent, dés que
leur envie de se balader se fera sentir (vers
I'adolescence notamment), il faudra soit les
cloitrer soit les surveiller. La nouvelle 1A gére
aussi les mauvais souvenirs et les expériences trau-
matisantes, ce qui nous facilitera grandement les choses. Lee
Singleton a réalisé devant moi une expérience relativement
amusante. Il a attiré un jeune Norn au-dessus de I'eau, ol
celui-ci a aussitot plongé ; comme il ne savait pas nager, le
Norn a bu |a tasse. Réanimé a |'aide d'un cocktail de glucose
et de défibrilant, le Norn ne s'approche plus, désormais, du
bord de I'eau. Impressionnant. La méme attitude méfiante
s'appliquera aux créatures dangereuses, a des endroits et
méme a nous si on se montre un peu trop cruel... mais ce
n'est vraiment pas notre genre.

Le vocabulaire disponible pour les Norns s'est lui aussi
accru - c'était la moindre des choses. Non seulement on
retrouvera l'ordinateur capable de leur apprendre trés simple-
ment les verbes, mais en sus on saluera |'apparition d'un
autre appareil capable de leur inculquer des descriptions
émotionnelles. Grace a ce dernier, on pourra interroger aisé-
ment les créatures pour savoir ce qu'elles ressentent. Ces der-
niéres nous répondront avec des phrases dont la (relative)
complexité est parfois surprenante. En regardant une béte a
la loupe, on s'apergoit que des dizaines de variables biochi-
migues ont fait leur apparition. On peut aussi constater la
localisation des dommages : un Norn pouvant par exemple
étre atteint d'une maladie qui lui détruit les poumons, d'une
carence musculaire, ou encore d'un simple rhume. Créatures |l
nous permet plus que jamais de jouer au médecin avec tous
les risques (et I'amusement) que cela implique.  Bob Arctor
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A Les paysans
font pousser de
la vigne hips !
histoire de
motiver la
soldatesque. |-
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A Le célébre pont de la riviere Kwai.

nights & Merchants a un petit air de The Settlers,
vous savez, le soft de Blue Byte. C'est normal, y
paraitrait que le développeur principal a bossé
dessus. Depuis il se serait barré de Blue Byte
pour créer le soft dont il révait. Un Settlers, mais
en plus complet.

Knights & Merchants se présente donc comme un jeu de
gestion en temps réel. Il recrée une économie médiévale telle
qu'on pouvait la trouver dans les pays anglo-saxons en 1200
de notre ére. Vous allez incarner un capitaine de la garde au
service d'un empire en déclin. Votre mission, Harold, consis-
tera a reconquérir une a une les provinces du royaume et bot-
ter les fesses de ces satanés barons rebelles. Il y a quinze
niveaux a controler et a protéger des félons. Le tout entre-
coupé de scénes cinématiques, comme il se doit.

Dans Knights & Merchants, la clef de la victoire réside
dans la construction et I'administration de votre province. Rien
ne sert d'avoir une armée de puants si vous n'avez rien pour
les nourrir et les équiper ! Pas moins de 24 industries diffe-
rentes sont présentes. Vous devez ainsi vous assurer que les
mineurs dans les gisements de fer et de charbon récoltent
suffisamment de matiere premiére pour approvisionner les fon-
deries. Ces dernieres vont ensuite raffiner le métal a la base
des armes équipant vos soldats. Des armes qu'il faudra ache-
miner jusqu'aux barraquements. Une bonne organisation sera
donc cruciale. Si vous avez correctement placé les routes et les
usines, embauché les bons ouvriers, tout se déroulera en dou-
ceur et les produits finis arriveront automatiquement a bon port.
Ce qui vous permettra de vous consacrer a la phase suivante
du jeu, haha!les combats.

Iy a 9 unités différentes (éclaireurs, lanciers, archers, che-
valiers...) groupées en 4 familles. Lors des combats, vous pour-
rez organiser les troupes en divisions et explorer les tactiques
particulieres, les avantages et désavantages de chaque famille.

Coté réalisation, Knights & Merchants nous la joue
mignon. Le terrain est trés vallonné avec des effets d'om-
brage de Gouraud et de nombreuses textures. Le plus mar-
rant se situe au niveau des animations des batiments. Ces ani-
mations sont décomposées en nombreuses phases. Bref, les
amateurs de Settlers devraient trouver dans Knights & Mer-
chants les ingrédients habituels, avec une gestion nettement
plus poussée.

lansolo
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SIMULATION DE F1
PC CD-ROM

EDITEUR MIDAS INTERACTIVE
DEVELOPPEUR REALITY
SORTIE PREVUE OCTOBRE

A Pas mal de pannes et de dégats différents seront
présents.

onnNNy

eroert’'s GP 1998

on alors, que je vous explique. Vous vous souve-
nez du test de Honda Castrol Ajax Super Vizir
Bike 7 Bien. Remarquez c'est pas trop dur, puis-
qu'il se trouve dans ce numéro. Donc vous vous \
souvenez, c'est sir. Eh bien, vous reprenez le
moteur 3D, pratiquement les mémes menus, les

méme options, vous changez les bécanes en bagnoles, le

graphisme des circuits, et hop, un nouveau jeu ! De la For-

mule Un donc, officiellement sponsorisée par Johnny Herbert

himself, et méme qu'il doit trouver que son jeu est formi-

dable. Mouais. Pour ce qu'on a pu en voir, cest du classique,

on ne sera pas surpris. Les vrais circuits, les vraies

bagnoles, la vérité sur le vrai, les sponsors et toute la clique ‘

de parasites qui s'incruste a chaque Grand prix, tout ca ne

sent pas trop le neuf. A vue de nez, ca sera pas l'enthou-

siasme débordant au moment du test, mais on verra ca plus

précisément le mois prochain. C'est incroyable le nombre de

fois que j'ai pu écrire ca.

Fishbone

A Le départ de Monacao, le circuit le plus
prestigieux et gourmand en puissance.

e
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SIMULATEUR DE VOL
PC CD-ROM
EDITEUR ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR

JANE'S COMBAT SIMULATIONS
SORTIE PREVUE OCTOBRE

A Le planificateur de missions
commun a tous les jeux de Jane's.

our la premiere fois, un jeu nous propose la simula-

il tion d'une force aérienne au complet. Bien entendu,
I'armée de l'air israélienne ne compte pas que sept
= uniques avions, mais au moins un effort aura été fait
2:1 en comparaison d'autres jeux ot 'on ne peut prendre

les commandes que d'un seul et unique apparelil. Le

moteur graphique de Israeli Air Combat peut avoir de quoi sur-
prendre de prime abord : les terrains sont représentés d'une
facon assez originale et vraiment réaliste. lis ont en effet
eté réalisés a partir de vues satellites. On a parfois
limpression de voir un simulateur de Thomson du
debut des années 80 ou une version un peu
guerriéere de Flight Unlimited Il. La finesse des
images utilisées nous donne d'aprés Jane's
une résolution de l'ordre de 10 métres par
pixel, et méme sans accélération on retrouve
des textures et des teintes réalistes sans “effet
de tuiles”. Si dans la version mise a notre dispo-
sition on pouvait encore voir des montagnes de
pixels, le vol était agréable et les paysages réalistes,
Vu de l'extérieur, les commandes de l'avion font bouger
les gouvernes des appareils et les tirs d'armes offrent des
effets graphiques trés propres. Les forces aériennes israé-
liennes disposent d'un réservoir d'avions fort variés et tous de
grand intérét pour un simulateur. Cette nation est en effet trés
portée dans le domaine de limport (Phantom, Mirage, F-15 et
F-16) et de la photocopie de plans (le Kfir, pompage avoué du
Mirage) sans oublier le Lavi de construction locale, équivalent
de notre Rafale, C'est n'est donc pas moins de sept avions qui

-

b LT

Estce le plateau du
Golan 7 La colline de
Massada reboisée ?
Jal toujours été une
bouse en géographie
israélienne. ¥

sont mis a notre disposition dans Israeli Air Combat, appareils
utllisés dans les étapes clefs de lhistoire de Sion. C'est
d'ailleurs I'un des principaux arguments du développeur qui pré-
sente ce jeu comme étant le premier a offrir une force aérienne
dans son ensemble. Chacun des appareils a été concu et vérifie
par des pilotes encore actifs dans 'armée de I'air d'lsraél, et on
peut donc s'attendre a prendre les commandes d'appareils réa-
listes quant a leur modéles de vol.

Les tableaux de bord sont assez complets et réalisés avec
des photos, mais ce qui peut étre plus intéressant est sans
aucun doute le fait que tous les systemes d'armes et d'avio-
niques propres a chaque appareil devraient étre modélisés un
peu a la maniére de l'antique Chuck Yeager Air Combat. Les
campagnes (au nombre de six) regroupent des extrapolations,
mais aussi trois suites de scénarios historiques ol l'armée de
I'air de ce pays a marqueé lhistoire : la guerre des Six jours, le
conflit du Yom Kippour et 'escarmouche de la guerre du Liban.
Chacune d'entre elles comprend des missions qui se sont réel-
lement déroulées, comme la destruction quasi instantanée de
Iartillerie syrienne. Les ailiers qui vous accompagnent dans vos
missions prennent des formations adoptées par les vrais pilotes
de cette contrée et suivent les procédures en vigueur.
Chouette, que je me dis. Le jeu offrira une accélération
Direct 3D, 3Dfx et Bus A.G.P. et les parties en réseau offriront
un mode Head To Head, coopératif et équipes contre équipes
par Internet ou réseau local. Le jeu réseau propose aussi deux
avions supplémentaires : un Mig-29 et un Mig-23.

Bob Arctor
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ARCADE /

PC CD-ROM

EDITEUR HASBRO INTERACTIVE
DEV. VIS INTERACTIVE PIC
SORTIE PREVUE OCTOBRE
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es tétes, uniquement des tétes ! Couronnées,

starisées, mondialisées et caricaturées. Dans

Hedz, les tétes bourgeonneront comme des

excroissances géantes sur des corps minus-

cules. Le gnome deviendra un combattant dans

des arénes internationales. En mode seul ou
réseau, les affrontements des grosses tétes éclabousseront
vos écrans d'éclairs, d'explosions, d'animations en tout genre.
Comme dans certaines tribus d’Amérique du Sud, un chape-
let de tétes choisies avec soin parmi un ensemble impres-
sionnant ornera l'entrée de votre hutte. La saison des com-
bats vous permettra de faire appel aux qualités de chacune
d'entre elles pour trouver des bonus et vaincre vos adver-
saires. Vous pourrez alors vous réjouir des nouveaux tro-
phées qui viendront enrichir vos collections. Les derniéres
arrivées participeront vite aux prochains combats, une fois
qu'elles vous auront livré le secret de leur pouvoir. Ce soft
vous offrira la possibilité de combattre avec un seul person-
nage, remplacable en plein jeu par n'importe laquelle de vos
pOSSessions.

Dans des decors variés, les difféerents niveaux vous per-
mettront de traverser des passerelles glissantes, d'escalader
des parois a pic et déjouer des pieges comme le ferait un vér-
table Indiana Jones. Vous vous perdrez dans les méandres du
graphisme, exclusivement en 3D, et les sauts et les vols de vos
super-tétes rendront encore plus tortueuse votre progression.

Hasbro nous livre la un jeu d'arcade revisité par une
sacrée somme d'humour et d'originalité. Si sa maniabilité le
rend aussi fun que la collection croissante de cari-
catures destinées a emplir votre escarcelle,
alors ce soft deviendra vite un classique a

posséder absolument dans votre panoplie
de joueur accro.

Kika

R S

~—ize.

A Chacune de vos tétes possédera
une arme spécifique. A vous d'utiliser
le personnage qui vous ouvrira le pas-
sage vers la fin du niveau.
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Une simulation d'hélicoptere
qui atteint les sommets...
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SIMULATEUR DE VOL
PC CD-ROM
EDITEUR INFOGRAMES

DEV. DIGITAL IMAGE DESIGN S

SORTIE PREVUE OCTOBRE | | -

A Le planificateur de missions. Ici, on définit les. altitudes
des waypoints pour le calcul d'emport de carburant.

CURRENT CBJI

oSSR

De nombreux conflits a difficulté croissante sont disponibles. P
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otal Air War est une extension pour le meilleur

simulateur de vol de l'année, a savoir F-22 A.D.F.

Bien loin détre un simple pack de mission

comme Red Sea Operations sorti il y a deux

mois, Total Air War va introduire de nouvelles

notions de gameplay sur cette simulation. A peu
de choses prés, TAW est I'equivalent du pack Tactcom pour
EF2000, c'est-a-dire un add-on permettant au joueur de s'af-
franchir du dirigisme des missions pour mener sa propre
guerre aérienne comme il 'entend ou presque.

Dans F-22, les campagnes n'etaient qu'une simple suite
de scénarios ol 'on ne pouvait pas changer grand-chose : on
s'embarquait a bord du Raptor, volant vers des objectifs défi-
nis par le commandant avec une cargaison d'armes elle aussi
pré-definie. Grace a TAW, il est désormais possible soit de
suivre la guerre de son fauteuil en laissant les événements
suivre leur cours, soit intervenir & tout moment en s'embar-
quant dans un poste de commandement avancé (un AWACS)
pour assigner des missions et surveiller I'espace aérien, soit
encore se mettre dans la peau d’un commandant de base en
gérant les équipages et en définissant de maniére précise des
missions a accomplir pour un groupe d'avions. Bien entendu,
a chaque fois qu'un F-22 sera présent a quelque endroit que
ce soit, il sera possible de «sauters dans son cockpit afin de
tenter de régler la situation par ses propres moyens. Le mode
Officier d'armement nous autorisant enfin a chaisir ce que I'on
emporte avec nous dans l'appareil, nous permettra d'avoir
une influence tant sur le poids et la vitesse de 'avion que sur
sa discrétion dans le cas d'emport d'armes sur les ailes (le F-
22 possede une soute interne et il est quasi invisible tant que
tous ses joujoux sont contenus a l'intérieur).

Sur une carte globale semblable a celle de FAWACS et
munie de tous les filtres possibles pour avoir une vue claire de
I'ensemble des éléments présents sur le champ de bataille,
on pourra suivre le conflit dans sa globalité en temps réel (ou
accelere). Chaque element se mettra a bouger, et une liste de
missions disponibles ainsi que leur type (support aérien, inter-
diction, recherche et destruction) s'affichera dans un coin,
permettant de choisir ce qui correspond le plus a nos goiits et
a notre grade. Chacune de ces sorties sera paramétrable de
A a Z, tant sur le type d'alliés (d'avions) susceptibles de nous
accompagner que sur les objectifs a atteindre, les points de
navigations a emprunter et leurs altitudes ou encore le type
de tactique a adopter. A l'instar de son jumeau Tactcom, le
champ de bataille évoluera, la ligne de front se déplacera et la
destruction d'objectifs clef (radars, usines, bases aériennes)
influera grandement sur le déroulement du conflit. La recon-
naissance jouera aussi un role essentiel, puisqu'elle nous four-
nira une multitude d'informations utiles sur les objectifs.

TAW garde tous les éléments ayant fait le succes de F-22
ADF. Il bénéficie aussi des modifications du dernier patch et
introduit de nouvelles améliorations graphiques assez peu
nombreuses certes, mais plutot attrayantes, telles les gra-
phismes adaptés aux machines a base de P4l AGP ainsi que
des nuages en vraie 3D. TAW supporte aussi les joysticks a
retour de force.

Bob Arctor
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SIMULATION D'INDY CAR
PC-CD ROM

EDITEUR PSYGNOSIS
DEVELOPPEUR N.C.
SORTIE PREVUE OCTOBRE

n de plus. Pas de mystéres, les jeux de bagnoles
se vendent bien sur PC. L'avalanche des simula-
teurs a roulettes n'est donc pas préte de se tas-
ser. Ce coup-i, voici de llndy, ce qui n'est pas
spécialement pour me plaire. Mais un effort a été
fait pour proposer aufre chose que des circuits
ronds, et certains jeux rappellent méme la Formule 1. Je passe
aux commandes de l'engin ; la conduite elle aussi est plus ner-
veuse que ce que nous proposent d'ordinaire les titres dindy.
Les sensations sont plutét celles du Nascar. Graphiquement,
nous sommes trés loin d'un F1 Racing, par exemple, mais ceci
laisse aussi présager quil faudra peutétre une configuration
inférieure & celle d'un ordinateur de la NASA pour faire tourmer le
jeu. La gestion des avaries est assez prometteuse. A noter éga-
lement des bouts de carénage qui volent lors des crashs, bouts
que les concurrents peuvent se prendre dans la gueule.
Conducteurs et circuits seront bien entendu authentiques,
avec la présence de grands noms tels que Jimmy Vasse, Mark
Blundell, Scott Pruett, le tandem Newman/Haas, Christian Fitti-
paldi ou encore Michael Andretti. Il sera possible de s'affronter
jusqu'a huit en réseau local et a deux par modem. Mais ca reste
de lndy, un genre dont on se fout pas mal en France. J'espére
qu'on refourgue des simulateurs de pétanque aux zétazunis, y a
pas de raison.

monsieur pomme de terre
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WARGAME

PC CD-ROM 4

EDITEUR MINDSCAPE e
DEVELOPPEUR S8l Y-

SORTIE PREVUE OCTOBRE

prés la série des Allied General et autre Panzer,

SSI quitte le domaine historique pour explorer

de nouveaux territoires a linstar de l'excellent

Fantasy General. Cette fois, tout se déroule

dans un monde futuriste et néanmoins guerrier.

En 2005, I'étre humain n'aura pas le temps de
sennuyer. La récession chaotique aura vu la fin du rap, de la
musique techno, de Patricia Kaas et du lobby des pharmaciens
(non, bon, c'est pas dans le jeu, mais ['extrapole. Une envie, pour
ainsi dire). Le Terrien n'aura pas d'autre choix que de se livrer a
son activité favorite : la guerre. En gros, Thistoire est simple :
aprés le démantélement de [Union soviétique et le déboulon-
nage de la statue de Lénine, qui avait été placée par le peuple
sur la grand' place du pefit prolétariat a Stalingrad, les voisins
chinois se dirent un truc du genre : « Ouais, y a pas de raison de
pas profiter de la Sibérie comme lieu de vilégiature, y en a
marre, on en a été privé depuis Gengis Khan. On créve de chaud
ici, on bouffe que des crevettes et des nems, et puis zut on y va
juste aprés la mousson ». Face a cette marée jaune, une coali-
tion (suivez-moi, ca devient fin) américanonéo-sovietique servant
a la foi le peuple, la liberté de lindividu et I'tconomie de marché
{fes sir 7) s'est formée, afin de metire un terme & cette invasion
territoriale. La mauvaise nouvelle étant que vous devez la diriger
et la mener a la victoire. Bigre !

@
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Doté du nouveau moteur de la série des Five Star, qui avait
été inauguré par Operation Panzer, People Commander nous
revient avec encore plus de terrains photoréalistes d'unités et de
scénarios (méme si les villes sont un peu futuristes). Chacun de
ceuxci retrace des événements hypothétiques se déroulant
dans cette Troisieme Guerre mondiale. La grande originalité de
People General est quil introduit plein d'éléments hitech, que ce
soit dans le domaine des véhicules (Abrams, Apaches), des
avions ou encore des armes (Sams). On aura enfin le droit a des
tirs de grande portée ainsi qu'a des armes guidées et des mis-
siles. Ces armes du proche futur sont, d'aprés SSi, basées sur
des approximations fort réalistes. Ces nouvelles possibilités
modifient grandement les tactiques et les réflexes que 'on avait
conservées de la série vieillissante des Five Star. En effet, on ne
parle plus ici de lanceroquettes tirant sur une distance de deux
hexagones, mais de véritables pieces d'artillerie, d'hélicoptéres
d'assaut et de bien d'autres unités croustillantes, fers de lance
technologiques des nombreuses nations présentes. Face a tous
ces jeux de stratégie en tour par tour, s'enrichissant de possibili-
tés graphiques originales, People General pourrait bien relancer
la mode du bon vieux wargame hexagonal accessible a tous, qui
avait fait le succés de grands jeux tels que Panzer ou Fantasy
General. On devrait pouvoir retrouver un gameplay accessible a
tous et proposant un jeu passionnant aux régles trés simples. Le
jeu en réseau est prévu pour quatre joueurs en mode local, par
e-mail ou modem.

Bob Arctor
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ARCADE

PC CD-ROM

EDITEUR VIRGIN

DEV. ZIPPER INTERACTIVE
SORTIE PREVUE OCTOBRE

‘ Pas de zoom mais un écran vous permet
de voir en gros plan la zone sur laquelle
. vous dirigez votre viseur. P>

ank Blaster, malgré la consonance fiction, est un
jeu d'arcade évoluant dans un monde bien réel,
Vous n'y verrez aucun blaster, mais seulement des
vehicules militaires classiques comme des tanks
armés de lasers et autres gentillesses de ce
genre. Arcade pure et dure, l'intérét du jeu paraita
priori assez limité. Mais les missions semblent trés bien
concues. Ainsi, vous affronterez des ennemis dans des envi-
ronnements trés variés. Vous vous retrouverez en pleine gue-
rilla urbaine et méme vous vous surprendrez a jouer a 20 000
lieux sous les mers avec un sous-marin de poche. Car votre
intérét sera renouvelé par la possibilité de piloter un ensemble
d'appareils : tank, bateau, avion et sous-marin, donc.

Le graphisme, exclusivement en 3D, sera servi par un
moteur offrant une fluidité impressionnante. Gérant les
cartes 3D, il vous permettra de vous éclater en alignant les

adversaires, sans vous arréter une seule minute, une
condition sine qua non pour vous en sortir au
mieux. Le mode réseau sera implémenté. |l per-
mettra aux joueurs de se mesurer dans des

cache-cache mortels entre des ruines. Appa-
remment, tous les éléments ont été réunis
pour assurer le succes de ce jeu. Espérons
que la version testable le confirmera.

A Les effets lumineux explosent lors des com-
bats avec des couleurs en fonction de larmement.

A Un port comme point de largage, l'arrivée se fait discrétement. Mais I'ennemi
a tout prévu. Une tourelle mate au loin. Votre camoin va vite se trouver mal,

V) brarea g (e e
- h == —
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a vile de Calli était a I'agonie, décimée par une

étrange épidémie. La solution au probléme n'était pas

bien tortueuse ; il suffisait de ramener une perle verte

pour concocter le reméde (leurs médecins doivent

étre un peu bijoutiers aussi). Et puis, voila, 'accident

béte, le zeppelin qui rapportait la perle salvatrice
s'écrase sur une mystérieuse tour. Reste aux survivants a
trouver sur place de quoi rafistoler leur engin. L'équipage est
constituée de quatre personnages, parmi lesquels il vous fau-
dra choisir, en début de partie, celui que vous incarnerez ; le
lieutenant Ike Hawkins, un cramé de I'armée. Julia Chase, une
guerriere féline dont nous aurons le plaisir d'admirer les
formes parfaites en vue de derriere. Maxx Havac, une force
de la nature, et Solaar, un talentueux magicien dont le dernier
album est sans conteste une grosse merde,
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L meilleure maniére
de definir 00T
| pst effectivement
[Ie le COmparer

Une fiche de personnage étonnament riche pour un DoormHike.. W

g 2 B8

ABonne surprise, dés le premier niveau, on passe aux commandes d'une piéce d'ar-
tillerie pour mitrailler du mutant.
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lke Hawkins, Carparal ‘g™ 1

132 years ald :
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<QToujours pour
donner du relief
a la dimension
«jeu de roles»,
l'inventaire est
fourni et soigné.

SPELL

SHIFT STATS

Ta DRAP = -
Sl

Plaisir de toujours
frapper des
caisses.V
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MAGNETIC CARD
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Tout a bien changé depuis que le petit
cul souriant de Lara Croft a fait son appari-
tion sur nos moniteurs. Editeurs et déve-

loppeurs se prennent de passion pour la

vue a la troisieme personne avec le person-
nage vu de derrigre et des caméras dyna-
miques qui lui tournent autour a la Lelouch. Méme

Origin nous code un Ultima 9 fait de ce boisla, méme

Bethesda (Elder Scroll Arena, Daggerfall) code un jeu de roles

sur ce principe. Nous avons déja vu passer quelques “Clone

Raiders”, mais il s'agissait surtout de cochonneries. A pre-

miére vue, ODT semble pourtant sortir du lot : on oublie assez

vite les mouvements de caméra, plutot naturels, et qui ont au
moins le mérite de ne pas coller la nausée. La structure du jeu

e S e e e P T Pl o

Yous disposerez
eoalement

AEncore un héritage de la plateforme : | . sk - 5
des bonus a récolter. @ mesure de vos explorations (guérison, vampirisme, miniatu-

HE B S ]I'l's est celle d'un DoomHike : dans des labyrinthes, le joueur se
P - - metira en devoir de putgr tout ce qqi boqge. puis de déver-
S &) S e —— 3. ;\ﬂ rouiller les portes qui lui sont interdites, a grand renfort de
o = =1 leviers, de clés, et autres cartes magnétiques, pour encore
d u " |. ﬂ J E su " avancer, buter plus de monstres, etc. L'héritage console reste
4 assez lourd, avec un systéme de sauvegarde par bornes qu'il
ae . # est toujours trés agacant de retrouver sur PC. Mais c'est sur-
Vﬂm u | "S"IE ]U E |E[ .- tout la dimension “eu de réles” qui a attiré mon attention dans
] = =l l; } i cette preview : au fur et @ mesure de son avancée, votre
“,;- ol héros récoltera de nouveaux sorts et upgrades qui décuple-
ikl 7w v L 0 ront Ses powvoirs...
dE ]ﬂ ]r .IE, A % M La meilleure maniére de définir ODT est effectivement de
TESA z y- % .‘\ v le comparer a Heretic. Cing armes sont proposées (mains
- T i 8 =\ . 70| nues, laser, lanceflammes, électricité et “énergie grise”),
rEIEDUITﬂ “un EI- , opat———" "”_|:_T"’ ;| armes qui pourront étre upgradées jusqu'a huit fois. Mais
: S vous disposerez également de 16 sorts, qu'il faudra trouver
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riser un ennemi, bouclier de flamme, téléportation etc.). Sur
8 niveaux, 40 ennemis vous serviront de terrain d'expérimen-
tation, tous dotés d'une IA différente, stucturée autour de
trois motivations : la faim, la peur et la coopération. Au croi-
sement entre Tomb Raider et Heretic, ODT pourra naturelle-
ment se jouer en deathmatch, jusqu'a quatre en réseau local
et deux par medem ou null modem. Le jeu sortira sur trois
platesformes : PC, mais aussi PlayStation et Nintendo 64.
Enfin, a titre indicatif et parce que vous ne l'aurez peut-étre
pas remarqué tellement c'est bien fait, cette preview est
entierement rédigée sans utiliser une seule fois la lettre “e”.

monsieur pomme de terre

0

:"f.f'_""'-——"

< Le systéme
de magie vous
donnera la dan-
gereuse sensa-
tion d'étre un
demi-dieu.
Exercice
salutaire pour
garder les pieds
sur Terre : sou-
venez-vous,
aprés chaque
partie, d'un détail
minable de votre
vie sexuelle.

| e e T

=i i ————— = n“,#}

Zi——————————

Almmolation d'un bonze en signe de protestation contre
l'existence de Patrick Timsit




Preview
STRATEGIE/SIMCROMAGNON
PC CD-ROM
EDITEUR VIRGIN
DEVELOPPEUR

ILLUSION MACHINE
SORTIE PREVUE OCTOBRE

Sl
- =% =

A Les femmes a la bouffe, les hommes a la guerre, c'est bon pour les contem-
porains. D'aprés les découvertes les plus récentes, nos ancétres des deux sexes
combattaient cote a cote avec chacun leurs armes préférées.

Ce guere

\
I'ere des dinosaures, les hommes se débat-
tent dans des conditions inhumaines. Les
reins ceints de peaux de béte, ils se regrou-
pent effrayés autour d'un feu de bois. Pour-
tant il faut sortir, aller chercher de quoi se

nourrir et combattre les tribus pillardes. Dur,
dur d'étre cromagnon et de survivre. Ce soft vous demandera

de donner un petit coup de pouce a I'humanité naissante. A ade 3
vous de leur montrer comment exploiter les ressources natu- M v | v
relles, construire un village avec de nombreux habitants. Le A %

principe reprendra celui de Age of Empires mais avec une Y L BT
optique plus Sim City. Il y aura certes des combats mais aussi | & > & o
toute une partie exploration, colonisation et gestion. Les habi- 4 ruut pas zimer fe grand luxe quand on est
tants seront sexués avec homme, femme et aufres. Vous cromagnon : bis, miel et barbaque de yack |
construirez des huttes ot ils se cacheront pour faire l'amour.  sont les seuls plats a longueur d'année.
Tous n'auront pas droit a ce privilege. Vous devrez diviser &
votre peuple en batisseurs, parents... Seuls les parents seront
des reproducteurs. Le graphisme en 3D est mignon comme
tout. Les couleurs sont éclatantes et les détails trés fins. Les
bruitages sont fort sympathiques. On entend méme soupirer
quand un couple se rencontre. Pour l'instant, la version recue
n'a que deux modes campagne et réseau. Le peu que j'en ai
vu été fort sympathique et trés marrant a jouer. Vous assem-
blez un radeau aprés avoir découvert la technologie grace a
vos penseurs, puis hop, quelques guerriers et c'est parti !
Vraiment, je crois qu'on va bien s'amuser le mois prochain.
Kika
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configurations AMD K6

co0oeco0oc0e00ROOOOOROOROOD

AMD K6 266 4 090 Fttc -
AMD K6 300 4 290 Fttc 3
AMD K6-2 300"3D Now'" .4 540 Fitc :
AMD K6-2 333"3D Now'" _“5-190-Fttc *
ratilootuct SN :
1 MB Cache Pipeline Burst

32 Mo SDRAM

Disque dur 3,2 Go

Carte vidéo S3 2 Mo

Lecteur disquette, clavier, souris

Moyenne Tour AT . B
Ecran 14" SVGA coul., B.R N.E Relisys

configurations Pel

Pentium Il 266 Celeron ‘4 090 Ftc . ‘Peritium JI 266 Celeron
Pentium Il 266 4 840 Fitc ___' Pentium Il 266 ‘
Pentium Il 300 5190 Fttc =~ Pentium 11’300

Pentium Il 333 6 090 Fttc Pentium Il 333 6890 Fitc
Pentium Il 350 6 990 Fttc Pentium 1 350 -.7 790 Fitc
Pentium Il 400 8 340 Fttc Pentium Il 400 - 9140 Fttc
Carte mére PIl Aladin + Chipset son gﬁﬂ%ﬂﬁ'ﬁgg?ﬁeﬁgﬂnﬁﬂ? ¥

Slot One AGP2X EIDE UDMA 32 Mo SDRAM 10 ns

32 Mo SDRAM 10 ns G : ji g
2 roupez-vous !l Disque dur 4,3 Go Fuji UDMA 33 i
Disque dur 3,2 Go UDMA 33 De mpeilleures conditions vous attendent Carte vidéo AGP 4 Mo SIS b
Carte vidéo PCI 2 Mo Virge Remise de 3 % pour 5 configurations Lecteur disquette, clavier, souris =
Lecteur disquette, clavier, souris Remise de 5 % pour 10 configurations || ~ Moyenne Tour ATX x
"éqgryaer:";i,:r‘é'-\';é‘;m L BRANE Remise de 7 % pour 15 configuraions ||  Ecran 15" SVGA coul., B.R N.E =
ul., B.R N. ité ari Garantie 1 an/site £

(i anio i) Npgs consulter pour quantités supérieure ( ) =
=1

J

Calculez le prix de vos options : Options sur configurations :
Relevez le prix de la piéce que vous désirez dans la grille des pieces détachées. Windows 98 OEM 790 Fttc
Enlevez a ce prix le prix de la piéce proposée dans la configuration. Lotus Smartsuite 97 : Word Pro / Approach
Freelance Graphics / Organiser / ScreenCam 390 Ftic
Pack Office 97 PME / Etudiant 2 090/ 840 Fitc
Exemple : Home Essentials 98 :
£ 2 . : . Word 7 / Works / Money 97 / Encarta + Foot 810 Fttc
Vous désirez remplacer I'écran 14 “ par un écran 15 “ de base Souris Microsoft Intellimouse 160 Fttc

écran 15 (1 240 Ftic) - Ecran 14 “ ( 940 Fitc) = 300 Ftic prix de I'option Clavier Natural keyboard Microsoft 390 Fttc

VENTE PAR CORRESPONDANCE Centralisation desiap s
05 62 26 60 01 A 05 61 55 16 89 du lundi au vendredi

de 9h a 18h30

SUR PAPIER LIBRE A : HIROSHI GROUP 46 / 52 AVENUE JULES JULIEN 31400 TOULOUSE



OLITEC 56000

14" MPRII 1024x768 0.28p Relisys 940 tic

15" MPRII 1280x1024 0.28p Relisys 1240 ttc

17" MPRI 0.28p Relisys 1280x1024 2040 tic

1090 Frs ttc 15" IILYAMA 8515G 0.24p 1280x1024 2140 tic

; 17" IILYAMA 8617T 0.22p 1600x1200 3890 tic

LYy SR OS2+ ) yAMA 9017T 0.25p 1600x1200 4240 tic
SDRAM 32 Mo , - 19" IILYAMA 9019T 0.25p 1600x1200 6390 tic

\

| IR
250 Frs ttc

10 ns R

MEMOIRES / CPU

SIMM 16 Mo 32 bits 60 ns EDO 110 tic
SDRAM 32 Mo 10 ns/64 Mo 10 ns 250/580 ttc
AMD K6 266/300 MMX 690/890 ttc
AMD K6-2 "3D Now" 300

AMD K6-2 "3D Now" 333

PENTIUM 1l 266 Celeron/266/300
PENTIUM Il 333/350/400 2740/3640/4990 tic
Ventilateur Pentium / Pl 30 /60 ttc

PORTABLES

200 MMX TFT 12"couleur /HD 2,1 Go/ 32 Mo

QUANTUM
SE UDMA 3,2 Go

740/1490/1840 ttc

Vidéo 2 Mo/ Win 95/ CD 20x sacoche 1300 ttc
1 090 Frs ttc  CARTES MERES
Carte mere Chipset TX Pro3 + chipset son
+ vidéo 4 Mo 490 ttc
BJC 4300 Carte mére Soyo Super Socket 7 100 Mhz 1 MB 640 ttc
Carte mere Asustek Chipset Intel 512 Ko
SP98 UDMA 790 tic
Carte mere Chipset Intel DFI-LX UDMA
évol. PIl 333 Format ATX 740 ttc
Carte meére Asustek LX P2L97 évol.PIl 333 ATX 990 tic
Carte mére Asustek BX P2B évo. PIl 400 1340 tic
Carte mére SOYO SYEBE
Chipset Intel BX Evol. Pil 400 940 ttc
 MULTIMEDIA |
Lecteur CD ROM 24x Créativelabs/Cyberdrive 340 tte
Lecteur CD ROM 32x Philips/Pioneer 440/490 tte
1 140 Frs ttc Carte son 16 Bits Steréo 100% Cpt SB 99 tic
Carte son Sound Blaster 16 / AWE 64 199/449 ttc
SCANNER port// Hauts Parleurs 60W/200W/300W 90/150/250 ttc
Hauts Parleurs 1200W avec caisson basse 450 tic
Caméra couleur CCD port // 690 ttc
CARTES GRAPHIQUES

S3 Trio 64V+ ou V2 1 Mo /2 Mo 140/190 ttc

: S3 Virge 4 Mo 240 tic

SIS 4 Mo AGP + sortie TV 240 ttc

450 Frs ttc Matrox Mystique Il 4 Mo ext. @ 8 Mo PCI 340 tic
Créative XTREM "Permedia 2" 4 Mo 3D PCI 440 tic

ATI Xpert XL 4 MO PCI / AGP 490 ttc

BJC 7000 3DFX1Diamond Monster + jeux 4 Mo PCI 790 ttc
3DFX 2 Diamond Monster 3DII 8 Mo PCI 1 490 ttc

3DFX Voodoo Rush 6 Mo PCI 2D/3D Boite 890 tic

Matrox Productiva G100 AGP 8Mo 540 ttc

AT Xpert Work 4 Mo ext 8 Mo PCI/AGP 640 ttc

Carte Vidéo 2D/3D Intel 1740 8 Mo AGP2X 440 ttc

1 890 Frs tic

rocki Group

Les prix du direct

Livraison de 24 & 72H. Frais

i

LOCATION GRAVEUR + PC
250 F/jour et 400 F/week-end

Prix donnés a titre indicatif, dans la limite des stocks disponibles et sous réserve d'erreurs typographiques.

VENTE PAR CORRESPONDANCE :

France

DISQUES DURS

HD 3,2 Go Fujitsu UDMA (3"5) 1040 ttc
HD 3,2 Go Quantum SE UDMA (3"5) 1090 ttc
HD 4,3 Go Maxtor UDMA (3"5) ou Fuji 1090 ttc
HD 4,3 Go Quantum SE UDMA (3"5)ou Westem 1240 ttc
HD 6,4 Go Fuiji (3"25) 1440 tic
HD 6,4 Go Quantum Stratus UDMA (3"5) 1490 ttc
HD 8,4 Go Quantum Stratus UDMA ou Fuiji NC
IMPRIMANTES CANON

BJC 250 940 tic
BJC 4300 Bulle d'encre / 4300S 1140 / 1540 tic
BJC 620 Bulle d'encre 1890 ttc
Laser LBP 660WPS 2040 tic
BJC 4650 A3 + A4 NEW ! 2790 tic
BJC 5500 A2 + A3 + A4 5240 ttc
BJC 7000 Bulle d'encre 1200 Dpi 1890 ttc
H P 690C 1840 tic
Appareil photo numérique

Power Shot 350 / A5 3590 / 5290 ttc
IDIVERS TS Erns e . |
Souris de base / Trust de luxe 30/ 60 tte
Lecteur 3,5" 1,44 Mo / Lecteur LS 120 Mo 130/ 740 ttc
Lecteur ZIP 100 Mo Interne/Externe port// 740 /990 ttc
Clavier 105T / Keytronic/ Clavier noir IBM 80 / 150/ 150 tic
Onduleur 525 VA Trust 840 tic
Moyen tour / Grand tour 190 / 290 ttc
Moyen tour ATX 340 ttc
Grand tour ATX 540 ttc
Scanner sur port paralléle+soft16M. de couleurs 450 ttc
Scanner a plat Carte SCSl+soft.16M. de couleurs NC tic
Tiroir extractible pour disque dur 90 tic
Carte Radio FM 150 ttc
Fax Modem 33600 externe 590 tic
Fax Modem Olitec PCI V90 interne 550 ttc
Fax Modem USR interne 33600 550 tic
Fax Modem USR Message + 56000 externe 1190 tic
Fax Modem Olitec Self Memory 56000 ext. + tél 1090 tic
CD-Rom Vierge + Gravage des données 100 tic
CD-Rom Vierge Mitsui certifié 8x

garanti par 10/100 15 /12 tte

Graveur IDE ou SCSI réinscriptible + soft. NC
Joystick ou Joypad

Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP : ISA / PCI 130/140 tic

Consommable tous types,
nous consulter
Financement possible,
nous consulter

CD ROM Vierge
9,50 frs par 10

8,50 frs par 100
8 frs par 1000

0




CYBERTEK _o>»
153, cours Gambetta
33400 TALENCE 68100 MULHOUSE

LITE COMPUTEB > PIPELINE INFORMATIQWE
42, rue de TArsenal 61, rue Raymond Vittoz : Pour la région EST,

81100 CASTRES , une Hot Line est a

Du mardi au samedi Du lundi au samedi Du lundi au samedi :
z : , votre service au
Tél : 0557 96 75 76 Tel : 03 89 66 38 38 Tél : 05 63 62 00 65/66 s
Fax : 0557 96 75 81 Fax : 03 89 66 38 88 Fax : 05 63 62 00 67 3 03 88 36 56 00
CYBERTEK _>» LITE COMPUTER_» GIGA COMPUTEB>»
69, quai de la Fosse Place De Lattre de Tassigny 67, avenue de Gramont 3 @
44100 NANTES 68000 COLMAR 37000 TOURS
Du mardi au samedi Du lundi au samedi Du lundi au samedi F / )
Tél : 02 51 84 93 22 Tél : 03 89 20 62 62 Tél:0247 750576 /’J’// i2)742 // /
Fax :02 51 8493 23 Fax : 03 89 20 62 63 Fax :0247 7505 77 sur le Net !!
PCTOP __» LITE COMPUTER_» GIGA COMPUTER http://www.hiroshi-group.fr
48, rue Montpensier 21, rue de la Krutenau 23, boulevard Maréchal Joffre Vos idées, vos remarques :
64000 PAU 67000 STRASBOURG 11100 NARBONNE P : 1.
Du lundi au samedi Du lundi au samedi Du lundi au samedi ' LY h@hll’OShI group.fr
Tel: 0559721250 Tél : 03 88 36 26 00 Tél : 04 68 41 04 20
Fax :0559327812 Fax : 03 88 36 52 00 Fax : 04 68 41 02 67
VENTE PAR CORRESPONDANCE
PCTOP _» LITE COMPUTER.» GIGA COMPUTER>> Tel. 05 62 26 60 01
Avenue du Capitaine Resplandy 27, quai Felix Maréchal 20, avenue Général Guillaut Fax 05 61 55 16 89
64100 BAYONNE 57000 METZ (Face Préfecture) 66000 PERPIGNAN ] SUR PAPIER LIBRE A :
Du lundi au samedi Du lundi au samedi Du lundi au samedi HIROSHI GROUP
Tél : en attente Tél : 03 87 75 21 31 Tél : 04 68 68 19 11 46 / 52 AVENUE JULES JULIEN
Fax : en attente Fax:0387751929 Fax :04 68 68 19 12 3 31400 TOULOUSE
NASH COMPUTER.>»> LINE COMP KER COMPUTEB.> Centralisation des appels,
46-52, avenue Jules Julien 23, Avenue de la Margeride 1, boulevard Voltaire : du lundi au vendredi
31400 TOULOUSE 63000 CLERMONT-FERRAND 35000 RENNES de 9h a 18h30
Du lundi au samedi Du lundi au samedi Du lundi au samedi
Teél : 05 61 25 88 73 Tél : en attente Tél : 02 23 40 05 05
Fax : 05 61 32 62 02 Fax : en attente Fax :02 23 40 05 04
MICROSYS CO INE COMP
21, avenue des Etats-Unis 1, rue Guillaumin
31200 TOULOUSE 87000 LIMOGES OUVERTURE
Du lundi au vendredi Du lundi au samedi f - M
Tél : 0561131000 Tél : 05 55 33 32 31 D'UN MAGASIN : ® 29
Fax :0561 13 04 30 Fax : 055534 81 16 Rennes Strasbour
|_GIGA COMP )
COMP PC PRI A BEZIERS @ Nantes @ Tours Colmar @
Centre commercial Leclerc 4, rue des Charmettes p Mulhouse
31120 ROQUES/GARONNE 69100 VILLEURBANNE | PC TOP___>
Du lundi au samedi Du lundi au samedi A BAYONNE
Tél : 05617245 44 Tél : 04 78 89 93 33 Limoges Clermont L
Fa : Ferrand yon
ax : 0561724543 Fax:0478898833 | LINE CO @) @)
__MICRO PLUS > A CLERMONT-FERRAND Bordemix 6t}
22, Carrer Major 91, cours Bérriat Grenoble
Edifice Calones 38000 GRENOBLE 5 Toulouse
PAS DE LA CASE Du lundi au samedi g’ (&) @Castres
PRINCIPAUTE D’ANDORRE Tél : 04 76 96 41 41 Sayonne Narbonne
Toute la semaine Fax : 04 76 96 42 42 Andorre ®

Tél : 00 376 800 305
Fax : 00 376 800 306

NUMERO REVENDEURS ! 2 .
05622652 90 | 7ok Group

K-Bis exigé pour tous devis Les prix du direct

Tel : 05 61 55 55 02 - Fax :

Perpigna



Par Daniel Ichbiah

CyC, le fran

Peut-on creer un ordinateur aussi
intelligent que nous, les humains,
cette incroyable entité qui asseche
les marais, envoie des robots sur
Mars et programme des Doomr-like ?
Douglas Lenat y avait cru.
Mais apres quatorze ans de
recherches colteuses, son logiciel
Cyc fait des erreurs dignes d'une
Game Boy. Cest fou ce que les
humains sont intelligents, au fond

dE VAIS (REER )
~ L’mTELLIGENCE

de H

‘Amérique... Ses canyons sauvages, ses motels pour
paumes, ses dollars qui coulent a flots... Quand un pays
est si riche, les gens ne savent pas toujours quoi faire
de tout leur argent. En 1982, plusieurs constructeurs
d'ordinateurs, inquiets de la percée des Japonais en
matiere d’Intelligence Artificielle, avaient créé MCC a
Austin (Texas). A la téte de ce consortium, un ancien
amiral, Bobby Inman, se demandait quoi faire des subsides confiés par
Apple and co. C'est alors qu’il entendit parler des travaux d'un ingénieur de
Stanford (Californie), qui s'était mis en téte de créer un systéme capable de
couvrir “la connaissance humaine”.

Douglas Lenat (agé de 32 ans a |'époque) avait alors recu un droéle d'appel :
«- Cela vous dirait de continuer vos travaux au Texas ?

- Pas plus que cela...

- Et avec une carotte de 25 millions de dollars ?

- Je saute dans le premier avion I»

Lenat caressait, il est vrai, un dréle de projet : créer I'équivalent d'un HAL,
I'ordinateur pensant du film «2001». Pour ce faire, Doug avait considéré
qu'il fallait amorcer la pompe en enseignant a un ordinateur les bases de la
réflexion humaine.

A partir de 1984, grace aux subventions de MCC, le bon Doug et son équipe
d'experts des domaines les plus divers ont entrepris d’alimenter un ordina-
teur, baptisé Cyc, de milliers de régles de sens commun telles que celles-ci :
+ |l faut étre éveillé pour manger.

* Les mamans sont plus vieilles que les enfants.

* Il n'est pas possible de se rappeler des événements qui ne sont pas encore
intervenus.

» Si vous coupez un morceau de beurre en deux, chaque moitié est un nou-
veau morceau de beurre. En revanche, si vous coupez une table en deux,
aucune des moitiés ne constitue une table.

100 000 mots de base et

pres d'un million d'axiomes

Pour Lenat, ces régles qu'il a fallu inculquer a Cyc constituent un fond de
connaissance sous-jacent a notre activité intellectuelle. «De telles affirma-
tions sont tellement fondamentales, que si nous les énoncions a une autre
personne, elle serait déconcertée ou se sentirait insultée», indique Lenat.
Le chercheur ajoute qu'elles ne constituent que des vérités au sein d'un
contexte par défaut. Ainsi, une propaosition telle que «habituellement, on
peut voir le nez des gens mais pas leur coeur» serait presque tout le temps
valide, mais pas au cours d'une opération a cceur ouvert !

Pendant des années, les murs des pieces de MCC ont été truffés de feuilles
de papier détaillant les raisonnements enseignés a Cyc ou engendrés par
ses déductions. Lenat se souvient avoir passé des mois a décortiquer de
simples phrases pour en tirer toutes les conséquences. |l a fallu faire com-
prendre a Cyc qu‘il était impossible de se retrouver a Toulouse en deux



heures si I'on conduit une voiture depuis New York, qu’il n'était pas pos-
sible pour Madonna de flirter avec Napoléon, etc.

Ce n'est pas tout. Il a fallu inculquer a la téte d’ceuf électronique d'autres
subtilités. Dans les phrases : «la police a arrété les manifestants parce
qu'ils craignaient des actes de violence» et «la police a arrété les manifes-
tants parce qu'ils menacaient d'actes de violence», vous et moi savons
immeédiatement que dans un cas, le pronom «ils» s’applique aux policiers
et dans l'autre aux manifestants. Faire en sorte qu‘un ordinateur com-
prenne cela est une autre affaire. Lenat cite un cas plus complexe encore.
Une phrase telle que «Mary a versé de I'eau dans la théiére, puis quand
celle-ci a sifflé, elle a versé |'eau dans sa tasse» n’est pas traduisible telle
quelle en japonais, cette langue ayant deux mots différents pour I'eau
froide et I'eau chaude. Encore faut-il que Cyc ait la clairvoyance de se dire :
tiens, tiens, la théiére a sifflé... Se pourrait-il que |'eau ait bouilli ?

A partir d'un vocabulaire de 100 000 mots de base, prés d'un million
d'“axiomes” de sens commun ont été confectionnés au fil des années et
introduits dans la base de connaissance de Cyc. La béte de foire a alors
déduit des millions d’autres propositions. Il a appris a raisonner en termes
de causalité, de temps, d'espace, d'intentions, de contradictions, d'incerti-
tudes et autres caprices de la pensée... Progressivement, Cyc a fait des pro-
grés étonnants. A partir d’une requéte telle que «montre-moi des gens heu-
reux», il était capable de produire une image avec pour légende «un
homme regarde sa fille apprenant a marcher»’ |

Pourtant, malgré dix ans d'un gavage intensif, Cyc a continué a faire des
erreurs eétonnantes. Une enquéte de «Fortune» effectuée en 1995 rapporte
que I'on avait demandé a I'ordinateur de montrer des images de cceurs et
qu'il a produit les images de tous les animaux de sa collection. Dans la
mesure ol ces entités avaient tous un cceur, Cyc était satisfait de sa conclu-
sion. Interrogé sur cette bévue, Lenat a semblé s —

énervé. «Cyc sera toujours faillible. Mais s'il permet
a long terme de gagner beaucoup d'argent, I'effort
aura valu la peine. Aprés tout, les humains font
aussi des erreurs, mais ce n'est pas pour cela qu‘on
leur tire dessus ou qu’on leur fait un procés». Mais
combien de regles faudrait-il coder pour obtenir une
pensée réellement efficace ? Lenat estimait qu'il en
faudrait une centaine de millions et plagait
I'échéance vers 2001.

Oui mais voila... A la fin 1995, le MCC a suspendu
ses subventions et Lenat a dii se résoudre a fonder
une compagnie indépendante, Cycorp, dont les
ambitions ont été revues a la baisse. Lenat explique
que son systéme pourrait notamment aider a la
recherche d'informations sur le Web. «ll peut exami-
ner les données, reconnaitre les illogismes, les
contradictions avec des données d'autres sources,
les violations du sens commun.» Nous pourrions
ainsi avoir un Yahoo! trés smart, qui, lorsqu‘on lui
demande les écrits de Victor Hugo, évite de rapatrier
les pizzerias de I'avenue du méme nom.

Autres applications envisagées, le tamisage de

CE FROMAGE EST
UN GRUYERE.

fichiers afin d'en faire ressortir ce qui semble incongru. Dixit Lenat : «Dans
un fichier de personnel, il va voir que certains employés ont été embauchés
alors qu'ils n'étaient pas nés, qu'un employé a plusieurs épouses, qu'un
autre a fait des notes de restaurant dans plusieurs villes le méme soir». Oh,
la cafteuse !

Cyc serait également en mesure d’enrichir les fonctionnalités d'un traite-
ment de texte en examinant les phrases pour en faire ressortir les erreurs
logiques. Dans une phrase telle que «Jacques était heureux de reposer ses
pieds nus sur la maquette de laine», il estimerait probable que I'on a voulu
dire «moquette». Ses suggestions seraient donc plus judicieuses que ces
grands comiques appelés correcteurs d'orthographe.

Lenat nous promet aussi des jeux de roles beaucoup plus réalistes. «Les
personnages animeés par ordinateur auraient leurs hobbies, leur job, leurs
caractéristiques sociales, leurs souvenirs et toutes sortes de connaissances
sur leur vie et leur environnement. lls changeraient subtilement d’humeur
selon leurs échanges avec I'utilisateur et les autres personnages.»

Mais le plus important est ailleurs. Cyc devrait jouer un réle majeur dans
les logiciels de reconnaissance de la parole et de traduction automatique,
deux domaines encore trés loin de la perfection. A la bonne heure ! Mais
. . espérons que ses bévues n'iront pas jusqu’a creer
des incidents diplomatiques.

' Cité dans «Times» du 25 mars 1996.

< Les exemples relatifs au raisonnement
de Cyc sont tirés pour la plupart d'une thése
de Doug Lenat écrite dans Communications
of the ACM en 1995.

-REGARDEZ PRoFESSRR, CYc NuS - CIEL, MATS QUEST-ce?
IMPRIME UN DESSIN... - MAlS PROFESSEUR, 0N
- JE SUiS iIMPATIENT DE Le VoiR! DIRAIT LATETE De JAMES BRoWN
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Atout Clic 4/5 ans

EDITEUR HACHETTE MULTIMED

SUR PC & MAC CD-ROM

e mois-ci est définitivement placé sous le signe de la jeunesse.
== Non que vous soyez des croulants, mais vous devez quand méme
avoir plus de douze ans, dans I'ensemble, non ? Ce premier titre de ma
nouvelle rubrique «Pelit neveu» s'adresse méme carrément aux éléves de
matemelle ! Ses grandes qualités, comme pour les six aulres fitres de la
série Atout Clic (du CP a la 6e), sont la richesse, la diversité et la perfi-
nence des:acfivités proposées.

Pour développer fous ces fitres, Hachette n'a pas fait les choses @ moitié
(Hachette ne fait jamais les choses @ moilié, on est bien placés pour le
savoir) : foute une ribambelle d’enseignants, de pédagogues, d'ortho-
dontistes et j'en passe a été mise @ confribution. Le résultat est sobre ef
efficace. Linterface trés simple et le graphisme adapié a chaque age per-
metient aux foul petits de s‘amuser avec ou sans |'aide de leurs parenfs,
ce qui est déja une sacrée réussile,

Bref, plus de 100 activités différentes sont disponibles dans ce CD : livres
parlants, atelier de graphisme, vrai magnétophone pour s'enregistrer et
s'écouter, lecteur de CD audio, thédtre inferactif de marionnettes, colo-
riage, jeu de séquences sonores, alelier de fampons... Sans compfer les
mulfiples pefits exercices portant sur les chiffres, les formes, |'heure, les
mols, les objels, efc. Si I'échec scolaire existe encore dans dix ans, c'est
que le multimédia n’aura pas fait son entrée dans fous les foyers.

s dans chaque série d’animaux.




La Panthere Rose 2 :

Destination Mystere

EDITEUR TAKE 2 INTERACTIVE
SUR PC CD-ROM

@A N petit garcon moche et débile: a fransformé une de ses copines en
8548 monsfre poilu-et puani. La’Panthére Rose, malencontreux témoin de
cefte histoire sordide, n‘a pas le coeur de les abandonner @ leur sori. Laven-
ture fail parcourir la' Sibérie, I'lsraél, I'lndoneésie, le Kenya et la Gréce, a la
recherche des ingrédients qui leveront le sorl. Ce jeu est frés bien réalisé. Les
énigmes sont marrantes et pas frop compliquées. Et les voyages foumissent
un bon molif @ la découverte de civilisalions différentes de la ndire. Bref, les

8/12 ans devraient adorer,

Vous ramassez des fas
d'objels debiles qui
serviront 16t ou tard. Le
plus chouette est ce
«frou noirs qui vous
permet de naviguer
enirée les pays.

En

Quéte de Maths
avec Aladdin

EDITEUR DISNEY INTERACTIVE
SUR PC & MAC CD-ROM

0 - = O &=

I est sacrement fort, ce: Génie :

&84 reussir @ - foire _marrer  les
momes avec du calcul, du raison-
nement logique, ~ou des
tableaux @ double - entrée,
c'est vraiment pas @ lgo
portée de fout e monde ! La
magie des personnages Dis-
ney, une fois de plus, fait des
miracles. Ef avec ses 18 activilés dif-
férentes et ses 3 niveaux de difficultés,
ce “logiciel - cauvre. allegrement: le pro-
gramme de -cinq ans d’école primaire. A

‘. acheler d'urgence aux inconditionnels d‘Aladdin.

Pouce Pouce :
Voyage dans le temps

EDITEUR GT INTERACTIVE
SUR PC & MAC CD-ROM

3 effe adorable petite voiture animée a

=4 un succes fou auprés des plus
jeunes. Méme ceux qui ne savent pas
encore lire ni écrire adorent cliquer sur fous
les éléments du décor, juste pour déclen-
cher les fonnes d'animations-débiles qu'il
cache. Mais ce sont les 6/8 ans qui s'écla-
teront le plus avec I'aventure proposée : la
machine @ voyager dans le femps du pro-
fesseur Eclair, qui se dérégle et happe le
chien Peps et les affaire d'eécole de Pouce
Pouce, les disséminant aux quatre coins
du temps. Evidemment, n‘écoutant que
volre courage, vous foncez @ leur
recherche. Prehistoire, moyen-Gge, Far
West et futur : il faut explorer de fond en
comble tous ces univers. Et chaque
voyage est matiére @ se faire de nouveaux
copains, a utiliser de nouveaux objets, @
résoudre de nouvelles énigmes, a jouer @
de nouveaux jeux (puzzles, coloriages,
morpions, efc.) et a apprendre de nou-
veaux mots. Elape suivanie : Myst.

rd de Pouce Pouce faif aussi office d'inventaire.
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_ -— < Tel une perfide vipére. me voici de retour, prét a cracher mon venin
. sur tous ef toutes. Avec moi. les absents ont toujours tort. Mais

' ' ' I r ' 'I I pourquoi suis-je aussi fourbe ? Mhhh. je préfére qu on parle de moi
] en mal que pas du tout.

Par Kendy

!_1\ J"/

Une fois n'est pas coutume, Capcom nous pond un jeu inédit, loin
des incessants remakes de Street Fighter. En effet, le soft propose
un nouveau systéme qui permet de jouer en quatuor. En fait, vous
choisissez deux combattants que vous pourrez intervertir entre
chaque round. Parfois le second personnage interviendra pour
vous préter main-forte lors de séances de rossage particuliére-
ment hard. Si techniquement Rival School ne casse pas des
briques (textures grossiéres, pas de haute définition, décors en
2D...), il demeure cependant trés ludique du fait de son excellente
jouabilité et de sa maniabilité exemplaire. De plus, le nombre de
combattants est élevé (20 au total), allant du proviseur au joueur de
base-ball, et propose un nombre effarant d'équipes différentes. Et
puis pour ceux qui en veulent toujours plus, le titre offre aussi la
possibilité de créer son propre étudiant belliqueux en déterminant
non seulement son aspect physique mais aussi son style de combat
(et pourquoi pas sa préciosité). Ah oui, j'oubliais : vous retrouverez
tout de méme la trés bourgeoise Sakura (de la série des Street
Zero) en guest star dans le jeu, Comme quoi I'obsession de Street
Fighter chez Capcom est plus que freudienne. Cela n'empéche que
ce soft est divinement classieux. ..

Ne vous fiez surtout pas au début de ce test ridicule. Je sais, je joue
les blasés mais je ne peux m'en empécher. En effet, pour tout vous
dire, sans détours, cash, a froid... Banjo-Kazooie détréne largement
Mario 64. Déja, les protagonistes sont plus intéressants a manier,
puisque |'ours Banjo peut se servir de son pote 'autruche de diffé-
rentes maniéres : en bouclier, pour planer, pour tirer des ceufs mor-
tels, pour piquer sur les ennemis. En bref, nos compéres ont de la res-
source lorsqu'ils sont ensemble. En plus, I'aventure n'est pas linéaire
comme dans Mario 64 (dans lequel vous tournez en rond pour pro-
gresser), car on assiste a de perpétuels rebondissements qui relan-
cent I'intérét du jeu. De plus, la réalisation est a la hauteur des possi-
hilités graphiques de la N 64, avec un environnement 3D de qualité et
des vues variées. Doté d'animations amusantes et détaillées, le jeu
rame cependant parfois légérement lorsque trop de polygones s'affi-
chent a I'écran. Mais je vous rassure tout de suite, cela ne nuit en
rien a la jouabilité du titre. En fait, Banjo-Kazooie est une bien
agréable surprise en cette période de vache maigre pour la N 64.
B-K, meilleur jeu de plates-formes, toutes machines confondues 7 En
tout cas, on nen est pas bien loin.
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Bon, pour la petite minute du docteur Cyclopéde, sachez que Fatal I e = W]
Fury est une longue série sortie d'abord en arcade puis sur 3 ; SHEN TUNG FU REUER
consoles. Ainsi, Fatal Fury Real Bout Dominated Mind (ourf 1) est TRt ' ) A e
donc le dernier opus qui rassemble tous les personnages de la | 3 % é

saga (un total de 22 keums tous aussi bien sapés les uns que les : A

autres). Malgré sa réalisation en 20, le titre dégage une sacrée

énergie avec ses coups spéciaux ven-veux-tu-en-voila» et son sys-

téme de barres de pouvoirs. De plus, les furies ont été simplifiées

pour le bonheur des handicapés du paddle, ce qui le rend particu-

lierement aussi accessible que I'ex-meuf de Casque Noir (c'est

pour vous dire...). Et puisque nous sommes dans la surenchére,

vous pouvez ajouter a cela une intro en dessins animes réalisee

tout spécialement pour la PlayStation, ainsi que plusieurs modes de

jeu en Tong, histoire que vous ne soyez pas lésés. Bon, je ne trouve

plus d'arguments pour vous convaincre, alors croyez-moi sur

parole : FFRSDM, c'est de la balle | Maintenant la question est de

savoir si vous pouvez me faire confiance. Ha | Ha | Ha |

Bien entendu, ne vous attendez pas a la réalisation de la ver-
sion PlayStation sur la portable 8 bits de Nintendo. Mhhh...
c'est dur de manger des cigarettes russes et de réfléchir.
Voila j'ai trouvé : en fait, V-Rally sur Game Boy rappelle le
défunt Out Run sur Megadrive. Les clips de M6 sont vraiment
minables (NDRC : Et ceux de MCM super minables). Leffet de
vitesse est trés bien rendu, grace & des zooms technique-
ment nickel quand on les compare a ceux de F1 Race par
exemple sur la méme machine. Rhaa ! Encore ce clip pourri
de Silmarils ! La voiture est trés maniable et procure un réel
plaisir de conduite. De plus, la lisibilité est I'un des points
forts du jeu, quand on connait la qualité de I'affichage de la
Game Boy. Qu'est-ce qu'il y a sur les autres chaines 7 Les
modes Championship et Arcade vous permettront de vous
transcender dans les gogues pour peu que vous n'ayez plus
I'infame Tetris a vous mettre sous la dent. Ah, c'est naze TF1 |
V-Rally devient donc la référence en matiére de courses de
voitures, coupant I'herbe sous les pieds de F1 Race. Je peux
enfin dormir...

NOMBRE DE JOUEURS
CONTINUES 5
NIVEAU DE DIFFICULTE
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VENTES PC

Dép. 13. Vds P166+ 32 Mo HD 1,2 carte grophique Matrox
Mystique 4 Mo + corfe 3D + écran 147 + (D-ROM BX + jeux et
logiciels + corte son ESS 1868 PnP. Prix : 4500F.
Tél.: 04 429270 74. Demender Cédric.

Dép. 13. Vds CM + P180 + 72 Mo RAM + (vidéo Millennium 2 Mo
+ torfe son : 1B0OF. Achéte Overdrive Penfium pour 486 ef carte
mémoire HP48. Tél.: 04 4254 10 33.

Dép. 18. Vds Cyrix 200+, 16 Mo, DD 1,26o, (D 24X, 5816, vidéo
occélératrice, éaon 14", HP 25W, office 97 Pro, Win95, jeux,
(D : 5000F, Tel. ; 02 48 25 36 02, Frédéric.

Dép. 25. Vds oppareil photo numérique Epson 500 + éaron (D +
citble + logidek + docs étaf neuf ocheté en fév. 98 valeur 6190F

cédé pour couse double emploi 2500F. Demander Steve ou
0381 43 83 97 heures repas 1 +18h.

Dép. 25. Vds P90 + corle mére + 24 Mo RAM + vidéo Diomond
Stealth 64 2 Mo vRAM + jeux ef ufiaires : 1000F. Mini tour 250 :
200F. (D 4X + enceintes BOW 400F. Loisser n° 1él.
ou 03 81 5077 06 pour Piesre-Olivier.

Dép. 26. Vs corte mére Intel. AL440LX pour PIL. Prix : 900F a
débattre. Tel. : 047542 17 50 oprés 1%h.

Dép. 27. Vs Sound Blaster 16 Value 190F - Bareftes SUAM 4 Mo
32 bits 70F (240 s 4) - Lecteur (D-ROM 2X Ponasonic 150F.
Tel.+ 02 32 26 24 39 oprés 18h. Demander Thiery.

Dép. 34. Lecteur (d 6X IDE 200, corte vidéo Milennium 2 1100F,
corfe 30 Matrox M3D S00F, disque dur [BM 3,4Go 5400TM 1200F,
mémoire 2x16 Ma EDO 60 nano 350F ou 3000F e fout. Matériel
de moins de 6 mois. Tel. : 04 67 64 97 78 Thierry.

Dép. 35. Vds Cyrix 166+ 230F porl compris.
Tel ;029937 34 37 a brwon.

Dép. 38. Vds Maxi Gamer 3Dfx 500F Maxi Sound 64 Home Studio
300F lecteur (D 12X 300F 3Mo SDRAM 200F Maxi Gamer 3Dfx2
neuve 1 400F. Tl oprés 19h ou 0474 5447 69.

Dép. 4. Vs P166+ + 32 Mo EDO + 1,7 Go DD + corfe vidéo 3D
4 Mo + carte Sound Bloster 16 + (D-ROM BX + éaron 14" + HP :
le tout 5000F. Tel. @ parfir de 19h: 0240 654070

Dép. 44. Vds carte vidéo Matrox Mystique 2 Mo, 300F.
Tél. 1 02 40 47 74 57 oprés 18h en semaine ou 02 40 66 24 72
le W-E. Demander David.

Dép. 57. Vends corte grophique STB Lightspeed 128 prix : 200F.
M. Brice Tixier, 7 rue Henri Bergson, 57070 Metz.

Dép. 59. Vds Diomond 3D 3DFx ; 700F P(486 Dx2 66 complet,
excellent élal, sans monifeur. Tél. - 03 20 37 31 51.

Dép. 60. Vds P150+ 16 Mo EDO 1,2 Go (M TX Pro 2 Evolut 266
MAX BX compt S8 sans écran 2350F avec 14" VGA Z700F S-YGA
3000F. Vs Inel. 150 B Mo compt SB 16 640 Ma écron VGA 7700F
sans écron 2350F. Jocques, Tel - 0344 60 63 21.

Dép. 62. Vends 486 Dx 4/150, 32 Mo RAM, DD 900 Mo, (D 4X
Mitsumi, (S Sound Blaster Pro, HP, davier, souris, imprimante
Canon monochrome, joystick, nombreux logiciels : 4000F.
Tel.: 0321 26 80 82 ou e.maire@iob Locille.fr

Dép. 62. Ve portable Toshiba Libretio 50 O, ula compect. (ient
dons une poche). 75, 16 Mo, 770 Mo, 1,44 Mo ext, 6,1" TFT,
licence Win95 + tous oceessoires: 6990F ou 4/98, goronii 1 on
Prix : 5000F. Tel. : 06 11 46 13 09 + imprim.

Dép. 62. Ensemble PC 300 MHz Kb + graveur 4X + lecteur 24X
SC1 + carfe M3D + 15" + 64 Mo SDRAM + G5 + soft + HP 100W
+ Cvidéo 4 Mo + dlavier + souris 38 + jeux et ufilitaires.
Prix : 11000F ferme. Tel. : 03 21 74 66 79.

Dép. 67. Vds Maxi Gamer 3Dfx état neuf avec Pod Gold : S00F.
Tel - 03687026 64.

Dép. 69. Vds P164 IBM complet : DD 2 Go + ATl Mach 68 + 48 Mo
RAM EDO + SBPro + écron 15" + HP ef cnisson basse + (D 16X +
port USB + modem 28 800 + fout les occessoires habituels.
Tsolanet@hel fr Prix : 6000F.

Dép. 72. Vs corte vidéo Trident 9440 avec demiers drivers : 100F
+16 Mo de RAM (4x4) : 100F. Recherche 3Dfx2 (tes marques souf
Orchid) et ATI Allin Wonder. Tel.: 0243 94 46 54.

Dép. 72. Vds 100 disks 31/2 HD. Prix : 70F les 100. Demander
Frédéricou 02 43 94 26 85. E-mai : fredfléche05@infonie fr

Dég. 73. Verds P166+, 32 Mo RAM, crte Matrox Mysiue 2 Mo,
2,1 Go HD, éaon 15", carte son 32 bits, (D-ROM 10X, 512 Ko
tnche, dhavier, sours, logidels sur (D), joysfick, jewc. Prix : 5000F.
Tel.: 04798907 45.

Dép. 75. Vds graveur Sony (DU928S 2X/8X 1600F CM + P90
+16 Mo RAM 5D0F baitier mini tour 150F 53 Trio 64Y+ 100F (D 4X
90F tout 2200F (D 24X Mitsurni 300F. Tel.: 01 48 78 45 59 (David).

Dép. 75. Vends Syquest 200 Mo SCSI externe + 10 cortouches
200 Mo vierges. Gédé 2000F. Tel 01 47 37 67 22 (réponde).

Dép. 75. Vds (1) lot Multimédia 6 300F. (HP 120W=100F
+ C son=50F + lecteur 10X=150F). Gronde offoire & saksir vite :
M + P150 & 200F (voire en baisse). Vds oussi des joysticks récents
a SOF, Les 7. Tel.: 01 46 06 11 42

Dép. 75. Vds UC P166 + 16 Mo RAM EDO Matrox Millennium DD
2,1 Go son Maxi 32FX (D 6X modem 33 600 3500F.
Tel 014533 57 B opris 1%h.

Dép. 7. Vs Cx166:+, CHHXS12K, 24 Mo EDO, écran 14", Mafrox
Mystigue, DD 2,5 Go, D 12K, comp. 5B, sour, ivier, Wind5. Prix
4800, Gorontie | on P, TeL.; 01 64 34 0548,

Dép. 77. Carte d'acquisition vidéo Miro DC20 ; 2000F.
Tel:0660207345.

Dép. 77. Vs (M VLB 256 Ko coche + 486 DX2 66 + 8 Mo RAM +
doc. Prix 200F ; vsd 486 SX 33 prix 50F ; Tel.: 01 64 6206 62.

Dép. 7. Vds Pentiom 200 WX ATX, 32 Mo SDRAM, | Mo de
coche, (D 245, Maxi Sound 64 Dynamic 30 2 Mo, HD 3,20 ulra
DMA, ATI Xpert Play 4 Mo SGRAM AGP, éaan 15" : 6490F. Vds
PR233 MX - 600F. Tel.: 01 64105 21 55 cpeis 19h

Dép. 78. Matrox Mystique 4 Mo boite + 3 jeux : 300F.
Tel: 01349551 44 deBha l6h

Dép. 78. Vds Cyrix 166 + 48 Mo + DD 1,7Go + (D-ROM BX +
graveur Philips + éaan 17" + corte son 16 bits + HP + pod + 53
Virge 2 Mo + (D vierges + jeux + utiles. Tél. Vincent ou
01 39 65 96 75. Prix : 9500F avec imprimante HP covleur.

Dép. 78. Kit grovure comprenant : (DU924S Sony (2x/6x) + corte
SC512 Tekrom DC390 + drivers + 2 (D vierges + doc le fout pour
1500F. Tel. : 06 60 91 77 96. Demander Alain ou
nlarfeix@opwoy.com

Dép. B3. Vds Pentium 133 DD 1,2 Go 24 Mo RAM (D-ROM 6X

torfes son et vidéo beitier mini-tour 2500F @ débattre.
Tel.: 04 94 90 45 78, demander Sébasfien ou Lourent.

Dép. 83. Vds Penfium 100 Pockord Bell 16 Mo RAM, DD 1 Go (D
4X, corte vidéo Grrus Logic, éaron 14", souris et davier : S000F.
Teél. : 04 94 95 71 B1 ou loisser un n® sur TAM-TAM
ou 06 0145 32 32 (op. 18h).

Dép. B4. Vends modem US Robofics 33 600, évoluiif x2 par ochat
d'Eprom : 650F el volant Thrustmaster T2 (équivalent F1) acheté
1090F, cédé a BOOF. Contoctez-moi op. 18h30 ou 05 49 56 73 60
ou par mail & be popin@silloge.ir

Dép. 91. Penfium 166, Cyrix, 32Mo EDO, DD Quantum 2,5 Go,
corte vidéo Mystique 2 Mo, éran S-VGA 15", (D-ROM slot in 32X
Pioneer, souris + joysfick, corte son 16 bit + enceinfes. Prix
5000F. Tel. & Amoud ou 01 64 56 1299.

Dép. 91. Vends Penfium 133 avec rodiateur et/ou venfilo pour
overdocker : 250F. Demander Vincent ou 01 60 78 42 74
ou dokkon@infonie.fr

Dép. 91. Vends Maxi Gamer 3Dfx + Pod dans la boite sous

gorantie 700F a débatire et SB16 muli (D dans la boite 200F.
Tel.: 0169 8484 01 a Amoud.

Dép. 91 . Vs Pentium?233 MMX + 32 Mo EDO + corte mére 512
Ko + DD 2Ga + Mystique 4 Mo + 30Fx 28 Mo + (D 12X + SB14
+ éeran 15" + clavier + souris : 6000F. Confacter David
ou 01 60826241.

Dép. 93. Vds Kb 200 MMX, 64 Mo SDRAM, DD 1,2 Go + 2,1
UDMA, corte vidéo Matrox Millennium 1, (D 12X Fioneer, SB 16,
Modem exteme IS Robatics 28 800, 2 enceintes, écron Ofivetti S-
YGA 14" - 5500F. Tel. : 01 4305 88 63.

Dép. 94. Vends PC : 82 233 overdocke 360 + 32 Mo SDRAM +
boitier + son 16 + corfe mére Aopen BX + Intel. 740 B Mo +
sconner + Wingman + Sony 24X + écron 14" + DD 6,4Go +
sourts + davier + 1,44 Ma : 7500F. Tel. a Julien ou 01 4877 02 14
enfre 1%h et 21h.

Dép. 94. Vds Penfium 133, corte mére Intel, corte vidéo Matrox
Millennium 2 Mo, ext. B Mo, 16 Mo RAM, carte son SB Pro II,
(D-ROM Aztech BX, moniteur 15 pouces, davier, souris... Yendu
4000F. Contoctez-moi ou 01 43 94 32 78.

Dép. 94. Vds Fire GL 1000 Pro AGP B Mo occéléré OpenGL en
hardware : 1000F (+ port compris). Contacter Poul ou

01 46 68 39 63 ou khempp@dub-infernet fr

Dép. 94. Vds Asus T2PA + 24 Mo + CPU Intel. 150 + boitier
moyen four Prix : 1400F o débattre. Tel - 01467121 23.

Dép. 94. Vds imprimante Conon BJ105X : 450F. Tel - 01 4237 81 23,

Dép. 94. Vends éaan 14" - 500F. PCTwin + 3 manettes : 250F.
Corte mére HX + P166+ : 700F. Amiga 500 1 Mo + souris +
joystick + écron + jeux : S00F. DD 428 Mo Seagate : 300F.
Tél. @ Julien ou 01 48 77 02 14 de 18h & 20h.

Dép. 94. Vends 2 x 4 Mo de EDO DRAM 120F (neuf) + recherche
CPU Penfium 200 MHz (non MMX) & bon prix. Contarter Sébastien
oprés 18hou 01 4368 61 98 ou ou 02434243 35.

Dép. 95. Ves port Olivtti P1000 Penfium 100 256 Ko coche RAM
16 Mo DD 1 Go TFT 10.4" (D 4X corte Joysick logiciels B00OF.
Tel. 01 34 37,07 23 (op. 206).

Dép. 95. Corte grophique 53 Virge 4 Mo : 200F. carfe mére Tyan
Titen Turbo i 4307X : 350F. Demender Emeric
Tel.: 0139897975.

Dép. 95. Vds corle mére Asus P55T2P4 512 Ko cache + (PU Cyrix
P166 avec ventilateur + 32 Mo RAM EDO + corte vidéo Diomond
3D 2000 2 Mo le tout 950F. Tél. (oo Patrick ou 01 40 14 02 59
heures bureau.

Dép. 95. Vds Cyrix P150+ Triton 256 Ko PB 32 Mo EDO DD
1,2 Go Seogate neuf $3 trio 064 PQ 1 Mo $B32 AWE (D-ROM
Pioneer 12X éaran 14" + Win95 05R2 + office Pro 97. Poss.
Upgrade vidéa Virge SO00F d déb. Tel.: 01 39 64 58 06 (Thiboult).

ACHATS PC

Dép. 33. Cherche 2 x 16 Mo de RAM EDO. Vds livre 3DS4
Le Macmillan + (D 140F. Guilloume Tél. : 05 56 72 20 32.

Dép. 33. Cherche DD minimum 3 Go et Pentium 200 MMX avec
ou sans corfe mére., Tel. : 05 56 96 B4 20 ou 06 81 63 31 75.

Dép. 44. Recherche vieux livres édités chez Sybex :
Progromming the 6502 et Progromming the 280 par Rodney
Tacks. Verré Christophe, 11 rue de lo Londe Mourow,
44250 St brévin. Tél. : 0240 27 07 31.

Dép. 69. Cherche modem pour fax/e-mail pas cher. Jeux et
manettes pour Amiga 600. Tel. : 04 78 52 09 10 et
047404 38 64. Demander JB.

Dép. 77. Cherche P233 MMX (Infel) entre 400 et SO0F. Foire
offre @ Christion ou 01 64 29 49 B4 op. 19h. Disques dur
SCS1 bienvenus.

CONTACTS

Dép. 31. Fon d'imoges tous formats sur PC, recherche fans dné
pour bases de données. Confacter ropidement Mr Moume
Christophe, 28 rue J. Chaptal, 31400 Toulouse, ou
Ték: 0561 2073 10 op. 1%h30. Merd d vous fous.

Dép. 42. Cherche codes pour Dark Reign. Contactez-moi par
courrier. Chomienne Guilloume, 7 le Grand Charlieu,

42390 Villors.

Dép. 69. Cherche sur Villefranche s/5 et ses olentours des
personnes désirant (en transporant leur PC, logique 11) jover en
réseau locl (déja 4) @ Stororaft, Total A, Duke 3D, Quake 2...
Tel.: 0474 60 3277 (Raphoel).

Dép. 83. Cherche contacts pour mise en poge ef compasifion d'un
livie woinsi qu'aide pour créafion de colques.
Tel.: 04 94 20 07 28. Merdi.

JOBS

Dép. 59. Recherche grophiste 2D et grophiste 3D pour renforcer
Kauipe erbafon jeu vidéa. Contocier Frances ou 03 2042 25 14
(HDB) ou e-mail smi-soft@nordnel fr

Dép. 94. Musicien modules étudie toute propasifion de projet jeu
vidéo ou multimédia. Tel. Fobrice : 01 4877 56 71.

DIVERS VENTES

Dép. B0. Vds Amiga 600 + monifeurs couleur + maneties +
jeux + doubleur de joystick S00F. Tél.: 032248 1275.

Dép. 92. Vds Amiga 1200 + menileur sléréo + jeux +
disque dur 340 Mo : 1500F Vds Amiga 600 + écron + jeux
BOOF vds Saturn + jeux : SO0F vds périphériques Amiga.
Tel. 106123643 57.

Dép. 93. Vds colculatrice grophique Casio Fx 9940 GT
avec 32 Ko DRAM, couleur, option finance + 830
fonctions. Idéal pour lycée et sup. Vendu - 390F.
Tél. :06 14 97 02 33.
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YEP ! BON POUR UNE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK !
Seules les annonees rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront public¢es. Ce bon a découper est valable pour le prochain numéro.
Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre I'étiquette dexpédition). N'envoyez plus d’annonces concernant les logiciels,
Faites-nous parvenir vos P.AL a : Joystick, Petites Annonees, 6 bis rue Fournier, 92110 Clichy.

Votre département (& remplir obligatoirement) DD
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Mystique G200
Accélération pour les applications
2D familiales et les jeux 3D

1190 FTTC
Extension de mémoire BMo 360 FTTC

Rainbow Runner G-Series
Carte fille pour le montage
vidéo et tuner TV

Disponible Q3° 98

Matrox DVD Video

Module DVD pour Mystique G200
Disponible Q3" 98

590 FTTC

Pourquoi choisir entre 2D et 3D
quand on peut tout avoir ?

I Avec Mystique G200, fini les compromis !
r’.'\ Accélérez vos applications 2D, 3D et vidéo a vitesse grand V.
S Ftes-vous prét ? La nouvelle carte graphique Mystique G200 va vous faire redécouvrir

L'univers explosif de la 3D et vous plonger dans un réalisme a vous couper le souffle | Pour
cela, Matrox a développé deux technologies révolutionnaires : le « 3D rendering engine » du processeur
MGA-G200 qui donne vie a tous les effets spéciaux 3D, et la technologie exclusive dite du Vibrant Color
Quality qui illumine les couleurs. Avec Mystique G200, l'accélération 3D magique porte un nom.

Mais ce n'est pas tout ! Vous voulez le meilleur en 3D mais aussi en 2D et en video 7 Mystique G200
vous l'offre, preuve a la clé : la bureautique sous Windows, la retouche d'image en vraies couleurs
24 bits, la navigation sur Internet en hautes résolutions, a lecture vidéo MPEG1 et MPEG2 fluide en plein
écran et l'affichage de vos applications sur votre téléviseur. Avec Mystique G200 tout est possible !
Vous pouvez méme faire évoluer votre PC avec une gamme compléte d'extensions multimédias pour
accéder au montage vidéo, a la télévision sur PC et aux titres DVD. Avec Mystique G200, fini les

compromis... exigez tout !

> Pour en savoir plus, surfez sur le site web Matrox www.matrox.com/maga
ou contactez notre service info produits au 01 45 60 88 66

Matrox France, 2 Rue de la Couture, Silic 225, 94528 Rungis Cedex. Tel: 01 45 60 62 00 Support technique:
Hot line ouverte & jours/7 (01 45 40 62 75), Internet [tech_support_graphicldmatrox.frl, Fax [01 45 40 62 05]
Au Québec, appelez: [514] 969-6330



d.THQﬁ-IQ est une marue déposée de THG-Inc.

A

Y Embarqguez ptmr'uﬂe_ grande
- aventureen 3D.

= "

e S5t o THO

Rert lack - la revanchedesprrates, le logo RedJack ; la revanche des pirates sont dés marques déposées de Cyberfiix.Inc. Licence:
r

FRANCE ROM . ; I



