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44 DOSSIER VOLANT.Vous avez été nom-
breux & réclamer un dossier sur le périphérique indis-
pensable de 'amateur de jeux de voitures qui se res-
pecte, j'ai nommé le volant. Aprés avoir fini Gran
Turismo dans tous les sens, Lord Casque Noir a
testé pour vous tous les modeles disponibles et
méme des retours de force.

48 Reportage Indiana Jones.llya
comme une odeur de coup de fouet, au royaume
de Joystick. Pour s'emparer du futur Indiana Jones,
les testeurs du mag' vont encore jouer les gros
fourbes. Du grand LucasArts en perspective, en 3D
s'il vous plait.

60 Reportage interstate '82. Dela

niou wave i la la place du fonke, un graphisme plus

mieux, des missions plus plus complexes, de nou-

velles armes. .. L'incroyable Interstate '82 n'en peut

plus de nous faire baver. Et si je vous dis qu'on pourra

sortir de sa caisse, piloter un hélico et une moto.
¥ Gotcha, ¢a va étre troooop puissant !

76 Dossier Spécial Foot. Notre envoyé
spécial au Square de France n'a pas chomé : Ivan le
Fou a abattu pas moins de 3 previews et 3 tests, dont
le fameux Coupe du Monde 98™. Tout ce que vous
avez toujours voulu savoir sur le foot sans jamais
oser tackler.

162 Exploitation : le BeOS.La puissance
sur nos PC sans le duo infernal Micro$oft-Intel ! C'est
possible, encore faudrait-il que les programmeurs
nous développent des softs. Présentation de la béta 3
de BeOS pour les PC. Ca serait cool, non, un troi-
siéme millénaire sans Billou !
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DETAIL DU CD-ROM

Avant foute chose, je fiens @ m'excuser
personnellement pour trois raisons. La
premiere, c'est I'absence de la démo de
Formula 1 97 sur le CD du mois dernier.
La seconde, hum, comment vous dire,
eh bien... la démo de Formula 1
justement, heu, elle est sur le CD de ce
mois-ci, mais, si si, elle y est... mais,
gloups, bon, je me lance. Vous avez vu
Terminator 2 ? Tiens, j'irais bien dormir
un de ces jours. Elle ne marche pas.
Tralala. Et hop, je I'ai dit. La démo de

F1 97 ne fonctionne pas. Non, je
déconne. Mais il y a quand méme une
manipulation a faire. Pour étre franc,
nous avons été pris par le femps et avons
terminé la gravure du Worm pour l'usine
une heure avant son départ pour
I'aéroport de Roissy. Du coup, nous
n‘avons pas eu le temps de le vérifier
infégralement. Je sais, ce n'est pas votre
probléme et je ne sais plus ol me metire.
Certes, je pourrais vous dire qu'il y a
quand méme plein d'auires démos
géniales comme Coupe du Monde 98,
Commandos, N.I.C.E. 2, Outwars,
X-Com... mais je ne le ferai pas (Special
Ops, Golden Tee Golf, Comanche Gold,

Ménster Truck Madness 2, Space Girl, |_,‘—\ J\J & "j_'\f J "j \.I .r .D E
dossier Carfes 3D, F1 Racing...). La J JJJ.—l r)_l" X( r.—J' _J Q\ _jJJJ (JJK
_|J Sy B % : S

froisieme, ¢’est que N.I.C.E. 2 et X-Com
Inferceptor fonctionnent également, mais
avec la méme manipulation. Bref, ce
n'est pas frés brillant et nous partons de
ce pas nous repentir. En espérant que
vous consentirez d nous pardonner. En
aftendant, voyez dans ces pages
comment installer ces trois démos !
Lord Casque Noir

NOTz
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Les sharewares sont des produits complets diffusés dans
leur version compléte. Ce mode de diffusion vous permet
de les tester et de décder si, oui ou non, leur achat
vous intéresse. En contrepartie, si vous avez effective-
ment ['intention d'utiliser le programme fréquemment,
vous vous engagez a l'acheter via la procédure fournie
dans le soft ou le fichier texte qui I'accompagne. Les
sharewares coiitent rarement plus de 100 francs, et
leurs auteurs n'ont souvent que cette source de revenu.
Alors, pensez-y !
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Deux démos ont été ajoutées au dernier
moment : la nouvelle version de Barrage, un jeu
3Dfx en préparation et Dink SmallWood, un jeu
de roles en 3D isométrique. Vous les trouverez
dans le répertoire \DATA\DEMOS\BARRAGE et
DINKSMA du CD.

CLes fichiers sharewares (ou autres) dotés de
I'extension ZIP nécessitent d'étre décompressés
avant d'étre utilisés. La méthode la plus simple
est d'utiliser JOYLIST.EXE se trouvant dans le |
répertoire \DATA\ du (0. Ce programme per-
met de décompresser («dézipern) ces fichiers,
la ot vous le lui indiquez. Pour les lancer par
la suite, vous devez vous rendre dans le réper-
toire ol vous les avez décompressés, puis -
quer sur le fichier exécutable. L'autre méthode
consiste a passer par Winip95, qui se trouve
dans le dossier \DATA\SECOURS\ du (D
(rubrique Pharmacie de [linterface). Linstalla-
tion de ce shareware effectuée, vous n'avez
plus qu'a double-cliquer sur le fichier ZIP qui
vous intéresse €t a en extraire son contenu. Si
vous utilisez fréquemment Winzip, il serait
sympa de I'enregistrer, c'est pas trés cher.

DIRECTAS

Les démos des jeux Windows 95 de ce (D-Rom néces-
sitent [installation de DirectX. Vous pouvez [installer
depuis la page sommaire de [interface. ATTENTION : la
version de DirectX présente sur le (D est la version 5.




Bouton rouge  Lobbe (tade de cGté)

INSTALLATION DE LA DEMO  Clavier

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\WC9S  Fliches
et cliquez sur le fichier WC98.EXE A

Mouvements
Lobe (tacles latéraux)

Bouton jaune  Passe (changer de joueur)

U § Passe (changer de joueur) Bouton vert  Tir (tadke)
i REMARQUE I\}V E:ugrm) Bouton blew  Courir
Nécessite I'installation de DirectX5 E Passe en avant RI bouton Passe en avant
Q Faute intentionnelle
' . Shift gauche  Maintenir Shift avec touche LI bouton Faute intentionnelle
MODE D'EMPLOI précédente pour faire un .
: . mouvement spécial L2, R2 boutons  Maintenir Shift avec touche
‘ Touches diverses Space bar ~ IGH (modifie les formations

! e ; el précédente pour faire un
Yous pouver accélérer le jeu de différentes fagons : e o1 iesits)

COUPEDU .

mouvement spécial

s i Vi
Augmente la talle de I'écran Gravis Gamepod Pro Select bouton  [GM (modifie les formations

- Réduit a taille de I'écran Bouton Possession (Défense)
MONDE 98 y Réduit les détails du terrain D-Pad Mouvements offensives et défensives)
t Réduit les détails du stade
Editeur : Electronic Arts ESC Menn
Systéme : Windows 95 + carte 3D fl Caméra télé
optionnelle )] (améra de touche
B (améra action
Inutile de vous présenter le jew qui va exploser les 4 Caméra des buts
ventes de cet été. Vous imaginez, vous ! LE jeu offi- g Caméra stade
ciel de la Coupe du Monde pgr!dant 'Ia Coupe du pg Caméra épaule
Monde ! Ga Cest fort. Enfin, voidi la démo exdusive Caméra de I balle
de ce petit chef-d'euvre. Elle vous propose de dis- i ik S
puter un match de quelques minutes entre 'Angle- 0 : b
terre et le Brésil. Vous allez voir, c'est réellement F Qu!ner match courant
béton, surtout avec une carte 3D. Notez que les i i ?::,t:f [°“|:; du :;"de %
commentaires de la démo sont en anglais, mais que Istiques o ma
la version commerciale du jeu comporte bien 6 Scores + en cadeau dans
entendu des commentaires en frangais, cela va de 7 Sommaire chaque numéro
soit. Bon match ! 8 Radar on/off

' S, | un CD-ROM avec
8 des jeux et des
utilitaires pour PC.
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COMMANDOS
Editeur : Eidos
Systéme : Windows 95

Le superbe, que dis-je, le fabuleux Commandos
renoue avec les jeux de tactique en vue isomé-
trique. Le graphisme de ce dernier est réellement
magnifique avec la possibilité de zoomer sur le
moindre détail. Nous qui avons eu la chance de
tester le jeu et de voir pas mal de missions, conti-
nuons d'y jouer & mort et disons-nous que, vrai-
ment, C'est drilement bien de faire la guerre sur
son PC.

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\COM-
MANDO et cliquez sur le fichier COMMANDO.EXE

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectX 5.

MODE D’EMPLOI

Le mode d'emploi est inclus dans le jew. Pour le
consulter, cliquez sur Help dans le menu principal.
Cette démo n'étant toujours pas disponible en fran-
qais, vous devrez comprendre un tant soit peu I'an-
glais pour pouvoir y jouer.
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COMANCHE
GOLD

Editeur : Novalogic
Systéme : Windows 95

Yoici la démo d'une version étendue du célébre
Comanche 3. Le jeu, qui était a I'époque trés lent
sur Pentium 200, tourne trés bien désormais sur un
PIl. Reste que vous serez assez peu a en profiter
vraiment, du moins, de tous les détails a fond.

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\COM-
GOLD et diquez sur le fichier COMGOLD.EXE

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D’EMPLOI

Touches clavier

ESC Menu

Pause Pause

! Aide

Fl Vue cockpit standard extérieur

F2 Vue plein écran avant

F3 Vue cockpit gauche

F4 Vue cockpit droite

F5 Vue externe fixe

Fé Vue externe arriére

F1 Vue agrandie MFD gauche

F8 Vue agrandie MFD droit

F9 Yue de votre appareil depuis
I'ennemi

FI0 Vue de votre appareil vers I'ennemi

Fll Yue avant de I'équipier

12 Vue externe de I'équipier

A
Ay A
SEelN
SR A
\ -f - -
-
{0 B JJ 34
= VTR
Pour accéder aux drivers des cartes 3D, lancez
I'explorateur de Windows et placez-vous dans le
répertoire \DRIVERS3D situé a la racine du (D. Les
drivers sont classes par Chipset, puis par construc-
teur. Chaque fichier est compressé au format IIP.
Reportez-vous a I'encadré de la premiére page
expliquant comment décompresser un fichier ZIP.

SPECIAL BT
DACING

SIMULATION

Toutes les goodies pour FI RS se trouvent dans e
répertoire \DATA\WIN9S\JEUX de ce CD. Vous pou-
vez également y accéder en passant par l'interface
du (D et en choisissant sharewares, en cliquant
sur l'un des quatre choix proposés et en sélection-
nant, depuis la Joyslist : Windows 95, puis JEUX.

D'autres vues sont disponibles en appuyant sur Alt
+ l'une des touches précédentes

M Toom avant

: loom arriére

Alt E Allume et éteint e moteur

0 Régle le pas général 100 %

129 Régle le pas général

1 Pas a0

= Pas maximum avec touche
enfoncée

Fléches Mouvement du rotor

Q Rotor de queue lacet gauche

§ Rotor de queue lacet droit

K Active/désactive le

stabilisateur vertical
f Porte soute ouverte/fermée
G Train d'atterrissage
1 Défilement des way points
D Niveau de détail HMD
H Couleurs HMD
| Mode carte
Toom avant sur la carte
H Loom arriére sur la carte
Entrée Défilement des cibles
A Bascule entre le mode défilement
et priorité
Tab Mode d’ajustement de tirs par
liste d’objectifs
0 Active le mode d'ajustement de
tir associé a la distance
P Active le mode d'ajustement de
tir prioritaire
Annule I'accrochage/supprime des
objectifs de votre liste
Tire une unité ou rafale de
I'arme sélectionnée
Fait défiler le systéme
d’armement
W Sélectionne la mitrailleuse de 20 mm
X Roquettes Hydra-70 FFAR
C
v
B

Backspace

Espace

Stinger
HellFires
Requéte de mission de tir & une
batterie dartillerie proche

N Envoie des commandes de tir a
votre coéquipier

At U Fait défiler les vues quont
les autres joueurs

At Y Vous raméne instantanément &
votre propre point de vue

R Vous permet d’envoyer les
messages de texte entre
les joueurs

BARRAGE

Editeur : Mangogrit
Systéme : Windows 95+3Dfx

Nous avions déja mis cette démo il y a pas mal de
temps. Cette nouvelle version comporte un niveau
supplémentaire.

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\BAR-
RAGE et diquez sur le fichier BARRAGE.EXE

REMARQUE

Une carte 3Dfx est obligatoire.

MODE D'EMPLO

Les touches doivent &tre définies depuis le menu
Control de I'interface.



LES DEMOS

COMMENT INSTALLER LES DEMOS DE FORMULA 1 97, N.I.C.E. 2

N.L.C.E. 2

Editeur : Magic Byte
Systéme : Windows 95 + Carte 3D Obliga-
folre.

Quand je vous dis que le Net, c'est trop bien. Cette
démo est haflucinante, Sorti de nul part, ce jeu de
voiture risque de faire grand bruit. Vivement une
version plus avancée, et surtout en frangais !

INSTALLATION .DE LA DEMO

Si vous passez par l'interface ou si vous diiquez sur
l'exécutable, vous: obtiendrez un message d'erreur
lors de la décompression. La démo fonctionne pour-
tant parfaitement. Veuillez procéder comme. suit :
Cliquez sur le bouton “Démarrer” de Windows, puis
sur “Exécuter”.

Dans la boite de dialogue qui apparait, tapez ce
qui suit en- remplagant le “X". du début par la
lettre de votre lecteur de CD-Rom :
X\DATA\PKUNZIP  \DATA\DEMOS\NICE2\NICE2.EXE
C:\JOYDEMOS\NICE2\ -D

Notez qu'il y a trois espaces dans la commande,
entre PKUNZIP et \DATA\DEMOS, entre NICEL.EXE et
C:\JOYDEMOS et enfin, juste avant -D

La démo va ainsi se décompresser sur votre disque
dur C:'dans le répertoire \JOYDEMOS\NICE2. Lancez
ensuite I'installation depuis ce répertoire en passant
par l'explorateur de Windows.

REMARQUE

Power VR, ATI, RIVAI28, 3Dfx et Power VR sont pris
en charge par le produit.

MODE D’EMPLOI

(a se complique. Cette démo étant entiérement en
allemand, veuillez procéder de la fagon suivante :

déplacez la souris vers la droite de la page d'ac-
cueil. Un menu apparaitra. La, cliquez sur la pre-
miére option en haut pour choisir une voiture. En
diquant sur la flache en haut & droite, vous verrez

ET X-COM INTERCEPTOR ! ! !

défiler tous les véhicules du jeu. Lorsque le- signe
“§” apparait en bas a gauche, diquez dessus pour
acheter la voiture. Seules deux ou trois sont dispo-
nibles dans |a démo. Ensuite, revenez sur le menu
principal, toujours ‘en_déplagant ‘fa souris sur la
droite de I'écran, et diquez sur “Tastatur”, puis sur
Nachstes Rennen. Et voila. Pour dirigez [a voiture,
utilisez les touches du curseur.

FORMULA 1 97

Editeur : Psygnosis
Systéme : Windows 95+ Carte 3D

Inutile de comparer. cette démo avec FI Racing
Simulation. Il s'agit 12 d'un jeu d'arcade destiné &
tous ceux qui trouvent FIRS trop compliqué. Cest
beau, mais c'est un peu lent en Direct3D. Avec une
3Dfx, Clest parfait.

INSTALLATION DE LA DEMO

§i vous passez par linterface ou si vous diquez sur
I'exécutable, vous obtiendrez un message d'erreur
lors de la décompression. La démo fonctionne pour-
tant parfaitement. Veuillez procéder comme suit :
Cliquez sur le bouton “Démarrer” de Windows, puis
sur “Exécuter”.

Dans la boite de dialogue qui apparait, tapez ce
qui suit en remplagant le “X" du début par la
lettre de votre lecteur de (D-Rom :
KADATA\PKUNZIP- \DATA\DEMOS\F | 97\F 197.EXE
C:\JOYDEMOS\RI97\ -D.

Notez qu'il'y a trois espaces dans la- commande,
entre PKUNZIP et \DATA\DEMOS, entre FI9T.EXE et
(:\JOYDEMOS et enfin, juste avant -D.

La démo va ainsi se décompresser sur votre disque
dur C: dans le répertoire \JOYDEMOS\F197. Lancez
ensuite I'installation depuis ce répertoire en passant
par I'explorateur de Windows.

REMARQUE

3Dfx fortement recommandée.

ALES! 7

BENETTON RENAUL

-

Nficial Timing

MODE D'EMPLOI

Utilisez les -touches du curseur pour vous diriger et
QW pour avancer ou freiner.

X-COM
INTERCEPTOR

Editeur : Microprose
Systéme : Windows 95 + Carfes 3D

INSTALLATION DE LA DEMO

§i vous passez par I'interface ou si vous dliquez sur
I'exécutable, vous obtiendrez un message d'erreur
lors de la décompression. La démo fonctionne pour-
tant parfaitement. Veuillez procéder comme suit :

dliquez sur le bouton “Démarrer” de Windows, puis
sur “Exécuter”. 3
Dans la boite de dialogue qui apparait, tapez ce
qui suit en remplagant le “X" du début par la
lettre de votre lecteur de CD-Rom :
XADATA\PKUNZIP - \DATA\DEMOS\XCOM\XCOM.EXE
C\JOYDEMOS\XCOM -D.

Notez qu'il y a trois espaces dans la commande,
entre PKUNZIP et \DATA\DEMOS, entre XCOM.EXE et
C:\JOYDEMOS et enfin, juste avant -D.

La démo va ainsi se décompresser sur votre disque
dur C: dans le répertoire \JOYDEMOS\XCOM. Lancez
ensuite linstallation depuis ce répertoire en passant
par Texplorateur de Windows.

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectXS.

MODE D’EMPLOI

Yoir a ['intérieur de la démo.

SIDESTEP MISSILE LAUNCHER

(1 AVAILABLE IN STORES)

(OICK TO INSTALL MISSILE
LAUNCHER)

I

MODIFY THE SHIP'S WEAPONS AND EQUIPMENT. EXIT THE SCREEN WHEN DONE
‘X-1A LIGHTNING IT'




e LES DEMOS

DINK
SMALLWOOD

Editeur : RT Soft
Systéme : windows 95

Cest trop bien Internet. On y trouve plein de trucs
dont on n'a jamais entendu parler. Preuve en est
une nouvelle fois avec ce jeu de rdles a la Ielda.
Cest pas top, mais on manque de produits de ce
type sur PC, C'est clair.

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\DINKSHA
et cliquez sur le fichier DINKSHA.EXE

REMARQUE

MODE D’EMPLOI

Flaches Mouvements. Maintenir la
direction contre un obstacle pour
le pousser

Cirl Attaquer/Utiliser un objet/Valider
un choix

Espace Parler/Examiner/Manipuler

Shift Utiliser la magie

Entrée Inventaire

Esc Options

M Carte

Dans l'inventaire

Fléches Change arme ou magie
Ctrl Valider le choix

Entrée Sortir

Autres

Alt-H Stop la musique

Alt-Q Quitter Windows

Alt-D Mode debug

GOLDEN TEE
GOLF

Editeur : Incredible Technologies
Systéme : Windows 95

Un jeu de golf original, qui permet en fait de swin-
guer virtuellement avec la souris. Aprés deux trois
opérations de calibrage, il vous suffira de bouger le
poignet pour envoyer la balle la ol bon vous
semble.

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\GTG-
DEMO et diquez sur le fichier GTGDEMO.EXE

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectX5.

MODE D'EMPLOI

Toutes les instructions se trouvent dans la démo.
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JAZZ JACK
RABBIT 2

Editeur : Epic Megagames
Systéme ;" Windows 95

Cest tout de méme un comble. Le meilleur jeu de
plates-formes sur PC est un shareware. Spécialisé
dans ce mode de distribution, Epic Megagames nous
gratifie d'un produit & la fois super jouable et d'un
design superbe.

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\JAZZ2SWC
et cliquez sur le fichier JAZI2SWCEXE

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectX5.

MODE D"EMPLOI

Fléches Mouvements

Entrée Actionner

Shift Courir

Ctrl Sauter. Appuyez une seconde fois

pour sauter plus haut.

MONSTER TRUCK
MADNESS 2

Editeur ; Microsoft
Systéme : Windows 95 + Carte3D

Qui n'a jamais révé de conduire I'un de ces ter-
ribles engins que sont les Monster Truck ? Ce jeu de
Microsoft est fort original, bien qu'il faille une
machine assez puissante pour obtenir une parfaite
fluidité. Seul, C'est un peu ennuyeux, mais en
réseau c'est top.

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertaire
\DATA\DEMOS\MTM2TRIAL et cliquez sur le fichier
HTH2TRIAL.EXE

REMARQUE

Nécessite DirectXS.

MODE D'EMPLOI

(liquez sur Manual dans la page d'accueil de la
émo.

OUTWARS

Editeur : Microsoft
Systéme : Windows 95 + Carte3D

Voici un jeu d'action en 3D qui dépote.

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\OUT-
WARS et cliquez sur le fichier OUTWARS.EXE

REMARQUE

Nécessite installation de DirectX5.

MODE D'EMPLOI

Cliquez sur le bouton du manuel en ligne, une fois
la démo installée.

SPACE GIRL

Editeur : Titus
Systéme : Windows 95 + CartedD en option

Un shoot’em up dans ['espace, qui tourne & une
vitesse hallucinante. Sur PIl, c'est pratiquement
injouable ! Sinon, c'est en 3D et ¢a défoule bien.
Butons de I'alien !

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\SPACEG
et cliquez sur le fichier WINSPACE.EXE

REMARQUE

Lun des rares jeux qui fonctionnent correctement
sur un Pentium 75, voire un 486.

MODE DEMPLOI

Je ne dispose malheureusement pas d'assez de place
pour vous décrire toutes les touches. Yous les trou-
verez néanmoins dans le fichier Readme.txt se trou-
vant dans le répertoire \DATA\DEMOS\SPACEG du (D.

SPECIAL OPS

Editeur : BMG
Systéme : Windows 95 + 3Dfx obligatoire

Un excellent simulateur de combat. Vous dirigez des
soldats en vue 3% personne au milieu de décors
super flippants. C'est bien fait et ca donne envie
d'en voir plus, clairement !

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\SPE-
COPS et cliquez sur le fichier SPECOPS.EXE

REMARQUE

§i vous avez une Voodoo 2, n'installez pas les Glides
fournis avec cette démo.

MODE D’EMPLOI

(TRL Tir
Espace Envoi une grenade a fragmentation
Souris Contrle de la direction
Souris + L Regarder
Bouton droit
souris Hode sniper
Bouton gauche
souris Tir
X (maintenu) ~ Mode sniper
Mode entrainement
Fléches Houvements

Shift + Fléches Nager, marcher, accélérer, bouger
avec précision, selon I'action

EsC Options

ALT + Fléches  Pas latéraux ou ramper

[ou] Objets de ['inventaire

Entrée Utiliser un objet de T'inventaire
[ou] +X  Inventaire

A Se lever

R Recharger 'arme

Q Se baisser

G GPS

N Jumelle infrarouge
H Santé

TAB Switches Rangers
H-+Enter Se soigner

END “Cessez le tir"
HOME “Suivez-moi”
DEL “Tuez les tous !"
PAGE DOWN  “Bouger”

| Fusil d'assault
Fl Aide

1 Mitrailleuse

F4 (améra orbitale
3 Grenade

F5 (améra par défaut
4 Fusil & lunette
Fé Caméras latérales
5 Pistolet

F1 Caméra satellite
6 Bazooka

F8 Vue subjective

1 SubMachine Gun
8 Special

LESSENTIEL

2 AP A
e G G

La rubrique PHARMACIE contient les antivirus, un
éditeur hexadécimal, un programme de décom-
pression des fichiers ZIP et divers utilitaires
importants. Ces programmes se trouvent dans le
répertoire \DATA\SECOURS\

Un antivirus  pour DOS se trouve dans
\DATA\SECOURS\UNZIPPER

- La rubrique Shareware regroupe les sharewares,
les programmes lecteurs, les musiques MODS, les
demomakers et toutes les nouveautés pour les
Cartes 3D !!!

- Pour accéder & ces programmes, placez-vous
dans le répertoire DATA et consultez les réper-
toires : WIN95, DOS, PATCHES et CARTES3D.

- DIRECTXS : indispensable pour les jeux sous
WIN9S (\DATA\DIRECTXS\DXSFRN.EXE)

- la plupart des démos se trouvent dans
\DATA\DEMOS\

2
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RESPONSABILITES
Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a été
essayé et a fonctionné sur tous les ordinateurs de
la rédaction. De par les versions non définitives de
certaines démos, il se peut qu'il demeure quelques
incompatibilités avec certaines configurations. Tou-
tefois, Hachette Disney Presse ne pourra en aucun
cas étre tenu pour responsable des dommages de
quelque nature que ce soit, directs ou indirects,
liés a I'valisation de ce (D-Rom et des programmes
qu'il contient. HDP ne pourra donc pas étre tenu
pour responsable des pertes et profits ou de reve-
nus, ou de dommages ou coiits résultant d'une
perte de temps, de données ou de ['utilisation de
ces logiciels, ou pour tout autre motif. En aucun
cas la responsabilité de HDP ne pourra étre enga-
gée au-dela du prix d'achat du magazine.
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PRO:FOOT

“Faites avec les mains

avec les pieds.”

6\

# PlayStation

CONTEST:98

Didier Deschamps

Rejoignez-moi pour d'extraordinaires parties de ballon... Avec
Pro:Foot, vous allez vivre les vraies émotions des grands joueurs.
Pro:Foot, sur PlayStation ou CD-Rom PC, c’est le pied !
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Curieusement, sans que I'on sache pourquoi, le mois de juin a
toujours apporté au bon peuple sa moisson de patches 3D.

PYAXTYCYHYE,

Bob Arctor

Curieusement aussi, Gana I'a pigé en vous préparant pour ce
mois-Ci-un_spécial Cartes 3D dans le CD-Rom de Joy. Du coup,

gardez-le bien au chaud, ¢ca deviendra un jour un collector.

pgrade Flight

Unlimited Il

(de la version 1.03 a la version 1.04)

l'altitude d’'un aéroport sélectionné en waypoint.

n patch trés intéressant pour le plus beau des simulateurs
de vol. La nouvelle version 1.04 va vous permettre, entre
autres, d'obtenir des vecteurs ILS a l'atterrissage, d'aug-
menter encore le réalisme des communications avec le
contrble - aérien, de modifier les paramétres du joystick
force feed-back de Microsoft trés finement mais aussi cor-
riger le comportement des avions de I'ordinateur roulant au
sol. De plus, la fenétre -du-plan-de vol - affiche désormais

Patch 3.0 pour Total Annihil

e tout dernier patch pour Total Annihilation. Il rajoute des raccourcis
clavier pour un filtrage sélectif de la sélection d'unités (avions munis
d’armes, radars, sonars, jammers, toutes les unités mobiles sauf le com-
mander). |l rajoute aussi la possibilité de partager les ressources avec
les partenaire lors d'un jeu en réseau tout en se constituant une réser-
ve personnelle, et de visualiser la zone d'invisibilité minimale d'une

unité camouflée dans laquelle elle peut é&tre apercue.
@

)i patche ses jeu

Le site des patches d'Ubi Soft se trouve au : http://www.ubisoft.fr/demos/updates/updates.html

Un dossier

Un dossier Spécial 3D appelé «Cartes3D» se trouve dans le CD-Rom de ce moisi. ll contient la
plupart des patches ayant un point commun entre les jeux et les cartes 3D.

JEUX DE ROLES
Patch pour Lands of Lore |l : Guardians of Destiny 3Dfx

DOOM LIKE

Patch Blood Plasma pack 3Dfx

Patch Shadow Warrior pour la version shareware 3Dfx
Patch Blood 1.0-1.20 3Dfx

Patch Blood version |.11 3Dfx

Patch QOutlaws pour Voodoo Rush
Patch GlQuake\Quake 2 mini GL

BAGNOLES

Patch béta pour Nascar 2 3Dfx

Patch pour Screamer Rally Version 3Dfx2

Patch pour SEGA Touring Car Championship Frequently Patch Direct 3D
Patch Direct3D pour Daytona USA

Patch pour Fl Racing (Version 1.9) Direct 3D et 3Dfx

SHOOT'EM UP

Patch Carmageddon final 3Dfx patch. (Voodoo and Voodoo Rush)
Patch pour Extrem Assault (Rush)

Patch Tomb Raider | PowerVR

Patch pour Tomb Raider (Rush)
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On trouve aussi un dossier des drivers les plus récents pour les cartes accéléra-
trices, qui couvre la grande majorité des produits du marché.

Patch pour Nuclear Strike Voodoo 2

Patch pour Descent Il. 3Dfx (Voodoo?2, Voodoo Rush and Voodoo)
Patch Forsaken Voodoo2 SLI Fix

Patch Defender 3D pour Direct3D

Patch Extreme Assault Driver Voodoo Rush

FOOT
Patch pour FIFA : Road to World Cup 98 Direct 3D

SIMULATION

Patch pour passer Mechwarrior 2 en version Direct3D
Patch pour Apache Longbow 3Dfx

Patch pour Xwing VS Tie fighter Direct3D

Patch pour Wing Commander Prophecy Voodoo 2
Patch Hind version 3Dfx

Patch béta pour Longbow 2 Direct3D

Patch béta pour pour fl6 3Dfx

Patch pour F22 Voodoo2

Patch pour Monster Truck Madness 3Dfx

STRATEGIE
Patch pour Myth (Bug Fix et Voodoo Rush)
Patch pour Dungeon Keeper Direct3D
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REBELLI

Choisissez votre camp : développez 'Empire ou soutenez 'Alliance Rebelle.
Un jeu en temps réel dans une Galaxie immense ¢t modulable : 100 & 200 Systemes Planétaire S

2 modes de jeu : Stratégique & Tactique, avee 55 personnages de la saga Star Wars'™

Des personnages évoluant au cours du jeu selon différents criteres (Force, Espionnage, Diplomatic...)

eI GALANIE

sation soumise & tutorisation,
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("est le counrier, c'est chez vous.
Quand vous lisez votre magazine,
hop. vous y trouvez les lettres
que vous vous étes éerites. C'est
un peu comme s'éerire &
soi-méme chez les autres. Ca a

Fair magique mais ¢’
Wshph;jnswm--m
enveloppe et une lettre dedans
(trés important). Par pitié, ne
nous assaillez pas de questions
telles que “... j’ai telle machine et
tel jeu ne veut pas towrner
dessus... me suis-je fait rouler ?...
le suis coince juste derriere la
porte gardée par un tamanoir
volamt, faire apres lui avoir
dom?ll:po&msme?
ete.” Nous ne donnens ni astuces,
ni soluces, ni secours technique.
Nous ne pas
personnellement aux lettres,

méme si vous joi ‘une
enveloppe timbreée. Eys&nk,
Courrier des lecteurs,

6 bis, rue Fournier,

92358 Clichy Cedex.

C’est beau. C’est cyber.

C’est La Poste.

monsieur pomme de terre

Petit Pentium
avec de
grandes
oreilles

e voudrais pousser un coup de
Ognrwh' concernant les caracté-
ristiques des jewr que vous donnez
dans vas tests. Je-m'explique : ["ai un
P75, 24 Mo de RAM et je joue dessus
a Total Annihilation, Age of Empire
et Incubation alors que vous mar-
quiez respectivement P100, P120 et
PY0.

Ludovic

a machine dont nous donnons

les caractéristiques  dans nos
tests n'a rien de restrictif. Elle ne
fait qu'indiquer, a notre avis, la
configuration minimum pour jouer
confortablement. Elle est d’ailleurs
souvent bien supérieure a celle qu'indi-
quent les éditeurs sur leurs boites de
jeux. Le mot “confortablement” est
important. Il est toujours possible de
faire tourner un logiciel sur une
machine plus lente, mais généralement
au prix de I'intérét du jeu (vous avez,
jimagine, eu tout le loisir de le
constater sur Age of Empire). L'expres-
sion “Jouable sur...” signifie implicite-
ment : “Nous ne garantissons plus la

note d'intérét de ce jeu en dessous
d'un...”

Internet, plus
vite, moins
cher

uh, alors voila, v qu’lnternet ¢'est
G génial et qu'en plus vous étes ser-
viables, je me suis dil que vous pourriez
peut-étre répondre a mes questions :

1) Numéris, comment ¢a marche, com-

bien ¢a coiile, et est-ce que ca vaut le

coup ?

2} LADSL, comment ¢a marche, com-

bien ¢a coite, enfin paret quot.

3 Quel est le meillewr moyen, entre tous

ceux qui existent (et qui vonl arriver),

pour une connexion rapide el écono-

migque, a long et court terme ?

Voila. Au fait, ¢a fait guelque temps que

Je me demande ce qu’est devenie Seb.
Assié Alexandre, Mirandol

{fectivement, maintenant que de

nouveaux procédés font leur appa-
rition, vous étes nombreux & vous poser
ces questions. Voici d'ailleurs une seconde
lettre qui vient compléter la votre :

o ‘ai acheté un ordinateur a Noél, je
me suis abonné @ Internet. Mais
lors de la réception de la facture télepho-
nique, mon pere me la retiré. Motif : le
coil de la communication. Jaimerais
done savoir quels sont les éléments qu’il
Jaut avoir pour pouvoir se connecter par
satellite, comment ¢a fonctionne, el le
pro du tout ?

Loic

ous en avons tous assez des fac-
@ tures qui pourraient couvrir le
budjet de la Défense et des taux de
transfert aussi minables qu’aléatoire.
Et tout cela est d’autant plus intolé-
rable que des solutions se précisent :

1. Numéris

C'est un service spécial proposé par
France Télécom. Les plus ardents
internautes y sont abonnés, pour un
surcotit de 200 francs/mois environ sur
votre facture téléphonique. Certains
providers demandent aussi un supplé-
ment pour bénéficier d’un accés Numé-
ris. Le prix de 'unité, lui, reste iden-

tique. Mais France Télécom prévoit un
forfait Numéris Internet dans un futur
proche aveec, au programme des
réjouissances (ce ne sont pour I'instant
que des bruits de couloir), communica-
tions illimitées & 64 Ko pour un forfait
d’environ 700 francs/mois. Numéris
nécessite un adaptateur spécial, mais
aussi une ligne spéciale, qui ne peut pas
étre installée partout. Pour savoir si
votre habitation ou bureau peuvent étre
équipés, je vous renvoie au célébre
message J’attente du 14 (10.14 avec la
nouvelle numérotation). Les taux de
transfert obtenus sont de 8 Ko/seconde
avec une simple ligne et de 16
Ko/seconde avec une ligne double,
sachant qu’une ligne double consomme
deux fois plus d'unités. Comme vous
pouvez le constater au vu de ces
chiffres, Numéris n'est pas une révolu-
tion mais un simple “mieux mais plus
cher”.

2. UADSL

En voila une de révolution technologique.
Ce systeme utilise les réseaux télépho-
niques déja existants. Matériellement,
I'installation ne demande qu'une carte
Ethernet connectée 4 un modem spécial
(qui cotite une fortune mais que l'on
pourra louer), le tout relié a votre ligne
téléphonique habituelle, que vous pourrez
méme utiliser pour téléphoner, faxer etc.
en méme temps que vous utiliserez Inter-
net (les deux signaux cohabitent sur la
méme ligne). Et le résultat fait réver : des
débits de dix a cent fois supérieurs & une
ligne téléphonique normale, allant de
1500 a 9 000 Kbps en download (pour
télécharger) et de 16 & 640 Kbps en
upload (pour envoyer). Rien d’officiel n'a
encore transpiré concernant sa commer-
cialisation ou son prix, et le systeme est
en cours de héta-test. Mais les couloirs,
décidément bavards, parlent d'une géné-
ralisation du systéme d'ici moins d'un an.

3. Le cible

Les performances du cible sont & peu pres
équivalentes a celles de 'ADSL et il pré-
sente en plus avantage d’étre en vente
des aujourd’hui... & condition d’habiter
non seulement une zone cablée, et que le
service Internet y soit proposé : les habi-
tants d’Annecy, Strashourg, Le Mans et
une partie de Paris (par la Lyonnaise des
Faux-Cybercible), et de Bordeaux,
Angers et Nantes (par France Télécom
Ciéible) sont les heureux veinards. Lexten-

sion du réseau cablé coiite cher et prend
du retard mais ceux qui en bénéficient
pavent environ 300 francs/mois, location
du modem comprise. Accés permanent
sans passer par le téléphone, connexion
illimitée et unique restriction, un transfert
de données en upload limité en quantite,
selon 'offre de votre provider. Pour plus
de renseignements www.cybercable.m.fr .
www.francetelecomeable.fr/ et residen-
tiel.videotron.com/fi/f-modem.html,

4. Le satellite

Ce n'est, jusqu’a présent, qu'une demi-
solution puisque, par cette technologie,
on ne peut que recevoir des informations
(downloader) et pour émettre, il faut tou-
jours se connecter au téléphone. Le sys-
teme est en ce moment méme en test chez
Canal+ Satellite. Pas de bruit de couloir :
la moquette est épaisse chez Canal.

Je vous renvoie également a Iarticle de
Spy du numéro 92 intitulé “Internet par
I'ADSL” et bien entendu, un dossier
complet est en préparation. Ah oui. Et
Seb ? Que devient-il 7 Marrant. On m’a
posé la méme question sur les Village
People il n'y a pas une heure. Sebh est
passé de I'autre c6té du miroir. I est
aujourd’hui chef de projet chez Gaumont

Multimédia.

Au bout du
rouleau

0 ictime depuis des annces de la

course @ larmement  dans e
domaine des jewx PC, je me suis décidé a
changer de tactique : jachéte les jeux qui
me branchent pendant un an. puis
Jachéte ensuite I configuration néces-
saire bénéficiant d'une baisse de prix non
négligeable. (ue pensez-rous de mon
idée ? Ist-elle bonne ou mauvaise ? Je
compte sur volre avis dexpert.

David

her David, mes compétences en

psychiatrie sont limitées. Je ne
m’imposerai donc pas en expert mais plu-
t6t en conseiller spirituel, en ami. Votre
solution témoigne du grand désceuvre-
ment qui est aussi le notre. Les prix des
jeux baissant plus vite encore que ceux du
matériel, je ne m'explique pas votre
étrange raisonnement.
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Je déteste, j‘abhorre ef je conchie la télé. Bien enfendu, je
fais reference a Arréf sur Images sur La Cinquieme.
D’habitude, elle est plutt bien, cefte émission. La télé
qui parle de la télé, rien de el pour clore un dimanche
molasson. Le sujet est bien maitrisé, forcément, les
présentateurs connaissent leur Petit Mc Luhan illustré sur
le bout des lunetfes : une sorte de zapping de Canal +
revisité par les Cahiers du Cinéma. Mais la derniere fois,
ils onf di confondre week-end pascal (comme on dift &
la tele) et 1™ avril, Arrét sur Images Spécial Jeux Video,
enfendez par-la Special-la-violence-dans-les-jeux-video.
Trois mille jeux sorfent par an et il faut que I'image
s'arréte précisement sur les deux qui depassent, 10,
Grand Thief Auto ef Carmaggedon. J'avais éfé confacte
quelques jours avant I'emission. Ayant émis quelques
craintes sur 'objectivifé de la chose, il m'avait éfe
repondu que “Non pas du tout, ¢’est pour ¢a justement
que je vous appelle... blablabla”, Je résume. Et puis de
toute fagon, avait ajouté la perfide, Olivier Scamps
(directeur de la redaction de Joystick, mon chef, quor)
serait présent et il pourrait intervenir si jamais.... Il a bien
essaye, Olivier, de faire enfrer dans le crane des
présentateurs que GTA ef Carmachin n’étaient pas
forcément les plus représentatifs, rien a faire. Le type le
coupait d’'un *Mhhh. .. tres bien...” ef hop ! Sujet suivant.
Vous savez, comme Pivot @ Bouillon d’Apostrophe,
lorsqu'il regarde un aufeur un peu frop exubérant par-
dessus ses luneftes. Ce “Mhhh... tres bien...", c'est
quarante ans de felé francaise resumeés. Ca veut dire
“T'es gentil mais un invité ¢ca acquiesce ou ¢a s'écrase ef
surfout, ¢a n‘essaie pas de faire le malin pour piguer la
vedefte @ monsieur Loyal”. Comme dans tout
inferrogatoire qui se respecte, il y avait un gentil, en
I'occurrence une jolie journaliste qui posait des questions
du genre “Mais alors ? Mais il n'y a pas d'aufres jeux
que ceux-la ?* Bien slr que oui et fu le sais, ma belle, je
fe I'ai dif au téléphone deux jours avant. La-dessus,
Olivier Scamps : “Mais si, je...” ef autre : *“Mhhh... tres
bien...” Je ne sais pas si cest I'air du femps mais je me
suis souvenu d‘une affiche de 68 (bon ¢a va, je n‘avais
que 7 ans a I'époque). L'affiche représentait un poste de
téle avec pour legende *L'intox vient @ domicile”,
Heureusement, apres foufes ces horreurs, je me suis lave
les yeux ef les oreilles en regardant la soirée Thema, sur
Arte, consacrée a la culture cyber-machin. Infelligent,
didacfique et bien documenteé : bravo ! Comme quoi
finalement, il en va des émissions comme du reste, ca
depend du vent. Si ¢a se frouve,

c'est pareil les jeux video...

Cyrille Baron
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Date des rendus

(Ton solennel) Je m'adresse dans ce texte @ toutes les personnes physiques ou morales
qui veulent annoncer des événements dans ces pages et qui sont parfois surpris de ne
pas refrouver un seul paragraphe parlant d’eux ou de leurs produits alors méme qu'ils
avaient envoyé soit une danseuse nue, soit des invitations au resto, soit une superbe plaguette
quadri (parfois dessinée @ la main). Qu'ils se rassurent : ce n'est pas fant une question de godt
qu‘une question de date. Le numéro de juin est écrit a la mi-mai, donc si, comme Monte Cristo
Multimédia ou I'lUT d’Annecy, vous nous proposez d‘annoncer des tas de trucs super bien,
pensez G nous prévenir un mois avant.

And the Bt
Winner is...

Aprés les fabricants de joysticks vibrants, c'est au four de
3Dfx de distribuer ses prix, les Golden Anubis :

Meilleure utilisation des effets spéciaux : Incoming

Plus grande avance technologique : Quake 2

Meilleur jeu de plate-forme : Croc 2

Meilleur titre Mac : Myth

Meilleure utilisation de la fechnologie 3Dfx Arcade : Blitz
Meilleure utilisation d'une 3Dfx sous Direct3D : Forsaken
Meilleure utilisation d'OpenGL : Quake2

Meilleure utilisation de Glide : Need for Speed Il SE

Je me demande quelle gueule ¢a peut avoir, un Golden Anubis.

“Tu t'occupes des internautes Koko
moi, | descends acheter tes clopes

Pendant vingi-cing minutes, Koko, un .
gorille femelle de 140 kilos, a répondu 7 LE LUND) AUse I-Ef 1
aux questions de quelques infernautes ﬂ
sur un canal femps réel accessible via
AOL. Ce mesling inter-espéces a éfé mc“&
organisé par la Gorilla Foundation, le

centre de recherche de San Francisco, ef  “fey
les associafions écologiques Envirolink ef
Heaven. Les quesfions étaient posées au
professeur Michael Patterson, qui, depuis
vingt-cing ans, apprend le langage des
signes @ Koko. Il traduisait @ la gueunon,
par gestes et par grognements, les ques-
tions posées, et celle-ci répondait. Il y a
eu plein de questions & propos de son
régime alimentaire ef pénitentiaire, puis,
au bout d’'une demi-heure, Koko a dit :
“éteindre” “lumiére” “bon”, puis elle est
allée se coucher. Vous pouvez foujours
poser vos questions a koko@gorilla.org.

fr

Microsoft prend de l’ége

Age of Empires 2, on l'attend tous. Normal, quand on voit les photos, on a juste
. envie d'arracher les pages et de les coller sur I'écran pour avoir 'impression de I'avoir.

Bon. On était donc tous super jouasses, parce que la date de sortie annoncée élait fin
98. Jouasses qu'on était méme. Et puis la nouvelle est tombée sur nos téléscripteurs. Votre
grand-mére devra trouver un autre cadeau a vous acheter pour Noél, puisque le jeu ne sortira
finalement que début 99. On ne sait pas trop le pourquoi de la raison concernant I'explication,
mais on suppose que Microsoft a eu sans doute les yeux un peu plus gros que le ventre.




Codemasters

‘optimiste

Avec environ 200 mil-
lions de francs de revenus pour
97/98 (grace G TOCA et Microma-
chine V3), Codemasters ne compte pas
s’en tenir @ ce chiffre ridicule. II prévoit ainsi
de gagner 500 millions de francs pour le pro-
chain exercice financier, notamment grace a des
jeux de sport peu représentés sur nos ording-
teurs. On aura ainsi droit & du rugby, de la boxe
et du cricket. Mouais. Le rugby et la boxe,
pourquoi pas, mais je suis moyennement
optimiste pour ce qui conceme le cricket,
quand méme. On attend impatiem-
ment sim-pétanque prévu pour
I'horizon 2000.

" THU SHALL
LEARN ! **

* Tu apprendras, bordel !

Pleine de bonne volonté et de principes victoriens,
la BBC a entrepris d’enseigner le BON ANGLAIS a
I'internaute moyen. La radio britannique propose
des cours de perfectionnement de la langue de
Shakespeare sur son site (www.bbc.co.uk/world-
service/BBC-English/class.him). Ainsi, I'infernaute
moyen, avec son déplorable accent, aura la pos-
sibilité d'aller sur la “learning zone” pour y par-
faire son phrasé. Et méme s'il est baléze, il pourra
causer un p'tit coup avec des profs qui auront la
possibilité de faire des forums thématiques sur le
webmagazine Network. Aow, Gosh !

iCi LON DRES ,, ScrTeH
LES FRANGAIS PARLENT

66514 AX FRANGAIS 27/

Sybex Sybex

Aprés quelques mois de refraite, Sybex recommence son offensive. Les produits phares de ce mois-ci
sont incontestablement “Cliparts d'horreur”

, Echecs 2D et 3D (qui différe donc de sa précédante ver-
sion du mois dernier par sa concepfion de |'espace fridimensionnel) et surtout “Bac Francais édi-
tion 98" qui, au dos de sa couveriure, nous pose les questions suivantes : qu'esi-ce qu’une diérése ?,
une synecdogue ? Ben voild, une diérése c’est, en gros, une sorte de dissociation des éléments d'une
diphtongue ; la synecdoque, quant a elle, pourrait étre rapprochée d‘une figure batarde de rhétorique
consistant a prendre le plus pour le moins. Voila, alors I'ami Sybex, la prochaine fois que tu auras
des questions @ poser, pas besoin de les poser au grand public sur fes boites, autant me demander.

veys ETES
L Tris FoRT!
INTERESSANT! )

Deal de Barrette

M. Samsung vient d'annoncer qu’il était
capable de produire une barrette de
256 mégas de SDRAM a 167 MHz, les doigts
dans le nez. Elle sera commercialisée au début
de I'année prochaine, et aura @ peu de chose
prés la méme faille que la barrette de
64 mégas. Les premiers exemplaires seront
livrés aux manufacturiers genre IBM, Hewleit
Packard ou Compag.

aT\VouLA”'

Vrais faux
softwares

Face i la tornade Sybex, un communiqué de
. presse émanant de ['éditeur Micro Applica-

tions nous apprend que ce dernier a pris la
décision de lancer sur le marché un pack nommé
“Vrais-faux diplomes”. On trouvera a l'intérieur pas .
moins de 200 cliparts et 250 images, de quoi vous faire
condamner autant de fois pour faux et usages de faux
ou pour trouver un emploi avec une plus grande facilité,
tout ceci pour moins de 100 balles, c'est-a-dire a peu
prés mille fois moins que ce que coiite un étudiant fai-
néant a la société pendant toute la durée de sa scolarité.
On attend avec impatience “Vrais-faux passeports” qui

hiter Squadron,
eWS

fé

sera principalement distribué dans les pays de I'Est. La
collection s'enrichira de titres comme “Irlandais de Vin-
", “101 cliparts d'avions renifleurs”, “Collections

cennes”,
et musées privés : diamants de Bokassa" et “Je me

flingue @ I'Elysée” de Francois de Grossouvre.

Quelques nouvelles du prochain jeu d’Eric
Parker (A-10 Cuba, Hellcats), le roi du modéle
de vol, qui nous prépare Fighter Squadron,
une simulation époustouflante de la Deuxiéme
Guerre mondiale. Bénéficiant de la présence

de cartes 3D, ce moteur gérera non seulement
des dégdts frés réalistes mais aussi un com-
portement en vol (torsion des ailes lorsque
I'avion se prend frop de G) qui ajoutera une
bonne ambiance aux frois campagnes et
régions que le jeu contiendra. On pourra ainsi
survoler les territoires germaniques, nord-
africains ainsi que lo Manche entre Dover et
Calais. Parker @ d'ores ef déja annoncé qu'il
mettrait @ la disposition des joueurs le format
de fichier des avions afin que ces derniers
puissent fabriquer leurs propres appareils.

Warlaeds I - Dankionds RiSing

Warlords is back ! Darklords Rising est bel et bien un add-on @ Warlord 3, avec pas mal de nouveautés :
4 campagnes, 12 scénarios individuels, 5 types de héros, 30 unités, 10 sorts, 10 attributs, 7 modes
multijoueur (comme la capture du drapeau ou la partie Nord contre Sud). Deux surprises majeures :
I'intelligence artificielle a recu un sérieux liffing et SSG a enfin développé un éditeur de campagnes.
Aucun éditeur graphigue n’est prévu pour I'instant, mais vous pourrez importer des éléments dans le jeu
pour créer et animer votre armée. (Stratégie tour par tour- Editeur : Red Orb - Sortie théorique : aoif).
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~ Lanews Mac
Mauvais trip cestici!

Dés l'intro, on pressent que ¢a va casser la ‘““LFA]T HlTi Ehﬁ,\l E MRTi RA}

baraque : une vidéo plein écran de trois secondes en :
256 couleurs avec méme une jolie erreur de palette B" EN EN pl WE NI@E
qui bave du vert, L&, fme dis, les gars de Sybex ils % AU ’

ont déconné sur ce coup. lis ont explosé leur budget. i VEC M D N A M |

Puis le jeu commence et ¢'est un... Gilbert Software !
Musique vaguement asiatique lancinante, bugs \
d’affichage angoissants, femps de chargement

flippants. Un truc @ se suicider en avalant des
éponges.

Certaines personnes nous accusent de ne plus
. parler du Macintosh. C'est faux, ce sont les
news Mac qui se font rares. Mais ce mois-ci, je
suis heureux de faire LA news Mac de Joystick :
“Suite au résultat catastrophique de Settlers 11 sur
Macintosh, Blue Byte a pris la décision de stopper tous
ses futurs développements pour Apple.”
Une news qui, je I'espere, fera taire toutes les mauvaises
langues.

La compagnie I-Force, spécialiste des
joysticks Force Feedback, a distribué ses
médailles. Heavy Gear a eu le prix dans
la catégorie Action, Flight Simulator 98
dans celle des Simulateurs de vol.
Carfon plein pour Ubi Soft qui rafle deux
Vibros d‘or, I'un pour F1 Racing et
I'autre pour POD. On ne sait pas encore
ce que les éditeurs comptent faire de
leurs récompenses.

:;: . P T g ﬂE | ?ga |
- systeme d'exploitation, un browser graluit.
C'est pourtant pour avoir intégré Infernet

Soldier of Fortune est un magazine belge connu pour ses petites annonces de rencontres. Genre Eaplorer 4  aux.  versions  récentes  de
"Gentil bienfaiteur cherche grands blonds pour leur faire découvrir le plaisir du voyage et des activités  Windows 95 que le gouvernement des Etats-
en plein air’. Bon, vous voyez, ¢'est le style de mag coincé entre *Nos amis les fachos” et “Je tue Unis, appuyé par treize Etats, est en proces
pour de I'argent magazine” chez le marchand de journaux. Eh bien, Activison vient d’acheter la avec la firme dans/le cadre de la loi anti-trust.
licence du magazine dans le but de programmer un Quake-like utilisant son nom. Le développeur Awvant que cette décision ne soit prise, la com-
Raven a été chargé du boulot, et ce dernier reprendra le moteur de Quake 2 pour I'occasion. Comme  pagnie avail fait savoir que toule interférence
vous pouvez vous en douter, vous jouerez donc le rle d’un fach... d’'un mercenaire qui devra avec la sortie de. Windows 98 ébranlerait
“rétablir” I'ordre polifique dans plusieurs points chauds du globe. “L'environnement et les scénarios l'industrie informatique toute entiére. Depuis
réalistes refieteront I'infensité des conflits actuels, pendant que le joueur firera des balles ef brilera Billou, la loi anti-trust ne semble plus s'appli-
des hordes d’ennemis’, a déclaré Brian Raffel, le vice-président de Raven. Quels poétes ces gquer qu'au groupe de hard-rock francais
humanistes, quand méme. éponyme.

Deux semaines avant la sortie de Win-
. dows 98, le Département américain de
la Justice a officiellement donné Uauto-
risation @ Microsoft d’intégrer, @ son nouveau
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ULTIMATE COST

L‘avocat
d'Electronic Arts qui est
chargé de défendre Origin
Systems dans le procés intenté par
certains utilisateurs d'Ultima Online, a
trouvé une parade incroyablement
tordue : si le procés est remporté par
I'accusation, le manque a gagner risque

d‘obliger I'éditeur & augmenter le prix des

jeux, dit-il. Au secours !
T R e P e S S S

Toc toc toc

Coup dur pour les gars de chez ID
Sofware qui ont, semble-t-il, oublié de
virer une backdoor (moyen détourné
de rentrer dans un programme)
dans Quake 2. John Carmack, le
programmeur de Quake, I'avait installée
pendant le béta-test du jeu. Les
hackers ont donc profité de cette faille
pour faire crasher les serveurs les
uns aprés les autres. Un fix existe pour
éviter ce genre de probléeme,
vous pouvez le télécharger sur
www.planetquake.com/arena/rconfix .

que ¢a en ail trop Uair. La société américaine Intel vient de balancer sur le marché un

. Parents riches, voici un nouveau moyen de se faire taver du pognon bien stupidement sans
micro-ordinateur a Uusage exclusif de votre bambin. Ce produit est censé lui apprendre les

rudiments du bon usage d’un micro-ordinateur. Il ne s’agit pas vraiment d’une véritable machine

de travail, ¢’est surtout un outil d’apprentissage. Cette, euh... chose, coiite 2 400 %. Si vous rajoutez
’ PP 8 s s Yy

les taxes, vous le trouverez en France pour 15 400 F... Voila, voila, voila.

Construire son PC pour les nuls, c’est le
nouveau défi que nous propose Sybex.
L’ensemble de I'ouvrage survole et
explique, de facon plutot claire et
succincte, foutes les étapes qui seront @
méme de transmuter un mécanicien-
auto polonais en assembleur taiwanais
du Xllle respecté par tous ses collegues.
Seul hic de I'histoire, le CD-Rom, qui ne
peut étre |u que sur une machine a priori
assemblée. Bon, c'était juste histoire de
réinventer le théoréme de la poule qui
pond ['ceuf.

QUAND JINCLINE
LA PETITE BoiTE
DE PLASTIQVE L'iMAGE
SE MET ABOVUGER )
\ \ f IJ‘ /

€ 0 - ET ENPLISION
PEUT TAilLER. DES

_CRAYONS DE (bULEVRS «

Sierra & Tolkien

. On ne sait pas trop comment prendre la nouvelle mais Sierra, oui Sierra, vous savez, Eh non, pas de nouvelles de MAX 2.

Pourtant aux derniéres nouvelles il éfait
toujours prévu pour juin. Ouais, vous
aussi vous avez comme un doute ?...

Uéditeur de Leisure Suit Larry tome 1-7 et Space Quest, viennent d’acquérir les

droits des livres de J.R.R. Tolkien, Uauteur du «Hobbit» et du «Seigneur des
anneaux», pour adapter le Monde de la terre du milieu dans un jeu de réle online. La der-
niere fois que j'ai entendu parler d’un truc pareil, c’était avec les mémes droits qui avaient
été cédés mais cette fois-ci pour une adaptation cinématographique plutit ratée. On souhaite
donc bonne chance aux développeurs qui risquent, en cas de ratage, d’avoir a rendre des
comptes a un tas de petits bonshommes aux pieds poilus.

: es agents

Des agents de la National Security Agency vont
tenter de pénétrer les sysiemes de défense
informafique de la NASA. Le but de |'opération
sera évidemment de determiner la capacité de
|‘agence spatfiale a protéger ses données
confidentielles, mais aussi ses lancements et
toute autre opération critique d‘une intrusion de
hackers. En juin dernier, la National Security
Agency avait déja démonitré comment il était
possible d’endommager, via Internet, les
ordinateurs du Haut Commandement Pacifique
ainsi que le réseau électrique américain. Si tu
es un jeune hacker et que tu cherches un
travail te permettant de t‘exprimer en toute
légalité, si fu réves de porier une cravate noire
et des Ray-Ban, contacte-les.

GANDALF ET BILBp FuM
LA PiPE De VAWLff-'iTUngZ
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FPC CD-ROM Windows 85

Sortie Et€ 1998
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Reparters sans frontiéres

100 PHOTOS POUR
DEFENDRE LA LIBERTE
DE LA PRESSE ﬂ " “s

L'information est I'arme absolue contre
 fout extrémisme. Ne me faites pas dire ce
que je n'ai pas dit, je parle d'information,
pas de propagande et encore moins de
publicité. A ce fitre, I'associafion Reporters
sans Fronfiéres publie ses "100 photos
pour la liberté de la presse”. C'est la
sixigme année qu'ils font ca, et c'est la
sixiéme fois que la photographie brutale,
sans effet, sans compromission, sans hor-
reur, mais sans angélisme non plus, nous
montre @ quoi peut ressembler le monde
qui nous entoure... Procurez-vous
d'urgence cef ouvrage, que vous soyez
militant du genre humain ou non. Et
n‘oubliez pas, la liberté de la presse ne
s‘use que si I'on ne s'en sert pas !

Aprés avolr abandonné & la der-
niére minute un moteur 3D fort
joll, mals qul demandait des
configurations abracadabrantes,
Mads serait enfin amivé @ bout
de Sim Cify 3000. Le Jeu devralt
éfre présenté ce mois-ci a I'E3.
Cetfe simulation ne se déroulera
pas en I'an 3000 mais bien
aujourd’hul, Les 300 batiments
ont dailleurs ét8 dessinés en
collaboration avec un cabinet
d'architeciwre pour plus de
réalisme. I y aura 6 réseaux (rues, rail,
elechicité, eau, etc.). Chaque bdfiment poura

|| B
éire “micro-ajusté”, par exemple en coupant la
climatisation pour économiser de I'électricité et
méme, camément, pour le poste de police, en B ]

décidant des chemins de patrouille des flics. Des

SR S TG TSR I Pour fous ceux qui compfent investir dans le Pentium 1I, ou qui pensent carrément changer de
(R AT L EIG LR TR T machine, je vous conseille d'aller jeter un coup d'ceil sur . Vous pourrez
G TN S S (TS Ry frouver les meilleurs prix sur Paris, détaillés piece par piece, avec les adresses et les numeros
et e T o VT SR Rl e téléphone des boutiques. N'oubliez pas de leur téléphoner avant de vous déplacer ; les assem-
i EE TR T e R VOB beurs ravaillent en stock fendu et n‘ont pas toujours le matériel @ disposition.

Les Amel'lCalIlS

ces cons etranges

. C'est la nouvelle la plus ridicule du mois : les services secrets américains ont enquété

f@ |T @eRceclileRee sur les antécédents d'un pauvre gosse de 14 ans aprés qu'il eut envoyé une lettre de
) menace a Clinton, via le site Web de la Maison Blanche. “Chaque lettre de menace

O est traitée comme une menace”, a précisé I'agent spécial Dave Scouler. Cette histoire,

quoique lamentable, pourrait préter a sourire, si elle ne faisait pas suite a I'affaire d'une gosse
de 17 ans qui a été renvoyée de son école, a passé cing jours en taule et a été condamnée a
750 francs de dommages et intérét exactement pour la méme raison en mars dernier. C'est

Alors qu'infonie n'en finit pas d'avoir des un peu léger ; j'aurais pour ma part demandé la peine de mort par injection létale.
abonnés a ne plus savoir qu'en faire,

Infogrames vient de signer un contrat avec
Engage, une boite ameéricaine speécialisée ﬁ.ﬁ'ENT ON E'ﬁ'r NE
dans les jeux online. Au programme, on
frouvera de fabuleux jeux pour jouer avec ME PWE %AE'OOT:W
plein d'amis qu‘on connait pas, genre :
Backgammon, Dames et Diagonals of
Aces. Oui, vous avez raison, des jeux de
merde online, ¢a reste foujours des jeux
de merde. Mais bon, c’est pour les Ameri-
cains, je vous le rappelle. On n'a pas les
mémes valeurs, comme on dit. Un jeu
d'action-stratégie, Crimson Wars, et de
shoot, Dust n’ Blast, sont également pré-
vus. lls ont de la chance, les Ricains
quand méme, qu'est-ce qu‘ils vont bien
s‘amuser alors !
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L'agence de conire-espionnage américaine vient de lancer un site ouvert @
tout public sur le Netf. L'objectif est de former les jeunes enfants au monde du
renseignement en les faisant participer @ des jeux interactifs du type "La Baie
des cochons 2 : le retour” ou encore "Participez au dégommage de votre pré-
sident @ Dallos”... Officiellement, ce site se veut éfre un outil éducatif pour
mieux apprendre la géographie, et pour mieux comprendre ce que faif la CIA
a ftravers le monde. Comme ¢a, foul le monde se senl mieux.
www.Odci.gov/cia/ciakids

Fight lien

Flight Liner est ce qu‘on
peut appeler soit un méga-
mix, soit un hachis Par-
mentier de plein de frucs
rassemblés pour former un
add-on de Flight Sim. Sur
celui-ci, on trouvera une
centaine de sons pour
les avions, une frenfaine
d‘avions pour FS5 mais rien que 6 pour FS6, 13 nouveaux panels pour
FS6, et une trentaine de scénarios pour FS6 également. Les panels
proposés ne brillent pas par leur grande qualité, et G part les possesseurs
de machines peu puissantes, il ne risque pas de satisfaire le moindre
amateur de FS98 connaissant les pages du www.flightsim.com

Les auteurs de Total Annihilation,
aprés avoir fait preuve d'un beau
dynamisme el d'une énergique
volonté d’‘améliorafion constante
de leur produit, ont annoncé que
les nouvelles unités gratuites sur le
Net chaque semaine, ¢a y est, fini,
y aura plus, désolé. Ben filite
alors, comme dirait Fishbone.
Terminées la fougueuse jeunesse
et les déclarafions sur les devoirs
envers la communauté  des
joueurs, place au réalisme marke-
fing et @ la rentabilisation maxi-
male du travail déja effectué : pas
d'unités supplémentaires dans la
deuxieme extension de TA, réutili-
sation du méme moteur pour un
nouveau jeu ("Eh les gars, ef si on
changeait I'habillage graphique
pour en faire un jeu médiéval-fan-
lastique ?7) ef remise @ plus tard
de Total Annihilation 2. Laissez-
moi deviner : il va ére trés en
refard ef sera rebaptisé Star Anni-
hilation, c'est¢a ? -

Edité par Microfolie's, Roland-
. lorsque vous lirez ces lignes. 3D

les efforts n’ont pas eté épart

nos héros sporlifs. Les déla e

d'une belle joueuse, les mains des spectateurs. Roland-Garros 97 semble
loin derriére. Ce soft risque d'étre un vrai bijou. Mais la concurrence pro-
met d'étre dure avec la sortie prochaine de Great Court 3 qui s'annonce
également trés bon. Balle de match le mois prochain.




Imperils

A
AN

Smugolers

[ (e) Previous (=) Next  (#) UpLevel

LucasArts a pensé réaliser une encyclopédie rassemblant quasiment tous

les éléments sur cet univers. A I'approche de la nouvelle trilogie (épisodes 1,
2 et 3), il semblait approprié de sortir une telle compilation. Cette bible regroupe
toutes les infos concernant les personnages, les acteurs, les effets spéciaux, les
maquettes originales, les armes, les véhicules, la galaxie, la Force... quand je vous
disais que c'était trés complet. Pour y parvenir (cela n’avait jamais été fait aupara-
vant), Vince Lee a dii fouiner chez ILM, au ranch Skywalker, chez les constructeurs
de jouets et faire appel a des particuliers pour collecter tout cela et vérifier la cohé-
rence de I'ceuvre (en lien aussi avec les livres de Timothy Zan).

Vous y trouverez bien entendu des dessins originaux, ou des bouts d'essai avec
quelques acteurs qui postulaient pour le rile de Luke ou Han Solo (d confirmer pour
des questions de droits). Vous pourrez aussi explorer la galaxie et repérer les
différentes planétes, les ressources, les descriptifs des populations, atmosphéres ou
cultures locales.

Les vaisseaux et les personnages sont, eux aussi, traités en détails et toutes leurs
statistiques ou histoires sont disponibles. Vidéos, extraits sonores, dessins, images de
synthése, les 2 CD en sont pleins a craquer.

A propos des vaisseaux, il est méme possible de regarder une version modélisée
en 3D et de la faire pivoter. Pour le Falcon, un petit plus a été prévu. Il sera possible
de faire une visite guidée de l'intérieur | Tout étant recréé au millimétre preés.

Le bonus du produit, et pas le moindre, concerne des infos exclusives sur le

— prochain film prévu pour mai 99 : Episode 1. Ces éléments ne seront pas
>~ diffusés dans la presse cinéma et seul Behind the Magic aura
Pexclusivité. On en salive d'avance !
Aucune traduction frangaise n'est prévue pour le moment,
mais différentes solutions sont envisagées pour y parvenir... je
\  vous promets qu'on y travaille.
\  Voild, si vous étes fan de Star Wars, il s'agit sans aucun doute
d'un CD a posséder.

. Behind the Magic n'est pas un jeu. En fait, pour marquer la fin d'une ére,

* Speeder Bike

A small personal transport used

by Imperial scout troopers for
reconnaissance on such worlds os the
forest moon of Endor. Speeder bikes
canireach speeds of up to 500
kilometars per hour and are for
more monueverable than
landspeeders or airspeeders. They
have no armor however, and one
mistake on the pert of the pilot

can result in a deadly crash.

| = Provious (=) Next (e UpLavel (il Controls =4 Map Joo
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auraient soi-disant pris quelques clichés de monuments et
autres sites pittoresques. Nos voyageurs ont également
rapporté de ces vacances quelques piéces représentatives de 'art
vénusien, dérobées sur place et passées en douce au mépris du
danger. Les autorités vénusiennes ne rigolent pas avec les trafi-

. Speedy + DeLUXE prétendent étre allés sur Vénus. lls y

%

TR O

Ml oh b i

emiere mondiale

cants de reliques. Au programme, bas-reliefs, artisanat local et
autres tableaux provenant du musée d'Art moderne d'Hcblm
(région rendue célébre pour ses rochers nacryocéliques). Pour
se faire une idée, en attendant le CD-ROM et le site Internet,
rendez-vous d la galerie Polaris. Accés gratuit jusqu'au 13 juin,
8 rue St-Claude, 75003 Paris.

Leurs détracteurs, peu nombreux il est vrai, avancent qu'il ne s‘agit 1a que
d'une gigantesque manipulation réalisée avec différents logiciels 2D ef 3D
sur PC, Mac et station de fravail. Mhhh, c’est troublant, je suis frouble !

2,23f/mn
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la 3D prend tout son sens.

' Découvrir

‘ n. — )
un monde étonnant, d'une beauté abyssale,

les plus beaux graphismes en temps réel sur PC.

Défier

un monde hostile, peuplé d'étres intelligents et redoutables,

pr e w\-;'i:

“ des dizaines d'adversaires humains par internet ou en réseau.
N w R = 8 V
A l“'? & & ) A -
ey =2 Fas S,
. AR B %
= T G 3
_Dépasser ==

un outil de création simple et puissant offert avec le jeu.

B e en juin sur vos écrans PC
m::—'* s et sur le web pour jouer en réseau
e e www.Xxanaweb.com

S < acon T

i‘ R —

votre imagination, un mende sans limite s'offre a vous : »
créez vos propres univers de jeu avec I'éditeur de niveaux, -~

_‘--




COMBAT/STRATEGIE

; EDITEUR : PSYGNOSIS
DEVELOPPEUR : PSYGNOSIS LIVERPOOL
SORTIE THEORIQUE : NOEL

lelluriance
Jefense

Arcade d gogo

Le vaisseau avec les frainées de fumée, dans les décors
avec des effets vidéo en femps réel qui nen jettent, c’est
vous. C’est imporfant d’avoir un signe disfinctif
quand on est chef, ¢a aide @ asseoir son auforité.
Prenez Moulinex, par exemple : c’est le seul de la
rédac’ qui porte des luneftes. Eh bien, ¢a en jefte
sacrément. Personne ne discute quand il
demande ses textes. A part lansolo, pomme de
terre, Bob Arctor, Fishbone, Kika, Wanda...
Mouais. Je ne suis pas slre que ¢a marche si bien
que ¢a, finalement, le signe distinctif. En plus, de
telles frainées de fumée, ¢a doit pas aider @ passer
inapergu. Mais bon, aprés tout, vous n'étes pas la pour
faire dans la dentelle : vous devez détruire et dominer.
Vous étes @ la téte du pefit escadron de chasseurs dont
dépend la survie de I'numanité, rien de moins.

Quand je pense que la Terre venait @ peine de retrouver
un équilibre écologique ! Pfff. Tout ¢a pour que des
tas d’Aliens planqués dans I'espace recueillent les
fruits de tant d’efforts ? Ah non. Vous étes 1, vous,
le fleuron de I'Organisation de Défense de la

Terre, ef vous avez plus d'un tour dans voire sac. En plus, il
y a fout un groupe d‘experis qui ne demande qu'd vous
aider en modernisant votre vaisseau, en améliorant
vos armes ou en changeant le profil généfique de
vos équipiers. De quoi affronfer sereinement |'adver-
sité, en solo comme en multi. Les amateurs
d'arcade devraient étre comblés. Et ceux qui en
attendent un peu plus que de la baston pure et
dure pourront @ loisir peaufiner leur environnement,

ﬁ y compris la structure des missions.

30 « JOYSTICK 94



: VOTRE JEU
2 48H CHRONO
§ en @

- 04.73.60.00.18
g 3615 CENTSOFT

i FAX 04.73.60.00.17

HIT DU MOIS

GETTYSBURG
GOLDEN IIJleux vl ouv2 vt 299
gRﬁNDES BATAILLES CESAR.... ggg

GUY ROUX MANAGER 98 vi.

HARPOON CLASSIC 97 n

HEXEN 2 V1...

HEXPLORE M1,

HISTORY OF THE WORLD
EWJWE v1

MAX 2 vt
MICROMACHINE 3 V1.
MIGHT AND MAGIC 6 i,
OPERATIONNAL ART OF WAR

L%
J ".‘

WARWND
299 o WORMS i
2 COLONZAIC oME W
WCHE
CONGO vt 129 F
: i CvRAY :
LESVBI?ELRS pEEV e iy
. DVSCIPTERNSY DOOM2
. " LORDS OF MAGIC vf 299 DRAGON 10 W " FNAL DOOM
MANOF WAR v . 299 + Joa
MEGA PACK IU}eux 6, Tous BXCAUBRW * PHANTASMAGORA v
mgﬁqﬁm‘"c” L S Ge LRBAN PURAER W
TEAM APACHE 29 Y ISLAND 3 FELDS OF GLORY WARCRAFT 2 10 misicns
3 MOTO RACER vf win 95 . FRAJKICCE IWNiER M \'mscowminu
UNREAL v1.... ... 335 FOOTBALL MANAGER 5657 1&?’”
lmwmruw i
RACY WA.... A+ o
- 2 UGHINING 2 *
o LKGHTHOUSE v # NVEST + h ‘S'
VECHW T
VEGARACE 241 WAX
.‘ * VO
MONKEY | + 2w v
CUTLAWS ¥ ek

Dans le futur mis en bits par les Citrons Rouges, TF1 fait figure de chaine hautement

SPEED HASTE W1 + DESCENT

culturelle et Eurosport ne retransmet que des sports de tapeftes. Les producteurs de ' HOPMAL HE e ol
I'émission phare, appelée Aironauts, ufilisent le surplus de criminels qui envahissent BATTLEGROUND napoleon..... 289 | mwh‘;s R TADER R
des quartiers entiers de toutes les villes de la planéte - véritables ghettos/prisons du L \ e 21

futur - pour organiser des jeux un peu particuliers. La liberté pour le vainqueur ; la BATIE $PRE . g%"&%é’w

!li}ﬂ M‘EE o

mort pour les autres. Ga ne vous rappelle rien ? Moi si, Running Man, le film firé du
bouquin de Stephen King, avec Schwarzenegger dans le rdle du gars qui s'en tire @

AMIGA PC dlisk CATALOGUE SUR DEMANDE

i

:
la fin (merci @ Bob Arctor, nofre encyclopédie du cinéma @ nous, pour tous ces s g 3 1% Gamer CARTE 3DFX 2
déIGiIS). On ne dirait pas @ voir les phofos, hein ? CARTPRECIS}ONRACINGW‘ 299 é ’g’ oo MAXI GAMER 8MB
Du coup, j'en déduis assez finement quau-deld des apparences, il doit exister il bbb =" 189
quelques petites différences entre le film et le jeu. Comme par exemple le fait que }.} L CIDEWINDER FORCE
les huit protagonistes se lattent exclusivement dans les airs. Comme |'existence de 3 STREETS OF SIM CIY V. Bty
bonus @ récupérer en fonction du temps, ou sous la forme d’objets, ou en réussis- 3 livré avec 2 JEUX
sant de petites épreuves, ou en tuant un adversaire... Tout ¢a, quoi. i 1090F

2
GENRE : ARCADE/ACTION DEVELOPPEUR:RED LEMON ; THEME HOSPTAL + smcay 2vt 319 cnm&snrxmx.ax?ﬁ“t\a%n T
EDITEUR : OCEAN SORTIE THEORIQUE : AOUT Bl [ ULTMATE RPG: 12 e e '3’;3 MASTERIomuIaWolanlfpéda\es 1050

THHUSTMAS me card ..
RO P

19
DUKE NUKEM 3D washington. 189 s IN%aEH game pad 80,

DUKE NUKEM 3D hiver nuclear189 MICROSOFT SIDEWINDER prnﬂs& p
L '\ 9 SIDEWINDER force | !eedback pro* + 2 jeux. 1090

WARBREEDS w1 220 @R RACEL * volant + pédali 450

WARHAMMER 4000 final vi.. 249

WARHAMMER 2 dark omen vf 319
W, 319

295 CONSULTEZ
X WING VS TEE FIGHTER GOID 319 - :
ZORK GRAND INQUISTOR i, 249

* dchangs gralis vacsion fanghise

25 CENTURY SOFT BP8 63018 CLERMONT-FD cEDEX 2

NOM TITRES. ccicitiiseniseimisssissiavissmsirires: B PUIKsosonssonss
PRENOM.
ADRESSE
cP. TEL Frais de port CINORMAL 25F
VILLE. CJcoLISSIMO 32F garantie 48H
TYPE DE MACHINE CICONTRE-REMBOURSEMENT 75F
O CHEQUE O certifie tre majeur pour CD charme 0 CD-ROM TOTAL A PAYER

o O  * Matériel 60F 48H
D CARTEBLEUE  date d'expiration

Signature:

L1 essatneiassssaisasssisssssninasassasasrommmrsnsnssresssaresesasssnes 10 94

[ JOYSTICK 94 « 31 |




GESTION/STRATEGIE
EDITEUR : TOPWARE INTERACTIVE

DEVELOPPEUR : JOYMANIA ENTERTAINMENT
SORTIE THEORIQUE : AOOT

Il était une fois un programmeur qui travaillait pour Blue
Buytes sur Settlers 2. Oui, c'était il y a quelques années. Ce

programmeur n'était pas vraiment satisfait par ce qu'il fai-
sait. Non qu'il détestait programmer des jeux, mais plutét qu'il aurait
aimé que Settlers 2 offre un schéma économique plus complet, une
partie stratégique et militaire plus développée... Hum, qu'il soit plus
mieux, quoi. Ce programmeur, Peter Ohlmann, a donc décidé de créer
le jeu dont il révait. Avec un pote graphiste, il a monté sa boite. Et
tous les deux ont travaillé d'arrache-pied pendant un an et demi sur
leur projet. Un an et demi a deux ! Quand on pense aux années qu'il
faut a certaines équipes autrement plus conséquentes. ..
Au final, Knights and Merchants est mignon tout plein, et bourré de
petites animations 2D joliment rendues. Ses quinze missions vous
raménent en plein Moyen Age, dans le role du capitaine de la garde
impériale, avec pour mission de rassembler les morceaux d'un empire
qui plonge dans la décadence et la sédition. La clé de votre réussite
sera dans le développement d'une économie équilibrée, évidemment,
mais aussi dans votre gestion des combats. La chaine des 24 industries
qui constituent la trame économique de cet empire se termine par le
camp d'entrainement militaire, lequel vous délivrera 9 types d’unités
différentes : archers, chevaliers, etc. Pour venir a bout des dissidents et
autres voisins qui menacent la tranquillité de votre beau pays, vous
pourrez constituer des divisions et ordonner diverses formations
d'attaque a vos troupes. En réseau, Knights and Merchants
accueillera jusqu’a 4 adversaires.

Seotls

n-lraviima.
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Le nouvel épisode incontournable du meilleur jeu d'arcade USA 1334
Jazz Jackrabbit est de retour, et il n'est pas seul...

40 niveaux fous fous fous. ..
Editeur de niveau = jeu immortel !

Dans tous
les bons magasins

avec le 1°F épisode
complet et gratuit
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ACTION 3D

EDITEUR : EIDOS INTERACTIVE
DEVELOPPEUR : PUMPKIN STUDIO
SORTIE THEORIQUE : SEPTEMBRE 98

2100

. Warzone 2100 est un jeu d'action et de combat en temps

réel. Pour faire bien, n'importe quel développeur aurait
ajouté “stratégie”, concept fort & la mode par les temps qui
courent. Mais les anciens de Microprose — en majorité — ne sont
justement pas n‘importe qui. Leur message est clair : pas de finas-
serie inutile. Il faut leur péter la gueule | A qui ? A tous ceux qui
sont en train de foutre un sacré bordel dans cette bonne vieille
Amérique du Nord. Faut dire qu'aprés un conflit nucléaire, tout le
monde a un peu tendance @ faire n'importe quoi. Bon, mettons ¢a
sur le compte du choc émotionnel et des effets secondaires des
explosions et voyons de quoi il retourne : d'abord, il faut se
remetire sur pied et faire un peu le bilan de nos forces. Ben oui,
nous non plus, on ne tient pas la grande forme. Mais il nous reste
quelques usines valides et on va se concocfer des petits droides
d’exploration, pour commencer, histoire de trouver des ressources
@ exploiter, de réparer ce qui en vaut encore la peine et de localiser
les ennemis. Apres, il sera temps de passer aux choses sérieuses.
Lors de trois campagnes immenses, qui vous plongeront
dans des environnements de désert, de forét et de ville, vous
déploierez vos camps et commencerez & vous reconstruire une
force de frappe digne de ce nom. Qu’elles soient terrestres,
mécaniques, humaines ou volantes, vos troupes n’atien-
dent que vous pour les consfruire et les lancer @
I'assaut du terrain, dont il faudra tenir compte lors de
vos attaques. Reliefs et obstacles influent entiére-
ment sur le comportement des troupes, et I'intelli-
gence artificielle du jeu vous permettra de donner
des ordres complexes @ des froupes non moins
: = complexes. Evidemment, Warzone 2100 sera
i [ S - jouable en multi.
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La chasse aux Alien

Robo Rumble n‘est pas un clone supplémentaire de Total Annihilation

ou de Starcraft et ¢a, déja, c'est plutdt intéressant. L'histoire vous

emmene dans un futur lointain, quand les Terriens découvrent une base

alien sur Mars, au cceur de laquelle une gigantesque arme de destruc-

tion est pointée sur la Terre. Le gouvernement terrien fait aussitdt appel

aux deux meilleurs fabricants d’armes de la planéte en leur confiant la

mission de frouver la parade aux étranges technologies repérées 1a-

haut. Voire premier choix se situe donc Ia : faire appel & celui qui préne

la force brutale ou & celui qui penche pour une factique plus fine, plus

stratégique, comme qui dirait. Premier point : il y a effectivement deux

campagnes possibles, mais ¢a nous change des éternels camps oppo-

sés qui s'affrontent. Deuxiéme point : I'intérét du jeu ne réside pas uni-

quement dans la destruction de I'ennemi, mais plutét dans I'expéri-

mentation du meilleur moyen de le faire.

Utilisant un moteur 3D trés original, qui s‘annonce

comme le premier @ nous proposer du bump mapping

et du trilinear filtering dans sa version Glide, Robo

Rumble offre une série de quinze missions par

camp. Pefit & pefit, vous découvrirez toute

I'ampleur de la technologie alien et & vous, étape

par étape, de frouver les moyens de I'annihiler.

Pour cela, vous aurez non pas des unités prédéfi-

nies comme dans les auires jeux de stratégie,

mais une sorte de labo de robots qui vous permet-

tra de créer les unités de votre choix, en fonction a

la fois de votre budget, de votre connaissance des

Aliens et des recherches que vous ménerez dans vos

usines sur Terre. Vous aurez au final un vaste choix de

chdssis, d'armes et de caractéristiques différentes qui vous per-

metiront de créer des centaines de robots différents, et de vous latier
jusqu’d 6 personnes en mulfi,

S est ouverte !

Robo Rumble c'est du “bump mapping” et du “trilinear Mlmug d:ms sa

version Glide (NdIr : je vous rassure, moi non plus je ne comprends rien).

STRATEGIE 3D TEMPS REEL
EDITEUR : TOPWARE INTERACTIVE
DEVELOPPEUR : METROPOLIS
SORTIE THEORIQUE : SEPTEMBRE




ARCADE /| AVENTURE

_ EDITEUR: EIDOS INTERACTIVE
DEVELOPPEUR : QUANTIC DREAMS
SORTIE THEORIQUE : NOEL

tionne les dmes a des fins maléfiques. Argh ! Vofre sang ne fait qu'un

tour. Ef dans ce monde de IGches ol vous avez appris que vous ne pou-
viez compter que sur vous-méme, vous n'hésitez pas une seconde. Méme si le
procédé n’est pas joli joli, vous foncez sur le premier habitant venu pour Iui
piquer son corps et plonger téte la premiére dans cet univers futuriste fout en 3D.
Qui veut la fin... Et puis, ce n’est pas tous les jours qu‘on peut faire toutes les
conneries quon veut dans la peau d’'un autre. Omikron nous en promet, juste-
ment, des conneries : combats, tirs, courses, exploration... Le tout dans |'eupho-
rie de I'immortalité puisqu’Omikron nous offrira notre premiére expérience de
“réincarnation virtuelle” : vous pourrez intégrer le corps du dernier habitant que
vous avez touché avant de mourir !

Sur le plan technique, ils ont I'air d’avoir mis les moyens, les coyofes
de Quantic Dreams : le moteur 3D, qui promet de nombreux effets de brouillard,
de transparence et d'éclairage dynamique, est, parait-il, @ tomber par terre. Il
offrira une entiére liberté de mouvement dans la ville, et pour la premiére fois
dans un jeu, tous les habitants sont réalisés en Mofion Capture, y compris les
expressions des visages. Les développeurs d’Omikron visent le grand jeu
d‘aventure. De la part de n‘importe qui, on aurait douté. Mais Quantic
Dreams, c’est une équipe frangaise, flte (comme dirait Fishbone) !

Méme qu’on avait fait un reportage sur eux il y a un peu plus
dun an, tellement ils avaient I'air d’en vouloir. Ben,- il ne reste
plus qu‘d attendre, quoi.

. Omikron est une ville maudite : Astaroth, le prince des démons, y collec-
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Le chef d'oeuvre de lo saga qui a fascing
plus de 15 millions de joueurs sur console
arrive enfin sur PC .

ITASLII

4 4 Finalement sur PC




POUR PC CD-ROM

EDITEUR : INFOGRAMES
DEVELOPPEUR : INFOGRAMES
SORTIE THEORIQUE : NOVEMBRE 1998

Space Uircus

. Lorsque I'on évoque un titre comme Space Circus, on ne peut

—— —

s'empécher de penser @, euh, plein de frucs bizarres : des clips

vidéo trés frés colorés, les pochettes de disque de Gong, tout ¢a. Eh

oui, Space Circus est un jeu ou chacun, du développeur au graphiste

jusgu’au joueur (nous, quda) peut croire avoir quelque peu fumé

le tapis. “Au fait, c'était plutdt un tapis marocain ou un tapis

. afghan ?“, nous sommes-nous permis de demander. Car dans

Space Circus, dans ce titre @ I'univers en full 3D bourré de

références @ des films cultes, le délire visuel est de mise.

& Starshof, le héros - membre du Space Circus - que vous

8 incarnez, a pour mission de contrer les plans fomentés par

le boss du Virtua Circus. Du coup, il visite sept planétes pour

frouver des spécimens d’'un genre @ part et ainsi batire son

concurrent. Par exemple, sur Terre, nofre planéte ayant éié enva-

~ hie par des Martiens au look proche de ceux du film “Mars

Attacks”, il lui faut trouver le dernier humain vivant, un écrivain

complétement barjo. Beau, fun, Space Circus fait partie - a

priori - de ces jeux de plates-formes dont on se lasse difficile-

ment (@& conditon de disposer dun bon
Pentium et d’une carie 3Dfx).
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Deux images tirées de I'intro de Lander, jeu sur
DVD-Rom signé Psygnosis. Ce support permet
de choisir entre trois angles de caméra différents

pour apprécier ce qui se passe a ['écran.

DUD-ROM

42 « JOYSTICK 94

¢ bientat...

Ca 'y est, nous y voild ! Alors que les lecteurs de DVD-Rom commencent @
envahir doucement mais sirement le marché du micro, c¢’est aujourd’hui
au tour des développeurs de s'intéresser au support. Du coup, de passage @
Londres pour une présentation exclusive a l'inifiative de Dolby Laboratories,
nous avons eu droit et nous avons été soufflés par la démonstration de
deux produits prometteurs, Lander et Tonic Trouble, respectivement congus
par Psygnosis en Angleferre et Ubi Soft en France. Bien entendu, l'un des
avantages principaux du DVD-Rom réside dans sa capacité de stockage.
Pour mémoire, rappelez-vous qu'un CD-Rom contient au maximum 650
mégas de données, soit approximativement sept fois moins que le support
appelé & le remplacer. Eh oui, un DVD-Rom, c’est un minimum de 4,7
gigas d'infos stockées. Exit donc les jeux comme X-Files sur sept
CD ! Le hic, c'est qu'il est naturellement nécessaire de disposer
du matos adéquat pour pouvoir profiter du spectacle. Un "
lecteur, cerfes, mais également une bécane dotée d’un
disque dur conséquent. Imaginez la “full install” d'un
jeu de 4 gigas ! En oufre, pour vraiment planer, une
installation sonore au fop serait la bienvenue. Le
son encodé sur DVD-Rom est du Dolby Digital
appelé aussi Dolby AC-3. Traduisez : un son qui, |
resfitué avec justesse via le systéme requis (un |
franscodeur incorporé dans volre PC, deux |
enceintes frontales, une enceinte centrale pour les
voix, deux enceintes arriére qui resfituent un sonen
stéréo et non en mono @ l'inverse du Dolby Surround
et une enceinte d'ambiance), vous décollera les tym- .
pans. Ne prenez pas I'air aussi dubitalif, car selon les

Une installation acoustique optimale pour profiter du son en
Dolby Digital produit par un DVD ou un DVD-Rom.

monde entiérement en 3D.

1

|
!
{

{

études présentées lors de la conférence, I'avénement du DVD-Rom, suivi de
prés par 'arrivée du DVD-Ram réinscriptible, est proche. A en croire le
représentant de Toshiba, constructeur membre du “forum” DVD qui com-
prend I'ensemble des adhérents au standard, les premiers lecieurs DVD...
Ram, cefte fois, sont prévus pour la fin de cefte année. Et de confirmer :
«Nous renconirons actuellement les majors hollywoodiens pour fomber sur
un accord, leur souci étant déviter le piratage et la copie au maximum
(...). D'aufre part, nous pensons que d'ici @ I'an 2000, la capacité d'un
DVD-Ram sera passée de 4 a 40 gigas I». Rien de neuf ou presque, quoi !
En revanche, voici ce qu'une représentante averie d'Understanding &
Solutions, bofte spécialisée dans les estimations de marché (du genre :
«Nous prévoyons qu‘en 2007, 100 % des PC seronf pourvus d'un lecteur
de DVD-Rom», efc.) : «Nous savons que le retard occasionné en ce
moment méme dans les sorties de DVD et a forfiori de DVD-Rom est causé
par un dysfonclionnement des usines européennes - et non pas améri-
caines - de pressage. En clair, les deux surfaces que I'on colle I'une &
I'autre ont du mal d rester collées...» Tous les journalistes présents ont évi-
demment bien ri... Enfin, pour conclure, un dernier mot au sujet des futurs
jeux sur DVD-Rom. Selon Matthew, “producer” de Lander dont vous pouvez
apprécier les images ci-confre, concevoir sur un tel support ne comporterait
que des avantages. «Y compris en termes de codt, a-t-il déclaré. Le budget
de Lander sur DVD-Rom n‘a pas excédé celui d'un jeu du méme acabit
prévu sur CD-Rom.» On attend la suite.

Un shoot-them-up ot se
mélent de I'aventure et de
la recherche dans un

Lander devrail voir le jour
vers la fin de I'année sur
CD-Rom et DVD-Rom.




truc, a nous autres Européens. Alors, on dirait que je ne parlerai qu'a nos lec-

teurs canadiens, OK ? En plus, vu qu'il ne faut pas loin d'un mois a Joystick
pour franchir I'Atlantique, ils risquent de réussir a lire cette news avant la sortie du jeu.
Bon point. Continuons donc : Newman Haas Racing vous permet de prendre votre place
sur l'un des quinze circuits du jeu, comme par exemple le circuit de Houston, spécialement
créé pour 1998, ou le circuit d'essai de Firebird. 1l existe plusieurs niveaux de difficulté et
de nombreuses vues de caméra. L'animation du personnel des stands est réalisée en cap-
ture de mouvement et les courses sont commentées par Danny Sullivan et Bobby Varsha.
Mais le plus important, ce sont les réglages, évidemment. 1l parait qu'il y aura de
multiples options de configuration mais nous n'en savons guére plus pour le moment.
Dernier détail : le mode multi pourra accueillir 8 joueurs en local.

. Les courses d'Indicar, a part comme jeu d'arcade, ¢a n'a jamais trop été notre
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Un Quoi de Neuf assez particulier ce

Power Wheel MT950

@ e Power Wheel reprend le méme principe que le V3

mois-ci, qui ressemble davantage & un Racing Wheel, mais le systéme de passage des
vitesses s'effectue via un levier et non via deux
plaques situées derriére le volant. C’est pas mal du tout.
La prise en main du volant est agréable, et la dureté
de la direction bien réglée. Le volant peut tourner &
180 degrés, et la possibilité de régler la sensibilité
| vous est offerte grGce & un bouton situé en
| facade. Le Power Wheel n'en dégage pas moins
| une impression de gadget, peu destiné & finir dans
I les mains d’une brute. Enfin, il n"existe pas de ven-
fouse pour le coller sur une table.

dossier sur les volants, qu’'a un test compa-

ratif sur les cochons du Berry. Nous alten-

dions en fait la sortie des premiers volants

d retour de force pour vous proposer un test

le plus complet possible. Mais vous y

découvrirez surtout, et en exclusivité mon- Pédalier : Externe
Systéme de fixation : Sur une table :
mauvais. Entre les jambes : bon

Solidité : Bon Rapport qualité/prix : Bon

diale, le tout nouveau volant ForceFeedback

de Microsoft. Quelque chose me dit que

<« Constructeur : MT Logic
Distributeur : Audio Sonic

" Téléphone : 01 60 95 11 00
Prix : 490 F TTC

VoS jeux de ‘oitures vont reprendre

du poil de la béfe !

Lord Casque Noir

Le Mans

e volant ressemble & s'y méprendre & I'ex-Tl

vendu par Thrustmaster. [l jouit en fait de plu-

sieurs améliorations. Le look est plus sympa-
thiqgue, avec un aspect aluminium, et le caout-
chouc dont est fait le volant est frés agréable au
toucher. Le passage de vitesse se fait désormais soit
avec le levier situé & droite, soit avec deux des bou-
tons placés sur la face avant des branches supé-
rieures. L'ensemble dégage incontestablement
une impression de solidité. Pour ce qui est de I'atta-
cher & une table, le systéme de fixation est aussi
désagréable que celui du Grand Prix. Il faut visser
deux piéces étaux en fournant deux embouts ridicule-
ment petits. | est heureu-
sement proposé & un
prix raisonnable. Enfin,
pour ce type de
volant fout du
moins...

<« Constructeur : Fanatec
Distributeur : Big Ben
Prix : 790 FTTC

Pédalier : Externe )
Systéme de fixation : Moyen
Solidité : Trés bonne

Rapport qualité/prix : Trés bon

Constructeur : Thrustmaster P
Distributeur : Guillemot

Téléph : 02 99 08 90 88
Formula | Lt i el

epuis que d'autres fabricants se sont lancés sur le marché, on prend
conscience des faiblesses de la gamme Thrustmaster. Ainsi, le dernier
Formula 1 s'avére finalement peu fiable. Les ressorts de pédale cassent
régulierement, et le volant prend du jeu. Pour un ensemble & 1 300 francs, ¢’est
quand méme ralant. Ca I'est d’autant plus, qu’il jouit d‘un look sympa.
Le seul réel intérét du Formula 1 réside donc dans son systéme de fixation qui
permet de le fixer solidement & une table en deux secondes sans le moindre
effort. Dommage |

Pédalier : Exferne Systéme de fixation : Excellent
Solidité : Moyenne Rapport qualité/prix : Moyen
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Race Leader PC

@ e Race Leader 97 est pour le moins original. Congu & la base pour les gens

qui n‘ont pas de place, il se bloque entre les jambes. Afin de s’adapter aux
différentes morphologies, deux leviers permettent de régler la colonne de
direction en hauteur et en inclinaison. Sinon, les vitesses se passent comme en for-
mule 1, c’est-&-dire via deux plagues situées prés du centre a I'arriére du volant. Le
AnCE LEADER principal défaut de ce périphérique reste sans conteste la désagréable impression
de gadget. Un coup violent sur la droite donne
lieu & des craguements peu catholiques. C’est
suffisant pour des jeux du type arcade, mais les
amoureux de simulations comme GP2 ou FIRS
ne sauraient s'en contenter.

Pédalier : Externe

Systéme de fixation : Sur une table :
trés moyen. Entre les jambes : bon
Solidité : Moyenne

Rapport qualité/prix : Assez bon

<« Constructeur : Guillemot
Distributeur : Guillemot

Téléphone : 02 99 08 90 88
Prix : 499 F TTC

MIcrosoft
SideWinder Force
Feedback Whegl

. Constructeur :
Microsoft

Par Lord Casque Noir Distributeur :

V3 Racing Wheel T

Téléphone : n.c
Prix : n.c P

Constructeur : InterAct

Distributeur : Audio Sonic

Téléphone : 01 6095 11 00

Prix : 490FTTIC V

Avant de baver, sachez que ce volant ne
m sera disponible sur le marché gu’d partir du

mois d’octobre. Primo, il a un look superbe :
ca fait trés vrai volant, et I'aspect mastoque inspire
confiance. Secondo, le systéme d’aftache, trés
ingénieux, permet de le fixer et de le refirer instan-
tanément, sans le moindre effort, Et tertio, on passe
les vitesses comme sur les F1, c’est-G-dire, derriére
le volant. Cété retour de force, ¢’est au moins aussi
bien gue le PerdMer, mais nous n'avons pas pu |'es-
sayer suffisamment longtemps pour nous faire une
opinion honnéte sur le sujet. Cela dit, nous allons
pouvoir le réessayer plus longuement d'ici le pro-
chain numéro.

ans la lignée des volants qui se glissent sous les jambes, voici le V3
@ Racing Wheel. Esthétiguement trés proche du Race Leader PC, il ne dispose

pas du levier de changement de vitesse @ la F1, et son volant fourne & 300
degrés au lieu des 220 du Race Leader. Un tel rayon de braquage est idéale pour les jeux
de rally mais pas pour les jeux de F1. Sinon, les caractéristiques sont globalement les
mémes que le Race Leader, et les critiques aussl. C'est donc un assez bon volant, &
condition de le fraiter avec douceur.

Pédalier : Externe
Systéme de fixation : Excellent

Pédalier : Externe Systéme de fixation : Sur une table : trés moyen. Enfre les Solidité : Inconnue
jambes : bon Solidité : Moyenne Rapport qualité/prix : Assez bon Rapport qualité/prix . Inconnu
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Constructeur : Digital Edge
Distributeur : DigiPlanet

Téléphone : 01 48 86 14 40
Prix:1690FTTC V

-1 Sim |

Personnellement, '
@ préféré | Mais ¢’est malheureusement le plus cher. Le systéme de fixation est iden-
figue & celui du F1 Sim Compact, & la différence prés qu’il est ici en bois. La rigidité
du bois élimine le défaut rencontré sur le F1 Sim Compact. Il se distingue également de son
petit frére par un volant en cuir, foujours doté des quatre Led et du levier arriére permettant
de passer les vitesses comme sur les F1, ainsi que d’un pédalier intégralement en acier.

Pédalier : Exferne
Systéme de fixation : Moyen ou frés bon, selon la place dont vous disposez
Solidité : Excellenfe Rapport qualité/prix : Bon

1 Sim Compact

ssez peu connue en France, la marque Digital Edge propose deux volants

Q d'excellente facture. Le F1 Sim Compact est une version light du F1 Sim. Le

principe de fixation est ingénieux, mais peu pratique & I'usage. Une plaque

de plastique (composée de deux parties a assembler) vient se glisser sous le moniteur

de votre PC. Le volant vient ensuite se fixer trés simplement sur cette plaque, stabili-

sée par le poids de |'écran. Se posent alors deux problémes. Le premier, c’est que

selon la taille de I'emplacement dont vous disposez, vous pourrez |aisser ou non la

plaque en place, celle-ci occupant une grande partie du bureau dans le sens de la

profondeur., Le second défaut vient de la

plague elle-méme. De par le fait qu’elle est en

| plastique, elle se tord trés légérement sous I'ef-

fort et fait bouger le moniteur. Mis & part ce

| désagrément, le volant est parfait. Le systéme

| de levier de vitesse derriére le volant est une

. merveille, la prise en main excellente, et la pré-
| cision redoutable.

W

< Constructeur :
Digital Edge
Distributeur :
DigiPlanet
Téléphone :

01 48 86 14 40
Prix : 990 F TTC

Pédalier : Externe Systéme de fixation : Moyen ou trés bon, selon la place
dont vous disposez Solidité : Trés bonne Rapport qualité/prix : Trés bon

Grand Prix

utant le Thrustmaster Formula 1 nous a-t-il
Q décus & l'usage, autant le Grand Prix fait
I'unanimité. Son systéme de pédales situé
derriére le volant est une excellente idée & laguelle
on se fait rapidement. L'avantage est double : le
gain de place et la précision. Les vitesses se passent
gréce & deux boutons situés @ I'avant du volant. Seuls
deux défauts sont & souligner : le systéme de fixation est
mal congu, et on se bousille les doigts chague fois qu'il A Constructeur :
faut le visser et le dévisser. Notez qu'il est livré avec trols  Thrusmaster
jeux : Rally Championship. I'add-on X-Miles et Power F1.  Distributeur : Guillemot
Téléphone :
Pédalier : Exferne Systéme de fixation : Excellen! 02 99 08 90 88
Solidité : Moyenne Rapport qualité/prix : Moyen Prix : 699 F TTC

The Ultimarte PerdMler

Forcereedoack Racing Wheel

e premier volant & retour de force disponible sur le
@ marché | Excellent, non ? Ca ressemble plus & un

gros gadget pour console qu’d un truc sérieux pour
PC. La surface comporte pas moins de quinze boutons, donc
une croix & 4 directions. La connexion au PC s’effectue via le
port série uniguement. La compatibilité avec tous les jeux
passe donc par les drivers fournis, ce qui ne le rend utilisable
gue sous Windows 95, Premiére constatation : bien qu’assez
cheap, la fixation est efficace et maintient bien I'engin en
place. Le péddlier, qui vient se raccorder au volant, est vrai-
ment superbe et d'une stabilité & toute épreuve. Les pédales
sont souples et répondent & merveile. Hélas, le jeu observé
dans le sens de la largeur ne dit rien qui vaille. Venons-en
donc au vif du sujet : le retour de force. |l est tout d'abord
impressionnant. Difficile de réaliser, en regardant la photo, &
quel point le volant résiste & vos efforts. Il n'y a rien & redire. Le
seul jeu qui fonctionne vraiment bien pour I'instant est Sega
Rally. Voici donc un produit surprenant qui, sous un aspect
rebutant, cache une usine @ fabriquer des sensations fortes.
Reste qu'll n"est pas dénué de défaut. Le nombre débile de
boutons rend sont maniement délicat. On appuie sans arrét
dessus sans le faire exprés, et le jeu de s'arréter ou de chan-
ger de caméra. Notez que le systéme |-Force utilisé n’est pas
le méme que celui de Microsoft, mais qu’il utilise malgré tout
DirectX5. Enfin, de part la technique employé, le PerdMer est
frés désagréable & utiliser sans retour de force. Bref, il n'en
reste pas moins que 1 900 F, ¢’est quand méme super cher !

Pédalier : Externe Systéme de fixation : Moven
Solidité : Bonne théorique Rapport qualité/prix : Bon

A Constructeur : Sc&t
Distributeur : Innelec
Téléphone : 01 48 10 55 55
Prix:1 890 F TTC

Ultra Racer PC

nfin un volant original ! Inspiré
par le monde de la radio-
commande voild un mini-
volant que l'on tient
dans la main avec une
gdchette analogique située
dessous et faisant office de
manette dans un sens ou de
frein dans I'aufre. L'ergonomie est A Constructeur :
bonne, mais une frop petite main InterAct
aura du mal & le tenir cormecte- Distributeur :
ment. Non, je plaisante. Le volant Audio Sonic
ne pivote hélas qu’d 45 degrés vers Téléphone :
la gauche ou vers la droite, mais 01 60 95 11 00
reste trés précis. C'est le périphé- Prix : 299 F TTC
riqgue le moins cher de ce dossier.

Pédalier : ESur la manetfe
Solidité : Excellente Rapport qualité/prix : Excellent
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I PAR MORGAN

Voila un jeu treés alléchant :

regardez ces images, ¢a en

jette, non ? Et puis c’est

Indiana Jones, et LucasArts

-

nous a toujours gatés avec

Indy, méme si cet épisode est

d’'un genre nouveau : moins

d’aventure, plus d’action,

et tout en 3D. Mais '’humour

est toujours la. Ah, au fait,

j’ai entendu quelqu’un dire

que ¢a ressemblait a
|

Tomb Raider...

Indiana

and The Infernal Machine
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_ GENRE AVENTURE
. EDITEUR LUCASARTS
DEVELOPPEUR LUCASARTS
SORTIE PREVUE FIN 98 / DEBUT 99

h, on les connait les mau-
vaises langues, ceux qui pré-
tendent que LucasArts fait
toujours des jeux basés sur
“Star Wars” paske ¢a rap-
porte plein de sous, vu que
tout le monde est fan et que méme mon neveu
de 6 ans a compris que le sabre de Dark Vador
était rouge et celui de Luke, vert, méme.
Penser que l'usage d’une licence aussi célébre
leur rapporte plein d'argent est tout bonne-
ment méchant, méme si cela est trés juste.
De plus, il est faux de croire que Lucas ne
fait que du Star Wars ! En fait, il y a aussi
“Indiana Jones". Aussi efficace pour les petits
que pour les grands (il faut admettre que le
personnage est attachant : cet homme mi-
homme d'action, mi-rat de bibliothéque, a
qui ont a greffé un sens de I'humour de niveau
prépubére, a un certain charme). Et pis lui
aussi rapporte plein d'argent !
Bon allez, tréve d'aneries, Indy c'est un héros,
un vrai. Tous les jeux déclinés sur ce
théme ont toujours été trés soi-
gnés. Le quatrieme épisode, Fate
of Atlantis, demeure d’ailleurs
I'un des meilleurs jeux d'aven-
ture.
Cette fois, Hal Barwood (chef
de projet) s'y recolle et nous
prépare un tout nouvel épi-
sode : Indy et la Machine infer-
nale. Comme vous I'avez déja
constaté, les images ci-contre
prouvent qu'il ne s’agit pas d'un
jeu d’aventure en 2D comme on
faisait dans le bon temps, mais bel et
bien de 3D temps réel. L'autre truc, c’est
que le jeu est dorénavant orienté action. Mais
attention, je n'ai pas dit qu'il s’agissait d'un
jeu d’action a 100 %. Non, le scénario déli-
rant, les puzzles trés variés et I'humour sar-
castique omniprésent lui conférent toujours
une touche d’aventure trés appréciable.

LA PURE LIGNEE
INDIANA JONES

"action se déroule en 1947, au tout début

de la guerre froide (c'est directement
apres le film). L'URSS, devenue la deuxieme
puissance mondiale, lance des recherches concer-
nant certains artefacts occultes du passé. L'une
des équipes de ses agents serait a la recherche
d'une porte inter-dimensionnelle qui aurait
existé dans la mythique Tour de Babel.
La recherche du site puis son exca-
vation ne seront pas chose facile,
mais le gouvernement soutient
financiéerement leur action et
a l'air de mettre un point
d’honneur a récupérer,
controéler puis utiliser tout
pouvoir que recélerait cette
porte. Il y a des centaines
d'années, un “démon” de lautre
monde aurait montré aux habi-
tants de Babylone comment utiliser
une machine, laquelle aurait détruit la
Tour et I'ensemble de la ville. Cette Machine
infernale est composée de plusieurs morceaux
éparpillés mystérieusement, au fil du temps, aux
quatre coins de la planéte. C’est terrible ce
qu'on peut éparpiller comme trucs, dans les
jeux. Un seul homme peut contrecarrer leurs

|
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Indiana Jones and the Infermal Machine

plans, et c’est la que vous
intervenez. Votre vieille amie
Sophia Hapgood, agent de la CIA,
vous informe que Volodnikov, le
savant soviet en charge du projet, aurait
déja remis en place la majeure partie de
la machine et qu'il serait en passe de décou-
vrir I'Aetherium, le plan paralléle légendaire.
Le temps joue contre vous, et votre quéte ne
fait pourtant que commencer.

Votre périple vous ménera a travers les mon-
tagnes du Kazakhstan, au Soudan, dans les canyons
de |'Utah, a Babylone et Marduk en Irak, aux Phi-
lippines, au Mexique et encore bien d’autres pays.
Tout est tiré de lieux ou faits réels, pour donner
au scénario plus de véracité.

La 3D est splendide,
avec des textures

innombrables.
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Alléchant, non ? En tout cas, c’est un
scénario digne du grand écran.

FIN DE LAVENTURE,
DEBUT DE
LACTION 2

@ a grande nouveauté, comme je le disais,
c’est qu'il s’agit d'un jeu d'action. Lucas-
Arts n’est pas trés réputé pour sa maitrise du
genre, Jedi Knight ou Dark Forces ne brillaient
pas pour leur moteur de jeu. Intéressant certes,
mais pas révolutionnaires... Bref, quand on
regarde ce qu'ils ont fait avec Indy, il est évi-
dent qu'un programmeur trés doué a été
embauché. La 3D est splendide, le nombre
d'images par seconde tres satisfaisant, les tex-
tures innombrables et de qualité, les monstres
peuvent avoir une taille gigantesque, des éclai-
rages colorés RVB couronnent le tout ainsi
que des ombres portées en temps réel. Tout
cela a un prix : carte accélérée 3D (gérant
Direct3D). Mais aprés tout, ce n'est pas une
surprise. Tous les prochains jeux requerront
une accélération matérielle, et tous les PC
vendus actuellement en sont équipés.

Le graphisme est impressionnant, et un
souci du détail a été apporté aux textures.
Parmi les 16 chapitres du jeu, vous parcourez
une vingtaine de lieux différents, chacun avec
un caractére graphique spécifique. Jungle, mon-
tagne ou désert, tout y passe sans jamais se
ressembler. Par exemple, les bas-reliefs dans
un temple aztéque changent dans chaque piéce.
Au final, c'est graphiquement un vrai bonheur.




SPLENDIDE, NON ¢

our améliorer les performances du jeu en

fonction de votre bécane, une détection
de votre matériel est faite automatiquement et
adapte le jeu en conséquence (résolution, vitesse
d'affichage, nombre de couleurs, etc.).
Le point fort de Indy n’est pas uniquement son
aspect graphique ou le fait de pouvoir utiliser un
fouet comme arme/grappin/couteau suisse. Les
puzzles a résoudre, dans les niveaux, sont trés
variés et intéressants. Cela ajoute un challenge
supplémentaire. Aprés tout, Indy n'est pas un
boucher mais un intellectuel, non ? Objets a récol-
ter, manettes a manipuler, pierres a déplacer...
tous les classiques, quoi ! Parfaitement intégré
dans le scénario, ils coulent souvent de source
pour celui qui suit I'histoire.
Votre inventaire peut contenir nombre d'arte-
facts collectés pendant I'aventure et aussi diffé-

Wi

rentes armes. L'idée d'intégrer un inventaire
(et d'y avoir régulierement recours pour solu-
tionner les énigmes) démontre bien qu'il s’agit
tout de méme d’un jeu d'aventure et pas uni-
quement d'un “porte-monstre-trésor”. Vous
pouvez aussi piloter certains véhicules et les
utiliser dans les niveaux.
Pour sir, la Machine infernale fait penser
a Tomb Raider... A cette évocation, Hal Bar-
wood a d’ailleurs failli avoir une syncope
(véridique). Pour lui “Indiana Jones est
bien plus. |'ai créé un VRAI scéna-
rio et pas une espéce de prétexte
a tuer des monstres. Méme si
le coté action prédomine, je
privilégierai toujours les
joueurs qui ont de la jugeote
et qui ne veulent pas se
contenter de muscles pour
résoudre une mission. Alors,
pitié, épargnez-moi cette com-
paraison alors qu’il n'y a pas
lieu d'en faire”.

MIEUX QUE
TOMB RAIDER ¢

&me si je suis assez d'accord avec lui,
@ il a beau dire, ¢a ressemble quand
méme vachement a Tomb Raider, la comme
¢a. Sans aucun doute, les résultats financiers
de celui-ci ont mis la puce a I'oreille des
concurrents et LucasArts s’est dit qu'apres
tout, ce sont eux qui possédaient le per-
sonnage le plus adapteé a ce type d'aventure.
Les Aztéques, les Egyptiens, les Indiens, les
sorciers maléfiques... bien que Lara Croft
ait beaucoup de succes (trop ?), elle est le
personnage le plus adapté... aprés Indiana
Jones. Rendons donc a César ce qui lui appar-
tient, et admettons que I'équipe de Lucas-
Arts soit dans son droit et que, d'accord, ¢a
ne ressemble pas a Tomb Raider-...
N'empéche (ah... on est pinailleur, c’est
terrible), s'il fallait, hypothétiquement j'entends,
les comparer quand méme, Indy est plus beau,
le theme m’éclate plus, le scénario est trés
réussi et les puzzles plus intéressants. En
revanche, est-ce que la jouabilité sera a la
hauteur ? Cela reste a démontrer. Hypo-
thétiquement toujours, on pourrait dire que
ce sera le cas et que Tomb Raider c’est un
jeu “‘eu’d Tantouzes sudistes”, comparative-
ment. Qu'est-ce qu'on serait pas prét a faire,
pour sauver quelqu’un de la syncope...

.
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Report:

Depuis I'excellent Battlezone,
-

N
2
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B
' ™
\ .

une nouvelle génération de
._

jeux 3D de stratégie/action

apparait. Mechwarrior avait
|

annoncé la tendance, mais la
]

qualité atteinte aujourd'hui
[

dépasse toutes nos
L

espérances. Avec StarSiege,
[

Dynamix prouve qu'il a plus

d'un tour dans son sac et qu'il
[

sait réaliser des produits

léchés et trés haute gamme.
: =

Le résultat graphique est trés

~ réussi et la jouabilité

[ —

a la hauteur.
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GENRE
STRATEGIE/ACTION
EDITEUR

SIERRA
DEVELOPPEUR
DYNAMIX
| SORTIE PREVUE
| AUTOMNE 98

gt o

s MRSE Wi

tarSiege, anciennement intitulé

Earthsiege 3, prend place dans

un environnement futuriste

ol1 le systéme solaire est attaqué

par une force extraterrestre .

Vous avez le choix d'incarner
les humains et de défendre votre bien ou les
Cybrids, machines de guerre visant une domi-
nation globale sans quartier. Cette guerre doit
trouver une issue rapide, et vous
commencez a ameuter vos forces pour y mettre
un terme.

Vous contrdlez des unités robotiques allant
du HERC (super armure de combat), au tank
en passant par des hovercrafts ou encore des
avions. La customisation des unités a une
importance majeure, et vous avez une palette
tres vaste des différentes armes ou améliora-
tions (on peut méme modifier la peinture d'une
unité et ajouter son petit logo pour les modes
réseau par exemple). Les armes vont du
missile & téte chercheuse, a l'auto-canon ou

bien encore au diffuseur thermal. Une tren-
taine de véhicules, en tout, sont a votre dis-
position.

Ce sera a vous de gérer votre escadron,
soit en pilotant directement |'une des unités
en vue cockpit, soit en passant en mode "géné-
ral" et en supervisant |'ensemble de l'action en
vue extérieure. Vous pourrez ensuite retour-
ner en mode Premiére perspective dans le véhi-
cule de votre choix. A votre disposition, des
satellites de surveillance, de l'artillerie mobile
ainsi que des raids aériens permettront de gérer
votre stratégie de combat. Entre chaque mis-
sion, vous retournez a la base pour réparer,
réarmer et améliorer vos unités, utilisant le
pécule obtenu par le succés de votre contrat.

Jusque-13, on a l'impression d'avoir affaire
a un simple Mechwarrior et rien de plus.
Pourtant, pas du tout : StarSiege propose un
nombre incalculable (qu'on va quand méme
essayer de dénombrer) d'options toutes aussi
réussies les unes que les autres.
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UN EXCELLENT
MOTEUR 3D

out d'abord, le moteur 3D du jeu est

exceptionnel. Textures en Gouraud Shading,
couleurs |6 bits, effets de lumiere en temps
réel, vision jusqu'a 10 kilomeétres... Il permet
aussi de jouer indifféeremment en intérieur ou
en extérieur, diversifiant ainsi le choix de
missions : combat en souterrains ou dans des
villes, défense d'un pont ou d'une zone aérienne,
tunnels, mines, déserts, etc. Toutes les accé-
lérations 3D sont gérées : OpenGL,
3Dfx (via Glide), Rendition et
PowerVR en mode natif. Tou-
tefois, le jeu tourne quand
méme sans carte 3D, en
utilisant DirectX. Le résul-
tat est stupéfiant : les
décors sont d'une finesse
inouie, la visibilité du ter-
rain s'étend jusqu'a I'ho-
rizon, et les unités se
déplacent a une vitesse
fulgurante. Pour les pos-
sesseurs de cartes, il faut
ajouter les effets de transpa-
rence (flammes et fumée), les
ombres portées et les superposi-
tions de textures illimitées (pour conser-
ver les traces des impacts sur le sol par exemple,
quel que soit le nombre d'impacts, ils se super-
posent tous). En terme de résolution, tous les
modes graphiques sont possibles, de 640 x 480
jusqu'a 1280 x 1024 pixels. Malgré toute cette
complexité, le nombre d'images par seconde
reste trés convenable et apporte la fluidité indis-
pensable a ce jeu d'action ! Le moteur 3D gére
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méme les PC a multiples processeurs.

En mode campagne, il y a 45 missions
différentes. Pour le contréle de vos unités, vous
pouvez, comme dans Battlezone, passer d'un
véhicule a un autre, qu'il soit aérien ou
terrestre. Le déploiement de vos troupes peut
s'effectuer en utilisant des points de passage et
des formations. |l est méme possible, pour plus
d'efficacité, de décider d'un déploiement avant

d'entrer dans la zone de combat !
Un éditeur de missions sera dispo-
nible peu de temps aprés la sortie
du produit (sur le Net). Il fonc-
tionnera pour des parties
contre |'ordinateur ou pour
le mode multijoueur.
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ADVERSAIRES EN
NOMBRE ILLIMITE

ce sujet, et c'est du jamais vu, il n'y a pas

de limitation du nombre de joueurs
pouvant s'affronter simultanément. Seule votre
qualité et vitesse de ligne créent la limite (mais
probablement qu'il est raisonnable de s'arréter a 16,
grand maximum, pour que le jeu fonctionne
parfaitement). Autre truc tout nouveau, il est
possible de mélanger les types de connexion. Si
vous jouez en réseau au bureau et que vous voulez
que deux amis (I'un avec sa connexion Internet
et l'autre avec un cable série) rejoignent la partie,
pas de probléme. Le jeu adapte les types de
transfert automatiquement pour faire fonction-
ner tout ¢a. Plutét cool, non ? Un serveur du
méme type que Battle.net est mis en place pour
rencontrer des adversaires a toute heure du jour
et de la nuit, et il sera gratuit.

En version multijoueur, on retrouve les missions
classiques de duel, capture du drapeau, ou coopé-
ration. |l est possible de jouer deux races
supplémentaires : les Rebelles terriens des colonies
et aussi les Impériaux, pour un total de quatre “races".

La bande-son n'est pas en reste et rythme bien
I'ambiance du jeu. Pour ceux qui possedent un.ampli
Dolby Surround connecté a leur PC, il sera méme
possible de profiter d'effets de volumes. Il n'y a pas
a dire, ils ont fait dans le détail et la qualité. Méme
les joysticks a retour de force sont gérés.

Dans la digne lignée de jeux comme
Battlezone, StarSiege risque de s'imposer comme
un produit haut de gamme. Les nouveautés qu'il
propose feront la différence.
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Reportage

John Romero, I'un des riches

B
géniteurs de Doom, a quitté

ID Software juste apres avoir

achevé Quake. Du coup, il en a

profité pour créer, avec deux

autres associés, sa propre

société de développement :

lonstorm. Alors que Dominion

est previewé quelque part dans

ce méme numeéro, le premier

jeu de John, Daikatana,

[

est actuellement en cours

de programmation pour

le compte d’Eidos.

- HEALTH |
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allas, ton univers impitoyable,
est une ville particulierement
réputée pour ses taxis pourris,
son restaurant “Hooters”
aux pulpeuses serveuses, et
depuis le mois de février, son
nouveau studio de développement. lonstorm
est situé au cinquante-quatriéme étage d'une
superbe tour de verre, et ma foi on ne peut pas
dire que Romero et ses acolytes aient mégoté
sur les moyens. Standardistes de réve, bureaux
classieux offrant une vue imprenable sur Dallas-
la-loi-du-plus-fort, salle de détente équipée de
bornes d'arcade et de tables de ping-pong,
boissons chimiques a volonté, zone de death-
match ou une dizaine de PC accueillent les partie
multijoueurs, salle de projection de la mort,
c’est vraiment la grande classe. Mais si nous
sommes ici, ce n'est pas pour admirer le papier
peint mais bien pour voir Daikatana. Le premier
jeu de John Romero depuis la création d’lonstorm
reprend le principe d'un shoot 3D, mais devrait
apporter quelques nouveautés afin de se diffé-
rencier quelque peu de la concurrence.

TU NE REDOUTES
QUE LA MORT

‘histoire de Daikatana fait référence a une

épée dotée de pouvoirs magiques, dont
le plus puissant d’entre eux permet a son pos-
sesseur de voyager dans le temps. Aprés avoir
été cachée par un samourai quelque part dans
le mont Fuji, une expédition archéologique a
cependant réussi a la retrouver des centaines

¥ d'années plus tard. Bon d'accord, ils y ont laissé
leur peau, mais ¢a on s'en fout. Il faut dire que
I'action se situe en 2455, et qu'entre-temps le
Fuji a pété une durite en inondant les alentours
d'une épaisse couche de lave. Une fois retrouve,
le Daikatana a été remis au mécéne instigateur
de I'expédition, qui n’est autre que le descen-
dant de l'inventeur du vaccin contre le sida. La
vache, faut suivre ! Bon. Autant dire que le gars
est tout simplement riche a milliards et qu'on
I'appelle Rickie-la-belle-vie dans le milieu. Sa
premiére volonté, une fois que les scientifiques
auront découvert comment fonctionne I'épée,
est de remonter le temps pour remercier son
ancétre d'avoir sauvé I'humanité, ainsi que son
compte en banque. Mais - comme d'hab’ il y a
un mais - un chercheur aigri a décidé de s’appro-
prier le Daikatana et de remonter le temps
pour changer le cours de I'histoire. Du coup,
il vole le fameux vaccin et devient riche comme

*u,
",

‘apres UI]I'QEI] y
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Daikatana l'apres Unreal ?

i

c’est pas permis. Conscient que tout son pou-
voir provient de I'épée, le fourbe décide de
I'enfermer en un lieu sdr, afin que lui et sa des-
cendance ne soient pas inquiétés par d'éven-
tuels revanchards. Et justement, les revanchards,
c'est vous. Bref, en un mot comme en cent,
vous devrez retrouver le Daikatana et restau-
rer la bonne marche de 'histoire.

DU NOUVEAU
AVEC DU VIEUX

@ aikatana sera divisé en quatre épisodes de
sept ou huit niveaux chacun. Chaque épi-

sode représentera une époque donnée, allant
de la Greéce antique au Moyen Age, en passant
par le futur. Bien qu'il s’agisse d'un jeu d'action
dans le style de Quake 2, certains aspects du
jeu lui donneront un léger aspect aventure. Ainsi,
vOous ne serez pas un, ni deux, mais trois per-
sonnages lancés a la poursuite de l'infime. Vous,
une nana et un baléze unirez donc vos efforts

INTERVIEWIDENGHN R OMERD

|

E John Romefo ; Il se trouve que j'upprécie les vrais katanas,
| et qu'en plus ¢'était 'arme favorite de mon personnage lorsque
' je jouais d Donjon & Dragon. Alors quand il a fallu trouver
' un nom pour le jeu, et sachant que I'objet central de I'histoire
' est une justement épée, le nom de Daikatana est venu tout
| naturellement.

| J.R. : Nous avons commencé par ufiliser le moteur de Quake 1,
' et lorsque Quake 2 est sorti nous avons basculé Daikatana sur
' le moteur de ce dernier. Nous avions prévu cette possibilité dans
| le contrat passé avec ID.

' J.R. : Non, c'est juste une licence;

' J.R. : Non, nous n'avons rien utilisé d‘autre que la technologie
. employée par le moteur de Quake 2. Nous avons rréféré nous

concentrer sur le jeu en lui-méme, le gameplay, plutét que sur
| |'aspect purement technique. Quand vous achetez Mario 64, c'est
| pour jover @ Mario, pas pour utiliser le moteur 3D de Mario.

J.R. : Ohhhh... (rires)... Des tonnes de choses ! tout en fait ! Cest
| effectivement lo méme technologie 3D, mais les jeux n'ont rien
| & voir entre eux, a part le fait qu'il s'agit d'un shoot 3D. Le scé-
| nario est beaucoup plus poussé, il y a de nombreuses scénes
| cinématiques, les personnages se parlent entre eux pendant le
| jeu, se baladent, font des trucs eux mémes, efc.

J.R. : Pas vraiment. Nous utiliserons plutdt le moteur d'Unreal
| qui est plus avancé technologiquement. Bien qu'il n'y ait pas
' énormément plus de détails et qu'il ne soit pas vraiment beau-
| coup plus rapide, il est vraiment supérieur quant d sa concep-

tion et sa facilité d'uilisation (pour le développement). De plus,

Unreal propose des effets que ne posséde pas Quake 2.

' J.R. : Oui. Nous avons un modeleur qui nous permet d'intégrer
' de nombreux objets 3D dans les niveaux. Des arbres, des oiseaux,
| des plantes, des vases, des fleurs, tout un fas de trues que vous
| pouvez détruire comme hon vous semhle. Aprés fout, c'est un
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jev de shoot 3D, vous savez ! (rires)

JR. : Le jeu est trés linéaire : il y  tellement de choses d voir
pour suivre |'histoire, qu'il fallait &tre dirigiste. L'aventure est
donc linéaire de ce point de vue. Cependant, il existe un niveau
central, un échangeur reliant plusieurs niveaux entre eux a parfir
duquel il faudra effectuer des allers et retours. Par exemple,
vous devrez chercher une clef dans un niveau et revenir dans
ce niveau central afin d'ouvrir une porte donnant dans un autre.

JRR. : Non, seulement un épisode, The Dark Age, se déroule dans
un univers médiéval (John sort alors une série de photos de son
firoir pour nous monirer d'autres niveaux). Cet épisode, par
exemple, se déroule dans un futur lointain, et tous fes ennemis
sont des robots, Le second épisode, quant & lui, vous plonge dans
la mythologie grecque, aussi bien pour ce qui concerne les décors
que les monstres (Minotaure, Cerbére, Cyclope, Centaures, efc.).

JR. : Absolument. Excepté votre épée qui est votre arme de base,
foutes les armes sont différentes @ chaque changement d'épogue.
Vous aurez six armes nouvelles d chaque fois, ce qui porte leur
nombre fotal d vingt-quatre, plus les sept niveaux de puissance
de I'épée. En fait, tout change radicalement & chaque nouvel
épisode, que ce soient les armes, les décors, les monsires...tout
quoi !

J.R. : Pas vraiment. Nous n‘avons pas eu d'idées qui n’ouraient
pas pu &tre réalisées, a part peut-éire des effets d'explosion
comme ceux que vous trouvez dans Forsaken. A ce propos, je le
trouve incroyable, vraiment frés cool.

JR. : Non je ne pense pas. Il suffit de demander aux joueurs
quels sont, pour eux, les meilleurs jeux : Quake 2 et Jedi Knight
reviennent souvent sur le tapis.

de maniére assez libérale, puisque vos deux
compagnons sont indépendants. lls discutent
entre eux, prennent des initiatives, se baladent,
bref, font leur vie sans rien vous demander.
Ensuite, un systéme de points d'expérience vous
permettra d’améliorer vos performances en
cours de partie dans divers domaines comme
la vitesse et la puissance d'attaque, le saut et la
vie. Autre point, de nombreux piéges a la Indiana
Jones seront dressés sur votre chemin, comme
des pieux qui tombent du plafond ou le sol qui
se dérobe sous vos pieds. Pour ce qui est du
mode multijoueur, il vous sera possible de prendre
la peau de certains monstres les plus puissants,
et de bénéficier ainsi de leurs pouvoirs spéciaux.
Cependant, les monstres concernés n'ont pas
encore été choisis et I'équipe de développe-
ment est actuellement en pleine discussion a ce
sujet. Enfin, un éditeur de niveaux devrait étre
fourni avec le jeu, qui tiendra sur pas moins de
deux CD. La présence de scénes cinématiques
n'est sans doute pas étrangére a cet état de fait.
Pour en savoir un peu plus, je vous invite a lire
l'interview de John Romero himself.

JR. : Non. Frogger, comme Jeopardy ou Monopoly, touche un
public différent, beaucoup plus large. Et tant mieux, car cela |
monire que le marché des jeux vidéo est en pleine expansion.
Mais il est évident que fous ces nouveaux joueurs ne sont pas |
tous des hardcore gamers. En tous cas, comme prafiquement |
tous les foyers possédent aujourd'hui une ordinateur, c'est vrai-
ment une indicafion que les jeux vidéo concernent de plus en
plus de gens.

JR.: La plupart du femps je jove d Doom 2, en deathmatch, et |
je jove également beaucoup d Age of Empires.

JR. : Hummmm... je dirais environ 60 %. En fait, ce qui nous a
pris e plus de femps a été de placer les bonnes personnes aux
bons postes, afin que chacun apporte le meilleur de ses capaci-
tés au jeu. Et si par malheur le résultat n'était pas bon, il fallait |
1r|ouver une nouvelle personne pour effectuer le boulot & sa |
place.

J.R.: Je ne sais pas. En fait, j'adore vraiment les shoots en 3D,
et je pense que |'on ne fait bien que ce que I'on connait bien. Il
y a foujours des choses @ améliorer, méme si le principe de base
reste le méme. Chez lonstorm, chacun posséde sa spécialité, que
ce soit lu stratégie, les RPG ou I'action, et pour le moment je ne
pense pas faire autre chose.
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Par Morgan

Une version
pour carte 3D
uniquement
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u moment:ol sera publié cet.article, nous serons 4 Atlanta pour I'E3, ce grand salon du
jeu vidéo mondial ou tous les produits de I'année suivante sont dévoilés au public. C'est
un peu notre Mecque, ¢a vous le savez déja (vu quion vous hourre sur le sujet tous les
ans), ce que vous-ne savez pas, c'est que pour vous mettre I'eau 4 la-bouche, nous avons
réussi 4 obtenir d’Activision qu'il nous donne un peu en avance les infos concernant
Interstate "82. Ouf,je l'ai dit.

Cette suite reprend le méme concept que la versio'76. Sauf que cette fois, I'action se déroule en 1982,-d'ol
le titre. Z'étes malin, hein ? Z'aviez déja compris I'astuce ? Bon, je passe alors.

Le théme reste inchangé : une espece de Car Wars en 3D, ol on se prend pour “'Aigle de la Route” et ot I'on
massacre 4 tour de bras d'autres véhicules, en écoutant 4 fond une musique d'époque. Ambiance extra, bagnoles
rapides, et-surtout une bonne dose d’humour. Déja avec I'76, nous avions été surpris car le jeu s'est avéré trés fun
sans pour autant étre trop bourrin. Un bon jeu d'action comme on les aime. Et puis, c'était original, avec en prime
un petit ¢6té Black Panther qui change agréablement des jeux ricains aussi politically correct qu'une assemblée de
Quackers.

Mais ils ne s'arrétent pas en'si bon chemin, et la
nouvelle mouture apporte son lot d'améliorations.

BmACCELERATION 3D

Drabord, il s’agit d'une version pour carte 3D
uniquement: Associées 3 un tout nouveau moteur
de jeu, des tas de nouvelles fonctionnalités sont
du coup possibles. Une meilleure vitesse d’affi-
chage, haute résolution et couleurs 16 bits (comme
Nitro Pack, le supplément dont nous parlions le
mois dernier). Des modifications logiques, les
cartes 3D facilitant le calcul graphique. L'ajout
majeur, et c'est 13 que péchait un peu le premier
épisode, c'est que les décors sont beaucoup plus
complexes, avec la possibilité de se balader dans
des villes (Las Vegas par exemple) et d’avoir
plus d'unités simultanément 4 'écran.

Nouveau graphisme plus complexe et plus détaillé,
et aussi gestion des conditions climatiques. On




INTERVIEW

ZACK NORMAN
Ditecteur du projet

Joystick : Avec Interstate ‘76, fu as aréé un nouveau type de jeu, amorcant fa vague
actuelle des jeux 3D aventure/action. Quel est fon sentiment d ce sujet ?

|

| Joy : Pourquoi avoir choisi 1982 pour le deuxiéme épisode ?

Joy : Quelle est pour toi la différence majeure entre 176 et 1'82 ? Le moteur 3D,
la jouabilité, fes niveaux plus complexes... 7

NV,

GENRE ACTION DEVELOPPEUR ACTIVISION
EDITEUR ACTIVISION SORTIE PREVUE FIN DE L’ANNEE

Joy : Des modifications prévues pour la version multijoveur ?

Joy : Retrouve-t-on des personnages de I'76 7

trouvera de la pluie, du brouillard, des orages et de la neige. Tout cela aura naturellement un effet sur le com-
portement des véhicules et renforcera la complexité des missions.

Nouvelles musiques (on passe du Funk 4 la New Wave), nouvelles armes, nouveaux véhicules... de quoi
se payer encore de nombreuses heures de rigolade. Pour les voitures, le choix n'est pas encore définitif
mais Zack Norman, directeur du projet, nous promet qu'elles seront «exotiques, musclées et customisées
a souhaits,

ET’ARS TA GUEULE A LA RECRE

La grande nouveauté est que l'on pourra sortir de sa voiture et se battre a pied, ou encore piloter une moto
ou un hélicoptére. Une nouvelle liberté d'action qui est la bienvenue.

L'intelligence artificielle a, elle aussi, é&é remaniée pour enrichir le comportement des adversaires et les rendre
plus imprévisibles (NDRC : Finalement, ¢a doit étre ¢a l'intelligence des machines : I'imprévisibilité !).

Le scénario n'est pas en rade car Interstate, ce n'est pas uniquement un jeu ot il faut shooter tout ce qui
bouge. Les trente missions (dans une vingtaine d'environnements différents) vous méneront 4 travers des
égouts, des mines, des centres commerciaux et méme Las Vegas, dans le but de démanteler une conspira-
tion contre la nation. Hauts fonctionnaires de la Maison Blanche, révolutionnaires d’Amérique centrale, et
assassins se sont associés pour un plan machiavélique...

BMULTIJOUEUR AMELIORE

Taurus et Skye tenteront de mettre fin 4 cette menace de Troisiéme Guerre mondiale. Skye est la sceur de
Groove. Un nouveau personnage du genre femme fatale...

La possibilité de jouer en multijoueur est toujours présente et autorise de nouvelles options, comme le jeu en
équipes associant joueurs humains et personnages controlés par l'ordinateur. Il sera aussi possible de rejoindre
une partie, en cours, petit défaut dorénavant corrigé.

Interstate 82 en est encore 4 un stade peu avancé de développement, le reste n'est donc que supposition.
Toutefois, la qualité incontestable du premier épisode, ainsi que les promesses sur papier du deuxiéme,
devraient nous garantir un excellent jeu.
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I PAR IANSOLO -

Je gare ma moto devant le

|

Hard-Rock Café ou jai

|

rendez-vous avec Bill Roper

de Blizzard pour une

interview. Au programme,

Diablo 2 et Warcraft

| o

Adventures : Lords of the

: <

Clan qui devrait sortir

en septembre. T~

Pas de date annoncée

pour Diablo 2, mais bon,

je vais bien arriver a lui

N

soutirer des infos au gars Bill.
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epuis peu, Blizzard a été racheté par
Cendant Software. Ca vous dit pro-
bablement rien, mais Cendant est
un groupe qui réunit une brochette
de boites comme Davidson, Syracuse
Language, Coktel, Knowledge
Adventure et... Sierra, l'éditeur de jeux bien connu. Et pis
aussi Blizzard, donc, qui ramene un beau trésor de guerre
avec la série des Warcraft mais aussi Diablo, Starcraft et
le fameux serveur multijoueur Battle.net. Voild, vous
en savez maintenant autant que moi.
Il'est 19 h, Bill Roper, Director of 3rd
Party Development, autrement dit grand
ponte des développements externes
pour Blizzard, fait son show depuis
9 h du mat'. Il est a Paris juste pour
une journée et doit continuer sa
tournée des popotes, demain, dans
le reste de I'Europe (I'Allemagne).
Je décide de démarrer la discussion
sur un autre sujet que les jeux. On
n'est pas des bééétes.

Joy : Vous aimez le jazz ?

Bill Roper : (son visage s'illumine) Oui, je suis un
grand amateur de jazz. D'un peu tout, en fait. De
combo, de funk. Je trouve que le jazz est plus déve-
loppé en Europe qu'aux Etats-Unis. Et en plus,
vous avez plus de groupes qui tournent.

Joy : Yous jouez d'un instrument ?

Bill Roper : Je joue de la basse, du saxo, je chante
un peu. Mais bon, en amateur. Je suis toujours
impressionné quand je vois un bon joueur de bat-
terie ou de piano.

P
:
\

Joy : Qui se cache derriére BilFRopper-le-créateur-dejeux ? B

Bill Roper : J'ai 33 ans, je ne suis pas marié et je n'ai
pas d'enfants. En juillet, cela fera quatre ans que je
travaille chez Blizzard. Mais je joue aux jeux vidéo
depuis I'dge de 7 ans. On pourrait presque dire que
mes parents m’ont appris les maths avec les jeux
(notamment le Blackjack). J'aime toutes sortes de
jeux : les jeux de cartes comme Magic, les jeux de
roles, D&D évidemment. Quand j'étais a |'école, je
trainais tout le temps dans la salle d'informatique.
Javais un Commodore Cé4 a I'époque. Mon meilleur
ami avait un Apple Il Je me souviens quand on est
allé a notre premier salon micro et qu'on a décou-
vert Wizardry de Sirtech. D'ailleurs, je me suis
acheté la compilation sortie récemment avec les
|2 meilleurs jeux de réles de tous les temps

de Bill
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1 es confidences de Bi

“Warcraft Adventures
est destine a des
joueurs qui ne sont pas
forcement amateurs
d’aventures.”

(NDR : The Ultimate RPG Archives chez Interplay).
En ce moment, je rejoue a Bard's Tale. Rien que de
relire le manuel de I'époque, ¢a me fait tout dréle.
C'est comme ¢a, il y a des titres qu'on peut réins-
taller méme aprés autant de temps et continuer a
s'amuser. Warcraft I, par exemple, il y a tellement
de gens qui continuent de s'éclater avec, trois ans
apres la sortie. Notre but, a Blizzard, c'est de faire
des jeux de cette trempe. Des titres définitifs. Tenez,
c’est comme Monkey Island. Toujours aussi drole.
C'est un peu le méme principe qu'avec les vieux
films en noir et blanc. La technologie n'a pas fina-
lement une si grosse importance.

Joy : Comment pourriez-vous définir Warcraft Adven-
tures par rapport a Monkey Island ?

Bill Roper : C'est vrai que Monkey Island nous a
beaucoup inspirés dans le principe. Ces derniers
temps, les jeux d'aventure ont essayé d'explorer de
nouvelles directions. Avec beaucoup d'images de
synthese, de la vidéo. On n'aime pas toutes ces aven-
tures, ol il faut ramasser des tas de trucs aberrants
sans aucune logique de scénario. Si on devait citer
des titres qui nous ont marqués, ce serait Sam &
Max, Day of the tentacle, Full Throttle. Des softs
trés dréles, avec un graphisme stylisé, des puzzles
agréables a résoudre. En fait, je dirais que les puzzles
sont secondaires par rapport a I'histoire que I'on
raconte. Quand je jouais @ Monkey Island, ce qui me
plaisait c'était de progresser avec |'idée permanente
que jallais me marrer dans la scéne suivante.

Joy : A quel public va s’adresser Warcraft Adven-
. tures ?

" Bill Roper : Warcraft Adventures est destiné

a des joueurs qui ne sont pas forcément ama-

“ teurs d'aventures. Et aussi a tous ceux qui ont
aimé ['univers de Warcraft et veulent en savoir plus
sur les personnages de la série. Nous voulons prendre
en compte ceux qui jouent pour la premiére fois,
c’est pourquoi le début de I'aventure sera trés pro-
gressif. Les énigmes ne seront pas trop débiles ; les
puzzles ne seront pas évidents mais logiques, aprés
coup, une fois résolus. Ca ne sera pas non plus trop
facile pour quelqu'un qui est un habitué des jeux

équipe, Steve Meretzky qui a participé au dévelop-
pement de nombreux jeux d'aventure dont Zork
Zero, Sorcerer Appliance et le Guide du routard
galactique. Il est d'une aide précieuse pour la mise
au point de WA. En plus; il a bien I'esprit orc (rire).

uit une petite présentation d'une version alpha

du jeu. Linterface de WA est en plein écran et
tout est trés intuitif. Comme dans Full Throttle, il suffit
de cliquer directement sur le décor pour actionner ou
ramasser des objets. Il y a un icone en forme de par-
chemin qui donne accés a l'inventaire. On se déplace
d'un lieu a l'autre en zeppelin. On pourra dailleurs reve-
nir dans tous les lieux précédemment visités. Les grafs
sont de toute beauté, dans le style cartoon et - ce que
vous ne pouvez pas voir sur les photos - chaque écran
est entierement animé. Bill Roper me montre une ani-
mation de dragon, gros et bouffi (un vieux dragon de
Warcraft) en train de fumer un nargilé, assis sur un tas
d'or. Les animations ont d'ailleurs été réalisées par une
équipe de dessinateurs russes, Bill Roper insiste ld-dessus.
Cela apporte une autre vision du jeu selon lui. Autre
caractéristique intéressante pour les fans de Warcraft :
la magie prendra une place non négligeable dans l'aven-
ture et on pourra créer ses propres sorts. Ce qui nous
ameéne tout naturellement a parler d'un titre encore plus
attendu par les fans de Blizzard : Diablo 2.

Joy : Quelles sont les grandes différences, dans
Diablo 2, par rapport au premier volet ?

Bill Roper : C'est le méme saut quantique qu'entre
Warcraft | et Warcraft 2. En finissant Diablo |, il y
avait tout un ensemble de choses que nous n'avions
pas eu le temps d'incorporer. La liste des nouvelles
caractéristiques s'est ensuite allongée avec toutes
les suggestions des joueurs. Tout d'abord le monde
de Diablo 2 sera beaucoup plus grand. Il y aura quatre
actes différents, chacun de la taille de Diablo |.
Il'y aura cing nouvelles classes de personnages, de
multiples souterrains, cavernes et cryptes et tout
plein de nouvelles quétes, armes, sorts et monstres.
Parmi les nouveautés importantes, citons 'arbre de
competences. Les joueurs pourront se concentrer
davantage sur certaines caractéristiques de leur per-
sonnage. Mettons que vous récupériez au début du

d'aventure. Nous avons accueilli, dans notre B jeu un chouette javelot. En montant de niveau, vous



particuliére pour le javelot comme par exemple jab
(attaque plus rapide). Vous aurez ainsi acces a de
nombreuses compétences au fur et a mesure que
VOUs progresserez.

Joy : La diversité des personnages ne risque-t-elle pas de
vous poser un probléme pour régler 'équilibre du jeu ?

Bill Roper : Apreés étre parvenu a équilibrer Star-
craft, je suis sir que non (rire). C'est vrai que pour
les parties sur Battle.net le seul moment ot nous
savons exactement comment est CONSttué un perso,
c’est au tout début de la partie. Aprés, le joueur
peut faire tout ce qu'il veut. |l peut revendre son
matériel, choisir de développer telle ou telle com-
pétence... C'est uniquement a la fin d'un acte qu'on
sera s(r, grosso modo, qu'il se trouve vers tel niveau
avec tels types d’objets. Mais c'est vrai qu'il y a
encore beaucoup de paramétres a régler. Certains
des sorts prévus sont beaucoup trop puissants. |l
faut dire qu'il y aura tellement plus d'objets. Des
armes “fines” (+1, +2) ou des armes magiques avec
deux effets différents possibles.

| “En solo, les PK

~ pourront continuer a
 (rafiquer leurs persos.
 Mais sur Battle.net,
Diablo 2 sera immunisé

contre ces pratiques.”

Joy : Quelle sera l'histoire, le prétexte a cette nouvelle
quéte ?

Bill Roper : Diablo 2 se passe juste un peu aprés
Diablo |. Il y a comme qui dirait des signes d'acti-
vité malsaine aux alentours du village. Des trucs
bizarres. Les paysans commencent a flipper, et cer-
tains murmurent que Diablo serait de retour. Bref,
on vous demande de trouver ce qui se passe et de
faire votre boulot d'aventurier. Prés d'un monas-
tére, se trouve le Clan des Roses. Il est entouré de
créatures maléfiques. On vous propose d'essayer
d'escorter des pauvres gens dans une passe gardée
par un démon. Ce sera la premiéere quéte.

S0
raad

¢ Joy : Parmi les choses qui m’ont vraiment gonflé dans
'/ le premier Diablo, il y avait 'écran de chargement entre
/ le village et les quétes...

Bill Roper : Réjouissez-vous, dans Diablo 2 vous ne
i verrez plus d'écran de chargement. Maintenant, on
passe de maniére continue entre les intérieurs et
les extérieurs. Tout est orienté dans cette optique
d'une plus grande liberté. Il sera également possible
de revenir en arriére a un acte précédent pour
accomplir des actions impossibles auparavant comme

pourrez choisir de développer une compétence @ ouvir une porte scellée magiquement. Vous n'aurez

pas non plus besoin de revenir en ville pour rechar-
ger Certains sorts.

Joy : Continuons avec les désagréments de Diablo | sur
Battle.net : qu'est-ce qui a été prévu pour lutter contre
les PK (les players killers, ces petits malins qui pourrissent
le plaisir du bon joueur, celui qui paye ses impoats) ?

Bill Roper : Fini aussi. Les PK pourront continuer a
trafiquer leurs personnages, mais ils seront les seuls
a en profiter puisque Battle.net sera immunisé contre
ce genre de pratiques. Beaucoup ont essayé de pira-
ter Battle.net, mais personne n'y est jamais parvenu.
Dailleurs Diablo 2 n'accordera qu'une place trés
limitée aux échanges d’argent. Tout sera orienté
vers le troc. Un Sorcier qui aura récupéré un livre
magique qu'il ne peut pas utiliser (vu qu'il est des-
tiné a un Nécromancien) pourra le négocier avec
d'autres joueurs sur B.net (ou le revendre en ville
dans le mode solo). En plus il ne pourra pas y avoir
plus de quatre objets de type “rare” a la fois sur
B.net. Il sera hors de question d'avoir des hordes
de PK armés de super objets jusqu'aux dents. Per-
sonne ne pourra non plus vous piguer votre nom.
On pourra jouer son personnage sur n'importe quel
serveur. Ce sera complétement transparent.

Nous avons aussi prévu des guildes. Le maitre d'une
guilde pourra acheter des compétences, les nommer
et les mettre a la disposition des membres de sa
guilde en protégeant tout ¢a avec un mot de passe.
Chaque guilde aura un “guild hall” avec un coffre
pour entreposer les objets récoltés, bien a I'abri
des mains avides. Chaque guilde se distinguera ainsi
des autres avec une compétence ou des objets
uniques. Enfin, un systéme de score permettra de
consacrer le meilleur joueur de Diablo sur Battle.net.

ill Roper gardait le meilleur pour la fin : il ouvre

un portable et lance une version de travail de
Diablo 2. Ca ne fait pas de doute, Diablo | peut retour-
ner chez sa mére. Le nouveau graphisme est diablement,
plus fouillé. Le programme gére maintenant le jour et la
nuit. Cette différenciation va d'ailleurs plus loin que les
simples effets de lumiére, en 65 000 couleurs qui plus
est. Pour preuve, certaines quétes seront plus faciles le
jour que la nuit. Il faut dire que se balader de nuit dans
un cimetiére ne procure pas les mémes émotions. Les
ghoules, zombis et autres squelettes ayant une aversion
pour les coups de soleil, gagneront un regain d'activité.
Le pouvoir des démons étant amoindri le jour, on se dit
qu’on aura intérét a les attaquer a ce moment-la. Mais,
haha ! certaines portes n'étant ouvertes que fort tard, il
faudra bien aller casser du monstre la nuit.

Pendant ce temps-la, Bill Roper continue sa démo et,
tandis qu'il se bat contre des streums de taille plus que
respectable, j'admire les animations et les effets des sorts,
également de toute beauté. fe bave. Pour une fois, chers
lecteurs, nous sommes logés d la méme enseigne : malgré
moult tentatives de soudoiement, une ou deux menaces
de mort et un dernier regard de cocker triste, Bill Roper
refuse catégoriquement de me laisser repartir avec son
portable... A quel hétel il est descendu déja ?

Joy : Pour finir, l'interrogation qui tenaille tous vos fans :
une date est-elle prévue pour la sortie de Diablo 2 ?

Bill Roper : Eh bien, nous travaillons ardemment
pour présenter une pré-version bien avancée a I'E3.
Mais la version finale ne devrait pas étre aboutie
avant Nogl 98, voire début 99.

Joy : Gasp !
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Reportage

Ultima Underworld et

System Shock, ¢a vous dit

quelque chose ? Ok.

Eh bien figurez-vous que Thief

(le nom n’est pas encore

définitif) est tout simplement

le fruit des programmeurs de

ces deux références vidéo

ludiques. Au menu, un jeu full

3D au concept novateur

qui vous changera des
|

habituels, et plus que
L

nombreux, Quake-Like.
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pas rien quand méme. Je me sou- I'ambiance, sachez que tout n'est que noirceur,
viens, c'est le jeu qui m’a fait tristesse et morosité. Genre Roubaix en pire.
acheter mon premier PC. Pour L'Ordre du Marteau et la haute société locale
vous dire. Un 486 SX 25, méme régnent en maitres sur la cité, expliquant la dra-
que c’était. Le pied. Alors_vous matique absence de drag queens et autres ani-
pensez, aller a Boston, chez Looking Glass, pour maux nocturnes pour animer les rues. Il faut dire
| rencontrer les créateurs de ce jeu mythique, ce que 'Ordre du Marteau est un mouvement reli-
n'est pas quelque chose qu'il est possible de refu- gieux puissant et particulierement intégriste, lar-
2 ser. Surtout qu'il ne s'agit pas d'une simple visite gement financé par un obscur mécéne nommé
de courtoisie, car le but du périple est de décou- Black & Decker. La déconne, c'est pas trop leur
vrir le nouveau résultat de leur imagination fertile. truc. Garret avait déja eu affaire a I'Ordre alors

ordinaire et surtout peu classique
(NDRC : détends-toi Fishbone,
tu n'es pas payé au signe, au mot,
a la ligne ou a la tiche...). Un
truc nouveau, pourrait-on dire.
Mais avant de commencer a reco-

o

Al E5 2% R
o ous voici dans la peau de Garret, un voleur teau. Garret accepta la mission, et c'est a ce moment
& L1 & j professionnel de grand talent vivant dans que sa vie bascula. Le reste, vous le découvrirez
] | "™ ¢ 1
e |4 ’ i =

Itima Underworld, mince, c’est T une ville sinistre, hors du temps. Pour vous situer

Précisons tout de suite que Thief n'est pas
un Ultima Underworld 4 (System Shock
pouvant étre considéré comme le 3),
mais bel et bien un jeu original, pas

pier les nombreuses notes prises

lors de notre courte journée en

. Vs compagnie de Looking, commengons S

M -y par un peu d'histoire. C'est important
i S . % I'histoire, faut pas déconner avec ¢a. Sinon

o apres, on parle, on parle, mais on sait pas de quoi

§ k2 on parle justement. Enfin, je veux dire si mais en Jusqu'au jour ot il eut la visite de Viktoria. La jeune

g | fait... pfffff.., non rien, laissez tomber, c'est la fatigue. femme était sGirement la plus jolie cliente que

s o LRHISTORE, DONC

qu'il avait tenté de libérer un type des
gedles fascistes, sans succes. Le gars
était déja pratiquement mort d'épui-

A sement quand Garret voulu, mais
ce dernier eut cependant le
temps de lui indiquer I'empla-
cement d'une fabuleuse relique
sacrée. Apres avoir retrouvé
I'objet, Garret tenta de le vendre
comme tout bon chouraveur
qui se respecte. Mais les ache-
teurs tentérent de le tuer pendant
la transaction, obligeant notre héros
a se débarrasser définitivement des indé-
licats. Ce fait d’arme fit rapidement le tour

de la cité, amenant a Garret moult nouveaux clients.

Garret ait jamais recue. Elle représentait un mys-
térieux collectionneur, Constantine, qui était a la
«recherche» d'une pierre précieuse un peu par-
ticuliére jalousement gardée par I'Ordre du Mar-

Dark P

ect

JE AUTOMNE 98

0]
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Thief:"The Dark Project
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en jouant a Thief, lors de sa sortie prévue pour la
rentrée chez Eidos.

UN GAMEPLAY ORIGINAL

omme on vous I"annongait un peu plus haut,

Thief n'est pas un simple shoot 3D ot seuls
vos réflexes comptent. Ici, il faudra plutét exceller
dans la discrétion et dans la fourberie, puisqu’un
affrontement avec plus d’un seul ennemi simultané-
ment tournera vite en eau de boudin. En gros, vous
n'aurez aucune chance de vous en sortir si vous
foncez téte baissée vers les premiers adversaires
venus. Le message est clair, les amateurs de
bourinage ne seront pas a la féte. Par contre, les
ceux-ce qui préférent le meurtre raffiné dans les
régles de I'art seront comblés, car tout le gameplay
de Thief tourne autour de la ruse que vous déploie-
rez. Effectivement, en votre qualité de voleur patenté,
vous bénéficiez de la faculté de passer quasiment
inapercu dés que vous vous trouvez dans une zone
d'ombre. De ce fait, ce sera a vous de bien appré-
hender votre environnement afin de pouvoir pro-
gresser en relative sécurité. Cependant, il arrivera
souvent que vous ayez a traverser des zones éclai-
rées par des torches, vous mettant ainsi a décou-
vert. Dans ce cas, il vous suffira de décocher une
fleche afin d'éteindre la torche, plongeant ainsi une
partie de la piéce dans 'obscurité. Mais il se peut que
le garde s'inquiéte et demande a haute voix “qui va
[a!”. Il se peut méme qu'il décide de venir voir direc-
tement ce qui se passe si vous avez fait trop de bruit,
vous obligeant soit a fuir, soit a contourner le garde
pour venir lui planter votre couteau dans le dos.
Autre exemple pour mieux cerner a quel genre de
jeu Thief appartient, a savoir I'épisode de «la fuite
paniquey. Bien. Imaginons que vous vous soyez fait
repérer et que la moitié de la garnison soit a vos
trousses. Mauvais plan. Yous courez comme un malade
pour tenter de sauver votre peau, jusqu'a ce que
vous vous retrouviez bloqué par une porte fermée
a clé. Vous décidez alors de la crocheter, mais sans
succés. Comme vous n‘avez pas le temps d'insister
et qu'il ne vous reste que quelques secondes avant
de vous faire rejoindre, vous pensez que votre der-
niére minute est arrivée. C'est alors que vous levez
la téte et que vous remarquez la charpente en bois
de la piece. Yous accrochez une corde a une fleche,
tirez la fleche, et finalement vous grimpez sur la char-
pente alors que les gardes entrent dans la piece. Ni

vu, ni connu, vous venez de rouler ces abrutis en
beauté. Outre ce genre d'action, il faudra également
résoudre des énigmes logiques, tendre des piéges,
mettre au point des embuscades, etc. Mais avant
tout, Thief, c'est une ambiance prenante dont le but
est de vous stresser réellement, en vous impliquant
le plus possible dans le jeu.

MAXIMUM RESPECT
POUR LES MATRAQUEURS

hief The Dark Project sera découpé en trois

actes, chacun d'eux comprenant cing ou six
niveaux. Ce seront ainsi seize missions qu'il vous
faudra effectuer, entrecoupées de nombreuses scénes
cinématiques illustrant la progression de I'histoire.
Pour le moment, le moteur 3D de Thief utilise uni-
quement Direct 3D, mais il n’est pas impossible
qu'une version Open GL puisse voir le jour. Une
version Glide est exclue en revanche. Il faut dire que
le moteur utilise des subtilités de programmation
héroiques, comme les résolutions multiples. Effec-
tivement, le programme est capable d'afficher deux
résolutions différentes sur le méme écran, appor-
tant ainsi davantage de finesse a certains objets. Les
vitraux bénéficient de cet effet spectaculaire, qui les
rend vraiment superbes sans pour autant ralentir
inconsidérément I'animation. Autre particularité du
moteur, la gestion du son. La furtivité étant a |a base
de votre réussite, le bruit est un facteur essentiel a
maitriser. De ce fait, ce dernier est entiérement géré
en 3D, le bruit ne traversant pas les murs méme si
vous étes a coté de la source sonore. Dans le méme
genre, votre pas fera plus ou moins de boucan sui-
vant le type de revétement posé au sol, vous obli-
geant quelquefois a poser un vétement par terre
pour étouffer éventuellement le bruit d'un saut. Les
ennemis ne seront pas tous humains. Yous tombe-
rez sur des zombies, des araignées géantes, des
hommes a deux tétes et méme des éléments (terre,
air, feu, eau). Mais il n'y aura pas de dialogues en
cours de partie, les relations avec les personnages
non joueurs étant limitées a leur strict minimum (la
mort). D’'une maniere générale, vous devrez sou-
vent revenir dans d'anciens niveaux, afin d'utiliser
des objets que vous aurez récupérés apres ceux-ci.
Un peu dans l'esprit d'un Quake 2, quoi. A I'heure
ol nous écrivans, Thief est encore loin d'étre achevé.
Mais nous en avons vu assez pour penser que ce jeu
possede un excellent potentiel, grace a I'approche
originale d'un genre aujourd’hui encombré. Et puis
ce sont les programmeurs d’'Underworld, merde
alors, c'est quand méme une sacrée carte de visite,
Bon courage les gars, on est avec vous !
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Rejolgnez les joueurs des 32 équipes qualifides
pour France 98. Endossez les tenues officielles et
défendez vos couleurs. Les 10 stades officiels,
Stade de France y compris, vous plongeront au
coeur de cet événement inlemational. Saisissez la
chance unique qui vous est offerts et vous con-
nailrez a gloire en remportant la Coupe du Monde.

Fabricant de produits sous license officielle

Découvrez une jouabilité digne de la Coupe du
Monde. Accélérez votre jeu pour créer une action
sautenue et rythmée. Modifiez les stratégies en
caurs de match en pratiquant le piége du hors-
jeu, le pressing offensif, le débordement sur I'aile
ou faites des passes en profondeur d'une
extréme précision & vos attaquants.

Lorsque vous brandirez le trophée et que vous
serez sacré Champion du monde, vous serez
propulsé A I'époque o les joueurs partaient
encore des shorts longs 1! Mais surtout... vous
aurez |2 pouvoir de changer le cours de |'histoire
en rejouant des finales de Coupes du Monde
Iégendaires !

www.easporis.com

PlayStation..

Le seul jeu video officiel de France 98 = -

£




Reportage

Ca y est, je suis tombé

L
amoureux... Les Day of the

Tentacle ou autre Monkey

Island me font toujours autant

3
poiler. Grim Fandango fait

partie de cette lignée et ravira

tous ceux qui aiment encore

|
jouer a autre chose qu’a

exterminer des créatures

démoniaques en réseau, avec

.,

des flingues toujours plus gros

L
(mais nan, j'ai pas dit que

Quake me faisait chier...).

_ GENRE AVENTURE
~ EDITEUR LUCAS ARTS
DEVELOPPEUR LUCAS ARTS
SORTIE PREVUE MI-98

Grim Fanda
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ans le numéro de janvier, on
vous présentait pour la pre-
miére fois ce nouveau jeu de
Tim Schafer, le créateur de
Day of the Tentacle et Full
Throttle. A ce stade, il était
clair que Grim possédait un vrai potentiel scé-
naristique et humoristique, mais voila, il était
difficile de juger du reste. Depuis, le projet a
bien avancé et j'ai pu y jouer en exclusivité. Paf,
une grande claque. Je m’attendais a ce que ce
soit dréle, mais en fait c’est hilarant. Les voix
des personnages sont a craquer, les dialogues
sont excellents, les décors splendides, I'aven-
ture super intéressante et originale, et enfin le
moteur 3D tourne a la perfection. Je vous le
dis, Grim, c’est de la dynamite ! Y
C'est vrai que depuis quelque temps, le
public se désintéresse un peu des jeux d'aven-
ture “‘classiques” pour préférer des Lara Croft
en minijupe (ou short super court, peu importe)
qui gigotent dans tous les sens. Moi, j'admets
que ¢a me laisse assez indifférent. Alors que
Day of the Tentacle, j'en parle toujours apreés
toutes ces annees...
Le théme du jeu ainsi que les personnages
peuvent sembler assez mornes, mais attendez
de les voir bouger ou de les écouter...

DIGNE SUCCES
oEUIRDE DAY OF
THE TENTACLE

e produit est donc trompeur. Comme
les trains, il en cache un autre. Et I'objet
de cet article consiste a ce que vous portiez
votre plus grande attention sur le soft. Et puis

Tim est un mec super cool, et il le mérite. De
plus, il ma promis | % des royalties pour mon
aide...

Tréve de bétises, si je m'énerve comme ¢a,
c'est parce que ce genre de jeu est en voie
de disparition et que ¢a me fout les boules.
Il est clair qu'ils ne sont pas trés vendeurs ou
grand public, car peu congus pour ¢a. lls sont
réalisés par des p'tits gars qui ont encore le
courage de faire des jeux qui les font kiffer,
peu importe si c’est un bide (j'exagére un peu
mais c’est pas faux). En tout cas, ce jeu-la a
une ame.

A propos d'ames, revenons a nos mou-
tons et parlons un peu de ['histoire. Vous incar-
nez Manny Calavera, un agent commercial du
Royaume des Morts. Vous étes un pauvre gars,
déchu, coincé comme un rat mort a ce poste.
Votre job consiste a escorter les dmes des
défunts vers leur destination finale. Pendant
les quatre années que dure ce parcours, pas-
sage obligé pour toute ame qui vive, de votre
coté vous n'avancez pas plus prés de votre
but: le repos éternel. Pour y parvenir, il vous
faudrait une bonne promotion en réalisant un
excellent quota de passages.

A LA RECHERCHE
DE VOTRE SALUT

ais va savoir pourquoi, votre commerce

marche assez mal et votre promotion
semble bien lointaine. C'est la que vous vient
alors I'idée de “récupérer” de nouveaux clients
importants pour piper les dés. Une idée brillante
mais qui se déroulera assez mal. Le pot aux
roses est découvert et vous devez fuir pour
votre salut. Commence alors votre quéte dans

- I'au-dela, ou plutét devrais-je dire errance ?

Tous les décors sont en haute résolution
et sublimes. En tout, le jeu comprend 90 lieux
et 50 personnages tous aussi délirants les uns
que les autres (mime ringardos - un mime,
quoi - qui fabrique des animaux avec des bal-
lons, et sa voix sud-américaine dépressive qui
vous crache un “shazam” fort peu convaincant
quand il a fini une ceuvre). Tout ¢a est bien
difficile a décrire, mais je vous assure que c'est
poilant.

Les personnages sont en 3D temps réel un
peu comme se présentaient, a I'époque, ceux
de Alone in The Dark. Un choix simple mais
trés efficace. Une excellente idée a été utilisée

@ pour le mouvement des persos. A chaque fois

que Manny passe devant quelque chose ot une
interaction est possible, il tourne sa téte auto-
matiquement vers I'endroit. Ca parait un peu
con comme ¢a, mais en fait ¢a rend le per-
sonnage super vivant comme s'il s'intéressait
vraiment a ce qu'il y a autour de lui. Dans tous
les autres jeux, on passe souvent trois heures
devant un bouton a essayer de placer son per-
sonnage convenablement pour qu'il 'active.
Cela permet aussi d’éviter de passer 'écran au
peigne fin avec sa souris, pour repérer tous les
objets a prendre.

UN JEU EXCELLENT,
MEME S'IL EST TRES
ClAGSIQUE:

e scénario se déroule en quatre chapitres,
@ un par année de purgatoire. Les décors
s'inspirent de films comme “Brazil” ou la “Cité
des enfants perdus”. Le résultat est assez spé-
cial, mais c'est réussi. De méme que ce mélange
de style mexicain, aztéque et art déco...

Alors voila, Grim Fandango n'est pas un
jeu révolutionnaire. Il est a classer dans le rayon
jeu d'aventure “classique”, tout en apportant
son petit lot de nouveautés. En revanche, cela
n'entame en rien le plaisir de jeu, je vous |'assure.
Bien au contraire, I'équipe s'est focalisée sur ce
qu'elle savait faire... et ¢a marche tres bien !
Du tout bon que j'attends avec impatience.
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PAR WANDA

Il parait que le public commence
jEig

a regretter les vrais héros. Avant,
L

les cascadeurs sautaient des

L

hauteurs de 40 métres sans

B

probléme. Maintenant, les

|

acteurs sautent de 2 métres tout
| 3

au plus et la chute est amplifiée

B

sur ordinateur. Les héros sont

B

des personnages fictifs,

o

completement désincarnés. Fini
&

les mythes a la Belmondo. Si tout
L

est fait sur ordinateur; on finit par
|

ne plus y croire. Cest ce que

|

tente d’éviter Wing Commander.
B

Quand une porte explose, les

=

débris volent vraiment. Les

|

acteurs subissent véritablement
[

le souffle de I'explosion.

B
Ah ! La magie du vécu.

| es
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pres I'histoire du film, passons M
donc aux moyens techniques
déployés pour cette super méga
production de la mort qui tue.
Sauf qu'il est presque 5 heures
du mat, l3, et que j'ai une furieuse
envie de faire un Ctrl-C, Ctrl-V sur mon article
du mois dernier. Je suis sdre que personne de Joy
ne le remarquerait. La preuve : sur le premier
article, j'avais subrepticement glissé une erreur
dans l'interview de Tchéky Karyo... Et croyez-
vous que quelqu'un d'ici I'a relevée ? Que nenni !
Seuls quelques lecteurs ont tilté. A croire qu'il
n'y a qu'eux qui lisent Joy. J'en profite pour féli-
citer Spy, qui a gagné sur ce coup-la son deuxieme
P-11 400 tout équipé. Eh oui ! Paladin existait déja
dans les jeux. Sans dec’, ca fait plutét plaisir d'étre
lu (NDRC : Bon alors, si en plus il faut relire les

légendes photos qui arrivent 3 jours avant l'article,
lui-méme en retard de 3 jours, je m’en vais te
I'éparpiller fagon puzzle, la Wanda, te la vapori-
ser genre Kilrathiland). C'est slr que ¢a fait un
peu peur aussi. Mais bon, pour cette seconde
partie, je ne me fais pas trop de souci : il parait
que je suis la seule de toute la presse frangaise a
étre allée sur le tournage. Du coup, je peux racon-
ter toutes les conneries que je veux sans risquer
de me faire gauler. Hé, hé (NDRC : Grrr...).
Environ 50 % du film a été tourné sur fond vert
ou bleu. Vous savez ? Ces fameux chroma-key
qui facilitent I'incrustation d'images de synthése.
Mais oui, vous connaissez. Tout le monde sait ¢a,
de nos jours. Merci Karl Zéro ! Enfin bref, Wing
Commander a aussi pour ambition d’étre le pre-
mier film a reposer uniqguement sur des effets digi-
taux. Traduction : aucune maquette, aucun modele
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“Wing Commander” lefilm
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m réduit n'a été utilisé. Tout ce que nous verrons par
les fenétres des différents vaisseaux, toutes les
scénes de voyage et de combat dans ['espace seront
générées par ordinateur. Vingt-sept personnes chez
Digital Anvil, la nouvelle société de Chris Roberts,
ont été affectées aux effets visuels du film, travail
qui a débuté en décembre dernier et devrait se
poursuivre jusqu'en octobre prochain.

Mais le travail de Digital Anvil ne consiste pas
uniquement a créer des environnements qui
seront incrusté tels quels, a chaque fois qu'un
chasseur a été filmé sur fond vert ou qu'une
scéne d'intérieur se déroule devant une fenétre
bleue. Il englobe aussi toute la retouche des
détails, image par image, pour obtenir I'effet exact
voulu par I'action ou souhaité par le réalisateur,
et aussi pour masquer des éléments autres que
ceux du décor. Je pense notamment aux filins
qui soutiennent les acteurs lors des cascades :
quand ils sont projetés lors d'une explosion, ou
quand ils volent dans I'espace. Avant, il fallait uti-
liser des fils genre corde a piano pour que ¢a ne
se voit pas. Et question sécurité, ce n'était pas
idéal. Mais vous me direz : pour encore plus de
sécurité, pourquoi ne pas faire voler les gars arti-
ficiellement grace a 'ordinateur ? Ah ! Je me dou-
tais bien que vous n'y connaissiez rien. Mais enfin,
un peu de jugeote : il est beaucoup plus simple
de leur accrocher un filin dans le dos et ensuite
d'effacer un fil sur une image plutét que d'incrus-
ter un acteur en entier image par image. Pffff !
Faut vraiment tout vous expliquer.

Ce que nous autres, spectateurs de base, appe-

lons communément effets spéciaux se divise
pour eux trés distinctement entre effets visuels,
réalisés a posteriori sur ordinateur, et effets
spéciaux “de sol”, réalisés directement sur le
plateau de tournage. La grande différence entre
les effets spéciaux et les effets visuels, c’est
I'importance de I'effet recherché. Pour une
grosse explosion, on fera ¢a sur ordinateur alors
qu’une petite sera fabriquée sur place, par I'équipe
des effets spéciaux. J'ai eu la chance de parler
avec le gars qui s'occupait justement des effets
spéciaux (sur le plateau, pour ceux qui n'ont
pas suivi) et qui m’a tout bien expliqué. Sauf qu'il
parlait anglais avec un accent hollandais pas tou-
jours facile a comprendre et que... Mais bon,
je ne vais pas vous raconter ma vie, non plus.

Les effets spéciaux sont nés en méme temps
que le cinéma. Et la gestion de tout ce qui rend
possible une scéne a pris de plus en plus d'impor-
tance au fil des années. Il existe aujourd'hui beau-
coup d’entreprises specialisées |a-dedans, comme
celle de mon nouveau copain hollandais. Ces
mecs sont des fous : ils passent leur temps a inven-
ter des machines pour faire des conneries ! (Tiens,
¢a irait comme un gant a Casque noir, ¢a.)
Et des machines, Dieu sait qu'ils en ont : machines
a créer des atmospheres particulieres (fumées,
brouillard, pluie, feux, étincelles...), des explo-
sions, des projections d'objets ou de personnes,
des chutes, etc. Leur plus gros film, “Jackie Chan”,
avait réquisitionné 28 % de leur équipement
total. Pour Wing Commander, 12 % seulement.

M Mais il parait que c’est beaucoup...

' A-T-IL UNE VIE
APRES L'ORIGIN ?

@ igital Anvil (F'enclume digitale) est la société créée par Chris
Roberts avec son frére, Erin Roberts (Privateer) et avec
Tony Zurovec (Crusader). Cest la-bas, au Texas, que seront réali-
sées les séquences enclumisées, euh, digitalisées, plutdt, du film.
Mais Digital Anvil est également sous contrat avec Microsoft pour
une série de quatre jeux qui devraient sorfir dans un peu plus d'un
an. Deuxiéme semestre 1999 si tout va bien. Il aurait été vraiment
trop dommage de rencontrer Chris Roberts sans en profiter pour
recueillir quelques infos sur les jeux en question, non ?

Conquest (Erin Roberts) est un jeu d'action/stratégie spatiale tout
en 3D temps réel o0 il faudra diriger des vaisseaux, construire
des flottes, les contrdler, affronter d'auires flottes, conquérir des
mondes. L'accent est mis sur la beauté du graphisme et sur aspect
stratégique.

Freelancer (Chris Roberts) est un grand jeu d'exploration spa-
tiale, @ la Privateer, mais en beaucoup plus sophistiqué. L'adven-
1ure solo sera frés riche et il permettra a plusieurs centaines de
joueurs de s'affronter simultanément en multi.

Loose Canon (Tony Zurovec) est un combat de voitures futuriste
et en 3D.

Starlancer (Chris Roberts) est un jeu @ la Wing Commander : vous
étes un pilote, vous devez effectuer des missions, et ['histoire
dépend de la facon dont vous réussissez vos missions. A part ¢a,
rien @ voir avec Wing Commander : ['histoire, I'univers, le gra-
phisme, la technologie. . . Tout sera radicalement différent. Et il
n'y avra plus de séquences filmées !

e

Cetfe pefite machine qui n'a |'air de rien codte dans les 25 000 balles.

Elle peut, grdice a son freuil hydrauligue, firer 100 kg @ une vitesse de

30 métres a I secondle. Foncer au ras du sol d cette allure, méme avec
une coque de profection, hummmm... ¢a doit quand méme faire fout drole.
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Si vous vous rq'itrouvez a 4 dans votre baignoire

pour célébrer la 3™ mi-temps... PAS DE PANJQUE !
Vous venez sans doute de faire transpirer les munpffes et
ploser. votre rythme cardiaque, en remportant une demi-finale
e du Monde hyper-réaliste sur World League' Soccer,
“lem@r jeu de foof sur PC et PluyStuﬂon.

98 vous transporte dans une nouvelle

?Ion-de jev de football en 3D 3D

e Animations en 30 lmoges/sec de-. .
* Motion Capture de l’uﬂaquuntx.m
anglais Les Ferdinand
* Jouable a 4 simultanément.

o Angles de vue réalistes

Jamais un jeu de football
n‘avait offert une jouabilité-
aussi réaliste,

aussi captivante,

aussi intense

que WLS 98.

$¥ * abus d’alcool st A

3
w*y
M

COMMANDE
21 7115, COULI

,-.

Concours, astuces et solutions
08 36 68 19 22 *
3615 EIDOS *
www.eidos-france. fr

AZazuino

@yStation, marques deposces, sont la propric¢té exclusi®ggle Sony Computer Enicrll

Warld | eague Sorcer © 1958 Silicon Dreams © ¢t @ Eidos Interactive Limited, Tous droits reserves. b, ¢




Voila, le cauchemar s’est matérialisé :
apres treis mois de previews, nieuzes
el auire beta-tests, ill fallait bien: gu’ils
débarguent un jour, fous ces jeux de
foutebol. Comme ils ne sont pas fous
a I'heure, ce dossier contient encere
des previews concernant les jeux
retfardataires, qui ne sorfiront que le
mMois prochain. Rassurez-vous, inguiets
amateurs; de foutebol en silicone,
On Vous concociera un petitfableau
récapitulatifi des principaux

jeux en présence des gu’on

les aura fous eus enfre les
pognes. En attendant,
vVoici les six premiers
prétendants passes

au paddle fin.
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Le premier de la liste des jeux de fOOt, c'est Ie bébé
d’EA Sports, autrement dit un pProche parent de FIFA 98 :
un peu comme |l cousin qui a réussi dans les affaires,
voyez. Trés aftendu, c'est le seul jeu vidéo a avoir
la licence officielle Coupe du Monde 98. En partant
d’aussi bonnes bases, Electronic Arts voudrait bien en

faire IO référence du genre.

.

N
= WS

AR
2

Coupe du
Monde 99

Simulation de fin du monde pour tous joueurs - PC CD-Rom

Dirnanche, 15 heures, le début de ma semaine football. Je
regarde, déja las, la pile des jeux de foot & évaluer pour ce
numéro de Joystick : un fatras de communiqués de presse, de
CD-Rom marqués au feutre, de Post-it mode d’emploi “Attention :
béta 1.763, ne fonctionne qu'avec le paddle Schmiirtz”, “Gaffe : libérer
impérativement 200 mégas d'espace disque”, “Vieux : va donc me
chercher un Coca.” Ah non, ¢a c'est Casque Noir qui a soif...).
J'empoigne mon fidéle paddle et zou, en route vers la Coupe du
Monde. Eh oui, c'est comme ¢a qu'il était sous-titré le précédent
jeu d'EA Sports, sorti en décembre 97. Tout bien qu'il était, a la
longue, on avait fini par lui trouver quelques défauts : notamment
un gardien qui disjonctait parfois et des hors-jeux intervenant un
poil trop souvent. Du coup, ma premiére mission s‘impose d'elle-
méme : vérifier que I'lA du jeu a été améliorée.

Toute l'intelligence
(artificielle)
d'un footballeur

ans un jeu de foot, la beauté ne fait pas forcément bon
Dménage avec l'intelligence (y a pas que dans le foot, me
direz-vous). On se souvient du vénérable World Football dont le
graphisme, mmmbh, disons rudimentaire, pouvait donner mauvaise
impression sur un jeu par ailleurs trés agréable. Alinverse, FIFA 97,
qui se voulait révolutionnaire graphiquement avec sa 3D motion-

capturée et tout ma bonne dame, était aussi mal foutu-

qu'injouable. Eh bien, croyez-moi, si esthétique et intérét étaient
inversement proportionnels, Coupe du Monde 98 serait mal barré.
Visuellement, le jeu est extraordinaire. Les joueurs sont extréme-
ment bien modélisés, et le graphisme est d'une finesse spectacu-
laire. FIFA 98 était déja trés réussi de ce point de vue, ce secand
volet fait mieux encore : des plis sur les maillots des joueurs aux
zones boueuses de la pelouse prés des buts, en passant par les
textures plaquées (adroitement, pas & la Frankenstein) sur les
visages des footeux, tout concourt a faire de ce soft une totale

5 !
+
+
+

—+

y
-
-

| [ [ camezmotie ||

A Monsieur Pelé & la lufte dans la surface de I'ltalie
pendant la finale de 1970. La grande classe.

Une idée marrante : en mode classique et & partir de
1966, les matchs sont en noir et blanc. L'occasion de voir
que les anciens aussi savaient faire des acrobaties. ¥

Caméra moblle
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F I?omario
Bt

Une Inferface
boireuse

Linterface de Coupe du
Monde 98 est un exemple a
ne pas suivre. Hélas, il semble
que ce soit Ia un frait caracté-
ristique de la série des FIFA.
Confuse, peu pratique au pos-
sible, elle oblige par exemple
ceux qui jouent au paddle &
utiliser leur souris pour circuler
dans les différents écrans ou
pour valider leurs choix. Bien
sdr, ce n'est pas dramatique,
mais c'est énervant. Si si, je
suis énervé |4,

Duelle factique ?

Coupe du Monde ne brille pas
par la finesse de sa gestion
d'équipe ou par ses
possibilités tactiques. On peut
définir la formation de son
équipe, sa tendance a
I'offensive, éventuellement le
marguage des joueurs, mdadis
pas donner des consignes
individuelles aux joueurs (type
de jeu, type de passe, marge
de repli, etc.), ce qui est un
peu dommage étant donné la
présence de certains joueurs
d'exception (Ronaldo, mais
aussi Pelé dans les finales
historiques).
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Je le trouve frés prétentieux ce Romario. Tout ¢a pour
un vulgaire but de raccroc... Pt ¥

Min. 28:718
Buts [

Brésif

réussite graphique. J'ajouterai que I'animation est & pleurer de
bonheur, car la Motion Capture a été utilisée a bon escient et les
différents mouvements sont aussi fluides que réalistes.

Allons bon, voila que je me laisse emporter alors que je vou-
lais parler de I'A. Une chose est sire, les programmeurs se sont
penchés sérieusement sur la question : le systéme de hors-jeu
a été repensé, si bien gue je n'ai plus jamais eu de probléme a ce
niveau. Le goal, lui, est sans reproche. Vous allez dire que je ne
suis jamais content, mais il est tellement parfait que c'en est
génant. Non seulement il ne fait plus d'absurdité, sort quand il faut
et tout et tout, mais il ne prend plus de but non plus. Ou alors faut
vraiment y aller :  trois devant les buts, deux qui le ceinturent et
un qui essaie de marquer, vous avez une chance. J'exagére a
peine : déja le goal de base est excellent, méme en "1 contre 1"
face a un attaguant, alors si vous mettez Barthez {particuliérement
favorisé, m'a-t-il semblé) dans les cages... Laissez-moi vous dire
qu‘avant de trouver une combinaison qui marque sur corner, vous
allez vous arracher les crampons (I'ordinateur, lui, ne trouve
jamais : vous n'avez pratiquement rien a faire sur un corner tiré
par lui, le goal va s'en charger) : neuf fois sur dix, le gardien inter-
viendra avant que quicongue puisse toucher la baballe. Impossible
de tirer de loin, @ moins de faire une combinaison de passes dans
la surface suivie d'une reprise de volée. Et encore, vous n'obtien-
drez vraisemblablement qu'un corner. Au total, ¢'est vraiment I'lA
la plus solide que j‘aie vue dans un jeu de foot. Pour une fois qu'il
faut se creuser un peu les méninges pour marquer contre le
Racing Club de Pentium, on va pas se plaindre.

Vous reprendrez bien
une petite coupe ?

omme son nom pouvait le laisser soupgonner aux plus subtils

d’entre nous, le soft est exclusivement tourné vers la Coupe
du Monde. Vous n'aurez d'autre choix que de prendre en main le
destin d’une équipe nationale, et pourrez lui faire disputer l'inté-
gralité de la compétition, des poules de départ jusqu‘aux phases
finales. A vous de voir si vous souhaitez utiliser la composition des
poules réelles, ou faire effectuer un niveau tirage au sort par votre
copain de silicium. Bien entendu, rien ne vous empéche de dispu-

La recette pour battre le Brésil : jouer sur terrain gelé contre
I'Allemagne, avec Klinsmann le Squale en embuscade. ¥

sont jouables : les aufres servent surtout pour les replays. ¥

Buts 7

v

_ Allemagne

» -

A Les textures plaquées sur les visages donnent aux matchs
un réalisme saisissant.

Comme d’hab’, une minorité seulement des vues proposées

05:03 Allernagne 0 Brési 0 [N :

oy 4 o

VE oo JVE - C£ S10 | imeso

ter quelques matchs amicaux pour passer le temps, genre un
improbable Cameroun/Jamaique (mon préféré), pour voir. Cette
orientation exclusive est a la fois le principal avantage et le gros
inconvénient du jeu : ne pouvoir disputer que la Coupe du Monde,
etdonc n'avoir a disposition que 40 équipes (32 qualifiées et 8 sup-
plémentaires), voila qui risque de limiter sérieusement la durée de
vie. Pour tenter de contourner ce probléme, les développeurs ont
prévu deux choses : trois niveaux de difficulté d'une part, des
“matchs bonus” d'autre part.

Vous pouvez régler le jeu sur amateur, professionnel ou interna-
tional. Au niveau amateur, vous gagnerez la Coupe facilement avec
pratiquement n'importe quelle équipe, peut-étre méme sans prendre
un seul but. En professionnel, c’est une toute autre histoire : I'ordina-
teur attaque le porteur de la balle avec une précision qui confine a la
névrose et ne se laissera pas déposséder facilement. En interna-
tional contre les équipes majeures, c'est I'enfer. En fait, tout ceci est
assez mal dosé, le jeu devenant rapidement trop difficile.

Lorsque vous parviendrez a remporter une fois la Coupe, vous
aurez acceés au mode "Coupes du Monde historiques”, qui vous

1}




Ju muscle, svp |

Pour que vous soyez parfaite-
ment tranguille, sans devoir
faire trop de concessions sur le
graphisme, qui est un des
points forts du jeu, Coupe du
Monde vous demandera un
P166, 32 Mo de RAM et une
carte accélératrice 3D. Sans la
carte, le jeu reste agréable
mais visuellement amoindri.
Il est jouable sur un P133 avec
une Mystique, mais.toutes options
au minimum et sans textures.

Version 3Dfx, toutes options
au maximum.
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Accélération logicielle,
graphisme au minimum.
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FIFA ou Coupe du Monde ?

Finalement, ceux qui doivent éire embétés, ce
sont ceux qui ont déja acheté FIFA 98 et qui se
demandent si cela vaut le coup de re-casquer.
Honnétement, il s'agit pratiquement du méeme
jeu. Il a été amélioré graphiquement, le game-
play a légérement changé, mais ce ne sont pas
0 des modifications radicales : je pense que I'édi-
Btés, e teur aurait pu faire un simple patch. Du coup,
seuls les fanas auront intérét a acheter les deux
jeux. Mais aprés tout, ce n'est pas fous les ans la
e:dema B5 € Coupe du Monde.

R e e
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B JOUAELE SUR PENTIUM 166, 32 MO, CARTE3D
m DEVELOPPEUR SILICON DREAMS / TEAM 2

W EDITEUR EIDOS
M TEXTE ET VOIX VF

| NBRE DE JOUEURS 4

Lundi, deuxiéme journée du marathon
footballistique de Clichy. Je suis bien
dans mon corps, bien dans ma tete
etj'aborde I’épreuve avec confiance
gréce a I'aide de Moulinex, mon
coach («Oh, ces textes, ca vient oui ? 1)

World League Soccer 93

pres I'échauffement rituel des pouces sur le paddle, un peu

de stretching de la nuque, j'écoute les derniers conseils de
I'entraineur (Moulinex) : «Enchaine, vieux, enchaine, c’est pas
I'heure de manger». Gonflé & bloc, je regarde avec curiosité quel
est le challenger proposé par Eidos : World League Soccer est ma
foi un p'tit gars sans complexe, tout de 3D vétu. Avant de commen-
cer, une série de tests pour savoir & quel genre de machine il est
destiné. Le diagnostic est on ne peut plus clair : il propose plu-
sieurs résolutions (jusqu’en 1080x768 et plus), mais sans carte 30,
il va falloir une sacrée machine pour jouer avec fluidité sans
passer par la case "basse résolution”. Une petite curiosité au
passage : le soft propose certes de régler la vitesse, mais il réagit
au quart de tour lorsque je régle les détails graphiques, passant de
I'ultra-vitesse a |'extréme lenteur suivant mes choix. Bon, résultat,
je mets un petit moment avant de trouver une combinaison
d'options graphiques donnant une vitesse qui me convienne.

Bogdanof party

raphiquement, le jeu s'en tire pas mal : inférieur, certes, a
Coupe du Monde 98, il n'est pas désagréable pour autant
malgré un petit c4té "Fantasia chez les clones” dii au fait que les
textures de visages ne sont ni trés variées, ni trés naturelles. Mais
bon, rien de grave ('ambiance sonore, en revanche, est un peu
douloureuse). Contrairement a son principal concurrent,
I'interface est un modéle de clarté et de simplicité :
entiérement manceuvrable au paddle, elle permet de
naviguer sans énervement entre les différentes
possibilités. Et des possibilités, il y en a quelques-
unes : en plus des équipes nationales engagées
dans la Coupe du Monde (et d'une douzaine
d'autres), WLS98 propose les clubs de premiére
division de neuf pays. Et |, je me pose une
question : qu'est-ce qui a bien pu leur prendre
de proposer les différents clubs des Etats-Unis et
du Japon, mais aucune équipe d’Amérique du
& Sud 7 Je crois réver. Pour compléter ce tour d’horizon
des possibilités, notons que WLS vous permet de gérer
trés finement |a tactique de votre équipe, jusqu'a la position de
chaque joueur, et ceci trés simplement.

Grosse patate

Une fois effectués mes réglages, hop 13, je lance tout ce beau
monde sur le terrain. Premier motif de rélerie : lors du jeu

A Faute de la licence officielle adé-
quate, les noms des joueurs ne sont
pas tout & fait les vrais, souvent
a une leffre prés. Bien entendu,
un éditeur permet de remédier
trés facilement & ces “fautes”...
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aérien, il est assez difficile d’estimer le point de chute de la balle et
ce quel que soit I'angle de caméra choisi. C'est quand méme
génant. Et I3, stop, deuxiéme motif de ralerie : sans le pad Sidewinder,
vous allez vous arracher les cheveux. Allez comprendre pourguoi,
c'est le seul qui permette d'obtenir toutes les commandes du jeu
sans avoir recours au clavier. Jouer au paddle, tout en gardant un
doigt sur le clavier, c’est vraiment trés pratique, merci. Du coup, la
maniabilité du jeu en prend un coup sévére. Sinon, muni du paddle
adéquat, il est assez rapide a prendre en main et permet facilement
des tirs qui ont la péche et des gestes spectaculaires, ce qui fait
toujours chaud au cceur. Mais bon, dommage quand méme.

Ivan le Fou

=té de choix

est un modéle de s
irs ont vraiment la péche.
Microsoft est presque ¢

= Lan abilifé n'est que
sont les clubs du Brésil

EN DEUX MOTS

Assez réussi graphiquement et beaucoup plus riche tacti-
quement, World League Soccer avait le potentiel pour
contrer Coupe du Monde 98. Mais sa maniabilité n'est pas
idéale et il propose beaucoup moins de clubs que FIFA 98,




W JOUABLE SUR PENTIUM 133 16 MO H EDITEUR GT

B DEVELOPPEUR SENSIBLE SOFTWARE

B TEXTE ET VOIX VF B NBRE DE JOUEURS 4

J’aicomme UN COUP de barre, IA. ce n'est que le
troisieme jeu de foot et jai déja le crampon
un peu Mou. Bon, Gui-ld c’est un spécial :
pas de débauche d’effets 3D,
je vais pouvoir me détendre le Z-buffer.

SELECTION. DES EQUIPES AMICALES -

- EUROPE -

Dréole de foot pour tous

e sais pas si c'est I'abus de foot ou le sandwich mexicain de

Moulinex, mais je pense que 'ai des hallucinations : je regarde
Sensible Soccer 98, et je ne comprends pas. Qu'un jeu soit raté,
passe encore, ¢a peut arriver, mais Ia je ne comprends méme pas ce
qu'ils ont voulu faire. Mais commengons par le commencement...

Rien ¢ foot

ensible, c'est I'école Kick-Off : pas de salut sans

vue du dessus. Ga m'a fait un grand coup de
nostalgie de voir, de I'hélicoptére, tous. ces
petits joueurs se démener autour d'un petit
paint blanc. Alors je fais quelques parties,
gentiment. Je constate que ¢a bouge bien
(euh forcément, question nombre de poly-
gones & calculer, votre pécé risque pas le
surmenage), qu'un seul bouton permet de
faire presque toutes les actions (du coup,
hein, rien n‘oblige & jouer au paddle, parce
que évidemment c'est pas ultra-technique) et je
me pose une question : qu'est-ce qu'elles foutent
13, la 3D etla Motion Capture ? Ah, je vous avais pas dit:

e o M ATICHER FOURES 7 9

A Une interface plus sobre, vous
frouverez pas. Ou alors, pour une
visife de monastére en hiver.

Sensible

PC CD-Rom

tout est en 3D avec plus de 200 mouvements capturés motionnelle-
ment. Forcément, c’est plus joli que des sprites, mais... voila, voila.
Du coup, on se dit : “Ah, c’est original, visiblement l'intérét du soft
n'est pas dans le match de foot”. Et on part en quéte d'autre chose.

Options de jeu
oujeu d'opfions ?

s ensible Soccer 98 permet de créer et de confi-
qurer n'importe quelle compétition, réelle ou
imaginaire : vous pouvez absolument tout régler
(nombre de participants, type d'élimination,
nombre de poules, etc.). Vous aurez le choix
parmi des centaines de clubs de par le monde,
| équipes nationales ou de championnat (vous
ne trouverez pas les vrais noms des joueurs,
)/ ‘mais le soft propose un éditeur de joueurs et
’ d'équipes trés complet). Une fois votre équipe
choisie, vous pourrez élaborer une tactique trés
poussée : formation, marquage individuel ou de zone,
fréquence et type de passe, tendance au tir au but... C'est

crampons -

tellement riche qu'il y a méme une option pour faire jouer les

matchs sans votre intervention, c'est dire (de |2 a penser que c'est
la meilleure option du jeu...). Bref, on trouve tout ce qu'il y a dans
un jeu de management... sauf les transferts et la gestion des
clubs, c'est-a-dire ce qui fait I'intérét d'un foot manager.

Donc, si je résume : Sensible Soccer présente une partie
action sans grand intérét, et une partie gestion tactique moins
poussée qu'un jeu de management. Ben vous voyez, les maths
c'est que des mensonges : deux demi-jeux n'en font pas un.

Ivan le Fou

facilité d'utilisation.
config suffit.

n'est pas d la hauteur,
= | o partie «action» manque d'intére
EN DEUX MOTS

Sensible Soccer 98 est un artefact footballistique étrange,
dont I'intérét m’échappe complétement : les matchs ne sont
amusants que 15 mn et la gestion tactique ne suffit pas

& justifier cet achat comparé & un jeu de manager de foot
plus traditionnel.
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N THE BALL 2 - Contiact negotistions Ivan Le I & T - £l
"?3?" T TR R : ON THE BALL 2 - Open-Day Invitation

! | — The open-day nvitation of AS St

Creview s st
MANAGER FOOTEUX | 1
PC CD-ROM | 1

EDITEUR : INFOGRAMES o
DEVELOPPEUR : i : :
ASCARON SOFTWARE Encore e & B i ‘ ff’i“*
SORTIE PREVUE JUILLET 98 de chiffres. B>

Carfon rouge

ercredi, quatrieme jeu de détention au {

milieu du foot. Ca va étre plus dur que je

ne limaginais : je ne pense plus qu'a ca. \

Cette nuit, j'ai révé de Footix. Un Footix 1

bizarre, une declinaison grunge. Comme :
J une version poulet du bébé-cartoon qu'il ‘

y a dans le dessin animé qui précéde “Qui veut la peau de

Roger Rabbit ?" I avait la créte molle, la plume grasse et le bec

taché de tabac. Il fumait un gros cigare pourri qui sentait le

guano. Y a pas, faut que je me détende, que je pense a autre

== 0N THE BALL 2 - Tactics Ivan Le Fou [AS St
. AS St Elisnne: UC

Considerate

Attacking play

chose. Au pognon, tiens, c'est une bonne idée, les vrais 1
B pigistes, ils font ca : quand ils fatiguent, quand ils manquent i
Taclical Instuctions d'inspiration, ils pensent pognon et hop, ca repart.
Dffside trap Tiens, ca marche : justement Carton rouge, c'est une
Preteih Sookfice s pasiion simulation de manager de foot. Ca cause pas ballon, unique-
AT S ment pognon. Comblep codte un joueur, une nouyelle tribune l
o pour le stade de Ploulévecg-en-Levrette («Bah voui, vous com-

Altacking goalkezper j1es A Reep the ball out of lhe back! plenez not' cloub I'é passe en s'conde dvision, ¢a va y ramner \
Playertospae  [nome [ Kick player Exchange of blows! les gaas d'Embouchis-les-Oreillettes, au stad's), un vétérinaire !
one ™ one ¥4 Eaki the ralch dowrd pour les malades,__quelques pots-de-vm, une pelle a jardin, une

villa aux iles Caiman, tout ca, quoi. Alors apparemment, |

T :,;_Ahﬂ%‘ 3 &%T"h el 7 | S. | Carton rouge est 'adaptation d'/Anstoss 2, un soft allemand

._*ﬂ"‘f “ Q’ﬁ: - i*f > ’4? e Eﬁéﬁgﬂ . @ = B qui a eu un grand succés chez nos voisins. C'est sympa les ‘
(] foot managers : on gére la préparation des joueurs, leur
entrainement, la formation de I'équipe, la tactique. On essaie 1
de quitter le bétail de seconde division pour botter le train 4
d'une équipe de ratés vieilissants abonnés aux défaites dans
la division supérieure. Et puis c’est que des menus, je vais
pouvoir lacher mon paddle et reprendre une souris. Une vie
normale, quoi. Ah, ma souris... Elle est bien ma souris, elle

jﬁ. I.\‘ |
b ipa T

A Tout plein d'options, dont certaines bien fourbes : vous pourrez ordonner a vos joueurs d'étre ultra violents
en cas d'égalité, par exemple.

[N THE BALL 7 - Negotistions For Ivan Le Feu [N anages Level 2]

m'obéit sans que je sois obligé de tournicoter le pouce dans '
tous les sens. Non, vous pouvez pas comprendre, vous savez 1
pas ce que c'est de tenter une reprise de volée devant le but

aaahh bordel le poteau vite non zut le contre la vache il va vite ‘

nooonn mais cours donc toshiba cours naaannnn pas par la
taaaacle leuh bordel mékeskifou ce géool... hum. Pardon.
Pouf pouf pouf, reprenons... oui, Carton rouge nous promet
plein de bonnes choses et notamment un vivier trés complet

% =y ! de clubs des deux premiéres divisions des principaux pays du {
‘ L 3 5 foot européen (Angleterre, Allemagne, France, Italie, Espagne,
A Ah oui, on Yoy : f que saisje encore), des centaines de dizaines de plein d'op- 1
- e : . vous a pas pre- SRR b : tions possibles, comme la possibilité de monter une caisse
Fabio Viviani from Sampdoria Genua signs up - £ 21l s'agit T . 3 . 2 9
7.90 mill. go to Vicenza Calcio AL & . S noire par exemple. On pourra assister aux matchs (en 3D
avant tout de A : . Up e " : '
chiffres quand Y~ s s . ; Motion Capture machinchose). “Assister”, ca veut dire qu'on
méme. AP 17 TR i ot it n'est pas obligé de jouer, vous comprenez 7 Comme un vrai :
e ; on peut rester sur la touche et engueuler les mollets million- 4
en plus, : F} : .
e, Ve £ TGN _rl1a|res_ qui sentrechpqu?n_t sur le ter‘raln.:. le bonheur. Tiens, ‘
presse SDOFHVE sans J o - Jaura|s Dresque envie d y ]Ouer mol, a ce Jeu.

avoir a l'acheter... A lvan le Fou
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cView

FOUTEBOL MONDIAL
PC CD-ROM
EDITEUR : BMG/TAKE 2
DEVELOPPEUR Z-AXIS
SORTIE PREVUE 18 JUIN presni sdarghs by

Drofoot Contest 98

inquieme jeu de détention dans le monde du foot.

Bon, maintenant que 'ai repris quelques forces, il est

temps de se remettre au taf : du foot, du foot, du foot.

Profoot Contest 98 (PFC de son petit nom) s'appelle

en fait Three Lions en Angleterre. Son nom, Trois

Lions donc, n'a rien a voir avec un dessin animé mais
est en fait une référence a un truc dont je n'ai & vrai dire absolument
aucune idée. Mais alors, aucune. C'est un machin anglais, genre une
association de foot, ou la FIFA-locale ou je ne sais quoi d'autre parce que
les Anglais font rien comme tout le monde, mais bref labas, c'est le jeu
officiel de 'équipe d'Angleterre. Enfin, je crois. Mais chez nous, non. Ca
je suis sr. C'est pas non plus le jeu de I'Equipe de France, parce chez
nous ils jouent plutdt a «Aimé Jacquet a dit», et ¢a, ils connaissent pas
les régles, les Anglais. Faut dire, c'est complexe ; je peux pas vraiment
vous expliquer, mais c'est un peu comme au bridge : on annonce des
trucs et puis on les fait pas.

Au risque de paraitre outrageusement opportuniste, PFC 98 propose
de jouer les matchs qui auront lieu pendant la Coupe du Monde. Dans
cette optique, le joueur pourra choisir parmi 70 équipes, voire composer
lu-méme sa propre équipe de 28 joueurs (hou la, 28 ! Finalement, y a
peut-tre de I'Aimé Jacquet la-dessous). Bon je vous épargne la litanie
soporifique incluant, parmi d'autres chiffres, le nombre de mouvements
différents qui ont été motion capturés, pour en arriver a l'aspect
original du jeu : quand vous étes en position de tirer au but,
une petite cible (genre stand de fir) apparait dans les
cages et vous avez ainsi loccasion de placer vofre £ =
shoot a l'exact endroit de votre choix a vous. Enfin, a £
condition de vous entrainer un peu et que personne
ne vous bouscule a ce momenta, parce que ca va
tres vite. Mais bon, pas de panique, il parait que
les poulpes bioniques y arrivent trés bien, c'est
une institutrice de Tchernobyl qui me ['a dit.

lvan le fou

MALDINI
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ADIDAS FOUTEBOL
PC CD-ROM
EDITEUR PSYGNOSIS

DEVELOPPEUR SHEN 1
SORTIE PREVUE JUIN 98 |

Cower

ixieme jeu de foot. J'ai les doigts qui tremblent : c'est le
dernier, le dernier jeu de foot pour ce mois-ci. Encore
trois le mois prochain, et je serai a peu prés libéré. Je
pourrai enfin regarder un match a la télé sans triturer
bétement la télécommande pour faire courir plus vite le
porteur du ballon.

Bon autant le dire tout de suite, Adidas Power Soccer sur PC, c'est

3 44 | L] FRPE
I' 1'0 ’. l ' \ ! ,‘ _ h ‘ d 7 s p e $55 1o pas que de bons souvenirs : de mémoire, attendez voir... (voyons,

A} g Joystick 90, page 84) oui, c'est ca, javais mis 20 en intérét : une hor-
A & reur. C'est le jeu oukya des pubs pour les chaussures dedans. Enfin
s bref, il parait que chez Psygnosis, ils ont tellement eu honte qu'ils ont
engagé des programmeurs. Si si, c'est ce qu'on dit. Des parisiens, en
plus : une boite de développement qui s'appelle Shen et qui est char-

... B ‘11.’
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= s ,_,,.1%‘ wmyu 4. g gf?e de Ia\{er {’af_front de dessus_leslgodqgs.esl marseillo-teutonnes en
' ) faisant un jeu qui tue. Bon, question jouabilité, je peux pas encore vrai-
ment dire parce que quand je suis allé les voir, ils zont rien fait qu'a me
\ saoiler au champagne : du coup, je me rappelle plus bien les quelques
= minutes ou jai joué. Et de toute facon, c'était pas fini. Mais sur le
papier, ¢ca promet drélement. Coté matiére premiere, ils n'y vont pas
avec le dos de la cuillére : 400 équipes de 120 pays (1*° et 2° divi-
sions), soit une base de quelque 10 000 joueurs. Et bien entendu, la
possibilité de jouer toutes les compétitions imaginables, de la Coupe
sud-américaine a la Coupe du Monde. Coté action, on y annonce une
fluidité tout plein exceptionnelle avec l'inévitable Motion Capture. Jai
vu, de mes yeux vu, une version 3Dfx et on m'a assuré qu'il y aurait une
version Direct3D et «accélération logicielle», comme ils disent mainte-
nant au lieu de «Quais, on a aussi prévu un truc pour les pauvres».
Finalement, une seule chose m'inquiéte, le mode arcade : c'est la
qu'ils mettent tout plein de godillots de sport partout en général, et

[EEFERER

voila qu'en plus, je lis dans le dossier de presse «avec les commen-
taires décalés d'Yves Lecog». Gloups. Euh... «Dites, monsieur Psygno-
sis...» Non, mince, c'est une chouette, leur logo... «Dites, mademol-
selle Psygnosis, vous allez pas nous faire des bétises Ia, hein ?»

Ivan le Fou
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VIRV EZR G TSN EVERIENE
falre sur b tola da2 g culsine ?

“Le mellleur jeu Pllraluttl-jo:eurs" Jusqu'a 8 joueurs en réseau
Jouez de 1 a 4 sur un PC

——— Cartes graphiques 3D parmi lesquelles :
- 3Dfx Voodoo, Power VR et S3
Play Mag PlayStation Player One Joypad
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BATILEZONE

ACTIVISION
TOTAL A./CONTRE-ATTAQUE

CAVEDOG
STARCRAFT

BLIZZARD
DARK OMEN

MINDSCAPE GB
AGE OF EMPIRES
MICROSOFT

ém >
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AVENTURE
CYAN
KALISTO
ACTIVISION

PRESTO STUDIOS

ADVENTURE SOFT

SIMULATION
EA SPORTS
UBI SOFT
ACTIVISION

MICROSOFT

ORIGIN SKUNK/WORKS

DID

LOOKING GLASS

G.S.l.

INTERPLAY

CRITERION STUDIOS

JEUX DE ROLES

FALLOUT
INTERPLAY
ULTIMA ONLINE
ORIGIN
DAGGERFALL
BETHESDA

MIGHT & MAGIC 6
NEW WORLD

WARGAME

STEEL PANTHERS 3
CLOSE COMBAT 2

FRONT DE L’EST

LE TOP PREVIOU

ACTION
LUCASART

SIMULATION
ACTIVISION

SIMULATION
SIMIS

SIM. VOL
MINDSCAPE

STRATEGIE
PYRO STUDIOS

ROLES
MICROSOFT

ACTION/AVENTURE
PSYGNOSIS

STRATEGIE
MICROSOFT

LE TOP
CROULANT
ULTIMA UNDERWORLD
1ET2
ROLES
LOOKING GLASS
DUKE IN W. DC
SHOOT
3DREALMS
ABUSE
SHOOT
BUNGIE
COMMAND & CONQUER
STRATEGIE
WESTWOOD
ULTIMA 7
ROLES
ORIGIN
XYPHUS
ROLES
PENGUIN SOFTWARE
TWERPS
ARCADE
BROBERBUND SOFTWARE
CIVILIZATION 2
STRATEGIE
MICROPROSE




La m()de d’ep .

POWERVR

<

Exploite les cartes 3D gérant Direct 3D
(Direct 3D 3Dfx, Direct 3D PowerVR, ATI
Rage Pro, Riva 128, Rendition Verité 2x00,
Intel 740, Permedia 2, S3 Virge)

Exploite spécifiquement les cartes a base
de 3Dfx (Glide)

Exploite spécifiquement les cartes a base
de PowerVR (PowerSGL)

Exploite les cartes 3D gérant OpenGL
(3Dfx, PowerVR, ATI Rage Pro, Riva 128,
Permedia 2)

Exploite spécifiquement les cartes a base
de Rendition (Verité 2x00)

Exploite le bus AGP (Advanced
Graphics Port)

Les icones, ¢’est rudement sympa. Pas

besoin d’explications,

on comprend d'un simple coup d’eeil

et... Bon d’accord, on vous explique a
quoi elles correspondent, les icones.

Joystick

Fonctionne directement
sous Windows 95

Fonctionne sous
Windows NT 4.0

Fonctionne sous DOS

Fonctionne en mode DOS
4 avec Windows 95

Utilise le MMX

Compatible avec le ForceFeed-
Back Pro, joystick a retour de
force Microsoft
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e Vortex Rikers était depuis quelque temps devenu ma seconde
demeure. Et pour cause, ¢a commencgait a faire un bail que je pourris-
sais dans le plus grand vaisseau-prison de ce cdté-ci de la galaxie. Pas
d'échappatoire, pas d'avenir, plus d'espoir. Mais le pire, cest que je
m'étais habitué a croupir dans cette cellule, froide et luxueusement agré-
mentée d'une cuvette WC autonettoyante. La grande classe. «C'est la
vie...», m'avait jeté mon avocat lorsque le jury avait rendu son verdict de
culpabilité. C'est la mort, oui. Quel enfoiré. A 5000 crédits de I'heure,
ce tétard n'a méme pas été foutu de m'éviter la perpétuité. Et pour un
crime que je n'ai pas commis en plus. Enfin, il est trop tard pour se lamen-
ter. Il me reste mes souvenirs de liberté, c’est déja pas si mal. Tiens, c'est
bizarre. Le vaisseau subit de grosses secousses. C'est la premiére fois
que ¢a arrive, il doity avoir un probléme. Et pas un petit, au vu des sirénes
et des lumiéres d'alarme qui se déclenchent dans tous les coins. Ga ne
me dit rien qui vaille. Et puis cette odeur acide qui agresse mes narines...
Mais ce qui m'inquiéte le plus, c'est de vair les gardes et les officiers se
sauver comme des lapins sans se soucier de nous. «Hey | Qu'est-ce qui
se passe ici nom de Dieu I» Aucune réponse, sinon les cris angoissés des
autres prisonniers faisant écho aux miens. Pas de doute, si ¢a continue
comme ¢a, ma condamnation & perpétuité ne va pas tarder a se transfor-
mer en peine capitale. La seule chance de m'en sortir est de pouvoir
prendre la navette de secours, mais encore faudrait-il que je puisse pas-
ser a travers ces maudits barreaux de plasma. Autant croire au
pére Noél. C'est alors que le chef des matons s'arréte
devant ma cellule tout en enregistrant quelques mots
dans son log-book de service. «Ash | merde ! dis-moi
ce qui se passe espéce d'enflure !» Ash détourna a
peine les yeux pour me répondre. «T'es con ou
quoi ! On se casse la gueule, t'as pas compris ?
Maintenant reste calme et retourne sur ta cou-
chette.» Je n'en croyais pas mes oreilles. «Mais
ouvre les portes, bordel ! Tu vas quand méme
pas nous laisser crever comme des rats ! Il faut
qu'on prenne la navette !» Une secousse plus
forte que les autres m'envoya alors valser contre
le mur, me faisant perdre connaissance et tout
espoir de sauver mes os. Tant pis, il faut bien mourir
un jour ou l'autre. Mais lorsque mes yeux s'ouvrirent dou-
cement, je compris que ce ne serait pas pour aujourd'hui.
Combien de temps s'était-il passé ? Je sais pas, des heures, peut-
étre des jours. En tout cas, je suis vivant, ¢'est tout ce qui compte. Ah la
vache, j'ai mal partout...

Alone in the cosmos

L a situation semble s'étre stabilisée. Le vaisseau ne bouge plus, et les
portes des cellules sont ouvertes. Génial. Je décide de sortir pénible-
ment de ma cage, tout en me demandant ce que je vais bien pouvoir trou-
ver. Premiére découverte, le cadavre de mon meilleur pote de galére,
mortellement touché par je ne sais quoi. Suis-je le seul survivant ? Bah, la
meilleure fagon de le savoir est encore de me barrer de ce vaisseau mau-
dit. Je ramasse au passage un traducteur automatique et une fusée éclai-
rante, ga me servira sirement. Faut que je fasse gaffe, les éclairages
explosent de tous les cotés. Ce serait indécent vis-a-vis du Bon Dieu, de
crever maintenant. Merde. L'ascenseur est bloqué. Faudra que je passe
par les conduits d'aération. Pas de souci, c’est pas la nourriture infecte
qui m'aura engraissé plus que de raison. Me voici maintenant dans la

Depuis Wolfenstein, les shoots 30D n'ont cessé
de s’améliorer et doffrir un plaisir de jeu
grandissant. Entre un Hexen I, un Jedi Knight et bien
évidemment un Quake I, les amateurs du genre sont plus
que comblés, Voire souvent blasés.
Mais le fant attendu Unredl est enfin arivé, et réussit
& donner un Nouveau souffle au genre grace a son
excellente réalisation, et surtout & une ambiance
fabuleuse.

salle de pilotage, mal en point également. Des cadavres gisent un peu
partout, me confirmant que finalement je suis un gros chanceux. En
passant le traducteur sur les écrans de contréle, celui-ci me confirme
que nous nous sommes bien crashés sur une planéte inconnue. Au fond,
¢a ne peut pas étre pire que de passer sa vie dans un cachot de six
metres carrés, Avant de tenter de sortir du rafiot, je décide de passer par
I'armurerie. On sait jamais. Surtout qu'il me semble entendre résonner
des bruit bizarres dans les coursives. Cool, une armure de combat
flambante neuve. Je trouve l'interrupteur pour éteindre le champ de force
la protégeant et me voila doté d'une seconde peau un peu plus résistante.

Unreal s'impose comme
le meilleur jeu du genre,
indiscutablement.

S (L
= !
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A L'éditeur de niveaux d'Unreal est

puissant, plutét ergonomique, mais impra-
ticable avec seulement 32 Mo de Ram.

A Le mofteur d'Unreal gére les lumiéres
colorées de maniére fantastique.

""3-

A Un pefff c.'m d'ceil a Indlana Jones
avec le coup du pont invisible.

\ Un bef effeﬁ de réﬂexron mais sous SDrx

TSI

Par contre aucune arme a 'horizon, va falloir
étre méfiant. Direction les soutes, je me sou-
viens qu'il existe une évacuation de secours au
fond de la cale. Je croise de nombreux cadavres,
dont les blessures me semblent de plus en plus
bizarres. C'est alors que j'entends des cris et des coup
de feu derriére un sas ! Je ne suis donc pas le seul res-
capé | Je cours vers la source de tout ce fatras, mais le sas
refuse de s'ouvrir. Mais qu'est-ce qui passe de l'autre cdté ? Les types
hurlent de terreur, je vois la lumiére des armes passer sous la porte, et
cette saloperie qui refuse toujours de s'ouvrir. Merde, merde, merde. Il
n‘y a plus de cris. La porte s'ouvre enfin, et ce que je vois me glace le
sang. Une...chose est penchée sur un type et semble étre en train de le
bouffer. En m’'apercevant, le monstre s'enfuit laissant son macabre
repas derriére lui. Il a apparemment décidé qu'il avait assez déjeuné
pour le moment. Et moi qui me trouvais malchanceux. Je regarde a peine
les cadavres pour aller directement ramasser un gun posé par terre. Je
prends quelgues munitions au passage, et je me dirige vers la sortie. Je
trouve I'écoutille de secours. J'actionne I'ouverture en brisant la glace
protégeant l'interrupteur. "En cas d'urgence uniquement”, il y a marqué
dessus. Tu parles, Charles. Alors que la trappe s'ouvre dans un bruit de
fin du monde, je me demande ce que je vais bien pouvoir trouver a |'exté-
rieur. Peur, vous dites ? Mais non... juste un peu réservé quant & mon
espérance de vie, c'est tout.

Un monde... iréel

t voila. Pour connaitre la suite, c'est simple, il vous suffira de jouer. Et

croyez-moi, vous allez y jouer & Unreal. Car comme je vous I'annon-
¢ais dans l'introduction, ce jeu n'est pas simplement qu‘un shoot 30 de
plus, uniquement destiné & vous vider de vos frustrations de serial killer
raté. Unreal propose en plus une ambiance incroyable digne d'un véri-
table film de science-fiction. Et pas des plus pourris, j'entends. Cela est
tout d'abord dii au fait que vous ne rencontrez pas des ennemis a tous les
coins de murs. Ainsi, pas de massacre massif qui transforme |'ambiance
glauque d'un jeu en ball-trap dominical & Saint-Plougasse-les-oies. Ici,
on fait plutdt dans la progression prudente, on se méfie, on se demande
ce qui nous attend dans ces couloirs sombres. De plus, de petits effets
scénaristiques panctuent votre exploration des lieux, comme par exemple
la premiére fois ol vous tomberez sur I'un des aliens les plus dangereux
de cet endroit. Attention, je raconte. Je me trouve donc dans une mine,
dont un des accés était blogué par un champ d'énergie. Je furéte dans
les alentours afin de trouver la solution 2 mon probléme, j'explore, je dar-
naude un peu aussi. Jusqu'a ce que je me retrouve dans un couloir étroit,
dans lequel gisent quelques cadavres. Bizarre, je n'ai pourtant rencontré
aucun truc hostile. Je continue et au bout de ce couloir se trouvent les
deux sources d'énergie alimentant la protection de la porte. Je désactive

tout le bordel, et je retourne sur mes pas pour vérifier la bonne ouverture
de ladite porte. Je repasse par le couloir des cadavres, mais tout d'un
coup des grilles sortent des murs, m'empéchant de passer. Bon. Je
retourne sur mes pas, et rebelote, passage condamné | Etla, les lumiéres
du plafond commencent a s'éteindre une a une, avec un bruit sec genre
X-Files. Je décide alors de jeter une fusée éclairante, histoire de ne pas
me retrouver complétement dans le noir. C'est alors que j'entends des
bruits de pas fongant sur moi a toute vitesse. Je me retourne et je me
retrouve nez a nez avec un Alien qui commence & me lacérer le facial
avec rage. Le flare s'éteint et seule la faible lumiére rouge dégagée par
I'utilisation de mon arme me permet de distinguer son visage haineux
(d"ailleurs, il a un faux air de Predator, soit-dit en passant). Ma vie baisse,
mes munitions s'épuisent, et I'autre ne tombe toujours pas. Alors qu'il ne
me reste que quelques secondes a vivre, la béte s'effondre enfin. Les
grilles rentrent dans les murs, la voie est libre, je peux continuer. Et des
situations comme ¢a, Unreal en regorge.

Plus gue beau, superbe

| faut dire que I'environnement visuel est tout simplement
superbe. Que ce soit les décors intérieurs ou extérieurs,
le graphisme est vraiment fabuleux. Il suffit de se bala-
der quelgues secondes dans le premier niveau,
le Vortex Rikers, pour s'en rendre compte. Ainsi
I'armurerie est dotée d'un sol trés brillant sur
lequel toute la piéce, vous y compris, se refléte a
merveille (3Dfx uniquement). Et en plus vous glis-
sez dessus tellement c'est lustré | Je vous ai
collé la photo quelque part, vous n'aurez qu'a
apprécier par vous-méme. Les textures ne sont
pas en reste, car en plus d'étre belles, elles s'ave-
rent &fre particulierement variées. Vous avancez,
mais vous n'avez jamais l'impression de voir la méme
chose. Bien que vous commenciez a jouer dans un décor hi-
tech, vous passerez par des endroits aussi éclectigues que la
campagne extra-terrestre (il suffira de lever la téte pour admirer les
nuages, le soleil et la lune locale), les mines, les chateaux, les temples de
priére dédiés & I'eau, les batiments de pierre aux sculptures murales
impeccables, etc., etc. Et méme a l'intérieur d'un niveau, la variété est
présente. Les textures changent souvent, les éclairages varient, la topo-
graphie est souvent tortueuse, bref, ¢'est tout sauf répétitif. De plus, des
animations d'ambiance sont [a pour enfoncer le clou, comme par
exemple des cables électriques qui bougent dans tous les sens en créant
des étincelles, un plancher qui se dérobe sous vos pieds, ou bien encore
ces luminaires qui se décrochent du plafond devant votre tronche.
Un excellent effet de plasma permet d“animer |'eau, la lave ou les cristaux
de maniére fantastique. Bon, je commence & étre & court d'adjectifs, va
falloir me pardonner les répétitions. Et puis on est entre nous, bordel,
Bien. Sans parler des effets de lumiére colorées omniprésents, que ce
soit par 'éclairage des piéces ou bien par les rafales de vos armes,
irréprochables. Les fusées éclairantes et les lampes torches sont égale-
ment trés bien réalisées. Bref, ¢’est du tout bon. Toujours au chapitre des

Les autochtones sont vos alliés et vous indiquent les
bonnes adresse du coin. ¥




Si la version 3Dfx est bien la plus
belle, les versions Direct3D sont loin
d'étre ridicules, au contraire. Par
contre, les résolutions dépassant le
800*600 font partie du domaine
de l'utopie, car I'animation devient
saccadée pour rendre le soft joua-
ble. A noter la belle performance du
320*200 qui permetira aux machines
les plus faibles de profiter néanmoins
d’'un graphisme d'excellente facture.
Un Pentum 166, doté d'une 3Dfx et de
64 mégas de RAM est la machine
idéale pour vraiment profiter de la
beauté d'Unreal. Enfin, sachez que
seules les machines MMX seront &
méme d'afficher 65 000 couleurs
simultanément a I'écran.

—

Vous devrez souvent vous ini

entre les Aliens et leurs esclaves.

méme |'antique 320*200 reste agréable a regarder, ce qui est un joli tour
de force. Décidément, Unreal n’est pas un soft comme les autres. Au fait,
seuls les processeurs compatibles MMX pourront afficher 65 000 cou-
leurs & I'écran. Les autres devront se contenter d'une palette 16 bits, la
différence étant nettement perceptible.

"Mieux vaut un Pl
qu'un 286" (Kant, fin 82)

usqu'ici le tableau semble idyllique, ¢'est louche, on n‘est pas habi-

7 tué. Alors puisqu'il faut bien trouver quelques défauts a ce petit bijou,
on va vous livrer le peu de choses que nous avons trouvées. Le premier
reproche concerne des bugs de déplacement et quelques tests de colli-
sion. Il m'est ainsi arrivé de rester bloqué & certains endroits, sans
aucune autre possibilité que de relancer une partie. De méme, je suis
resté scotché comme un con devant une vitre indestructible pendant plus
d'une heure, avant de comprendre qu'elle ne se brisait pas en raison d'un
bug. Dommage, car derriére la vitre se trouvait |'interrupteur me permet-
tant de poursuivre ma progression. Mais pour étre honnéte, je dois dire
que nous ne disposons que d'une béta et non pas de la version finale.
Ceci explique sirement cela, mais comme on n'est jamais trop prudent, je
préfére vous en parler. Ce genre de probléme ne m’est arrivé que trois ou
quatre fois pendant le test, pour vous donner une idée. Le second défaut
est moins grave et concerne plus particuliérement le gameplay. La pro-
gression est ainsi trés linéaire, et il estimpossible de revenir sur ses pas
pour éventuellement revisiter un précédant niveau. De plus, il n'existe
pas de pieces secrétes a proprement parler, exceptées celles que vous
indiquent les autochtones. Ou alors si elles existent, autant pour moi,
mais ce n'est pas faute de les avoir cherchées. Pas de carte pour se
repérer non plus, ce qui est handicapant pour certains niveaux particulié-
rement vastes. A noter également I'absence d'impacts de balles sur les
murs. Bref, vous voyez qu'au fond ce n'est pas bien méchant, on a vu pire.

Let’s talk
about gameplay

i n plus de son ambiance et de sa réalisation d'enfer, Unreal propose
"= une intelligence artificielle des monstres plutdt sympa. S'ils ont tous
le comportement basique du “moi vois, moi tue”, ils peuvent cependant
faire preuve d'initiative et vous en faire salement baver. Il n'est ainsi pas
rare de les voir éviter vos tirs en faisant des roulades, ou bien encore de
tenter de vous coincer contre un mur afin de vous priver de toute possibi-
|ité de fuite. Si vous ne faites pas trop de bruit en tirant dans tous les sens,
il se peut méme que vous arriviez dans le dos d'un stremon sans
que ce dernier vous entende. Une bonne rafale dans la
ps  Nuque, et le tour est joué. Mais ces salauds sont aussi

& capables de fourberies, dans le sens ol ils peuvent
unir leurs efforts pour vous tuer en coordonnant
leur attaque. lls peuvent également tenter de fuir
en rameutant des renforts s'ils sont trop blessés
ou a court de munitions. Il peut également étre

e

a

goodies, il faut citer |'éclairage de I'arme proprement dite en temps réel,
variant de maniére réaliste en fonction de la source lumineuse. Ces der-
niéres sont effectivement en entiérement en 30, comme Quake 2, ce qui
permettra pour certaines de voir le doigt appuyer vraiment sur la
gachette, pendant que les douilles sont éjectés et rebondissent sur le sol.
Puisqu'on parle des armes, leur nombre total s'éléve a dix. Chacune
d'elles peut s'utiliser de deux maniéres différentes, la seconde servant
généralement & ratisser plus large qu'avec le tir normal. Par contre vos
munitions défilent plus vite, a vous de faire gaffe donc. Vous disposez
d'armes plus ou moins classiques, mais cependant assez équilibrées
entre elles. Par exemple le lance-grenades & cing canons est dévasta-
teur, mais la fréquence de tir est plutdt faible. C'est pourquoi il vaudra
mieux quelquefois utiliser une mitrailleuse moins puissante mais plus
pratique. Plus exotique, le lanceur de shurikens fait rebondir ces derniers
contre les parais, ou bien le “lance-slim” envoie des espéce de mines
biologiques qui se collent sur les murs et explosent au passage de I'en-
nemi. Un fusil de précision vous permet également de tuer vos adver-
saires avec une ou deux balles, mais il reste réservé aux cibles qui ne
vous ont pas encore repéré. Je vous invite a consulter le booklet pour
avoir plus de détails. Pour ce qui est du graphisme des monstres et autres
autochtones, cela sent également le dépaysement & plein nez. Et que je
te mets quatre bras a celui 13, et que je te fous des dreadlocks sur la téte
de celui-ci. Les textures sont, quelle surprise, nickel, et franchement ce
n'est pas faire de I'enthousiasme excessif que de dire qu'elles possédent
zéro défaut. Les ennemis ne sont pas angulaires pour un sou, il n'y a pas
un pixel qui dépasse, et 'ensemble intégre des détails visuels qui tuent
(par exemple, on voit des tatouages sur le visage des héros). C'est vrai-
ment impeccable. Digital Extremes a vraiment tout fait pour que vous
vous y croyez, et le résultat est largement atteint. Au moins on voit ol
sont passés les trois ans de développement. C'est pas comme d"autres.

Réalisation de macon

e vous rappelle que le moteur d'Unreal est totalement nolivea, et

qu'il ne s'agit pas d'une repompe d'un moteur existant. Et-le moins
que l'on puisse dire, c'est que le résultat est probant. Reconnai§sant a la
fois la 3Dfx en natif et les cartes Direct 3D, le moteur tourne relativement
bien sur des machines modestes, a la condition que vous possédiez I'une
de ces cartes accélératrices et 64 mégas de RAM. Euh bon, c'est pas
super modeste tout ¢a. En fait le jeu tourne correctement sur un Pentium
166 des lors que vous possédez une 3Dfx. L'animation est certes un poil
saccadée, mais le soft reste tout 4 fait jouable. Si vous ne disposez que
de 32 mégas de RAM, ce n'est pas la fin du monde, mais attendez-vous a
des ralentissements importants lors des fréquents accés au disque dur.
Cela est particulirement pénible lorsque que vous vous trouvez dans de
grandes piéces possédant de nombreuses textures. Mais
comme le disait lansolo dans sa preview du mois dernier,
“au prix ol est la RAM”, on ne peut plus vraiment dire
que soixante quatre megas soient un luxe inacces-
sible. On peut méme dire que c'est presque
devenu un minimum syndical par les temps qui
courent. Et comme Unreal en vaut la peine, ¢a
peut vous donner une bonne raison de sauter le
pas. Mais je suis d'accord avec vous, ¢’ esthalu-
cinant, 64 Mo. Ouais. Par contre les temps de
chargement entre les niveaux sont d'une lon-
gueur extréme, blindés de mémoire ou pas. Pour ¢
ce qui concerne Direct3D, les performances dépen-
dront bien évidemment de votre carte. Sur une Perme-
dia Il {la carte utilisée pour le test], il est possible de pous-
ser la résolution jusqu'en 1280*1024. Autant vous dire tout de
suite que méme sur un Pentium Il cadencé & 300 MHz, il est inutile d'es-
pérer avoir quelque chose de jouable. C'est relativement rapide jusqu'en
800%600 (avec le Pll), mais au-dessus ¢a devient une autre paire de
manches. Bien évidemment le graphisme est moins impressionnant
qu‘avec la 3Dfx, mais il garde néanmoins tout son charme. C'est toujours
aussi joli, mais ban, les pixels sont de |a partie et les effets de lissage ou
de réflexion lumineuse se sont fait la malle. C'est, a résolution égale
(640*480), moins rapide et moins fluide, qu'on se le dise. Bien que le
moteur d’'Unreal accepte de tourner sans accélération hardware, il est
clair qu‘a partir du 640*480, il n'y aura de salut que pour les machines
les plus puissantes. Mais d'un autre cdté, il est rare de voir aujourd’hui
une machine récente ne pas disposer, au minimum, d'une carte 3D.
Bah comme ca, le probléme est réglé une fois pour toute. Et pourtant

Les niveaux spéciaux pour le jeu en multi sont bien foutus.

Les bofs sont bien balézes également.
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A Les interrupteurs sont Iégion et leur
recherche constitue I'essentiel des
énigmes @ résoudre.

A Les douilles vides s'éjectent ef retombent
sur le sol avec un bruit métallique.

TIPS TECHNIQUE

Si ce n'est pas déja le cas, je vous invite
a posser & 64 mégas de RAM. Le soft en
a vraiment besoin pour vous offrir un
confort de jeu optimum.

TIPS JEU

La précipitation n’est pas une bonne
chose pour jouer & Unreal. Mieux vaut
progresser avec prudence si vous voulez
faire de vieux os. Et puis le chargement
des sauvegardes est tellement long,
qu'on gagne vraiment a jouer finement.

Les shurikens rebondissent plusieurs fols
conire les parois avant de disparaitre. ¥
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MULTIJOUEURS

amusant d'attirer un ennemi dans un piége pour I'achever plus rapide-
ment. Les bidons explosifs sont une recette classique, mais il y en a
d'autres, comme ce pont surplombant la lave dont vous pouvez faire dis-
paraitre le plancher a distance. Pas besoin de vous faire un dessin.
Comme vous le découvrirez par vous-méme en cours de partie, les habi-
tants de cette planéte ne sont pas vos ennemis, les véritables agresseurs
étant tout simplement des colonisateurs. De ce fait, les pauvres bougres
ne demandent qu'a vous aider, et vous aurez donc tout intérét a les proté-
ger de leurs bourreaux. Concrétement parlant, vous devrez souvent vous
interposer entre les Aliens et leurs esclaves, avant que ces derniers ne
se fassent massacrer |a tronche, vous privant par la méme occasion de
bonus potentiels. En quand je dis massacrer, ¢'est bien le mot, car les
corps peuvent exploser en mille morceaux si |'attaque est trop
sévere. Vous verrez alors des bras, des jambes ou des
organes éparpillés un peu partout sur le sol ou a la sur- .
face de I'eau. Tiens, ¢a me fait penser qu'Unreal gére
la gravité, dans le sens ou “tout corps plongé dans
I'eau subit une poussée de bas en haut, etc.”.
Ainsi, si vous explosez une caisse tout au fond de
I'eau, les débris de cette derniére remonteront
flotter & la surface. Autre truc marrant, suppo-
SONs que vous tiriez sur un poisson et que celui ci
sort de I'eau sous I'impact, vous le verrez mourir
d'asphyxie sur le sal. Bien que la plupart des objets
destructibles servent a révéler des munitions ou de
la vie, il vous est possible d'en déplacer certains (prin-
cipalement des caisses), afin de pouvoir accéder a des
endroits normalement inaccessibles. Ainsi, avant de les
détruire sans réfléchir, vérifiez bien qu'elles ne puissent étre d'aucune
utilité. Pour finir, il me reste & vous parler du genre de piéges qui vous
attend dans |'univers d'Unreal. Je vous ai parlé de 'embuscade du cou-
loir, mais il en existe bien d'autres. En vrac, je vous citerai les ponts en
bois qui s'effondrent sous vatre poids, les ventilateurs géant qui vous attirent
et vous transforment en viande hachée, les pieux géants qui tombent du
plafond & votre passage, ou bien encore les classiques flechettes qui partent
du mur & vitesse grand V. Pas super original certes, mais toujours efficace.

Le mellleur des meilleurs

e mode multijoueur d'Unreal permet de jouer aussi bien en réseau

local que sur Internet. Normal. Par contre, ce qui est moins banal,
c’est que le nombre de joueurs n'est théoriguement pas limité. Ainsi,
seule la puissance de la machine faisant office de serveur rentrera en
compte dans le choix du nombre de joueurs maximum. Autre originalité,
la possibilité de changer de serveur directement a partir d'une partie en
cours. |l suffit que le joueur désirant “hoster” dépose une sorte de télé-
porteur et le tour est joué. Pour le reste, vous retrouvez les habituels

B DEVELOPPEUR DIGITAL EXTREMES

W TEXTE ET VOIX VO

deathmatch et autre capture the flag, sans

oublier le mode coopératif. Quatorze niveaux
uniquement dédiés au multijoueur sont ainsi pré-
sents, et ma foi ils sont plutét bien adaptés aux dif-
férents types de partie. Il y en a des grands, des petits,
des simplistes, bref, tout le monde devrait pouvoir y trou-
ver son compte surtout s'ils sont aussi beaux que les niveaux

solo. La béta refusant absolument de lancer une vraie partie multi, entre
humains, il a été cependant possible de tester les bots. Les bots, ce sont
des adversaires non humains contrdlés par une intelligence artificielle
plutdt agressive. Au niveau de la difficulté, il faudra vraiment vous déme-
ner pour arriver a triompher. En tout cas leur niveau est tout a fait suffi-
sant pour s'entrainer tranquillement car on a vraiment I'impression de ‘
jouer cantre de vrais types. C'est excellent de les voir s'étriper entre eux, i
alors que vous attendez tranquillement dans un coin. De plus, on peut voir ‘
exactement quelle arme ils utilisent @ chaque instant, cette derniére étant
modélisée a leur bras gauche ou droit (vous pourrez également choisir de
porter I'arme & gauche ou a droite). Par contre les bots utilisent pas mal
de ressources en terme de puissance de calcul, il ne faudra donc pas
abuser sur leur nombre pour que cela reste jouable (32 bots étant le
maximum). Pour en finir avec le sujet, chaque joueur pourra choisir son
personnage entre un homme et un femme, sans parler de la possibilité de )
modifier son apparence grace a UnrealED, |'éditeur de niveaux fournit 1‘
avec le jeu. Ce dernier demande au minimum 32 mégas de mémoire pour
daigner se lancer, mais dans ce cas son utilisation reste un véritable
calvaire. En fait, 128 mégas sera la configuration idéale pour ceux qui
voudront réellement utiliser I'éditeur. Véritable usine a gaz, il s'avére
néanmoins assez ergonomique et relativement “intuitif”. Le reste n'est
qu'une question d'imagination et de talent. Voila, c’est la fin du test car
j'ai une pizza qui m'attend, et comme on dit justement, la piza, ¢a
n‘attend pas. J'espére vous avoir communigué mon enthousiasme,
car Unreal m'a littéralement subjugué. Pour mai, ce soft est tout simple-
ment le meilleur shoot 3D disponible actuellement, mais attention, la
future concurrence s'annonce redoutable (SIN, Daikatana, Half-Life,
Blood 2, Duke Forever, etc.).
Fishbone

# |'cmbiance que dégage Unreal est incomparable.

| Des niveaux particuliérement variés.

e et une réalisation magnifiques.
1ent exaspérants.
de déplacement (sur la version béta).
pour se reperer.

EN DEUX MOTS

Unreal a réussi & se démarquer de la concurrence grace &
sa beauté, sa réalisation et surtout son ambiance. Pour peu
que vous possédiez une 3Dfx, c'est Pimmersion tolale |
Incontestablement le meilleur du genre @ Pheure actuelle.

N '
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Si c’est pas malheureux quand méme !
Devenir le maitre du monde et €n étre réduit
a écraser les beaufs avec son gros camion.
Billou est de retour avec Monster Truck
Madness 2. En avant les péquenots !

__

Arcade/simulation pour joueurs débutants - PC CD-Rom

obertaaaa | Robertaaaa ! Va vite m'chercher mon fusil, crévin
diou d’beeuf ! Y a les cinglés qui reviennent avec leurs gros
camions.
- Non mais, t'es en train de péter les plombs, Maurizio. T'es comple-
tement d'équerre ou quoi ? Tu sais bien que j'regarde mon feuilleton.
Ton fusil, t'as qu'a aller te le chercher toi-méme.
- Mais, mais, ma petite caille adorée, y vont encore tout saloper
dans la ferme et les cochons sont méme pas rentrés.
- Rien @ battre de tes cochons, gros porc. T'as qu'a aller leur distri-
buer des bourre-pifs a tous ces malfaisants. Moi je bouge pas de la
télé. Y a Rolando qui va expliquer les bienfaits des 35 heures & une
balladurienne ouverte aux débats d'idées. J'veux pas rater ca.
Demande & Muriella...
- Mais Roberta, tu sais bien que Muriella est allée se faire faire une
greffe de moquette pectorale a la clinique Demis Roussos. Et puis tu
sais combien je suis attaché a mes porcs.
- Ecoute Maurizio, tes cochons, tout le monde s'en fout. Alors tu me
laches la grappe et tu me laisses mater la télé tranquille ou, je te
préviens, je pars dans le Golfe.

Une bien étrange
Monster Truck Party

epuis que Billou est revenu avec ses gros boudins, rien ne va plus &

Guatapalta City, province de Mexico. Des hordes d'Américains pré-
tentieux labourent les terres des porcheries Ramon Perez et, pour Mauri-
zio, Roberta et Muriella, la vie est devenue un enfer. Mais, mais... je
m'apercois que je vous ai parlé de la caractéristique madness mais pas
des Monster Trucks. Ces véhicules avenants disposent d'une large
ribambelle d"atouts en leur faveur. En plus de faire fantasmer le motard |
movyen, toujours a |'aff{it de nouveaux moyens d'écrabouiller les caisseux [
agressifs, ces drles d'engins sont équipés de roues géantes au moins |
aussi hautes qu'un homme, ou bien dix nains de jardin empilés. Dévelop- :
pés a l'origine par Bill Clinton pour échapper & Paula Jones, les Monster
Trucks, également appelés burnosaures, répondent aux doux noms de ‘
Bigfoot® ou Grave Digger®. MTM, second du nom, va nous confier les
clefs de 9 nouveaux trucks qui viennent s'ajouter aux 11 véhicules du
premier volet, tous tirés du championnat local, le WCW.
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A Les effets météo sont
parficuliérement réussis.

A Pour afficher autant de véhicules d la folis, il vous faudra
une config de riche, Pll minimum.

Une ambiance
furieusement country

on, MTM 1 nous avait moyennement plu. Faut dire qu'a

I'époque, les cartes accélérées n'étaient pas trés répandues
et ¢ca ramait sec sous Direct 3D. Hop, je branche mon volant
Thrustmaster Grand Prix 1 et je lance la béte. Par rapport a toutes
les simulations de Nascar, I'avantage de MTM 2 est de ne pas
nous contraindre a suivre la route. |l suffit de passer les portes de
check-points dans le bon ordre et, pour le reste, rien n‘empéche
de faire du tout-terrain, d'escalader les pentes et de se retourner
comme une crépe dans les ravins. Il y a onze nouveaux circuits
(on peut importer les circuits du premier, la belle affaire) dont
quatre de type rallye et trois autres de type rumble. Le rumble est
une sorte de discipline “roi de la montagne” accessible unique-
ment en réseau. Etrangement, le soft n'offre pas de mode cham-
pionnat. On dispute donc chaque course indépendamment, ce qui

A Les décos des trucks correspondent aux
véritables modeéles en compétifion
oufre-Aflantique.

n‘est pas fait pour nous motiver.

Quand est-ce
gue vous NoUSs
le faites fluide,
M'sieur Billou 7

B & TM1 était lent, MTM 2 n'est pas super fluide. Comme quoi, ils
fﬁ’fé& ontde la suite dans les idées. Je I'ai pourtant testé sur un K6-
200 (de nouveau pauvre) avec une carte 3Dfx. Descendre le niveau
de détail et supprimer les babioles habituelles (lens-flare, fumée,
réflexions, ombres, lissage...) n'arrange rien sauf que, en plus, ¢a
devient trés moche. Le plus agacant se situe au niveau des ralentis-
sements intempestifs qui se manifestent en changeant de zone sur
le circuit et quand vous choisissez de courir contre plus de trois
concurrents. Remarquez, connaissant Billou, y doit bien avoir envie
de nous les fourguer, les Pentium Il. Le programme est effective-
ment prévu pour gérer le double et méme le triple buffering pour peu
que votre machine dispose d'un bus AGP. On peut quand méme rele-
ver une modélisation assez fouillée des trucks et des terrains ainsi
que de beaux effets de réflexion dans I'eau. Ladhérence varie aussi
en fonction du revétement : herbe, boue, bitume. Plus impression-
nant : il est possible d'effectuer chaque course sous n‘importe
quelles conditions météo, et elles sont variées (temps clair, pluie,
brouillard, neige...) et méme rouler de nuit.

Ben finalement. ..

g e me suis rapidement lassé de ce Monster Truck Madness 2. II
« existe tellement de jeux de bagnoles que I'aspect gros boudins
devient un peu accessoire. Trois niveaux de difficulté sont proposés.
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' ' SIDEWINDER

Force Feedback Pro

Recommandé pour :

Microsoft Cart Precision Racing

Prenez vos précautions avant de jouer avec le nouveau

joystick SideWinder Force Feedback Pro.

. S Ses moteurs intégrés vous restituent chaque mouvement,

Flight Unlimited 2 chaque sensation, chaque impact de vos personnages ou
de vos appareils. Plus rapide gréce a son processeur

Forsaken intégré, entierement programmable et surtout indestructible,
SideWinder Force Feedback Pro introduit LA véritable

Incoming interactivité dans les jeux multimédia. Quand vous I'aurez,
vous n'aurez qu’a bien vous tenir.

Microsoft Flight Simulator 98

I-War
Offre de lancement : SideWinder Force Feedback Pro est
Redline Racer livré avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76.

© 1998 Microsoft Corporation. Tous droits réservés.

Microsoft

Jusqu’ol irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous/




est

en guerre pour
qu’ils nont

jamais pu

Aprés ca, On tfraitera les

Action pour

denf en dernier lieu de rallier un sife
de récupération. C'est alors la croix
et la banniére pour vous diriger a la
boussole et pour frouver I'hélico qui

vous raménera chez vous.
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Certaines missions vous deman-

joueur - PC C

es Américains n'aiment pas perdre, ¢'est bien connu. Souve-

nez-vous de I'histoire, il y a quelques années, de I'avion espion
se baladant au-dessus de I'URSS qui s'était fait descendre. Les
Ameéricains avaient perdu la face quand leurs menées espionnites
avaient été dévoilées au monde entier (de Gaulle avait bien raison
de se méfier d'eux). Alors ne soyez pas surpris de découvrir le but
du premier niveau de Special Ops : il consiste a récupérer, de nuit,
les données de I'avion espion en plein empire russe. Tous les
niveaux sont de ce calibre, chacun évoluant dans un environne-
ment différent. Special Ops vous propose ainsi de remplir une
vingtaine de missions. Vos hommes se limitent @ une équipe de
deux personnes issue du 2° bataillon des Rangers.

Deux soldafs pour une
course contre la montre

n début de mission, il s'agit de choisir un homme parmi plu-
sieurs proposés. Vous en animez un tandis que I'ordinateur se

charge d'en diriger un second. Durant la
mission, vous passez grace a une simple
touche de l'un & l'autre pour optimiser
I'utilisation de sa spécificité (comme c’est
bien dit, je m'épate !). D'autres touches per-
mettent de donner de simples ordres & votre
g coéquipier pour construire vos attaques. Qu'on
se le dise, ce jeu ne peut pas étre qualifié de simple
shoot. Certes remplir votre mission consiste en grande
partie a tirer sur tout ce qui bouge, mais pour parvenir a |objectif,
vous devez aussi faire marcher votre téte pour éviter les regroupe-
ments ennemis.

Toutefois, ne vous attendez pas & agrandir en route votre
groupe d'attaque. Les créateurs du jeu se sont limités & deux
hommes durant toute la durée de la partie, afin d'éviter d'embrouiller
les gens avec de multiples ordres (qui ne sont pourtant guére nom-
breux). Les missions, minutées, promettent un jeu au rythme effréne.
Pas question de foldtrer avec la population locale. Ici, vous évoluez
dans un environnement militaire hautement réaliste et aseptisé, d'oll

Piusieurs vues existenf. Vue de dessus ou vue tournante,
seule I'ulilisation des opfiques de vofre équipement vous
permet de voir en vue subjective,



" Ad”;ff 5‘2“3 finesse ‘:"; 9’;3"{‘- les cerfs eux-mémes sont exclus (fini la chasse aux gazelles, Bob !).

grandie deux ou quarire lois, .
Iimage ne bouge pas ef P?ndant cette 'cnurse contre la mnnt_rg pour 'bL_lter les ennemis

Jes mouvements de 'ennemi ne  Génants, vous n‘aurez pas le temps de visiter la région.

provoquent aucun ralentissement. ;
Des ennemis hargneux

riste observation : lintelligence artificielle est loin d'étre au point.
I Les ennemis sont trés présents et se défendent bien de vos
( () menées. lls se planquent derriére des caisses, évitent vos balles par
_ des roulades, plongent ou s'accroupissent derriére les buissons pour
h'd S (‘ * \0 S h 0 !“ n] (‘ S mieux vous allumer. Par contre, votre coéquipier, quelle moule ! Pour
le bouger, vous aurez intérét a répéter deux, trois fois votre ordre.
Quand il ne se casse pas la gueule dans un canyon, il court comme un
lapin autour de vous tant que vous ne le reprenez pas en main. Enfin,
5 “ l' I (‘ les différents ordres vous permettent tout de méme d'attaquer sur
deux fronts, mais il vaut mieux guider vos unités I'une aprés ['autre.
Partez du principe que le perso géré par la machine ne dispose que
d'un demi-cerveau, vous vous en sortirez mieux. Chose plus génante,
L ) quand vous courez, impossible de tirer. Vous devez vous immobiliser.
Ui coseripill ae 3 IS0 YOUR Der Les tirs se verrouillent automatiquement sur la cible la plus proche. Si
met d'avoir un apergu des objectifs a : ;
afteindre. Ce sont les seules indica-  par malheur un ennemi est trés proche de vous mais hors de votre
tions que vous obfiendrez. Aucune  champ de vision, et un autre plus loin mais dans votre champ de
carte n'est disponible. vision, ni une ni deux, vatre tir se bloque sur I'ennemi le plus
prés. Enfin comme dit Bob, on ne sait pas ce qui se
passe vraiment dans la téte d'un commando...

Une médaille
oour un peu
de sang

es combats sont durs, trés durs. Les adver-

saires sont nombreux, les missions difficiles
mais mon Dieu comme c'est bon d'en chier ! Le
minutage vous force & vous cantonner au but essentiel
de votre mission : vous préoccuper des ennemis qui vous tou-
chent. Vos hommes débutent avec un armement de base et
comme de vrais commandos américains, ils s'enrichissent sur le
dos de I'ennemi. Dés la mort de |'un d'entre eux, vous devez vous
précipiter sur son corps pour récupérer son matos avant qu'il ne
disparaisse. Car dans I'air, des millions de minuscules microbes,
style enzymes voraces, les désagrégent rapido, équipement
compris. Je n'ai encore jamais vu ¢a dans un champ de bataille
réel ; mais c’'est vrai, je ne me suis jamais promenée sur un
champ de bataille. Les combats restent trés softs : vous tuez ol

. minutees,

promettent
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Cerfaines opérafions vous deman-
dent de défruire des véhicules pour
avoir le champ libre plus fard, ou fout
simplement pour éviter d’avoir trop
d'ennemis sur le dos. Ce n'esf pas
vraiment obligatoire pour réussir la
mission, mais ¢a la facilite grandement.

yous |

d’une mission
de seals.
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vous étes tué sans tache (NDRC : Et un combat hard, ¢a donne
quoi ? Ca tache ?). Vous rampez un peu, le temps de voir votre vie
défiler mais sans traces sanguinolentes, donc. Vos ennemis
varient en fonction des niveaux : Russes, véhicules, nains de jar-
din, baron de la drogue ou terroristes, vous devrez tous les
défaire pour mériter votre médaille. Car votre réussite vous
délivre des médailles de plus en plus importantes. Ah, se faire
épingler sur la poitrine cet objet presque sacré, comme c'est
excitant et surtout gratifiant | Mais avant la récompense, vous
avez quand méme di vous coltiner une campagne pas piquée
des vers, sans carte, avec juste une boussole pour vous aider.
Alors, hein, vous la méritez |

Au pays des sedls

m aintenant, parlons dé la partie déplaisante du test. L'instal-
"1 lation vous propose software ou 3Dfx. La version software
est imbitable - excusez le mot - mais franchement, vu sa qualité il
valait mieux ne pas la proposer. La version 3Dfx est pratiquement

bien maitrisée. Oui, je dis pratiquement car
quelques bugs trainent ici et a. Par exemple, le
grillage ne laisse pas passer les balles, les acci-
dents du terrain ont la ficheuse habitude de bloquer
la visibilité. En revanche, le graphisme est au top avec
des explosions bien rendues. Les décors vous immergent com-
plétement dans le trip d'une mission de seals (les soldats délites
américains ayant pour mission d'opérer en milieu ennemi pour des
opérations navales, aériennes et terrestres). La modélisation des
unités reste incomparable. Une recherche documentaire appro-
fondie a permis de rassembler toutes les informations sur les
armements et les équipements utilisés. Les soldats ont été modéli-
sés par rapport a de véritables soldats en entrainement. Le résul-
tat est d'une finesse incontestable et permet non seulement d'ap-
précier les détails des équipements et des unités, mais aussi des
mouvements trés naturels sans a-coup. Les bruitages collent par-
faitement au jeu. On se croirait sur un vrai champ de bataille.
Linterface est sommaire. Les sauvegardes s'effectuent
automatiquement en fin de mission. Il est impossible de sauver
pendant. Les unités se dirigent au clavier sans possibilité de
configurer les touches. La souris s'utilise en complément du cla-
vier, uniguement pour viser ou regarder en mode binoculaire.
Linventaire apparait en surimpression de |'écran, tandis que les
combats se déroulent en temps réel. Un patch pour Voodoo2 et
OpenGL devrait voir le jour ainsi qu'un autre pour le mode multi-

Certes, dans ce jeu vous étes cense
étre du régiment des Rangers. Mais
les missions s'apparentent plus &
celles proposées aux Seals. Ces uni-
tés ont été formées en 1961, lorsqu’un
besoin complémentaire d'hommes,
capables de missions éclair derriere
les lignes ennemies, s'est fait sentfir.
Leurs premiéres opérations se sont

déroulées au Vietnam, dans le delta du Mékong ou leur réle était de
détruire les installations ennemies et de ramener un maximum d'informa-

tions. lls participérent par la suite @ I'opération Phoenix, opération de ren-
seignement et de contre-guérilla au Vietnam. Le film “Navy Seal” avec
Charly Scheen et le trés connu Ichs d'Alien 2 lui rendent hormmage.
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® DEVELOPPEUR ZOMBIE

Pour télécharger des paiches ou
avoir des infos sur le jeu, voila des
sites sur lesquels vous brancher.
Aftention, il s’agit uniquement de
sites américains :
http://www.zombie.co,
hitp.://www. .Of

W TEXTE ET VOIX VF

B NBRE DE JOUEURS 1

joueur a la fin de I'année. Car - et ¢'est bien son principal défaut -
le mode multijoueur a été complétement mis de cdté. Pourtant,
jouer avec un coéquipier humain aurait permis au jeu de s'expri-
mer pleinement. Les programmeurs sont en train de travailler sur
un éditeur qui devrait vous permettre de créer vos missions. On
ne sait pas encore s'il sera disponible sur le Net gratuitement ou
en vente sur CD.

De |'adrénaline
dans le clavier

M algré ses petites imperfections, Special Ops sait se faire
apprécier. Zombie nous avait déja sorti un soft de bonne
qualité avec sa simulation de tank, Spearhead. Il confirme ses
capacités avec ce dernier produit créé en coopération avec les
militaires. Allumer avec son SSG une silhouette dans la brume,
poser un pain de plastic sous un blindé léger pour admirer les
reflets de I'explosion sur la neige ou tout simplement écouter le
doux bruit des corps tombant sur le sol, tout cela est un plaisir rare
(tant que ¢a reste virtuel, hein). A quand le Special Ops 27

Kika

Armement raglementaire
des Navy Seals

M Les bruitages excellents,

MR Los missions tré

B Lcs situations couvrant toute la gamme des interventions.
& Pas de niveau multijoueur

W L'intelligence arfificielle inégale.

EN D

MOTS

Action avant tout, Special Ops vous offre un bindme du 2°
Régiment des Rangers pour remplir des missions délicates
sur tous les poinis chauds de la planéte. Il s'inspire ainsi
directement des célébres unités américaines, les Navy
Seals. Trés réaliste du point de vue armement et équipe-
meni, le jeu posséde quelques imperfections qui I'empé-
chent de devenir un grand soft mais... rien n'est parfait.
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Quand Infogrames revisite
Gauntlet avec I'aide
d'une petite boite de

développement francaise,
le résultat dONNe un jeu
qui Ne manque pas d’ attraits.

oo

Action/Aventure pou

P

A Le plan peut étre d'une grande
utilité pour deviner des passages
vers des endroifs bien dissimulés.
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ous joueurs - PC CD-Rom

nfogrames a prévu une véritable campagne de séduction pour

faire aimer son jeu a la rédaction : restaurants, vins, voyages
a Tahiti et méme une épée grandeur nature dans le plus pur style
heroic-fantasy. Tout y est passé. Non, je plaisante, ils ont seule-
ment offert I'épée (s'ils avaient su jusqu'a quel point |'étais
vénale, peut-&tre m'auraient-ils proposé le voyage...). Pourtant,
question promotion, leur produit se suffit largement a lui-méme.
Linterface, extrémement simple, s'impose a cdté des aspects
aventure et combats du jeu. Eh oui, Hexplore n‘est pas un jeu de
roles. Certes, le principe est étrangement similaire : person-
nages évoluant en fonction de I'expérience acquise lors
d'affrontements, et monde fantastique moyenégeux... Mais il se
distingue par son caractére arbitraire, en ce qui concerne la
constitution de votre équipe. Vous débutez avec un aventurier

A Un des sorls les plus efficaces du magicien est sans
aucun doutfe la plule de feu. Le seul probléme c'est que
pour qu'll le lance, il faut qu'il soif proche des ennemis.
Du coup, il vauf mieux le coupler avec le sort d'invisibilité
disponible sur des parchemins en nombre limifé.

(si si !). Trés vite, un archer puis un guerrier et un magicien vont
se joindre a vous. Les quatre types sont ainsi définis, sans que
vous puissiez agir sur une seule de leurs caractéristiques. Au fil
des chapitres, leurs points de vie et leur intelligence s'accrois-
sent dés |'apparition de nouveaux monstres, de plus en plus cos-
tauds. Les différents niveaux constituant I'histoire, & part le pre-
mier qui sert de tutorial, renouvellent I'intérét par un apport
continuel de bestioles sorties la plupart du temps du monde des
jeux de rdles.

De Gauntlet & Hexplore

a manipulation des quatre personnages est |'atout principal

d'Hexplore. On reconnaitra sans probléme 'origine de cette
inspiration. Certains, a la rédaction, se souviennent encore des
nombreuses heures passées sur Gauntlet & tabasser des streums
tous poids, toutes catégories. L'animation de quatre personnages
en méme temps n'est pas nouvelle, et du reste la série Ultima
- surtout Ultima - permettait aussi ce genre fantaisie. Les change-



B

Générateur de faneos

A Tant que le générateur de fantémes ne sera pas défruit, ils ne cesseront de vous aftaquer.
La premiéere chose a trouver quand ils vous tombent dessus est donc leur origine.

ments portent sur la qualité des personnages. Chacun d’entre eux
se comporte comme s'il était le personnage principal de I'histoire.
lls se battent indépendamment les uns des autres, ufilisent un
armement différent et possédent des caractéristigues person-
nelles. L'aventurier utilise une épée magique et actionne les
mécanismes. L'archer lance des bolas (I'Amérique du Sud est
pourtant bien lain, puisque ['histoire se situe dans les Carpates) et
se faufile dans les passages les plus étroits. Le guerrier affec-
tionne particulierement une hache affitée et s'enorgueillit de sa
force, il est vrai, considérable. Le magicien se contente d’un
baton, mais posséde des sorts redoutables. Tous ces braves

gens sont plus classiques les uns que les autres, mais

L'interface, extremement
simple, s'impose a coté
des aspects aventure et

combats du jeu.

Les ennemis montrent
un opportunisme et une
malignite qui peuvent
poser probleme.

les quatre, ensemble, représentent un mélange digne d'intérét.
Associés, ils permettent des combinaisons d'attaque variées
s'adaptant a chaque type d'ennemis.

Une simplicité
enfantine

‘interface rend la manipulation d'autant plus aisée que les por-
traits des héros figurent sur I'écran de jeu. Une action sur un
ou plusieurs d'entre eux ne demande qu’un simple clic de souris
a effet immédiat, sans quitter ou réduire l'aire de jeu.
Vous ne risquez pas de perdre vos poussins comme
dans Diablo ol I'écran se divisait alors en deux.
Pourtant tout n‘est pas rose dans cet univers :
offrir un gameplay sans reproche est certes
primordial, mais un graphisme de qualité I'est
tout autant. Et 1a le jeu nous montre un coté
plus que vétuste. Quand Diablo, malgré son
dge, reste le summum graphique des jeux de
role/ action actuels, le moins que I'on puisse
attendre d'un produit tout nouveau, c'est une
qualité au moins similaire. On en est loin. Le graphisme
n'est strictement pour rien dans I'intérét du produit et
c'est loin d'étre un compliment. En plus, la musigue ne pallie guére
ce défaut : les douze morceaux existants ont du mal & couvrir
(sans revenir en boucle) les nombreuses heures de jeu. Sans étre
ridicules pour autant, les vidéos ne sont pas meilleures. Pourtant,
celle d'introduction permettait d’espérer autre chose. Mais les
autres restent fidéles a I'esprit de décrépitude graphique, en se
contentant d'étre des dessins animés du niveau de ceux que I'on
nous sert a la télé.

Des ennemis mordants

e test aurait pu s'arréter |3, sur ces derniers mots négatifs.
Mais pour étre juste, il faut reconnaitre que seul I'aspect gra-
phique et sonore du jeu est rebutant. Car le principe de I'aven-
ture/ action, lui, vaut le détour. Je vous ai déja parlé de l'intérét
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Fontaine deJouvence

A Dans un niveau, la premiére chose & découvrir est la fontaine de jouvence
et les stéles de résurrection. Mais aftention, certains niveaux n'en possédent pas,
du coup Il faut jongler avec les fioles de vie.

A Les mélées ne sont pas a conseiller
car la plupart du temps, vous éfes en
sous-nombre. Le mieux est de se la
Jjouer stratégique en envoyant votre
aventurier balancer une bombe. Il tire
loin et tue en bombardement un
ennemi a la fois.

A Le passage au niveau d’expérience
supérieur s'effectue par le
déclenchement d'une dalle qui

vous conduit en méme temps

& de nouvelles cartes.
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sans cesse mis en éveil par de nouveaux

monstres. Eh bien, l'intelligence artificielle

apporte elle aussi un plus non négligeable.

Les ennemis, malgré leur aspect de “ pas nets ”

et en fonction de leur nature (un zombie ne sera

jamais qu‘'un tas de chairs mortes), montrent un
opportunisme et une malignité bien agréables. Ainsi,

quand ils sont seuls face & vos quatre héros, ils préférent fuir
s'ils le peuvent. Ils s'attaquent aussi en général a votre per-
sonnage le plus amoché et essayent de se grouper pour étre
plus efficaces. Ce n'est pas Quake 2, mais pour un jeu qui
n'essaye pas de se placer dans les hits, ce n’est vraiment pas
mal du tout.

Du Gauntlet francais

utre avantage, |'aventure occupe pas mal d’heures pour le

joueur moyen. L'histoire s'anime comme un roman avec
plusieurs chapitres découpés en paragraphes. Trois, quatre
tableaux reliés entre eux forment un paragraphe. Le passage
d'un paragraphe a I'autre marque le changement de niveau des
héros. L'unité du chapitre est préservée par la continuité des
décors. On atteint ainsi plus de 250 tableaux. Ce n'est pas un jeu

m EDITEUR INFOGRAMES
B TEXTES ET VOIX VF

MULTIJOUEUR
NOMBRE

A Lhistoire vous infroduit non loin d'un camp de croisés
dévasté. Volre quéte consiste a les retrouver et d les libérer du
sorcler qui tenfe sur eux des expérimentations démoniaques.

qui se finit en un seul jour, encore un bon point pour lui. Hexplore
a d'indéniables qualités, quels que soient les cadeaux d'Info-
grames (d'ailleurs ils ont adressé |'épée géante a Fishbone
au lieu de moi ; ca mérite quelques points en mains,
¢a...). A part son aspect, qui péche, le restant est &
la hauteur de son ancétre Gauntlet. S'il avait été
aussi beau que Diablo, on aurait alors eu un
grand jeu. La petite boite frangaise, Héliovi-
sion, qui I'a développé mérite des encourage-
ments. Gageons que son prochain jeu se mon-
trera techniquement plus assuré |

Jnterrupreur A actionner.

{?_ ;

-

# Lcs nombreux aspects de I'aventure.

% Les challenges intéressants.

= Le graphisme.

= e passage des niveaux d'expériences.
EN DEUX MOTS

Le retour au principe de jeu de Gauntlet permet de vivre
une aventure avec 4 personnages. Les challenges proposés
sont intéressants et demandent vraiment I'utilisation des
spécificités de chaque classe de personnage. Mais la réali-
sation graphique n'atteint pas la qualité de celle de Diablo.
Pourtant, gréce @ l'intelligence artificielle et aux nombreux
ennemis, le jeu reste trés sympa.

z
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ne déroge pas a la régle.

[‘% on, Casque noir vient de passer dans mon dos et il m'a laché
) gentiment : «Ben c'est moche ton jeun. Ah c'est sir, si c'est un
graphisme hors du commun que vous recherchez, misez plutot sur
Unreal. Mais question durée de vie, M&M 6 se pose la. C'est vrai,
au début j'ai été rebuté par les tronches des personnages, fagon
digits retouchées, et les palettes de couleurs criardes.
Mais pour l'interaction avec l'univers, c’est une
autre paire de manches. J'ai lancé une partie
vite fait, et maintenant je suis bien scotché
(enfin moins depuis cette histoire de
cirque). Je suis bien embété, j'ai monté
les p'tits gars au niveau 6 et je m'aper-
cois que j'ai pas forcément fait les bons
choix, pris les bonnes compétences de
base. Dur, mais je vais continuer comme
ca, je recommencerai une partie plus
tard. Et puis on peut leur apprendre de
nouvelles compétences en cours de route.
Et c'est loin d'étre la seule trouvaille que
vous ferez en déambulant dans les arcanes du
monde d’Enroth. Ce monde est gigantesque de
chez gigantesque. Pour simplifier, on pourrait dire que
M&M 6 est un croisement entre les anciens Might et le fameux
Daggerfall : une grande liberté et pas de bugs. Certes, M&M 6 n'at-
teint pas le degré de réalisme de Daggerfall. On n'y retrouve pas la
méme sensation d'immensité géographique. On ne peut pas errer
pendant des heures dans la campagne. On peut pas se payer une
propriété terrienne ou pousser un perso a fond du coté obscur.
Votre réputation se résume a refiler des dons dans les églises. Tout
est beaucoup plus stylisé. Pourtant ¢a doit faire une quinzaine
d’heures que je joue, et je nai exploré en entier que trois donjons.
Et dire qu'il y en a une bonne centaine ! Selon New World il faudrait
150 heures & un bon joueur pour accomplir toutes les quétes. Un
argument qui devrait en intéresser plus d'un.

Un bon prétexte

E | faudra toujours un background pour servir de prétexte aux
! quétes des aventuriers du silicium. Celui-ci n'est pas dément,
mais on a déja connu pire. Bienvenue donc dans I'univers d'Enroth
qui inclut les mondes de Xeen et de Terra, bien connus des ama-
teurs de M&M. Aprés avoir mis |a patée a Archibald dans la Guerre
de succession d'Heroes of Might and Magic 2 (oui, le jeu de straté-
gie), Roland est couronné roi et se tape un régne bien tranquille
pendant une bonne dizaine d'années. Une nuit, pourtant, un
météore vient choir a proximité de Sorpigal, une petite bourgade
tranquille située & l'ouest du royaume. Emmenée par la météorite,
une horde de créatures malfaisantes commence alors a mettre le
souk dans la région. Tags, destruction du distributeur de barres cho-
colatées, moult dépradations se succédent allant jusqu'a attirer I'at-
tention du bon oi. Alors qu'il se rend sur place pour calmer le jeu,

Les jeux de roles se font de plus en plus
rares. Depuis Doggerfoll, le roi des bugs,
on n’avait rien eu de valable a se metire sous
la dent. LaNds of Lore |l ? Mouarf,

c‘ét‘oi'i' pas un jeu de roles ¢aq, tout au plus

au gameplay reconnu. Le sixieme

~

une aventure. Depuis 1986, les gars de New World Computing,
Jon Van Caneghem en téte, nous concoctent des softs

a ,)i Helel= f‘;::. 1CY <
CHHMIOUUT UIT |

e des

Roland est capturé par les vilaines bestioles. Diantre | La populace
commence a murmurer que le Prince héritier Nicolai est un usurpa-
teur et que le droit divin n'a plus lieu d'étre. Des cultes fanatiques se
répandent un peu partout. lls réclament le trone pour leurs leaders.
Seule une troupe d'aventuriers aguerris peut sauver le royaume et
faire passer I'Euro. Vous vous baladiez justement par a...

Lintro en images de synthése résume I'histoire, et elle est de
toute beauté. La suite de vos aventures vous ménera dans tous les
coins du royaume. Vous jouerez les baby-sitters auprés du petit
prince Nicolai. Le sale gniard est obsédé par I'idée de suivre un
cirque itinérant. Pitié, pas les cirques, j'ai horreur de ¢a. Mais bon,
vous crapahuterez dans des déserts, des contrées glacées. Vous
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Ubi Soft nous a confirmé que ce pro-

gramme sortira en version frang¢aise
intégrale ef que les énigmes seront
également traduites. Espérons
qu'elles le seront mieux que celles
de M&M]I.

Si vous compfez jouer d ce jeu, ez
sans faute le graphisme optionnel. Cela
vous bouffera 200 Mo en plus, mais vu
les économies de temps de charge-
ment, ¢a vaut largement le squat.

Une flopée d'armes vous atfend
dans M&M 6. ¥
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Les scénes sont indifféremment vues de prés ou de loin. Si les
scénes de prés permeltent d'admirer les personnages, celles de
loin Iaissent nos yeux se délecter de la beauté des décors. »

vous embarquerez pour des traversées en bateau vers des iles
lointaines... Vous voyez, c'est pas folichon, mais aprés tout, on
s'en fout. On est surtout 13 pour latter du monstre et bichonner
notre équipe de héros. Justement, consacrons-nous & une tache
de grande importance...

Le firage des persos

nterrogez un amateur de jeux de rdles. Il vous répondra que le
&l plus grand plaisir en ce bas monde est la constitution de son
équipe d'aventuriers (NDRC : Faut dire qu'il est un peu con, des
fois, 'amateur de JdR). Might nous donne le choix entre un démar-
rage rapide {hérésie, hérésie !) ou le mode custom. Votre équipe
de quatre persos, vous allez vous la trimballer pendant plusieurs
dizaines d'heures, alors autant soigner cette phase. La création
esttout ce qu'il y a de plus classique. |1y a six classes différentes,
et certaines sont hybrides comme le clerc et le paladin {voir enca-
dré). En plus du choix de la classe, vous allez doter vos persos de
quatre compétences parmi neuf possibles. Ces compétences
différent d'une classe a l'autre. Ainsi on aura acces a Diplomatie
pour le sorcier ou @ Désarmer les trappes pour |'archer. Les persos
sont ensuite déterminés par sept caractéristiques : force, intelli-
gence, vitesse, chance... |l s'agira de répartir 50 points pour ameé-
liorer telle ou telle caractéristique... comme d'hab’. Vient ensuite
le plus important : coller un sobriquet & ses héros et leur choisir

une bouille décente. Pas évident, car le trom-
binoscope fait peur. Une galerie de seconds
roles tout droit sortis d'un feuilleton ricain. Et
puis le choix est limité a 12 photomatons. Ce
quon ne sait pas, au début, c'est que
chaque visage dispose d'une centaine d‘ani-
mations dans le jeu (et des commentaires
avec des voix débiles pour chacun). Quand vous
lancerez un sort, quand vous serez malade ou
empoisonné, quand vous gagnerez un niveau de com-
pétence, vous verrez les faciés de vos p'tits gars et p'tites
garces s'animer en autant de mimiques rigolotes. Eh oui, c'est
aussi ¢a un jeu de réles : I'accumulation d'un bon millier de petits
détails confinant a la maniaguerie compulsive. Et ¢’est tant mieux.
Non, le plus décevant c'est quand méme |'absence de non-
humains. Y seraient pas un peu xénophobes, chez New World ?

Fpopée non linéaire

la différence de Daggerfall ol le choix du personnage déter-

minait dans quelle province démarrait la partie, votre pre-
miére matérialisation dans le monde d'Enroth se fera @ New Sorpi-
gal. La petite bourgade rassemble un grand nombre de béatiments :
une taverne ol I'on peut acheter des vivres ou louer une chambre
pour la nuit pour regagner des points de vie et de magie. Diverses
échoppes ol I'on ira claquer sa thune pour s'équiper décemment
de belles masses d'armes et de boucliers clinquants. Une église
pour guérir les empoisonnements et autres ongles incarnés. La
salle d'entrainement od, moyennant finances, vous irez troquer
vos points d'expérience pour monter vos niveaux de compétence.

Dans les combafs, vous aurez plutdt intérét a éviter le
corps a corps (les arcs, les arcs). Le sort static charge
permet aussi de repousser les streums
b ' .Y




Et ca continue avec plusieurs quildes (cultes, voleurs, magi-
ciens...), un hotel de ville, une banque (pour déposer votre thune ;
quand vous mourrez dans un donjon vous revenez a la vie mais
sans un sou), des vendeurs de sorts et d'ingrédients magiques,
des fontaines magiques, etc. En fait, le royaume comprend pas mal
de villes ol I'on retrouve le méme genre de lieux. Mais ils sont tous
un peu différents : on trouvera tel sort a tel endroit, tel marchand
vous proposera de vous entrainer pour étre expert ou maitre dans
votre discipline de prédilection. Il vous faudra donc voyager pour
engranger tous les bons plans d’Enroth. C'est également en visi-

Druide

En tant gu'hybride, le druide a accés
a la fois aux sorts du clerc et ceux du
sorcier. Cette grande connaissance
magique n'inclut pourtant pas la
magie blanche et la magie noire. Les
druides peuvent porter des armures
de cuir et utiliser des boucliers, mais
leur choix en matiére d'armes est
aussi limité que pour les sorciers.

tant todtes ces maisonnettes que vous aurez vent des conspira-
tions qui agitent le pays, et que vous pourrez entreprendre les
fameuses quétes. Rien ne vous oblige & les accepter. Vous étes
complétement libre de vos actions. Mais si vous décidez de vous
lancer dans I'aventure, un bon paquet d'or vous attendra a I'arri-
vée. Et comme Enroth est loin d'étre un pays socialiste, tout cet or
sera le seul moyen de vous procurer un équipement de choix.
Dans les villes, enfin, déambulent en permanence des tas de per-
sos non joueurs (NPC). Chague NPC est plus ou moins spécialisé
dans un domaine. Vous pourrez enrbler deux d'entre eux afin
d‘améliorer les chances de succés de votre équipe (voyage

plus rapide, meilleure négociation, codt des sorts

réduits... mais ils ne se battrant pas pour vous). Par

la méme occasion, ils vous taxeront un pourcen-

Aprés avoir relu tout Astérix,
les druides peuvent devenir

Grands Druides et Archi Druides.

Clerc

Si y a un truc que le clerc sait faire,
c'est guérir. Le clerc est un combattant
assez médiocre, mais il est capable
d’apprendre la plupart des compé-
tences d'armure et quelques compé-
tences de combat. Il excelle surtout en
magie, et ses atiributions englobent la
magie de I'Esprit, du Corps et de I'Ame.
Il peut éventuellement accéder a la
magie blanche et a la magie noire.
Aprés des études poussées au Grand
Séminaire, les clercs deviennent Prétres

puis Grands Prétfres.

Sorcier
Le sorcier est dans son élément avec
la magie des, euh, éléments, et la
magie utilitaire. Il se débrouille comme
une brute avec les sorts offensifs, alors
faudra pas trop lui en vouloir d'étre
une vraie tache pour ce qui est des
compétences au combat ef en armure.
Ah ah ! pour se rattraper il est pratique-
ment le seul & accéder & la magie
blanche et & la magie noire. S'il a fait

' 'ENA, le sorcier se métamorphosera en
Magicien et en Archimage.

tage sur vos rentrées d'or. On regrette, ici aussi,
de ne pas retrouver le niveau de réalisme qu'il y
avait dans Daggerfall. En pleine nuit, les habi-
tants continuent & se balader comme si de rien
n'était. On n'y croit pas une seconde ! La nuit
est le territoire des voleurs et autres créatures
sympathiques. Les bons bourgeois qui se respec-
tent, ben la nuit, se doivent de roupiller en paix. Quand

je vous disais que New World était palitically correct...
Sinon, il y a plusieurs types de NPC. Ceux que je viens de
décrire ne vous diront pas la méme chose en fonction de leur loca-
lisation dans le royaume. Les autres, ceux qui participent au scé-
nario général du jeu, seront plus évolués. lls réagiront en fonction
de vos actions et de la progression des quétes. Le facteur temps
est d'ailleurs pris en compte par le programme. Linfame prince
héritier s'est barré avec le cirque itinérant. Pour récupérer le mou-
tard gonflant, vous allez devoir passer dans la bonne ville & la
bonne date. J'vous jure, c'était bien la peine que Zavatta passe
I'arme & gauche. Dans le méme ordre d'idée, certaines quétes ne
seront accessibles qu‘a certaines périodes de |'année. Et puis en

Chevalier

Quel crac au combat, ce chevalier ! Le
chevalier, il fait un peu ce qu'il veut
avec une arme et une armure, c'est sr,
mais du coup il entrave que dalle en
magie. On ne sait pas si c'est di & son
intelligence un peu frustre mais, juste
refour des choses, il résiste bien a des
sorts qui auraient tendance a ralentir ou
stopper d'autres que lui, Aprés avoir
obtenu son BEPC, le Chevalier change
de carte de visite pour y faire apposer
Cavalier puis Champion.

Paladin

Sorte de croisement entre un chevalier
et un clerc, le Paladin est un bon com-
battant quoigue un peu léger en lan-
cer de sorfs. Capable d'aborder toutes
les compétences liées aux armes et
armures, comme le chevalier, il est
aussi ouvert aux magies de I'Esprit, du
Corps et de I'Ame. Il démarre par
contre avec moins d'options que ses
illustres ascendants. Inscrit & des cours
par correspondance, le Paladin mute
pour devenir Croisé puis Héros.

Archer
Avec une combinaison de chevalier et
de sorcier, on obtient un spécialiste en
armes de jet. Pourtant capable
d'utiliser n'importe quelle arme et la
plupart des armures, il ne se présente
jamais avec un bouclier. Ben ouais,
vous avez déja essayé de tirer a l'arc
avec un bouclier, vous ? Il commence
sa carriére avec une connaissance
limitée en magie de I'Air et pourra se
perfectionner plus tard dans la magie
des auires éléments. Aprés son MBA a
Harvard, le trés classieux archer se la
jouera Mage de bataille puis Mage guerrier. Quelle préciosité |

L'animation est un peu poussive, mais le graphisme est détaillé. A




Juelques-uns
des streums
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Toutfes les quétes sont automatiquement consignées dans vos
fablettes, ce qui est ma foi fort pratique. P

revenant aprés coup dans une ville ou un donjon, les monstres que
vous aurez éliminés se seront reproduits dans leurs terriers.
Chouette !

Grafs et moteur 3D

™ omme vous I'avez constaté sur ces photos, Might s'en tient &

e |a représentation en vue subjective qui a fait les bons jours de
la série. Sinon le graphisme, euh, comment dire, il est un peu
euh... enfin il est pas trop @ mon godit ce graphisme, méme s'il faut
bien reconnaitre que c’est assez détaillé. 65 000 couleurs, S-VGA,
passage du jour et de la nuit, nuages et étendues d'eau animés,
effets de brume, sources de lumiére ponctuelle dans les souter-
rains, faible clipping en extérieur... C'est mieux que ce qu'on a pu
voir jusqu'a présent dans les softs du genre, mais c'est encore a
des années lumiére de ce qu‘on réve de voir. Et puis sans parler de
technique, il faut reconnaitre qu'artistiquement, la série des
Mights a toujours été ringarde : pas de parti pris graphique, palette
de couleurs criarde, design des monstres «gamin». Putain, le jour
ol ils nous font un jeu de cette taille avec le graphisme d'Unreal,
eh bien... j‘aurai un Cray sur mon bureau ! Pas d'accélération 3D
non plus. La raison invoquée est que les textures en mémoire
occupent en permanence 10 Mo. Hors de question de faire tenir
tout ¢a sur des cartes 3D avec 4 Mo seulement. La belle affaire !
Du coup, les déplacements et rotations sont un peu saccadés. Les
personnages et monstres sont d'ailleurs représentés par des
sprites en 20. C'est pas un Quake-like, alors on leur pardonnera
surtout que la jouabilité n'en souffre pas. Il y a deux variations du
moteur, I'un pour les extérieurs, |'autre pour les intérieurs. Contrai-
rement & Daggerfall, les donjons ne sont pas générés de maniere
aléatoire. Fini les bugs ol on se retrouvait bloqué par une grille
derriere une porte. Les allers-retours vers I'extérieur ne sont pas
non plus des casse-tétes, car on tombe sur des téléporteurs ou
des raccourcis au fond des labyrinthes, direction la porte de sor-
tie. Tiens, en parlant de casse-tétes, on en trouvera aussi dans les
cachots de Might & Magic. Des petites énigmes, pas trop com-
plexes et complétement logiques. Y en a qui ne supportent pas,
mais tranquillisez-vous, ce n'est pas un jeu d'aventure. Car ce qui
nous intéresse avant tout, c'est...

Casser du streum |

prés avoir revendu le matos qui sert pas, aprés avoir joué a la
poupée avec les persos, aprés les avoir équipés d'armes et
d'armures bien comme il faut et acheté les demiers sorts qui tuent,
c'est parti | on peut se plonger dans les immenses catacombes.
C'est ¢a qui est bien, avec ces jeux de rdles : ¢’est qu'on peut avan-
cer & son rythme. Si ¢a devient trop chaud dans un coin, on revient
un peu en arriere, histoire de faire monter ses caractéristiques
tranquillou. Lors de mon premier combat dans Might, jai bien cru
que j'allais balancer le CD a la poubelle. Des gobelins me balancent
des boules de feu, hop ! je vais faire un déplacement latéral, que je

- Catgont Sueslts
.ABring Sulman's letter to Regent Wilbur
‘Humphrey at Castle Ironfist.

Retrieve the candelabra from the Abandoned
‘Temple for Andover Potbello in New Sorpigal.

Rescue Sharry from the Shadow Guild Hideout
and return with her to Frh‘iK:'Faird\ild in New
Sorpigal. ; ¥ ¥

1

¥

Pour ouvrir les portes dans
Goblinwatch

Aprés avoir récupéré le parchemin, vous avez I'explication
pour tous les boutons de la matrice des six portes. Vous pou-
vez trouver la bonne combinaison pour ouvrir les portes.
Vous pouvez aussi remarquer que le parchemin a été écrit
par les moines Drawkcab (backward & I'envers = «a I'en-
vers» aussi). Si vous mettez GOBLIN & I'envers, ca fait NILBOG.
Voild la bonne séquence. Une fois entiérement soigné,
pressez M pour accéder aux tunnels de maintenance.

Le temple abandonné

Utilisez le poison sur les araignées, les cobras et les rats.
Récupérez le sort protect poison et cure poison. Utilisez vos
arcs pour tirer & distance. Dans une caverne, vous trouvez
une fille. Ramenez-la chez elle pour accomplir une quéte
secondaire. Il y a une chambre au trésor dans la derniére

piéce et un téléporteur qui vous raméne a l'entrée.

Le temple de BAA
Procurez-vous les sorfs remove curse, cure poison et remove
fear avant de faire cette quéte. Utilisez poison fear et curse
sur les squelettes, prétres, clercs, acolytes de Baa, guerriers
squelettes et les araignées. Videz les quatre chambres en
premier (utilisez vos arcs). Les chambres au rez-de-chaussée
(nord et sud) doivent étre ouvertes dans le bon ordre. Les
coffres que vous y trouvez contiennent les clefs qui ouvrent
les chambres suivantes (guerriers squelettes...). La chambre
la plus dure est celle du milieu (I'ordre d'ouverture des
portes est nord, est, ouest, sud). Ouvrez le coffre et barrez-
vous, c'est possible. Devant la porte est, il y a une piége a
boules de feu. Passez-la et prenez les puits sur les cotés. A
I'étage se trouvent des acolytes de Baa, utilisez vos arcs.
Dans le grand hall, il y a de grosses pointures. Faites-les vous
les uns aprés les autres en allant vous guérir. Une fois tout
nettoyé, ne vous approchez pas de |'autel, sauvez avant.
Derriére I'autel il y a une porte secréte qui méne @ un cou-
loir. Au bout du couloir, il y a deux portes secrétes. L'une
méne au but de cefte quéte. L'autre contient un petit
cadeau.

Le repaire de la guilde de I’Ombre
(Shadowed Guild)

Elle se trouve au nord-ouest d'lronfist (la porte noire dans la

montagne). Eliminez les ennemis a I'extérieur pour pouvoir

ressortir et vous soigner tranquillement. Sauvez souvent, cer-

tains brigands et voleurs sont résistants. Dans la derniére
chambre vous trouvez la fille a délivrer.
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TIPS JEL
-1l n’y a rien de plus efficace que
d'utiliser vos arcs pour abimer les
streums @ distance. Du coup, prenez
la compétence Bow (arc) pour fous
vos persos. Puis montez-les au niveau 4
el faites-les Expert (je sais, c'est cher).
Avec la tactique courir-stop-tourner-
tirer, vous pourrez vous défaire de
monstres bien plus forts que vous.
Vous pouvez aussi acheter la compé-
tence Bow aprés coup, au chéteau
d'lronfist. Desmond Weller, qui peut
vous faire Maifre archer, habite au
second étage du chateau de
Kriegspire (dans la campagne
environnant la ville du méme nom).

- §I vous refournez a New Sorpigal au
bouf d’'un moment, les gobelins et
mages auront été regénérés, les
coffres remplis @ nouveau ainsi que
les barils prés du bateau (ceux qui
améliorent vos compétences de
maniére permanente).

? NEW WORLD COMPUTING ETATS-UNIS

il TEXTE ET VOIX VF

me dis, méme qu'il y a une touche prévue pour. Impossible a réussir.
Evidemment, dans Might & Magic les combats sont prévus pour
étre joués au tour par tour. Ben ouais, quand vous voyez des
streums, premier réflexe : une pression sur la touche Retour. Le
programme fige alors le temps. Vous ne pouvez plus vous déplacer
(mais tourner, oui). En revanche, chacun des protagonistes en pré-
sence tape |'un aprés |'autre : vos aventuriers et les streumons. Le
tout prenant en compte les modificateurs de vitesse de chaque
créature. Je vois pas comment on pourrait faire autrement pour
gérer quatre persos. Et puis, le tour par tour, eh bien moi j'adore.
Qu'est-ce que je vais lui coller dans la face, a 'excité |a ? Un gros
rayon bleu ? une nuée d'insectes ? du triphasé ? un bon coup de
hallebarde ? un disque de Bjork ? ma déclaration d'impdts ? Ah, j‘ai
un peu soif, 3. Vous bougez pas, les streums, je reviens dans cing
minutes. Bref c’est de la baston a la maniére corse, tout dans la
décontraction. Le systéme permet en outre de se délecter de
I'éventail particuliérement riche de sorts. Et puis New World n'a
pas |ésiné sur le nombre de bestiaux & éliminer. Les créatures arri-
vent par grappes compactes. |l faut s'achamer sur les plus forts de
la bande en premier, généralement ceux qui vous balancent des
attaques a distance. Reportez-vous sur les tips pour découvrir
quelques tactiques de combat. Question bestiaire, Might nous la
joue toujours kitsch. Ca va de la mythologie (Anubis, Minotaures,
Hydres, Dragons) en passant par le tolkienesque (gobelins, rats
géants, chauve-souris body-buildées...) et j'en passe. Les anima-
tions ne sont pas démentes, mais encore une fois ces sprites sont
bien réalisés et détaillés. Le meilleur, ce sont les monstres de haut
niveau qui sont de taille plus qu'imposante. Une fois face a un dra-
gon, il vous faudra relever la téte pour pouvoir le regarder droit
dans les yeux. Et finir en brochette par la méme occasion.

Pour parfaire encore la jouabilité, New World a incorporé pas
mal de touches de raccourcis. On peut déterminer pour chaque
perso un sort de prédilection. En cliquant avec Contrdle cela lancera
automatiquement le sort. La touche A correspond au ciblage auto-
matique. Il suffira de tapoter négligemment dessus pour enchainer
les attaques successives de vos aventuriers. Enfin quoi, ¢a tourne.

lansolo

igal
rounds

A Comme d'hab’, vos persos vont progresser en gagnant des poinfs d'expérience. Réguliérement,
vous vous rendrez chez les entraineurs afin d'achefer des points que vous pourrez atfribuer libre-
ment & vos compétences (maniement des armes, fypes de magie, compétences spéciales...).

Lors des quétes, vous aurez & résoudre des puzzles simples. Ici
pour ouvrir les 6 portes de la forteresse, il faut enclencher des
boutons dans le bon ordre. Pas besoin de faire toutes les
combinaisons, la solution est donnée G mots couverts. ¥

EN DEUX MOTS

D’autres jeux de roles devraient pointer leur museau dans
les mois qui vont suivre, y compris un Might & Magic VIl déja
annoncé, Reste que, pour les amateurs du genre, les temps
sont durs. Ce Might-la, avec ses tonnes de monstres, une
interface impeccable et des donjons de qualité devrait nous
tenir en haleine un bon bout de temps. On peut ne pas
aimer le graphisme, le scénario et regretter le degré de réa-
lisme d'un Daggerfall. Pourtant New World nous offre un pro-
gramme bien peaufiné, sans bugs et c'est déja I'essentiel.




Juin est décidi le mois du commando,
d'ailleurs j'ai des preuves : en du méme
nom d kig Special Ops de Zombie et ici Army
Men, la piétaille militaire
& COUP de force martial obtient une belle part
de nos pages de '

pous/tout public - PC-CD Rom

tégie

Action/stra

rmy Men se distingue de ses collégues par le simple fait que
\les étres humains présents sur le terrain sont des bons-
hommes en plastique qui ressemblent & s’y méprendre aux jouets
de notre enfance (je possédais, quant & moi, un camp militaire en
bois, dans lequel je faisais marcher des armées soviétiques en
cadence).

Encore une des conséquences, sans doute, de cette sempi-
ternelle loi du politically correct déja appliquée sur un jeu comme
Carmaggedon : les humains y sont remplacés, en effet, par des
ballons verts, en tout cas dans certains pays au passé louche (I'Al-
lemagne pour ne pas la nommer).

Ici le look est déterminé a partir de critéres d'esthétisme pré-
cis et par souci d'originalité, mais aussi parce que seul un logiciel
comme le 3DSMax est capable de réaliser, a partir de textures
plastiques, des personnages de ce type.

Army Men est un jeu en temps réel. Etonnant, non ? Pourtant
contrairement a Commandos ou encore & Jagged Alliance, il est a
la fois un véritable jeu d'arcade doublé d'une couche de straté-
gie/réflexion dans des proportions subtiles. En effet, Army Men ne
laisse au joueur quun temps minimum pour réfléchir & des actions
plus stratégiques. Pourtant le jeu est plutdt plaisant et tout aussi
prenant.

Background

» ans cet univers de chaos, vous dirigez Sarge, un sergent du
pays vert qui tente de repousser les forces du Tan, menées
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Au bonheur du GI, le materiel

FUSIL D’ASSAUT

Larme du soldat moder-
ne par excellence : les
firs de ce fusil d'assaut ne
sont bloqués que par la
ligne de vue. Pour
atteindre des ennemis
dissimulés derriere des
rochers ou encore
accroupis ou en train de
ramper, il est nécessaire
de se disposer au méme
niveau. Le fusil d'assaut
peut aussi servir a
atteindre des cibles hors
du champ de vision de
I'écran, que l'on aura
repérées au préalable, ainsi qu'a détruire
des caisses en bois susceptibles de conte-
nir des “power up”.

' MORTIER

Le mortier est sans conteste I'arme
la plus difficile a utiliser dans Army
Men. Lorsqu'on s'en équipe, la mire
demeure dans notre champ de
vision. Pourtant, lorsqu'on tire elle
s'éloigne hors écran jusqu'a
atteindre le
point sur lequel
I'obus va retom-
ber, Cela signi-
fie que la dis-
tance de tir
f. reste constante
. et qu'il nous
faudra I'estimer
au pif. Par con-
tre, son air
d'effet et son
pouvoir de des-
fruction est
important puis-
qu'il peut anni-
hiler un véhicu-
le blindé.

DETECTEUR DE MINES

) Un détecteur de métal
tout simple permet de
faire apparaitre ces
engins de mort avant
qu'on ne pose le pied
dessus au détour d'un
chemin. C'est ur pro-
cessus non seulement
tres lent, mais en plus
de celda, une fois

mines ne pourront pas
étre enlevées pour
autant. On pourra tout
au plus les contourner.

EXPLOSIF LES MINES

découvertes, ces f

GRENADE

La grenade est la deuxieme arme de
prédilection du Gl normalement rompu
& son usage. Pourtant, ici il faudra pres-
ser sur la touche espace dfin d'aftendre
qgue le curseur de visée passe sur la cible
désirée avant de la balancer dans les
airs : c'est difficile et stressant pour un
engin censé éfre une arme de contact.
La grenade est particuliérement effica-
ce sur un groupe d'hommes compact.

LANCE-FLAMMES

Un outil de travail essentiel
lors d'un assaut ennemi
ou pour défendre une
casemate. Un simple ges-
te rotatif nous sortira de
bien des déboires, en
faisant fondre tout le plas-
tique des dlentours. Mais
le lance-flamnmes est aussi
un merveilleux instrument

| pour déboiser des régions

i entieres. Si les écolos s'en
\t mélent, les arbres seront
- bientot en plastoc.

BAZOOKA le bazooka est
I'engin révé pour
aftaquer de front
les blindés (il Iui
B i . faudra plusieurs
p— “coups au but
f pour les détruire)
ainsi que les
bétiments. Parfois,
il se peut qu'une
roquette atterrisse
sur un soldat
ennemi, provo-
quant les dégdts
que I'on peut
imaginer.

Le fraditionnel baton de dynamite  Nous pouvons aussi protéger certaines zones avec des
a été mis en dotation pour nos G,  mines antipersonnels : on en dispose par grappes pour pro-
avec son détonateur & retarde- téger l'entrée d'une ville, plus particuli@rement lorsque
ment en bundle. Ce dernier [I'heure de la retraite a sonné. Totalement invisibles au com-
décompte neuf secondes avant mun des mortels, cellesci exploseront et causeront des
I'explosion, ce qui permet de dégdts mortels aux combattants. Il ssmble en revanche
s'éloigner suffisamment pour qu'un soldat courant pardessus ne se voie infliger qu'un
éviter de crever. Ahh, le TNT | minimum de blessures. Ces mines fonctionnent & la fois sur
matiére révée pour détruire des les ennemis et nos propres troupes.

TROUSSE DE PREMIER SECOURS

Aucune surprise, celle-ci contient de quoi retaper un soldat meurtri par les horreurs de la guerre.

batiments.

11
1
1]

par un dictateur moustachu, sorte de mélange entre Saddam
Hussein et Staline. Vous étes le responsable d'une compagnie
d’hommes composée, dans sa grande majorité, d'infanterie ; mais
dans le premier tiers de la campagne, vous aurez plutét tendance
a agir seul. Au début de chaque mission, vous serez diiment briefé
par votre commandant en chef, et durant le jeu vous pourrez faire
appel a une carte résumant les principaux objectifs.

Commandes

es commandes de Army Men tiennent toutes, & peu de choses prés,
sur le pavé numérique du clavier. Sur celui-ci sont réparties toutes
les options de mouvement qui vous permettront d'avancer, et d'adopter
différentes postures en vous accroupissant ou en rampant. La barre
d'espace permet de tirer, les chiffres (autres que ceux du pavé) de
changer d'arme, le principe est connu et simplifié au maximum. Les
armements etvéhicules, le cas échéant, sont répartis sur le terrain avec
les autres power up, et pour les prendre, il suffit de passer dessus.
Sarge peut aussi faire des appels radio, en gros cela signifie
qu'il peut avoir un apergu des environs immédiats de |'endroit ot il se
trouve. C'est aussi gréce a cette vue qu'il peut donner des ordres a
ses subalternes et diriger le parachutage de troupes. Ces ordres
-attaquer une région, la défendre, ou les placer dans un mode ol ils
se mettront & vous suivre - sont aussi simples & donner que les
commandes clavier qui leur correspondent.

MissioNS

es campagnes sont divisées en trois parties : elles commen-

cent dans le désert pour finir dans les bayous. Chacun des cha-
pitres est éclaté en de nombreuse missions plus petites, dont cer-
taines sont directement reliées entre elles.
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est
Men
Les ‘ampagnes

les nmntagne et les bavous.

OPTIONS
TACTIOUES

Reconnaissance:

Appeler un avion de recon- :
' naissance est souvent le'seul’
- moyen d'avoir une vue tac-
tique du terrain'sansse |
mouiller. Un bimoteur appa- |
raitra et survolera d'Ouest
“en Est la zone de jeu faisant
apparaitre pour un trop bref |
instant les localisations des
‘ennemis gu'il aura ape g
En complément de cette
aide, une recherche en
mode radio (fouche Return)
sera indispensable afinde”
bien différencier les ennemis |
de Ieurs véhlcules

Bnmhnrdementf

Ulﬂme tecours du sergent
et aide inespérée dansles.
moments les plus militaire-
ment délicats, l'ordre de
bombardement ‘peut
résoudre d'une facon
simple les situations!les plus
‘conflictuelles comme par
exemple durant un assaut
terrestre massif, une percée
ennemie faite a I'aide de ! — R _—
blindés ou encore pour’
déloger de son batiment
un groupe ennemi. Lavion
largue du napalm &
moyenne altitude, le
répandant sur.une large
aire d'effet. Pendant le
bombardement d’un enne-
mi, les troupes adverses se
plaguent au sol. Trés dis-
1rc:yon’r I

Paracnurage :

‘ Le“par utage est parfois

" le seul moyen d'ah‘elndre

des régions reculées de la
- carte et de disposer
 d’hommes au-deld de
nofre ligne du front. Ces
quelgues ‘hommes se met-
tront @ nos ordres comme
‘nos troupes courantes,

- aprés avoirfenté dese |
_ _-débarrosser ‘des poches.de |
| résistance se trouvant par-

fols aux alentours. En prélu-

 de a une telle opération, il

est grandement conseillé
. de'repérer le coin a I'avan-

~ ce avec ld reconnaissance

aérlenne.

PR

Ces missions sont d'une difficulté croissante et offrent les chal-
lenges les plus inattendus. On passera en revue tous les événe-
ments d'une guerre, ce qui fait bien souvent ressembler Army Men
aux films américains des années soixante. Pour exemple, dans la
premiére campagne, on aura a éliminer un traitre qui tente de
rejoindre les lignes ennemies, a avancer dans des terrains minés
pour rejoindre son groupe, a attaquer une forteresse défendue a
ses quatre coins par des bunkers, a repousser a hord d'un tank
une offensive ennemie terrestre mais aussi a organiser le hold-up
d'une banque en Half Track. Comme on peut le voir, les dévelop-
peurs n'ont pas Iésiné pour mettre en scéne tous les événements
riches en couleurs qui vont se dérouler sous nos yeux. Malheureu-
sement, certaines missions sont guasiment impossibles a réussir
en une seule fois, si j'en juge par I'heure (4 h du mat) en dix fois.
Pour tout vous dire, ga a un peu gaché mon plaisir, alors que la dif-
ficulté croissante était trés bien réglée jusqu'a fa 12* mission. En
gros, on a droit & trois essais pour réussir une mission, tout en
sachant qu’on revit au méme endroit ot I'on est décédé préalable-
ment, ce qui est a priori bien stupide parce que ¢a nous oblige par-
fois & nous retaper la mission précédente. Beurk !

Graphisme et
animations

e graphisme d’Army Men, sans pourtant dépasser celui de
Commandos, est exemplaire. On regrette néanmoins I'impossi-
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The key to a newly
discovered weapon
is at a ’!‘an ba

] Tan Commander

L'un des objectifs sera la quéte d'une
arme secréte.

bilité de jouer dans plusieurs résolutions
différentes. Les bétiments, cartes, et
autres environnements sont représen-
tés avec banheur dans un style qui rap-
pelle celui de Fallout (dans la campagne
“Désert”). Mais c'est dans la qualité des anima-
tions que I'on peut avoir un apergu du boulot des
graphistes. On pourrait admirer pendant de longs
moments les mouvements des étres humains trés fluides.
Ceux-ci ont été congus grace au plug-in pour 3dsMax nommeé
Bones. Gréce a ce dernier, les personnages courent, rampent,
sautent, brillent et meurent de fagon superbe et assez réaliste
pour du plastique, et lorsque ces derniers sont touchés par des
impacts de balles, on voit des petits copeaux de matiére verte tom-
ber a terre. Les différents véhicules présents dans le jeu sont
pareillement représentés et tressautent aux moindres cahots des
routes ou des pistes. Lorsqu'ils sont détruits, il n'est pas rare de
voir différents éléments mécaniques projetés dans les airs. Les
effets des armes bénéficient aussi d'une grande qualité visuelle,
les explosions sont somptueuses et, chose rare, assez dissem-
blables.

Intelligence artificielle

‘intelligence artificielle est aussi I'un des points forts de ce jeu.
Ses auteurs clament (et j'aurais bien tendance & les croire}
qu'elle est susceptible d'agir sur deux niveaux : stratégique {ol les
commandants adverses disposent leurs troupes et suivent le script
du scénario) et tactique (ol chaque soldat dirigé par I'ordinateur
est apte a prendre ses décisions en relation avec le contexte dans

I s R M 0 o B St e b T .



PENTIUM 166 32 MO RAM Ik NEW WORLD COMPUTING

3DO STUDIOS

MULTIJOUEUR
_ NOMBR

VO

Un soldat doit se reposer de temps
en temps entre deux cross country
a travers les tranchées et les
champs de mines. Pour ce faire, il
aura parfois a sa disposition des
véhicules d'une puissance plus ou
moins grande. Ceux-ci sont souvent
armeés, mais ont eux aussi un capi-
tal de points de vie parfois trés
réduit (le Berliet). Il faut donc savoir
en prendre soin. Il faut aussi éviter
de trop les emboutir pour que leur
moteur puisse repartir, et ne pas
omettre qu'ils sont capables
d’'écraser des ennemis par grappes
(ce que les ennemis eux-mémes
n'hésitent pas a faire de leur coté).

CAMION BACHE

Ce gros camion de type Berliet, malgré sa
grande fragilité, permet de trimbaler les
troupes d'un bout a I'autre du terrain, mais
sa masse imposante lui permet aussi
d'écraser les ennemis.

TANK

Le blindé dans toute sa splendeur.
Doté d'un canon de calibre plutét
élevé ainsi que d'une quarantaine
d’obus incendiaires, il est le plus
redouté de tous les engins présents
sur la place. Chose étrange, il attire
sur lui la plupart des firs.

AUTO MITRAILLEUSE
Une jeep rapide qui se faufile

n'importe ou et qui est dotée
d’'une mitrailleuse en tourelle.

i—.'_,__
b !

44908 e

VEHICULE BLINDE

Un megamix entre le tank et la jeep.
Ce véhicule posséde aussi un moteur
puissant et une tourelle supportant un

fusil automatique.

lequel il évolue). Cela donne parfois des résultats auxquels nous ne
somme pas habitués : par exemple, au moment ol j'étais poursuivi
dans une ville par une escouade ennemie, j‘ai tenté de la semer en
faisant le tour d'une maison mais j'ai été agréablement surpris en
voyant la moitié de mes poursuivants rebrousser chemin afin de me
prendre en tenaille. Pareillement, ces soldats connaissent la
peur : lorsqu'ils vous apercevront fongant vers eux
avec un véhicule pesant plus de dix tonnes, ils ten-
teront de vous échapper. Méme observation
pour vos hommes qui essayeront en perma-
nence d'éviter que vous les écrasiez ; en fait
ils vous prennent carrément pour un chauf-
fard . Au niveau combat, tous ces soldats
savent se disposer, et mieux encore se
cacher en se postant derriere des rochers,
ou sur des hauteurs.

Décors

u bayou aux montagnes en passant par la sécheresse
désertique, tous les paysages figurant dans Army Men
sont bien foutus. On regrette pourtant un truc assez débile : les
hommes ne peuvent pas escalader les monticules rocheux. Mon
autre gros regret et qu‘une fois de plus on ne voit pas a l'intérieur
des batiments dans lesquels on pénétre. On ne peut pas non plus,

RESEAU LOCAL 4
MODEM DIRECT  Oui
INTERNET IP 4

a priori, faire feu a partir d'un intérieur. Dommage !

Un dernier mot sur les musiques et les cinématiques, fort rigolotes,
qui imitent avec perfection - poussiéres et grésillement assurés - les
ceuvre du ministére de la Guerre américaine en version plastique.

Jeu en réseau

rmy Men n‘a pas pu étre testé en réseau, a notre plus grande
tristesse. Sachez néanmoins que toutes les options sont dis-
ponibles : du jeu par modem au serveur Ten. On y joue sur une
douzaine de cartes reprenant trois environnements (alpin, bayous

et désert) en mode destruction totale ou course au drapeau.
: Bob Arctor

Trés original, trés simple d'emploi, irés fun, un

B Dos animations d'une bienbonnefacture.
# Certaines missions sont vraiment anormalement difficiles.
B Impossible de voir & llintérieur des batiments et
d'escalader des élévations.
On aurait souhaité encore plus de matériels difiérents.

Malgré quelques pefits regrets concermnant le moteur
graphique et de grosses réserves sur la grande difficulté de
certaines missions, Army Men est un excellent jeu d’action
stratégie. Son théme original, la qualité de ses animations
ainsi que les possibilités réseau nous feront passer bien des
moments agréables. Un gros bol de plastique frais dans un
monde de chair et de sang.




AaaaaaaAAAaaaaaaaaah [ yagaaaa i1
RhaaaaaaGn’ngngnn 1l um. Voila.
C’est passé. Maintenant, j& SUIS parfaitement
détendu. came. En harmonie avec I'univers.
KR#&%KRK ! cnak ! enak 1l Bon j'appelle ma psy.

OQutwars

Shoot-them-up pour hard core gamers - PC CD-Rom

J amais un jeu m'a foutu dans un état de nerfs pareil. A chaque
niveau, on éprouve les mémes frustrations, les mémes désirs

} :
Franchement
a8 ! 66 %% d'ultra-violence comme, par exemple, lorsqu‘'une machine & café
0' len 10 ShOOt vous chourre votre derniére piéce... Ce qui vient évidemment de

. m'arriver  l'instant méme. Alors stop. Pause yoga. Je respire par

Outwars per IEE: e, voannease 1Jsline o @siinor <onveTh he 1

{ 90 g ] . morflera pour tous les extraterrestres qui m'ont buté ce soir.

(le S lIlC ﬂl'nel' (I ﬂn S Qu'est-ce que j'en ai pris dans la gueule. Outwars, c'est une sorte

\l oo l® d de bon MDK. Mais MDK est tellement imbuvable, que ¢ca ne veut

un viarine ae pas dire grand-chose. Alors ajoutons qu'Outwars est surtout trés

lﬂ sl s ; N 7 proche de Terranova : on y joue un Marine de |'espace, engoncé
( 3])(1( i ° (‘ng()ll(‘e dans son armure de combat. Le jeu est franchement

orienté “shoot” mais le maniement du personnage

(l anS S O]l arnl u l'e n’est pas évident du tout. On dispose entre autres

) d'un propulseur dans le dos pour se déplacer

(I 0 COln bﬂ‘. par bonds gigantesques... mais tout cela ne /£

se maitrise qu'au prix de quelques crises de /[

Crever, mourir, morfler, gicler, voler,  nerfs. Le jeu commence d'ailleurs par des

exploser et chaque fois encore...  missions didactiques pour se familiariser
reloader. ¥

avec les commandes et surtout piger a quel
point on va périr : Outwars est un jeu
incroyablement difficile. Ca commence donc
par un “tutorial” trés classique mais d'em-
blée assez chaud. On saute de pics en
falaises, on traverse une caverne, on plonge
dans une chute d'eau. Bon, pas d’ennemis, fas-
=5 toche... ah bon c’est en temps limité ? OK, d'accord.
Alors je vais me retaper dix fois chaque mission avant de
réussir. Ga me permettra d'admirer le graphisme au passage. Le
personnage que I'on incarne, franchement cubiste et texturé par
Ripolin, apparait au premier plan fagon Tomb Raider, mais on peut
passer en vue subjective (les deux modes sont utiles). Textures au
sol grossiéres, arbres en 2D qui s'assument comme ils peuvent.
Quelques objets en 3D animés qui fanfaronnent. Bon. Pas terrible.
Trois missions d'apprentissage passées, mes mains tremblent déja
et j'entre enfin dans la vraie campagne. Tout ¢ca me rappelle de
plus en plus le bouquin “Starship Troopers”. Ennemis insectoides
en surnombre contre Marines en armure du futur. Bonne idée scé-
naristique : la premiére vraie mission est une fausse mission d'en-
trainement. V'la donc les extraterrestres qui s'invitent a I'impro-
viste. Et en plus, les salauds sont en 2D. Et hop, je prends vingt
bonnes réclées avant de piger que, pour m'en sortir, il faut posi-
tionner mon ailier (un homme sous mes ordres, invulnérable donc
trés pratique) en feu croisé avec mon personnage... hum... une
petite dimension stratégique pointe donc son museau.

EZIT MAISSLT s TRy SSShn s
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W DEVELOPPEUR SINGLE TRACK STUDIO ETATS-UNIS

Outwars aurait
merité d’étre un
erand jeu, mais

helas, ce n'esl
pas le ca

A un moment donné, mon radar indique
des ennemis qui approchent et je ne les
trouve pas en visuel. Je cherche partfout,

pour finalement les frouver rampant
discrétos au plafond. Sales bétes | ¥

Le briefing va droit au but, informatif et
sans blabla. Super important, pour
refaire une mission ratée (et pour en
rater, vous allez en rater ) sans repasser
par le briefing : touche F2, ¥

# JOUABLE SUR PENTIUM 166 E
"”'“J W TEXTE ET VOIX VF M NBRE DE JOUEURS SEUL OU DEATHMATCH

QUi a des tfendances
masocubophiles ?

omme j'ai fini d'apprécier le graphisme, je savoure maintenant

les temps de loading qui n'en finissent pas. Gngngngngn ! Ga
commence a me taper sur le systéme. En revanche, a chaque mission
enfin remplie... pure joie fagon Volvic. J'avance donc. A grand
peine, mais j'avance. Le niveau de difficulté n'est pas tellement
monté : il s'est contenté de rester trés élevé. Le plus pénible, c'est
qu'on ne peut pas sauver en cours de mission et qu'évidemment,
c'est souvent tout prés du but qu'on se fait truffer. Gngngngn ! Etj'en
arrive a la trés jolie septiéme mission : il faut pénétrer dans un com-
plexe industriel, faire sauter les trois réacteurs d'une centrale et
s'éclipser avant le feu d'artifice. Super énervant de toujours crever
a la fin, mais les niveaux sont vraiment grands, on ressent une
agréable sensation de liberté bien que les scénarios soient en fait
totalement linéaires. Par contre, c'est programmé a la louche.
Objets qui disparaissent, colisions étranges, tirs et monstres qui tra-
versent parfois les murs, loadings lourdingues. Je m'énerve encore
un peu plus. Gngngngn. Et puis hop, la huitiéme mission est chouette

Arazmisy Nina

< Attention aux chutes, une fois arrivé
| & court de carburant, C’est la cause la
plus commune de mortalité.

A Trés agréable : en début de mission, on choisit son
armure et ses armes (parmi 4 armures et 16 armes a la fin
de la campagne).

aussi. Mémes problémes : ¢’est trop dur, c'est moche, c'est mal pro-
grammeé, on peut pas sauver, on meurt a la fin, mais la mission rem-
plie, on n‘a qu'une envie, replonger. Maintenant agité de tics, j‘arrive
a la neuviéme mission. Nouveaux décors, pas mal... et voila un pas-
sage genre plate-forme incroyablement difficile & traverser en plein
milieu de la mission... que penser de tout ¢a ? Faut-il &tre maso pour
apprécier ce jeu ? Un peu. Il présente d'indéniables qualités scéna-
ristiques et ludiques. Ses 25 missions devraient vous tenir agité un
bon bout de temps, au point qu'Outwars aurait mérité d'étre un
grand jeu. Mais ga n'est pas le cas. Outwars est bourré de qualités
comme de défauts ; ce qui fait somme toute beaucoup de défauts ou
de qualités, ¢ca dépend de la fagon dont on appréhende la vie.
monsieur pomme de terre

o+ ons trés riches et vastes.
jeu excellent.

parmi une jolie panoplie.

EN DEUX MOTS

Un jeu trés difficile, au croisement entre shoot-them-up, simu-
lation et plate-forme 3D, le tout teinté de stratégie. Beaucoup
de défauts techniques, mais une excellente idée & la base,
appuyée par des missions riches et joliment scénarisées.




Add-on pour tout possesseur de Total

ue peut-on attendre d'un add-on au meilleur jeu de stra-

tégie de I'an passé ? Qu'il étende l'intérét du jeu ? Qu'il rajoute
des options et des possibilités 7 Une campagne ? Deux campagnes ?
De nouvelles unités ? Eh bien, ne faisons pas durer ce suspense,
dailleurs tout a fait vain et inintéressant : Core Contingency (Contre-
Attaque) remplit & merveille son réle d’extension officielle du
meilleur jeu de stratégie de I'année 97 (et méme 98 & mon got).

Nouveaux mondes

ela aurait été bien dommage de se retaper les mémes cartes,
bien pis encore de se retaper les mémes paysages. Entre les
régions volcaniques dont on a fait le tour mille fois et les fles, il nous
fallait changer d'air. Pour nous dépayser complétement, les décors
de Total Annihilation s'agrandissent de nouveaux types de mondes.
C'est ainsi que nous allons pouvair évoluer dans plusieurs zones a

A Le tout nouveau monde urbain
permetfra de faire des "reclaims” lucratifs
sur des ruines d'immeubles, de voifures.
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“.Bonjour madame la boulangeére, je voudrais
50 cartes multijoueur, deux NOuUvelles campagnes
et de nouveaux mondes !”

“- Et avec ceci ?”

“- Euh, rajoutez-moi aussi 75 nouvelles unités pour
que ¢A M’en fasse 255.

“-VoilQ, ce seratout ?”

Dieu que je déteste les cOMmMerces alimentaires.

Contre-atta

Annihilation

C

PC CD-Rom

|tz compiman

MoTVIMIN] | ITRP

hauts risques : on trouvera d'abord les mondes
acides, nappés d'étendues de liquides corrosifs ;
les mondes de cristaux, fort jolis, semblables &
une exposition permanente de quartz ; les jungles
qui débordent de sales bestioles et d'arbres touffus ;
les contrées montagneuses aux canyons insondables
baignés de nuées infranchissables (enfin si, par avion), zones
préférées des tremblements de terre et des chutes d'astéroides ; et
pour finir, les mondes urbains qui ressemblent & s'y méprendre 4 la
Terre. On y trouve d'ailleurs des voitures, des immeubles et des
réverbéres dont les épaves se transformeront en énergie sur simple
demande.

De I'eau vive

n ne sait si c'est dii a la disparition de Cousteau, mais Core
Contingency/Contre-Attaque est résolument orienté fonds
sous-marins. A vrai dire, c'est loin d'étre déplaisant, puisque nous
allons étre forcés d'apprendre a combattre sur les flots et, encore
plus important, sous les flots.
Avec les nouvelles unités sous-marines et la possibilité de
construire des batiments sous le niveau de la mer, Contre-Attaque

Viclimes

Pe



Scie Bourdanmante

| FEUA YRLONIE
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ATTAGSE

A Une image délicieuse : le
Krogoth au beau milieu d'un
camp ennemi (zone qu'il a au
préalable ravagée).

A Une usine spéciale est requise
pour produire les Krogoths.

o T
Energie 462543
Métal 35264
Comstruction E340M
Statistiques
Yitessze nid
Accélération n/d
Tournage nld

A Le colt des armes mulfitubes est
considérable en métal, énergie et

temps.

ERERGY

nous pousse a la discrétion et a la fur-

tivité puisque nombre de ces der-

niers éléments ne peuvent étre repérés,

a moins de construire des unités précises

ou de buter dessus par hasard. Dans les

quelgques parties de réseau que j'ai pu faire pour le

test, les cartes plébiscitées étaient maritimes, mais

cela était-peut-étre dii au plaisir de la découverte ou & un
engouement du moment. Mais quoi qu'il en soit, dans le pire

des cas, cela risque d’affiner le jeu en réseau ce qui ne ferait
pas de mal & certains, mais je ne veux dénoncer personne (et puis
tiens, si, Ivan le Fou, Trauma, Heartaxe pour ne citer que les plus
bourrins).

Campagne

a campagne de Contre-Attaque comprend vingt-cing nouvelles

missions divisées entre les deux camps plus un scénario bonus
dans le camp Arm, qui nous fera affronter I'impitoyable Krogoth.
Les différences entre les scénarios répartis dans les deux camps
sont importantes et cette fois-ci, il semble que ie plaisir de jeu soit
équivalent pour les deux protagonistes. Dés les toutes premiéres
missions, on peut voir que la difficulté a sensiblement augmenté :
peut-étre est-ce di & un script de comportement des unités
adverses mieux chiadé, ou au fait que le joueur moyen n'est pas
habitué & combattre dans I'eau. Mais c'est plus probablement les
événements temporels (laps de temps pendant lesquels de nou-
velles vagues d'assaut arrivent) qui adviennent de fagon plus fré-
quente. En général, les missions durent plus longtemps et dans
bien des cas, notamment dans les niveaux aquatiques et fores-
tiers, le joueur aura a affronter des formes de vies indigénes hos-
tiles, comme des serpents de mer. Quoi qu'il en soit, le scénario
fait suite @ la destruction des armées Core dans TA premier du
nom, et 4 la découverte, par quelques survivants de ce camp, d'un
dernier Commandeur planqué dans un coin, qui fait le mort comme
un ldche. C'est donc a partir de ce dernier que les forces Core vont
se reconstituer. Enfin du moins tenter d'y arriver.

Jeu multijoueur

e jeu multijoueur s'étoffe de nombreuses cartes trés bien fou-

tues. Beaucoup d'entre elles se différencient de celles de
Total Annihilation par leur asymétrie. On en trouve de toutes les
tailles, avec une nette préférence pour les terrains trés vastes. Du
coup, Cavedog reconnait enfin que la mémoire vive est aussi
indispensable que la vitesse du processeur, sinon plus. D'ailleurs,
la béta testée a bien souvent occasionné des petits ralentisse-
ments et des acces disque, ce qui pourrait indiquer que certaines
des nouvelles cartes sont plus strictes au niveau du nombre de

Malheureusement, dans la derniére version que
nous avons recue, I'éditeur de cartes n'était pas pré-
sent, mais nous avons jeté un coup d'ceil & celui qui

se trouve officiellement sur le Net

(totalannihilation.com) et qui devrait a priori (&
moins d'un coup de folie et d'une panne mondiale

de télecommunication) étre celui se trouvant dans
Contre-Attaque. Il a I'air extraordinairement complet
et permet de créer des cartes solo, multijoueurs,
ainsi que des... missions. Le test complet de I'éditeur
dans la rubrique réseau du mois prochain.

A Vision du passé : un groupe de Kbots “traditionnels”.

mégas demandés (dans TA, malgré le témoin lumineux
rouge, il était possible de jouer un peu hors des limites
conseillées). Donc, pour ce coup-ci, plus question d'accueillir au
sein d'une partie multijoueur une machine un peu déficiente en
mémoire ou en rapidité.

De nouveaux copains

n plus des unités qui ont déja été distribuées gratuitement sur le

Net peu aprés la sortie du jeu (et jusqu'a il y a peu), Core Contin-
gency (Contre-Attaque) nous en apporte de nouvelles par poignées
de vingt. Certaines, & |'apparence banale, ne seront utilisées que
par les experts qui découvriront, dans les plus anodines, le moyen
de détruire leurs adversaires de fagon subtile. D'autres ont déja leur
puissance gravée en caractéres gras sur leur fiche signalétique et
d'autres encore seront utilisées & outrance par tous au risque de
changer la face du jeu.

Malheureusement, une fois encore, il semblerait que les unités
Core et Arm ne péchent pas par leur grande différence. C'est bien
dommage car |3 ol régne l'une des seules qualités de Starcraft
(trois races totalement différentes), Cavedog continue & s'enferrer
dans la conception d’unités uniques déclinées entre les deux camps
et se distinguant uniquement par les graphismes (et encore...) etde
subtiles différences au niveau des caractéristiques.

A Une attaque en régle d'Hovercrafis.
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Voici quelques unités majeures qu'apporte
Contre-Attaque, ainsi que les nouvelles
familles dont bénéficient les deux camps,
sauf le cas du Krogoth qui n'est que Core.
Cela dit, vous pouvez toujours essayer de le
capturer. Non, je plaisante.

g o Mk IV )

Le poseur de mines permet de disposer de
cing types de mines (qui peuvent étre invi-
sibles) sur le terrain. Les types varient de la
simple mine antipersonnel (faible aire
d'effets, dégats moyens) a la mine
nucléaire, avec les couts que cela
implique. Le poseur de mines est rien de
moins qu'un constructeur spécialisé et il lui
faudra dépenser un certain capital de
temps pour arriver @ ses fins.

DISPC IF DE VISEE

Vous étes manchot ? Vous n'avez que deux
mains et un seul cerveau ? Vous n'arrivez pas
a vous défendre (oh, la honte) contre cing
attaques simultanées disséminées sur tout
votre territoire ? Qu'a cela ne tienne : en inves-
tissant du métal, de I'énergie et du temps
(tous par dizaines de milliers d'unités), vous
pourrez vous payer de quoi surmonter vos
souffrances. Ce dispositif pilotera toutes vos
installations et leur permettra d'attaquer tout
ce qui sera percu au radar, dans la limite de
portée de vos armes. La réponse a la ques-
fion que vous vous posez est : oui, ¢a marche
aussi avec les armements les plus lourds.

HAUTE PU
Que ce soit la grande roue du Core ou la
gatling de I'Arm, les armes les plus dévasta-
frices montent d'un cran en puissance et en
nombre de coups par minute, puisque les
anciens plasma-guns et Berthas ont été
remontés en version multitube. Le seul point
embétant est leur temps de construction qui
se mesure a coups de 500 000 unités d'éner-
gie et de temps. Ce genre de construction
est un investissement pour I'avenir, un pari
risqué en ce monde plein de dangers et

d'assauts aériens.

HO\
D’une robustesse tres relative,
les Hovercrafts vont faire dis-
parditre les bateaux de nos
jeux en réseau (si tant est
que quelqu'un les utilisait
encore) aussi sdrement
que Dieu a fait disparaitre
les dinosaures (enfin, c'est
une théorie toute person-
nelle). Les Hovercrafts
regroupent a peu de choses
prés tous les avantages des
navires en offrant surfout un colt
moindre en métal pour leur

©i
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construction. Malgré leur faible constitution,
parions qu’'on verra ces engins assaillir nos
cotes par vagues, et qu'on ne s'emmerdera
plus autant a construire des unités de trans-
port, les types d'Hovercrafts étant assez
nombreux pour constituer un corps expédi-
tionnaire & eux seuls.

Les Hydravions aussi font leur apparition
dans les deux camps. A l'instar des
Hovercrafts, ce sont les appareils révés
pour les cartes mixtes faites d'eau et de
terre puisqu'ils peuvent se poser a la fois
sur les régions émergées, sur |'eau et
méme sous I'eau ! La plate-forme pour les
construire ne peut étre batie que sur
I'eau, c’est la condition requise pour pro-
duire ces excellentes unités (comme
I'Albatros) qui remplaceront avantageu-
sement les avions dans bien des cas. Sur
les cartes un tant soit peu maritimes, les
Hydravions feront la paire avec les
Hovercrafts et je prends le pari que
nombre de joueurs ne s'équiperont que
de ces deux nouvelles armées.

I DBSOI ?

Bon d'accord, les bateaux ne sont pas tout a
fait a jeter grace a trois choses : le construc-
teur sous-marin (niveau 2) qui produira
quelques bdatiments intéressants ; le navire
antiaérien équipé en toute simplicité d'un
canon Flakker ('une des premiéres unités
supplémentaires du Net) et, pour finir, un
navire brouilleur de bonne performance, fort
utile pour planquer ses installations mari-
times ou cotiéres.

[, 4. 491 Jyg
Le Krogoth, qui tire a la fois son nom du
Golgoth et de la marque de biére, est la
derniere merveille technologique bdatie
par une usine spéciale aux couleurs du
Core. Ce robot, plus imposant qu'un
Commandeur, est armé de lasers et de
lance-missiles @ ne plus savoir
qu'en faire. D'une solidité
incroyable, il tiendra téte a
quelques dizaines de pit-
bulls sans frop de pro-
blémes. Bien entendu,
son cout de construc-
tion, et surtout le temps
(tout de méme moitié
moins important que
pour les canons mul-
tiples), en feront une
unité a réserver aux pri-
vilegies. Sa régenération
est trés lente et il est inutile
d'espérer pouvoir le retaper
avec une autre unité que le
Commandeur, et encore...
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Carfe meére ASUS P2B 440 BX 100 Mhz
RAM 32 Mo SDRAM
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Lecteur CD-ROM IDE 24X
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Souris Logitec
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Microsoft Windows 95 OSR2 + licence
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p a-haut, tout la-haut dans I'espace, existe un monde policé ot les
éa habitants subissent e joug d'un affreux tyran. Ce n'est qu'un amas
de cellules se faisant appeler Omnicerveau, mais sa paranoia aigué
seéme la terreur dans la population. Délit de tristesse, délit d’amour,
tout n'est que délit & son encontre et tous sont sévérement réprimés.
Alors, quand on est un bonhomme vert ressemblant étrangement a un
cucurbitacée, on n'hésite pas a se salir les mains pour survivre.

Des ET fres proches
de nous

é@aa ela faisait longtemps que I'on navait vu une aventure aussi
“wsf humainement vraisemblable. Bien qu'elle se passe dans un
environnement complétement fantaisiste, ses personnages déve-
loppent des qualités on ne peut plus attachantes. C'est bien la pre-
miere fois qu'un jeu d'aventure offre des personnages avec une
gamme compléte de sentiments aussi pourris. La situation s’y
préte bien. Car ol donc peut-on mieux trouver des sentiments les
plus abjectes que dans une dictature ? La profondeur du jeu n’em-
péche pas les sorties humoristiques. Et les deux sont habilement
mélés pour adoucir |a dureté des situations. Dans la plaquette de

se melen’r de donn
: ans, les pe’rl’rs
dewennen’r de dongereux

PC CD-Rom

A Les clins d'ceil ne manquent pas d’humour. Admirez
ce Joyeux compagnon de cellule. N'estil pas beau,
ce croisement entre alien ef prédator ?

presse, le soft est comparé & “1984” (un livre & se procurer absolu-
ment). On a I'habitude des extravagantes comparaisons des publi-
citaires, mais la 'avoue que méme si le scénario est quelque peu
différent, on retrouve I'ambiance étouffante et les personnages
pitoyables présents dans le roman de George Orwell.

Un monde en gris

es héros ne sont plus ni tout blancs, ni tout noirs. Le mani-
chéisme habituel, présent dans ce type de jeux, est ici banni.
Méme si vous ne tuez pas directement des personnages inno-
cents, vous provoquez leur mort et cela de maniére complé-
tement intéressée. Certes, vous prenez part a la rébel-
lion cantre le systéme, mais vous connaissez aussi
par cceur ses directives. Vous étes le premier a
trahir pour parvenir & vos fins. Ici, tous les
mécanismes de la dictature sont démontés : un
chef vénéré comme un dieu, une répression
impitoyable, une surveillance de tous les ins-
tants oll chacun est poussé a trahir I'autre et
une administration décuplée, pour ne citer que
les principaux traits. Non, ce nest pas un conte
innocent, mais bien I'apprentissage difficile de la
survie en milieu hostile. Car, votre seul but est votre
survie : c'est la raison pour laquelle vous voila prédes-
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A Vous étes triste ? Vous manquez
de charme ? Une pelite pilule pour
voir la vie en rose, En vente libre
chez fous les bons marchands.

Non, ce n
un conte I

1 ® e

(11

survie en i

[

Ah, I'administration ! Quelle que soit
I'époque ou la planéte, elle ne
change guére. ¥

Dark Vador remixé vous offre les tor-
fures les plus sublimes. N'hésitez pas
& vous arréter en cours de roufe,
vous découvrirez les charmes du
masochisme. ¥

W JOUABLE SUR PENTIUM 100 16 MO RAM M EDITEUR OCEAN M DE
§ NBRE DE JOUEURS 1

tiné a renverser I'Omnicerveau, et c'est sir, tout cela n'est pas dii
a votre seule volonté !

Enchainement logique
ef résulfat maximal

§ e principe du jeu vous entraine & trouver
I des objets et & agir en fonction des
situations qui vous menacent. Ne vous
attendez pas & devoir associer des élé-

ments délirants comme dans Simon, The

Sorcerer (méme si |'équipe de dévelop-

pement est la méme). Les dialogues vous
indiquent souvent, de maniére voilée, les
objets qui vous débloqueront. Il vous suffit
de bien écouter ce que |'on vous dit, d'interro-
ger astucieusement pour qu'on vous donne le
maximum d'indices. Ensuite, 4 vous de créer les asso-
ciations logiques qui vous conduiront @ trouver ce dont vous
avez besoin.

Des personnages
tfoujours plus vivants

y e graphisme ne péche pas. Les personnages en 3D offrent une
I gamme d’expressions trés riches. Leur modélisation est assez
exceptionnelle, avec des formes souvent rondes comme des
constructions en pate a@ modeler. Et pour cause : les développeurs
qui les ont modelés et peints & la main n‘ont pas lésiné sur les
moyens pour les rendre plus réels. La musique et les bruitages
s'accordent sans probléme aux situations. lls sont aussi nombreux
qu'elles sont diverses. Méme les voix frangaises sont recherchées
et offrent un inénarrable mélange d'accents de diverses origines
pour coller encore plus a la réalité et nous permettre de nous
immerger totalement dans le jeu.

Un oracle
pour défier un dieu

p ‘interface manque un peu de clarté. Le choix des symboles est
Fs plutdt bizarre : associer des objets n'est pas évident, Le curseur
de la souris vous permet d'agir et de sélectionner vos actions.
Avous de déterminer quelle action effectuer avec quel objet. Pour
vous aider, il s'agite si une action est & accomplir.

A Un homme, un fiic et un flingue. Le résultat ne laisse pas
de doute, la police secréte a toujours le dernier mot.

Un ordinateur portatif appelé Oracle est mis

a votre disposition. Il vous sert d'inventaire,
de sauvegarde et d'aide. Ainsi, si vous le désirez
vous pourrez lui demander de vous éclairer.
Mais attention, il vous énonce uniquement les
situations & résoudre.

—Pemosoﬁochomm
et aventure piguante

A lors Feeble, une mégastar ? Pas tout a fait, car bien que le
£ scénario soit assez exceptionnel et les personnages extré-
mement bien congus, les décors manquent d'éclat et I'interface
n'est pas claire. Mais cela n'empéche pas de prendre plaisir &
diriger un personnage qui peut se montrer tour & tour veule et
courageux. Pas aussi difficile que Démentia, mais suffisamment
ardu pour vous tenir en haleine pendant quelques heures, I'aven-
ture est bien la.

Kika

¥ Un monde ol le manichéisme n'a pas cours.
La modeélisation des personnages.

Les situations humoristiques.

L'inferface un peu lourde.

E MOTS

Feeble n’est pas un personnage tout blanc (NDRC : Euh, il est

vert, plutdt ?). Il vous oblige & des actions pas toujours gen-

tilles envers votre prochain pour vous faire comprendre le
mécanisme des dictatures. Son univers, complétement fan-

taisiste, offre une véritable legon sans pour autant ometire

I'humour. Voiléi une aventure & ne pas mangquer.
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UBI SOFT

[z PAPA TANGO

Add-on pour
Flight Sim pour
possesseurs

de FS98 ou FS95

n ne voit plus guere que des zones mondiales précises et parti-

culizrement développées telles que ltalia 98, ou Singapour, de
Lago. Il devient aussi de plus en plus compliqué et fastidieux de retrou-
ver le célebre Europe 2 de la société Apollo (auteur de gros morceaux
comme Flight Shop, Scenery Designer) qui couvrait, avec son com-
pére Europe 1, la totalité de la France, de la Belgique, la Corse, mais
aussi 'Allemagne, I'Autriche et la Suisse (NDRC : on connait I'Europe
Bab, on connait). Aussi, le probléme majeur pour le nouvel acquéreur
de Flight Simulator 98 qui veut survoler nos jolis paysages est de trou-
ver une boutique le vendant a prix d’or, @ moins qu'il préfére le com-
mander par le Web avec tous les risques que cela peut comporter.
Bien entendu, des tentatives fructueuses, mais cependant gracieuses

.es Zavions

Revenons aux avions proposés dans le pack : le choix est pour le moins surprenant
et détonne avec les zones bucoliques que nous allons survoler puisque ce sont
en grande partie des appareils militaires.

Le Be-12 Tchaika est un avion de chasse  Le Lockheed C-130 (Hercules) est I'avion de
anti-sous-marin qui peut aussi servir d'avion transport militaire le plus répandu aux Etats-
de sauvetage. C'est un hydravion & train  Unis et, dans quelgues modeles, en export.
rentrant doté de deux turbines. De tout La représentation de cet avion est suberbe,
le pack, c'est sans doute le plus difficile le tableau de bord lui-méme tient assez
. a plloter. ' bien la route.

‘Pour finir, on trouvera aussi un avion de
I'armée australienne (décidément)
le pc-3/b, un monomoteur nanti d'un
grande pulssance de propulsion.

Tiens, un autre avion militaire, fameux lui
aussi dans la lutte anti-sous-marine, un qua-
drimoteur de chez Lockheed, le célébre
Orion (p-3c), dont le modéle de vol

s'apparente a celui d'un avion léger.
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en plus rare,
r Flight simulator.

VF

de plus
gros

par ailleurs, ont été faites afin de rajouter la France dans notre simula-
teur préféré. C'est notamment le cas des Scénes OAVI de la Fédéra-
tion nationale de simulation. Airfield représente un peu le meilleur des
deux. Ce dernier est un pack trés éclectique puisqu'il regroupe des
scénarios (régions), des aventures et des situations mais aussi des
avions assortis de leurs tableaux de bord. La couverture de la France
visualisée par Flightplanner 4.0 (freeware permettant d'observer ce
qu‘un scénario contient) est assez impressionnante. Airfield installe
deux nouveaux dossiers, Europe 1 et Europe II, dans le répertoire
Scenery de Flight Simulator qui comprennent l'intégralité de la France
ainsi qu'un pays frontalier, la Suisse, et un bout de ['Angleterre. Mais il
la recouvre de quoi au juste ? Eh bien, contrairement & ses concur-
rents qui s'intéressent a la visualisation d'aéroports gigantesques
comme JFK ou Charles-de-Gaulle, Airfield, comme son nom ['indigue,
a pris le parti de saupoudrer la France d'aérodromes avec des pistes
en dur et encore plus souvent des pistes en herbe. C'est ainsi que I'on
peut voir 'Hexagone se remplir de 270 terrains avec tout ce qu'ils com-
portent autour comme éléments graphiques. On le comprend en
voyant la petite quinzaine de VORS que comporte le pack, Airfield est
essentiellement orienté pour voler avec des régles de vol visuelles
(VFR) malgré la présence de 250 balises radio omnidirectionnelles.
Dans cette optique, Airfield rajoute une quantité de repéres visuels
nécessaires a un envol par beau temps : des collines assez plates, de
nouvelles textures (on saluera particuliérement la texture “village” qui
fait son apparition pour notre plus grand plaisir). Bien sir, Real ATC
n’'est pas oublié puisqu'on trouvera pas moins d'une douzaine d'aven-
tures destinées a la version francaise de ce soft.

Bob Arctor

Les terrains, aérodromes et pistes en trés grand nombre.

Belle représentation des alentours de ces derniers.

Le choix des avions, originaux, beaucoup frop originaux en fait.
Pelit nombre de VORS supplémentaires.

Incompatibilités avec certaines scénes.

répandues @ redouter.

Malheureusement, nous n’avons pas été @ méme de vérifier
la compatibilité de la béta recue avec les scénes de 'OAVI,
ni avec les scénarios d'Apollo. Malgré cela, Airfield est une
pierre de plus dans V'univers FS98 qui ne cesse de s'enrichir
de packs aussi intéressants que celui-ci .

388080
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n ne sautera pas de la tour Eiffel avec des ailes en bois. On ne
@ grimpera pas aux arbres en hurlant dans |a forét et en mordant
les loups. On ne déclarera pas sa flamme & Touffy le caniche nain de
la concierge : Pinball Addiction est juste un bon flipper, pas de quoi en
faire une affaire. Et surtout, Timeshock d'Empire lui reste supérieur et
si vous mourez d'envie de jouer au flipper sur votre PC, c’est donc par
Timeshock qu'il faudra commencer. Addiction propose deux plateaux
trés inégaux. Le premier, “World Rally Fever”, est classique mais bien
balancé ; la gravité et la cinétique sont parfaitement maitrisées. Les
combos sont intéressants mais les bonus manquent un peu de fantai-
sie. Au final, ce premier plateau est tout a fait valable, du niveau de
ProPinball The Web, mais on tourne un peu trop souvent autour des
mémes combinaisons. Le second plateau, aux couleurs de
Worms2 est lui franchement raté. D'abord, tout comme
Worms2, il est atrocement laid, look faussement
jeune a la “Papy fait du skateboard”, mais surtout il
est trés confus, mal fichu, y jouer est bien plus
agacant que défoulant. Mais |a encore, pas de
quoi en faire un plat : Timeshock et The Web ne
proposaient qu'un unigue plateau. lci on en a
deux, et si I'un est mauvais, I'autre se situe dans
une excellente moyenne. Dernier détail, mais qui
pourra faire frémir les fans : une option est proposée qui
affiche le jeu a I'horizontale. Il faut alors renverser son moni-
teur et jouer ainsi sur un écran vertical. Vraiment marrant quand on
n'a pas peur de péter son moniteur.

Exisfe en plusieurs
largeurs

monsieur pomme de terre

A World Rally Fever

Une course en plusieurs épreuves : course poursuite, cas-
quade, sauf par dessus un bus, «<half pipe», <hot-rods», etc.
Touf ca se matérialise évidemment sous forme de bonus,
de multiball et autres targets on re peut plus classiques
avec fout de méme de petfites animations frés réussies qui
illustrent ces bonus.

TIPS TECHNIQUE

Virez la musique qui, comme elle
est au format CD, fige de temps en
femps le jeu pour des accés-disque.
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Voici de quoi vous faire un pe’rl‘r

flip sans avoir & descendre do
pourri d'en bas de CHQ&C
supporter Hervé le gominég, |
I'escargot,

ni méme Riton le

gangliot

A Trés rafe, fres confus, frés agacant,
trés moche.

- Un premier plateau un peu frop classique,
ﬂ un second fantaisiste mais dérisoire.
EN DEUX MOTS |
Deux flippers : 'un est de bonne facture, meilleur que The !

Web, mais moins bon que Timeshock. L'auire est faiblard et
& considérer comme un petit plus. Un bon produit dans I'en-
semble.
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pen GL : exploite les principales cartes 3D du marché
(3Dfx | et 2, PowerVR, Ati Rage Pro...)
Configuration conseillée : PC Pentium 120, 16 Mo de RAM
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Scenario i

Data Disk pour possesseurs de Fli

t Si lator - PC CD-Rom

gapour Yo

u Déployez les volets 35 2,

= Augmentez progressivement
la poussée jusqu'au
manimum de N1 (F3).

» Relichez les freins (3).

= A environ 150 nauds, tirez
doucement sur le manche.

= Ajustez I'angle d'inclinaison
pour lever le nez de 15 2,
= Rentrez le train (G).

» A 175 nauds, rentrez les

lets (F6) élérez
u B (F)uncl érez & _Ef

Un 737 au décollage.

Scenario Vienne Y6

ienne, capitale de I'Autriche qui vit naitre cet apologiste de la
Vcnmmunication mére-fils qu'est Freud. Lago, auteur de
millions de suppléments et d'add-on pour Flight Simulator 98, avait
ignoré cette partie du monde pendant bien trop longtemps, lui
préférant les lointains rivages asiatiques. Il est vrai que de prime
abord, I'idée de survoler ce pays a la météo hasardeuse et au
parler germanique n'effleure que bien peu de pilotes, méme
virtuels. Cependant, ce serait se priver d'admirer de merveilleux
paysages comme les ponts enjambant le Danube, le Schonbrunn
Castle, la grande roue du parc dattractions de Schitzplatz (euh, je
connais pas le vrai nom) ou d'autres merveilles. Malheureuse-
ment, les textures utilisées ne font pas vraiment honneur aux

merveilles visuelles qui ne doivent pas manquer & cette nation.
L'add-on Vienne est moins qu‘une destination possible pour un vol
moyen courrier. Au vu de la tristesse de I'endroit, ce serait plutt
une bonne étape sur un vol & destination de Moscou ou de Tokyo.
Bien sir, on trouve plus de 7 000 km? reproduits, plus de
400 constructions et monuments mais bon, a part quelques avions
se baladant dans les cieux, il faut bien avouer que j'ai bien vite mis
le cap sur Berlin, une ville bien plus rigolote.
Ah si, il y a un bon point : lors de l'installation, le programme
demande si vous étes I'un des heureux possesseurs du scénario
"Europel”, et place les fichiers appropriés pour éviter les conflits.
Bob Arctor

uf, autant vous le dire tout de suite, Lago se
Orattrape largement, par rapport au Vienne plu-
vieux, avec Singapour. Le cinquiéme port du monde
est remarquablement représenté. La plus grande
réussite visuelle de ce scénario est sans
conteste l'intégralité de la cité reproduite a
grands renforts de textures trés précises (de
I'ordre de dix métres par pixel). On se rap-
proche ici des meilleurs scénarios photoréa-
listes comme Hong-Kong. Les aéroports (plus
exactement celui de Changi International) sont
eux aussi superbes et, sans atteindre les som-
mets de ceux du freeware Yougoslavie, sont sans
doute les plus détaillés jamais vus.
Mais la cerise {fraise, framboise, truffe, je ne me
souviens jamais) sur le gateau, c'est sans doute le dynamisme
des scénes éponymes. De nombreux avions d'affaires ou de lignes
partent des aéroports avec une bonne fréquence, et de nombreux
éléments de la scéne sont dynamigues et donc animés. De
mémoire, nous citerons le célébre téléphérique et les voitures.
Bien malheureusement, les amis de Lago sont passés a coté de
quelque chose de grandiose car ils n'ont pas daigné inclure dans
cet add-on des aventures dans la région. On aurait en effet sou-
haité voir quelques beaux morceaux de bravoure comme un atter-
rissage par grande tempéte ou un vol Hong-Kong Int - Changi. Le
joueur, un poil dégu, ne trouvera que des sauvegardes de situa-
tions lui permettant de faire le tour de I'le rapido.

15 d'aventures.
EN DEUX MOTS

Singapour est pour son prix (aux environs de 150 francs),
un add-on plus que correct. Il ravira les amateurs de scénes
photoréalistes et constituera une destination idéale pour
nombre d'amateurs de pays exofiques.

de plus pour FS98.

EN DEUX MOTS

Un scénario qui, malgré le jeu pour lequel il est destiné, ne
vole pas bien haut. Est-ce le pays en lui-méme qui est
moche et triste ou juste I'add-on ? Qui pourrqit le dire ? Peut-
étre un lecteur autrichien.
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Découpez le bon ci-joint, présentez-le
dans un magasin Score Games et ma&
économisez 38 F sur I'achat de I'un

de ces jeux. , '@N
- ~ ' POUR
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J sur I'achat des jeux

chplore ou

prix minimum aprés réduction s 369 F

Coupc du Monde 98
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, A présenter dans un magasin Score games* pour une réduction immeédiate ou a
envoyer au service de vente par correspondance de Score Games.
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* Offre non cumulable, valable jusqu’av 30/06/98 dans la limite des
*30 magasins en France, adresses sur le 3615 SCOREGAMES stocks disponibles.
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4 JOUABLE SUR PENTIUM 166 32 MO RAM

EMPIRE INTERACTIVE

MULTIJOUEUR

EUR TALONSOFT EXTES VF VOIX VO

Front de I'Est

] BB
/ ¥y

Stratégie/Add-on pour tout public - PC CD-Rom

alonsoft ? Oui, vous savez ces spécialistes des affronte-

ments si passionnants et si riches que sont les campagnes
napoléoniennes et la guerre civile américaine. Bon, leur nou-
veau moteur est d'une grande qualité, nous le savions, mais
Front de I'Est, premier du nom, n'offrait que peu de choix au
joueur entre le Russe et I'Allemand. C'est donc avec une joie non
dissimulée que nous venons de tester le premier Mission Pack
d'une (on le suppose) longue série. Tout d'abord, nous allons
pouvoir nous mettre dans la peau de généraux issus
d'autres pays belligérants comme la Hongrie, la
Pologne avec leurs chevaux, la Finlande, la Slova-
quie, I'ltalie et la Roumanie. Mais bien sir, tout
ce beau monde ne s'est pas réuni dans un

s Les
sont mignonnes et fines mais les
voles ferrées demeurent toujours
aussi zig-zagueuses.

‘Shuwdown at Borisov
! Tank Graveyard at Minsk
Relief of ¥ilnyus
Surprise Party
Giants on the Vistula
Prussian Nightmare
Crisis on the Oder
Gateway to Berlin: Seelow

Borisov, 45km ENE of Minsk
[hypothetical]: Hitler has
correctly predicted that
Byelorussia, not the Ukraine,
will be the target of the Russian
summer offensive, and listens to
his generals' advice to conduct a
mobile defense. The 39th Panzer

Front de I'Est ? No
c’était le premier WArgame

TYPE NOMBRE
INTERNET E-mail 2
RESEAU LOCAL NON
MODEM DIRECT 2
HOT SEAT 2

Jous vous souvenez de
: ? Si si,

le tout nouveau

moteur de nos 4l
de Talonsoft.

. La carte stratégique ol 'on peut observer I'avancée,
constante mais réguliére, du péril rouge.

grand jamboree dans les plaines soviétiques, loin s'en faut :
vous pourrez revivre les premieres heures des combats en
Pologne, la bataille de Roumanie, les escarmouches
viennoises (de succulentes pétisseries) et j'en
passe. On trouvera aussi une cinguantaine de
nouvelles batailles se déroulant dans les cités
majeures de I'URSS. A ne pas manquer non
plus, I'éditeur de scénario, qui nous permettra
d'amener le conflit ot l'on veut pour peu
qu’on ait a la fois un talent militaire et artis-
tique. Les cartes utilisées pour les missions et
campagnes sont toutes mignonnes ainsi que les
unités du pack. On pouvait penser que les
quelques ralentissements observés lors du test (plus
spécifiquement pendant les déplacements et le tour de l'in-
telligence artificielle) auraient été améliorés, mais il n’en est

rien malheureusement. A une prochaine fois donc, peut-étre...
Bob Arctor

Un add-on trés chouette, de nombreuses missions

et campagnes.

Des nationalités intéressantes propres a nous divertir
pendant des heures.

Peu d’améliorations de I'état général du soft principal.

E:e;v;;remiér ada-';n p'oﬁrr Fronrde I'fsf n'est'p'ei.lf-éire 'qulue
I'avant-garde d’une grande offensive comme Talonsoft sait
si bien nous les proposer, mais pour notre plus grand plaisir.
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Simulation de chars pour tous joueurs et tacticiens -

M1V pearhead

134 « JOYSTICK 94

PENTIUM 133 (200 CONSEILLE)

MICROPROSE

? MICROPROSE VO

Vous dimez les chars 2 Mmm ? Et Ie

s MAis en ce qui

? Pour les chiens,
, voild ce

qui pourrait bien étre LE jeu du moment.

(Pour une description du char M1A2 Abrams dans la vraie vie réelle sur Terre, reportez-

vous d I'article sur Spearhead dans le Joystick N° 92.)

arfois, on a l'intime conviction de tenir un grand classique

dans les mains avant méme qu'il soit disponible en magasin.
Et c'est le cas avec M1 Tank Platoon 2 (M1TP2, c'est plus court).
Ce jeu m'a I'air tellement abouti qu'il reste peu de choses & amélio-
rer. J'ose méme le nommer Harpoon des affrontements terrestres
tactiques, un TacOps intégré dans un simulateur de chars.

Reste le probléme de vous communiquer ma passion
grandissante pour ce jeu...

Comme il s'agit d'un simulateur de chars, on y retrouve, a
part I'obligatoire chaseview, les postes de contrdle classiques qui
sontici au nombre de six : place du commandant, place du canno-
nier, viseur du cannonier, viseur auxiliaire du cannonier, péri-
scope du commandant et une vue extérieure, debout dans la tou-
relle. Chacune a naturellement son importance et sera utile en
temps et en heure, mais le poste le plus utilisé sera certainement
la place du commandant. D'ici, le joueur a accés a deux innova-
tions révolutionnaires qui augmentent de beaucoup I'efficacité du
tank. La premiére est I'écran CITV (vue thermigue indépendante
du commandant) qui optimise I'utilisation de I'arme principale du
char, le canon Rheinmetall de 120 mm (qui, soit dit en passant,
peut étre chargé de guatre types d'obus différents pour engager
aussi bien les cibles terrestres qu'aériennes). A travers différents
modes d'utilisation, elle permet au commandant d’observer les
environs du char et, en cas de détection d'un char adverse, de le
"marquer” et ainsi le désigner comme prochaine cible pour le
cannonier, méme si celui-ci est juste en train d’engager un autre
char. La deuxiéme innovation est 'écran du IVIS (systéme d'infor-
mation intervéhiculaire) qui, de par sa puissance et son efficacité
dans la coordination des unités, augmente de beaucoup les
chances de survie des chars. Il s'agit d'un réseau d'ordinateurs
de bord qui affiche sur I'écran, en temps réel, une carte avec la
position de toutes les unités amies et de tous les ennemis repé-
rés. C'est une aide inestimable quand on roule a 50 a I'heure a tra-
vers les champs.

Aprés une familiarisation avec les commandes du char, il est
temps de parler du septiéme et dernier écran : il sagit d'un écran
a partir duquel on peut visualiser le champ de bataille avec toutes
les troupes amies et ennemies repérées a gauche, et une inter-
face de statut de véhicules et de programmation d'ordres pour les
différents platoons sur le c6té droit, appelé “plan de travail
flexible”. Linterface est tellement intuitive et intelligemment
construite, qu'on peut s'en servir (maladroitement, certes) sans

PC CD-Rom

méme avoir consulté la doc. Aprés une rapide étude, on pourra
facilement donner des ordres & des véhicules isolés ou & des
Platoons entiers en leur fixant des routes de marche, des ordres
et positions de tir, le timing d'intervention, etc. Tout ga se fait
apres le briefing mais avant le début de la bataille, aussi bien en
solo qu'en jeu en réseau. Une fois la bataille lancée, la carte
s'animera pour reproduire en temps réel tous les événements
observés sur le champ de bataille, non seulement les déplace-
ments des troupes amies et ennemies a terre et dans les airs mais
aussi les tirs de missiles et les explosions des obus d'artillerie.
| sera donc utile de retourner réguliérement a cet écran pendant
la bataille pour garder une vue d’ensemble des événements et,
si nécessaire, changer rapidement les objectifs d'une ou
plusieurs de vos troupes tout en leur permettant de retourner
aux ordres antérieurs quand vous le voudrez. Un vrai bijou d'ergo-
nomie, vous dis-je.

Finalement, comme rien ne peut étre parfait en ce bas
monde, il convient de critiquer quand méme un point du jeu. Si
I'ambiance sonore et les bruitages sont bien réussis, la musigue,
que dis-je, ce lamentable braiement, croisement entre Satriani et
Bontempi, nous guette a chaque retour au menu principal et m'a
obligé a porter un casque durant tout le test. Innommable ! Mais
Ia, ce n‘est que mon avis... et celui de Fishbone... et lansolo...
ah, oui, et Bob...

Colonel Kerensky

La fidélité et le réalisme de la simulation.

L'ambiance trés convaincante.
La complexité de la simulation.
La complexité de la simulation.
La musique...

Malgré un certain effort nécessaire pour maitriser la com-
plexité des commandes, le jeu reste trés ergonomique et
facile @ maitriser. Il sera LA référence & laquelle tous les
simulateurs de chars modernes devront se mesurer dans les
années & venir.

- . @ . h:: :\' ‘
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Fossile vivant pour tout joueur - PC CD-Rom
‘avais déja des lunettes qui déshabillent, un épilateur nasal, un
cube en plexiglass rempli d'eau avec de petits poissons morts

dedans, un coffret contenant dix-sept médailles inédites & I'effigie

de chiens célébres, une casquette “Moi j'aime la polka”, une fleur
qui danse au rythme de la musique, une moulinette a faire des guir-
landes avec les kiwis (fleuron de mon kit complet “la cuisine déco-
rative”) ; ce Mastermind agrémentera tout naturellement ma col-
lection d'objets scandaleux. 116 Mo en Full Install, mais seulement

90 en installation standard. Juste par curiosité, je me lance dans

une partie. Certes, le programme sait jouer au Mastermind, ce qui

est loin d'étre un exploit en soi. Confirmation, il gonflait nos
parents, il nous gonfle aujourd’hui sur Pentium et accéléré 3D

(si si), et un jour il gonflera nos petits enfants sur Pluton : le Master-

mind est un jeu intemporellement chiant.

monsieur pomme de terre

LELDUZB

LaLouze
_commence

TOURNE SOUS WINDOWS 95
JOUABLE SUR PENTIUM 100
EDITEUR HASBRO

DEVELOPPEUR
GREMLIN INTERACTIVE GB

TEXTES ET VOIX VF
NBRE DE JOUEURS 1 A 4

Mgpmolx

Jeu de société pour iouf joueur - PC CD-Rom

ors d'une soirée ratée, aprés un long silence géné, le maitre de
Lmaisuﬂ lance, plein d'entrain : "Et si on se faisait un.Monopoly ?”.
Nouveau silence, plus tendu cette fois. N'en pouvant plus, 'un des
invités se léve brutalement et lui plante sa fourchette dans le‘front.
Silence géné. Puis, calmement, presque résignés, les convives
arrachent leurs vétements et tentent de se les introduire mutuelle-
ment dans le nez. Cette scéne, nous y avons tous assisté au moins
une fois dans notre vie et ce nouveau Monopoly n'y changera pas
grand-chose. Certes un gros effort a été fait, non seulement en
relookant tout le jeu aux couleurs de la Coupe du Monde, mais
aussi en ajoutant deux nouvelles régles (entre autres, les terrains
changent de valeur en cours de jeu en fonction de matchs alea-
toires, et ¢a, de nouvelles régles dans le Monopoly, ¢’est un peu

comme un homme politique qui prendrait le métro...).
monsieur pomme de terre

TOURNE SOUS

DEVELOPPEUR
WINDOWS 95 HASBRO
JOUABLE SUR TEXTES ET VOIX VO
PENTIUM 133 NBRE DE JOUEURS
EDITEUR HASBRO A6

uand on ne sait plus quoi sortir comme jeu, il suffit de prendre de
ux rebuts qui trainent dans les tiroirs depuis quelques années.

Crvu nous fait le coup avec ce produit en préparation depuis deux ans
et mis de cdté entre-temps. Lhistoire policiére se développe dans des
décors 2D complétement vieillots. Le jeu ressorti en I'état, ne comptez
pas voir de la 2D telle que celle utilisée dans les Boucliers de Quetza-

Simulation de golf pour tout joueur - PC CD-Rom

"édition 98 arrive sur nos PC avec quatre parcours offrant

toute liberté au joueur. Car la caractéristigue de ce produit
est son adaptation a chaque type de golfeur. Quelle que soit
votre habitude de tir, en deux clics ou trois, vous n‘avez pas a la
changer. |l suffit de paramétrer votre style pour que le pro-
gramme en tienne compte.

Les 63 trous vous donne l'occasion daffronter une dizaine
d'adversaires dont vous configurez I'aspect et le niveau. Linter-
face posséde des menus déroulants et en cela reste peu intui-
tive. Heureusement, vous pouvez la configurer elle aussi et faire
apparaitre a I'écran de jeu le plan du parcours. z

Le produit s'adresse plus a des joueurs ayant I'habitude de
ce type de produit, qu'a des débutants. Labsence d"animation et
le placement non évident du golfeur risquent de lasser assez
vite le néophyte. Mais son graphisme fin et sa bande son
«naturen limitent ses aspects stériles. De plus, le nombre
impressionnant de trous en fait un soft particulierement riche,
qui tientla comparaison avec les meilleurs du genre. Kika

TOURNE SOUS WINDOWS 95

JOUABLE SUR PENTIUM 133
16 MO RAM

EDITEUR MICROSOFT
DEVELOPPEUR FRIENDLY
TEXTES ET VOIX VF
NBRE DE JOUEURS 1 A 4

136 » JOYSTICK 94

TOURNE SOUS WIN 95/DOS7

JOUABLE SUR
PENTIUM 90 16 MO RAM

EDITEUR CRYO

coalt. Seul truc sympa : la version finale disposera d’une bande-son
rigolote & base de vieux morceaux des 70" mais bof, on est plus proche
d’une BD interactive que d'un véritable jeu. Kika

DEVELOPPEUR
MP ENTERTAINMENT FRANCE

TEXTES ET VOIX VF
NBRE DE JOUEURS 1
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PAR MATHILDE REMY

La vie est injuste, parfois. Euh, plus préci-
sément aujourd'hui, en fé : «Pas de place»,
a dit le chef. «Mais y a plein de bons jeux
qui sont sortis en budget !» ai-je rétorqué
du tac au tac, espérant vaguement le désta-
biliser. Mais il est pas chef pour rien, le
chef : “Style télégraphique” qu'il me sort,
insensible a ma détresse. Bon, ben voila,
privée d'écriture ce mois-ci. M'en fiche
d'abord, |'me rattraperai le mois prochain.

GAMME CLASSICS D'ELECTRONIC ARTS, 99 F. PENTIUM 133 Q‘OWO R

Meilleur que NHL 96, meilleur que NHL 98, NHL 97 est le meilleur
tout court. Méme que c’était un Mégastar O

Q

GAMME CLASS iCS D'ELECTRONIC A
99 F. PENTIUM 166

La version améliorée de NFS 2 ne vaudra
jamais NFS premier du nom mais bon,
celui-ci est 3Dfx.

\RTS

GAMME REPLAY DE GT ;

INTERACTIVE, 99 F. PENTIUM 75 |

Un trés bon jeu d'aventure se |

passant dans la Rome antique. Et |
en prime, la véracité historique
est au rendez-vous.

GAMME WHITE {_ABEL D[ ‘J’IF\GIN LE:,
99 F, PENTIUM 75

Du bon jeu d'aventure, difficile juste
comme il faut, avec des dialogues un !
peu débiles mais un trés zouli gra- ; ' Petitjeu de
phisme. ' courses sans

achetés
Stratégie moyenageuse avec melange de ges- e ; - ! ‘
. o '  cher quand méme, | :
e R . PC offert*
Doom 2, Final Doom, L'Amazone Queen,
GAMME WHITE LABEL DE VIRGIN |.E., 99 F Galactica, Sensible World of Soccer,

3 jeux
GAMME SIERRA ORIGINALS DE SIE 99F g TN o : - ==
[} 1 ¢ 2 . - - _
tion par tours et de combats en temps réel.
Gamme Replay : Ultimate Doom,
Quake, Death Rally,
PENTIUM 150 The Dark Eyes, Arcade Classics, Mortal

PENT lUt\ 100
Excellent pour les amateurs de simulations : ddw u "d
Hexen, Heretic, Arcade Classics, Z,
Creatures, Puzzle Bobble, Imperium
Kombat 3, Nine, SPQR.

| INTEGRALE

prétention mais
super rigolo et
super jouable a
plein de copains.
Bon plan

*a Collectionnez 3 preuves d'achat des jeux REPLAY
(les tickets de caisse indiquant la date et le montant
des achats ainsi que les codes barre des 3 titres
découpés sur les boites) que vous aurez achetés
entre le 18/06/98 et le 18/09/98.

Pour recevoir Oddword PC, renvoyez vos preuves

d'achat, accompagnées du coupon réponse inclus
dans les jeux REPLAY diment rempli et d'un chéque
d’un montant de 25 francs a I'ordre de
GT INTERACTIVE SOFTWARE FRANCE, avant le
30/09/98, cachet de la poste faisant foi.

condu=r § COMMAND
' & CONQUER

PACK DE VIRGIN LE., 169 F. PENTIUM 75
Le meilleur de la stratégie westwoo-

UAMME WHITt LABEL DE VIRGIN LE.. ‘)(f K
dienne et toujours digne d'intérét. PENTIUM 133 uniquement

Opération valable en France métropolitaine

Comment rester insensible a la beauté Trés trés bon jeu de rallye et qui existe en plus

de cette offre ?

en version patchée 3Dfx. Recommandé par
Lord Casque Noir himself,

3615 GT INTERACTIVE*
L 36 681411
* 2,23 F/min

GT INTERACTIVE SOFTWARE
FRANCE




INTERNET GAMING
NETSCAPE
COMPATIBLE

Microsoft vient d’annoncer la mise online d’'un
nouveau soft pour I'Internet gaming zone, com-
patible avec les versions 4 de Netscape ou pos-
térieures, peut-&tre pour faire taire les mau-
vaises langues, peut-&tre méme parce qu'ils ont

encore plus envie d’envahir le monde, qui sait.
On ne sait pas trop si ¢a a un rapport, a vrai
dire on en doute fort, mais toujours est-il que
Quake Il fera ses premiéres armes sur la Zone
trés bientot.

E CHOISI

Quizz : Ehhhh Top ! Je suis un jeune aux che-
veux longs et gras, je me gave de musiques
déprimantes depuis mon adolescence, j'écoute
The Cure, NiN, Fields of Nefilim, je joue au
jeu de réles Vampire, je sais comment m'amuser
a I'aide d'un simple tabouret et d'une corde
de chanvre. En attendant de me suicider, je
visionne en boucle le film “The Crow” et le
soir, au lieu de tenter de me reproduire, je
m’amuse en jouant a Blood en réseau. Je suis,
je suis un ... Un con ! Non : un gothique ! Et
dailleurs, je persiste en allant sur le nouveau site
consacré 2 la suite de Blood : The Chosen : au
http://www.the-chosen.com/home.asp

UN MUR DE FEU,
CHEZ TOI!

Pour éviter le nuke, rien ne vaut un bon blo-
queur de port. Mais ceux qui veulent vraiment
se |a jouer “network”, les purs de durs qui
subissent les assauts répétés de petits plaisan-
tins, ne résisteront pas a |'envie de se la jouer
“firewall”. Jusqu’a présent, les rares firewall que
I'on connaissait étaient situés chez nos provi-
ders ou chez notre administrateur réseau. Aussi,
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Conseal est-t-il I'un des seuls a pouvoir se loger
sur notre bécane perso. Avec une manipula-
tion qui n’est pas 2 la portée de tout le monde,
il donnera le meilleur de lui-méme aprés un
long apprentissage. On peut downloader
une démo fonctionnant pendant quelque temps
sur le site Web de son développeur au
http://www.signal9.com/

- Crousto organise un concours de scénarios Civilization 2. Les
thémes de la premiére édition du concours sont ““La guerre des
Gaules” ou “Un monde post-nucléaire”. Pour de plus amples
renseignements, rendez-vous sur ;

- Amateurs de Quake 2, Asword organise des DeathMatchs et des
CTF pour le fun et pour sa guilde, les Lightnings Quakers. Si
d'autres guildes francaises veulent participer d leur tournoi per-
manent, ca s passe au : www.overqume.com/sword

-Vous cherchez des partenaires pour jover por modem dans votre
région ? Trop facile, connectez-vous au sife de Butagaz au :

- The Jedi Killer est branché Jedi Knight, Quake 11 et Stareraft au

- Recification : Nocturna n'est pas un jeu de rdles sur IRC mais
un jeu od on joue un role sur le Net dans diverses missions. Nuance.
L'URL: 3

- Une page Web sur Fallout ? Avec des infos sur les armes, les
munitions, le terrain et le reste ? Oui, c'est sur la page de krog :

rmenes.ir/ ~orur

- Tiens, c'est un mec qui a fait un dan Jed ef il voudrait qu'on en
parle. Ok, c'est quoi ton adresse alors ? ARRGGGGGHHHHHHHHH !
Je suis ultro con en effet :) Ben le site c'est :

Putain je suis vraiment con :))))
Merci encore :))

- Un site sur Starcraft bénéficiant de I'expérience de deux joueurs
confirmés (enfin presque).
L'URL: hit e.orq/11
- Pour tous les mordus de la F1, et de F1 Racing Simulation :
pour fout modifier : cockpits réa-
listes, nouvelles voitures 1998 (présentes sur le (D de ce mois-
ti), nouveaux sons, nouvelles pubs sur les circuits ef également
tout un tas d'éditeurs.

- Un site non officiel sur FIFA 98 et FIFA Coupe du Monde 98
(avec forums, concours de buts, tournais de 32 joueurs, etc.).
L'adresse : hitp://homer.sp

- Une nouvelle guilde, Lo Guarde Pourpre de Xel'Nuga, est conso-
crée d Diablo et Quake 11 - bientdt Interstate ‘76 et BattleZone -
elle se trouve ou :

- Blue Jedi, un de nos lecteurs a fait une jolie homepage avec
plein de liens utiles. Un peu comme sur une page Web en fait.
hitp:// o/fo/




L’affaire du poulpe
saxophoniste... ’lhomme
ventouse... la premiére
expérience sexuelle

de Penfant ' chauve-souris...
Le gouvernement nous cache

== k des choses, Heureusement,
Décidément, tout fout le camp, méme au sein de ' Internet leve le voile
I'équipe d’Origin : au début du mois, de sales rumeurs
s'échappaient de cette boite, conjointement a deux
programmeurs travaillant sur Ultima 9. La raison
qu'ils ont donnée a leur départ a de quoi faire peur
a tous les fans de la série (déja bien refroidis par . !
Ultima 8 et I'absence de serveur européen pour - E, —
L'J!tir'r_1a On!ine) : le concept d'UItima 9, “Ascension”, Aussi incroyable que
s eFougnera|t trop de ce que souha.itenthles _ cela puisse paritre,
fans, a cause notamment de la direction ‘ e~ =7 David HasselhofF est
que prend le moteur graphique (3D externe
a la Tomb Raider) et de 'annonce du retrait
de toutes les parties “dialogue”. A Joys-
tick, nous nous organisons en constituant
des groupes de priére.

sur toutes ces affaires.

I"antéchrist, et les
preuves sont acca-
blantes. Je dois dire
que j'oi ev un peu de
mal & me faire d la
nouvelle. J'ai méme
douté I'espace d'une
minute, mais j'oi fait
mon enquéte. Tout le
monde est d'accord
sur le fait que foutes
les informations sur
leNet sont vérifiges par le CVI (Comité de vérification d'Inter-
net), lui-méme soumis a I'impitoyable vigilance de monsieur
Jean Pipo, un expert- comptnhle retraité des usines Renault qui
offre son temps libre d lo communauté. Vous trouverez sur
www.indirect.com/www/warren/baywaich.him! 'explication

C AVE D o G du succés planétaire de cet acteur de seconde zone.

SUBJ’ Al

ET TOTALCRAFT I EAIMLUMINALES

Depuis les conventions adoptées par les syndicats de publicistes
aprés la mi-1981, les images subliminales sont interdites. Il est
ainsi devenu impossible pour la reléve de la jeunesse d'alors
d'en découvrir tous les merveilleux aspects. Fort heureusement,
bravant les foudres de lo censure, I'Internationale néoiste a
fabriqué une page Web en java script ol vous allez pouvoir
jouir en toute impunité des délices de lo 25¢ image au
altern.org/illuminatus/ebt. himl

Alors que la sortie de Core Contingency est imminente, les gars de
Cavedog ont publié une sorte de cahier des charges version grand
public. On y apprend entre autres qu'une nouvelle extension est
prévue, qu'elle est d’ores et déja baptisée Total Annihilation Battle
Tactics et qu’elle regroupera une bonne centaine de missions aux
objectifs tous trés différents et originaux. Pour étre terminée, elle
demanderait une bonne vision stratégique (d'ou “Tactics™). Chouette.
Moins chouette et surtout moins originale est I'annonce du déve-

loppement de Total Annihilation, Kingdoms, qui prend place 10 000 - i j Y Ol ISPIRATION 7
ans avant le premier TA et qui met en scéne le bien contre le mal, : P S SR piemgren ey “’;’
la magie contre la technologie, les tomates contre les anchois, le ) \ LA FERME
dentifrice contre les caries, les humains contre les orcs... Non, allez, : g : o
je déconnais pour les orcs. Tout les nouvelles sur htt ww.cave- Lo “f"lﬂd"? dela vuche.ff:)"e est un gros bluff, une fU'fSP”{“."J"
dog.com/release8.html / « B lancée par le lobby conjoint des producteurs de produits aiiers

et de viandes porcines. La page suivante réunit fous les élé-
ments pour vous convaincre et vous pourrez désormais ache-
ter le pire des viondes
bovines par centaines de
kilos si bon vous chante. Si
vous demeurez impossible
& convaincre, sachez que
vous pourrez en apprendre
beaucoup plus sur ce prion
farceur en consultant I'his-
torique de lo malodie 4 tro-
vers les diges, ou encore
apprendre d reconnaitre
vous-méme et-en-quelques minutes les cheplels contaminés
griice au Mad Cow Test . Tout cedi est au www.madcow.com

On salut I'opparition du site consacré au second
épisode du meilleur jeu de réles de I'année, Fal-
lout 2. La sortie est foujours prévue pour le cou-
rant du mois d'octobre. On frouvera sur ces
pages des screenshofs, lo FAQ ef bien d'autres
frucs.
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Apres le procés que s'est mangé Origin
pour Ultima Online, voici gue la méme chose

se reproduit avec Blizzard et son Starcraft,

mais en version plus glaugque. Tiens, je viens
dinventer une nouvelle discipline de pigiste :

le chroniqueur judicidire en jeux vidéo.

BOB ARCTOR

Au début, tout commenga par une annonce
sur une page VWeb ancdine, qui offrait, dés les
premiers jours de la sortie du jeu Starcraft,
l'intégralité des cheat modes du nouveau
Blizzard. Le seul hic, c'est que pour les
obtenir, les individus en question deman-
daient le code du CD de la version
originale diment acquise. Petits
malins... Bien sdr, quelques-uns
se firent avoir, ce qui, au vu de la
moyenne d'age plutdt basse des
joueurs présents sur Battle.net,
était loin d'étre étonnant. Bien
entendu, ils ne regurent jamais
leurs cheat modes, mais se virent
- L ; par contre interdire |'accés de
N & pa L S e B Battle.net, le serveur de Blizzard,
K3 ol puisqu'ils avaient en fait donné leur code
r‘ S B 0 L d'accés personnel (et unique) a des personnes
Indoed. Aldoris? | would hope that détenant une version pirate de Starcraft,
sh Judicator woud pu mora faith lesquelles s'empressérent de I'utiliser en buvant
- their Tamplar brathran 5 ’ A !
des coups 2 la santé de la bétise et des gens naifs.
Blizzard, averti par une dizaine de consomma-
teurs, fit ce qu'il fallait pour redonner de
nouveaux acces a ces utilisateurs de bonne foi
et effacérent les codes "crackés". Fin de la
sale histoire, on remercie Blizzard pour son
intervention, merci Blizzard donc.

L'ORC QUl VOULAIT
SE FAIRE PLUS GROS
QU'UN BILLOU

Quelques semaines plus tard, alors que Roger
Blizzard se frottait les mains en recevant les
résultats des ventes de ce jeu si attendu, un
joueur, plus technicien que les autres et qui
passait ses vacances la téte fourrée dans son
firewall a surveiller ce qui entre et sort sur ses
ports, remarqua que Starcraft envoyait des
informations vers Battle.net. Jusque-la, rien
d'anormal, sauf que parmi ces informations, on
pouvait trouver une partie du contenu de la
base de registre de Windows, plus précisément
le nom du connecté et son adresse e-mail, sans
compter quelques informations concernant
son identité piochées dans Netscape et Kali95,
yep rien que cela ! La nouvelle ne mit qu'environ
trente heures a se répandre, et aprés quelques
dénégations de fanatiques hurlant  la farce et

——

Objectivas

) ¢ Oistrast the 2erp wniie
§ 11| renx gats e p
| - Kill the Zarg C
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RENIFLEURS

au complot, elle fut confirmée par des sites
Web dignes de foi puis, peu de temps aprés
(vers le 20 avril dernier), par Roger Blizzard
himself. Ses arguments sont les suivants :
suite aux tentatives de piratage dont ont fait
I'objet les joueurs de Starcraft (pourtant
d'aprés eux pas si nombreuses), Blizzard a
décidé d'agir pour résoudre ces problémes
et, pour ce faire, a décidé de prélever sur
les ordinateurs des personnes n'arrivant
pas a se connecter a leur serveur lesdites
informations contenant leurs noms et leurs
adresses électroniques "afin de déterminer
si leur probléme venait d'une version
piratée ou d'un défaut de fabrication afin
d'étre 2 méme de contacter par courrier les
personnes ayant un probléme avec leur CD".
Des informations furent donc envoyées sur
une période de sept jours a Blizzard, qui
précise tout de méme qu'aucune base de
données de joueurs en relation avec Battle.net
n'est en leur possession.

En fait, plusieurs petites choses me génent
dans ces explications : Blizzard affirme que les
informations obtenues ne vont pas au-dela de
celles qu'envoient chaque jour les applications
d'enregistrement ou les navigateurs Web. Soit,
mais dans le cas d'un browser Web, les
utilisateurs peuvent interdire |'envoi de ce
type d'information (les cookies, voir |'enca-
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("est au moment de lo connexion d Baffle.net que Starcraft envoyait
en loucedé des informations sur voire disque dur  Blizzard.




dré Cnil) et, dans le cas d'un

formulaire d'enregistrement

online d'un jeu, son utilisation

fait partie d'un acte volontaire

d'un acheteur et il le remplit

d'ailleurs lui-méme comme un grand

avec ses infos personnelles. Dans le cas

de Battle.net, le probléme semble se placer a un
niveau moins anodin puisque la routine était déja
installée dans le soft commercialisé et que nulle
part, le joueur ne fut averti de sa présence et
du fait que ce type de données étaient suscep-
tibles d'étre envoyées sur Battle.net. On peut
d'ailleurs comprendre cette volonté de discré-
tion, car le procédé aurait fait une grosse tache
bien sale sur la réputation de la boite sympa que
Blizzard a acquise depuis bien longtemps.
La derniére chose qui me chiffonne est cette
volonté soudaine de vouloir lutter contre le
piratage dans Starcraft en usant du pire des
moyens, alors que pour des softs aussi réussis
que Diablo, les hackers ont fait des allers
et venues pendant prés de deux ans sans étre
dérangés par quoi que ce soit d'aussi inquiétant
pour la liberté personnelle.

AH, TU VOULAIS TE LA
JOUER MEDIEVALE ?

Deux recours en justice contre Blizzard ont déja
été déposés par des associations de consomma-
teurs tenant a leur anonymat (ce qui se comprend,
vu les primitifs qui se baladent sur Battle.net), 4 la
suite desquels ce dernier a été prié d'aller faire
"Zog Zog !" devant les cours de justice américaines.
Les associations demandent, entre autres :

- que Blizzard rembourse toutes les copies de
Starcraft en échange du CD,

! ot

ﬁ@r'fgt‘EFE' e
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BERE

- que linterdiction soit faite 4 la société
Blizzard de continuer a prélever
des informations sur les ordinateurs
personnels;
- de créer:un patch (une grande
premiére ! faudrait faire ¢a plus souvent)
qui écrase cette routine dans Starcraft,

- d'informer les acheteurs de |'existence de cette
routine et d'envoyer gratuitement le patch aux

consommateurs qui le demanderont.

Bien sdr, rien n'interdit de penser que ces deux
plaintes proviennent d'individus louches, en fait
tiens, ¢a me fait méme bien plaisir de le penser :
bon Dieu, ce n'est pas' parce que j'achéte un jeu
que jautorise un orc obése a venir renifler les vieux
slips de mon disque dur.

Un excellent site Weh réalisé par la Commission nationale infor-
matique et lihertés explique, d'une facon claire et précise, ce que
I'on a le droit réellement de mater sur votre disque dur. Au

Découvres
conment vous
Ates pisté

. sur Intornet

# Anonyme sur internet 7 Pas si sir...
@ Démenstration

# Comment ¢ca marche 7

¢ Les enjeux

PICASSO@SATAN.COM

Picasso o longtemps été soupconné d'étre un grand prétre sofa-
niste. On aurit pu penser que ses allégories religieuses com-
posées de figures hyper symboliques comme les losanges ou
les rectangles étaient juste les essais d’un géométre raté ou le
résultat du sponsoring de ce grand artiste par Spirograph Inc.
Mais il n'en st rien. On le découvre en confemplant cetfe ébauche
d'un tableau qui servit de coup d'essui pour-“Guemica”. Si on
prend la partie droite que |'on symétrise en inversant les tons,
on obtient cluirement un tableau trés figuratif représentant le
diable muni de gants de hoxe, dévorant une colombe et entouré
de deux dnes et de deux fox-terriers. Lorsque la fiction rejoint
la réalité lu plus douteuse : pour connaitre la vérité, voir au
\ k/black/Blad et aussi au vweb.org.ul '

Un emploi pourri et sous-paye, ca vous dit ?

Le mois dernier, on vous a donné un site anti-France
Telécom. Pour les lecteurs belges, voici un site anti-Belgacom.

Des messages pour vo

tre répondeur sur

Plein de trucs inutiles, donc a voir, sur
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Hexplore, apres étre parvenu a un bon résultat

Le sorcier ne posséde plus le sort de
boules de feu qu'il avait dans le
mode solo, sa premiére arme est
I'eclair. Le sort n'est pas trés puissant
mais confinue @ fonctionner, méme

en mode solo, nous convie d un mode
multijoueur qui ne laisse pas indifférent.

KIKA

aprés lo mort de son lonceur, Sy

ORE

Genre : Action / Aventure - Editeur : Infogrames - Développeur : Theliovision France - Sortie prévue : automne 98

Dans ses grandes lignes, Hexplore reprend
le principe de Gauntlet. Dans Gauntlet, les
quatre personnages pouvaient étre dissociés
pour étre maniés sur un seul ordinateur par
quatre joueurs différents. Ici, le principe est
réutilisé mais pour jouer sur plusieurs
ordinateurs en réseau local, sur Internet ou
par modem. Pour résister a la distance entre
eux, les joueurs doivent s'accrocher.
Les débuts sont plutét durs. Entre deux
engueulades parce que les coéquipiers
partent dans l'autre sens ou attendent
que vous vous fassiez buter pour attaquer
les monstres, on a l'impression que trouver
un équilibre est une gageure. Et pourtant,
trés vite, un chef se dessine, conduisant les
autres a travers donjons et piéges pour
parvenir & avancer. Mais attention, une seule
mauvaise décision, et |'anarchie risque
de régner a nouveau si aucune discipline

n'est maintenue. Alors, terroriser les
collégues pour qu'ils obéissent ?
Difficile a réaliser sans envoyer
des cercueils par la Poste.
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Le mieux est d'attendre que sa grande sagesse
soit reconnue sur la durée. Les niveaux vous
en offriront d'ailleurs l'occasion. Directement
issus du mode solo, vous les rejouerez pour
parvenir au but. Une sauvegarde permet de
reprendre la partie arrétée.

Qui est prét a se retaper un jeu en entier a
plusieurs ? Personne & moins que le jeu n'en
vaille vraiment le coup. Et ma foi, celui-1a se
défend assez bien, méme si certains niveaux
sont vraiment trop gigantesques. La
difficulté d'utiliser pleinement les capacités
des quatre personnages en temps réel dans
le mode solo est completement zappée,
chaque joueur guidant au mieux son héros
(du moins s'ils en sont capables parce que
j'en connais certains qui ne retrouveraient
pas leur slip dans un lit vide). Maintenant les
streums n'ont plus qu'a bien se tenir car avec
de super coéquipiers, on ne craint plus rien.

Le mode réseau est parficuliérement difficile si vous ne commencez
pas les niveaux dans I'ordre. Les ennemis sont vite trés balézes.

La partie consiste & essayer de ne pas mourir dés que vous éles @
leur portée, et ce afin de pouvoir récupérer leurs armes sans danger.
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Voici un concurrent direct de Wizard
qui sinstalle sur le Net, Attention, ca
risque de faire des éfincelles.

KIKA

Adresse : hitp:/ /www.digitaladdictfion.com

Voici quelques exemples des carfes que vous pourrez trouver. Elles sont assez
nombreuses pour offrir de multiples combinaisons qui vous permettront d'écraser
vos odversaires.

DOSSIER
(SUITE)

Suite au dossier sur les jeux de réles, jai été contacté par
certains d'entre yous qui proposent des sites francais.
Entre autres, on m'a parlé de V:rand:a, jeu off-line
possedant un site bien détaillé sur httpy/ I
Il est géré par une association de rolistes voulant
diffuser sur le Net le maximum de scénarios issus du
monde original de Virandia. |Is offrent des héberge-
ments gratuits aux créateurs.

Sur Paris, un des repaires des dealers de cartes
Magic se trouve en face de la fac de Jussieu, dans
le V* arrondissement. Ces dréles de petits
bonshommes envahissent toute la place, les
trottoirs, et j'en ai méme vu dans le métro. lis
s'installent partout, sur les bancs, la fontaine
ou les caniveaux. Certains, ne voulant
pas risquer d'étre reconnus, y jouent
seuls chez eux... sur leur bécane.
Il a fallu attendre que Micro-
prose sorte son jeu avec
I'option réseau pour qu'ils
osent sortir de chez eux...
pour se balader sur le Net.
J'en connais méme un qui invite
ses intimes chez lui et les piege
dans des parties aprés leur avoir
fait grimper un escalier a 75 % jus-
qu'au 8° étage. Quel pervers !

Sanctum n'a pas peur de flatter le vice de
ces joueurs accros en proposant un jeu de cartes
inspiré des cartes Magics. A la place des cing
couleurs, il propose huit maisons, histoire de
multiplier les combinaisons. Les éditeurs recher-
chent pour l'instant des béta-testeurs. L'accés a
Sanctum est gratuit. Il suffit de télécharger ses
13 Mo sur le site des éditeurs aprés avoir rempli
certaines formalités. L'anglais est plus que recom-
mandé, le béta-testeur étant censé prévenir des
bugs rencontrés lors de sa partie. Un premier
jeu de cartes vous est offert pour vos débuts;
mais durant le béta-test, vous pouvez en choisir
d'autres gratuitement dans le magasin du site.
Les joueurs ne forment pour l'instant qu'une
petite communauté anglophone, qui ne demande
qu'a grandir en invitant des franchouillards. lIs se
contactent par e-mail ou ICQ grice a une liste

fournie a la demande par les développeurs.
Voila un jeu qui tend les bras a nos amis
"Tu cherches des cartes " Dégonflera-t-il les
effectifs de la place Jussieu ? J'en doute mais
certains seront peut-étre détournés du droit
chemin de Wizard of the Coast. Alors, 2 quand

le proces !

| A Jﬁ_‘; = A —
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Hier, en regardant LC, 'ai
appris que Bart étaif recher-
ché pour détenfion, consor-
mafion et trafic de stupé-
fiants, harcélement sexuel,
vol a I'étalage, complicité
de meurire, attentat d lo
pudeur, crime contre
I'humanité, pédophilie,
ivresse sur o voie publique,
racolage, violtion de la
propriété privée, abus de
biens sociaux, conduite sous
I'emprise de psychotrapes, vente de cassettes audio pirates
(principalement du zouk), prafique illicite de lo médecine et
fraude fiscale. Si la police remet la main dessus, il devra purger
3 664 ans de prlsun (et utculﬂnm dossier peut étre consulté
Sur fracl ‘ W.com/ bert/ 1‘ rtd.him

P & R 8
WNAGRAMMES

La cabale des mots est I'une des plus sournoises que |'on puisse
imaginer. Saviez-vous par exemple que Madonna Louise Cic-
cone est |‘anagramme de “occasional nude income” ? Bien des
pages vous expliquent les réelles significations de noms propres
ou de sociétés ayant pignon sur rue mais celle-ci est la premiére
qui vous offre I'opportunité d'effectuer vos propres analyses.
Comble du luxe, les résulats seront envoyés sur voire hoite aux
letires électronique. L'Anagramme genius server est au
A usZ000.com/anaqr :‘.,1!\:';
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Gréice aux progres de la science, on peut enhn connoitre la
date exacie de sa mort

Ruinez votre carte-son @ jamais au

Sur le we ' vous frouverez des
consplrnhons dlo fmntmse et vous aurez droit d des
révélations sur les petits complots d'Infonie.

Vous trouverez iti quelques prophéties personnelles. Si vous
avez vous aussi des prophéties ou des interprétations
personnelles de lu bible, vous pouvez les envoyer @

Un générateur de conspirations pour ceux qui
n‘en ot jumais assez
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Battlezone est le titre qui aura le plus scotché la
rédaction ces derniers femps. Excellent en solo, il est

fout & fait redoutable en multijoueur. Alors si, vous
aussi, vous voulez connaitre le grand frisson ludique,
faites comme Maitre Gruiik. Séguestrez votre meilleur
pote, obligezle a rapporter sa bécane chez vous
pour jouer a deux en link. Ou, mieux encore, jouez-y
sur un réseau local (salle de jeu en réseau, squatt sur

votre lieu de fravail). C’est important.

NOMBRE DE JOUEURS : JUSQU'A 16

lansolo

GENRE : ACTION/STRATEGIE
. EDITEUR : ACTIVISION
DEVELOPPEUR : ACTIVISION

Battlezone propose deux types de jeux en réseau :
le mode deathmatch et le mode stratégie. En
mode stratégie, on retrouve tous les concepts
du jeu solo. Jusqu'a quatre joueurs, il s'agit de
développer sa base, de collecter des fragments
et d'empécher les autres d’en faire autant. En
deathmatch (jusqu'a |16 joueurs), par contre,
tout I'aspect construction de bitiments a été
mis de cété pour laisser place a l'action pure,
un peu comme dans un Doom-Like, mais en
mieux. Si vous jouez avec des bleus, préférez
donc le mode deathmatch, histoire de'ne pas
trop les bizuter dans un premier temps. Le
deathmatch permet de rentrer dans le bain en
douceur - enfin fagon de parler - et de
se familiariser avec le pilotage des
dréles d’engins de Battlezone.

AT Nauw, Au
UTH IT TO Tl

LE DEATHMATCH

En standard, Battlezone comprend une bonne
flopée de cartes, situées sur les différentes
planétes et satellites du systéme solaire,
toutes plus belles les unes que les autres,
surtout si vous disposez de |'accélération
3D. 1y a Il cartes pour le deathmatch, de
tailles différentes. Le principe est simple.
Vous choisissez un véhicule en début de partie
(parmi une trentaine) et votre but sera de
faire le plus de kills pour démontrer a I'assis-
tance que vous étes le meilleur blasteur du
quartier. Ce genre de scénario un peu pri-
__ maire prend ici davantage de saveur
R car il combine I'habileté du pilote
a la connaissance des nom-
breux engins et armes du jeu
d’out découlent pas mal de
tactiques de combat. Parmi
les atouts de Battlezone,
| il faut relever la possibi-
lité de jouer en mode
désynchronisé.  Cela
permet aux joueurs de
P rejoindre une partie en cours,
de se déconnecter d’une partie
pour aller changer de véhicule
(et ceci méme si vous hébergez la
partie, un autre joueur devenant alors
héte). Remarquons aussi qu’aprés avoir été
tué (et éjecté dans votre petit scaphandre),
Battlezone vous octroie un véhicule neuf. En
conséquence de quoi, il y aura, au bout d'un
moment, plusieurs véhicules libres sur le ter-
rain de jeu. Des véhicules de types différents
n'attendant que votre bon vouloir pour tester
armement et capacités particuliéres. Enfin,
les cartes deathmatch recélent des distribu-
teurs de matos : recharges de vie, de muni-
tions, armes spéciales. D'ou toutes les four-
beries que vous trouverez bon de mettre en
pratique : embuscade devant les distribu-
teurs, minage, etc.




RENCONTRE AVEC
LE VEHICULE
DU TROISIEME TYPE

Evitez les bombardiers et les fantassins/golems !
Leur vitesse de rotation est bien trop faible pour
arriver a quoi que ce soit de concluant au combat.
Cette remarque mise a part, la plupart des autres
engins valent le détour. Mé&me le LEM, le module
lunaire du pére Armstrong, vous réserve des
surprises. Je me souviens encore de la partie
débile que nous avons faite avec trois LEMs. Le
LEM est le seul véhicule qui peut s'élever a la
verticale, ce qui vous rend quasiment invincible
si les autres joueurs n'en ont pas. En contre-
partie, la procédure pour tirer avec le LEM est
plus complexe. Une fois posé sur une petite col-
line, vous devez déployer les stabilisateurs (touche
K, comme pour les tourelles), et attendre quelques
secondes. La récompense est a ce prix : vous
pourrez alors tirer avec I'unique arme du LEM.
Mais quelle arme ! Le Canon Rave balance des
projectiles de trés forte puissance. Ces projec-
tiles sont de toutes les couleurs et pendant que
vous tirez, le programme joue une musique

techno délirante. C’est trop cool.

Parmi les engins multifonctions, le Grizzly et le
char léger (Bobcat) présentent probablement
la meilleure combinaison agilité/puissance de
feu. Le Grizzly peut embarquer deux armes de
type canons. Prenez deux obus antichars et ils
seront automatiquement groupés pour une puis-
sance de feu doublée (mais pas les munitions).
Vous pouvez aussi grouper des armes avec
Contréle + F8-F12. Parmi les engins américains
a choisir, certains proviennent des campagnes
soviétiques et disposent en standard d'un équi-
pement plus exotique. Par exemple, le
Bobcat CN comporte un bonus rigolo : I'illusi-
mage. Quand il est enclenché, vous devenez
invisible. Sauf si vous bougez, auquel cas les

adversaires verront les flammes bleues de vos
réacteurs. Mais c’est idéal pour s'embusquer
devant une recharge de vie. Le super obus AC
est aussi bien utile pour gagner en duel : sa puis-
sance est monstrueuse et en plus, il endom-
mage tous les clampins dans un rayon de cing
métres. Les armes de type mortiers feront
I'affaire pour dégommer un adversaire qui se
croyait a I'abri derriére un monticule. Parmi les
mortiers, il y a le mortier a retardement (MAR).
En enfongant Contréle et en tirant, vous déclen-
chez I'explosion a retardement de toutes les
charges que vous aurez préalablement balan-
cées. Mieux encore, la bombe pulvérisante (roue
de la mort) qui est encore plus efficace quand
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utiliser le strafe (Q et D) conjointement avec
la souris (c’est le meilleur périphérique pour
jouer a Battlezone, a mon avis) pour arriver a
tourner autour de I'adversaire tout en le gar-
dant parfaitement en joue et en le truffant de
projectiles. Si vous avez fait les campagnes
solo, il ne fait pas de doute que cette
méthode a di vous venir naturel-
lement. Sinon, entrainez-vous,

bande d'inconscients !

L LE MODE
STRATEGIE

Avec le mode stratégie, on
passe a la vitesse supérieure.
Tout en allant propager la
bonne parole i coups de mis-

envoyant des rafales de 7.62 dans toutes les  nence pour se mettre a I'abri
directions. Enfin, de tous les “spechiolz”, la  ou, quel enfoiré !, essayer de
caméra TERRAD permet de voir le terrain en  vous sniper. Ne lui laissez
filaire mais les batiments et vaisseaux en plein,  aucune chance : détruisez-le
et donc apparents derriére les reliefs. Vraiment  par le feu ou en lui roulant
excellent. dessus (sprotch !). Eh non, le
scaphandre ne vaut pas tripette
SNIPE TON COPAI N en points d'armure. siles, vous allez profiter de I'éton-
Enfin, la principale technique que se doit nante interface de Battlezone pour
Le mode snipeur de Battlezone est la plus grande ~ de posséder tout Battlezoneur qui tient a son développer une base, commander ['expansion
invention du siécle depuis I'appareil 4 faire des  score pourrait étre appelée le “Derviche Fatal”.  de vos troupes a distance et veiller a récolter
guirlandes avec les kiwis. Si vous avez été éjecté  Héritée des shoots, cette technique consistea  le plus de fragments pour pouvoir construire
suite a la destruction de votre coucou, vous
pourrez encore tenter votre chance en snipant
les autres pilotes. Placez-vous discretos en vue
de la cible (ce sera plus facile si elle n’est pas
en mouvement), appuyez sur le bouton droit
de la souris pour passer en mode sniper, et diri-
gez la mire sur I'ennemi. Vous voyez le point
jaune ? C'est la qu'il faut tirer. Votre coup a fait |
mouche ! Chapeau, le mec d’en face est mort | [sraceliERGESHES
et il est super dégoté, soyez-en sir. Mais visez | No AcTion Fer
juste car vous ne disposez que de trois projec-
tiles. Une tactique amusante consiste donc
repérer un chouette poste d'observation et a
s'éjecter volontairement (touche H) pour sniper
les autres. || suffit d'ailleurs de réintégrer son
véhicule pour recharger les munitions du fusil
sniper. Un autre enseignement du mode sniper :
ne restez jamais immobile quand vous étes a
bord d'un véhicule. Ben oui, si ¢a se trouve, un
autre joueur est en train de vous viser. Ca va
pas vous guérir de votre parano, tout ¢a ! Autre
point crucial : quand vous détruisez un véhicule
ennemi de maniére conventionnelle, le pilote
est éjecté (avec I'habitude, on le voit méme
décoller). Alors reculez un petit peu, relevez la
téte et effectuez un tour d’horizon pour essayer
de repérer le petit point qui vole. Le pilote va
sGirement essayer de se déplacer sur une émi-
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un max d'unités. C’est pas trés compliqué, il
suffit d’effectuer le tutorial pour assimiler ce
systéme de commandes basé sur des chiffres.
Apreés avoir effectué un nombre conséquent
de parties, je peux vous révéler un point cru-
cial : rira bien qui rira le dernier. Oui, et puis
aussi : aprés la pluie le beau temps. Ou méme :
bien mal acquis ne profite jamais... Euh, ce que
je veux dire, tout simplement, c’est que dans
Battlezone, la ressource principale (avec les
pilotes) se trouve étre les fragments. En début
de partie, il y en a un peu partout. Plus tard,
les fragments que vous pourrez collecter seront
les restes des unités détruites (les votres et
celles de vos adversaires). Rien ne sert de courir
il faut partir a... oups ! je veux dire : rien ne
sert d’aller attaquer un ennemi si vous n’étes
pas sdr de réussir votre coup (détruire
le Recycleur ennemi). Si vous vous
faites exploser tous vos chars juste
devant sa base, il aura vite fait
de récupérer tous ces beaux
fragments, de construire une
escouade de gros balézes et
de venir vous administrer une
bonne dérouillée en retour,
car comme chacun sait

la vengeance est un plat qui se...
euh, désolé.

La seconde ressource de Battle-
zone, si on peut parler de ressource,
ce sont les pilotes. En début de partie, le
programme vous octroie |0 pilotes. Comme il
faut un pilote dans chaque unité que vous allez
construire (pilleurs, tourelles, unités offen-
sives... les unités de construction mises a part),
ce stock va rapidement baisser. Pensez donc
rapidement 2 commander un Constructeur qui
vous permettra d'édifier des quartiers d’habi-
tation (5 pilotes supplémentaires par quartier).
Autre constatation : aprés avoir détruit un engin

DRAPEAUX

Rien de plus classe que d'arborer son logo en jeu multijoueur. Il suffit d’'un programme pour
éditer des .BMP comme Paint Shop Pro, Photoshop ou méme Paint. La taille du bitmap doit
étre de 64 X 32, et il doit &tre composé de deux couleurs seulement, le noir et le blanc (en
RVB : noir = 0,0,0 et blanc =255,255,255). Ou coller cette image ? Sauvez-la dans le réper-
toire add-on dans le dossier Battlezone. Vous pouvez la nommer de “flag0037.bmp” a
“flag9999.bmp". Et voila, c'est pas plus compliqué, vous n'aurez méme pas a les transmettre
a vos adversaires, Battlezone s’en charge automatiquement. Cool.

ennemi, essayez de détruire le pilote qui s’est
éjecté. Attention : dans le menu de départ,
les quartiers sont désactivés par
défaut.
Les parties stratégies sont
donc pleines de rebondis-
sements. Si vous avez
enclenché I'option sniper,
il ne faudra pas vous endor-
mir sur vos lauriers. Méme
si vous gagnez, vous pouvez
vous faire sniper en traitre
(mettez plusieurs vies pour
éviter de finir la partie inopi-
nément). Si vous contruisez
plusieurs transports TPB en tout
début de partie, vous pouvez tenter
un blitzkrieg sur I'ennemi. Déployez vos TPB
avant d’arriver a portée de la base adverse.
Ciblez en premier les défenses (tourelles simples,
obusiers ; a ce stade de la partie, il y a peu de
chances que 'ennemi ait construit des tourelles
canon) puis jetez-vous sur le Recycleur. Une
fois cette unité détruite, votre adversaire va
mourir a petit feu (on ne peut pas construire
de Recycleur). A part ce cas de figure, le joueur

prévoyant aura davantage intérét a se déve-
lopper de maniére intelligente que d'essayer
de jouer les bourrineurs. Cela passe par la
construction de défenses (édifiez une centrale
énergétique puis mettez en place des tourelles).
Ensuite, songez a établir un Hangar et un Dépét.
Ces bitiments vous permettront de recharger
vos unités sans consommer de fragments. Pensez
enfin 3 protéger vos Pilleurs et a détruire ceux
de I’ennemi. Placez aussi des silos prés des
champs de fragments.
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BATTLEZONE SUITE

DU BON USAGE
DES UNITES
DE BATTLEZONE

LES BALISES DE NAVIGATION

Mine de rien, les balises et le bon usage des halises sont les points les plus importants
du jeu. Pensez a larguer une halise (touche P) & tous les emplacements importants
d'un point de vue stratégique. Tout d'abord dans votre base et plus particuliérement
entre voire Hangar de réparation et votre Dépét de munitions. Ainsi, vous pourrez
envoyer vos unités endommagées t nav 1. De méme, si votre base est attaquée, vous
pourrez y envoyer des unités (et regarder ce qui se passe).

TOURELLES

En début de partie, construisez des tourelles pour proféger
voire Recycleur et voire Usine. Le mieux est de déployer les
tourelles contre le bétiment o défendre, ce qui réduit les points
de vulnérabilité. Déployez les tourelles par groupes de deux :
une a chaque coin. Si vous ne le saviez pas, on peut monter
dans une tourelle comme dans n'importe quelle unité (fouche K pour déployer les
stabilisateurs). On ne peut sniper une tourelle que lorqu'elle se déplace.

LES OBUSIERS

Version catapulte des tourelles, les obusiers peuvent tirer
a grande distance. Placez-les sur des hauteurs. Quand des
ennemis se frouvent d portée, sélectionnez vos obusiers et
pressez 3 pour faire apparaitre la liste des cibles.

LE POSEUR DE MINES

Miner une zone est toujours trés intéressant d'un point
de vue tacfique. En plus, si l'ennemi se fait prendre,
vous aurez un heau champ de scrap. Aprés avoir indiqué
@ un poseur de mines de miner une zone, ne le laissez
pas confinuer trop longtemps. En effet, lors d'une parfie
en réseau, le nombre de mines est limité. Au bout d'un moment, les mines en trop
explosent. Envoyez-les donc plutét miner un autre endroit. D'ol I'intérét de disposer
des navs aux endroits stratégiques.

LES TOURELLES CANONS

Le plocement des tourelles canons est parficuliérement déterminant vu que I'on ne
peut pas les déplacer aprés coup. En plus, elles doivent étre placées d proximité
d'une centrale élecirigue. Si possible, essayez de placer voire source d'énergie
contre une pari rocheuse et la tourelle canon contre lo source d'énergie. Un truc
débile consiste & protéger les quatre flancs de la centrale énergétique : une paroi
d'un c6té, deux tourelles canons de part et d'autre, et un Quartier sur le dernier
cété. Du coup, vos adversaires ne pourront pas défruire votre source d'énergie sans
s'attaquer aux fourelles. .. pas évident pour lui.

LES PILLEURS
Ne lésinez pos sur les pilleurs, trois aw minimum. Vous pouvez
essayer de les défendre mais c'est une téche ingrate et dans la
pratique, on a foujours aure chose @ faire. Contentez-vous de les
grouper pour pouvoir les rappeler avec une fouche. Si vous voyez
2 que ca craint, vous pourrez les rapatrier en lieu sir : au hasard
voire base, vous savez, la halise 1 que vous avez déposée en prévision. Pensez aussi &
consiruire un silo dans un coin apposé de lo carfe avec une balise & c6té et un ou deux
pilleurs. Oui, les pilleurs sont un peu crétins ef restent parfois coincés dans le ferrain.
Arrangez-vous aussi pour que vos pilleurs passent devant votre Hangar lors de leur aller-
retour vers le Recydeur ou e Silo. Ils seront réparés automatiquement.

LES TRANSPORTS DE TROUPES
Trés efficace comme premiére vague d'un assaut contre
une base ennemie. Comme indiqué précédemment,
déployez-les avant d'arriver et choisissez vos cibles
(touche 3 pour choisir la cible) c'est-g-dire les centrales
d'énergie en premier pour rendre les tourelles inopérantes.

Pendant ce femps, attaquez la base par un autre flanc.
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POUR CREER VOS
PROPRES CARTES :

Slight’s scrap :

www.geocities.com/SiliconValley/Campus/9664/

The Battlezone Cartographers Guild : http://ladder.clan-

complex.com/bzone/

LES FANTASSINS/GOLEMS

Encore une dréle de fraduction, tsss, tsss. .. Les fantassins ne sont
pas terribles au combat et beaucoup trop lents. Par contre, en
défense de votre buse, 'est excellent. Plocez-les d proximité d'un
dépdt. Vous pouvez leur changer leurs armes avec |'Armurerie
pour rigoler.

LES CONSTRUCTEURS

Aprés le Recycleur, le Constructeur est I'unité lu plus
importante. Perdre son Recycleur n'est pas la fin du
monde pourvu que vous ayez un Constructeur sous le
coude. Avec une réserve de fragments, le jeu n'est pas
fini : centrales énergéfiques, fourelles canons, Hangar,
Dépét, Quartiers. .. et vos pilleurs pourront déposer les fragments dans des Silos.
Autrement dit, si vous voyez trainer un Constructeur chez I'ennemi, liquidez-le.

LE SATELLITE

Une fois construit, votre Satellite vous donne un contrdle plus stratégique que tac-
tique sur la bataille. Majuscule+F10 fait apparitre une vue filaire de TOUT le fer-
rain, y compris les hases ennemies ef les unités qu'ils sont en train de vous envoyer.
Vous avez aussi une vue d'ensemble de voire base ef pouvez repérer les poinis
faibles de votre défense (pratique sur les planétes o la visibilité est faible comme
Vénus). Un autre gros avantage avec cette vue, ¢'est que vous pouvez y sélectionner
vos unités (plusieurs  lu fois méme) et leur indiquer directement ol aller sans
passer par des balises de navigation. En revanche, 'usage du satellite vous rend
immédiatement visible par les autres joveurs. Repérez les unités hostiles ef refour-
nez dans votre véhicule dés que nécessaire (Majuscule+F2).

CONNAITRE LA CARTE

Appuyez sur blocage Majuscule pour faire apparaitre la carte générale d la place du
radar courte portée. Vous avez alors une vue d’ensemble de la corte : localisation des
fragments (petits points gris), des geysers et des reliefs du ferrain. Prévoyez
'avance le meilleur emplacement pour votre base. Il vous faudra au moins trois gey-
sers pour installer un Recycleur, une Usine et une Armurerie (Armorie ? tsss, fsss. .. ).

GROUPER C'EST BIEN

Ca e sert d rien de faire un gros tas de chars et de leur demander de vous suivre.
La plupart du temps, ils vont se géner mutuellement et, quand ils se mettront enfin
d tirer sur ['adversaire, vous dépenserez des munitions en pure perte. Non, la bonne
tuctique consiste @ créer des groupes de deux ou trois unités, pas plus, et de les assi-
gner aux fouches de fonction pour les rappeler rapidement (Contréle + F1-F7).
Chague groupe doit contenir au moins un char ou un char léger. Ces unités protége-
ront les autre unités du groupe.

CUSTOMISER VOS UNITES

Une fois I'Armurerie construite, rien ne vous empéche de remplacer les armes de
base de vos unités par d'autres que vous choisirez en fonction de vos objectifs. Com-
mandez la nouvelle arme et mettez votre curseur sur 'engin qui doit la récepfionner.

QUELQUES ADRESSES UTILES

Battlezone Armory : www.zenworld.com/bzarmory/index.htm

Battlezone Center : www.missionyard.com/battlezone/
The Battlezone Ladder : ladder.clancomplex.com/bzone/
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e temps de connexion illimité**
~einclus : 10 Mo pour votre page
~ personnelle

NOUVEAU

*Club-Internet offre
10 Mo d'espace

a ses abonneés
pour héberger

leur page
personnelle...

...et un club pour apprendre a la créer et I'animer.

B Connexion nationale Découvrez Internet.
en tarification locale

B Assistance technique gratuite** A=A kit avec 1 mois

7 jours sur 7 de 12h a 21h gratuit* * -
M Vitesse de transmission rapide,

gréce a la technologie X2, 01554546 47
el ou 3615 GROLIER

1,29 FTTC/ mn

www.club-internet.fr Disponible aussi dans
? tous les Relais H

** Hors cout téléphonique - RCS Paris B 381 737 535
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Que celui gui n‘a jamais perdu & Quake i
en réseau A cause du lag ou d’autres

Types de ralentissement se tranche la
téte dans la seconde.

Bien sr que ¢ca nous est arrive,
des milliers de fois méme. Vous n'avez
que de simples modems ? Pas de liaison
Adsl ? Ni de licison par ISDN parce que
vous habitez Versailles et que la société
du cdble TV vient de se faire absorber

par des incapables ? Bah, il y a peut-tre

optimiser vos voyages sur le Net. VoIC

g

' ]

avec Vous, mieux vaut deux fois qu’une.
Par Bob Arctor

LES HEURES CREUSES

Avec les tarifs de mécréants pratiqués par France
Télécom, il est de toute fagon devenu plus inté-
ressant de se connecter entre 23 heures et
6 heures du matin. Internet est devenu un royaume
de luxe et le jeu en réseau une activité de pri-
vilégiés. Donc, ne perdez plus votre temps en
savants calculs pour savoir a quelle heure Ultima
Online va étre le plus fluide, utilisez-le plutét
pour faire une pétition contre notre opérateur
préféré au (http://www.netexit.com/ft.html ou
encore http://www.mygale.org/~jchcaron/fran-
cetelecom.html).

Paramélres de connexion avancés

Toujours activer le contréle de flux matériel. Par contre, certains
jeux possédent leur propre mode de compression ef il faudra donc
désélectionner la compression de Windows.
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FERMEZ VOS SOFTS

Des softs a priori anodins bouffent de la bande
passante : Pow Wow, People Link, les softs d'lrc,
ceux qui checkent votre e-mail sont a bannir a
tout prix lors d’un jeu en réseau. Bien entendu,
le pire de tous est ICQ qui vous plantera dans
99 % des cas a cause d'un message regu ou d'une
fenétre de chat s'ouvrant en mode automatique.
Evitez aussi de downloader la derniére update
de Windows, ¢a aide pas.

LES PROVIDERS

La vie d’un provider remplit celle de ses abon-
nés de joies et de frustrations en alternance. Si
celui-ci est bon, et qu'il a une bonne bande pas-
sante, il attire du monde, ce qui bourre ses lignes
et le ralentit jusqu’a ce qu'il se lasse des coups
de fil a la hot-line et qu'il daigne enfin étendre
sa liaison ou se racheter des modems. Pendant
ce temps, des utilisateurs un peu moins mou-
tons que les autres se seront lassés, auront envahi
un autre fournisseur d’'acces, et le jeu recom-
mence, En bref, une vraie vie de cons. Le seul
conseil de choix est le suivant : essayez d'obte-
nir un des comptes de privilégiés sur des provi-
ders qui n'en fournissent pas au grand public,
méme s'ils n'ont qu'une faible vitesse, vous serez
bien souvent étonnés des résultats.

LES MODEMS
28, 33, 56k ? X2 ? Flex ? Que choisir ?

En régle générale, plus la vitesse est haute et
mieux c’est (voir paragraphe “Providers”). Cepen-
dant, dans la plupart des cas, il vaut mieux avoir
un modem 28800 fonctionnant a plein rende-
ment qu'un 33600 fonctionnant & demi-régime
chez un provider déficient. Pour éviter ces désa-
gréments, choisissez des modems de marque
connue (Us Robotics/3Com, etc.) comme le
Sporster ou le Courrier, qui sont réputés pour-
leur fiabilité. Si vous possédez un 33.6, vous ne
verrez que bien peu d’'améliorations en passant
en 56. Seules les technologies de compression
X2 et Flex (ou la prochaine norme commune
V90) utilisées conjointement & un provider les accep-
tant vous feront faire un grand pas en avant. Pour
en savoir plus sur ces méthodes d'accélération :
http://www.teleport.com/~curt/modems.html
et http://www.webfaster.com/html/x2.html

Compression de données

Dans certains jeux (Total Annihilation de modem
a modem, I'76), il est préférable d’enlever la
compression de données. Pour ce faire : pan-
neau de configuration, modems, connexion, avan-
cée et enlevez “compression des données™ mais
ne révez pas, ¢a marche pas a tous les coups.

SA CONNEXION

Pendant que vous étes dedans, vérifiez que vous
avez le contréle de flux sur “matériel”.

Coup de bluff

Toujours dans le tableau de bord modems, n’hési-
tez pas a afficher une vitesse bidon, cela accé-
lere la connexion dans la majeure partie des cas.
Choisissez une vitesse de 57600 si vous possé-
dez un 28000 ou un 33600 et 112500 pour un
modem 56k utilisant la technologie X2.

X2

Dans la plupart des cas, les modems utilisant la
technologie X2 (comme le Sporster Flash d’'US
Robotics) ont été vendus en version 33.6. C'était
a vous de les mettre a jour, mais y avez-vous
seulement pensé ! Non ? Eh bien, allez faire un
tour sur la page de 3com : http://www.3com.fr/,
dans le cas des Sporsters Flash et allez y récu-
pérer les softs nécessaires et les updates (qui
doivent impérativement étre lancés dans une
vraie session Dos et non pas une simple fenétre).

Drivers

Avez-vous les bons drivers pour votre modem ?
Un doute ? Coup de bol, la page de Mister
Modem au http://www.spy.net/~dustin/modem/
contient une collection de drivers et de chaines
d'initialisations plutét imposante et ce, pour
toutes les marques.

LES JEUX A PING

Certains jeux souffrent plus d'un Ping élevé que
d'autres. Parmi ceux-ci, on peut compter Jedi
Knight, Quake Il , F22 Adf, Dark Reign et le grand
trophée du lag pour Myth. En revanche, Total
Annihilation, Interstate 76 et Starcraft se por-
tent plutdt bien. Merci pour eux.

De nombreux conseils se trouvent sur la célébre
page du htp//www.impertinence.com/europe.htm
(dans I'onglet turbo Internet). Son seul défaut,
les messages écolo qu’on y trouve.

LES SOFTS _ \
D’*ACCELERATION”

Sur

, Yous trouverez quelques logiciels
pouvant vous aider a réduire votre temps de latence,
et méme votre Ping. Par exemple, DUN |.2b vous
aidera a diminuer votre Ping sur des modems 28000
et 33600 jusqu'a 50 ms.

Au vous
pourrez trouver SpeedyNet dans sa toute derniére
version, la 4. Ce petit programme est la Rolls des
softs d'accélération pour le VWeb mais est aussi connu
pour augmenter la fluidité de certains serveurs de
jeux comme celui d'Ultima Online. Ne surtout pas
se priver du download de ce shareware.
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Aprées un mois de jeu, j'’aurai au moins pige que
construire un gros tas d'unités et foncer dans le tas est
bien loin de suffire pour gagner a Starcraft, BattlieNet
est sllonné d'abominables prédateurs contre lesquels
stratégie, organisation et quelques automatismes sont

strictfement nécessaires pour ne pas sortir humilie
d’une felle rencontre. Ef je ne parle pas encore de
gagner. Voici I'enseignement tiré de nombreuses
raclées et des conseils fres avisés des monstres qui
m’ont pulvérisé sans beaucoup se fatiguer, Cette
dide de jeu n'est, bien entendu, pas a prendre
comme parole d'Evangile. Il faudra, quoi gu'il arrive,
adapter voire stratégie a celle de I'ennemi, qui,

étant humain, ne manguera pas de vous surprendre. il -  Chammt
MONSIEUR POMME DE TERRE Assaut final clossique cdté Zerg : une floppée de Mutalisks.

STARCRAFT
FACE AUX BETES

NOS AMIS
LES ZERGS

C'est la race offensive par excellence, et
cela pour au moins une raison qui écarte
toute objection : la défense Zerg est la plus
faible, donc vous n’avez pas le choix. Pour
la méme raison, il faudra vous répandre
plutét que vous défendre. Il semble que les
Zergs soient légérement favorisés par rap-
port aux deux autres races. Blizzard prévoit
un patch (dont a cette heure je ne connais
pas le contenu) qui réglera certains para-
metres. En l'attendant, pour gagner (et le
patch n'y changera probablement rien), le
Zerg se doit de vomir partout ou il le peut
sa gerbe rositre. Voici, grosso modo la
séquence qu'il faut suivre pour optimiser un
début de partie Zerg :

*Envoyer directos ses drones de départ vers
les minerais.

*Le cinquiéme drone doit muter en Spawing Pool.

ressources d'une
zone, transformez- |8
les en Creep Colony
puis en mur &
de defense. EASRARE
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A éviter absolument : les déplacements d la queue leu leu.

*Le drone suivant doit &tre aussi envoyé vers
les minerais.

Le suivant muter en Extracteur de gaz.
*Fabriquer un Overlord (et | seul !)

«Le drone suivant doit arriver synchro avec la
maturation de la mine de gaz. L'y envoyer.
*La Spawing Pool et 'Overlord sont normale-
ment finis au méme moment. Yous devriez a
cet instant avoir plus de 150 minerais en réserve :
c'est I'heure d’'un premier choix. Soit construire
trois drones et privilégier |la gestion des res-
sources. Soit perdre un peu de temps en
construisant 6 Zerglings et attaquer d'entrée
(dans le doute, je vous conseille vivement
I'attaque).

(Note : Si la carte est un archipel, construisez
évidemment des drones et upgradez aussitdt
votre Hatchery en Lair pour développer la
capacité de transport chez vos Overlords, cela,
avant méme de vous soucier de |'Hydralisk
Den.).

Arrive maintenant le moment ou les res-
sources entrent plus vite que vous ne pouvez
les dépenser en unités. C’est maintenant
qu’il faut construire un second Hatchery.
Ne vous prenez pas |a téte a construire ce

ENFOIRES

DE

('est une histoire qui commence mal, de maniére humiliante, par de honteuses raclées répétées. Ging minutes et fop chrono. ..
ma base est rasée. Je me déconnecte systématiquement dégodté, habité par la sensation d'avair été violé par un froupeau
de brontosaures. lls s‘appellent les “rushers”. Ce sont des gars qui ont mis au point des factiques éclair. Mode d'emploi :

| (==
!

—r J|—'|—- —r

== RY=)

La plupart des parties proposées sur BattleNet sont
d vitesse rapide ou moyenne. C'est bien dommage,
surtout qu’on ne peut pas changer cette vitesse en
cours de jev. Ce type de jeu favorise les attagues
brutales ef surtout les joueurs aux meilleurs réflexes
et automatismes. Champions du rush : les Zergs.
Attendez-vous d'entrée de jeu a recevair la visite de
six Zerglings. Plus tardifs, mais plus dangereux, les
rushs Protoss constitués de Zealots. Les Terrans ne
se permettent en principe de rusher que lorsqu'ils
sont certains que leur ennemi est moins bon joueur
qu'eux. Si vous vous décidez d rusher vous aussi,
n'oubliez pas que cette attaque se décompose en
deux mouvements. Premier temps, rassemblez vos
unités en un point proche de la base ennemie, mais
hors de portée. Second temps : une fois ces unités
massées en un froupeau beuglant, envoyez-les foutes
d'un coup. C'est extrémement imporiant car les
unités ont une facheuse tendance a se déplacer a la
queue leu lev. Résultat, si vous les envoyez direc-
tement sur la cible, elles se font fusiller une @ une.
Le but étant de submerger ['ennemi par une attaque
dont il n'aura pas le femps de maitriser le flux. Ne
mettez pas tous vos eufs dans le méme panier, un
rush raté fait perdre beaucoup de temps.

batiment pres d’une autre ressource. Le but
est surtout de pondre des unités par grosses
grappes. Construisez deux Evolution Pool,
upgradez vos troupes. Une poignée de minutes
se sont écoulées, si I'ennemi n’est pas Terran
(ses bunkers vous décimeraient sans
vous laisser une chance), c'est le

moment d’'une premiere attaque

sérieuse. Contre des Protoss,

vous vous retrouverez seulement face a des
Zealots (qui n'attaquent qu'au corps a corps
mais sont trés puissants). |l faut environ 6
Zerglings pour occuper un Zealot pendant
qu’une ou deux Hydralisks lui infligent les
dégits qui font la différence. Contre un
autre Zerg, préférez un assaut pré-
coce uniquement constitué de
Zerglings (les parties oppo-
sant Zergs a Zergs sont, on
I'aura deving, passionnantes

mais ultra-violentes).

La suite de la partie est beau-
coup plus ouverte et dépend
totalement de la tournure
que prennent les événements.
Voici donc quelques conseils
plus généraux :

*Précaution minimale : construisez

une Sunken et une Spore Colony a proxi-
mité de toutes vos ressources exploitées pour
protéger vos péons.
*Tirez parti de la possibilité qu'ont les unités
Zergs de s’enterrer. Ca permet de disséminer
des Zerglings un peu partout et donc d’espion-
ner la carte en permanence. Lors d’'une attaque
Zergling de début de partie, il peut étre juteux
d'enterrer un Zergling au beau milieu de la base
ennemie. Une attaque vicieuse peut consister
a enterrer des troupes prés d'une ressource
inexploitée qui risque d’étre la prochaine que
I’ennemi voudra s’approprier. Attendez que ses
péons s'installent et faites sortir vos armées de
la terre au moment opportun. S'enterrer permet
aussi de régénérer relativement peinard.
*Disposez des Overlords tout autour de votre
base principale.
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Si, comme dans Warcrafi2, ce sont réflexes et automatismes qui sont les facteurs décisifs pour triompher avant méme la siro-

tégie, |'inferface parficuliérement réussie de Starcraft permet de gagner de précieuses secondes. Passons rapidement sur les :
groupes d'unité (Cirl + un chiffre pour le créer, Alt + ce chiffre pour le re-sélectionner et centrer I'écran dessus). N'oubliez pas |
que Shift + le numéro du groupe (ou le numéro seul, mais au pavé numérique) le sélectionne sans bouger I'écran, ce qui permet \

de centrer sa fenéire sur la destination et d'y envoyer plusieurs groupes facilement. Mais Shift permet également d'enchainer
jusqu’a neuf actions (au-deld, un message vous informe que vous
dépassez le quota). L'application premiére est de dessiner un chemin
complexe pour une unité (waypoints), par exemple @ un éclaireur de
debut de partie pour lui faire traverser toute la carte, le luisser voya-
ger sans avoir ensuite @ vous occuper de lui (dés qu'il est attague,
barre d'espace pour centrer |'écran sur le dernier événement). Voici
d'autres applications moins évidentes mais trés utiles de ceffe possi-
hilité de I'inferface ;

eEnchainer un mouvement puis une patroville.

eDécharger des unités d'un fransport puis fuir : puisque les transports
n‘ont rien d faire sur un lieu de bataille, & l'instant ot toutes les unités
sont déchargées, le fransport se casse vers une zone franquille.
oSélectionnez fout un groupe d'unités puis enchainez “Load” sur plu-
sieurs transports. Quand un transport est plein, les unités s'enfour- | e ; k%
nent automatiquement dans le suivant. @ | NI ==




Armés des unités les plus colteuses et les plus
puissantes, les Protoss sont symétriquement oppo-
sés aux Zergs. Autres signes distinctifs : ils sont
potentiellement les maitres absolus des airs, et
disposent de I'arme la plus puissante du jeu : les
Carriers. Comme pour les Zergs, voici un exemple
de séquence de départ qui permet d’optimiser les
premiéres (et décisives) minutes de jeu :

*Envoyez le cinquiéme Probe récolter du minerai.
*Faites un Pyléne avec le sixiéme probe puis
envoyez-le lui aussi extraire du minerai.
*Commencez la construction du Septiéme Probe
dés que possible aprés le début de la fabrication
du Pyléne. Il devrait étre fini exactement au moment
ol le Pyléne se finit. Fabriquez un Gateway avec
lui puis envoyez-le aussi vers le minerai.
*Fabriquez le Huitiéme Probe dés que vos res-
sources le permettent et faites-lui constuire un
nouveau Pyléne.

*Avant que le Neuvieme Probe soit construit, le
Gateway devrait étre achevé et vous devriez
avoir 100 minerais devant vous.
*Fabriquez votre premier Zealot.

Exactement comme pour les Zergs,
il faut compter un total de deux
Probes par carré de minerai,
plus trois par mine de gaz.
Fabriquez des Pylénes en

ken Colony

Mutating

Je me lonce dans une attaque précoce (et Ihistoire prouvera que
i'avais vachement torf).

anticipant la demande. Si vous la sentez plutét
défensive, construisez la Forge aprés le Gateway
et quelques Zealots, histoire de protéger votre
base d'une ou deux tourelles mais surtout n'en
construisez pas plus : les Zealots sont plus ren-
tables et efficaces en début de partie, mais les
tourelles serviront au moins de détecteurs d'invi-
sible. La clé du développement Protoss est de
tirer parti de leurs constructions “instantanées”.
Si vous étes attaqué d’entrée (un ennemi avisé
ne manquera pas de le faire), envoyez recta vos
Probes au combat se joindre a vos Zealots. Il faut
en moyenne 6 Zerglings pour abattre un Zealot.
Si vous avez été attaqué et en étes sorti indemne,
c'est-a-dire sans perte de batiment, contre-atta-
quez dés que vous arrivez a accumuler|2 Zea-
lots. Cette contre-attaque est fulgurante, quasi
imparable. Par contre, si I'attaque n'a pas eu
lieu, attendez sagement en solidifiant votre
base avec des Dragoons doublés de Shield
Batteries. Le temps joue toujours en
faveur des Protoss. Souvenez-vous
que construire un Zealot n’est
jamais une perte : ils consti-
tueront d’un bout a l'autre
de la partie, I'épine dor-
sale de votre stratégie. Les
joueurs confirmés n’hésitent
pas a construire carrément deux,
voire trois Gateway pour construire
4 la chaine. lls ne s’occupent de
construire I'Assimilator qu'a partir du
moment ol leur champ de minerai est saturé
de Probes. Et tant qu'ils n'ont pas accumulé
une conséquente réserve de gaz, ils ne se sou-
cient de construire ni la Forge, ni le Cybernetic
Core. (Personnellement, je ne suis jamais. arrivé
a rien avec cette méthode mais j'en ai fait les frais.
Effectivement, ¢a a l'air trés efficace quand on sait
y faire). En début de partie, il est recommandé
d'envoyer deux Zealots en reconnaissance, chacun
dans une direction différente (reportez-vous a
I'encart “Magic Shift"). Cette reconnaissance ser-
vira non pas a repérer les ressources, que vous
aurez tout le loisir de localiser grace 4 vos Scouts,
mais a trouver la base ennemie. Toujours comme
pour les Zergs, la suite des événements dépend
de beaucoup de paramétres ; voici donc des
conseils généraux :
*Plus la partie dure longtemps, meilleures sont vos
chances de triompher. Le but ultime étant de

| - -
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construire une flotte d'une dizaine de Carriers

upgradés au maximum.

*Quand vous attaquez avec des Zealots, formez
autant de groupes que possible (méme s'ils ne
sont pas complets) pour diviser votre attaque et
ne pas voir vos troupes agglutinées sur une unique
unité pendant qu'elles se font canarder a distance.
L'upgrade de rapidité Zealot est indispensable
dés que I'ennemi dispose d'unités attaquant a dis-
tance (donc trés tét).

*N'oubliez pas qu'un Zealot dépense deux unités
de Pyléne.

*L’upgrade de vitesse des Scouts décuple leur
efficacité.

*Dés le milieu de partie, la domination aérienne
est déterminante pour le Protoss. Devant n'importe
quel ennemi volant, la tactique est toujours la
méme : attaquez avec vos Scouts et Sauvez-vous
quand vous encaissez trop de dommages pour
vous recharger a une batterie.

*Les Tourelles sont en réalité moins intéressantes
que les Dragoons, mais ne négligez pas leur impact
psychologique : une herse de tourelles avec devant
des Zealots et derriére des Dragoons se rechar-
geant a des Shield Batteries inspirent crainte et
respect. Ennemi juré de la Tourelle Protoss : le
char Terran en mode Siége.

*Psychic Storm s’avére étre une redoutable pro-
tection : quand vous repérez avec assez d'avance
un assaut ennemi, endommagez ses troupes avec
ce sort avant qu'elles n'arrivent au contact de vos
défenses.

*Hallucinate également s’avére plus pratique a uti-
liser en défense qu'en attaque.

sL'attaque finale est généralement gagnante chez
le Protoss. La combinaison idéale semble étre un
beau nombre de Carriers combinés avec des Arbi-
ters qui lancent des Stasis. L'adversaire n’a plus
qu'a assister impuissant au massacre lent et métho-
dique de sa base.

*Face 4 un Terran, la tactique consistant a mas-
quer toutes ses troupes sous le Cloak d'un unique
Arbiter s'avére catastrophique s'il lui vient |'idée

COPAINS COMME TERRIENS
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Les Terrans sont la race la mieux balancée des trois.
Leurs avantages consistent en la possibilité de répa-
rer les batiments (et tout particuliérement les bun-
kers), celle de pouvoir faire voler certains batiments
(décisif sur une carte en archipel) et de posséder
des unités équilibrées et variées, ce qui permet en
principe de faire face a toutes les situations, du
début a la fin de la partie (contrairement aux Pro-
toss, faibles au tout début, et aux Zergs dépassés
a la fin). Voici une fois encore une séquence per-
mettant de commencer sur de bons rails une partie
aux commandes des Terrans :

*Trois SCVs vont directos au minerai.

O RESEALS oo

d’envoyer la une ou plusieurs bombes atomiques.
*Attention : lors d'une partie Protoss contre Pro-
toss, le gagnant sera celui qui s'appropriera les airs
d'entrée de jeu. En ce cas, précipitez-vous sur le
gaz qui sera déterminant. Construisez des Scouts
a la chaine. Ne construisez les Carriers que lorsque
vous étes certain que plus rien d'agressif ne vole.
Lors d’une attaque de Carriers, étalez autant que
possible vos unités dans I'espace pour ne pas trop
souffrir des Psychic Storm que I'adversaire ne man-
quera pas de vous envoyer pour se défendre (les
Carriers ont une sale tendance a s'agglutiner les
uns sur les autres, ce qui les rend trés sensibles
aux sorts a aire d'effet).

*Le quatriéme construit les Barracks.

*Construire le cinquiéme SCV et avec lui construire
un Supply Depot

«Sixieme SCV envoyé directos au champs de mine-
rai.

*Les deux batiments se finissent en principe au
méme moment : construisez immédiatement un
Marine et un autre SCV. Des deux SCVs qui construi-
saient, 'un va construire un Bunker, le second doit
récolter du minerai.

*Construisez alternativement Marines et SCV (systé-
matiquement envoyés au minerai) jusqu'a arrivera
une population de I5 sur un maximum de 18.



L4, construire un nouveau Supply Depot et envoyer
deux Marines a la recherche de la ou les bases enne-
mies.

La suite des événements dépendra de ce que vont
découvrir vos éclaireurs. Si I'ennemi semble privi-
légier la technologie a la défense, prenez son contre-
pied en construisant une seconde Barrack et en
enchainant Marines sur Marines. S'il semble se diri-
ger vers un assaut rapide, préparez un comité
d’accueil digne de ce nom en construisant un second
Bunker rempli de Marines. Les Terrans sont en
principe trop lents pour effectuer un Rush, mais
si vous estimez que l'adversaire est bien moins
rapide que vous, c'est un risque qui peut étre pris
pour en finir rapidement. Dans ce cas, comme
d'hab, foncez sur les péons. Normalement, le début
de partie Terran doit &tre une préparation a encais-
ser un assaut. Pour cela, disposez vos Bunkers
pour qu'ils protégent a la fois vos SCVs et
soient dirigés vers un attaquant poten-
tiel. L'une des tactiques classiques consis-
tera a disposer vos dépdts comme
un rempart vers 'extérieur de votre
base. Autre utilisation des Bunkers,
plus marginale et risquée mais qui
peut porter ses fruits : mobiliser
trois SCVs pour construire simul-
tanément trois Bunkers a proxi-
mité de la base ennemie. Remplir
chaque Bunker de trois Marines et
d'un Firebat. Attendre que I'ennemi
tombe la-dessus, en abandonnant sur
place les SCVs pour qu'ils puissent réparer

les Bunkers au moment de 'attaque. C'est bizar-
roide mais il parait que ¢a marche. Une défense
solide de votre base sera constituée de Bunkers
derriere lesquels s’abriteront des chars en mode
Siége. Les mines de Vultures sont marginales mais
présentent un avantage psychologique certain : dis-
poser des mines prés des ressources que I'ennemi
utilisera par la suite, ainsi qu'a la périphérie de sa
base peut le déstabiliser. Utilisez ensuite les Vul-
tures en hit & run (trés efficace contre les Zea-

" lots). Voici, pour cette derniére race, les directives

a suivre plus avant dans la partie :

*Sur une carte en archipel, construisez immédiate-
ment un second Command Center et dépéchez-le
en vol pour créer tout de suite une nouvelle base.
L'avantage est énorme.

*Comme pour les autres races, construisez deux
Machine Shop + Factory et deux Barracks pour
produire des unités en surnombre.

+Difficile de départager Marines et Goliaths. D'un
coté les Goliaths sont plus simples 2 manoeuvrer
puisqu'un groupe de Goliaths réunit une puissance
plus importante sur une surface plus faible. De
l'autre, les Marines peuvent utiliser 'upgrade Stim-
Pack qui accélére la cadence de feu en cas critique.
*Marines ou Goliaths doivent étre utilisés comme
arme antiaérienne pour protéger vos Tanks, en
attaque comme en défense.

*A proximité des défenses ennemies, une attaque
de Tanks classique se décompose en deux mou-
vements : le premier groupe de trois unités avance
couverts par six autres en mode Siége ainsi que par
une dizaine de Goliaths et Marines. Une fois les
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trois tanks fixés en mode Siége, les six autres peu- :
vent avancer. i
*Construisez le Starport + Control Tower pour 1
rechercher au plus vite le Cloak du Wraith. Les -
Whraiths doivent alors étre construits en grand 1
nombre pour escorter un assaut, harceler et espion- :
ner I'ennemi. 1
*Construisez une Engineering Bay pour accéder :
aux Tourelles Missiles. Inutile d'en construire d'entrée 1
des myriades : l'ennemi mettra longtemps 4 constuire :
une véritable armada aérienne. Une ou deux suffi- N
ront en milieu de partie pour surveiller votre base. :
*Le dénouement de la partie pour les Terrans se I
jouera grice aux Ghosts (Add-on Covert Ops). !
Face a une attaque massive de Carriers, eux seuls :
pourront venir en aide aux Goliaths, Marines et I
Tourelles Missiles grace au pouvoir Lockdown. Eux :
seuls peuvent déclencher les attaques nucléaires 1
qui sont le moyen le plus logique de gagner pour :
les Terrans. 1
«Une attaque nucléaire ne vaut rien contre des buil- :
dings si elle est isolée. Construisez au moins deux 1
silos et envoyez-les sur une méme zone. Un Arbi- :
ter isolé au milieu d'une base Protoss abrite géné- 1
ralement quantité d'unités sous son Cloak (camou- :
flage). Cela peut représenter une cible de choix 1
pour un unique missile, !
«ll est impératif, en fin de partie, de profiter des :
protections antiaériennes Terran pour s'éviter les 1
désagréments d'une téléportation orchestrée par :
le Recall d'un Arbiter ou simplement par un trans- 1
port ayant réussi a se faufiler. Quand le moment a :
sonné, doublez tous vos Bunkers de Tourelles. 1
1

1
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Comment lire ce Top Hard ? M H T u 5
Les trois configurations - -
proposées sont cohérentes
entre elles et doivent se
prendre et se comprendre
dans leur globalité. Ainsi,
pour chaque élément, nous
n'avons pas choisi un petit
priX, un moyen prix et un
gros prix, mais un élément

(_l T A
configuration d'étre
performante. Exemple : s'il
nous semble intéressant
d'ajouter une carte 3Dfx 4
la petite configuration, peu
importe qué ce soit
€galement une 3Dfx qu'on
recommande dans la config
haut de gamme et une
PowerVR dans le milieu de
gamme. L'essentiel est que
la config 1 fait environ
10 000 francs (ce que nous
considérons comme un
minimum pour prendre
plaisir 4 jouer), la config 2
environ 15 000 francs, la
config 3 environ 20 000 francs
(voire un peu plus pour
avoir le PC de réve) et que
chaque config est
équilibrée.
Dernier point : nous
n'avons aucune prétention a
I'exhaustivité, pour la
bonne et simple raison que
nous n'avons pas testé tous
les matériels du marché (a
'exception des cartes
vidéo). Ces configurations
sont simplement des “config
qui marchent” dans un
environnement Windows 95
et bientot dans un
environnement Windows
98, composées d’éléments
qu'on conndit et qu'on
utilise a la rédaction. Libre a
vous de les moduler.

PAR STEPHANE QUENTIN

Votre choix doit dépendre de lu fechnologie utilisée par votre provider : K56flex
ou X2. La sortie, ce mois-ci, de la nouvelle norme V.90 qui unifie le K56flex
et le X2 et qui devrait s imposer chez les providers dans les semaines qui vien-
nent, oblige a vérifier si votre modem a une mémaire flash.

Config 1: Sporster 56 000 Flash externe de US Robotics (X2), 950 FTTC

Ou Accura 56 000 Speakerphone de Hayes (K56flex), 1 200 FTTC
Config 2 : Sporster 56 000 Flash externe de US Robofics, 950 FTTC
Ou Accura 56 000 Speakerphone de Hayes (K56flex), 1200 FTTC
Config 3 : Sporster Courrier V34 externe de US Robotics, 2000 FTTC
Ou Accura 56 000 Speakerphane de Hayes (K56flex), 1 200 FTIC

Config 3 : AWE 64 Gold de Creafive Labs, T090'FTIC
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A 'exception de Iu Millennium Il et maintenant de la Productiva G100 de Matrox (réservée a l'infographie, mais pas indispensable pour le jeu), il
n'existe plus de cartes purement 2D. Donc, soif vous gardez votre carte vidéo actuelle et vous lui adjoignez une carte accélératrice 3D : une 3Dix
pour sa foule de jeux dédiés et pour ses performances incroyables dés le Penfium 133 (Maxi Gamer 3D de Guillemot ou Monster 3D de Diamond,
900 F TTC) ou une PowerVR si vous avez un processeur qui tourne & 200 MHz ou plus et si vous voulez privilégier |'accélération Direct3D, le mode
fenéiré et les hautes résolutions (m3D de Matrox, 590 TTC). La sortie de la 3Dfx Il (Monster 3D Il de Diamond ou 3D Blaster Voodoo 2, 12 Mo de
RAM, environ 2 000 F TTC) permet aux petites configs ( partir du 133 MHz, 32 Mo de RAM) de survivre encore quelque femps. Si votre budget le

AT T EN-T 10 N1
Les prix indiques sonf des prix du marche

* TeleYEs par nous, ave nos pefis yedxd

nous, e que nous vous donnons a fire
purement indicafif. e plus, ils concernent
‘souventles versions "bae”. mm_‘

I'achat dune config complete, volre.
mmmahm&m |

permet, préférez la 3Dfx Il a la 3Dfx tout court, pour sa pérennité plus grande et ses 12 Mo de RAM. CBS PriX puisque vous bénéficierez.
Soit vous changez pour une vraie honne 20/3D. Ce qui ne vous inferdit pas de rajouter une carte 3Dfx par derriére ! Avec la sorfie de la Matrox [ e neM [y : =
s farifs 0EM. Evidemment, vousne
Mystique 6200 & 1 390 FTTC, le podium des cartes 2D/3D AGP est houleversé : en accélération Direct 3D, lo Matrox G200 est premiére devant les e L 5 ﬂﬂlﬁlﬂs g o
cartes d base de puces Infel 740 et les AT Rage Pro. Mais comme pour tous les nouveaux produits en informatique, le prix d'une 6200 est le double JEESSSS IEIIESCESWX : EH‘IIES_. .
d'une ATI rage pro. Les G200 seront disponibles fin juillet/début aodt. Les cartes d base de Intel 740 sont toujours difficiles d trouver en attendant ENSEINes [lll m“ﬁmlﬂlﬁ -
a sortie des cartes de Diamond et STB. [ i (€ C | mais
la sortie d de Diamond et ST praiguer le double de ces farifs], mais
Config 1: XPert@Work (Rage Pro) de ATI, 4 Mo de RAM, bus AGP 2.X, 650 F TTC ﬂﬂﬁfﬂlﬂllﬁlﬂmmﬂ{&ﬂ]&m o '_.'f
ig 2 : XPeri@Work (Rage Pro) de AT, 4 Mo de RAM, bus AGP 2.X, 650 FTTC niaces défachees informaligues ouen i

Config 3 : ATI Allin Wonder (Rage Pro) de ATI, 8 Mo de RAM, bus AGP 2.X, 1 600 F TTC

Vet coespacance

Les lecteurs de (D-Rom vivent leurs derniers mois. En effet, les lecteurs
de DVD-Rom permettent la lecture des (D-Rom en X20. Alors pourquoi
pas un DVD-Rom pour pouvair profiter des DVD-Video gréce d une carte
comme la All In Wonder de ATI, qui offre, outre I'accélération 3D du Rage
Pro, la lecture des DVD-Video, un Tuner TV et une enirée/sorfie vidéo ?
Config 1 : Lecteur de (D-Rom Sony 32x IDE, 650 FTTC

Config 2 : Lecteur de DVD-Rom Pionner IDE, 1 300 FTTC

Config 3 : Lecteur de DVD-Rom Pionner IDE, 1:300 FTTC

Evitez Ies (ynx et méme Ies 6xB6MX, donl Iu FPU estdésorms vrulmeni Irop
fuible pour le jeu. Le choix se situe donc entre AMD et Intel. Avec lu sorfie du
Pentium I1 400 MHz (6 500 FTTC), la haisse des prix sur les Penfium Il 333
MHz a atteint 20 %. La sortie des K6 o 300 Mhz relance AMD dans la course
d o puissance. Effectivement, un K6 & 300 MHz a des performances proches
d'un Pentium Il a 300 MHz et un rapport qualité/prix rés intéressant.
Config 1: K6 300 MHz MMX, 1 980 FTIC

Le choix est Ie suwum

* D'un cité, une technologie d base de socket 7 PCl et maintenant AGP, qui offre des rapporis perfor-
mance/prix inféressants.

* En face, |'architecture Intel Slot One avec bus AGP (chipset LX et BX), qui est beaucoup plus performante
qu'une carte sacket 7, méme AGP. La clé de cette performance n'est pas I'AGP, puisque peu de fitres
I'exploitent, mais le DIB (Dual Independent Bus) qui permet les échanges directs entre processeur central,
mémoire cache et mémoire vive. De plus, le Pentium Il monte jusqu’d 400 MHz et bientdt plus, alors que
le processeur le plus puissant sur socket 7 reste pour l'instant le K6 300 MHz en attendant les K6-3D dont
la sortie est prévue cet été. Mais attention : n'achefez plus de carte mére a base de chipset LX. Le chipset
BX est la. Il permet une fréquence de hus de 100 MHz et des fréquences processeur jusqu'a 450 MHz et
sur |a carte les jumpers sont prévus pour du 800 MHz. La sortie de cartes Pentium Il au format AT (comme
| carte Asus P2B-B) permet de conserver votre ancien boitier AT, mais attention au refroidissement.
Config 1 : Asus SPIBAGP ATX (socket 7 jusqu’a 400 MHz), 750 F TTC

Config 2 : Asus P2B 440BX (Slot One jusqu’a 450 MHz), 1 390F TIC

Config 3 - Asus P2B 440BX (Slot One jusqu'a 450 MHz), 1 390 FTTC

Minimum vifal ;: 32 Mo Sous Windows 95, I'augmentation de performance
est appréciable jusqu'a 64 Mo de RAM, mais négligeable au-deld. Windows
98 nécessite, quant  lui, un minimum de 32 Mo pour fourner correcte-
ment. Aftention, lo fréquence de bus externe des Pentium Il @ 100 MHz
nécessite de [o SDRAM particuliére.

Config 1: 32 Mo de SDRAM en DIMM d 100 MHz, 480 FTTC

Contig 2 : 64 Mo de SDRAM en DIMM a 100 MHz, 960 F TTC

Config 3 : 64 Mo de SDRAM en DIMM @ 100 MHz, 960 FTTC

Plus de mnsells puur une carte 2D :foutes s nouvelles cures 2D ont aussi de |'accé-
|ération 3D. Donc soit vous gardez voire carte vidéo actuelle et vous lui adjoignez
une carte accélératrice 3D, soit vous changez pour une vraie bonne 2D/3D.
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Alors que tous les

D 0 § 3§

meédias ont en téte le
crash de Win98 pendant
sa démonstration par Bill
Gates, présenter un
nouvel OS (operating
system) dans Joy n’est
pas une mince affaire.
Dautant plus que BeOs
n’'est pas 4 proprement
parler un systeme
d’exploitation de

référence pour les jeux

et qu'il reste encore un

point vital avant la
reussite de ce projet :
l'intérét des grands
développeurs a porter
leurs applicatifs (Adobe,
U-lead, Macromedia...)
sur Be. Qu’avons-nous a
attendre d'un nouveau
systeme, nous autres les
baignons dans

Wintel depuis plus de

quinze ans ?
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PAR STEPHANE QUENTIN

ous avons entre les
mains la version R3
de BeOS pour archi-
tecture PC. Depuis
environ deux ans,

ments supportés par Be : une bonne
carte-meére avec chipset TX (Asus
TX97), une Matrox Mystique, un disque
dur EIDE et un lecteur de CD IDE,

une AWEé64, un Pentium 133

avec la sortie des BeBox, MHz, 24 Mo de RAM. Pas
BeOS existe déja sur plate- vraiment une machine de
forme PowerPC. L'archi- la mort, comme vous
tecture de BeOS est une pouvez le constater.

architecture 32 bits avec Néanmoins, la version
une gestion des fichiers R3 (qui est commer-
en 64 bits. Cela signifie cialisée au prix de 700
que le matériel est francs) gére les chipsets
exploité au maximum de LX et BX, donc les Pen-
ses capacités, mais il faut tium II. Un autre intérét de

savoir qu’a I'heure actuelle, il
existe peu de drivers. Nous avons
donc testé BeOS sur une machine
entiérement construite avec des élé-

BeOS est qu'il sait trés bien
gérer plusieurs processeurs (deux,
quatre et plus) en allouant chaque
tache sur chaque processeur. Vous

-
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n d l'autre d'un simple dlic.

Jeon-Louis Gusse venait de chez Apple quand il crée Be.

pouvez distribuer la puissance des pro-
cesseurs sur chacune de vos applica-
tions, ce qui signifie que vous pouvez
faire de la retouche photo sur un pro-
cesseur pendant que vous modélisez
un objet 3D sur l'autre. De plus, BeOs
vous permet d’avoir 9 bureaux diffé-
rents avec chacun leurs résolutions,
leur palette de couleurs, leurs fré-
quences de rafraichissement, etc. Sur
notre bécane de test, le résultat est a
proprement parler étonnant. Jamais
un Pentium 133 n’avait été exploité
de cette facon.

Vous avez dit

,

“multimédia” ?

eOS veut non pas se position-
@ ner en tant que concurrent de
Windows, mais comme un systéme
orienté vers la création multimédia.
Drailleurs, en 1990, quand Jean-Louis
Gassée, ancien président de la divi-
sion Produits d'Apple, crée la société
Be, son objectif est d’en faire un
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Be0S est un systéme trés orienté vers le multimédia.

Media OS. A l'usage, BeOS se révéle
étre extrémement agréable et on y
retrouve la simplicité de l'interface de
MacOS avec une gestion des fichiers
en drag and drop trés intuitive, L'asso-
ciation des extensions avec les pro-
grammes est un exemple du genre, et
en quelques heures, vous savez utili-
ser BeOS. L'architecture de Be est
orientée objet, et contrairement a
Windows, vous pouvez modifier par
exemple les paramétres réseau ou gra-
phique sans jamais rebooter votre
machine mais simplement le serveur
concerné. En fait, Be se trouve a la
conjonction des mondes Windows,
Mac et Unix. Vous pouvez donc lire
tous les types de disques. Quel bon-
heur de pouvoir lire les disquettes Mac
sur votre PC ! Evidemment, pour ce
qui concerne les réseaux, Be est entie-
rement orienté vers IP (le protocole
du Net) et fournit en standard un ser-
veur FTP et HTTP. La connexion a
Internet (modem ou réseau) est d'une
limpidité exemplaire, et le navigateur
(Net Positive) n'a rien a envier au Nest-
cape et autre Internet Explorer.

Une plate-forme
en devenir

@ tla 3D ? Comme Be se veut
étre une plate-forme de déve-
loppement multimédia et que la 3D

est aujourd’hui un passage obligé, Be
supporte... Open GL. Ce qui signi-
fie qu'a I'heure actuelle, les seuls jeux
3D qui pourraient tourner sont ceux
qui utilisent un moteur Open GL
(Quake, Quake Il, Hexen I, Duke
Forever..) ; et tenez-vous bien, il existe
les drivers 3Dfx (alors monsieur ID ?
qu'est ce qu'on fout 7). Evidemment,
il faut recompiler tous ces jeux pour
qu'ils puissent tourner sur Be. Mal-
heureusement, a I'heure actuelle aucun
grand soft et aucun grand jeu ne sont
disponibles. Peut-étre que la pression
des “grands” ne permettra pas a Be
de survivre. Néanmoins, une foule de
passionnés et plusieurs nouveaux
dévoloppeurs travaillent sur les Bewares
et autres Begames. On trouve déja
des applications graphiques intéres-
santes (beaucoup sur Power PC, mais
les versions Intel sont en cours de
portage) : Gobe Productive, Pe, Be
Studio...

Pour les jeux, honnétement, a part
Doom, c'est le vide complet. Mal-
heureusement, les développeurs cher-
chent a vendre le plus de produits pos-
sible et donc font les versions sur 'OS
le plus répandu. Qui d’entre eux sera
le premier a prendre le risque de sortir
un jeu majeur ! Wait and See.

A la rédaction, on a fait un petit
tour de table pour avoir 'avis de
chacun :

Lord Casque Noir : Super, ¢a me
rappelle OS2 !

Welcome to Be, Inc.

de 8%l
LR N ]
849 %
e o

i
3
H

Get It!

R

Get it

Release 3 for Intel and PowerPC -

Roelease 3is the litest vereion of the BeOS which
s on both Inel (x86) and PowerPC architecture

# Bl Releuss Notey
* BICD Contentt

tew Batvare Highleht:
This montk, n.w.m;h.h.;m seviews Po

Pe

rewen

RosetOuert's Parmision
Magic 20

‘The Hard Disk
Management Expert

Q:”?-'.'u

writiag code 324 acchoriag HTML from Hekelman

B-Dapugom

Youll find the lazert Be softwars at
Balemg

Net Positive, le navigateur fourni avec BeOs, est un modéle de simplicifé.

Gana : Cest pas un OS de pédé, mais
c’est pour quand MIRC32 et Direc-
tor ?

Moulinex : Est-ce que ¢a vous permet
d’écrire les textes plus rapidement ?
Un maquettiste : X-Press, ¢a sort
quand dessus !

lanSolo : Pfoutt ! Next Step faisait
déjacail y a dix ans...

Wanda : Le démineur me semble
plus rapide sur Be !

Conclusion

@ ombreux sont ceux qui se plai-
gnent qu'aujourd’hui, le PC

s'appelle Intel et Microsoft. Pour

beaucoup d'entre nous, c'est une

dure réalité et surtout pour nous les
joueurs. Mais jamais le choix n'a été
aussi grand, autant coté hardware
(AMD, Cyrix, Centaur-...) que désor-
mais du coté des OS (BeOS, Linux,
OS2 ...). Alors messieurs les déve-
loppeurs, regardez un peu du coté
de BeOS pour que le troisiéme mil-
Iénaire ne soit pas seulement le siécle
de Microsoft. En tout cas, on ne peut
qu’étre intéressé par la sortie d'un
tel produit : a I'heure ol Apple voit
son avenir s'assombrir par le retard
de Rapsody, ol Microsoft nous impose
sa facon d'utiliser la micro et alors
que OS2 ne fait plus de vagues, je
vous invite a aller faire un tour sur

http://www.be.com
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Etant donné I’évolution
rapide du PC et sa
com-plexité, a un moment
ou un autre vous étes
toujours confrontés a des
questions techniques ou
carrément a des refus de
fonctionnement de la
machine. Que vous ayez
des difficultés de
diagnostic, de
maintenance, de mise a
niveau d’un ordinateur ou
_ simplement pour la
compréhension d’uh terme
technique, le “Delco” est
la pour vous aider. Pour
cela, envoyez-nous vos
questions, suggestions,
trucs hard, etc. Joystick,
Le Delco, 6 bis rue
Fournier, 92588 Clichy
Cedex.

QU’EST-CE QU'UNE IRQ ?

Dans ‘un-PC, le CPU (Central Proces-
sing Unit :le microprocesseur) fonc-
tionne - généralement : séquentielle-
ment. C'est-a-dire’ qu'il ‘exécute les
divers travaux- qui lui sont assignés
les uns aprés les autres (1), Le micro-
processeur est donc- un-chef d'or-
chestre fort occupé, qui-passe-son
temps a courir d'une-tache a.l'autre, a
réaliser des calculs et s'occuper des
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nombreuses extensions' et “périphé-
riques-du PC. D'accord, mais comment
prévenir le processeur ‘que le clavier
veut lui parler d’une touche enfoncée ?
Que le_port-série vient de recevoir un
paquet de-.bits du modem ? Ou”que
limprimante: a fini.son. initialisation et

‘est préte a imprimer<2 La premiére

idée qui vient a I'esprit.est de faire en
sorte que le microprocesseur. balaye
en permanence ‘tous les périphé-
riques, les-uns-aprés les autres, pour
savoir s'ils ont besoin. de ses- ser-
vices..~ Cette 'méthode, - -dite  de
“polling”, serait d'une grande lenteur
car on passerait beaucoup: de temps
a tester.inutilement des périphériques
non actifs..Et:dans ce cas, le temps
attribué . aux fonctions plus “nobles”
de calcul du:programme, se trouve-
rait fortement réduit. Heureusement;
on'a trouvé mieux - les périphérigues
sont simplement équipés pour ‘faire
signe au- processeur quand:-ils -ont
besoin de ses services. Oui, mais..:
comment attirer efficacement ['atten-
tion du microprocesseur (2) ?

Eh. bien, il suffit d’envoyer .un.signal
spécial .au'microprocesseur : I'INTER-
RUPTION:-Les interruptions les plus
connues - sont:les-IRQ - (Interrupt
Request. jou = “demande. d'interrup-
tion").- Si une’IRQ est-générée par un
périphérique, elle cheminera: par. une
des 15 lignes électriques dédiées a
cet effet (pas sur le-bus de données)
pour arriver.a-un-chip:spécialisé . le
contrgleur d'interruptions, ~qui va
appeler le. processeur sur sa ligne
directe (la patte’INTR) pour lui deman-
der d'aller s'occuper. du périphérique
demandeur, ll'y a 16°IRQ numérotées
de IRQO:a IRQ15, dont 15 utilisables.
Le probleme est qu'une partie de ces
lignes est déja bloquée.par. les com-
posants* vitaux- du: PC - (IRQO =
horloge - systéme, <IRQL = -clavier,
IRQ2 = reservée -systéme, IRQ6 =
floppy disque,-IRQ8: = calendrier/hor-
loge, IRQ9 = carte vidéo, IRQ13 =
processeur ‘arithmétique/virgule flot:
tante, IRQ14 = disque dur). Rajoutez
au minimum une interruption prise par
un port série:(généralement IRQ3 ou
IRQ4), une autre par un port paralléle,
et il ne reste plus grand-chose:a I'utili-
sateur --pour. faire -fonctionner ses
cartes - d'extension (scanner; “carte

e

son,. port série “modem, -adaptateur
réseau, etc:). Hélas, une:interruption
ne sert généralement qu'un périphé-
rique, alors.on” comprend. pourquoi,
anciennement, on. obtenait ‘souvent
des conflits avec vicieux plantages a
la clef, ‘lors de linstallation de nou:
velles cartes sous DOS. L'arrivée de
Windows 95, qui prend en charge
automatiquement la configuration, a
partiellement. “résolu
grace au «plug & play». Mais il.y a
encore des cas ol il faut attribuer les
IRQ (et les zones adresses liées) a la
main. Pour se dépatouiller d'un conflit
d'interruptions, il -est ‘important de
disposer d'un-programme -d'analyse
de la configuration. (utilisez I'ancien
MSD'du:D0S.6.2,-Cheklt, Syschek ou
équivalent ;- vous pouvez aussi. aller
"vous informer au ‘menu “propriétés
systéme, ressources” de W95, Atten-
tion; :si_vous “utilisez une béta de
Win98, ne vous amusez pas.avec ces
anciens outils. 'D'ailleurs, I'équivalent
de’' MSD -est “inclus ‘dans cette ver-
sion).- Une fois le ‘systeme analysé,
dressez -un plan  sur- papier - des
diverses -IRQ -occupées et leurs
adresses associées. Vous n'avez plus
qu'a: ‘vous -débrouiller- pour -~ que
chaque periphérique ait son IRQ -per-
sonnelle en reconfigurant  (SETUP,
cavaliers -des ' cartes d'extension,
boites de config "périphériques sous
W31 et.W95h).

NOUVEAU PROCESSEUR
PENTIUM 1l MOINS CHER ?

Effectivement, -une offre Pentium Il &
prix -proche - des -Intel Pentium: MMX
standard, devrait voir _le jour sous
peu. - Intel - présentera —ainsi ~une
réplique aux’processeurs AMD K6 et
CYRIX 6XMX qui ont réussi a prendre
pied sur le marché des PC d'entrée
de gamme. Le “Celeron” d'Intel (pré-
cédement nommé Covington) est une
version “allégée” du Pentium-Il, pré-
vue pour fonctionner avec l'interface
“slot 1" comme un Pl standard. Dis-
ponible.‘en. version 266 MHz, - sous
forme de..cartouche S:E.P.P. (3), il
s'agira en- fait d'un Pl .a prix écono-
mique,  sans.. mémoire- ‘cache:" de
second niveau. Le-cache intégré de

le- probleme:

-
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niveau 1 reste lui, identique a celui du
PIl- avec 16' Ko~ cache instruction
+ 16 Ko cache données..Un second
modele de Celeron- prévu ~pour - fin
1998 devrait par contre .comporter
un:cache N2 d'une taille allant jusqu’a
256" kilo-octets, -directement-intégré
sur la:'puce silicium et non-dans la
cartouche comme ‘les Pll standard.
Notez que; comme-sur les Pll actuels,
la-vitesse' de bus systeme (mémoire)
du Celeron sera de 66 MHz. Le Cele-
ron-aura |'avantage d'une virgule flot-
tante trés performante (utile:pour les
jeux-3D avec. moteur de type Quake)
comme nombre: de ses prédeces-
seurs .chez Intel. Par ‘contre, I'ab-
sence de cache L2 risque de jouer en
sa défaveur dans le reste des.applica-
tions, “surtout 'si"on le compare ‘au
nouveau -AMD, ‘K6.- 266 (disponible
depuis peu-aux Etats-Unis;.en techno-
logie 0:25 microns)--sans -parler ‘du
futur K6 30300 MHz. Bien. que com-
patible avec les chipsets ‘Intel P2
(440BX,. 440LX, -440FX), le Celeron
devrait disposer rapidement du-sien:;
le 440EX. Ce devrait étre une version
réduite avec AGP, du modele 440LX,

PROBLEMES DE JET D'ENCRE

Comme' vous: le faites remarquer
dans: vos lettres, . les imprimantes.-a
jet d'encre sont destinées a voir leur
qualité - d'impression  se “dégrader,
avec. apparition de “lignes: blanches”
ou de caractéres incomplets, spécia-
lement quand elles ne servent qu'oc-
casionnellement. La.raison habituelle
de cette perte de qualité est I'encras-
sement-; d'une - ou_-plusieurs buses
d'éjection. En effet, la technologie jet
d'encre “utilise la- projection a . trés
grande vitesse:de microsjets ou-plutot
goutelettes d'encre par ‘de minus:
cules . orifices " appelés buses. " Une
téte d'impression. comporte quelgues
dizaines de ces buses, organisées en
matrice. ‘Actuellement, une buse ne
fait: plus ‘qu'une- taille: de -quelques
microns (millioniemes de métre). On
comprend- que l'encre, en séchant,
puisse facilement arriver .a.boucher
un -ou. plusieurs  orifices. Le premier
recours. contre ce; type d'ennui: est
I'utilisation de ‘la “séquence d'auto-



,:;.;fy - NOUS REPRENON_S‘ TOUS
: =-g-§gm VOSCDROMD’ " ~~ /.=

’ CA SH (+ DE 15000 PRODUITS EN sroao
... MhhtaMlﬂic\’l '

I e | g | 3
coLLrcrion 1 - ; LS
a TTON ’ N !
< 7' dan ¢
f ; 2 ; PR r i3 Quake II '_:f&-h 4
1l D 479 hs 7o ST 7 s SR 579 -l Do RO 199 1 [t 15 v
50 Q  smrcarr exension ULTIMA ONLINE ULTIMA COLLECTION  MIGHT & MAGIC VI SPECIAL OPS VO REBELUON VO REDNECKRAMPAGE  UNREAL VO THE Q FILES FOR CARMAGEDON
S| @ STEARFORGES VO EELLERIENT DIS vo RIDES AGAIN VO QUAKE 2 VO SPLAT PACK VO
m ST T coNmNT 120K : | [ R W = U " u, il-,;;;,,-,, mh::, 8T,
> P - EYE OF BEHOLDER L A ) bl T e Ta Lok L \‘4 @5 mm'
a [ | L2 S| T £ - Aol || L] R
¢ q 151 - DUNGEON HACK ;e » ! = 2 R
3 ¥ -MENZOBERRANZAN | = ([R5 » Ml _ .J g: : “
Z ‘Q - FORGOTTEN REALMS i 199 Frs ( 2/ g : 3 A .',
EPIC (4 JEUX) ' S
s - SAVAGE FRONTIER Bl:'i:";:; 4 B E o __,7 a% kg
3 o 399 EPIC (2 JEUX) = 99 — i e
S E - Laz — - SERPENT ISLE ludi U AGEOFEMPIRES  CONQUEST OF THE RAVEEIMY VE  HIPHOPEIAYVF  DANCE EJAY VF
3 A.D. & D. FORGOTTEN REALMS - FORGE OF VIRTUE ~ ULTIMA UNDER- VF EMPIRE VO ANNLATION V7
o I I l Vo - SILVER SEED WORLD 142 VO
e [ - CONTIENT 6 JEUX : i CONTIENT 3 JEUX: 2 W E -
ingivivun Ty B D EALME . EE
.._- n e =g D QREALMS S Amwnmnumu o peg,
g 1 SHATTERED LAND JREANIE - SHADOWS OVER | s g‘
- A - STRAHD'S ;1 r RIVA = UZ,I] = 7 W\ - ,
4 ) ‘( POSSESSION - STAR TRAIL /( xd | 3 L 5 W /|
s v ar | | - MENZOBERRANZAN s ! .| - BLADE OF DESTINY Ly y B
3 > Eiess i (A1 ;i
. Apa ) - WAKE OF THE ot - 5 J
2 RAVAGER : I / R
3 i | = STONE PROPHET _j;‘ HALITESInY D : ,._ =3
U TV o R T R A T S w0 AT ‘sw gz
2 H DESCENT TO MASTERPIECE COLLECTION REALMS OF ARKANIA ~  FF2000v20 FA 18 KOREA FALCON 4 AIR WARRIOR 3 F-15 VF
§ UNDERMOUNTAIN VO ) vo \n vo NF vo vo

OUVERTURE "y )y ESPACE DE 110 VMF DEDIE
D’UNE NOUVELLE BOUTIQUE
11 RUE DU 4 serTemBRe AU CHARME, CULTUREL,

M° 4 SEPTEMBRE, BOURSE OU OPERA - JEUX MACL ET PC.

OUVERT DE 10H A 19H - PARKING A py /& DE 1000 REFERENCES
PROXIMITE 1!
ouvERTURE mii-aouiv DISPONIBLES !

PC DISPONIBLES... AUTRES JEUX PC DISPONIBLES... ‘ ADRESSE DE NOS 2 BOUTIQUES :
Quake 2 VF Blade Runner VF... : 37 RUE DE LAPPE - 75011 PARIS
L e R v e Rocer V7 | M° BASTILLE SORTIE RUE DE LA
Titanic VF L Die by the Sword VI : E ROOUETTE
Jedi Knight VF FIFA 98 VF  OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H A 19H

@8\ VENTE PARZ CORRESPONDANGE RV" aN

& | 48H CHRONO + “EncdissementUn rqhemenf a ['Expédifien

/..- _ =) Commandez etréglezpar (Bav-01 43 14 0449

o KORE - ™ O :
MIT-EI0) W A _—@El-]-“: = e - Settlers 2 VO .............. 379 Frs

. > s A AL an anmind 7 ) g ; I
< s |8 Qo ARSI G  JFUX SUR CD ROM : CYBER-
& ‘\ Civilization 2 VO.........399 Frs

- w b IIHE WERI | - Warcraft 2 v 379 Frs VISION Vous OFFRE LES

By e ' B - Quake VF................... 369 Frs o
 DIABLO F-A 18 KOREA T0P GUN peptock - Duke Nukem VF.......... 369 Frs FR A 'S DE PORT A 30 F R s
Vo vo vo vo - Marathon Infinity VO ..299 Frs

“Conformément & la loi informatique et libertés n° 78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d’un droit d’accés et de rectification aux données personnelles vous concernant.”
O O B N B B B . -

BON DE COMMANDE A RETOLRNE

PRODUIT(S)
Adresse . ]
I

1 FRAIS DE PORT ENVOI NORMAL

Reglement par : Chéque O MandatO CBO =] ENVOI COLISSIMO SUIVI (en 48h chez vous
N° / / / Date d’exp.__/__ Signature : [] Pour 2 jeux achetés : FRAIS DE PORT OFFERTS !

Joystick

[ CATALOGUE GRATUIT : 300 PRODUITS DISPONIBLES (COCHEZ LA CASE)




nettoyage des tétes d'impression (4).
Toute imprimante jet d'encre dispose
d'une telle séquence, généralement
activée par. une. combinaison . de
touches spéciales (pour les impri-
mantes dotées de touches en facade)
ou parfois'd'une option dans le pilote
d'impression (voir manuel). L'idée 'de
cette séquence est d'aller “faire cra-
cher” toutes les buses sur une-petite
éponge ou coupelle cachée ‘en bout
de rail de guidage des tétes: Cette
séquence; est souvent effectuée-une
fois a l'allumage de limprimante. Il
peut - étre- nécessaire ~de ‘lancer. de
nombreux cycles de nettoyage pour
obtenir une qualité d'impression cor-
recte. ‘Méme en insistant, s'il n'y a
rien a y faire, il existe un recours plus
puissant : le nettoyage manuel.
Méme si ce n'est pas recommandé
par le fabricant (qui veut vendre des
consommables, on le ‘comprend), on
peut nettoyer - délicatement -la téte
d'impression a l'aide d'un coton tige
et d'un peu d'alcool a 90°. Ce truc est
trés utile, quand l'imprimante n'a pas
fonctionné - depuis - -plusieurs - mois.
Avec:les modéles‘intégrant cartouche
et téte (Deskjet'H.P.), le mieux est.de
déposer la-cartouche -complétement,
la téte est -souvent une sorte- de
petite plague cuivrée. En général, il
suffit. de chercher les dépdts d'encre
séchée pour localiser la-téte. Sur
d'autres -modéles “d'imprimantes; la
téte n'est pas toujours ‘démontable
facilement. On peut alors se conten-
ter de retirer le capot, de metire le
chariot ‘d'impression en mode “rem-
placement-de cartouche d’encre”, ce
qui- le-met- dans -une position plus
accessible aux. manipulations et per-
met" d'effectuer  plus facilement: la
manceuvre: deja- décrite. Aprés. ce
type - d'intervention, - - I'impression
risque’ d'étre ‘un peu baveuse "au
début, mais le gain de temps (et d'ar-
gent) est généralement appréciable.

EMPLOYER PLUSIEURS PERI-
PHERIQUES PARALLELES

Pour utiliser une unité de -backup
externe parallele (connecteur type
Centronics) en plus d'une ‘imprimante
se connectant a ce type de port, ‘on
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peut ajouter au PC une carte d'exten-
sionavec des ports paralléles supplé-
mentaires. |l faut alors la configurer
avec une adresse et une interruption
différente de celles:déja utilisées (5).
Windows #95 reconnait automatique-
ment l'ajout de nouveaux ports et
choisit:-en . principe les adresses et
interruptions qui-vont bien (au besoin,
on peut passer par “ajout de-périphé-
rique™ du panneau de -configuration).
Notez que les cartes d'extension port
parallele ajoutent souvent en'prime
deux. ports: 'série qu'il vous- faudra
donc éventuellement, -configurer. *Si
ces renforts serie ne sont pas utiles
ouencas de conflit insoluble, il existe
toujours. une maniére de les désacti-
ver, qui -consiste en un cavalier a
déplacer, ou parfois en une “option
logicielle.- Autre “possibilité, - écono-
mique et pratique pour utiliser “plu-
sieurs périphériques paralléles : 'em-
ploi d'un-boitier externe distributeur,
qui va “commuter un - seul-_port.en
entrée sur deux ou plusieurs connec-
teurs parallele de sortie. Cette solu-
tion -intermédiaire . évite " donc: de
débrancher/rebrancher les cables de
liaison trop “souvent;. et d'intervenir
dans le PC. Elle se contente de parta-
ger I'unique. port habituel en. I'attri-
buant & un"périphérique a la fois.
Autre alternative assez rare : le choix
d'un périphérique paralléle: équipé lui-
méme  d'un connecteur de ‘sortie
paralléle permettant & ce' moment de
connecter en chaine, unité de backup
et imprimante par exemple (méme si
elles ne pourront pas fonctionner. en
méme temps).

CARTOUCHE S.EC.
COMPATIBLE SOCKET 7 2

Non, et c'est assez évident,.dés que
I'on voit une cartouche Pentium-1l:- Il
est impossible d'utiliser un-Pll-sur une
carte mére.. Socket. 7. Car cette
conception “made in Intel”. de"l'en:
semble processeur:est trés différente
de.ce-que‘l'on connaissait jusqu'a il y
a peu sur. PC. La cartouche S.E.C.
(Single Edge Contact ou contact sur
un seul bord) réunit le processeur et
la mémoire cache niveau 2 (pour les
Pll) en:les soudant sur une plaque de

v

substrat ‘spécial, prenant place dans
une cartouche en métal et plastique.
Cette cartouche processeur/mémoire
s’enfiche dans.le connecteur en ligne
dédiée “slot 1", par l'un des cotés de
la plague substrat doté de plusieurs
rangées de contacts électriques. En
fait, ‘cela rappelle fortement le.prin-
cipe de connexion des cartes d'exten-
sion-du type ISA ou PCIl. A premiére
vue, ce systéme présente quelgues
avantages sur le classique Socket 7
des Pentium MMX. (qui évolue actuel-
lement vers le super Socket 7)-: les
liaisons raccourcies entre, cache. N2
et processeur favorisent des fré-
quences de fonctionnement élevées
du cache (moins d'effets” capacitifs
parasites, par exemple) et ont permis
.d'intégrer un bus spécialisé exclusive-
ment dédié a la mémoire cache N2 :
le:D.I.B. Du.coup, le Dual' Independent
Bus, ou_double bus indépendant fonc-
tionne simultanément au bus mémoire
classique. De méme, I'ensemble car-
touche: - processeur ~+ connecteur
carte mére est plus robuste qu'un
systeme Socket 7, ol-la manipulation
maladroite du-processeur. tord:parfois
quelques ~pattes. Dommage  que
S.E.C. et “slot.1" soient la propriété
exclusive- d'Intel ;- les processeurs
compatibles slot 1 d'autres. fondeurs
risquent de mettre longtemps & venir.

NOTES

(1) Les ordinateurs a architecture paral-
lele, eux, utilisent  plusieurs: proces-
seurs, principaux simultanément, ce-qui

globalement. permet de mener de front -

autant . de taches qu'il y- a“de proces-
seurs. On-améliore ainsi la vitesse- de
traitement, sans devoir recourir a I'aug-
mentation de la fréquence d'horloge,
comme. c'est’le cas dans les ordina-
teurs monoprocesseurs.

(2) Une fois “appelé” par interruption, le
CPU: doit alors abandonner son travail
en cours, fraiter la demande du péri-
phérique, puis retourner a sa tache pré-
cédente en reprenant a 'endroit ot il en
était resté avant l'interruption.

(3) .La -cartouche . S.E.P.P. (Single
Edge Processor Product) semble étre

[0 0

une version économique,-sans boitier
protecteur, des cartouches - S.E.C.
introduites par Intel avec les Pentium Il.

(4) Une imprimante jet d'encre cou-
leur comporte plusieurs tétes sépa-
rées solidaires du méme . chariot.
Chaque couleur primaire" (systéme
CMJ : Cyan, Magenta, Jaune) ainsi
que le noir dispose de son :propre
jeu de buses, Certains modeles éco-
nomiques couleur impriment du noir
Créé par un mélange a ‘partir des
encres couleurs ; cette solution est
peu intéressante, car lintensité du
noir obtenue est moins bonne qu'une
encre noire normale, et les car-
touches d'encre couleur sont plus
cheres et de moindre durée de vie
que I'encre noire. Le:systéme téte
impression/cartouche encre . “est
variable’ .d'un constructeur a un
autre. Parfois tétes et cartouches ne
forment - qu'un- seul ensemble.
D'autres fois, elles sont séparées.
Au niveau - cartouches - de méme
variété, souvent une cartouche cou-
leur intégre 3-réservoirs pour les
teintes de base (certaines Hewlett
Packard) : ceci n'est pas.tres effi-
cace, car un seul réservoir-couleur
vidé implique le changement complet
de la cartouche couleur. D'un point
de vue colt de fonctionnement, la
meilleure conception est d'attribuer
une cartouche indépendante = par
teinte de base.

(5) Avec un DOS <= V6.22, LPT2,
LPT3, LPT4 servent a désigner le
second, troisieme et quatrieme port
parallele. Malheureusement, tout
comme pour les ports série, seules
deux interruptions- sont - utilisables
pour les 4 ports.. Quand onveut
exploiter 3 ou 4 ports en méme
temps, cela peut poser probléme au
logiciel qui est obligé de' déterminer
le bon port-paralléle a utiliser, sans
se fier'uniqguement: au. numéro d'intet-
ruption.-Or comme les logiciels dans
ce cas son rares... En général on
attribue IRQ7 a LPT1 / LPT3 et IRQ5
a LPT2 / LPT4. Ce type de pro-
blémes, heureusement peu courants,
devrait se résoudre par la future arri-
vee des périphériqgues USB (jusqu'a
127 périphériques chainés ).
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LE MOIS DERNIER, NOUS NOUS ETIONS DEPLACES

A MADRID POUR VOIR CE QUI SE TRAMAIT DANS
LES LOCAUX DE PYRO STUDIOS. A NOTRE RETOUR,
IL NOUS TARDAIT DE DECOUVRIR ENFIN CE PRODUIT
EN VERSION JOUABLE. UNE BETA DE COMMANDOS
NOUS ARRIVE AUJOURD’HUI, QUI

COMPREND SIX NIVEAUX JOUABLES.
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ommandos n'est pas un jeu de stratégie
temps réel comme les autres. En effet,
non seulement le terrain sur lequel nous
allons évoluer dépasse la qualité gra-
phique a laquelle ce type de produit
nous avait habitués jusqu’a maintenant,
mais il va falloir désormais diriger une seule et méme poi-
gnée d’hommes.~d'oul |'originalité de ce jeu - et non plus
simplement sélectionner I'ensemble de ses troupes d'un
geste large et diagonal pour les envoyer au casse-pipe.

® Jugedte et subfilite

Dans Commandos, le principal atout du joueur n’est pas la
force brute mais-la discrétion. En fait, la plupart des objec-
tifs pourront étre atteints de la meilleure maniére qui soit en
usant de subtilité et d'une bonne dose de jugeote, le tout en
temps réel, ce qui ne gate rien. “Jagged Alliance, Dead-
line", dites-vous ? Eh bien vous n‘avez pas tout faux : bien
que Pyro Studios s'en défende, Commandos est certaine-
ment son plus digne successeur, avec un brin de Castle
Wolfenstein en prime, ouaip, rien que ca.

Les développeurs de Pyro Studios ne s'en sont pas
cachés, I'ensemble du jeu et de son gameplay a été inspiré
par tous les films relatant la Seconde Guerre mondiale, et
dont la TV les a gavés comme nous, pendant leur enfance (il
doit y avoir un équivalent de TF1 en Espagne, ¢ca me ras-
sure). Mais ils ont voulu tout particulierement rendre hom-
mage aux “Douze Salopards”, aux “Canons de Navarone”
et a tous les films du genre.

MACHINE IZ®
GENRE STRATEGIE EN TEMPS REEL
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e, non un crc

® lin peu d histoire

L'action se déroule donc pendant la Seconde Guerre mon-
diale, derriére les lignes ennemies. Au cours d'une quaran-
taine de missions, vous allez devoir trimbaler, en silence,
une demi-douzaine d'hommes de I'ombre a travers les
zones les plus dangereuses des territoires occupés. Les scé-
narios proposent une palette d'objectifs trés étendue : en
effet, ici on ne parle pas d'éradiquer I'ennemi de la carte
mais bien de le contourner, de I'éviter, de tirer le moins
possible, voire de jouer avec lui a une espéce de
cache-tampon pervers. Ainsi dans la majorité

des missions, il est possible d'arriver a ses

fins sans tirer un seul coup de feu : ceci 4

est vivement conseillg, car I'ennemi est

doué d'une intelligence remarquable, §

d'une bonne vue et d'une bonne ouie.

® [iraphisme

C'est le graphisme qui séduit, au premier

abord, dans Commandos. Chaque édifice ou

objet présent sur le terrain a initialement été

modélisé en 3D, comme ¢a, juste pour le plaisir et

puis sans doute aussi pour faire beau. Le travail des gra-

phistes est remarquable ; on atteint ici les sommets de I'art
isométrique (qui devrait apparaitre dans les musées d'art
contemporain d'ici a I'an 2020). On peut admirer péle-méle
des objets aussi imposants que des cuirassés, des ports
dans leur intégralité, les ruines d'un chateau et moult autres
détails animés parsemant les quelque trente niveaux du jeu.
Les développeurs ne se sont pas contentés de nous faire tra-
verser des terrains plats : bien au contraire, le joueur se
retrouve souvent dans une vallée accidentée, un lit de riviére
engoncé dans une vallée encaissée ainsi que d'autres
gateries qu'il nous reste a découvrir. Les résolu-

tions de jeu s'étendent de 640%480 a 1024*768

et permettent a tous de profiter le la finesse

& extraordinaire des textures et des décors,

en fonction de la fluidité de la machine.

Les animations, quant a elles, ne sont

omant”, on peut avolr une vue

des pe

atits-et des

N

grands
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pas en reste : pour mémoire, les sprites de chaque étre
humain sont finement détaillés et jouissent d'une bonne
qualité d'animation. L'écran de jeu posséde une possibilité
de zoom, et ce jusqu'a concurrence de I'intégralité du ter-
rain, histoire de ne pas tomber sur une patrouille au détour
d'un chemin. Un plaisir pour les yeux, un bonheur pendant
le jeu (NDRC : Bob a toujours eu le sens de la formule).
Qu'il s"agisse des impacts de balles sur les corps, des mou-
vements de |'eau, en passant par les explosions et la Lorraine
avec mes sabots... les effets visuels sont remarquables.
On peut difficilement survoler Commandos sans parler
du dynamisme de son moteur. Ici, tout ou presque interagit
avec le joueur : les objets se déplacent, les hommes se heur-
tent les uns aux autres, de nombreuses traces au sol révélent
votre présence (flaque de sang ou traces de pas dans la neige
que les ennemis ne manqueront pas de remarquer). Les
éléments du paysage sont eux aussi réussis : courant des
rivieres et flots chatoyants. Bref, la plupart des choses
capables de bouger sont animées. Il y a bien siir quelques
contraintes au niveau des déplacements des personnages : en
effet, tout le monde ne peut pas grimper sur les murs ou
nager. Pour accomplir ces actions basiques, il faut étre spécia-
liste. Eh oui ! Mais bon, c'est le jeu. Méme petite réserve (a
priori) quant aux hommes : les missions ne peuvent étre réus-
sies que si I'équipe survit dans son intégralité, et ce méme si
les objectifs sont accomplis. Bon, ¢'est un parti pris qui
pourrait sembler pour le moins étrange mais les ot
développeurs ont tenu a coller le plus possible
a la réalité : en effet, comment pourrait-on 4 ‘ . P X o
songer a finir une mission avec un élément g o ; XA
mangquant, at-on déja vu John Rambo /8 ' S
laisser des hommes derriére lui ? A MR canot pneumatique de John Blackwool,
Dans Commandos, vos hommes ne = mais ils le feront aussi dans moult véhi-
se contenteront pas d'aller a pied : non £ 88 § cules comme des jeeps, des camions

seulement ils pourront s'embarquer i (¥ blindés et autres engins trouvés sur place.

comme autant d’Alain Bombard sur le
= [emps reel

Comment peut-on gérer une équipe composée
d'une demi-douzaine d'hommes dans un terrain ol
se baladent parfois une quarantaine d’ennemis ?

On compte quelques options de jeu trés originales, dans
Commandos. Parmi celles-ci, la possibilité de splitter I'écran
et le controle de la ligne de vue. Avec la premiére option, il
va étre possible de nous affranchir de la gestion fastidieuse
de six hommes dans un univers en temps réel. La mise en
ceuvre est simple : avec les touches de fonction de 14 6, on
va diviser I'écran en autant de zones. Sur chacune d'entre
elles, on pourra soit surveiller un endroit précis, soit suivre
un objet en scrolling tel qu‘'un soldat ou un véhicule.
Cela peut paraitre fastidieux au début, mais cela devient
bien vite un outil indispensable pour assurer le bon déroule-
ment de la mission : on place une caméra sur une patrouille,
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une autre sur la cible, un troisieme écran sur nos hommes et
le tour est joué ou presque. C'est & partir d'ici que les pro-
grammeurs ont mis en ceuvre leur deuxieme idée et ont
amélioré grandement le gameplay. Il s'agit de visualiser trés
simplement I'endroit ou se porte le regard de I'ennemi. Le
champ de vision est simulé en temps réel et représenté par
une zone vert clair et foncé correspondant a la qualité présu-
mée de vision (en gros, dans la zone foncée le boche devient
astigmate et ne peut plus voir un orchestre philharmonique
coréen au beau milieu d'un chemin). Cette représentation
bouge en temps réel : cela permet par exemple de repérer
une zone échappant a la vigilance des adversaires, et de
pouvoir se dissimuler dans un angle mort, de repérer les
hauteurs des obstacles et la ligne de vue adverse afin de
suivre I'ennemi discrétement, histoire de lui planter un cou-
teau dans le dos.

m | '|fl. les missions

Le comportement des ennemis est I'un des points forts de
Commandos. Comme ses développeurs I'avouent, l'intelli-
gence artificielle n'est pas la meilleure du monde mais elle
est parfaitement adaptée aux besoins du jeu. En effet, & quoi
cela aurait-il servi de voir tous les ennemis présents sur la
carte se diriger vers vous en tirant comme des abrutis 7 Le
fonctionnement de cette intelligence comportementale peut
se résumer ainsi : un soldat ennemi posséde un bon nombre
de caractéristiques dont les plus importantes sont sans doute
la vue et l'ouie. A chague fois qu'il voit ou entend quelque
chose d'étrange, il tente d'accomplir les ordres regus tout en
sachant que ceux-ci pourront étre modifiés par la situation
dans laquelle il se trouve. En clair, un soldat allemand isolé
qui apergoit au sol le cadavre de I'un de ses camarades ten-
tera de donner l'alerte, mais sera aussi partagé entre son
envie de surprendre le joueur en patrouillant tout seul dans
les environs. A peu de choses prés, le systéme semble froler
la perfection si on excepte quelques erreurs graves de I'en-
nemi, qui ne manqueront pas d'étre corrigées, espérons-le,
dans la version finale. En tout cas, on prend un sacré panard
a écouter nos petits cancrelats s'exclamer “Ach ! Ein Tott !”
et autres bonnes blagues germaniques tout en fouinant dans
les buissons afin de nous trouver.

- Une mission se déroule de la fagon suivante : aprés un
briefing vidéo trés détaillé ou un commandant en chef vous
fait visiter par la voix et I'image la région ol vous allez vous
balader, vous vous retrouvez jeté 13, parfois au milieu d'un
groupe, parfois isolé sur un terrain hostile. Aprés avoir pris
ses marques, chacun de vos hommes devra remplir la tiche
qui lui est assignée. Cela pourrait paraitre facile au demeu-
rant, mais voila... plus on avance dans les missions, plus les
descriptions de la zone concernée se font imprécises et plus il
faudra utiliser les compétences de vos hommes au maxi-
mum de leurs capacités. La meilleure fagon de vous en sortir
sera d'observer avec circonspection le paysage afin de
découvrir des cachettes, des endroits ol vous replier en cas
de coup dur et surtout, surtout de repérer les tireurs embus-
qués et déterminer les zones de patrouille. On le voit dés la
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VOTRE EQUIPE, LES SIX SALOPARDS

Commandos nous met & la téte d’une équipe de six hommes, au matériel et aux caractéristiques trés
distincts. Chacun d'entre eux est un spécialiste, un professionnel, un David Niven en puissance.

LA BRUTE EPAISSE

Juck “Butcher” 0'Hara est, malgré son faciés

d'abruti, le chef de |'équipe. Ancien Béret vert, il

est rompu au maniement de I'arme blanche et du

calibre 11.43. Sa force incroyable lui permet de

soulever et de transporter des poids morts comme
des barils d'essence (on se demande pourquoi il passe son temps d
ca d'ailleurs) et des cadavres. Il a la faculté de grimper aux murs.
Ah oui, j'allais oublier le plus important : Buicher posséde aussi une
incroyable pefite boite telecommandée qui, sur simple activation,
produit un Eru'n. En bref, un appas d Allemands. Oui, Butcher est
aussi un incroyable boute-en-train.

LE SPECIALISTE
DES EXPLOSIFS

Thomas Hancock, un rostheef bien moustachu, est

chargé de tous les problémes de démolifion aux-

quels notre équipe ne manguera pos d'ére

confrontée. Pour pouvoir y faire face avec aisance

et grace, il est doté d'un matériel de pointe com-
posé de pains de plosic reliés d un timer ou encore d’explosifs avec
detonateur. Hangkoc frimbale aussi un piége @ ours, moifié par
besoin, moitié par fétichisme.

fransporter rien moins qu'un canot pneumatigue sans oublier s com-
binaison de plongée.

LE SNIPER

Bien avant de prendre sa refraite pendant les pre-

{| miéres olympiodes des balles perdues en Serbie,

Francis Woolridge était le sniper du groupe. Il peut

tuer n‘importe qui d'une halle dans la téfe,  n'im-

£ A porte quelle distance, et a la seule condition

d'avair une bonne ligne de vue. Malheureusement, les balles cod-

tent cher et Francis est pauvre comme un franciscain. Il devra donc
réfréner ses pulsions en permanence.

LE CHAUFFEUR
DE GRANDE REMISE

Samuel Brooklyn est le chouffeur de foute la

o troupe. C'est un peu normal, il n'a pas foit

d'études supérieures. Du coup, c'est un larbin...

Que ca vous serve de lecon, mes amis. Bon euh

sinon, Sam est tout de méme le fier detenteur des

permis A, B, 30 tonnes et véhicules blindés ainsi que du brevet de

secourisme. | peut aussi réparer foutes sortes de véhicules. A bon
enfendeur...

LE LOUP DE MER

James Blackwool est un marin anglais. Dans
I'équipe, il intervient en spécialiste dés que le fer-
roin comporte une once de flotte, que ce soit un
fleuve, un océan ou méme une mare. Mais Jomes
est aussi le sevl homme de froupe assez «heeuf»

LE TRANSFORMER

René Duchamp est francais. Etonnant, non ? Entre

+| deux passages dans la Résistance et la gestion de

son lucratif commerce de beurre, René passe ses
week-ends ef les plus folles de ses nuits d se fra-
vestir en Allemand afin d'aller voir ce qui se trame

pour se colfiner un véhicule sur le dos. En effet, il est capable de  derriére les lignes ennemies.

troisieme mission, Commandos va nous donner du fil a
retordre et s'annonce particuliérement séduisant pour ceux
qui-aiment la précision et la difficulté.

m | art d occire le [euton

Pour éliminer des troupes, il n'y a pas de secret : soit vous
les suivez discrétement en tentant de les tuer un par un avec
votre poignard, soit vous privilégiez I'action brutale & coups
de colt 45. Dans ce dernier cas, sachez que les détonations
pourront étre entendues a une certaine distance. Aprés une
telle opération, pensez aussi que les traces de sang vont
demeurer sur le sol pendant un bon bout de temps. Donc
deux régles principales : choisir I'endroit ol tuer un ennemi
et prévoir un lieu ol cacher son cadavre, car un corps trai-
nant dans une clairiere c’est I'assurance de sa découverte
par une patrouille indésirable préte & sonner aussitot
I'alarme. Et je ne vous parle pas du feu d'artifice qui s'ensui-
vrait... Conclusion : tuons , mais tuons silencieusement.
Dans cette optique, le sniper ou le piege a loup pourront
nous étre d'un grand secours si on sait les utiliser avec parci-
monie. On pourra aussi choisir d'attirer un soldat dans un
piége en laissant volontairement des traces de pas ou en
produisant des bruits censés provenir de derriére un mur. De
la ruse de fourbe, quoi !

En conclusion, Commandos est plus que prometteur et
semble déjouer les sentiers battus habituels. Son graphisme
époustouflant ainsi que son gameplay trés bien pensé en
font peut-étre I'un des jeux de stratégie/action les plus atten-
dus. Dans la version finale, on trouvera une trentaine de mis-
sions : les plus compliquées sont censées durer plus de
quatre heures. Alors pourquoi bouder notre plaisir 7

Un support multijoueur est prévu dans un mode coopé-
ratif en réseau local ou par Internet, mais attendons le test
pour en savoir plus.

Bob Arctor
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Preview

COMBAT SPATIAL

PC CD-ROM

EDITEUR INTERPLAY
DEVELOPPEUR VOLITION
PARALLAX SOFTWARE
SORTIE PREVUE JUILLET

=3 g

Joee<h

mmh... Parallax Software... voila qui
devrait vous mettre la puce a l'oreille.
Bref, vous comprendrez tout de suite
“que le principe de leur jeu se définit
dans le méme esprit que celui de Des-
cent. Mais rassurez-vous, vous ne ver-
A h S rez pas sortir un 3éme Descent. Les ambitieux développeurs
> ; de Parallax Software sont attirés par un nouveau terrain

encore inexploré : celui des galaxies. Dans Freespace, vous

G o piloterez un vaisseau et, au cours de vos nombreuses mis-

BPROCAS <UNK ) WIN

{ o, |
sions, serez confronté a un ennemi vicelard. Tout comme ‘
y S dans Descent, sauf que Freespace, Iui, va vous ouvrir la porte
— des grands espaces intersidéraux. Fini les couloirs ou l'on /

attrapait le tournis et bonjour les galaxies ! Ce soft ambitieux -
qui compte bien devenir une référence sur le marché - s'ouvre
sur le vide spatial... pas si vide que ca, vu que trois especes
s'y affrontent. Deux d'entre elles coexistent pacifiguement. La
troisieme s'essaye a les détruire. Pour une fois, les humains
ne sont pas seuls contre tous. Associés aux vasudans (ne pas
confondre avec vausidan, proche parent du veau sans “e”
mais avec “sidan”, euh, dedans) pour faire face a la menace,
ils joueront les pacificateurs. Dans le réle du gentil pilote, vous
affronterez pas moins de 40 vaisseaux ennemis a travers une
cinquantaine de missions. Comme les programmeurs se veu-
lent généreux, ils nous proposeront méme un éditeur pour
prolonger le plaisir et se faire des parties brilantes a plu-
sieurs. Les decors, bien que caractéristiques des grands
espaces, ne manqueront pas de détails. La définition extra-
fine des vaisseaux vous éblouira. Si le gameplay est a la hau-
teur de I'enrobage, pour str, Parallax réussira son pari de sor-
tir un soft aussi incontournable que Descent premier du nom. ’
Kika

L'écran de jeu affichera

tous les détails de
la cible en plus des
paramétres de vos
propres vaisseaux :
encombré mais
configurable. B>

A Les alliés des humains restent
des extraterrestres a la carrure classique,
assez semblables a nous.

DuE(x1.00) sos =W
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INCOMING MESSAGE FROM C-MONEY

UFO, VOUS CONNAISSEZ ? NON ? BEN EUH...
X-COM ALORS ? HAAA OUL, ILY A QUELQUES MOIS
NOUS AVIONS VU DEBARQUER APOCALYPSE,

LE TROISIEME VOLET DE LA SAGA DES SQUATTERS
FOUS VENUS DE LESPACE. VOICI UN NOUVEAU
CHAPITRE POUR LES FANAS, MAIS CETTE FOIS

TRES ORIENTE ARCADE/SIMULATION.

omme tout le monde le sait, chez nous
a Joystick, on aime la série des UFQ. Enfin
pour étre plus précis, a I'exception de
Moulinex, le groupuscule d'amateurs que
nous représentons (lansolo, Kika, pomme
de terre et moi-méme) a passé quelques
millions d’heures sur le premier, X-Com, ol nous dissé-
quions nos petits gris et nos mutons en glapissant de joie.
Quelque peu dégus par le second épisode avec ses sou-
coupes volantes plongeantes, nous nous sommes rabattus
mollement sur le troisieme avec son microcosme citadin,
ses meéga-corporations tristounettes et ses mashmallows
d'outre-espace animés en temps réel. Il restait une
déclinaison a explorer pour compléter la
gamme : le combat spatial. Eh oui, cette fois
les développeurs fous de X-Com ont
S 6 décidé de porter la guerre chez I'ennemi,
ARMOP: 034 A a savoir dans I'espace. Au premier
; abord, on ne peut s‘empécher de se
gausser en pensant a “Wing Commander” ;
on se demande ce que les auteurs ont
bien pu inventer de mieux... Mais dés
que le jeu est lancé, on retrouve ses
marques. Lhistoire de cette nouvelle
suite se situe une vingtaine d'années avant
I'invasion de X-Com Apocalypse, et dix-sept
ans aprés Terror from the Deep. Les humains,
apres s'étre fait laminer a plusieurs reprises, ont enfin
percuté au sujet de I'llirium 115, le métal extraterrestre. lls
se sont dit : tiens, et si nous allions fouiner dans I'espace

NN PCCoROM
""""" ciZ\[[3 ARCADE/STRATEGIE
EDITEUR MICROPROSE

: vé @Al MICROPROSE

SORTIE PREVUE [NITTTT =
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pour retrouver nos anciens copains et-leur si précieux
métal. Seulement voila, dans I'espace personne ne vous
entend crier, hurler ni méme flatuler, rien on vous dit, on
peut tout au plus se battre en silence et tenter de survivre.

m Seul dans [ espace

Comment pourrait-on définir ce nouvel X-Com ? Eh bien, a
peu de chose prés, il est trés semblable aux autres sauf
dans sa partie tactique qui se voit ici remplacée
par du combat spatial. On pourrait regretter
I'aspect “squad leader” des précédents
titres, avec son aspect “poupée Barbie”
ol I'on équipait les soldats avec nos
gros doigts boudinés. Linterface par
contre est trés agréable a manier et
mignonne a souhait, avec des effets
sonores de tous cotés. Les musiques
présentes sur la béta se rapprochent
du genre “symphonie extraterrestres
pour paranos en mode majeur”, dans la
grande tradition de la série. Seule la
musique des combats, vaguement hard
rock/new beat, laisse a désirer.

® [[luton de Panurge

Sans atteindre les sommets d'un | War ou encore d'un Pro-
phecy, il faut tout de méme avouer que X-Com Interceptor
s'en tire plutét bien tant au niveau du graphisme et des
effets visuels que dans le domaine beaucoup plus subjectif
du combat pur. A ce titre, il pourrait méme devenir mon
favori au niveau.du dogfight. Le comportement des alliés et
des ennemis étant assez éloigné de |'amateurisme des pro-
tagonistes lambda, on peut s'attendre a des combats diffi-
ciles demandant une certaine dose de stratégie. C'est ici
que l'aspect jeu de r6les de X-Com va prendre son impor-
tance : chacun de vos hommes posséde ses caractéristiques
propres avec taux d'agressivité, de bravoure, d'aisance au
tir, et de compétence de vol. Au cours de chaque combat,
vous pourrez vous glisser dans la peau d'un pilote au choix
et profiter ainsi de ses hautes compétences ou de ses
défauts. C'est une idée originale, qui fonctionne plutdt bien.

Au départ, votre flotte de vaisseaux ne comportera
qu'une demi-douzaine de chasseurs plutot basiques, armés
de missiles et d'une paire de lasers. Bien entendu, I'armada
proposée par Interceptor ne s'arréte pas a ce pitoyable
déploiement de forces. Au fur et & mesure que vos
recherches scientifiques avanceront, vous pourrez concevoir
de nouveaux engins de destruction pour entamer un conflit
chez les gris (euh, les sectoides, pardon) et méme exploiter
le vol technologique chez vos copains les humanoides.
Au cours du déroulement de la partie, vous devrez étendre
votre territoire en rognant les frontiéres des extraterrestres,

peu hospitaliéres pour les étres humains avec leurs mutons,
leurs trous noirs et autres camps retranchés défendus avec
hargne, le but ultime étant bien sir d'éradiquer la galaxie de
leur présence nauséabonde. Ceux-ci, pendant ce temps-13,
s'étendront de leur coté en fortifiant leur territoire qui aura
une facheuse tendance a annexer le votre.

® |Jive le capitalisme !

C'est assurément au niveau de la gestion écono-
mique des ressources humaines et du maté-
riel, communs a tous les titres de cette
prestigieuse série, que X-Com Interceptor
crée la différence avec un jeu de com-
bat spatial lambda. Le commandant de
base doit construire son complexe
morceau par morceau, gérer les
approvisionnements, upgrader ses
vaisseaux, ordonner des études sur les
nouvelles technologies humaines ou
extraterrestres, et bien entendu jouer au
détective en décryptant de curieux signaux
émanant de |'espace.
Le combat va ici se dérouler sur une bonne partie
de la galaxie. Contrairement au premier épisode ou les
subventions des nations du monde constituaient votre pre-
mier fonds de commerce, ce seront ici les bases spatiales
des corporations et les planétes qui vous fourniront votre
budget annuel. A vous de savoir les protéger en faisant le
cas échéant un choix, ou tout au moins des sacrifices.

Mais I'espace n'est pas vide, loin s’en faut. Toutes vos
bases existent bien sir dans 'espace. Parfois au hasard d'un
combat, vous aurez & défendre celles-ci de I'extérieur.
Chaque élément les constituant apparait & I'extérieur et est
donc vulnérable aux assauts. Habitations, infirmerie, han-
gars, entrepdts seront autant d'éléments a protéger pour
conserver l'intégralité de vos défenses. Pour explorer I'es-
pace et vous constituer des frontiéres, vous devrez envoyer
des ‘drones radar dont la disparition inopinée constituera
bien souvent |'avant-go(t d'une offensive de grande enver-
gure. Le sectoide est traitre.

m [Jes sous. des sous |

X-Com Interceptor se distingue vraiment de ses illustres
prédécesseurs par son tout nouveau cété arcade. |l a dd fal-
loir beaucoup de tripes aux programmeurs pour 0ser
empiéter sur un aspect tactique qui avait fait en son temps
le succes du jeu. Espérons qu'ils n‘ont pas simplement obéi
a un|impératif commercial et que nous y trouverons tous
les mémes sensations que dans le jeu précédent. La diffé-
rence se fera peut-étre aussi au niveau du jeu multijoueur,
qui propose une flopée d'options pour des affrontements
allant jusqu'a quatorze protagonistes. Bob Arctor

SIDESTEP MISSILE LAUNCWR
L AVAILABLE IN STORIS)

(CLICX TO DESTALL MISSILE
LALNCHER)

MCOPT THE S4IFS WEAPONS AND EQUIPMENT. (X11 Till SCRIEN whetn DORE
LA LIGHTAING 11

C'est’ici qu'on bidouille les 1

J
gde le

Un zoom surun

les développeurs
fous de K-Com ont
décideé de porfer
la guerre chez

| ennemi. a savoir
dans | espace.

systéme solaire colonisé,

JOYSTICK 94 » 177.



Preview

REFLEXION/STRATEGIE PC
CD-ROM

EDITEUR PSYGNOSIS
DEVELOPPEUR
NONAMES GAMES
SORTIE PREVUE JUILLET
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A La sentinelle dans toute son impressionnante splendeur.

entinel est un jeu mythique ; je me souviens y avoir passé toute

mon adolescence, oui, les meilleurs moments de ma vie, oubliant

méme l'existence des filles, des matchs de foot, des VTT et des

groupes de musique gluants (NDRC : N'en fais pas trop, Bob ).

La chose est d'ailleurs bien surprenante, Sentinel est un jeu angois-

sant, limite claustro. Transporté dans un univers en trois dimen-
sions représenté par un paysage polygonal, et sans cesse lorgné par des
ennemis impitoyables, le joueur doit en permanence lutter pour sa survie en
tentant d'occire ses adversaires. Sentinel nous revient aujourd’hui, remis au
golt du jour par son plus grand fanatique : John Cook de No Names Games,
le seul a avoir fini les 10 000 niveaux du premier jeu deux fois de suite, bref un
fou dangereux. Pendant plus de dix ans, il a voulu donner une suite a ce jeu
fantastique, tout en lui conservant son gameplay. De grands moments en
perspective, donc. Au beau milieu d'un marché ludique qui ne propose plus
guere de produits originaux, il est bien agréable de voir débarquer a nouveau,
sur notre disque dur, un jeu aussi différent et plaisant.

La sentinelle est une entité d'origine indéterminée, juchée sur la plus haute
colline du niveau. Sur celuici, on ne peut guere trouver que des arbres et des
rochers. Lorsque votre robot arrive sur un niveau, il ne peut se déplacer par
lurméme, il faut qu'il trouve de I'énergie et pour ce faire, il ne peut qu'absorber
des arbres. Tout en essayant d'échapper au regard de la sentinelle qui tentera de
I'absorber lui, il doit se servir de son pouvoir de téléportation uniguement limité
par sa ligne de vue afin de s'élever plus haut que sa cible, condition sine qua non
pour avoir le droit de drainer son énergie. Lorsqu'il arrivera enfin a se hisser au
méme niveau que la sentinelle, il pourra 'absorber et passer au territoire suivant.
Si par hasard il [ui reste un surcroit d'énergie, il pourra sauter plusieurs niveaux
de jeu d'une seule traite. Bien sr, il y a d'autres subtilités dans ce jeu, parmi
lesquelles la possibilité de trouver des adjoints des sentinelles qui vous complk
queront encore la tache, ainsi que des niveaux bien tordus.

Les décors ont bien évolué depuis les paysages en damier du premier jeu.
Les sentinelles et les gardiens sont eux beaucoup plus organiques et encore bien
plus inquiétants, leur vitesse de rotation est variable et les programmeurs ont fait
trés attention a la difficulté croissante du jeu sur les quelque 600 niveaux a tra-
verser. Que trouve-on au bout ? On n'en sait trop rien mais gageons que John
Cook, si frustré d'étre repassé au premier niveau du jeu apres le dernier sans
autre forme de procés ou de récompense, nous a prévu quelque chose de
grand. En revenant au graphisme du terrain, il s'avére que le tout a été texturé
d'une facon superbe avec des ombres et des éclairages en temps réel et tout et
tout. Un mot sur la musique, comme je vous l'avais déja dit, tous les themes
musicaux ont été composés écrits et joues par John Carpenter. Oui, oui, il est
question de ce célebre réalisateur de films mythiques comme “New York 1997",
“Halloween”, “L'antre de la folie” et dernierement “Vampire”. John Cook tenait
absolument a s'adjoindre les services de Carpenter, dont la musique trés rythmée est
particulierement adaptée a l'ambiance angoissante de Sentinel.

Sentinel tournera a de nombreuses résolutions et profitera de la présence de
cartes accélératrices 3D. Il est prévu pour tourner sur un Pentium 100, avec
16 Mo de RAM.

Bob Arctor
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Gran Turismo (jouable) ‘ Resident Evil 2 (jouable) Dead or Alive (jouable)

Mais aussi : Cardinal Syn, Klonoaq, Time Shock,
Rocks’'n Gems (jeu Net Yaroze), et la vidéo : Net Yaroze
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SIMULATEUR DE MOTO
PC CD-ROM

EDITEUR UBI SOFT
DEVELOPPEUR
INTERACTIVE ENTERTAINMENT
SORTIE PREVUE JUILLET
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A Superbike sera optimisé pour le MMX et pour les cartes 3D. On pourra néanmoins y jouer sans carte 3D.

Peyie . oies

suoemke

lors que le combat fait rage entre les

défenseurs de Moto Racer et les ama-

teurs de Red Line Racer, un troisieme

simulateur de “devine quoi Fishbone ? (1)"

essaye de nous faire 'exter’. Le petit nou-

veau se la joue un max, vu qu'un auguste
parrain s'est penché sur son berceau : Honda. Carré-
ment. Castrol Honda Superbike World Champions -
enchanté ! moi c'est : Agip Sozuka SuperSolo Clichy
Challenger - se targue d'aborder le domaine de la gomme
brilée sur PC avec une bonne dose de réalisme enrichi
aux vrais morceaux de rails de sécurité dedans. Selon le
dossier de presse chatoyant qui a atterri sur mon bureau,
le gars Superbike devrait offrir a tous les fondus de
wer . ; sy s “merd’-merd’-ca-glisse-/'vais-m"-bourrer-au-freinage” leur
s : comptant de vitesse et de frissons synthétiques. Jugez
plutot des fonctionnalités de la béte.

Superbike aurait été concu a partir de vrais modéles
de motos, histoire d'apporter au petit motard en herbe
bien plus de sensations et de paramétres a contrdler en
pleine course : genre sa vitesse, sa direction - non, ne
3 i . riez pas - et l'inclinaison de la bécane, comme pour de
Un VE”’ﬂ |E 'Iu ﬂl’ﬂ ]USEI’ Sun plE[ ﬂll SUI vrai. En plus, avant la course, il sera possible de changer J

y les caractéristiques de son engin afin d'optimiser les ]
B 55 chances de succes. Bon, parlons des caractéristiques. ]
2 . - Les motos sont équipées d'un boite 6 vitesses dont on
SE DE[ JhEII dﬂ S ES V [ﬂ]ES En Ecﬂ[ ﬂ"'l ES pourra adapter les rapports en fonction des indications {
du compte-tour. Le freinage est assuré par des disques ]
avec eétriers multi-pistons et, et... le motard pourra 1

\ s \ e
E"u x reua jE ﬂ ﬂ ul E E|- ﬂ ﬂuc ]E ]”[ controler I'équilibre entre les deux roues pour doser
- Iy parfaitement sa force de freinage (un freinage trop
.” brusque fait patiner la roue arriére, déporte I'engin dans <‘

-
.ES ne EU"E J"‘EI‘ |'5 les virages...). La moto disposera d'un rayon de bra- ;
. quage, d'un compteur indiquant le nombre de tours/min - |
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A Le programme gére le mip-mapping.
C'est-a-dire qu'll y a trois résolutions diffé-
rentes pour les textures, qui changent en
fonction de la distance de la caméra.

tant les genoux, regarder a droite et a gauche pour
surveiller ces enfoirés de concurrents. Bref, bref de bref, R
avec des dossiers de presse pareils, on irait presque
raccrocher son cuir.

En attendant, on ne nous la fait plus, et je lance la
version alpha histoire d'aller vérifier de visu. Oubliez le mode
Rookie ol le programme gére tous les parametres. Par
contre en difficulté Ace, Superbike semble bien capable de
faire l'aspi aux ténors actuels du genre. Le programme
lorgne du coté de la simulation, et la subtilité des contrdles
promet une durée de vie conséquente. En revanche, pas
de traces de la possibilité de freiner indépendamment de
MWl I'avant et de l'arriére, de déporter le centre de gravité, et
la texture de fond est carrément momoche de chez
Gropixel. Enfin, comme on dit chez nous, ce n'est qu'une
version alpha, il faudra attendre le test pour juger. Mais
bon, il a I'air pas mal du tout ce Superbike. Pas du genre a
tirer un poil court le gaillard (aahh, chuis content, chuis
donc - et de suspensions permettant aux pilotes d'absor-  bien arrivé a en coller trois ou quatre, des expressions de
ber les chocs, les descentes trop rapides ou encore les  motards dans cette preview, bande de lopettes).

TR e

collisions... “Dis, t'entends ca Fishbone ? y se foutent de lansolo " :

an : ; Le contrdle pourra se faire au clavier, a
nOt.re-gueme o QUOII . Non, ne parltez pasHIt cqntmu:s:. i3 ; la souris ou au paddle, Mais aprés essai,
Intéressons-nous maintenant aux options de conduite trés (1) Pour les nouveaux lecteurs : cette blague date de I'époque ol un volant analogique s'avére quasiment

réalistes du futur Superbike. En premier lieu, la tomo  Fishbone, I'un de nos testeurs & deux roues, était tombé amoureux ~  indispensable si on veut s'éclater en mode

~ 13 v i AT 5 i o, R 3 AR 5 A T i simulation. C'est le seul moyen de doser
pourra accélérer a plein gaz (possibilité de faire des  dlune glissiére de sécurité sur le périphérique. Trois mois d'hdpital et progressivement les accélérations, les

wheeling), déraper suite a des accélérations en dehors  un Perfecto en platre. freinages et la direction. Comme d'hab’, quoi.

de la trajectoire idéale, sauter ou rebondir, bloquer ses N—— S —
roues, subir des forces centrifuges et centripétes (pour = - -'-!Egm mWMﬂM lL -
HONDABOVARTSEE e

détendre I'atmosphere... le npilote-joueur devra alors
déplacer son centre de gravité pour maintenir I'équilibre),
subir I'impact de la piste (gravier, surface glissante). Evo-
quons encore de nombreuses options de conduite
comme une ligne de trajectoire sur le circuit, une direc-
tion donnée a I'écran, des freins automatigues dans les
l virages, un choix de pneus différents suivant la tenue de
route désirée... Les animations promettent enfin d'étre
trés poussées. Grace a la capture de mouvement, on
verra le motard poser son pied au sol avant la course ou
pour ralentir (sic 1), se pencher dans les virages en écar-
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PC CD-ROM
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Pirales de
Microprose devrail

enfin pouvol
prendre sa refraite
le pauvvi

182 « JOYSTICK 94

| faut bien se rendre a I'évidence, jusqu'a présent les jeux

de pirates n'avaient pas vraiment égalé |'antique mais

excellent Pirates, justement, de Microprose. Mais les

choses risquent de changer puisque Microids met actuel-

lement une touche finale a Corsairs, et ce que nous

avons pu en voir semble bien prometteur. Bon, pas de
Surprises, vous incarnez un corsaire qui devra effectuer une
douzaine de missions pour le compte de son pays d'origine, a
choisir parmi I'Angleterre, la France, la Hollande et I'Espagne.
Vous devrez donc escorter des bateaux de commerce, enle-
ver des personnages importants, combattre des flottilles
ennemies, ou bien encore commercer pour votre propre
compte en transportant des denrées d'un port a l'autre. Il faut
dire que vous pourrez vous batir votre propre flotte de com-
bat, puisqu'une guinzaine de navires différents seront dispo-
nibles {soit construits par vos soins, soit gagnes a la sueur de
votre sabre). Outre les phases de navigation pures en vue
aérienne (vous pourrez régler votre voilure, devrez faire atten-
tion au sens du vent, éviter les mutineries), vous devrez bien
évidemment mener a bien des abordages en donnant directe-
ment des ordres a vos hommes. De méme, lorsque vous atta-

A Des abordages en forme de jeu de stratégie simplifié.



A De la bataille navale comme a la belle époque, a coups de
canons et d'abordages sanglants.

querez une ville adverse pour en prendre possession, il faudra

vous battre contre la garnison locale a la maniére d'un jeu de

“stratégie “simplifie”. En plus des flottes légales, vous rencon-
trerez des pirates qui travailleront autant pour leur compte

que pour une nation ennemie. En fait, le jeu proposera encore

plein d'autres trucs que le manque de place m'empéche de

citer ici, mais tout laisse a penser que Pirates, le vrai, a enfin

trouvé un soft pour lui succéder. La vache, c'est pas trop tot.

Fishbone

007 0008 |
meer -

&) om0 TIITRR
¥ ‘ooopo| 33| |
7+ [000po|443pd

A La partie commerciale vous permetira de créer une respectable flottille.
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A Sept CD et des dizaines de lieux a visiter.

X-Files

ela faisait trois ans qu'ils planchaient

dessus, les mecs d'Hyperbole Studios

dans le nord-ouest des Etats-Unis. Trois

années, dont sept semaines de tournage

avec les vrais acteurs de la vraie série

TV cultissime “X-Files”. Résultat : un jeu
qui tient sur sept CD-Rom et demande & son utlisateur
forcené de disposer de plus de trois gigas pour l'installer
entierement - gloups ! Méme mon ami pomme de terre ne
s'en est pas remis. Coté bécane, mieux vaut également
avoir sous la main un Pentium 166 MMX pour jouir pleine-
ment des séquences vidéo. Car X-Files, le jeu, est exclu-
sivement composé de séquences vidéo (en intérieur et en
extérieur) entrecoupées d'images fixes. Dans la lignée
des jeux a énigmes tels que Myst, X-Files vous plonge au
cceur d'une enquéte dont le déroulement et I'aboutisse-
ment dépendent de vos aptitudes physiques et mentales.
De votre comportement également. A savoir, si vous
vous montrez agressif a 'égard de Dana Scully, il se peut
gu'elle vous en colle une. Eh non, vous n'incarnez pas le
sobre Fox Mulder mais un nouvel agent du nom de Craig
Willmore chargé d'enquéter sur des meurtres et
d'étranges disparitions. Ca promet, d'autant plus que les

lieux sont d'une grande variété et le nombre de fins com- A Les icones situés en bas de I'écran traduisent votre humeur., Cliquez sur 'un d'eux pour étre tantot agressif,
tantot affable avec les personnes qui se trouvent face a vous.

pris entre un et quinze. Bref, un thriller avec des ET et un
zest de surnaturel au bout de la souris.
Bob Arctor

gle Rec. T .,4-/_._6_,/95_6:;175.@

A Attention, regardez attentivement cette vidéo. Elle pourrait bien
receler de précieux indices.
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< Craig Willmore,
l'agent que vous incar-
nez tout au long de I'en-
quéte, se trouve au
milieu de I'Ecran, entre
la nana et le barbu.

AnentWillmore.
Afriend.

I'm with the Bureau.
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STRATEGIE

PC CD-ROM

EDITEUR EIDOS
DEVELOPPEUR ION STORM
SORTIE PREVUE JUILLET

D I I . .
prés Total Annihilation, Dark Reign et d'autres | : Aodadar <. . iR =
imitations plus ou moins réussies du genre s s : . ;
stratégie temps réel, Dominion pointe le bout ' v.i
de son museau. L'histoire s'inspire de 'éter- : :
nel conflit entre des espéces différentes. . S F 4
Cette foisci, il s'agit de l'affrontement entre

quatre espéces, ce qui laisse présager de nombreuses mis- ¥

sions. Les humains seront bien évidemment de la partie. Gra-

phisme fin et textures sympas seront au rendez-vous, mais il

semble difficile de faire mieux que les softs déja sortis ces 5%

derniers mois. Les unités semblent nombreuses et bien |, N

concues. Par contre, les structures ont I'air aussi originales -

qu'une blague de Bab, c'est tout dire. Mais bon, je n'ai vu que p.

la version béta. D'ici le test, des améliorations risquent d'étre ,

apportées... On peut toujours espérer. Alors si vous étes | ;

croyants et que vous attendez depuis le n° 78 de Joy la sor- oy

tie de Dominion, mettez un cierge et méme plusieurs pour

que la grace tombe sur les développeurs !
Kika e

A De multiples ordres vous permettent de faire faire n'im-
porte quoi a vos soldats dans les limites de la décence.

R RS A A AR
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< Sans robot,
vous courez
a votre perte.
J Alors dés

que possible
développez
votre
technologie.
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* Ce mois-ci, un utilitaire pour monter

vos films vidéo comme un pro.eh,.-

sans vous ruiner, un logiclel fabuleux
poufanalyser votre PG comme
aucun auire soft ne sait le'faire, et
enfin |'excellent WinHack permet-
tant de tricher, dans la plupart de
vos jeux preférés. Cool, non ?

JEROME DARNAUDET
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Sandra 98

Distributeur : SiSoft (Shareware)
Prix: 200 F

‘attendais un soft comme celui-la depuis: long-

temps | Sandra, qui se place dansle panneau de

configuration de Windows, est un logiciel capable

d'analyser votre PC comme jamais personne ne |'a
fait. Les différents organes du produit sont répertoriés
dans une fenétre bourrée d'icones. Pour obtenir des infos
sur DirectX par exemple, il vous suffit de cliquer sur
I'icone adéquate pour provoquer 'affichage d'une fenétre
comportant une bonne centaine d‘informations. Dés qu'il
en a (ou qu'elle en a ?) I'occasion, Sandra vous prodi-
guera quelques conseils pour améliorer les perfor-
mances de votre machine. Les informations sont telles,
qu'il est possible de connaitre la fréquence d’horloge de
son processeur et, s'il a été overclocké, sa fréquence
d’origine. De plus, les icones de Benchmark (de Georges
Benchmark ? Laissez tomber, c'est une private joke) déli-
vrent des informations sur les performances des élé-
ments de votre bécane. C'est trop bien Sandra, et en plus
la version professionnelle (68 icones) n'est pas trés
chére : moins de 200 F.
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WinHack

Distributeur :  (Shareware)
Prix: 100 F

e logiciel ultime pour tricher sous PC/Windows
vient de sortir. Il s'appelle WinHack et est le
digne successeur de Game Wizard. Edition
rapide et efficace de n'importe quelle valeur d'un
jeu. Faire ses propres cheats devient I'enfance de |'art.
Une référence incontournable.
Vous vous souvenez de Game Wizard ? Ce soft pour DOS
qui permettait d'éditer un jeu PC en mémoire ? Non ? Bon, il
faut admettre que c’étaitily a un bail... A cette époque, on
rigolait comme des petits fous en jonglant avec les codes
hexadécimaux. Dés qu‘on manquait un peu d'or ou de
points de vie dans un jeu, pof un petit coup de GW et on
remédiait au probleme. Depu!,s Bill Gates nous a imposé
son Windows 3.1, puis 95 etﬁa”ﬁﬁn 98. La gestmn de la
mémoire s'est compliquée, etpalsunne n‘avait trouvé une
solution efflcace pour remplacer ce qurclel merveilleux.
Jusqu‘a ce ‘qu‘un programmeur “de 23 ans, Grant Malin-
verni, bn]lant petit gars, finisse par partager mon sentiment
et trouver qua* “Win 95 c’est bien ]oll, mais que depuis on
triche un peu !m'blns dans les |eux Certes Internet a
ouvert les portes du cheat en masse, mais hélas il nest
pas toujours facile de se procurer le cheatidéal, surtout au
moment oll on en a besoin. La solution, je le répéte, c'est
WinHack ! Tout d'abord, précisez quel programme actuel-

lement en mémoire vous voulez modifier. Ensunte repérez
la valeur que vous, sql.lhaltez modifier. Par exemple, vos
piéces d'or (un clasqq‘@;g} .Saisissez la valeur. WinHack
effectue une recherche e mémolre des données corres-

_pondantes. Puis faites une: phtta dépense pour modifier

vos sous et effectuer un lien qroasé (vérification et affine-
ment de la recherche). Saisissez ensite la nouvelle valeur,
WinHack recherchera la chaine hexadécimale correspon-
dante et, & coup sdr;localisera en mémoire I'emplacement
correspondant aux piéces d'or. Les protections contre le
piratage peuvent difficilement lutter contre cette méthode,
car ce n'est pas la saqvagarde qui est modifiée mais uni-
quement la mémmr&w;ﬂmlle % ,
Intervient ensuite la deuxiéme phase du programme: :
'tdition hexadécimale. La valeur localisée, il suffit'de fa .
modifier manuellement ou mieux, d'y mettre un repére.
Vous ‘pouvez ensuite répéter |'opération- pour toutes les
valeurs que vous voulez chan'qp'r et finalement sauvegar-
dervotre-liste de "repéres”. Mémq pas la peine de faire
des conversions de base décimale en hexa, le programme
fait tout automatiquement.

Intervient ensuite la partie la plus démente du logiciel :
le trainer. En utilisant votre liste de repéres, vous pouvez
créer un trainer, programme indépendant, qui conserve les
valeurs & modifier. Collez-y un nom, puis des définitions
pour chague valeur (points de vie, mana, or, xp, etc.), enfin
cliquez sur Entrée... et paf le trainer se crée automatique-
ment. Si vous &tes un utilisateur enregistré, c'est méme
votre nom qui apparaitra en lieu et place du créateur. Il ne
reste plus qu'a lancer le .EXE en tache de fond et changer
tranquillement les valeurs du jeu, sans plus de difficulté
que cela. Vous pouvez méme balancer a vos potes le résul-
tat final par le Net, sans méme qu'ils aient a refaire la
phase de recherche !

La, je crie au génie. Merci, monsieur Malinverni et encore
bravo | WinHack fonctionne parfaitement, est trés rapide, et
est compatible Windows 98. Et dire que ce n'est que la pre-
miére version ! Que nous réservera-t-il pour la version 2.0 7
Voila | Oubliées les bonnes vielles éditions manuelles de
sauvegarde ol on passait trois heures a localiser |'endroit
exact correspondant a une valeur. Fini les patchs introu-
vables ou encore les trainers jamais sortis quand on en a
besoin. Maintenant, n'importe quel benét peut faire ca
chez lui, tranquillou, sans étre un spécialiste en crack ou
un génie en informatique. Allez, dés le mois prochain on




vous le colle sur le CD comme la référence du cheat mode.
D'ici la, vous pouvez aller le récupérer sur http://our-
world.compuserve.com/homepages/arantmalinverni/win-
hack.htm. WinHack est un software mais les limitations
sont trés faibles entre la version enregistrée et le share-
ware (nombre de chaines hexa analysées et liste de
repéres limitée). Mais faites-moi plaisir et essayez-le
quelgues jours, puis quand vous serez convaincu qu'il
s'agit d'un soft excellent, envoyez les sous au petit gars, il
les a bien mérité !

Le module de montage vidéo est facile a utiliser
ef doté de fonctions frés puissantes, felles que
les chemins mobiles 3D, la gestion de masque...

Ulead Media
Studio Pro 5.0

Distributeur : Graphics
Tél: 0130769015
Prix: 1500 F

our ce qui est du montage vidéo, la plupart des
gens ne jurent que par Adobe Premiére. Il existe
pourtant une multitude de produits concurrents
dont la plupart, pour un prix nettement inférieur,
proposent des fonctionnalités égales, voire supérieures.
Media Studio Pro 5 fait partie de ceux-la. Non content d'offrir
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un module de montage, il est aussi composé de quatre pro-
grammes spécialisés. Commencons par le plus important,
Video Studio. Le principe retenu est fort simple. L'aire de tra-
vail se compose de plusieurs-pistes sur lesquelles on glisse
les séquences capturées & |'aide d’une_carte de capture.
Ces derniéres apparaissent comme une suite d'images
représentant des extraits de la séquence. En zoomant plus
ou moins, on augmente la précision jusqu'a travailler le film
image parimage. Il existe en fait deux pistes principales per-
mettant de faire des transitions, et une infinité de pistes pour
les incrustations. Les transitions, que l'on glisse entre les
deux pistes principales, peuvent étre de toutes sortes :
fondus, effets de rideaux, zoom, mosaiques, ondulations... I
en existe plus de 110 en standard. Viennent ensuite les filtres
vidéo qui permettent de travailler sur les images elles-
mémes. Tous les filtres classiques, présents dans des logi-
ciels. comme. Photoshop, sont de la partie (flou gaussien,
diminution du bruit, contour, emboss, etc.), & la différence
prés que l'on peut ici définir un état de départ et un état de
fin. On peut donc augmenter un flou, créer un effet de
brouillard, un ciel qui s"assombrit... ¢'estillimité. Concernant
les chemins mabiles, ils offrent la possibilité de balader une
séquence se trouvant sur une piste d'incrustation, par-
dessus la piste principale. La encore, c'est illimité puisque
I'on peut manier les images dans I'espace selon trois axes.
Le tout peut étre combiné a des transformations de perspec-
tive et porté sur une sphere ou un cylindre. Enfin, les pistes
audio jouissent elles aussi de multiples effets, échos; reverb,
amplification et filtrages-en tout genre. Le module Vidéo Edi-
tor n"a donc rien a envier a Adobe Premiére.

CG INFINITY

Linterface de Video Paint. On.ajoute des Irainées de peinture sur les mouvements. du Karatéka.

Le second module est quant a lui spécialisé dans les
titrages trés évolués. Bien que le Video Studio sache faire
défiler un générigue ou afficher des sous-titres, CG Infinity
peut manier du texte et le mélanger a un environnement 3D.
En animant le tout, on peut créer de vrais logos dignes des
réalisations Broadcast, comme |le montrent les photos.

La grande nouveauté de Media Studio Pro reste
sans conteste Video Paint. Ce logiciel de retouche d'images
est unique en son genre puisqu'il permet de travailler direc-
tement sur les images d'un film, et ce en trois dimensions.
Imaginons un exemple simple : vous voulez incruster un per-
sonnage filmé sur fond bleu dans un décor du type dessin
animé. Eh bien grace a Video Paint, vous pouvez faire appa-
raitre le dessin animé progressivement comme si vous étiez
en train de le peindre en temps réel. Cela nécessite énormé-
ment de travail mais, de par les fonctionnalités proposées, le
temps de réalisation d'un tel projet en est grandement dimi-
nué. Par exemple, il est possible de dupliquer des objets
d’'une image a l'autre en jouant sur |a taille et 'emplacement
de celui-ci, ou encore de déplacer un outil de dessin selon
un chemin. On peut du coup faire apparaitre des objets pro-
gressivement, changer I'arriére-plan d'une scéne... Pour ce
qui est des outils classiques, on retrouve tout ce qu'un bon
logiciel de retouche d'images se doit de posséder.

Les deux autres modules sont plus modestes, il
s'agit d'Audio Editor, un soft de retouche de sons avec une
vingtaine d'effets de flange, chorus, et de Video Capture,
passage obligé pour capturer n‘importe quelle séquence
vidéo. Ce dernier est agréable d’utilisation et bien meilleur
que le VidCap32 de Microsoft. Ulead Media Studio Pro
conviendra donc a quiconque veut travailler. ses vidéos sur
PC en offrant des capacités quasiment Broadcast. Aucun
logiciel de ce type ne propose un tel rapport qualité/prix.
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Je vais aborder le théme trés sérieus du charlatanisme : une pratique dont
le dogme est fondé sur la capacité d"amagquer les gens en parlant en géné-

ral de n“importe quoi,. histoire de gagner du temps [ou des lignes]. dans un

but purement fourbe. Au fait. ce mois-ci est trés radin en softs de qualité.

Uampire Savior

 MORNIFLES ENTRE STREUMONS - TOUS JOUEURS - SATURN

‘ | 2> Tiens, voila encore un jeu de baston histoire de bouleverser les habitudes
[\ == du petit monde de la console. Je plaisantais, détendez-vous..

Bon, c'est encore une histoire de lutte des classes qui oppose dix-
huit monstres tirés de la mythologie japonaise et européenne. Je
pense que c'est le test d'un éniéme jeu de baston que vous lisez
dans cette rubrique, et ¢’est pourquoi je vais tenter de le rendre plus
attractif en 'écrivant a la facon des paroles d'une chanson de rap :

Couplet1: Couplet2:
Duais man, c'est dix-huit Les lascars font pas tiepi
streumons Le fun est garanti
Qui aiment la baston Cartouche de Ram-upgrade
Super pouvoir de leur mére Turisques pas d'étre degq’
Rendent les keums deckers Vampire Savior c'est tel-mor |
Vampire Savior c'est tel-mor ! Méme Refrain...

Break :
Refrain : Spéciale dédicace a tous les
La 2D, c'est fute scar-la de Capcom qui en pro-

Et les mouvements bien animés  grammation dégomment !
M. Bitmap est speed
Et c’est pas du tout le bide

PS: 1l est4 hdumat etje n'ai plus toute ma santé mentale.

Warioland 2

COURSE AU CAPITALISME - TOUS JOUEURS - GAME BOY

Je suis désolé de vous barber avec un jeu Game Boy, mais je n‘ai rien
trouvé de mieux a tester sur les autres consoles. Et puis une petite
partie de plate-forme dans des gogues bien éclairés, moi je ne dis
pas non. Warioland 2 est, comme vous vous en doutez, la suite d'un
soft qui avait fait fureur il y a trois ans sur la méme machine. Premiere
surprise : la cartouche fait 8 Mo, ce qui constitue un tour de force
pour un jeu de I'envergure de la portable 8 bits. Mais les change-
. ments ne s'arrétent pas |a. En effet, le principe du jeu a été modifié
e e B P e e e R depuis le dernier opus (qui faisait 4 Mo) car Wario est désormais
- : invincible (ce n'est pas une blague), et sa mission sera juste de s'en-
richir des piéces récoltées (les héros virtuels ne souffrent pas de
o e i cotisations liees aux impots, ce qui est loin d'étre le cas pour Bob
3 Arctor...) et de sortir des stages qui ressem-
blent maintenant & de véritables laby-
rinthes. En bref, on ne meurt plus, mais
on tourne en rond dans les niveaux,
c'est la nouvelle mode ! Sinon, les
graphismes sont excellents et|'anima-
tion fluide et amusante. Warioland 2
devient donc, a ce jour, le meilleur jeu
de plate-forme de la portable de Nin-
tendo, reléguant ainsi Donkey Kong a la
triste condition de pantin !

Voila enfin un héros de jeu
camesoy Villéo authentique, dont I'am-

bition est axée sur la course a
largent | Wario, véritable aanthéma-
rio», repart & la chasse aux trésors
dans une optique plus que capitaliste...

| NINTENDO INFINIS
PLATE—FOII!ME
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Master of Teras

JEDIS T_IEPIVS - TOUS JOUEURS - PLAYSTATION

Attendez, je vous arréte tout de suite ! Ce jeu est une daube infime. Mais les fanas de

{\ "% .. /la Trilogy sont si nombreux, que j'ai décidé d'en parler quand méme.

Au départ, on se dit “Chouette, on va pouvoir se friter avec les
keums de Star Wars" puis a la fin, on préfére s'en prendre au CD en
le pulvérisant de fagon savante grace a une brique bien lourde. Car
Master of Teras Kasi traing dans la boue des milliards de fans (‘i
pas les chiffres exacts), “entubant” au passage les quelques
incultes qui n'auront pas lu cette rubrique, en nous proposant une
piétre parodie de jeu de baston sans saveur. Déja, la modélisation
des combattants {on retrouve Luke, lansolo, Leia, le macaque
géant...) fait preuve de tellement de dénuement, qu‘on croirait que
le graphiste est Hammisch. Et puis au niveau des decors, c'est le
désert graphique... Cependant, les animations sont sympathiques
méme si la maniabilité rate completement le coche. Imaginez lan-
solo ou Leia utilisant la technique du coup de pied dans le séant,
c¢'est d'un banal... En bref, fuyez ou expatriez-vous sur un autre
continent si votre destin croise la vision de ce jeu.

Namco nous a concocté un soft furieusement New

Age avec son Treasure of the Deep. En effet, le but

du jeu sera de sillonner les fonds marins a la

recherche de trésors et d'objets mythiques (style

la croix du Vatican) en plongée motorisée ou en

bathyscaphe. Vous devrez auparavant vous sou-

mettre a un exercice de gestion d'argent, pour

acquérir les différentes fournitures et armes utiles

a votre expedition. Ensuite, le jeu commence : vous

rencontrez des petits poissons (des sardines, je crois)

et des etres aquatiques plus imposants, du style requins
marteaux. Parfois une tortue d'eau viendra nager a coté de vous, alors
que vous vous servirez de votre sonar pour repérer les vestiges des
fonds. Puis 'ennui vous gagnera et vous forcera a essayer un missile
sur une raie-manta qui passait dans le coin, histoire de creer un evéne-
ment, quelque chose qui pourrait vous faire sortir de votre torpeur. C'est
clair, jJamais un jeu ne vous videra de votre énergie autant que celui-la.
A part la famille Cousteau, je vois mal qui pourrait “s'éclater” avec ce
soft fort assommant. Pourtant, la réalisation est admirable de technique
et de beaute, mais bon, quand on se fait chier, on se fait chier..
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Voir aussi., iE B @&
Mitterrand (Frangois)

Mitterrand (Frangois) .

@ Frangois Mitterrand
La jeunesse
De la Libération & la premigre
| candidature présidentielle
| Le chef de file de la gauche
Le premier septennat

@ Tarnnues Chirar et Francnis

Al g s@ |

(@ La Biblioth&éque nationale de France

FRHTTT
1" |

P En mai 1981, Mitterrand, & nouveau opposé &
Giscard d’Estaing, est élu président de la

République avec 51,75 % des voix La nouvelle

Assemblée consacre en juin le triomphe du parti
socialiste (la « vague rose »), et le premier
gouvernement de Pierre Mauroy voit le retour aux
affaires de quatre ministres communistes, pour la
premigre fois depuis 1947,

Une série de mesures sociales (retraite 2 soixante _
ans) ou symboliques, comme 'abolition de la peine

de mort, sont prises dés les premiers mois du
septennat. Toutefois, la conjoncture économique /o
défavorable améne le gouvernement Mauroy A
(1981-1984), puis celui de Laurent Fabius
(1984-1986) A pratiquer une politique d’austér?
impopulaire, qui se traduit par la victoire 55
droite aux élections législatives de 1986: b
doit choisir un Premier ministre dans |

Pannnsitinn | 2 naminatinn da Tarane” -
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place Saint-Michel, en 1906,

reement du métro & Paris,

Photothbque Hachstts

Encyclopédie
Hachette
Multimédia

“TTE LIVRE
UR PC & MAC CD-ROM

& 0 le mérite de .ne pds se montrer-encombrante,. mais d‘autres
auparavant avaient déja utilisé le concept-du CD-Rom. Intégrant
plusieurs composants, elle permet de sauter d'un sujet a I'autre
de maniére trés-simple. Atlas riche de plus de 300 cartes,
chronologie historique vous infroduisant dans le détail
des événements cruciaux et sélection de sites Infernet
ne représentent qu‘une partie de I'iceberg.

Son interface permet -au plus néophyte de se

balader avec aisance sans étre rebuté par les
multiples fenétre ouvertes, vite incompréhensibles.
Laide est permanente, et fous les boutons: légendés
pour éviter ce genre d’ennui. Ce CD-Rom utilise toutes
/ les " possibilités du- multimédia :
4 cIasanue accompagné de photos a des vidéos détaillées. Tout

pourrait aller-pour le mieux si quelques bugs ne venaient troubler
nos recherches. Mais l'interactivité de cefte encyclopédle est telle,

P

" qu‘on oublie vite cés pefits désagréments.
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| Suinte-tHétene

Cependant ‘elle ne sauraif éire parfaite. Les sept ans de  recherches
n‘ont pu faire état-des connaissances toutes fraiches. Aussi, pour sup-

- pleer a cette imperfection, une réactualisation mensuelle:des articles

vous fera découvrir les derniéres avancées technologiques. Grdace & sa

de devenir un incontournable de voire bureau.
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Physique Electronique

EDITEUR CYBEL
SUR PC & MAC CD-ROM

' @ n a souvent I'impression que l'électronique, au lycée, est le parent
et paUVIe des sciences. Heureusement, Cybel vient prouver le contraire
avec la seconde édition de ce produit. En dehors des sujets des épreuves du
bac et du BTS et de leurs corriges sur lesquels les cancres pourront plan-
cher, Cybel propose le célébre logiciel PSPICE. Ce simulateur électronique,
utilisé a I'école, permet de créer ses propres montages pour éfudier les
réponses du signal. Accompagné d'un acces a Infernet et offrant des infor-
mations pertinentes sur différents sites, ce produit o I'avantage d'étre créé en
collaboration avec des professeurs agrégés. Son seul défaut est de sortir un
peu trop fard par rapport-@ I‘année scolaire en cours. Voila une bonne
excuse si vous vous plantez !
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EDITEUR IONA SOFTWARE

SUR PC & MAC CD-ROM

I utrefms les pefites filles habillaient des poupées de carfon avec du
| papier découpé,“pour s'amuser. Désormais, on passe au stade supe-
rieur avec I'adaptation de ce jeu enfantin' sur PC. Le résultat pourrait étre
complétement ringard si ne se mélait pas, entre deux essayages, une
approche historique permettant @ votre chérubine de connaitre la vie quoti-
dienne de femmes de douze époques différenfes. Linterface, frés facile a
manipuler et associée a une aide omniprésente, donne la possibilité aux
enfants de 6 ef 12 ans de jouer seuls ef de colorier les vétements disponibles.
Un joli soft, qui a le mérite d'étre intelligent.
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Kitchenette

e lab est un studio de développement frangais qui vous est sans
k= doute assez peu connu. Les éditeurs de logiciels de loisirs mettent

baaucoup moins en avant leurs développeurs que ceux du jeu vidéo.

Pourtant, cefte jeune société a plus d’une réalisation @ son actif. Et pour

son premier produit rien-qu‘d elle, la pefite a pas mal assuré. Kitchenette

est.un conceniré de débilités @ la frangaise. Ce quizz interactif peut réunir

jusqu’a trois concurrents autour d'un méme clavier. Chaque joueur se. voit

attribuer une fouche qui n‘est ni'plus ni° moins que-le légendaire bouton

des jeux télévisés bien connus. Pour.chaque manche, vous choisissez un

théme, et en avant:la rigole ! Le. jeu, justement, présenté sous forme

d’émission de télé, est animé par les commentaires loufoques de deux

animateurs-ef réguliérement interrompu_par

des intermédes incongrus. Chaque question

vous® permet de gagner des pépéfes, la

monnaie-locale, -que vous pourrez dépenser

dans les ventes aux enchéres:qui cldturent

les différentes. manches. Pour achefer quoi?

Mais. de quoi équiper votre.cuisine virtuelle,

évidemment, ce digne reflet de voire réussite

kitchenettienne. Un excellent moyen - de

réviser tout ce que vous avez appris avec

I'encyclopédie Hachette, non ?

Un des thémes .que vous pouvez choisir-estcellii de vos questions
persos. Des questions ef des réponses gue vous.rentrez vous-meéeme
comme des grands pour encore plus de débilités.
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p ACHATS PC

Dép. 75. Achéte CD-Rom Plextor 20 ou 32x. Faire offre.
Demander Arnaud au 01 43 47 09 38, razor75@club-
infernet.fr, www.mygale.orq/07/razorbar,

Dép. 75. Cherche consoles, ordis, logiciels, docs, etc.,
années 70 et 80. Faites vos pruqusiﬁuns
au 0148 18 82 33 (Bernard) ou par fax ou 01481882 11.

Dép. 76. Achéte CPU 200 MHz Intel non MMX et 3Dfx,
Tel. : 06 60 73 67 96 ou 02 32 57 04 37 (le wel
ou e-mail : gwen-ehano@yahoo.com., demander Gwenoé
(dép. 27 et 76).

Dép. 77. Achéte SDRAM par barrettes de 32 ou 64, écran
17 pouces. Je crée vos sites Infernet pour frois fois rien |
Tel. @ Cedric au 01 64 38 06 64 cedoch@hotmail.com

Dép. 90. Achéte CPU Pentium 166 ou 200 MHz ou
échange contre Cyrix 200+ Tél. n'importe quelle heure qu
0657802 591 (Tatoo).

Dép. 91. Achéfe SDRAM, carte-mére Pentium Il au format
AT, processeur Pentium II, 3Dfx 2, Vds ou éthunEe
Streamer Conner 800 Mo, carte SCSI 2 neuve ASUS NCR
SC-200 sous garantie. Tel. : 01 64 46 13 61 a Christophe.

Dép. 93. Achéte tout matériel informatique récent } de 8

moisL avec ou sans garantie : carte mére /CPU/ carte

gru ixﬁue/ 3Dfx 1'et 2, carte son lecteur CD slot in
2X/ 24X étudie foutes propositions au 06 14 97 02 33.

VENTES PC

Dép. 14, Vds Pentium 166, 32 Mo EDO, DD 2,5 Go
lecteur (D 8X carfe vidéo S3 Virge écran 18 (ou sans) +
Win + jeux : 6000F (5000F). Tel. : 02 31 80 79 63
(demander Jean).

Dép. 25. Vds appareil Fhoio numérique Epson 500
+ ecran LCD valeur 6190F cédé 3500F. Livré avec cables
+ |0ﬂ'|cie|s complets nofice état neuf acheté en février

Demander Steve au 03 81 43 83 97,
heures repas et +18h.

Dép. 27. Vds barrettes 4 Mo 32 bits 55F. SoundBlaster 16
value 210F lecteur (D-Rom 2X Panasonic 150F. Tel. : 02
32 26 24 39. Demander Thierry aprés 18h. E-mail :
choploin@normandnet.fr

Dép. 31. Vds DD 3,2 Go Quantum SCSI quasi neuf 1500F
- carte SCSI Adaptec 1505 250F ; Matrox Mysfique 220 «
boite « + (DS 600F : 3Dfx Diamond Monster 3D : 650F.
Tél. Brice : 05 617586 04.

Dép. 33. Vends P16 MMX, 24 Mo, HD 1.7 Go UDMA,
carfe son 16 bits, CD-Rom 24X, 'HP BOW Win95 +
ufiltaires + jeux : 5100F. Tal. : 05 86 5199 0f.

Dép. 38. Vds Cyrix P200+ 16 Mo RAM, carfe vidéo S3
Virge + Monster 3D ISDExj, (D Panasonic 24X, SB16 +
Korg Wave, DD 540 Mo, écran, efc., avec jeux ef logiciels.
Prix : 6000F. Tel. : 04 75 61 36 61 e W-E, Guillaume.

Dép. 38. Vds carte mére VX pour Pentium ef carte
?ruphique PCI Cirrus u%ic 250F port compris.
él.: 0476 08 42 68 aprés 18h

Dép. 39. Vds Penfium 100 + carte mére + carfe vidéo
Diamond Stealth 64 DRAM 1 Mo. Le tout 400F, Tel. Eric
au 03 84 4505 53.

Dép. 40. Vds SB AWE 64 + cables et micro S00F. Tablette
gr?hil;ue Wacom Artpadll neuve avec (D-Rom Dabbler

50F. Tél. : 06 12 27 00 27 ou 05 58 98 52 34.
Le W-E d Steve.

Dép. 42. Vds HP Vectra 500 150 MHz 32 Mo RAM (d 24X
DD 518 Mo + DD 1,2 Go sauvegardeur lomega 800 Mo
moy tour écran 14p 3000F  deb. Bourrat Jean-Michel, Au
Bourg, 42360 Montchal. Tel. : 04 77 28 74 36.
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Déﬁ. 45, Vends carte son SoundBlaster 64 édifion spéciale
S00F + (D-Rom 32X Toshiba 650F ou 1000F les deux,
matériel neuf. Tel, : 02 38 9771 49.

Dép. 45, Vds P166+ 40 Mo 1,2 Go CD-Rom 10x son
'|6liails. Prix ; 3900F, Tel.; 02 38 63 32 07.

Dép. 57. Vds moniteur 14" TB état : S00F. Tél. a Thomas
au 03 87 09 64 47 aprés 19h ou W-E et jours fériés.

Dép. 57, Vds 3Dfx Righteous + pad 1000F, Tel. : 02'97
6393 27 (Tel. le W-E et demander Fabrice).

Dép. 58. Vds Jnrocessaur Cyrix P166+ + carte 3Dfx. Maxi
Gamer (+Pod) 600F + graveur Sony 2x6x IDE 1500F
gmr!e et graveur %uruntis 6 mois) Tel. : 03 86 25 48 04
ehastien ap 17h30.

Dép. 59. Vends carte mére ATC1000+ %gréée Microsoft
chipset Intel VX + 4x8 Mo EDO + CPU AMD K6 166MMX +
boitier AT prix 1550F le tout. Tél. : 03 28 68 06 75 ou
tatoo :08 36 60 33 33 puis 06 56 29 88 97.

Dép, 59. Vds_ Monster 3D 3Dfx dans boite originale état
neuf : B30F. Tel. : 03 20 37 31 51.

Dép. 61. Vds palonnier Thrustmaster RCS neuf S00F.
Tel.: 023332 Eb 85.

D?. 62, Vds 486DX2 66 MHz 16 Mo 72pin 40 Mo DD C.
vidéo Cirrus 1 Mo VLB (D-Rom 2X ¢s 16 bits boitier
minitour 800F (sans mon. et clavier souris).
Vds First 97 70F + imd)rimunte FX 850 Epson 9 giguilles
grf2 r[;.lzl' !uqs ;rqiplex SO0F. Tel. Claude jusqu’a 21h'max :

Dép. 65. Vends carle mére Gigabyte pour inley
(glx/ AMD- Chipset VX, port PS2"; 4 connecteurs ISA,
4PCl, 2 EIDE avec tous les connecteurs et nufd:es.
Cédée 300F. Vends Intel P120 MHz : Z00F
Tel. : 05 62 92 86 53 ap 18h.

Dép. 67. Vds CPU Intel Pentivm 100, carle mére VX 256
Ko Green, boitier minitour, 81 Mo EDO RAM, disque dur
520 Mo, lecteur (D-Rom 4X, le tout 2600F a debatire,
urgent 11 1 Tél. & Mathiew 03 88 50 60 39.

Dér. 69. Vds carte moniage vidéo numériaue
DCI Plus, compression MJPEG, compatible Pal-NTSC +
Pemiéra le 4.2 + photoshop le 3.4, le tout BOOF.
él. : 0478 41 07 96 aprés 19h. Contacter Olivier.

DéF. 69. Vds P166+ 40 Mo DD 850 Mo Mystique 4 Mo +
3Dix + (D 8X + écran 14" + HP 25W + Windows95 +
Office 95 + Photoshop...+ jeux : le tout 6000F.
Tél. 104783999 73.

DéB. 72. Vds 100 disks viarﬁas 3"1/2 HD prix : 70F les
100. Tel. : 02 43 94 26 85. Demander Fredéric.

Dép. 75. Vds Pentium 200 MMX + 64 Mo SDRAM + 32
Go'+ maniteur Sony Trinitran 15" TSB 64 + (D-Rom 24X
état neuf 8000F. Vineent Tél. : 01 4224 11 91,

Dép. 75. Vds Monster 3D B00F encore 6 mois de
gorantie. Tl. : 0147 31 1047 ap 17h.

Dép. 78. Vends Pentium Pro 200 MHz DD 2 Go Wide SCSI
(D Pioneer 10X SB AWE 32PnP US Robotics 33600
Mystique 4 Mo 32 Mo de RAM + Maxi Gamer 3Dfx natural
keyboard souris HP sans écran, Tél. : 01 30 52 03 06,

Dép. 87. Vids PC CPU 1BM 166 MHz carte mére AT 430HX
evolut P233 MMX cache 512 Ko 32 Mo EDO DD 1,2 Go
lecteur (D 4X carte Diomond 302000 écran 14" plus de
30 log. 600OF. Tel. ; 05 55 09 21 02.

Dép. 88. Vds carte mére Cyrix 120 : 100F, carfe son Maxi
100F joypad Microsoft 12 boutons 200 carte VGA 1 Mo :
90F. Richardo Pierre, 30 rte gde Cote, B8 340 Val d'Ajol.

Dég. 91. Vds port Toshiba 2200DS 32 Mo
256 Ko cache, 12,1” DSTN, DD 1,4 Go, HP, (D-Rom 10X
Pentium 133 carte réseau 3 com Etherlink 9000F.
Tél. : 01 69 33 54 26 o 04 42 80 53 62 (vacances).

Dép. 91. Vds CPU Intel P133 et venfilo : 300F, carte 3Dfx
vodoo graphics (Techworks) : 700F. Tel. : Ga&l Lenormand
01 60 1119 97 a partir de 17h. Adresse : 5 rue du
Dauphing, 91300 Massy (01 60.11.19.97).

Dég. 91. Vends CM Asus T2P4 chipset Vx + Intel P20OMMX
+ 32 Mo RAM EDO pour 1800F a debatire, Vs Maxi Gamer
3Dfx pour 800F. Tér. d Arnaud ou 01 69 84 84 01.

Dép. 92. Vds ensemble X6233 + carte mére TX
1 Mo cache (éventuellement installé) : 1800F.
Tel. : 06 12 36 43 57 vds aussi un A12000D et un A600.

Dép. 92. Penfium 200 (Intel) 32 Mo EDO- 512 Ko cache.
Matrax Mystique 4 Mo- 3Dfx Orchid 4 Mo. SB AWE 32.
(D 16X. Sidewinder Microsoft + jeux. Etat neuf contacter
Jean-Claude ou 01 47 68 54 34 prix a saisir.

Dép. 92. Vids CM 486 VLB + CPU 486 DX2 66 + ventilo +
carte contrdleur + carte vidéo 1 Mo+ 8 Mo de RAM +
HDD 170 Mo + boitier minitour + souris : 850F. CPU 486
$X33 : 50F. 486 DX 40 : 100F. CM 486 PCl + 12 Mo de
RAM : 350F. Grégory au 01 40 8596 03.

Dép. 92. Vds UC P225MMYX, 64 Mo SDRAM, DD 4.3 Go
UDHA, CD 24X, Sound Blaster AWE 64, W95, AT
Xpert@uwork 8 Mo, carfe mére 1 Mo cache : 7000F avec
écran 15" : 8300F. Tel. : 06 12 36 43 57 (+modem USR
56Kb) VDSA1200+mon : 1300F.

Déﬁ' 93. Vds CPU Pentium 100 500F, carte Matrox Myst
2 Mo 600F, lec. (D-Rom 3X 400F, carte son SB Pra2 250F
impri Canon BJ10EX 700F, carte 55 1 Mo 300F, console 300
+ b jeux : 800F, Amiga 600, 8OOF. Tel. : 06 602048 71.

Dép. 93. Vends sauvegarde  bande SCSI externe
Tandberg 2500 (2,5 Go) etat neuf 3 K7 1,2
Go prix_7000F vendu 1500F cause achat dat.

Tel. - 01 48 41 87 27 (Sébostien).

Dép. 93. Vds disque dur ef carte graphique $3 : DD
Quantum 650 Mo 350F carte graphigue S3 frio 64v +
2 Mo RAM : 190F. Tél. : 06 14 ‘ﬁ (}533.

Dép. 94. Vends c-controleur U-DMA + Asus PS5T2P4 +
Cyrix P166+ + DD 1 Go SCSI : 1500F. PC contenant c.
mére + P133 + ¢ son + mysfique 2 Mo + (D 6X + 1,44
Mo + scanner + 16 Mo + boitier + DD 1,2 Go +
écran 14" : 3500F. tel @ Julien au 01 48 77 02 14,

Dép. 94. Vds imprimante Canon BJ10SX ; 500F.
Tel.: 014237 81 23.

Dép. 94. Vds CPU Cyrix P200+ + SoundBlaster 16 (97) +
jeux pour 600F, a débattre. Demander Ludovic au
14399 48 91 aprés 18h.

Dép. 94. Vds imprimante Canon BJ10SX : 500F. Tel. :
014237 81 23.

Dép. 94. Si tu es blonde & forte poilrine ef que fu recherches
une 30fx d 500 halles ou un gann‘um 133 d 300F alors
demande Emmanuel au 01 48 76 68 25 aprés 17h, merdi.

Dép. 94. Vends Cyrix P166+ : 300F. DX2 66 : 100F. C.
vidéo OAK 1 Mo : 100F. VLB Cirrus 1 Mo : 150F. 8x1 Mo
9bits : 100F. PC Twin + 3 manettes : 250F. Joypad +
c-joystick 2 ports : 100F. c-mere 486 :100F contraleur
U-DMA : 250F. Tél. Julien au 01 48 77 02 14.

Dép. 95. Vds DD Conner 345 Mo + CPU Cyrix P150+.
Recherche 2x8 Mo EDO + CPU P200 classic Intel d prix
intéressant. Tél. @ Thibault au 01 39 64 58 06 le soir
aprés 18h (ou fe W-E).

Dép. 95. Vds Pentium 200 MMX, 32 Mo, DD 2,5 Go,
(D-Rom 12X, SB 16, 53 Virge 2 Mo, écran 15" modem
28 800, davier, souris, 6500%. Tel.: 0134104118

Dép. 95. Vds 2 vieilles bécanes 386 et 1 486 IBM 14 le
tout 1000F et en détache tout voir + 2 cartes confroleurs
+ lecteur CD 4X. Tel. : 40 Benoit +
Inmmd (PC6128 + 200 biskettes + plusieurs barrettes

efites annonces

Dép. 95, PC 486 DX 4 100 PCI, 24 Mo RAM
DD 540 Mo, (D 4X Panasonic, CS Souns Bluster 16, HP
amplifies, clavier, souris, lecteur 3,5 poutes, écran
14" windows 95. CD-ROM, logiciels, jeux, 2700F.
Tel.£ 01 34 70 45 98,

VENTES AUTRES

Dép. 06. Vds volant pour PS-X (Mad Catz) état neuf, Prix :
435F vendu 300F. Tel. ; 06 12 40 34 86.

Dép. 13. Vends Gamebay + jeux + loupe :400F .
Tel. : 04 42109 02 55,

Dép. 77. Vds Atari 520ste + 1 joystick +
1 écran monochrome + jeux. Le tout 1500F.
Tel. : 01 6404 09.58.

Dég. 84. Vds console Amiga (D32 + 2 manettes + Jeux :
450F. Tel. - 04 90 26 02 38 demander Sylvain ap 19h.

Dép. 83. Vends cansoles Mégadrive et Super Nintendo
en frés hon étal. Demander JB au 04 94 27 23 55
d partir de 20h.

Dép. 94. Vds avion télécommandé &umuis servi. NIKKO
Cessna Sunlifht-7 prix : 600F & débatire.
Tél.: 0146712123 /06 68 53 87 59.

CONTACTS PC

Dép. 31. Fan d'images tous les formats sur PC recherche
aussi fans ciné pour bose de données. Contactez-moi
rapidement : MP Maume Christophe, 285 Chaptal,
31400 Toulouse ou Tél. : 05 61 20 73 10 ap. 19h30.
Merdi @ vous tous. Bye.

Dép. 35. Recherche renseiﬂnaments sur bouquins ou
Iu?itinls d'imu&as de synthéses et leurs animations.
Tel. : 02 99 49 79 47 aprés 18h. Demandez Julien.
Merdi beaucoup d'avance.

Dép. 44. Echange Casio FX-8930 6T graphique
32 Ko menu q icones excellent état, garantie 6 mois
avec manuel + cible liison calculatrices neuf
contre TI-83 Yann av 02 40 05 40 19 ov
hletutour@oceanet.fr

Dép. 64. Cherche contacts avec compositeurs de musiques
mod, notamment sous Fastracker2. Demander Alexandre
au 05 59 62 35 68 (plutat le W-E). N'hésitez pas !

Dép. 94. Reh contact AC DS info?ruphislas ur échanges
d'idées, efc. sur 3Dsmax- softimage/3D, auires...
Contact khempp@club-internetr.

Dép. 95. Urgent | Auteur sharewares cherche graphiste
hitmap sympa pour jeu aventure. gﬁgdgn parisienne

unigquement, tonfacter Alain 01 39 80
JOBS

Dép. 54. Etudiant en BTS Informatique de gestion crée des

ges HTML & toutes personnes désirant avair son site sur
nfernel, Envoyer J;ruwls sur papier & Jacques David, 16,
rue Du Bellay, 54630 Richardmenil.

Dép. 59. Recherche un gn‘:fhisia 2D et un graphiste 3D

our renforcer équipe de créafion de jeux vidéo.
Expérience souhuitée. J’unrucler Francais au 03 20 42 25
14 (hdb) ou e-mail : smi-sofi@nornet.fr

Dép. 75. Scénariste jeux genre Ultima cherche stage a

faire durant gmndes vacances. Sérieux, travailleur et un

Eau fou, j'ai des connaissances en ciné, lefires ef siences.
X Boffy. Tel. le soir : 01 53 94 04 60.

I]éﬁ. 91. Etudiant passionné de micro et nouvelles
technologies PC recherche job d'été vendeur conseiller
informatique dans le sud de |'Essonne si possible. Laisser
numéro sur Tatoo ou 06 8519 05 78.

POUR UNE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK !

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon a découper est valable pour le prochain numéro.
Les annonces de nos lectenrs abonnés seront prioritaires (joindre I'étiquette d’expédition). N'envoyez plus d*annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos P.A. a : Joystick, Petites Annonces, 6 bis rue Fournier, 92110 Clichy.

Votre département (a remplir obligatoirement) DD RUBRIQUE : D ACHATS D VENTES D CONTACTS D JOBS

STANDARD : D PC
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Le jou préfere des Kinés !

4 héros partent en croisade contre les forces du mal, décidés a protéger le livre d’Hexplore.

Des déplacements suivis par des mouvements

de caméra a 360° ! Une représentation en
3D isométrique unique!

Une équipe de 4 personnages a contréler
au cours d’une formidable épopée!

Un mode multi-joueurs (Internet et réseau local)

permettant de jouer jusqu’a 4, en mode coopératif !
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