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Une intelligence artificielle novatrice et
extremement développée pour un défi
stratégique et tactique encore jamais

proposé dans un jeu en 3D temps réel.
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Des tactiques de combat redoutables :

| / T e 5
vos adversaires ont leurs caractéristiques ,f =F Jusqu'a 250 unités humaines
propres et coordonnent leurs stratégies (e simultanément et plus de 10 types
pour vous anéantir. o de formations possibles.

— " R L — =

Lancez de puissants sortiléges
sur les champs de bataille.
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44 Dossier DVD (ayé, notre Casque  nous
quion a s'est trouvé une nouvelle passion : les
DVD. Depuis qu'ila command@ les meilleurs DVD
de S-I"aux US. ¢est projection privée tous les
jours dans son bureau. Wouaou ! ¢’est trop fort
AC3. le 16/9¢, le 2:35

54 Reportage Sentinel On a tous dans
le corur un vieux soft oublié. une jupe plissée a la
sortie du lyeée... lalala lala... hem ! Non, on a tous
un petit souvenir ému pour ces softs qui ont bereé
nos premiers pas ludiques : Dungeon Master, Sundog,
Carrier Command. Midwinter, et... I'incrovable
Sentinel. Séquence nostalgie et revival.

58 Gros plan add-on Total A. Non
contents de nous pondre de nouvelles unités comme
s'ilen plenvait. les joveux lurons de Cavedog conti-
nuent de surfer sur la vague du succés en annon-
cant la sortie imminente d"un add-on pour Total
Annihilation : The Core Contingency.

64 Interview lan Livingstone Déja,
dans les années 80, le “Sorcier de la Montagne de
Feu™ avait ¢1¢ adapté en jeu vidéo sur Commo-
dore 04. lan Livingstone, hoss d'Eidos et auteur
des “Livres dont vous ttes le héros™ nous parle de
lui, de Dongeons et Dragons et du futur Death-
trap Dungeon.

146 Reportage Microsoft Alors qu'il
feerait micux de garder toutes ses forees pour debug-
ger Windows 98, le gars Billou préfere venir enva-

L hir le marché des jeux. Plein de produits en pré-

vision, de |||>||\((|||\|)(||p|1cm|ul dles labos 3D...
Wanda, notre Lara-reporter & nous qu'on a, a
mené l'enquéte.

Le complément |
indnspensable au:“

JOYSTICK

magazlne

S R "mn

ET AUSSI...

SOMMAIRE CD-ROM..........ccommmeinrnirennnnens

ABONNEMENTS........cconvvrvve
COURRIER
NEWS ...
MINITEL...............
QUOI DE NEUF ?

CESTLE DELCO sivcuissiiniaiases
L'AIRE DE L'UTILITAIRE................
REPORTAGE FINAL FANTASY

- 9 156 183 ANCIENS NUMEROS

.8 TOP DELA REDAC - it misissetisssonsichensensmasenns

TESTS BREFS ..o
RUBRIQUE BUDGET............oooosossns
RUBRIQUE RESEAU ...

REPORTAGE MGOM ..o
REPORTAGE UNREAL.......oooooomsi

CONCOURS QUAKE2.........
GROS PLAN REQUIEM ........

GROS PLAN FEEBLE FILES.........
RUBRIQUE CONSOLES ............
INTERVIEW RON MILLER..........
RUBRIQUE LOISIRS..........coc0e.e.

RUBRIQUE INTERNET...

PA..




1] ¥ . ' i
H - . g
A " .3 . 1 . \]
4o Xads & 3 j
" o ;
s : A b /
B o : kS ] /
f” w0 R H v
iz g o r ~
v “ ;o % L ¥ .
i ',,-"f.v b s ‘w .
¢ e : ‘
¥ 4 1 Vi g

Apres les succes phénomeénaux de Warcraft i

® et Diablo .

Entrez dans lunivers de Starcraft”

TARLRATF

SeulBhzzard pnuualt reinventer Ie{e‘ﬁ& Strateqie \

r

r 4

I]lspnnlble sur [:I]c'lfuﬁ‘f'[:

( httpufwww.bhzzard.com )

//Ill

( httpuiwww.ubisoft.fr )

HOT LINE UBI SOFT
08 36 68 46 32
(2.2 ANNUTE)

JOYSTICK :

‘Pas de doute, Starcraft menera le concept

de Strategie temps reel encore plus loin.

GEN 4 special Blizzard :
“Starcraft devrait secouer
la galaxie PC toute entiere.

UJM :
Starcraft relegue !es autres jeux
en temps reel au rang de "pre-versions”,
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onnées guthentiques et testée par des pilotes

G 15'--
i métres des positions ennemies. Il faut réagir de L'US Air Force, cette simulation vous
;’ oinde erreur peut é-ﬁglﬁmra[e.' Votre permet de voler sans aucune lLimite et de faire
ol

; & NG h
corps tremble, vous étes ’ a u t e = des sorties éclair en mode

saisTh aux simple ou multijoueur. C'est

Concentrez-vous. Attachez-vous; vous étes & bord La simULa{ﬁiaon la plus précise jamais vue.

[ ]

de L'appareil Le plus rapide et Le Montez a bord de JANE'S B=ili5 =

plus destructeur de L'arsenal américain. une supériorité aérienne a toute épreuve.

COMBAT SIMULATIONS

- — —
http://www.janes.ea.com WE BUILD SIMS BY THE BOOK. La Supériorité Aérienne




DETAIL DU CD-ROM

sommair

Pas facile de faire un CD de nos jours.
Non seulement les démos prennent de
plus en plus de place, mais I'actualité
est de plus en plus riche. Seulement
voild, un CD ne contient que 640 Mo,
ef encore. Du coup, on est contraint de
faire des choix qui nous brisent le
ceeur. Pourquoi cette démo et pas
celle-la ? Et puis ce shareware est
génial mais celui-ci, il est drdlement
bien, aussi... Pas évident de contenter
fout le monde. Et dire que dans
quelques mois, il faudra remplir non
plus un CD mais un DVD. Alors la, ce
sera le probléme inverse : «Mince, on
a encore 3,9 gigas @ remplir. T'as pas
un shareware ou deux sous le ?» Pas
facile, je vous dis ! Bon, en aftendant,
vous allez pouvoir découvrir I'excellent
Falcon 4.0, que I'on attend depuis
prés de deux ans. La démo requiert
une béte de course, mais quel pied,
mes dieux ! Lambiance sonore est
excellente et le réalisme de I'action
uuuultra-prenant. La version finale
sera heureusement plus rapide. Si
vous n‘aimez pas les simulateurs de
vol, vous trouverez Power Boat, un jeu
de hors-bord, ou encore la démo de
Mysteries of the Sith, ou méme celle de
Last Bronx... Vous verrez, il y en a
quasi pour tous les godts.

Lord Casque Noir

E5PONSABILITA M

Le (D-Rom fourni avec ce numéro de ]nysnck a
été essayé et a fonctionné sur tous les ordinateurs
de la rédaction. De par les versions non défini-
tives de certaines démos, il se peut qu'il demeure |
quelques incompatibilités avec certaines configura-
tions. Toutefois, Hachette Disney Presse ne pourra
en aucun cas ére tenu pour responsable des
dommages de quelque nature que ce soit, directs
ou indirects, liés & lutilisation de ce CD-Rom et
des programmes qu'il contient. HDP ne pourra ‘

| donc pas étre tenu pour responsable des dom-

| mages ou coiits résultant d'une: perte de temps |

| ou de données liée & ['utilisation de ces logiciels,
ou pour tout autre motif. En aucun cas, la res-
ponsabilité de HDP ne pourra étre engagée au-
dela du prix d'achat du magazine.
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Certains fichiers sharewares (ceux avec I'ex-
tension .ZIP) doivent étre décompressés. Pour
ce faire, le plus simple est d'utiliser |OY-

| LIST.EXE se trouvant dans le répertoire
| \DATA\ du (D. Ce programme permet de |
| décompresser (“déziper”) ces fichiers la ol

vous lui indiquez.. Pour les lancer par la
suite, vous devez vous rendre dans le réper-
toire ol vous les avez décompressés, puis cli-
quer sur le fichier exécutable. Lautre
méthode consiste a passer par Winlip, qui se
trouve dans le dossier \DATA\SECOURS\ du
(D (rubrique “Pharmacie” de ['interface).
Uinstallation de ce shareware effectuée, vous
n'avez plus qu'a double-cliquer sur le fichier
IIP qui vous intéresse et a en extraire son
contenu. Si  vous utilisez fréquemment Win-
Tip, il serait sympa de I'enregistrer, c'est pas
trés cher.

La plupart des démos Windows 95 nécessitent ['installation de DirectX. Yous pouvez I'installer depuis la
page sommaire de l'interface. ATTENTION. La version de DirectX présente sur le CD est la version 5.
Certaines démos nécessitent cette version de DirectX, la version 3 n'étant pas suffisante.
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LES DEM

P
- (mi iminuer |

LES EXCLUSIVITES 0%,  ewene ™
W Frei

DU MOIS (trl-E E;:Ic::r

A Autopilote

G Train

H Affichage de I'horizon HUD
Curl-H Echelle HUD analogue/digital
Alt-H Couleur HUD

1 Leurre thermique

X Leurre magnétique

B Aérofreins sortie/rentrée
Shift-B Aérofreins sortie

(trl-B Aérofreins rentrée

N Set previous steerpoint

Set next steerpoint

ARI\/IEMENT

Backspace Changer armement air-sol

LN .0 \ (backslash) ~ Contrdle de tr automatique en |

mode esclave

Editeur : Electronic Arts Shift-\ Contrile de tir automatique en
Systéme : Windows 95 + carte 3D opfionnelle mode principal 2

Enter Changer armement air-air 5 9
Cette quatriéeme version de Falcon parait ne pas D Annuler mode missile

PR au lieu de 418 F
\‘ e 5 soit une économie de 159 F!

faillir 4 sa réputation. Ses missions seront réelle-
ment passionnantes, tout comme celles de Falcon
3.0, et son graphisme est absolument sublime. La
démo que nous vous proposons est une béta-version
du moteur, la fluidité de la 3D n'y est donc pas
optimale. Il n'en demeure pas moins que la version
finale du jeu nécessitera une machine puissante !

INSTALLATION DE LA DEMO La rubrique Pharmacie contient les antivirus, un

"
—

\.B “B“‘ + en cadeau dans

Tysterie nnmﬂ“g joystick© 18 chaque numéro

. BATTLEZONE
wanoswompaze— ll  un CD-ROM avec
-~ %

des jeux et des

Placez-vous dans e répertoire \DATA\DEMOS\EAL- G U I EL O B

CON\ et diquez sur le fichier SETUPEXE pression des fichiers ZIP et divers utilitaires | utilitaires pour PC.
importants. Ces programmes se trouvent dans le

REMARQUES répertoire \DATA\SECOURS\

Un antivirus pour DOS se trouve dans
Nécessite I'installation de DirectX5 - Pentium 200 \DATA\SECOURS\UNZIPPER
recommandé - la rubrique Shareware regroupe les share-
wares, les programmes lecteurs, les musiques
MODE D'EMPLOI Mods, les demomakers et toutes les nouveautés
pour les cartes 3D !!!
- Pour accéder a ces programmes, placez-vous
dans le répertoire DATA et consultez les réper-
toires : WIN95, WIN3I, DOS, PATCHES et
CARTES3D.
- DIRECTXS : indispensable pour les jeux sous
Windows 95 (\DATA\DIRECTXS\DXSFRN.EXE)
- la plupart des démos se trouvent dans
\DATA\DEMOS\

A renvoyer a Joystick, TSA 90222, 92887 NANTERRE CEDEX 9

OUI, je mabonne pour 1 an (11 N°%) 8 JOYSTICK, pour 259 F au lieu de 415 F, soit une
économie de 159 F. Je joins mon reglement a I'ordre de JOYSTICK par :

a Chéque bancaire ou postal 0 Mandat-lettre ST242
QCartebancairen®l 1 1 | | L0 1 | JL 0 0 0 JL1 1T

Expire 3o ) b [ B Signature (parents pour les mineurs) :

Nom : Prénom :

+ (plus) Augmenter les gaz

Adresse :

Code postal : Ville :
Date de naisssance: LI | L1 | 19| | Sexe :AMUQF

Ordinateur : Pseudo*: L L L | ¢ L L (1 L4 111111 1]
* A créer sur 3615 Joystick avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 3614 Joystick.
Offre valable jusqu'au 31 octobre 1997

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles Parenté, 11.1070 Bruxelles. 1 an (11N®): 2 100 FB.
N° bancaire : 210.0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez voire libraire.

Tarifs étrangers : sur demande au 0144 89 41 15.

Le droit d'accés et de rectification des données concernant les abonnés peul s'exercer auprés du Service Abonnements.
Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent étre communiquées a des organismes extérieurs.

La liste des patches et autres programmes se
trouve & l'intérieur de la pochette.

L___%_______.___________________________________....______.._-...._.._....___l




Alt-) Larguer les armes sélectionnées

D Mode Dogfight on/off
v Hode MRH
Spacebar Tir

MFD (ECRANS
MULTIFUNCTION)

[ Mode MFD gauche

] Mode MFD droit

Shift-[ Affichage du MFD en haut a gauche
Shift-] Affichage du MFD en haut 4 droite
Cerl[ Affichage du MFD en bas & gauche
Ctrl] Affichage du MFD en bas a droite

* (apostrophe)  SMS (Stores Management System)
page ou EQ (Electro-Optical) pour les Maverick

RADAR

Fl Modes radar air-air

2 Modes radar air-sol

F3 Diminuer la portée radar
Shift-F3 Diminuer le gain

F4 Augmenter la portée radar
Shift-F4 Augmenter le gain

F$ Baisser I'antenne radar

Fé Centrer I'antenne radar

f1 Lever I'antenne radar

f8 Changer sous-mode radar
Shift-F8 Changer la bar du scanner
9 Carte du sol sur vue radar
< Accroche la cible précédente en

modes radar facile ou simplifié
Accroche la cible suivante en
modes radar facile ou simplifié

! Accroche 12 cble |2 plus proche en
modes radar facile ou simplifié
Curseur vers le haut

. (period)

Fleche haut

10 » JOYSTICK 92

Fléche gauche  Curseur vers la gauche
Fléche bas Curseur vers le bas

Fléche droite  Curseur vers la droite
0 du pavé numérique Désigner cible

. du pavé numérique Radar en mode recherche

VUEs

" (apostrophe)  Pas de vue du cockpit

I Vue cockpit avant
Vue cockpit virtuel
Suivre la cible visuellement
Etendre le champ de vue
Vue poursuite

6 Vue externe

Y Diminuer le champ de vision

U (oté bas et gauche du cockpit

I Vue basse du cockpit

0 (6té bas et droit du cockpit

Insert Vue 2 10 heures

Home Vue 50/50

Shift-Home Vue HUD

Pagelp Vue & 2 heures

Delete Vue 3 9 heures

End Vue & 4 heures

Shift-End Vue & 8 heures

PageDown Vue @ 3 heures

T du pavé numérique Toom out

I du pavé numérique Ioom in

8 du pavé numérique

4 du pavé numérique

6 du pavé numérique

1 du pavé numérique

+ du pavé numérique

- du pavé numérique

3 du pavé numérique
Enter du pavé numérique

COMMANDES

Vers le haut

Vers la gauche

Vers la droite

Vers le bas

Tracer avion précédent
Tracer avion suivant
Regarder vers larriére
Regarder vers I'avant

Shift-Q AWACS command
Shift- Ravitailleur command
DIVERS

PrintScrn (apture écran

P Pause

Ctrl-L Afficher les étiquettes

POWER BOAT

Editeur ; Interplay
Systéme : Windows 95 + carte 3D

Lhistoire se passe sur I'eau. Empoignant fébrilement
les commandes de votre hors-bord de compétition,
vous devrez maitriser la béte pour terminer dans le
peloton de téte. Le maniement du bateau n'est pas
super simple, mais la réalisation est trés sympa. On
teste la version commerciale du jeu le mois prochain.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur le fichier SETUPEXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\DEMOS\POWERB

REMARQUE

Nécessite Iinstallation de DirectX5

MODE D'EMPLOI

Aller 2 gauche
Aller & droite
Accélérer

Fleche gauche
Fleche droite
Fleche haute

[ou; Lever le nez
“ou/ Baisser le nez

P Pause

Escape Quitter la course
Page Up/Down  Changer de vue

Fl Fl

Fs (améra Tele

Fé Carte on/off
F1/F8 Toom carte

F2 (apture d'écran
Home/End Voir les autres bateaux
+/- Volume du moteur

LES AUTES DEMOS
ARMY MEN

Editeur : 3DO Company

Systéme : Windows 95

Rigolo, ce petit jeu de commando : on dirige de
petits soldats en plastoc au milieu de différents
champs de bataille comportant caisses de muni-
tions, campements ennemis, batiments, etc., le but
étant bien évidemment de prendre le contrile de la
situation. Cela rappelle fortement des jeux comme
Jagged Alliance, mais avec un graphisme et une
Intelligence Artificielle largement supérieurs.

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\ARMY
et cliquez sur le fichier ARMY.EXE

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D’EMPLOI

A pied ou en char
6 (pavé numérique)
4 (pavé numérique)
8 (pavé numérique)
Shift + Fléche haut
Shift + Fléche bas

Rotation vers la droite
Rotation vers la gauche
Courir

Marcher

Reculer en marchant

Tourelle vers la droite
Tourelle vers la gauche

Fleche droite
Fléche gauche

Ctrl Tirer
5 (pavé numérique) Stopper/Frein
Shift Ralentir

Arme principale
Arme lourde
Arme spécial

Alt + Fléche haut Plonger

Alt + Fléche gauche
Alt + Fléche droite
Fléche haut

Roulé-boulé sur la gauche
Roulé-boulé sur la droite
Position haute

Fléche bas Position basse

Del Position debout

fin Position & genoux
Page Down Position allongée
EouF7 Entrer dans un véhicule
X ou F8 Lacher un objet

F ou FI Suivre

Aou F2 Attaquer

D ouF3 Défendre

S ou F4 Raid aérien

P ou F§ Parachutage

R ou F6 Reconnaissance

FIl Attaque éclair

FI2 Défense éclair
Entrée Curseur de direction
Tab Changer d'unité

CROC

Editeur : Fox Interactive
Systéme : Windows 95 + carte 3D

Top ! Je suis apparu sur la terre il y a un bon mil-
lion d'années. Je suis vert et je vis a la fois sur
terre et dans I'eau. Mais je termine souvent ma vie
en sac 4 main. Je suis depuis peu le héros d'un jeu
vidéo, je suis... je suis 7 Je suis Croc le Crocodile. Je
saute de plate-forme en plate-forme dans un jeu
3D développé par Fox Interactive.

INSTALLATION DE LA DEMO

(liquez sur CROCDEM6.EXE situé dans le répertoire
\DATA\DEMOS\CROCDEM6
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FUTUROSCOPE

le plus grand espace
multimédia d’Europe
ouvre au Futuroscope

Jusqu’ou oseras-tu aller dans
I’exploration de mondes inconnus ?

Qui sait ce qui t'attend surle Web? Avec 30 postes
multimédias en accés libre dans le nouvel espace
CyberMédia, tu peux explorer librement internet
ou consulter une bibliothéque de CD-ROM tous
plus captivants les uns que les autres...

A CyberAvenue, tu trouveras aussi le top des
jeux-vidéo sur de véritables simulateurs : alors

Tuv

eu* en sav{ﬁf plus,
a ellele
349 2000

0549 4

piloter une voiture de course, surfer dans la
poudreuse ou prendre les commandes d'un
avion a mach 2... tu ne vas pas faire semblant !
Pendant que tu es 13, fais un peu le tour du
seul Parc qui renouvelle ses spectacles chaque
année... et pour le méme prix, découvre aussi
les nouveaux films !




REMARQUE

Nécessite DirectX5 - Carte 3Dfx recommandée

MODE D’EMPLOI

Fléche haut
Fleche bas
Fleche gauche  Tourner & gauche
Fleche droite  Tourner a droite

W Pas latéral a gauche
X Pas latéral & droite
Ctrl gauche Coup de queue

Shift gauche 180°

Avancer
Reculer

Barre d'espace  Sauter

N Controle de la caméra
A Monter la caméra

Q Descendre la caméra

DEADLOCK 2

Editeur : Accolade

Systéme : Windows 95

La simulation-stratégie n'est pas encore passée de
mode. Deadlock 2, qui fait logiquement suite au
numéro |, se veut un logiciel @ mi-chemin entre un
Sim City et un Command & Conquer. Le mode Inter-
net a été largement implémenté et fonctionne par-
faitement dans cette démo. Voici donc un excellent
moyen de tester le jeu avant de I'acheter.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur DL2DEMO.EXE situé dans le répertoire
\DATA\DEMOS\DL2DEMO

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectX5 - Modem recom-
mandé

MODE D'EMPLOI

Entrée Fin du tour

Barre d'espace  Menu armée du territoire sélec-
tionné

Shift Insert Changer la vue Flat/Ressource

Home Changer la vue Planéte/Territoire

Fin Changer la vue Militaire/Ressource

Tab Territoire suivant

Shift Tab Territoire précédent

Suppr Démanteler unité / Démolir batiment

12  JOYSTICK 92

LES DEMOS

Echappe Menu

Fl Aide

7} Options

f3 Scénario Status

F4 Batiments

F§ Pactes

Fé Liste des événements
F1 Rechercher

F8 Ecran de discussion réseau
F9 Taxes

FI0 Morale Status

FIl Marché noir

F12 Colony Assistant
Dézoomer

Loomer +

Scroll de la carte
vers la gauche
Scroll de la carte
vers la droite
Scroll de la carte
vers le haut
Scroll de la carte
vers le bas

L’ODYSSEE D’ABE

Editeur : GT Interactive
Systéme : Windows 95

Fleche gauche
Fleche droite
Fleche haute

Fleche basse

Les bons jeux de plate-forme ne sont pas Iégion sur
PC. U'Odyssée d’Abe arrive donc @ point nommé
pour les amateurs du genre. Qui plus est, c'est une
grande réussite et vous prendrez un grand plaisir &
découvrir cette démo, je n'en doute pas.

INSTALLATION DE LA DEMO

(liquez sur ABEODD.EXE dans le répertoire
\DATA\DEMOS\ABEODD

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D'EMPLOI

Fliche haut Sauter/entrer dans une
piéce / monter une
échelle

Fleche gauche/droite Se déplacer

Fléche bas §'accroupir

Shift+Fléche gauche/droite Courir

Shift+Fléche gauche/droite

+espace Sauter en courant

Alt + Fleche gauche/droite Marcher a pas feutrés

W+fleche pour donner la direction
Jeter un objet

Cerl Action

HEAVY GEAR
Editeur : Activision
Systéme : Windows 95 + carte 3D

Aprés le grand succés de MechWarrior 2, voici le trés
prometteur Heavy Gear. Cette démo vous permettra
de découvrir un type de jeu trés en vogue : les batt-
letechs. Yous prendrez les commandes de gigan-
tesques robots qui s'affrontent sur d'immenses ter-
rains vagues ou dans de grandes villes pleines de
gens qui vont mourir. Bon, c'est plutdt cool, tout ¢a.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur HGDEMO.EXE situé dans le répertoire
\DATA\DEMOS\HGDEMO

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectX5

MODE D’EMPLOI

Commandes basiques

la9 Puissance des gaz
0 Plein gaz

Fleche gauche/droite Tourner

Fleche haut/bas Lever/baisser le nez

Barre d'espace Tirer

Entrée Seconde arme

E (ible ennemie

(trl-Q Quitter

Commandes avancées

§ Se relever (aprés ume
chute)

Del Reverse on/off

<t > Tourner le torse

/ Recentrer le torse

w Sortir les roues (gaz a

5 ou inférieur)
Pas latéraux
Saccroupir

Shift+Fleche gauche/droite
Tab (maintenir appuyé)

P (maintenir appuyé) Prendre/licher une arme

Ctrl + Alt + X §'autodétruire

J Sauter

I Mode Infrarouge
X Toomer

Ctrl+X Dézoomer

LONGBOW 2

Editeur : Electronic Arts
Systeme : Windows 95 + carte 3D opfionnelle

(e simulateur de tondeuse & I'envers nous vient de
chez Electronic Arts.

INSTALLATION DE LA DEMO

(liquez sur  LBIDEMO.EXE dans e
\DATA\DEMOS\LB2DEMO

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectX$

MODE D’'EMPLOI

Commandes simplifiées

Vous trouverez une image KEYMAPI.BMP récapitu-
lant la centaine de touches utiles. Nous n'avions
pas assez de place pour tout décrire.

dossier

Fléeche gauche  Cyclique gauche/Indiner Ihélico &

gauche

Fleche droite  Cyclique droit/Incliner I'hélico &
droite

Fleche haute  Cyclique avant/Incliner Ihélico
vers ["avant

Fleche basse  Cyclique avant/Indliner  Ihélico
vers l'arriére

[ Pivoter vers la gauche (rotor de
queue)

] Pivoter vers la droite (rotor de
queue)

+ Augmente le collectif (augmente
Ialtitude)
Diminuer le collectif (diminue I'al-
titude)

Backspace Changer d'arme

Barre d'espace  Tirer

Entrée Tir au canon

Fl Vue cokpit avant

F4 Cockpit virtuel (Alt et Joystick or
Alt et fleches pour bouger la vue)

T Sélectionner cible suivante
Auto-rotation (ne fonctionne qu'a
une vitesse |0 neuds)

Control-I Modifier T'heure (aurore, jour,
crépuscule, nuit)

A Autopilote

Alt-X Quitter la démo

PANDEMONIUM 2

Editeur : BMG Interactive
Systéme : Windows 95 + carte 3Dfx

(e jeu de plate-forme en 3D a remporté un vif suc-
cés sur PlayStation. Comme vous pourrez le constater
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(si vous avez une 3Dfx), le principe est assez géniale.
Vous évoluez dans un monde en 3D temps réel mais
en suivant un chemin précalculé. Le jeu complet com-
porte une multitude de tableaux aux graphismes
somptueux et bourrés de trouvailles en tout genre.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur SETUPEXE situé dans le répertoire
\DATA\DEMOS\PENDEMO2

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D’EMPLOI

Fleches Déplacement
Barre d'espace  Sauter

Ctrl Tirer

1 Special

Esc Pause

JEDI KNIGHT:
MYSTERIES OF
THE SITH

Editeur : LucasAris
Systeme : Windows 95 + carte 3D optionnelle

On attendait bien un add-on pour Jedi Knight, mais pas si
tot... Mysteries of the Sith, testé le mois dernier par le trés
précieux lanSolo, vient agrémenter notre Jedi Knight chéri
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de nouvelles missions toutes aussi passionnantes, d'un
personnage féminin et de quelques améliorations comme
de nouvelles armes, des niveaux multjoueurs, de nouvelles
régles, de nouveaux pouvoirs, etc., etc, un paquet de
trucs, quoi. Cette démo est un peu limitée, mais elle vous
permettra de découvrir ou redécouvrir ce soft génial.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur SITHDEMO.EXE situé dans le répertoire
\DATA\DEMOS\SITHDEMO

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D'EMPLOI

Esc Option du jeu

Fl Vue subjective/vue externe

Fl Lumiére on/off

F3 Lunettes infrarouge on/off

F4 Utilisation directe d'une trousse
de secours (bacta tanks)

F5. Pouvoir de la Force : saut

Fé Pouvoir de la Force : vitesse

F1 Pouvoir de la Force : vue (sur la
carte)

F8 Pouvoir de la Force : attirer

F9 Sauvegarde rapide

Fll Ajuster la luminosité de I'écran

FI12 Prendre une capture d’écran

+ ou - Ajuste la taille de I'écran

+ ou - Toom de la carte lorsque la carte
est active

[ou] Changer d'objet dans I'inventaire

T D CONN
INFOM]E

Activer/Utiliser
R Objet suivant dans I'inventaire

Entrée Utiliser objet de I'inventaire

;out Sélectionner un autre pouvoir de
la Force

EouQ Idem

f Utiliser le pouvoir de la Force

Tab Affiche Ta carte on/off

T Console (en multijoueur)

Mouvement au clavier

Wou 8 (du pavé numérique) Avancer

§ OR 2 (du pavé numérique) Reculer

Shift + déplacement Courir

Caps Lock + déplacement Mouvement précis

Aou | (du pavéfnumérique) Pas latéral gauche

D ou 3 (du pavé numérique) Pas latéral droit

< ou 4 (du pavé numérique) Tourner vers la gauche

> ou b (du pavé numérique) Tourner vers la droite

X ou Bouton droit de fa souris Sauter/nager vers le
haut

C Ramper/plonger vers le bas

Home ou § (pavé numérique) Centrer la vue

PageDn Regarder vers le haut

Pagellp Regarder vers le bas

] Vue libre (maintenir la
touche et bouger la souris
ou appuyer sur les
touches de déplacement)

Contréle des armes

Ctrl ou 0 (pavé numérique) ou bouton gauche de la
souris Tir principal

I Tir secondaire

et/ Changer d'arme

Poings/Sabre laser

Pistolet Bryar/Pistolet Blastech
Mitrailleuse Stormtrooper
Détonateur Thermique

Fusil Imperial

Rail Détonateur

Charge Séquentielle

SEGA TOURING
CAR

Editeur : Sega
Systéme : Windows 95

O = O~ I R —

Chouette, un jeu de voitures ! Celui-ci reprend le
principe des courses de grand tourisme mais version
super arcade. On peut hélas regretter qu'il n'ex-
ploite pas les cartes 3D.

JOM

| Infonie vous offre un mois de connexion illimitée ! Plongez dans l'univers d'lnfonie et découvrez ses

| espaces jeu, communication, culture, boutique et services...

et bien siir son accés A tout Internet.

Goiltez, également, au surf a grand vitesse. Infonie est le premier service en ligne a étre réellement acces-
sible en 56 000 bps dans toutes les grandes villes de France. Et un cadeau vous est offert 4 la premiére

connexion. Alors, & bientdt sur Infonie !

Bordeaux, Dijon, Lille, Limoges, Nancy, Nantes, Nice, Marseille, Metz, Rouen, Paris, Strasbourg, Toulouse.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur STCAREXE situé dans le répertoire
\DATA\DEMOS\STCAR

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D'EMPLOI

Voir 3 I'intérieur du soft

LAST BRONX

Editeur : Sega
Systéme : Windows 95

La démo du dernier jeu de combat signé Sega a
été glissée dans le (D a la derniére minute (Cest
que Cest pas facile, de faire un (D..). Yous ne
pourrez donc y accéder depuis I'interface ; il faudra
procéder & son installation manuellement.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur LASTBRONK_DEMO.EXE situé dans le
répertoire de la racine du (D

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectX5

MODE D'EMPLOI

Appuyez sur F1 pour obtenir une aide a Iintérieur
du programme

NOTS
s
AL ],\r a0

_r-_l_s

Les sharewares sont des produits diffusés dans
leur version compléte. Ce systéme vous per-

met de les tester et de décider si, oui ou
non, leur achat vous intéresse. Si vous avezr |
effectivement ['intention d'utiliser le pro-
gramme fréquemment, vous vous engagez a le
payer via la procédure décrite dans le soft ou
le fichier texte qui I'accompagne. Les share-
wares coiitent rarement plus de 100 francs et
leurs auteurs n'ont souvent que cette source
de revenu. Alors, pensez-y







Mais comment foni-ils pour étre
publiés dans le courrier des
lecteurs ? Eh bien, ils éerivent a
Joystick, Courrier des lecteurs,

0 bis. rue Fournier, 92588 Clichy
Cedex. Oui. ¢’est ca qu'ils font.

argent des
sharewares

Résumé des épisodes précédents
. Il 'y a de cela 9 mois, Frangois
Nicaise nous soumettait sa situation
kafkaienne. Auteur dun shareware
acheté par de nombreux Américains
(SmartCleaner v1.5), il sétait retrouvé
en possession d’une coquette somme en
cheques... quil ne pouvait pas encais-
ser. Motif, la commission que prennent
les banques sur les cheques américains
était plus importante que le montant
des chéques eux-mémes. Seconde crise
de nerf, La Poste refuse les mandats
postaux américains. Voici le fruit de 9
mois de gesticulations désespérées dans
le labyrhinte des systémes bancaires
internationaux, et a la clef... toutes les
réponses.

‘D ous nwavons pas abandonné, et
¥ est ainst quest ne Smart Clea-
ner 2.0 par un beau matin dantomne.
Nowvean bébé, nouvelle interfuce. nou-
velle  fonctionnalité,  mais  surtout...
nouvean priv.: 198 (@ peu pres 100
[ranes). Lh oui. depuis novembre, nous
arrivons enfin & encaisser nos chéques !
Et nous avons choist de mettre notre
expérience i profit  pour  donner
quelques conseils aux créateurs déses-
pérés de ne pouvoir gagner un peu
d’argent avec leur boulot :

La promotion

Le concept du shareware fonc-

tionne tres bien arx Liats-Unis.,
Mais en Europe. il y a trop de piratage,
el trop peu de personnes sonl asses
honnetes pour reverser a lautenr lo
somme indiqueée sur la licence d'utilisa-
tion {esprit latin 7). C'esi pourquor, je
suts  malheurensement  contraint e
vous dire que lavenir de  votre
shareware pusse par Putilisation de
langlais.

Pour promouveir votre  share-
e ware, mscrivez-le sur les sites de
distribution de shareware (winfiles.com
- anciennement  windows95.com -

download.com, etc.). En effet, c’est un
tres bon moyen de vous faire connaitre.

Un autre moyen de promotion

tres appreciable est {échange de
banniteres. Ainsi, en vous inscrivant a
un  réseau  de  bannieres  (LinkEa-
change.  Hyperbanner, etc.), et en
aceeptant dafficher une banniére sur
votre propre sile, vous jouirez dune
publicité  internationnale.  Bien s,

n'onbliez pas de créer votre propre
banniere !

Enfin. dernier moven de promo-
0 tior : le ,um'h"mrr'."m' avee un ilre
auteur de shareware. Eh oui. union
Jait la force. alors w'hésites pas a lier
volre site @ d’autres sites de share-
wares.

Foila, il ne vous reste plus qu'ac metire
au point la question financiere :

Les Américains ont une mentalité diffé-
rente de la notre. Hs sont piéts a payer
plus pour étre sitrs qu'ils n'auront
aucun probleme avec le logiciel acheté.
C'est pour cela quils acheteront tres
rarement un shareware @ moins de
10 8. En dessous de cette limite. antant
laisser votre programme en frecware
¢est-a-dire gratt. Maintenant se pose
le probleme crucial :

Comment
encaisser !!!

lous voule= recevoir des mandats

internalionau.?
Oubliez cette solution. D'une part,
cela oblige I'utilisateur a se dépracer
dans une Poste... ou dans une banque
(nous sommes aux Etats-Unis !) ;
d’autre part, leur systeme de mandat
est différent du notre, donc La Poste
refusera catégoriquement d’encaisser
un quelconque mandat américain.

Tous voules recevolr des cheques ?

Pourquoi pas, a condition que
votre shareware cotite un minimum de
120 francs. Eh oui, les frais d’encaisse-
ment et de change des cheques sont tel-
lement importants, qu’il est malheureu-
sement difficile de gagner beaucoup
d’argent sur ce genre d’opération.
Lopération génere des frais importants,
de Tordre de 60 a 150 francs par
chéque et selon la banque choisie.
Cependant, certaines banques fronta-
lieres (en Savoie ou en Alsace) propo-
sent des solutions trés intéressantes... a
condition d’habiter sur place. C’est un
fait, ouvrir un compte a distance n’est
pas réellement possible (et encore moins
sur Internet). Alors renseignez-vous !
Derniere petite chose : les chéques amé-
ricains ne sont valides que 6 mois !

Un systeme de paiement par
carte Bleue vous intéresse ?
Dans ce cas, point de salut si vous
n’étes pas en structure d’entreprise.

W Alors... la solution ?

Eh bien c’est une solution pour le
moins hatarde. Mais elle a le mérite de
fonctionner : une fois votre logiciel
lancé sur les serveurs de shareware les
plus importants, proposez un paiement
sécurisé par carte de crédit sur Internet
grice a des entreprises spécialisées
telles que RegNet (swregnet.com) ou
RegSoft (regsoft.com). Une fois le logi-
ciel indexé sur leur base de donnée,
choisissez de recevoir un cheque global,
¢’est-a-dire un chéque dont le montant
sera égal & la somme des montants des
transactions effectuées dans le courant
du mois. Ce chéque vous sera envoye
par voie postale a chaque début de
mois. Ainsi méme si la banque vous
prend une certaine somme pour l'en-
caisser, vous perdrez beaucoup moins
dargent. De plus, ce systeme permet de
doubler le nombre des ventes : les Amé-
ricains sont enclins a payer sur Inter-
net. Cependant, il faut savoir que sur
chaque transaction la société (RegNet
par exemple) préleve un certain mon-
tant : entre 5 S + 10 % du prix du sha-
reware et 20 5 + 10 % selon les options
de paiement que vous choisissez,

Conclusion

i votre logiciel cotte 20 8. le
% manque a gagner sera d’'a peu
pres 7 $ soit un gain de 13 8 net par
opération. De plus, si 20 personnes ont
acheté votre logiciel dans le mois, on
vous enverra donc un cheque global d'a
peu pres 200 3, soit plus ou moins
1500 francs. Si le montant prélevé par
votre banque est de 120 francs, il vous
restera done au final 1 380 francs. Il ne
vous reste plus qu'a vous lancer dans
I'aventure. Et croyez-moi, malgré ces
quelques minimes formalités a remplir,
quelle joie d’arriver a gagner un peu
d’argent griice a ses créations |
Francois Nicaise, 33160 Saint-Aubin-
de-Medoc

ien i ajouter, Merci & vous et
toutes nos félicitations. Ah si, il
est formellement interdit de se faire

envoyer un billet de 10 8 plié en deux
dans une page de journal plice (ceci
empéche les scanners de la Poste de
reconnaitre un billet). Oh oui, c’est
vraiment interdit de faire comme ces
milliers de gens qui contreviennent a
la loi et recoivent plein de sous dans
l'illégalité et le bhonheur le plus
complet.

Madame,
monsieur

o e PCque je possede est un 356 et
Jai 5 CD-fom  (eux) qui
coneiennent. Désirena dagrandir mon
stock de logiciels, pourriez-vous, s.e.p.
m'envover des informaltions concernant
les CD-Rom que vous pourries éven-
tuellement me procurer (sur les jenx;.
Jacques D.. Bruzelles. .

her monsieur. comme vous pou-

vez le constater, nous avons
bien recu votre courrier. Contraire-
ment & ce que la Belgique vous a
affirmé (par référendum j'imagine),
nous n'envoyons ni trucs et astuces, ni
jeux, ni livres, ni pin’s. I'ai publié
votre lettre parce quelle avait le
mérite  d’étre courte et tristement
drole. mais j"aurais tout aussi bien pu
la remplacer par celle d'un autre
sadique qui nous envoie un listing de
deux pages, sa base de registre jointe
a un gentil mot expliquant en resumé
: «Et ¢a marche pas, merci de me
dépanner», ou des dizaines d’autres
cinglés qui demandent : «Pourquoi
mon jeu blogue alors que j'ai file la
tranche de melon au gorille et qu’il
m’a donné le passe-partout qui m'a
permis d’ouvrir le coffre sous le lit de
madame Meringue. Iai remplacé son
dentier par.. etc.». Pire, ces pervers
qui nous harcelent du détail de leurs
configs suivi de : «Que dois-je faire,
acheter un 3Dfx 2 ou partir en cam-
ping ?». Non. Nous ne pouvons pas
vous dépanner. Ni en hard, ni en soft.
Pour se type de probleme, envoyez
votre courrier (joint d’une enveloppe
timbrée) a I'adresse suivante : Merci a
La Poste de recycler cette lettre en
nourriture pour les lapins,
11 boulevard Mesrine, 79612 Meuh
Lévach, Trésloin.
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Vous |'avez sans doute remarqué, on assiste en ce
moment @ un grand mouvement revival : Compil’
Ultima, Battlezone, Sentinel, Virus, Pitfall ef méme

ce "bon” vieux Dragon’s Lair, autant de hits du
passé qui pointent leur joli minois repoudré de frais
sur nos écrans. L'exemple de Sentinel est & cet
égard trés intéressant : voici un jeu vieux de plus
de dix ans qui ressortira bienfot a peine modifie.
Comparé a I'original, on remarquera simplement
une meilleure résolution, des couleurs plus
nombreuses et une musique de meilleure qualite.
Manque de créativité ? Que non. Selon je, ce
Revival est plutot signe d’une stabilité de bon aloi.
Apres des années de chaos creatif ayant
transformeé les annales du jeu vidéo en un mille-
feuilles de couches sédimentaires, I'industrie se
ménage une pause. Toujours selon je, cette
tendance peut s’expliquer par le fait que depuis
I'‘avenement du PC, les sautfs qualitatifs d'un jeu @

I'autre se font plus mesurés qu’avant. Un jeu vieux
d'un an ne ressemble plus a un fossile. Bon, c’est
pas trés clair. Prenons I'exemple de la litiérature :

un bouquin vieux de plusieurs siecles est encore
compréhensible ef, au pire, une fraduction en
francais confemporain restitue le message
d'origine. Un jeu du haut Moyen Age des jeux est,
en revanche, mort. La machine a disparu, la
disquette de I'0S est naze. On peut & la rigueur
contourner cet écueil technologique au moyen
d'émulateurs, mais le fond d'un jeu éfant
infimement lie a sa forme (souvent d'ailleurs, la

' forme y fait office de fond), le *message” s'en
frouve crypté par le femps. Ressortir un Sentinel a
peine remodelé revient finalement a traduire un
texte ancien. Une fois “remasterisé”, le jeu nous
apparait sous une forme qu’on croiraif originelle.
Les jeux sont passés de la Préhistoire au présent ;
dorénavant, leur histoire s'ébauche. Lindustrie
propose enfin des reliques dignes d‘éfre adorées.
Remarquez, je dis ¢a mais c’est pour parler, hein.

Ce que je peux étre chiant quand je m’y mefs.
Cyrille Baron
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armag '( 0 i

OI1 VOUS

courant

Quelques nouvelles informations
. sur le trés attendu Carmageddon 2,

¢a ne va pas vous [aire de mal.
A nous non plus d'ailleurs. Par contre, pour
les piélons, c'est une autre histoire. Enfin,
bref. De nouvelles voitures sont prévues au
programme, comme par exemple un camion
a glace qui attirera les piétons grace a son
Rlaxon, une moissonneuse qui happera les
malchanceux pour les transformer en apéri-
cubes, un avion sans ailes a I'hélice paticulié-
rement affutée, ou encore une nouvelle |
Eagle au look ravageur. De la boucherie |
avec un grand B, quoi. Toutefois, les nostal-
giques retrouveront également les anciennes |
caisses, mises d jour comme il se doil. Mais |
les réjouissances ne s'arrétent pas la,
puisque désormais, chaque partie de la voiture pourra étre endommagée. Les roues, le
chassis, la carrosserie et les vitres risquent donc de vous coiiter cher a remplacer, mais la
palme de la casse revient quand méme au moteur. Eh oui, en cas de choc sévére, il pourra
étre éjecté du capot et se retrouver sur le
bitume. Ou, encore mieux, votre voiture
pourra se retrouver coupée en deux ou tordue |
comme une banane suivant [l'origine de |
l'impact. Je vous rappelle que je jeu est prévu ==
pour septembre, ce qui laisse encore pas mal | s
de temps aux programmeurs pour rajouter =
quelques trucs marrants. Bien qu'il ne faille
pas tirer trop de plans sur la cométe, il est |
clair que Carmageddon 2 s’annonce sous les |
meilleurs hépitaux, pardon, hospices.

Ultima off-origin

Une bonne nouvelle pour les joueurs d'Ultima :

e eX UOR, le serveur alternatif (et privé) a connu
ses premieres heures de fonctionnement ces

jours-ci. Pour y pénetrer, il faut envoyer une
demande d'inscription et monfrer patte
blanche (en gros, éfre parrainé ou ne pas
ressembler @ un gros lourd). Aucune préci-
sion n'a pu éfre obtenue quant @ la vitesse et
au nombre de paricipants, mais il y a d‘ores
et déja une liste d’améliorations et de regles par
rapport aux serveurs officiels. UOR est au :

Message personnel pour les frois per-
sonnes qui n‘ont pas acheté F1 Racing :
Ubi vous fait une fleur en baissant le
prix @ environ presque pas tellement
moins de quasiment 330 francs.




Test o [

Virgin a décidé de

se lancer dans la Le Top 20 des meilleures ventes de jeux PC de Game-

grande aventure de center.com est toujours I'occasion révée de découvrir
l'invasion économique des des jeux inconnus ici ou d'ébaucher des études socio-

T EST GENTIL A VOUS OF peviRt
JOVER AVEC Nous

anciens pays de I'Esl. La logiques sur nos copains d’outre-truc (mer, Manche).
compagnie a donc nommé En premiére position, Myst. Bon, c’est normal pour
Nick Pendrell, ancien boss 'instant. Mais @ la seconde position, ¢a commence @
d'une boile de distribution péter les plombs car on y trouve Deer Hunter (un jeu

vers I'Europe de I'Est, afin de chasse ou on flingue des daims). En 4e, Riven
LA LRI UL N A (ouf!), en 8e, Trophy Bass (jeu d’assassinat de Black
ses feux en République Bass, une sorte de perche ricaine) et a la 19e place,
(TR TR LA DRI SN \Wild Turkey Hunt (un auire jeu de chasse de GT mais

vénie et en Croatie. Nick, plus élaboré car ici les daims sont des dindes).
conscient de ['énorme pro-

bleme de piratage et du
manque de revenus qui .
existe dans ces pays, reste
cependant optimiste. n Jeu
Mouais, bah, bonne chance A

gars, parce qu’il faudra aussi compter avec \
la mafia locale, ce qui risque d'étre plus déli- a

cat. Ce sera peut-étre I'occasion pour Virgin

de perdre sa virginité, justement. Mais bon,
on leur souhaite bonne chance quand
méme. Le principal étant de ne pas trop se @ ] .] 7

faire Nicker.
] ’ , | |
Sierra nous annonce qu'ils viennent de faire
Ava“l ] elals . P'acquisition de Pyrotechnics Inc., les créateurs
de Return to Krondor. Sinkin Bain, le boss de
Pyrotechnics, ne se sent plus de joie : «Nous sommes
siirs que Return to Krondor influencera le design des
jeux de roles et leur gameplay dans les années a
venir.» Aucun doute la-dessus.
Le jeu est prévu pour cet été et bénéficie du nouveau
moteur du développeur, le célébre True3D qui répond
aux caractéristiques suivantes : environnement réaliste
bénéficiant de 6 degrés de liberté, personnages en 3D
animés en Motion Capture bougeant en temps réel et
pouvanl bénéficier d'animations 3D. Les amélioralions
du moteur comprennent des éclairages en temps réel et
de la translucidité. Oui, bon, le seul probléme c’est que
le moteur est en noir el blanc, c'est son seul défaut
pour le moment mais bon, ils projettent... naaan je
blague, les couleurs seront en 16 bils.

Trés marrant sur PlayStation, Gex 2 : Enfer the
Gecko arrivera bientdt sur PC. If s'agif d'un jeu
de plate-forme, cefte fois en 3D, metiant en
scene le replile, désormais célébre pour {'agi-
lite de sa queue et de sa langue el les innom-
brables jeux de mots que fout celo a entrainé,
Editeur : Crystol Dynamics.

Contrairement a toutes mes attentes, les
. créatures ne sont pas crevées. Pourtant, |'y
avais mis du mien a I'époque du test de
B yonsieur pomme de terre. Cyberlife, ['heureux
& géniteur de Créatures, le jeu vendu a 400 000 : :
exemplaires, a une suite en gestation ingénieu- Appl@ QH’T}@ eﬂ (\O[’e eS Je[ D
sement baptisée “Créatures 2". On nous 25 A
annonce d'ores et déja un systéme biologique ... ef le prouve en annongant la sortie d'une mise @ jour des Games Sprockets, la
b beaucoup plus poussé, une nouvelle race de boite @ outils des développeurs de jeux sur Mac. Méme s'il s'agit de quelques
nabots virtuels, une explication tenant debout corrections de bugs ou d'améliorations mineures, cette annonce est quand méme
(enfin en Angleterre) sur le pourquoi et le com- le signe qu'Apple n‘oublie pas les joueurs. Il n‘est pas prévu de porter les Games
L e TR AT T T TR T LR Ui I T T Sprockets sur Rhapsody, le prochain systéeme dexploitafion d'Apple. Cependant,
possibilité d'importer les survivanls du premier jeu, ainsi qu'un certaines parties des fonctionnalités des Sprockets devraient y éire intégrees.
écosystéme surdéveloppé a base de carottes et de choux.
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la compil’
Chasseurs

Je devrais pas vous en parler, ¢a fait genre
. ils se font de la pub, favoritisme, et tout, et

tout. Mais bon, Joystick sort une compil' et
¢a, ¢a arrive pas tous les jours. Alors voild, je suis tenté
d'écrire que la Compil’ Joystick “Les Chasseurs du ciel”, c’est le
meilleur de Digital Integration enfin réuni dans un méme coffret.
Allez, essayons : “Les Chasseurs du ciel”, c'est le meilleur de Digital
Integration enfin réuni dans un méme coffret. Ah ah, trop fort. Avouez
que ¢a a quand méme plus de gueule que : la Compil' Chasseurs “Les
Cons du dimanche” c'est le meilleur de TF1 enfin réuni dans un méme
canapé. Effectivement, faudrait étre couillon pour débouler chez le mar-
chand et demander une compil' TF1 alors que “Les Joysticks du ciel”
c'est le meilleur de la compil' enfin réuni dans un méme chasseur...
Hmmm, elle était pas fraiche la pizza. Quoi qu'il en soit, la Compil’
Joystick c'est le meilleur... oups, c'est Apache Longbow, Hind, F-16
Fighting Falcon et le F16 data disk (Campagne Afghanistan) réunis
dans un méme coffret. Rendez-vous compte : un hélicoptére de combat
mythique plus un hélicoptére de combat mythique plus un F16, le
héros de la guerre du Golfe, de combat aussi. On s'est pas foutu de
votre gueule : Apache testé dans Joystick 85 %, Hind 90 %. Quant a
F16 Fighting Falcon, il raméne sa fraise avec un scénario inédit (dix
nouvelles missions et une nouvelle zone de combat en Afghanistan).
Trop baléze.
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On va pas vous bourrer le
mou avec Digital Integra-
tion, vous les connaissez

bien si vous vous intéres-

sez un tant soit peu aux

trucs qui volent. Laissez-

moi plutdt vous dire que
dans le coffret, vous trouve-
rez les derniéres versions de
ces trois simulations, spéciale-
ment optimisées pour la 3Dfx.
Au programme, des effets gra-
phiques supplémentaires  (brouillard,

nuages...) et de nouveaux reliefs (canyons...). Sans compter que les
manuels et ordres de missions sont entierement en francais. Inutile de
préciser que les options multijoueurs feront grimper votre taux
d'adrénaline jusqu'a 16 joueurs en réseau. Trop lard, je l'ai
précisé. Bon... Qu'est-ce que je serais tenté d'écrire ? Ah oui,
la compil' Joystick “Les Chasseurs du ciel” sortira au mois
d'avril pour la somme tout a fait modique de moins de
270 balles. Et c'est pas une blague. Oh que non.
J'espére qu'on aura une bonne note chez les
concurrents.

Ca y est, les drivers OpenGL (et surtout le
MCD : Mini Client Driver) pour le chip
Rage Pro sont arrives (en version béta
pour le moment) : fichier “glqu090.exe”
chez :
Pratique pour les fans de Quake
2 ef Hexen 2.
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Histoire de bouger, histoire d'un tour
en ville... Pas d'histoire, le Trekker
Road brise toutes les limites. Bitume,
pavés, trottoirs, escaliers... Avec lui,
on ne tombe jamais dans I'impasse.
Pas étonnant que pour le suivre, cette

fois, ce soit vraiment une histoire.

g?sgg (E PEUGEOT MOTOCYCLES [ FecomG:
| SYSTEME QUALITE (&=
Trekker Road: 11 990F - Prix TTC tarif 98/1 au 02/98. 5 PEo0ters e CERTIFIE ISO 9001 =/




Wallace et
Grossedaub

C'est un pauvre goodies, raté, dénué de tout Intérét,
exploitant insidieusement le filon de “Wallace et Gromit”
que nous aimons tant. Des icGnes de bureau, des sons,
des économiseurs d’écran ef quaire Jeux impropres & la
consommation, indignes du solifaire intégré @ Win-
dows. Trop dommage. Tant pis. Poubelle. Wallace et
Gromit. Déja dispo et distribué par Electronic Aris.

Seim Jese

San Jose est une ville connue pour son climat exceptionnel et ses 17 piscines olympiques. Pefite bour-
gade fondée en 1777, elle devint en 1849 la premiére capitale d’Etat californienne. A cause des fem-
pératures records qui avoisinent les 108° Farenheif, on conseille aux visiteurs de se véfir de fextiles
légers au cas o... De nombreuses activités sportives sont accessibles aux touristes, mais les amateurs
de culture ne sont pas en reste puisque cette mégapole comporte aussi le Musée américain des Kilis,

des plaids et des textiles. On nous signale I'ouverure d'un bureau d'Infograme/Océan @ San Jose.

reary

Que cedx

VU a la jglé

Le dernier feuilleton tél8% lagmode” awezétazunis, c'est le pro-
cés de Billou relatif@ia ol anfiErUSE diffusésur CNN.

_apisode

giiX"d'enire’vous qui ont UATPC levent l@8main (une cen-
taine Ae"bras se tendent). Que“gBux d'enfrgWous qui ufilisent
Windows 85 levent lo main (ung'centding,de‘bras se tendent).
MhhR:Svous voyez'bien qu'il sagifdunaonopole ! (Rires).

Kiene Episcte :

Une
attente
1L

Billou.infervient, pour expliquer que I loishti-trust, c'est bien V|la E
joli, maisiqte |g dibre‘entréprise, I'espripionnier chez-nous-les- 5]

Américains, le“conquétgide |'OUest, Bie. Bon, je résume parce
que Bill a parlé pendantst0 minutes.

Durant ces 10 minutes, faction Microsofts®stimise a grimper en
fleche, et comme les méditiShricaifis Sont IRCOmgibles, ils se sont
amuseés & calculer que Biflolavaifgagne, araceit’son speech, pres
de 770 millions de dollars. Des fafs;"on se demande pourquoi on
s'intéresse aux jeux vidéo, le monde dans lequel on vit est tellement

Depuis le temps qu’on attend
Half Life, les scientifiques de
chez Valve ont eu tout le
temps d'enrichir une crofle de
chat en uranium 235. Clest

plus moral, créafif, drole et surprenant. Ca doit éfre pour zapper.

Et ¢ est repart
our un tou

30 (1 BAS e ey JEux

U‘

GCitsen: S _— [ responsables sont désignés, comme une éduca-
Ggmz::" RIONT DAN(EREUX. tion parentale laxiste, un systéme scolaire trop
: rigide et, bien sOr, les jeux vidéo. Et comme

T‘EM, 13 FooT PATE EXEnﬂEI d'hab, on n‘échappe pas au traditionnel com-

VoUS crro(EZ P UE DAN LA mentaire du psy de service : «Dans les jeux
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[CAE ViE, puéLpuuN pui €T UME
BALE AV FOND DUN FILET ALEDIT
DE CIUER ET VAL ENBRASIER
DEJ HoNNES AVS: poilw pueLyj 7

bien simple, entre la premiére
fois ou j'ai enfendu parler de
ce jeu et maintenant, jai
passé mon brevet de pilote de
ligne, construit une réplique de

Les jeux vidéo n‘ont décidément pas fini de servir
de bouc émissaire:pour expliquer les maux de
nofre société malade. Cefie fois, c’est au Japon
que ¢a se passe ol un adolescent de 13 ans a
tué son prof & coups de couteau. Cette tragédie
est la quafrieme de l'année, et le pourcentage
des crimes d'ados, par rapport @ la criminalité
générale, est passé d quarante-quatre. Plusieurs

vidéo, quand quelqu’un meur, il se reléve et
continue @ se baftre. Les jeunes joueurs ne font
pas la différence entre la vie et la mort.» Et entre
des déclarations dignes de ma pefite cousine de
six mois ef un minimum de bon sens, ils la font
différence, monsieur Teruhisa Horio ?

Apple plus fort
qu}ep Microsoft

. Microsoft. L'lnternational Standard Office
(ISO) a en effet choisi Quicktime pour son standard
Mpeg-4. Apple ne s'est pas imposé tout seul puisqu’il
était appuyé par 1BM, Nelscape, Oracle, Silicon Gra-
phics et Sun Microsystems. L'enjeu de cette normalisa-
tion est d'offrir un format performant de transmission de
la vidéo et du son sur Internet. Quicktime est de loin le
standard multimédia le plus utilisé, avec pas moins de
50 millions de PC ayant Quicktime installé, dixit Steve
Jobs. Les spécifications du Mpeg-4 ne seront finalisées
qu'en 1999, et les premiers produits utilisant ces spéci-
fications ne seront disponibles qu'au plus tot fin 99.

Qu tout du moins Quicktime d'Apple plus fort

la ville de Brazilia avec des rognures d'ongles de pieds (je suis d'une remarquable sou-
plesse), et j'ai rédigé un ou deux manifestes politiques en vieux danois. Ga veux dire quoi,
tout ¢a ? Que Half Life va enfin sortir ? Ben euh, peut-éire bien, mais en attendant ef pour
patienter encore un pelit coup, vous reprendrez bien quelques nouveaux screen shots ?

Créativité quand tu
Nous tiens

Dragon’s Lair, vous vous en souvenez fous. Mais si, ce fruc
aussi beau quinjouable ou il fallait exécuter les bons mouve-
ments au bon moment afin de voir la suite du dessin anime,
enfin du jeu quoi... Ok, vous voyez. Eh bien @ I'heure ou le
DVD n'est pas encore submergé de fitres fabuleux (voire de
fitres tout court), Digital Leisure va se fendre d'une version
DVD, aussi bien “joucble” sur un PC que sur un lecteur de
salon. Les vidéos on éfé remasterisées en MPEG2 et I'audio en
AC3. Dans la série des vieilleries qu‘on va dépoussiérer un peu
avant de les balancer sur le marché, sont également prévus
Dragon’s Lair 2 : Time Warp et Space Ace. Ah ¢a c'est sir, ¢a
risque d'étre super beau. Mais super chiant aussi. On a vrai-
ment I'impression que certains édifeurs se foutent quelquefois
de la gueule des joueurs. Mais quelquefois seulement.



‘“POUR ACCEDER A LA CULTURE
EST-IL VRAIMENT INDISPENSABLE
DE SE METTRE MARTEL EN TETE ?”




GEtiele
conscience

L'Agence France Presse a créé un déparement

d'imagerie virtuelle qui a pour but de recréer I'infor-
mation @ partir des éléments de I'enquéle d'un foit
divers. Comme ¢a, on pourra se recréer les acci-
denis du vol TWA800, de Lady Di, ou encore du
sang contaminé. Bien sdr, fouf un code déontolo-
gique a éié foutu en place pour éviter au spectateur
de voir la vraie fin de I'accident disséqueé. Ainsi,
personne ne verra les 280 morts du vol TWA800
se faire exploser en I'air, Lady Di passer I'arme @
gauche sous les yeux ébahis de la presse G scan-
dale, et encore moins un ministre de la Santé et
son cabinet exécutif signer la mise en circulation
du virus du sida non réchauffé... Bienvenue dans

La Naosa et quaiorze
. autres serveurs affiliés

ont été pris d'assaut par
des hackers. Toutes les machines
connectées qui fourngient sous
Windows 95 ou NT ont planté.
Les hackers auraient profité d’un
bug de Windows qui fait mouliner

1€ PREVIENS, 5i TU
Dgguzwcua LA GUERRE .

le XXI€ siécle.

Un biacon, un
Mchae et
fleux frites |

NUCLEAIRE , TU [€12AS PRIVE
0OVAT.- TV, 17
Y\/ECoUuTES O !

@ en crever les processeurs avant
de planter la machine avec un joli
message sur fond bleu (le fameux
“bleu Windows”, comme ceriains
esthéfes aiment & [I'appeler).
Microsoft, le FBI, la Nasa et

Navarro sont sur le coup.

lelex

Vrian Gallardo, l'un des principaux

concepteurs de Sierra Pro Pilot, vient
d‘annoncer la sorfie imminente d'un
nouveau pafch pour Sierra Pro Pilotf. Ef
la, tout est dit.

Apres
I"'excel-
lent TOCA
Touring  Car
Championship,
Codemasters  nous
annonce la sorlie pro-
chaine de Colin McRae
Rally. Douze véhicules, @
deux ou guafre roues motrices,
de la catégorie World Rally Car
(WRC) modélisées au loser d’aprés
maquette en 450 polygones. Gestion
d'avaries, de dommages, des conditions
climafiques. Huit sites divises en 48 segments
de rallye. Sur PC, on pourra s’y offronder
jusqu’d huit en reéseau. Le jeu sera opti-
misé 3Dix, sortira en juin 98 et vrai-
ment j& n'ai pas la moindre idée de
qui peut bien étre leur fameux
McRae. Peul-éire un nouveau
sandwich de chez Burger
King. C'esi prévu pour
juin 98 sur PC e
PlayStation.
www.code
master.com

Un Suppo et au Ii

Blue Byle, I'éditeur de I'excelient incubation, va soriir un pack réunissant le jeu original et son
“Wilderness Mission Expansion Pack”. Cool hein ? Non pas cool. Car maiheureusement, cefie opé-
ration ne sera valable gue pour 'Amérique du Nord, ies auires pays pouvani alier cordialement se
foire foutre. L'injustice se paierc un jour ou I'aulre, ¢'est obligé.

Red2
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...HACHETTE CREE LA PREMIERE
ENCYCLOPEDIE MULTIMEDIA
100°% cCcUuLTURE 1009 FUTUR

( ENCYCLOPED"

R +HACHETTE
-lillllnll
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'

Eann "y
Linpnes:

{{voila bién le pari fou d’'Hachette :
que I'encyclopédie réagisse de la

méme maniére que le cerveau! »
B £

ey Stpas s ) SVM, 98
C'est I'événement multimédia de I'année : g

une:encyclopedle pensée comme vous pensez, et ca change (EPNCYCLOPEDIE

HACHETTE A |
tout Des milliers d'articles, informations, photos, dessins, CATHER AR LAY ; \IIEI?
Ze e

.}r’

vidéos, animations, un atlas, et une facon simple d'y accéder : b;’ )

la votre. Parce que I'époque est révolue ou il fallait

/
4

Fuman
e mae

\

/

s'adapter a la machine, vivez celle ou la machine s'adapte {[{r' ‘, .‘,_,ﬂ"/
7

ve Ll
frslal“” F

a vous. Une formidable évolution technique et culturelle

pour vivre en parfaite intelligence avec la connaissance : (

c’est 'encyclopédie 100 % culture, 100 % futur, et c’est |EP:NCYC«L()PE D IE
HACHETTE

MULTIMEDIA

a vivre avec Hachette Multimédia.




v X&=com
ey Interceptor

Quelques nouvelles de Xcom-lnterceptor |
de chez Microprose. Ce sera le quatriéme

volet de la grande saga UFO (le jeu adulé

a “ “ “ “ e depuis bien des années par 95 % des membres de la
rédaction). Celte fois, il sera question d'aller mener

la guerre sur le territoire de ces saletés de Rosewell,

a savoir leur planéte et autres lieux de villégiature a

I a El la con. Le gameplay risque d'étre trés innovateur et
mélera les meilleurs éléments de la série : combats
tactiques, temps réel, développements technolo-

4
I B giques et combats spatiaux. Voici une jolie image
pour vous mellre le plasma a la bouche.

Lancé en fanfare par John Sculley en 1993, Newton éfait le
PAD (assistant personnel électronique) congu par Apple.
Censé comprendre I'écriture de son utilisateur, les premiers
modeles, en plus d'éfre chers, avaient pluidt tendance @ n'en
faire qu'a leur téte. Les modeles plus récents étaient devenus
plus performants, mais ce ne fut pas suffisant pour imposer
I'engin. Dans le cadre du recenfrage de son activité, Apple
cesse donc logiquement le développement du Newfon et
méme de 'eMate, sa version destinée & |'éducation, I'ardoise
magique la plus chére du monde déja prévue pour donner
une seconde vie au Newton.

alrig|
ievalier

Voici enfin la suite des aventures du frés ésotérique et trés
frisé Gabriel Knight. Ce nouvel épisode se nomme Gabriel
Knight Il : Blood of the Sacred, Blood of the Damned.
Cette fois-ci, on devrait pouvoir éire baigné dans une
solufion de réalisme encore plus concentrée gréice @ un
environnement 3D en temps réel qui pousse encore plus
loin le concept du jeu d'aventure. Je suis pas bien sir de
ce que ca veut dire car je souffre d'une cécité passageére
et j'ai été obligé de demander & la femme de ménage de
me décrire les photos d'écran & la voix : <Y a un senior
I'écran, che peut étre il serons Gabriel, il tiens un obchet
qui pourrait ére oune asperche, che dit bien qui pour-
rait.» D'auires nouvelles dés que j'aurai recouvré la vue
pour aller sur le site officiel du www sierra.com/titles/gk3

...Mais
ca me fait bien rire. Un
Berlinois, connu des services
de police pour avoir jeté un télévi-

seur el trois chiens du cinquiéme étage
de son immeuble, ¢ été condamné &
quatre ans et demi de prison ferme pour
avoir balancé son fils par lo fenétre. Les
jours du gargonnet ne sont pius en danger.
B e o N R e N R T |

ALLO FUSEE LUNRiRE!..LE PIRATE NMous iNFoRITE
‘il VA DIRRIGER UN PEU L ENGIN Pour RiGoLER ET
PUENIUITE ¢ EIT PROMTIS , iL S0RT DU RESEA L.

% |

BAGUSE

Remis ce mois-ci au groupe de hackers international bapfisé les “Enforcers”, Deux de

leurs membres se sont faits coincer @ meftre leurs pattes dans des réseaux militaires
américains. Selon le magazine “Wired”, quelques coreligionnaires venus les
défendre ont soutenu mordicus qu'ils ne cherchaient pas a semer le chaos dans les
ordinateurs du Pentagone mais bel et bien @ mener des attaques contre les noyaux
durs pédophiles». Par le passé, ils auraient déjd offert leurs services au FBI dans cefte
opfique. C'est bas, veul et un peu frop facile, les mecs !
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ATTENTION !
PURE 3D

Poids 70 tonnes
Longueur 9,80 m
Armement principal 120mm M256 Smooth Bore Gannon
Largeur 3,65 m
Garde au sol 05 m
Puissance 1500 chevaux
Rapport poids/puissance 21.6 ch/tonne
Vitesse maximale 70 km/h
Vitesse en tout terrain.. 50 km/h
Vitesse sur pente a 60% 7 km/h
Autonomie 430 km :
Capacitée de franchissement LO6m L
Acceleration - (0 to 35 km/h) : 7.2 Seconds

et vous aux commandes...

TECHNOLOGIES




LS nitacLes pe
LA ConUNcATIN

mseﬂ.r ET 70} MOUJ Mam
OUACE % A TNTECNET

60Amnillions
de proyviders

- Dans son numéro de mars, «60 Millions de Consommateurs» passe en revue

iL YA Six o, DlZmMG Pui SINME A
O PORTE? CogereT.r!

ETDEPUISSIJ(I‘IN J:
T\E onvNpaah !

14 providers au crible. Totu en haut du podium, c’est qui ? C'est Club-Internet. Ce
qui ne me rend pas vraiment service car ledit Club a déja quelque mal @ tenir la
cadence, pour cause de frop de succés. Je vais donc devoir migrer vers un provider moins
médiatique, genre Infonie ou Worldnet. Voire peut-étre arréter carrément le Net pour aller
élever des ragondins dans le sud du Pérou. W

Mieux gue le bois

de Boulogne

Les gars de Looking Glass Technologie n’en finissent décidément pas de bosser sur des frucs bien. Aprés
I'excellentissime Flight Unlimited I, ils ne s'affaquent @ rien de moins qu‘a un jeu de rdles : The Dark Pro- Chers amis proxénétes, I'heure est au changement. Au
ject. On se rappelle que les coyoles avaient déja congu Ultima Underworld et System Shock. Le jeu, en lieu de perdre un temps fou G mefire des filies sur le rol-
vue subjective basé sur un moteur a la Quake, vous metira dans la peau d'un voleur paumé dans un foir, G les droguer pour les conirdler, & les frapper de
monde d'heroic-fantasy @ la sauce “Conan le Barbare”. A suivre de prés. Toutes les infos sont sur lemps en lemps pour récupérer vos gains, faites pluidt
comme Eidos. Avec une seule fille, vous nimaginez pas
le nombre de thunes qu'ils se sont fait. Huit cent millions
de revenus en seufement frois mois (demier Fimesire
97), ¢a a de quoi foire réfléchir, Et en plus, elle ne fait
gue marcher, nager ef tirer sur de grosses bébétes. Bien
que ce chifire ne soit pas exclusivement di aux perfor-
e @X mances sportives de Lara (Fighting Force et Champion-
ship Manager sont aussi dans ie coup), cela fait quand
méme réfléchir. Par conire, ne confondez pas, je vous

Nous avions annoncé dans le précédent : ; ;
deconseille de fenter le coup avec Guy Roux.

numero que |‘action Infogrames avait perdu
80 % de sa valeur. En fait, chaque action
Infogrames a simplement été divisée en

\
cing actions. Donc, pas de perte de s
sous pour les acfionnaires. Le a "I E a uu all‘a
grand schiroumpf est content.

Apple serail en frain de préparer un lerminal peu colteux et
regroupant un boitier TV-Cdble, I accés & inlemnet
(WehTV), et un iecteur de CD ou de DVD. En combinant le savoir-faire acquis avec Newton, Pippin,
Quicktime, le PowerPC, Apple pourrait bien réussir son pari, d'aprés cerfoins analystes. On devrait
en savoir plus debut avril, lors du prochain Seyboid de Las Vegas. Selon CNET (www.news.com), e
projet porteraif le nom de Columbus..

La prise de

@ se prendre la “take” mille ans avant de trouver un
fitre un peu foireux pour la news. Ce mois-ci, si on
LT Dol R0 R TN TR ET DS N TR UG ST R LSS <Oh mon dieu ! Mais c'est horrible : Electronic Arts tient THQ par les cheveux et le fait pendre
de se payer BMG Interactive. Le gros goinfre. Le rachat com- au-dessus de la troisieme corde !»
prendrait du méme coup un nombre important de licences et - «Mais non, Raymond, pas du tout, il essaye de le retenir.»
CERER TR T e RS G E T ONCE AL I S - «lis sont de nouveau sur e ring, projection ef coup de la corde a linge. Il le reléve, et le prépare
demonium ou encore Special Ops. Bon, faut que je les pour le marteau-pilon. Elecironic Arts recouvre son adversaire, |'arbifre compte 1... 2... il se
appelle pendant qu‘ils sont chauds, j‘ai toute une collection degage. La prise du sommeil ! Ah, ¢a va étre I'abandon. . .»
de porte-clefs @ vendre. De toute fagon, je la lache pas en Electronic Arfs a racheté la licence WCW a THQ, et prépare son premier jeu de catch pour 1999.
dessous de 300 000. Je serai intraitable. Vous allez pouvoir truquer vous-méme vos combats.

- Ce qui est bien avec Take Two, ¢’est qu'on n‘a pas
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Les amateurs d'assauts policiers en tous genres vont enfin
pouvoir se régaler el se farliner fa tronche de cervelle de

terroristes. Sierra @ annoncé d'une maniere officielle (en
e e>< gros, un communiqué de presse de frois pages agrafé sur
le coin en haut & droile) lo sortie début avril de Daryl F
g : Gates Police Quest : Swat If, 'arme secréte de I'éditeur qui
Webcrawler fait peau neuve. Le sife va le propulser dans les charts. Swat [l mettra en scéne une
reprend le siyle de Yahoo avec des centaine de nouveaux personnages ef pourra éfre joué en
rubriques pour faciliter les recherches, ef réseau en mode Deathmaich ou coopératit. Il contiendra
y djoute une fouche personnelle, vous une irenigine de scénarios solos. Pour les nouveaux
comprenez personnelle ! venus, on rappelle que SWAT c’est un acrony i

fie, Sierra Weapons And Tactics ef que de Da
Police Quest : Swat il a d’ores et déja remporié la palme

d’or des fitres de jeux  ralionge.

Exclusif Gagnez

pour les lecteurs dé  des lots dignes d'un lauréat
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QE\_YJDM Omen est un wargame en

~3D temps réel..Vous étes libres de-vos-
% mouvements et du choix des angles
R coméra. Vous incarnez fo:coj

déji pas chose:icile miais
5 dermer jeu de Kalisto, Ultimate race
cest un vrai défi !
416 dircuits -
| wmés de jourou. ;

; : ‘ lhl‘l"m . “””.';'."‘

00000000000000000¢ \
Dernier né de Blizzard Em‘eﬂamemenf ‘\ <
ce feu est e digne successeur de

~ W Warcraft. Dans un univers ,‘g & & 3
" | futuriste ou 3 races d’aliens, * n £3
dotées de caractéristiques A‘ B ‘&‘ ; -} g
différentes [ H
s'affrontent, | = Y
(e jeu est un & ia_
mélange de | 5 -..";‘
stratégie et | \ {/ [ ]
de gestion. | [ ]
>0
P AT 4
e | TSR ]
& @ H g . L PR Wi
o= | ) K
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. ompie ement delirant™!

e-pelite-fillette de fo Sorciére Malcombe veut se
venger de: Monnmmfl fn um:sum la magie, elle a envoyé
de nombreux objets dans le passé. Incarnez un =
descendant des: Montmirail confraint o s profarerphs'lm
arrire, d effectuer de muhjrla mis des abjets. Rafrau

i = mon de combat quiaflie. ——
e supedves mes d une s
ulzcrmp:de ?Encaisser des &
e vous impressionne pas ? Alors installez-
vous aux commandes de F-15, le dernier

: E’ aliedts g ;mte aux nambmuses armes n’rspambfes
sur b, ssmrs vurms ! Pmnez fe conh

d 3D sub;emva '-Rusn?*eb;-_» 4
Amancams s affronlenf n“f\

Redline: Rﬂter 1

“-Féfs?aife-‘cﬁﬁ!fgv

surface_de la l'u.

! baﬁsl aspace-fous les-
bons p

aux cmMs de nombmux. véhicules,
hélicaptéres, chars... sur 6 mondes: :
différents. Jovable.en-

\ solo et jusqu’d.
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lan Livinstone, le plus §

célebre créateur de fivre .
d'aventure sort son ggand jev.
Plongez dans I'vniver$'s mbre
et gothique infesté de rreu!ures
malfaisant 1

nnemis d broyer ernper ou g
\, \pourfendre, de nombreux B

b a détourner !
SN QE\D

GARANTIE MICROMANIA
1 AN SUR TOUS LES JEUX _;::,{1 / a

avec la Mégacarte et 5% _
de remise* sur des prix canons ! " i dim ey

. Duke Nukem 3D . Warm:ft 2 : :
® F1 Grand Prix 2 Olmko = '
e Command & Conquer... 351 5 IMICII'O?\AELA
Tout le catalog
T _;Shudow Warrior  IREeiies
(1,29 F. la minute]

Logiciel d’aceés hu rosed
d’ams Jes Micromania'ef sur Intern

rp//www azursoff. fr/smdmm T A =

dreuits dans
lesquels vous -

devrez éviter |\

les nombreux

obstacles, ==
louvoyer enfre les immeubles,

pas rafer les raccourcis !

* Totes e offes sot valbls dons o it dessocks dispon

Yliuniversi

inches

MICROMANIA CHAMPS EI.YSEES

Golerie des Champs - 84 av. Champs-Elysées
Mo George 5 - RER Charl es-de-Gaulle-Etoile
Tél. 0142560413

MICROMANIA BVD DES ITALIENS

Pass age des Princes WG
des laliens - 75002 Paris

Metro Richelieu Drouot

et RER Opéra - Tel. 01 40 15 93 10

MICROMANIA MONTPARNASSE

126, rue de Rennes - 75006 Paris
Méfro Montparnasse ou Saint-Placide

Tel. 01 45 49 07 07
MICROMANIA FORUM DES HALLES

5, rue des Pirouettes - Niveau -2
Mo & RER Les Halles - Entrée Porte Lescaut
75001 Paris - Tél. 01 4508 15 78

MICROMANIA ITALIE 2

Centre Commercial ltalie 2 - Niveau 2
A coté de Grand Optical - 75013 Paris

il Tel. 014589704

- Centre Commercial Les 4 Temps

1 Niveau 1 - Rofonde des Miroirs
8 Mo &RER La Défense - Tél. 0147 73 53 23

= Cenire Commercial Parinor - Niveau 1

| 93006 Aulnay-sous Bois - Tél. 01 48 65 35 39
. "_‘ MICROMANIA LES ULIS 2
Centre Ccial Les Ulis 2 - Tél. 01 69 29 04 99

MICROMANIA EVRY 2
Centre Ceial Evry 2- Tl 01 60 77 74 02
| MICROMANIA ROSNY 2

{ Centre Commercial Rosny 2
93110 Rosny - Tel. 0148 5473 07

Centre Commercial Les Arcades
| Niveau Bas - 93606 Noisy-le-Grand

2] Tel. 014304 2510

| MICROMANIA VILLIERS.eN-BIERE

‘& Centre Commercial Carrefour - 77190

Villiers-enBire - Tel. 01 64 87 90 33
MICROMANIA VELIZY 2

= Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Velizy
Te[ 0134653291

| MICROMANIA BELLE-EPINE

Centre Ccial Belle-Epine - Niveau Bas

=@ 94561 Thiais - Métro Villejuif Terminus
'S | Bus 185/285 RER C Choisy

{ Bus TVM Belle Epine - Tel, 01 46873071

MICROMANIA IVRY GRD CIEL

Centre Ccial Carretour Grand Ciel
94200 Ivry/Seine - Tél. 01 45 15 12 06

MICROMANIA SAINT-QUENTIN

Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines
Face Carrefour -78000 St-Quentin-en-
Yvelines - Tél. 01 30 43 25 23

MICROMANIA CERGY

Centre Commercial Les 3 Fonfaines
Niveau Bas - Face Go Sport
95000 Cergy - Tel. 01 34 24 88 81

MICROMANIA CRETEIL

Centre Ccial Créfeil Soleil - Niveau Haut
Entrée Métro - Métro Créteil-Préfecture
Bus 117/181/104/308 - 94016 Créteil
Tel.01437724 1N

MICROMANIA ROUEN ST-SEVER

Centre Commercial Saint-Sever

76000 St-Sever - Tel. 02 32 18 55 44
MICROMANIA TOULOUSE

Carrefour Portet-sur-Garonne - 31127
Porfet-sur-Garonne - Tél. 05 61 76 20 39

MICROMANIA AVIGNON

Espace Soleil - 84130 Le Pontet
T4l 0490 31 1766

MICROMANIA MONTPELLIER |

Centre Ccial Le Po one - Niveau Haut
34000 Montpellier gfe| 04 6720 14 57

MICROMANIA GRAND-VAR

Centre Commercial Grand-Var Sud
83160 Lo Volette-du-Var - Tél. 04 94 75 32 30

MICROMANIA CAP 3000

Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussée
06700 St Luurenl*du Vor - Tel. 04 93 14 61 47

MICROMANIA NICE-ETOILE

Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1
06000 Nice - Tél. 0493 62 01 14

MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU

Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1
69003 Lyon - Tel. 04 78 60 78 82

MICROMANIA LYON ST-PRIEST

Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest
Tél.0472 37 47 55

MICROMANIA EURALILLE

Centre Ccial Euralille - Rez-de-chaussée
59777 Lille - Tél. 03 20 55 72 72

MICROMANIA LILLE V2
Centre Commercial Villeneuve d'Ascq

59650 Lille - Tel. 03 20 05 57 58
MICROMANIA NOYELLES-GODAULY

Centre Ccial Auchan - 62950 Noyelles-
Godault - Tél. 0321 205277

MICROMANIA REIMS CORMONTREVIL
Cenire Commercial Cora-Cormontreuil
51350 Cormontreuil - Tél. 03 26 86 5276
MICROMANIA STRASBOURG

Centre Commercial Place des Halles
Niveau Haut (Face entrée BHY)
67000 Strasbourg - Tél.03 88 326070 |:

j WMI d I lofinformatique e ibertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous| d:sposaz d'ur; doitd accés et de rectification aux données personnelles vous concernait, ) j



34 « JOYSIICK 92

JTS,
propriéfaire
d'Alari depuis 19986, s'élail par-
ficulierement fait remarquer par I'ab-

f'ancien

sence d'ocfivité concemant [I'illustte
constructeur de micro de la belle épogue.
Du coup, Hasbro, qui iui a bien envie d'exploi-
ter I'héritage technologique et les licences des
jeux de la marque (Asteroids, Breakout, Missile
Command, Pong, Tempest, efc), ¢ laché
30 millions de brouzoufs en francs @ JTS. On
ne sait pas encore si la machine O café de
Tramiel faisait partie du lof. On aflend ia
suite des événements avec de I'impa-
fience dans la main gauche ef un
Nescafé dans ia main
droite.

i

On s'en doutait  peine. L'éditeur de Messiah,
G savoir Shiny, commence déja & défendre
son bébé en prévision des fulures difficultés
qu'it va renconirer, aiors que le soft n'est
méme pas encore sori. Les bons penseurs et
autres faux dévots, ferus de morale intégriste
et d'éducation sans taches, sont aussi mai-
heureusement quelquefois des distributeurs de
jeux. il est viai que le confenu de Messiah,
non homelogué NV (Norme Vatican), risque
de défriser les groupies de lo messe du
dimanche. Pourlani, Shiny n'es! toutefois pas
trop inquiet, car i pense qu'entre les pro-
blemes de conviciion des dislributeurs ef ld
thune qu'ils risquent de se faire avec la vente
du soft, la balailie est gugnée d'avance.
“Nous pensons que les gens, petits ou grands,
peuvent faire la différence enire la ficlion et la
realité. Ce jeu est une fiction. Si vous n'aimez
pas le theme de nolre jeu, ne I'achetez pas”,
o déclaré un membre de I'équipe de dévelop-
pement. Et Ia, tout est dit.

Pas d'Ultima, na |

lis envisagent a peine de distribuer Ulfima
Online en France. Quant a Ultima Collec-
tion, bible regroupant tous les Ultima depuis
la création du monde (testée dans notre

dernier numéro), eh bien les Francais
n'y auront méme pas droit. Privés de
purée qu'on est. Décidément, Elecironic Ars
ne nous aime pas. Tant pis, les accrocs
pourront foujours commander ceffe compile
a |'adresse suivante :

gﬁﬁ?}

u
arketing le
plus roublard

. Décerné a Rand Cabus de Cyberflix pour son opération intitulée "Un jeu acheté, un navire

coulé" qui consistait a offrir une réduction de 30 francs valable sur l'achat du jeu sur simple

présentation du ticket de cinéma. A priori, les jeux (Titanic, une aventure hors du temps) et le
film (“Titanic", de Cameron) n'avaient rien a voir : ni la production, ni le faciés de golmon jovial de
Leonardo Di Caprio, pas méwme les dix kilos en trop de Kate Winslet... rien, qu'on vous dit. Pourtant
grdce a cela, il a réussi a booster les ventes de ce jeu qui ont atteint 200 000 exemplaires rien que pour
les deux derniers mois. Pour mémoire, le jeu était sorti d la fin de 'année derniére ce qui, en dge de jeux
(on calcule comme pour les chiens : 7 ans pour les 4 premiéres années, el 2 pour chaque anniversaire
ou ils aboient encore), est assez prodigieux. Rand, tu es un sacré fripon, t'as l'air de connaitre ton job.

J'A1 UNE FAGNIFIQUE (DEE DE Scénmrio poure
TITANC T : L€ DRAME PERSONNEL DU PETIT GERARD

pui DECOVVEE A L HEURE DU NAVFRACE pue Mo oue
LES PETITS BATEAUX PUI VONTSUR | €BU N ONT PAS

DE PATTES /2007 L ARGUNENTAICE DF SA NERE
RASE SUR L’IDEE Y UE TN 6ROS BETA
iVoN iLS N AVANCETZAIENT
CASTONBE A L ERV

DEMIRENENT
gaailiAL/ &

Star Wars
passe a la

s umiere

L'add-on de Jedi Knight, Miste- J
ries Of The Sith, ne s'est pas i
géné pour coller un coup de sabre

laser en pleine face de Mister Cyan. Effecti-
vement, Misteries est passé en téte des charts de
ventes devant Riven et Myst, avec une augmen-
tation des ventes de plus de 180 %. Ce succés
s'est opéré dans une période oit tous les autres
titres ont décliné dans les charts, ce qui souligne
un peu plus I'écrasant succés de ce soft. Dans la
famille "Chuis pété de thunes a plus savoir
qu'en foutre", je demande Monsieur Lucas.

ET L'épicier
Rayman, on était fan. En voici
la releve : Tonic Trouble, les
aventures en 3D d'Ed I'extra-
ferrestre qui doit sauver
le monde. 50 développeurs
pendant un an et demi,
ca fait du boulot, mais a
premiére vue, ¢a paye.
~ 10 mondes, 30 person-
4 nages et une sorlie
]4 prévue en juin pour ce
‘jeu d'arcade 3D pour les
enfants (port de la carte accélérée
3D obligatoire @ I'entrée de la
soirée) developpé par Ubi Soft.
Le jeu sortira vers juin sur
Nintendo 64, PC CD-Rom ef,
J grande premiéere, sur DVD-Rom

également.

~% ‘
-

3
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A vos claviers, c'est reparti pour un four. 150 000 balles. C'est ce qu'atiribuera
la Fondation Hachelle cefle année @ un jeune veinard créateur mullimédia.
Cette bourse fui permetira de se consacrer au développement d'un projet inno-
vant, on-line ou off-line. Pour participer & cefte bourse, le candidat doit :

- avoir moins de trente ans el éire de langue francaise ;

- présenter un projef dont la version de base est frangaise, mais dont ia voca-
fion est infernationale ;

- élaborer un cahier des charges : analyse de la cible markeling, description du
scénario, du concept de navigation, ligne graphique choisie, budget prévision-
nel (réalisafion informatique exclue) ;

- s'ossurer enfin de la fibre-disposition des logiciels utilises, ainsi que des droits
d'auteur de tous les élémenis qu'il envisage d'incorporer au projet.

Chague année, depuis maintenan! neuf ans, lo Fondation Hachette offre six
bourses représeniant une somme fotale d'un million de francs @ de jeunes pro-
fessionnels dans les méfiers suivanis : écrivain, journaliste de lo presse écrite,
photographe, scénariste TV, producieur cinéma et créateur multimédia. Une
occasion rare sur laquelle je ne saurais que frop vous inviter G saufer @ pieds
joinis.La bourse sera atiribuée @ I'aufomne prochdin.

Pour ltout renseignement (et pour obtenir un dossier de paricipotion)
www.lagardere.fr/fondationhachette

ou Fondation Hachette, 4 rue de Presbourg, 75116 Paris Cedex.

Fax : O1 40 69 18 85. Les dossiers de candidature doivent éire refoumnés
avant fe 15 juin 1998.

Af 0.000 BA LVES Qui e
CRSSENVT Sous LE NEZ Baroe,

ET N0} LA, BETENENT A CHERCHER
VNE :Lmﬂ?nfoﬂ ENE PAS
QULTINEDIATIPUE

SPECIALISTE VPC DEPUIS 1989

VOTRE JEU
48H CHRONO

en @

04.73.60.00.18
3615 CENTSOFT
FAX 04.73.60.00.17

HIT DU MOIS

FIFA SOCCER 98 v1.
FLIGHT SIMULATOR 9!
FUGHT UNLIMITED 2 vf.,
FLYING CORPS GOLD 2

ISM PLUS 329
CMLZATION 2 COL rile ed vi 329 FORT BOYARD LE DEFI

CIVIL WAR GENERALS 2 1.

JA LIVHOHVYLS

IMPERIALISME V..
INTER RALLY CHAMPIONSHIP vf289
IN'IERSI'ATE 76 v, 2

3
FNOUVOCLISE TIOUS COMOCIST Pour dispona:i‘me

HISTORY OF THE WORLD ..

| PANZER 44...

INCOMING vi 3D,

INTERSTATE 76 NITRO RIDERS,

LES VISTEURS

LIBERATION DA!

MABIC LASEMBLEE vi+daia 349

PHANTASMAGORIA vt
POLICE QUEST SWAT v
WARCRAFT 2 70 missions

ROAD RASH W
ROBERT LEE CMIL WAR

AMIGA PC dilsk CATALOGUE SUR DEMANDE

e CARTE 3DFX |

ULTURE V.. ‘310 (I | MAXI GAMER |

STORM. vf + gratuit . . |

TAKE NO PRISONERS i it
TEST DRVE 4 V...

THE GAMES FACTORY Mf....

THEME HOSPITAL + mpw 319 FEEDBACK PRO
ANIC i,

manette retour de force
livré avec 2 JEUX

1090F

; : ﬂnusm*}"sf}’éé’%’“‘?’ﬁ"ﬁ Wik 105‘3
UP RISING f.. lormula 1 volant+pédales*
WAGES OF WAR .. THRUSTMASTER ACM game card

WARCRAFT 2 delis ;HO PLAYER gai gnmepad bouloﬂs i
WARHAMMER 400 inci WCRQSOFT SOEMNER gamapad . 73
ICROSOFT SIDEWINDER plwsm . 480
SIDEWINDER force Ieed:ack pro’ + jeux. 1
RACE LEADER 3D * volant + pédalier.
T LEADER manette paddle type nint

olire yigoie cans ts Amee Ou slock disporshie, prx moditiahies S8 Priwis.

COMMANDEZ
v, AH/ 24
EORKGRM'D INQUISITOR f. 249 CONSULTEZ

hange gratuif vers. Frcmcxse
gro‘rut thunderhawk 2 ou shelishocl les

NOM

PRENOM

ADRESSE

CP. TEL

VILLE

TYPE DE MACHINE

0 CHEQUE O certifie étre majeur pour CD charme

0 CARTE BLEUE date

No.

TITRES...

Frais de port CINORMAL 25F
& CICOLISSIMO 32F garantie 48H
[JCONTRE-REMBOURSEMENT 75F
0O CD-ROM TOTAL A PAYER

O - Matériel 60F 48H

Signature:
JO 92
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MiroMAGIC Premium

epuis que la guerre fait rage entre les différents constructeurs de

cartes 3D, quelques margues sortent enfin du lot. Le chipset

Riva, qui équipe cette nouvelle carte Miro, fait partie du
peloton de téte. Avec des performances 2D/3D plus gu'honorables, elle
dispose en supplément d'une sortie Télé composite et $-Vidéo et de
deux entrées aux mémes standards pour la capture vidéo. L'accéléra-
tion Mpeg 1 et Mpeg 2 permettant de lire les DVD Vidéo est en
revanche semi-logiciel, ce qui nécessite une machine puissante. Les
4 Mo de SG RAM qui équipent la carte permettent de monter jusqu'en
1 600x1 200 en 16 bits ou 1 152x864 en 24 bits. La Miro MAGIC est fournie
avec les pilotes Windows 3.X, Windows 95, NT, Direct3D et Open GL.

< Constructeur :
Miro

Distributeur :
MiroMEDIA France
Téléphone :

01 42 53 36 60
Prix: 1 590 F TTC

3D Blaster Voodoo ||

@ ans la famille 3Dfx 2, je demande la carte de Creative. Pioche

chez ton marchand mon gars | La 3D Blaster Voodoo 2 est en

effet la premiére carte & base de 3Dfx 2 équipée en standard e
de 12 Mo de RAM disponible sur le marché. L'énorme avantage
réside dans le fait quiil n'est plus nécessaire de connecter deux cartes
ensemble pour franchir la barre des 1024x768. La carte de Creative
est donc la plus puissante des cartes 3D & base du dernier chipset
Voodoo 2. Les performances sont foujours aussi impressionnantes
avec une bande passante de 2,2 Go par seconde ou 90 milions de
pixels/s. Gardons & l'esprit que le fonctionnement de cette nouvelle
version de 3Dfx est identique & la premiére, & savoir qu'elle ne gére
absolument pas la 2D. Vous devrez donc conserver votre carte
graphique. Rappelons également qu'un connecteur spécial offre la
possibilité de connecter deux cartes 3Dfx2 ensemble pour doubler les
performances, ainsi que la RAM. Cette configuration ne livre sa
véritable puissance que sur Pentium |1, les résultats étant effectivement
assez décevants sur P166. Enfin, La 3D Blaster Voodoo |l reste entiére-
ment compatible avec les jeux sortis pour SRNStIustamEifreative >
performances de ces demiers de 60 %, lis sont g 4 - Creative Labs France
Téléphone : 01 39 20 8600
Prix : 1990 F TTC

« Constructeur : Microtek™4
Distributeur : Microtek France
Téléphone : 01 30 82 0912
Prix : 990 F TTC

Phantom 330

T hop. un nouveau scanner A4 & moins de 1 000 balles. Moi je dis
@ que l'on n'arréte pas le progres. La scannérisation s'effectue en 30

bits (un milliard de nuances) et en 300x4600 DPI transposables en
4800x4800 DPI interpolés, le tout en une seule passe. De plus, il se connecte
sur le port imprimante, ce qui évite I'achat d'une carte SCSI. Le Phantom
330 est livré avec le ScanWizard, pilote et utilitaire permettant de paramé-
frer totalement limage avant la scannérisation finale, iPhotoExpress
permettant de retoucher les images, Photolmpact SE et Xerox TextBridge,
un logiciel de reconnaissance de caractéres.
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< Constructeur :
Creative

Distributeur :
Creative Labs
Téléphone :

01 39 20 86 00
Prix :

790 F TTC

Video Blaster WenbCaom |l

a WebCam se démocratise enfin. Pour 800 francs, vous disposez d'une
o petite caméra couleur équipée d'une fonction Focus et d'un zoom

logiciel. Les possibilités de capture peuvent aller du format 174x166 en 30
images seconde jusqu'en 704x576 en image fixe. Les logiciels MediaStudio
Video Edition de Ulead, I-Spy et Webphone viennent 'accompagner. Le pre-
mier permet de capturer et de gérer les images et films numérisés, le second sait
gérer de maniére automatique I'envoi dimages réguliérement sur le
Net, comme sur le serveur de Joystick en fait, et le demier n'est
auire gu'un téléphone Internet qui offre la possibilité & quicongue )
équipé du méme logiciel de transformer sa bécane en vidéo-
phone et de téléphoner & l'autre bout du monde pour le prix
d'une consultation Internet normale. Et voild. ..

Al 216

rrivé tout récemment sur le marché francais,
@ le kit d'enceintes acoustiques pour ordina-
teur ACS 48 vient bouleverser le marché de
. I'enceinfe multimédia haut de gamme. Nous vous

parlions, il 'y a pas longtemps encore, de l'excellent

o kit de Labtec 2620, version allégée du 2612 existant
Par Lord Casque Noir depuis plus d'un an, L'ACS48 vient concurrencer ce

demier, le LCS2612, en se payant le luxe de le dépas-
ser. Composé de deux satellites et dun caisson de
graves en bois de taille impressionnante, il bénéficie
d'une puissance de 20 Watts RMS (40 pour le Sub-
Woofer) et d'une qualité de son tout & fait exception-
nelle. Méme si le rendu des aigués n'est pas des plus
parfaits, le caisson de graves a sans aucun doute le
meileur disponible @ ce jour. Jouez & Battlezone
avec ce kit avec un son @ 50 % et tous les murs se
mettent & frembler, voire & s'écrouler. Certes, le prix
justifie certainement cette grande qualité mais on ne
peut que souligner le professionnalisme de l'en-
semble. On est loin des kits affichant honteusement
quelque 230 watts de puissance pour raccoler un
pauvre acheteur qui n'obtfiendra qu'un caisson de
graves décrochant au tiers de la puissance. Notez
que le caisson dispose de deux entrées minijack. Bref,
Altec Lansing débarque avec une série d'enceintes
frés performantes qui risquent bien de bouleverser le
marché !

<« Constructeur : Altec Lansing
Distributeur : Comtrade

Téléphone : 01 4935 2418
Prix: 1 590 F TTC

ACS 45

o lus ancien que I'ACS 48, IACS45 n'en demeure pas moins intéressant, De puissance ‘:

moindre, il conviendra parfaitemnent @ ceux désirant obtenir un son proche

de la hi-fi sans trop se ruiner. La puissance des satellites de 6 watts (20 watts pour
le caisson) suffit amplement pour tous les types d'applications. La puissance de I'ampli
incorporé s'effectue via l'un des satellifes de maniére électronique. L'encombrement est
faible et le cdblage suffisamment long pour ne pas avoir recours & une rallonge si l'on
décentre le caisson de graves. Voici donc un kit polyvalent et de qualité justifiant parfaite-
rment un tel prix.

Constructeur : Altec Lansing p>
Distributeur : Comtrade 19
Téléphone : 01 4935 2418 L
Prix : 890 F TTC
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Comment lire ce Top Hard ? M H T u 5
" Les trois configurations S -
roposées sont cohérentes
entre elles et doivent se
prendre et se comprendre
dans leur globalité.
Ainsi, pour chaque élément,
nous n'avons pas choisi un
petit prix, un moyen prix et
un gros prix, mais un
clément qui permet a la
configuration d'étre
performante. Exemple : s'il
nous semble intéressant
d'ajouter une carte 3Dfx a
la petite configuration, peu
importe que ce soit
également une 3Dfx qu'on
recommande dans la config
haut de gamme et une
PowerVR dans le milieu
de gamme. L'essentiel est
que la config 1 fait environ
10 000 francs (ce que nous

PAR MATHILDE REMY & STEPHANE QUENTIN

Votre choix doit dépendre de la technologie ufilisée par voire provider :
K56flex ou X2. La sortie ce mois-ci de ln nouvelle norme V.90 qui unifie le
K56flex et le X2 qui devrait s'imposer chez les providers dans les semaines
qui viennent oblige  vérifier si votre modem a une mémoire flash.
Config 1 : Sporster 56 000 Flush externe de US Robofics (X2), 1 050 FTIC.
Ou Accura 56 000 Speakerphone de Hayes (K56flex), 1 200 FTIC.
Config 2 : Sporster 56 000 Flash externe de US Robofics, 1 050 FTTC.
Ou Accura 56 000 Speakerphone de Hayes (K56flex), 1200 FTTC.
Config 3: Sporster Courrier V34 externe de US Robotics, 2 000 FTTC.
Ou Accura 56 000 Speakerphone de Hayes (K56flex), 1 200 FTIC.

20 000 francs et que

chaque config est équilibrée
et (grande nouveaute)
communicante !
Dernier point : nous

ns aucune enti
1austivité, pour la
bonne et simple raison que
nous n'avons pas testé tous
les matériels du marché
(a I'exception des cartes
vidéo). Ces configurations
sont si nent des

(e MBS
Config 1 : 15 IYAMA MF-85156, 2 150 FTIC.

IIRESINe s
ig 1 - AWE 64 OEM de Creative
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CATTENTION !
- Les priindiques sont des prix

.a carte vidao

A I'exception de I Millennium Il de Matrox (réservée d I'infographie mais pas indispensable pour le jeu), il n'existe plus de carfes purement 2D.
Donc; soit vous gardez votre carte vidéo actuelle et vous lui adjoignez une carte accélératrice 3D : une 3Dfx pour s foule de jeux dédiés et pour ses
performances incroyables dés le Penfium 133 (Maxi Gamer 3D de Guillemot ou Monster 3D de Diamond, 1100 FTTC) ou une PowerVR si vous avez
un processeur qui fourne @ 200 MHz ou plus et si vous voulez privilégier I'nccélération Direct3D, le mode fenéiré et les hautes résolutions (m3D de

Matrox, 800 FTTC).

Soif vous changez pour une vraie honne 2D/3D (cf ci-dessous). ... Ce qui ne vous interdit pas de rajouter une carte 3Dfx par derrire ! i Sﬂmflﬂﬁﬂll!lll__ 4 ESIIHIIIIEHEW IIES
La sortie de la 3Dfx Il (Monster 3D Il de Diamond ou 3D Blaster Voodoo 2, 12 Mo de RAM, environ 2 000 TTC) permet aux pefites configs (d parfir i puisque vous beneficierez

du 133 MHz, 32 Mo de RAM) de survivre encore quelques femps. Si votre budget le permet, préférez la 3Dfx 1l a la 3Dfx tout court, pour sa péren- T 'dgs.lm’ifs OEM.

nité plus grande ef ses 12 Mo de RAM. AT T AT R

Config 1 : Graphic Bluster Exxireme (Permedia2) de Creative Labs, 4 Mo de RAM, bus PCl a 33 MHz, 890 FTIC.

Ou XPert@Work (Rage Pro) de ATI, 4 Mo de RAM, bus Pl a 33 MHz, 950 FTTC.
Config 2 : XPert@Work (Rage Pro) de ATI, 4 Mo de RAM, bus PCl a 33 MHz, 950 FTTC.

Ou Velocity 128 (Riva 128) de STB, 4 Mo de RAM, bus PCl @ 33 MHz, 890 FTTC.
Config 3 : XPert@Work (Rage Pro) de ATI, 8 Mo de RAM, bus AGP X, 1360 FTIC.

Le disgue dur
Config 1 : Quantum Fireball 3,2 Go (UltraDMA 33), 1 280 FTTC.

Config 2 : Quantum Fireball 4,3 Go (UliraDMA 33), 1 580 FTTC.
Config 3 : Quantum Fireball 6,4 Go (UltraDMA 33), 1980 FTIC.

Le lecteur de CO-fom

Config 2 : Sony 32x IDE, 690 FTIC.
Config 3 Sony 32x IDE, 690 FTTC.

Le processeur

Evitez les Cyrix, dont la FPU est vraiment trop faible pour le jeu. Le choix se
situe donc enfre AMD et Intel. A fréquences égales, les K6 sont au moins aussi
performants que les Pentium MMX. Mais avec la sortie du Pentium Il 333
MHz (5 580 FTC), la baisse des prix sur les Pentium Il a atteint 20 %. L'alter-
native AMD semble de moins en moins inféressante.

Config 1: K6 233 MHz MMX, 1 250 FTTC.

Config 2 : Pentium Il 233 MHz, 1980 FTTC.
Config 3 : Pentium Il 333 MHz, 5 580 FTTC.

Le choix est le suivant :

- D'un cdté, une technologie vieillissante o base de socket 7 PCl, qui offre des rapports perfor-
mance/prix encore intéressants. (Les cartes méres socket 7 AGP sont pour l'instant des solutions
hatardes qui n'apportent rien. On festera le mois prochain la Asus SP-98.)

- En face, la nouvelle architecture Intel Slot One avec bus AGP (chipset LX), qui est beaucoup plus
performante qu'une carte socket 7, méme AGP. La clé de cette performance n'est pas I'AGP,
puisqu’aucun titre ne |'exploite encore, mais le DIB (Dual Independent Bus) qui permet les échanges
directs enire processeur cenral, mémoire cache et mémoire vive. Mais attention, le chipset LX vit

Config 1: 32 Mo de SDRAM en DIMM, 430 F TTC.
ses derniéres semaines. Le chipset BX arrive. Il permettra une fréquence de bus de 100 MHz et des
fréquences processeur jusqu'a 450 MHz.

Config 2 : 64 Mo de SDRAM en DIMM, 860 F TTC.
Config 3 : 64 Mo de SDRAM en DIMM, 860 F TTC.
La sortie de | carte Asus P2L-B (PIl et chipset LX) vous permet de garder voire ancien boitier AT

fout en évoluant vers du Pentium II. Lﬂ Eﬂ[fﬂ VIIIEI] Eﬂ

Config 1 : Asus TX97 ATX (socket 7 jusqu'a 266 MHz), 1 050 FTTC.
2: Asus P2L-B AT (Slot One jusqu’a 333 MHz), 980 F TTC.

La AAM

Minimum vital : 32 Mo. Sous Windows 95, 'augmentation de
performance est appréciable jusqu’a 64 Mo de RAM, mais négli-
geable au-del.

Plus de conseils pour une carte 2D : toutes les nouvelles cartes 2D font aussi de |'accé-
Iération 3D. Donc soit vaus gardez voire carte vidéo acuelle et vous lui adjoignez

Config 3z Asus P2L97 ou Microstar MS-6111 (Slot One jusqu‘a 333 MHz), 1120 FTIC.

une carte accéleratrice 3D, soit vous changez pour une vraie bonne 2D/3D.
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POWER VR’

Les premiéres cartes PowerVR 2,

signées Videologic, sortiront cet

été sous la forme d’'une carte

accélératrice PCI et de deux

cartes 2D/3D : une PCl et une

AGP Sur le papier, elles

promettent d'étre les cartes

technologiquement les plus

avancées du moment.
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m a ! Ha ! Vous croyiez que 3Dfx avait définitivement
enterré |a technologie PowerVR 7 Naifs que vous
gtes | C'était complétement sous-estimer la puissance de
ce géant mondial de I'électronique qu'est NEC (plus gros
qu'lntel), le partenaire de Videologic dans I‘aventure
PowerVR, et la qualité de cette fabuleuse technologie.
Cela dit, on ne peut pas trop vous en vouloir d'avoir tout
oublié : c'est vrai que depuis un an, la quasi-totalité des
jeux 3D sont d'abord sortis en versions Direct3D et 3Dfx. La
version PowerVR a toujours mis un peu plus de temps a
voir le jour. C'est vrai que 3Dfx a su étre trés proche des
développeurs, et bien avant le lancement de sa carte sur
le marché grand public. Enfin, grand public est un bien
grand mot. Nous autres, qui sommes des joueurs forcenés
(ce qui ne veut pas dire que nous nous enfermons en pre-
nant notre famille en otage, hein), nous n'envisageons plus
de jouer sans une 3Dfx, méme si nos derniéres économies
doivent y passer. Mais le vrai grand public, celui qui
achéte son ordinateur au rayon multimédia de Carrouf, ou
chez un vépéciste comme DELL (qui propose en ce
moment des prix super intéressants, soit dit en passant),
ou encore chez un intégrateur comme Tuxon (qui vient
darriver sur le marché frangais avec des prix encore plus
intéressants, toujours soit dit en passant), ces gens-la,
nous disions donc, n'ont la plupart du temps jamais
entendu parler de la 3Dfx. Alors de |a & en avoir une...

Bref, PowerVR est de retour. La PowerVR 2, qu'il ne faut
pas confondre avec la deuxiéme release de la PowerVR 1
(celle qui corrigeait le MIP Mapping), est bel et bien la
deuxiéme génération de la technologie : nouvelles capaci-
tés, support de I'AGP, support des tout derniers effets 30
de la mort... Tout est [a. Mais j'aime autant vous prévenir
tout se suite : comme nous n'avons pas encore pu la tester
en vrai, c'est-a-dire mettre une carte dans une de nos
machines, faire tourner des jeux dessus et voir avec nos
yeux les framerates, nous ne vous donnerons aucun chiffre

ce mois-ci. Mais nous vous en reparlerons bientdt (dans
deux mois sans doute), car si tout ce qui est annoncé se
confirme, elle devrait dépoter grave de grave et devenir
une sérieuse concurrente de la 3Dfx 2, et ce pour plusieurs
raisons que je m'en vais vous exposer de ce pas

a technologie PowerVR posséde toujours cette
incroyable particularité de ne pas utiliser le z-buffer.
Créer des polygones en temps réel sans faire appel au z-
buffer, ca sonne comme une hérésie. Et pourtant, c'est ce
que les Anglais de Videologic ont réussi @ mettre en ceuvre :
chaque image est calculée directement au cceur du pro-
cesseur 3D, par un systéme de projection qui leur évite
d'avoir a afficher les polygones, et donc d'avoir & calculer
les positions respectives des uns par rapport aux autres
(ce qui est la fonction du z-buffer). Du coup, pas besoin de

K-Rally est une évolution d'Ultim@te Race Pro.
Il sera un des premiers jeux a exploiter la PowerVR 2.




beaucoup de RAM pour afficher. Quand on pense aux 8 ou
12 Mo qui sont nécessaires aux cartes 3Dfx 2 (jusqu'a 24
Mo de RAM quand on couple deux cartes 12 Mo 1), on fré-
mit d'avance. D'autant plus que si les cartes PowerVR
n‘ont besoin de RAM que pour stocker les textures, le sup-
port de I'AGP devrait permettre aux PowerVR 2 d'utiliser la
RAM centrale de la machine, ce qui signifie... Plus de
RAM sur la carte ! Bon, arrétez de réver : d'une part la
PowerVR 2 ne sortira pas en AGP dans sa version accélé-
ratrice pure. D'autre part, méme si cela était, il faudrait
toujours un peu de RAM sur la carte vidéo, ne serait-ce
que pour faire tampon entre le processeur central et le
chip 3D0. Hmmm... Le chip 3D. Voila encore un des avan-
tages de la PowerVR sur la 3Dfx : la 3Dfx 1 nécessitait déja
2 puces. Avec la 3Dfx 2, on est passés a 3 puces par carte.
La PowerVR 2, quant a elle, garde toujours sa puce unigue
en version accélératrice pure, comme en version 2D/3D.
Bref, on ne vous raconte pas I'économie...

a PowerVR 1, dont la puissance était intégralement

indexée sur celle du processeur central, n'était inté-
ressante qu'a partir du Pentium 200, alors que la 3Dfx 1 réa-
lisait des merveilles dés le Pentium 100. En 1996, au moment
de la sortie des premiéres PowerVR, les Pentium 100 étaient
{" Les différentes technigues de remplissage

3D classique POWERVR BEARL

Seules les surfaces visibles
sont text; L]

Les 3 Surfaces sont
texturées en Intégralité

| B00x600x30fs X 3 =43 MPixels  800x600x30fs X 1 = 14.4 MPixels §

" Les différentes approches de l'affichage 3D |

| Traitement par paipgeme (approche 30 classique)

| Dessinou Dwsain du Dessindu . FEADY
| Puygone1  Polygene? Polygone 3~ 77T e ko
19— ® - ®— o ! ot ke BT :

R e—— e Temps

| Teatemess par pisel (approche PowerVR)

Affichage
Pt 2

| Amchage
62

LI O i ?
Le gain en performance de la PowerVR par rappart
aux autres technologies 3D (3Dfx incluse) se

fait - entre autres - au niveau des techniques
d'affichage et de remplissage.

beaucoup plus répandus que les Pentium 200 (doux
euphémisme). Du coup, PowerVR jouait sur un tout petit
marché, tandis que 3Dfx raflait I'énorme marché de ['up-
grade. Mais maintenant, les données ont changé. La puis-
sance de la PowerVR 2 est toujours indexée sur celle du
CPU, mais sans doute beaucoup moins qu'avant, grace en
particulier & deux nouveaux pre-setup engines intégrés au
cceur de la puce. Eh oui | Ces deux pre-setup engines (I'un
en virgule flottante pour le calcul des polygones, l'autre
pour le calcul des textures) ont pour fonction de décharger
le processeur central. De |a & penser que la PowerVR 2
sera également intéressante & partir du Pentium 200, il n'y
a qu'un pas... Que nous ne franchirons pas tant que nous
n‘aurons pas eu la carte entre les mains. Hé ! Hé ! On vous
a bien eus sur ce coup-la, hein ? Mais la vraie raison pour
laquelle nous n'allons pas nous avancer, c¢’est toujours la
mame dans le fond : les jeux. A quoi bon délirer sur les
capacités d'une carte si on ne voit pas tourner de jeux
dessus ? Et que seront les jeux au moment de la sortie de
la PowerVR 2 ? On sait déja qu'ils sont devenus manstrueu-
sement gourmands, et pas qu'en besoins d'affichage : les
fonctionnalités réseau, l'intelligence artificielle, les sons
3D... Tout ¢a réclame de plus en plus de ressources CPU.
Et comment tous ces besoins accrus s'organiseront-ils
avec le traitement de I'image 7 Mystére. Non, vraiment, on
vous dit qu'il vaut mieux attendre.

3. Les performances

n attendant, les performances de la PowerVR 2 ont

I'air plus que prometteuses. Elle supportera DirectX 6
et OpenGL, comme la 3Dfx 2, mais pas le Glide, qui est la
bibliotheque propriétaire de 3Dfx. (C'est peut-étre débile a
dire, mais autant qu'il n'y ait pas de confusion.) Elle aussi
posséde sa bibliotheque propriétaire a elle : le PowerSGL,
qui est plus difficile a maitriser que le Glide. D'ol le succes
du Glide auprés des développeurs. Dol le retard quasi
systématique des versions PowerVR des jeux. D'o le plus

J
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grand succes de la 3Dfx auprés des joueurs (entre autres).
Mais avec cette nouvelle génération de PowerVR, Video-
logic a terriblement amélioré son support développeurs,
rendant ainsi le PowerSGL beaucoup plus accessible et
garantissant des versions PowerVR plus rapides.

Vous pourrez monter en trés hautes résolutions, que vous
soyez en mode fenétré ou non : jusqu'en 1600x1200 avec
une version 8 Mo de la carte. Le chip est encore plus per-
formant : meilleur anti-aliasing, nouveaux systéemes de fil-
trage des textures (comme l'anisotropisme), nouveaux
traitements des textures (comme le bump mapping) et
meilleure précision (notamment pour les collisions) grace
a un calculateur de z-buffer en 32 bits. La technologie
intégre également plein d'effets spéciaux supplémen-
taires, plein de techniques de textures différentes. On vous
en reparlera bientdt. Dés le mois prochain sans doute,
puisque dés que ce numéro sera bouclé, je m'envolerai
vers les douceurs culturelles, linguistiques et climatiques

de I'Allemagne, a Hanovre précisément, pour voir ce qui
se fait de mieux dans le monde en 3D, son, CPU, etc., etc. :
le CeBIT est tout simplement le plus gros salon mondial du
hardware. Pfff... Quand je pense que les autres se repo-
seront pendant ce temps-la !

Stéphane Quentin et Mathilde Remy

NEC possede une des deux seules usines au monde
a utiliser une technologie a 0,25 microns. (L'autre
vient d’étre construite par Intel pour ses Pentium [l
333 et supérieurs.) C'est avec cette technologie
ultra avancée que seront fondues les prochaines
puces PowerVR 2.
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Non, on ne vous refait pas
le coup du “Faut-il briler
Windows 98”. Vous ne
voyez pas de quoi on veut
parler ? Mais si, souvenez-
vous, il y a deux ans...
On avait fait un gros titre
en couverture : “Faut-il
briler Windows 95 7.
Méme que c’était la
premiere fois qu’'on écrivait
dans Joy. Ah oui ? Vous
croyez que c’est pour ¢z
qu’on s’en souvient ?

N WA LA 7 0N LS
Gerersl| Soting: | Disgrostcs. Déver | Resouces | |

© Viewdaveos bybps ~ View devict g'l FIAGE PRO TURBO 2K [Enchth Drectd]
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%) & COROM Provider ATl Tech. - Enhanced
5 & Disk dives Date: 213158
- To view detads sbout the diiver Hes loaded for this device, cick.
S Fcke AW wialiokire Fi Detaks. To update the dives et ottt device, cick

Drvver
Update Drver.

& G 5CS| contiolers
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BT
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pdate Device Diiver Wizadd

y@ﬂmhmﬁ@mhhm
selected locafions. Click Neat to start the search.

¥ [Fippy 9 Brved

I Speciy a jocatiorc
o =
Browse

<Back He> | | Corcel |
Pour mettre a jour les pilotes de vos
périphériques, il n'y a plus qu'a choisir le
support : disquette, CD ou Internet.

e Windows Helo =101 %]
DTS TR e
Hide Back Forward DOptions Web Help
Gonterds | fdexc | Search | | E*'*':'}'. P =
‘ype in the keyword to find: | R Q
: | 'Windowsos
st Topics.
ielact Tonic o displey: | Welcome to Help
Use the Help system to learn more
Topkc i} about Windows 98.
| # Find answers to your questions.,
! ® Browse the online version of
the Getting Started book.
= Connect to the Web to get
software updates.
® Troubleshoot your system.
owolav | l .

L'aide est beaucoup plus contextuelle
qu'avant. Et avec les deux énormes sites que
Microsoft est en train de monter, on aura
aussi acces a tout un tas de données régulie-

rement mises a jour.
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PAR STEPHANE QUENTIN ET MATHILDE REMY

uand j'y pense, ¢a

passe vite le

. temps,  hein

Maame Michu ? I

~_ > yadeuxans, on

était tout heureux de bosser 2 Joy.
Joy était notre magazine préféré,
alors vous imaginez... Y travailler,
¢a tenait du réve éveillé. Et puis,
deux ans plus tard, on y est tou-
jours. On a 'impression d’y avoir
toujours été. Tiens, un exemple :
voila deux ans qu'on joue a tous
les jeux avant tout le monde, et
¢a nous parait normal. Voila deux
ans qu’on regoit toutes les cartes
3D avant tout le monde, et ¢a nous
parait normal. Voila bientét deux
mois qu’on utilise Windows 98
sur un Pentium Il 300 AGP, et ¢a
nous parait normal. VWindows 98...
Le résultat de la plus grande
session de débuggage de toute
Ihistoire de linformatique, comme
disent les mauvaises langues (dont
nous sommes). Depuis prés de
trois ans qu'on galére avec
Windows 95 en révisant régulie-

t B M

rement la signification des mots

LTS

“format”, “reboot”, “patch”, “ser-
vice pack” et autre “OSR", il était
temps qu'il arrive a maturité, le
gaillard. Enfin, ne nous plaignons
plus : il sera la cet été. |l tourne
mieux qu'un Windows 95 patché
a mort (environ 20 % de perfs en
plus), et surtout il est beaucoup
plus stable. Que demande le peuple
7 *0O82", suggére Lord Casque
Noir, toujours plein d’humour et
d'a-propos.

Bill nous gate

[0 [77 indows 95 fait donc
L0 peau neuve, et ce n'est
pas un mal. Le pauvre

vieux arrivait clairement a bout
de souffle. Au rythme ol on com-
mengait a patcher, a ajouter
couches aprés couches, le systéme
devenait de moins en moins stable,
de moins en moins performant.
Comme si on avait besoin de ¢a !

fait le grand ménage pour repar-
tir sur de nouvelles bases. Premier
point : il supporte maintenant
toutes les nouvelles technologies
comme 'AGP, 'USB, le Pentium II,
le DVD, le Firewire (la nouvelle
interface pour les disques durs,
plus performante que le SCSI), les
bus a 100 MHz... Enfin, tout ¢a
quoi. Deuxiéme point : il intro-
duit un nouveau systéme de dri-
vers, le WDM (Windows Drivers
Model). Les drivers sont en effet
devenus une des données essen-
tielles du PC. Avec toutes les ver-
sions de DirectX qu'on a vues
passer, on commence a en savoir
quelque chose. Ces pilotes WDM
seront maintenant communs a
Windows 98 et Windows NT. Et
tous seront regroupés dés leur
sortie sur I'énorme site de mise
a jour que Billou est en train de
monter a cet effet, en collabora-
tion avec les fabricants de maté-
riel du monde entier. Il vous suf-
fira de vous connecter a ce site



Add/Remove ngams Propeities

unique, et de demander la mise a jour
de votre systéme pour récupérer
automatiquement toutes les derniéres
versions de vos drivers. C'est carré-
ment génial.

Hors connexion,
point de salut

Instal/Urinetat] " Windows Setup | Starip Disk |

To add o remove a component, select of clear the check box. If
the check box is shaded, only patt of the component will be
installed. To see what's included in a component, click Details,

LComponents:

] @ Muitianguage Support 0oMe 4]
8 Multimedia 33MB

(7] &9 Online Services 00MB

W () System Tools 05MB

] B webTV for Windows 00MB Z]

Space used by installed components: 294MB

Space requied: 0.0MB

Space avaiable on disk: 5696 MB
Desciiplion

, mfdu standaid Accessibiity Options and new Accessibilty

1

i

|| 0.0f 2 componens selected : R

|22 [

Have Disk ..

B s |

Le navigateur pour WebTV ne sera pas
implémenté dans la version frangaise.
Aujourd’hui, nos prestataires nationaux
de télévision interactive en sont encore
a développer des services complétement
propriétaires. L'extension nous arrivera
quand ils se seront mis d'accord sur une
interface commune.

'est génial, mais ¢a implique
_ que vous soyez connecté a
Internet. Internet est vraiment
la clé de Windows 98. Internet comme
support technique, avec la mise a jour
en ligne des pilotes WDM, mais aussi
comme support d'infos. Outre le site
dédié a ces pilotes, de monstrueuses
bases de données doivent également
étre créées, recensant toutes les ques-
tions que vous pourriez vous poser
a propos de Windows 98. Avantage
certain : elles seront constamment a
jour. Avec Windows 98, vous pour-
rez également avoir accés a tout un
tas de nouveaux trucs, comme le VPN
(Virtual Private Network), qui permet
d'établir une sorte de réseau local,
performant et sécurisé, entre machines
distantes reliées a Internet, ou comme
le push : vous vous abonnez & une
chaine thématique, et elle fait auto-
matiquement remonter sur votre
bécane de l'information du Net. Et
grice a la compléte intégration d'Inter-
net Explorer 4 au sein de Windows 98,
tout ceci devient un jeu d’enfant.

Internet
Explorer 98

7| ar Windows 98 n'est pas une

_ simple addition du style “Win-
dows 95 débuggé + IE4”. La
performance de I'ensemble n'aurait
pas été aussi bonne. (Essayez d'ins-
taller le module d'interface IE 4 sur
votre Windows 95 pour voir...).
C'est l'interface compléte de

H & m]
| System Information Name Version ] Manulacturer | Description 4|
| = Hardwate Resources 4102142 AT Technologies Inc. atimppit. dil
Conflicts/Sharing USER32DLL 4101691 Miciosolt Corporation Wind2 USER
GDI32DLL 4101691 Miciosolt Corporation Win32GDl o
ADVAPI32DLL 4801675 Miciosoft Corporation Win32 ADVA
KERWEL32DLL 4101691 Miciosoft Corporation Wind2 Kemel
MPR.DLL 4101691 Microsolt Corporation WINIZ Netw
NwWHNP320LL 4101691 Miciosoft Corporation Network prov
NWNET32DLL 4101691 Miciosolt Corporation 3262 NW AF
MSNP32DLL 4101691 Miciosolt Coporation Hetwork pro
MSNET32.DLL 4101691 Miciosoft Cosporation Microsolt 324
WPREXE.EXE 4101691 Miciosoft Corporation WIN32 Netw
MPRSERV.OLL 410.1691 Miciosoft Corporation Multinet Rout
MSPWL32DLL 4101691 Miciosolt Corporation Password st
MSIDLE.DLL 47230070  Miciosolt Corporation Uset Idie Mor
MSTASK EXE 47117181 Mictosolt Corporation Task Schedu
SHELL32 DLL 47230071 Miciosolt Corporation Windows She
COMCTL32DLL 47230070  Miciosoft Corporation Custom Contr
SHLWAP1DLL 47230070  Miciosolt Corporation Shell Light-we
CFGMGR22DLL 4101691 Miciosolt Corporation Configuation
NTDLLDLL 4101691 Mictosolt Corporation Win32 NTDL
CRTDLLDLL 350 Miciosoft Cosporation Microsoft C R
NETAP132 DLL 410.1691 Miciosoft Corporation 32-bit network
NETBIOS.DLL |
RPCRTA.DLL 4anang Miciosoft Corporation Remole Pioc
DLEAUT32DLL 2204012 Mictosoft Corporation Miciosolt OLE
URLMON.DLL 47230070  Microsoft Corporation OLE32 Exten
WEBCHECK.DLL ~ 47230070  Miciosoft Cosposation Web Site Mot
LINKINFO.DLL 410.1691 Miciosoft Corporation Windows Voh
MS-DOS Dr MYDOCS.DLL 472.3007.0 Miciosoft Corporation My Documen
e DLE32DLL 4n.1n8 Miciosolt Corporation Miciozolt OLE
| UserMode Diivers SHDOCVW.DLL 4723007.1  Microsolt Corposation Shel Doc Ob
| 16:bit Modules Loaded EXPLOREREXE 47230070  Mictosolt Corporation Windows Exp
| 32-bit Modules Loaded TASKMON EXE 410.1691 Mictosolt Corporation Task Monilor
| Running Tasks SYSTRAY EXE 4101691 Miciosoft Corporation System Tray ¢
Startup Programs BATMETER.DLL 50001280 Miciosoft Corporation Battery Meter
System Hooks POWRPROFDLL 50001280 Mictosoft Corporation Power Profie
| i nEReas SETUPAPLDLL 50016711  Microsolt Corposalion Windows NT
| A egist WINSPOOLDRY 4101691 Mictosoft Corporation Win32 WINS
| INI Fie VERSION DLL 4101691 Mictosolt Corporation Win32 VERS
Registry COMDLGI2DLL 47230071 Miciosolt Comoration Common Dish ™

Le Microsoft Information System, regretté par tous les nostalgiques du DOS, est
réintégré a Windows 98. Il offre une information totale sur I'environnement
systéme, et c’est top moumoute.

1:“:1 SiiconGeaphics

DirectX

La version 5.1 de DirectX est direc-
tement intégrée a Windows 98, ce
qui est déja une bonne chose. Quant
aux prochaines versions, regroupées sous le nom de code “Fahrenheit”,
elles devraient amplement bénéficier de I'accord passé entre Microsoft et
Silicon Graphics pour aboutir a une véritable fusion entre Direct3D et
OpenGL. DirectX 6, qui déboulera vers la fin de I'année 98, ne sera que
la premiére étape de ce processus d’intégration. Les deux apports princi-
paux de DirectX 6 seront :

I. DirectMusic, une nouvelle API qui supporte pas mal de choses assez
sympas comme la synthése wavetable, les sons téléchargeables et la com-
position musicale interactive (la possibilité de faire varier la musique en
fonction de I'action),

2. L'amélioration de Direct3D avec le support de nouvelles fonctionnali-
tés comme la compression de textures ou le Bump Mapping. Nous vous
reparlerons de tout ¢a plus en détail d’ici quelques mois.

Display Propertias 21x

cendante avec le parc installé de logi-
Backproind | Scrsen Saver, Appessance | Efiects | Web | Setings |

ciels. Développer le software en paral-
léle avec le hardware reste 'apanage
de quelques rares sociétés, comme
Sun Microsystems (Solaris) ou Digi-
tal (UNIX). Mais encore faut-il avoir
les moyens de se les offrir ! Alors
nous, pauvres mortels a budget limité,

Window Text

CT—

Mersage Text

0K

Schems: nous en sommes réduits a trainer
[ -] SawAi || pees | 2 gy N
= = e nos guétres dans I'univers du PC, ot
[Deskion || s ([ les processeurs ont régulierement
Eonk z: : une longueur d’avance sur les OS.
| A3 o sl [EASS SRENCE
lllustration : le jour ol Microsoft fera
|l | fusionner Windows 98 et NT dans

un méme OS 32 bits (ce qui est prévu
d'ici deux ou trois ans), ¢a serait bien
le diable si Intel ne choisissait pas ce
moment-la pour nous annoncer sa
nouvelle architecture 64 bits !

Des dégradés de couleurs dans les
fenétres : quelle préciosité !

Windows 98 qui est en html. Le html
lisant tous les formats, I'avantage pre-
mier de l'histoire, c'est qu'on n'a plus

Microsoft

besoin de posséder I'application qui AL — 4l
I'a créé pour ouvrir un document (BT e Mansge | Hachwase P | Pdosmance|
texte, image, vidéo ou son (énorme s
pas en avant pour le développement :‘m“‘g‘””*
du “multimédia familial” !). Le deuxiéme :
avantage, c'est que les échanges entre Mogiverod
Internet et notre disque dur se font j::;
ultra simplement. Internet nous appa- TS4EINHG000050393
rait comme un énorme disque dur o
qui serait disponible a tout moment, Mieinaoht
comme en local quoi. La seule diffé- m;f'ﬁm
rence est qu'il faut se connecter... Inkel MMX(TM) Techndlogy
Et que ¢a risque de coliter bonbon i
a tous ceux qui n'ont pas le cible ou
'ADSL ! :
ref, Windows 98 représente | £t

Cay est! Le Pentium |l est enfin

clairement un énorme progrés
reconnu. Mais plus les 486.

par rapport a Windows 95.
Complétement intégré et super per-
formant, il est surtout devenu beau-
coup plus stable, méme en multi-tiche :
on peut maintenant lancer plusieurs

copies en méme temps sans risquer
de planter sa bécane ! Cela dit, méme
si le code 32 bits a été optimisé, il
n'en reste pas moins un peu batard
avec ses bouts de |6 bits qui trainent
pour assurer la compatibilité des-

Its nou) safe to turn off

your computer.
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Le successeur du CD I] |] 5

simpose peu

a peu

PAR JEROME DARNAUDET

comme un standard

incontournable. Si le

e
remplacement de votre
lecteur de CD ne se
justifie pas encore, I'achat
d'une nouvelle machine
est une excellente

\

occasion pour migrer

vers cette norme du
futur. Le moment est
venu de faire le point...

Un petit rappel
simpose

u premier coup d’ceil, le
support DVD (Digital Ver-
satile Disc) est identique

au Compact Disc. Son principe de
fonctionnement I'est tout autant :
un laser se charge de détecter les
cavités du sillon qui sont immédia-
tement traduites en suites de | et
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Simple face, simple couche (4,7 Go)

MMM# 0.6mm

Simple face, double couche (8,5 Go)

AR o LR 0 50
S 0.6mm

de 0. Mais dans le cas du DVD, on
a réduit la taille des cavités et du
faisceau laser de maniére a porter
la capacité a 4,7 Go en lieu et place
des 640 Mo d’un CD. Qui peut le
plus, peut le moins, le DVD se voit
doté d'une seconde couche en option,
soit deux profondeurs de lecture.
La capacité passe donc a 9,4 Go par
face, soit 17 Go en double face. Enfin,
le DVD existe en deux formats,
physiquement identiques (seule la
disposition des données change), le
DVD-Rom et le DVD Video.

Double face, double couche (17 Go)

fieelieelieslfffemfofefienfenfiene= 1))

AT, Pttt 06T

5

—

Le lecteur de DVD-Video de Sony (le $715) est la Roll Royce des lecteurs
grand public en zone 2. Son prix dépasse les 6 000 F tout de méme. ..

s lecteurs de
DVD-Rom

lusieurs lecteurs sont dispo-
' nibles a ce jour. La plupart vous
: ont d'ailleurs été présentés
dans la rubrique “Quoi de Neuf” de
ces derniers mois. Mais si les lecteurs
sont bien I3, les softs demeurent inexis-
tants. Il faut se tourner vers les Etats-
Unis pour trouver quelques produc-
tions intéressantes. Encarta Suite 98
par exemple, qui comporte une version
améliorée de I'encyclopédie de Micro-
soft, mais aussi The Virtual Globe et
BookShelf 98. Bien entendu, tout ceci
est en anglais. Quelques jeux sont
également annoncés, Wing Comman-

Double face, simple couche (9,4 Go)

B Side

0.6mm

0.6mm

der 4, Riven, Daedalus Encounter,
Spycraft... mais aucun d'entre eux
n'est sorti. Inutile donc d’échanger
votre ancien lecteur de CD-Rom, du
moins pour le moment. Néanmoins,
les lecteurs DVD-Rom étant compa-
tibles avec les CD-Rom, il serait stu-
pide d'acheter une machine neuve sans
lecteur de DVD. La vitesse d'un
lecteur de DVD-Rom simple vitesse
correspond a celle d'un lecteur de
CD-Rom x12. La plupart d’entre eux
sont double vitesse en DVD, soit x24
en lecture CD-Rom. Enfin, ils sont
capables de lire toutes les capacités
de DVD, de 4,7 a 17 Go a condition de
retourner le disque lorsqu'il est double
face. Le prix moyen d'un lecteur seul
tourne aux alentours de | 200 francs.

Les cartes
MPEG-2

i les DVD-Rom ne sont pas
légion, on assiste par contre a
! une véritable explosion de lindus-
trie du DVD Video. Pour pouvoir lire
les films sur un ordinateur équipé d'un




lecteur de DVD Rom, il vous faut dis-
poser d’une carte de décompression
MPEG2. Trés souvent proposées dans
un kit comprenant aussi le lecteur, ces
cartes s'occupent de traduire toutes
les données compressées d’'un DVD
Video en image et en son. Cette tiche
est si ardue, qu'elle ne peut étre effec-
tuée parfaitement que via un proces-
seur spécialisé. Méfiez-vous donc des
cartes vidéo se vantant de décom-
presser le MPEG2 de maniére soft-
ware+hardware. Un Pentium Il a 300
MHz s’écroulera sous le poids de la
tache, et vous serez loin d’obtenir les
24 ou 30 images seconde promises
en plein écran, d'autant que s'il s'agit
d'un jeu DVD-Rom comportant des
séquences DVD video, la machine ne
sera plus @ méme de lire la vidéo tout
en faisant tourner le jeu. Les cartes de
décompression hardware actuelle-
ment disponibles a la vente viennent
en supplément de votre carte gra-
phique, a l'instar de la 3Dfx. Celles-ci
comportent des sorties S-Video, com-
posite et Audio (signal Dolby Surround
et AC-3) en standard. A titre d'infor-
mation, il n'existe a ce jour qu'une
seule carte graphique (S-VGA) capable
de décompresser le MPEG2 en hard-
ware : c'est 'ATI All In Wonder Pro.
Attention, cette derniére existe aussi
avec décompression semi-software.
Ne vous trompez pas ! Pour conclure,
sachez que les cartes vendues en Europe
sont prévues pour les films de Zone
2 (voir DVD Video). Bien que la pro-
tection de Zone soit software, il vous
sera trés difficile de vous procurer les
drivers pour une autre zone, genre
zone |, a moins d’acheter la carte a
l'étranger.

Les DVD Video

ouveau format pour les films,
N le DVD Video enterre tout

ce qui existe en terme de qua-
lité et de possibilités. La définition de
I'image est de 500 points par ligne
(contre 250 pour le CD Video et le
VHS, et 425 pour le LaserDisc), mais
la compression MPEG2 offre bien davan-
tage : un son de 96 KHz, la possibilité
de 32 langues en sous-titrage et 8 en
doublage son, plusieurs angles de caméra
pour une méme scéne (si le film le pré-
voit), plusieurs formats d'image (pan
& scan, 169, ou cinéma 2 :35) et des
menus interactifs comportant la

Quelques chiffres

B Il s'est vendu 450 000 lecteurs de DVD Video (lecteur de salon) aux Etats-

Unis en 1997.

B On estime le marché européen pour cette fin d'année a 250 000 pieces,

dont 40 000 en France.

M Le prix d'un lecteur de DVD-Rom a chuté de 40 % en six mois.
B Un DVD-Rom de |7 Go peut contenir I'équivalent de 26 CD-Rom !

M La décompression d'un DVD-Video nécessite un débit d’environ 9 Mo par
seconde. On comprend la nécessité de faire appel a un processeur spécialisé.

M Environ | 000 films DVD Video sont disponibles aux Etats-Unis contre une

dizaine en France.

Zone | : USA et Canada - Zone 2 : Europe, Japon, Afrique du Sud - Zone 3 : Asie du Sud-Est - Zone 4 : Australie, Mexique et Amérique
du Sud - Zone 5 : Pays de I'Est, Russie, Afrique - Zone 6 : Chine.

Bave, bave !

Altec Lansing, premier constructeur d’enceintes multimédias, nous concocte
une petite merveille : 'ensemble ADA600. Disponible dans trois mois, ce kit
d'enceintes Home Theater est entiérement numérique et se connecte sur le
port USB des nouveaux PC. Plus besoin de carte son ! La lecture du son d'un
DVD-Video passera directemerf@par le port USB

et sera décodé par I'ampli intégré des

enceintes en Dolby AC-3. Le port
USB permet également un
échange de données entre
le PC et les enceintes.
Par exemple, si vous
réglez le son a partir
des enceintes, vous
verrez le volume
de la rtable de
mixage diminuer
dans Windows.
Bref, on attend cette
merveille avec impa-
tience !

plupart du temps des bandes annonces
et les biographies des acteurs. En régle
générale, un film de deux heures, sous-
titré en 3 langues + 2 langues parlées
+ bande annonce, tient sur une seule
face d’'une DVD. Mais tout n’est pas
rose. Afin de protéger le marché, le
monde a été découpé en 6 zones.

Certains films
sont multizones

insi, un film en zone | (USA)
sortira-t-il bien avant un film
de zone 2 (Europe). Mais

comme il est théoriquement impos-
sible de lire un DVD Video Zone |
sur un lecteur Zone 2, inutile d’ache-
ter les films ailleurs que dans votre
pays. Cela dit, les DVD Zone | sont
trés souvent sous-titrés et doublés
en francais (pour le Canada). Du coup,
rien ne vous empéche d’acheter un
lecteur DVD de salon ou une carte
MPEG2 de zone | directement aux

Etats-Unis et de commander les films
via Internet. Vous aurez donc les der-
niers films sortis, et pour la plupart
en frangais. Par contre, vous ne pour-
rez plus lire les DVD zone 2 vendus
en France. Ah oui, j'oubliais, un DVD
Video vaut aux alentours de 240 F en
France contre 140 F aux Etats-Unis,
port compris ! A vous de trancher.
Vous trouverez deux excellents sites
aux adresses suivantes : www.dvdem-
pire.com et www.dvdexpress.com

Le DVD-Ram

out comme le CD, le DVD sera
bientét enregistrable. Une cer-
titude, les premiers graveurs
coliteront entre 4 000 et 6 000 F et
sortiront d'ici le milieu d'année. A priori,
ceux-ci ne pourront enregistrer que
sur une couche. Le probléme vient en
fait de la norme DVD-Ram qui n’est
pas encore complétement établie. Nous
vous en reparlerons dés que nous
aurons de plus amples renseignements.
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Ce mois-ci encore, les simulateurs de vol ont la part

PYALTICIHIELS

Bob Arctor

belle dans la rubrique Patches. Vous allez notamment
y découvrir quelques utilitaires concernant ces

derniers, notamment sur F22 ADF de DiD,
le simulateur dont on ne revient décidément pas.

Nouvelle

campagne pour Longbow Il

u nouveau chez Jane’s combat
simulation avec la sortie d'une
campagne pour Longbow Il se
déroulant au-dessus des terri-
toires inquiétants de I'’Azerbaidjan
et qui s'intitule Azer 2000. Le théme tourne
autour du remplacement (fictif) du matériel
iranien de cette contrée par la technologie russe
dernier cri. Cette campagne s'annonce difficile
et est censée remplacer en alternance les mis-
sions du thédtre “Fallen Crescent” inclus dans le
jeu. On la trouvera disponible en télécharge-
ment pour toutes les versions internationales du

jeu au http://www.janes.ea.com/

cheat mode

F22 ADF

http://www.janes.ea.com/

F22 ADF : ==
nouvelles missions

arDogz est un fanatique absolu des produits de DiD, Ef2000 et F22 ADF

principalement. Alors du coup, il s'est permis de créer un éditeur de

missions fort complet et, de ce fait, met a notre disposition une batte-

rie de nouvelles missions (solo et multijoueur) et campagnes ainsi que

deux autres outils fort complets pour faire tout ¢a nous-mémes. Parmi
les missions, on attribuera la mention particulie-
re de 'humour a “Get Bill” qui nous enverra a la
chasse i la limousine de Bill Gatez, un magnat de
I'informatique voulant vendre des secrets mili-
taires aux Chinois. Grosse surprise, tout ceci
est compatible avec la version francaise du jeu
qui souffre pourtant d'une traduction plutét
maladroite. Attention, il est nécessaire de bien
lire le fichier readme pour tout piger.
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u http://www.did.com/goodies/index.htm,
vous pourrez télécharger un log file que DD
met a votre disposition et qui vous permet-
tra d'avoir accés a toutes les missions si vous
étes trop fainéants (ou trop mauvais) pour
finir les campagnes. Il remplacera votre fichier log habituel.

nouvelles du front

Flight Simulator,
Panmake

http:/fflight-
sim.com




Pour trouver
plus rapide
aue la Voodoo2

TATIVE

n vouo rest
ia magie noi

Se déplacer a la vitesse de la lumiére? Ce n'est pas sorcier ! 3D Blaster™ Voodoo2 offre une vitesse inégalée dans
vos jeux 3D, grace a ses 3 processeurs fonctionnant en paralléle. Laissez-vous envoliter par la magie : ses performances,
sa qualité d'image, ses effets 3D et sa jouabilité en font la carte la plus rapide de la planéte. Et si une carte Voodoo2
ne vous suffisait pas, vous pouvez toujours en installer deux et doubler les performances ! 3D Blaster Voodoo2 est la
seule carte accélératrice 3D assez envolitante pour porter le nom officiel Voodoo2 de 3Dfx™ Interactive.

Rendez-vous chez votre revendeur le plus proche et initiez-vous sans attendre a la magie
de 3D Blaster Voodoo2. Appelez nous au 01 39 20 86 03 pour plus de détails sur les jeux
livrés et demandez votre CD ROM gratuit de démonstration Creative.

Caractéristiques et spécifications
® Jusqu'a 12 Mo de mémoire ultra rapide pour des performances maximales

@ Gére 180 000 000 texels a la seconde
® Multiplie par 3 le nombre d'images par seconde de la premiére Voodoo 3Dfx™
® Le standard d'accélération 3D le plus suivi par l'industrie du jeu.

C’est clair, votre PC a du potentiel !
o ‘[«x\ ’/ t“r‘“‘ ]

WWW.SOUNDBLASTER.COM

Copyright 1938 Creative Technology Ltd. 30 Blaster est un nom de marque et le logo Creative est un nom de marque déposé do Creative Technology Ltd. Les logos 3D1x Interactive et Voodoa Graphics sont des noms de marques'd
Tous les autres noms de marques et de produits sont des appellations commerciales ou des marques déposées de leurs propriétaires respectifs. Toutes les spécifications sont sujettes & modification sans préavis, Le produit peut diff
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Dans le maelstrom du
progres informatique ou
confronté a une panne de
micro%ordinateur, il est

parfois duf de trouver
conseil, spécialement

‘ lorsqu’on débute.
“Le Delco” a pour objectif
d’essayer de vous
dépanner et de vous tenir
informé des mutations

techniques de nos PC. Pour
~cela, nous avons besoin de

votre collaboration.
Envoyéz questions
techniques et suggestions
P Joystié’k, Réponses
Micro, 6 bis rue Fournier
92588 Clichy Cedex.
Gabriel Lop_ez

INTERFACE DE SORTIE
POUR PC
Qui, ilexiste beaucoup de types de
cartes.de sortie permettant de piloter
diverses charges‘(moteurs pas a-pas,
relais, LEDs, etc.). Ces cartes sont:
effectivement indispensables des que
I'on‘veut se lancer dans un projet de
robotique: PC. Habituellement, elles
se connectent sur:le port parallele
imprimante ou; plus rarement, sur.le
port série." Elles ‘sont ;généralement
d'un ‘colt peu élevé, car n'intégrant
que descomposants eélectroniques
classiques.-Bien évidemment, il faut
un programme specifique’ pour les
controler... Notez' =que ~'ces :-pro-
grammes sont assez simples a-instak-
ler {on peut piloter unport parallele
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en basic). Du-point dewvue puissance
de Fordinateur,  vous avez raison, le
recours -au"Pentium €sti totalement
inutile. Un PC 386 ou 486-{et- méme
moins, ‘Si le~programme’pilote " ne
fonctionne.pas sous:Windows.95) est
amplement ' suffisant... Le “recyclage

‘d'un vieux PC & cet'usage est donc’

une bonne idée. Quelgles notions et
un peu despratique.de I'électronique
s'avereront de.toutes manieres indis-
pensables a votre projet (1),

PETITS PROBLEMES _
‘ DE CLAVIER

““yiercorrect & faible prix (on trouve des-

Vos problémes de comportement erra:
tique (erreur clavier “Keyboard Error”
‘au démarrage ordinateur et répétition
de-touche involontaire) de touches cla-
vier peuvent - avoir-plusieurs -causes.
Les plus-communes viennent: du: cable
de liaison.déficient (un‘fil.coupé-ou:une

“soudure:qui lache dans'la prise DIN de

liaison_-a lunité  ceptrale) - "ou "des
touches -ellesmémes. Par ‘exemple;
dans le cas des claviers qui utilisentde
petites:mousses: comme: élément res-

sort/la-mousse- peut finir par-se cou- -

per-avec le temps. et I'élément declen-
chant le .contact-se désolidarise.de la
touche, ‘provoquant’ ainsi -un” contact

permanent. ou_aléatoire de- la-touche -

endommagée. ‘Les touches les plus
exposées sont bien-sir- les -plus..util:
sées (fleches. .avec: les. jeux; return,
etc.). En cas de probleme persistant, le
démontage du clavier est une-opéra:
tion qui ne colite'pas cher.et permet.de
résoudre une" grande: part:de ce type
d’ennui. I suffit-de-retourner le‘clavier,
de-le_placer de maniére-a ce qu'il ‘ne
repose.pas sur les-touches (cales, etc.).
et de dévisser les multiples:petites vis
de fixation. Procédez. avec prudence
quand'vous séparerez.les. deux-moitigs

du_boitier car certains types (2) de cla-

viers:utilisent des ressorts comme €lé-
ment de rappel:tauche etil n'est jamais
plaisant-de traquer le ressort au.niveal.
du.sol.-.Selon* les cas," il ,peut étre
nécessaire de retirer quelques. vis; sup-
plémentaires fixant e circuit imprimé
clavier. Voila, vous n‘avez plus qu'a exa-
miner-les touches fautives. .Les~pro-
blemes-mécaniques. sont fréquemment
apparents (élément de rappel cassé ou

“plus .de 64 moctets surifa carte R
‘mére.Mais _setlement que lersys- b7 R e .
teme de:cache de niveal*2-ne peu‘t’- 4 A A a PN A A
‘ A L'AFFICHAGE :

hors'de la®zone mémajre. couverte = ik

g'effectue correctement -mais ‘sans’

dé,cdllé, pastille de contactdécollée. ). -
~-essentielle albon refroidissement-du

Et bien -souvent, Un peu de: colle 'y

‘remet bon ordre.iSi la touche n'estipas .

directement; .réparable; il “existe tou-
jours la-possibilité .de' canibaliser une’

autre “touche:=parmi. celles ‘rarement:

employées (pause.’.). Tant que*vous y
étes,” profitezzen pour. ‘nettoyer [finté-
rieur -du- clavier au- pinceau; ‘la pous-
siere-adore siy:accumuler:'Si veus n'ar-
rivez -pastia- régler-.un probleme de
clavier hors garantie, ne amenez pas
«én.réparation.-Les claviers-sont’stan:

dardisés (claviers 'classiques a- prise ;-
DIN"5 " broches, -mini-DIN"_ou. claviers

USB) et il ‘est facile de racheter un cle-

claviers:standard astolir.de 100 P):*

¥  CARTE MERE CACHANT
64 MO DE DRAM A
Lorsqu'on “annonce * quuné. carte.

‘-.mere peut cacher 64 moctets de’
» mémoire«vive, cela ne veut pas dire

que vous-ne pourrez pas monter -a

couvrir’ que cette . taille._mémoire:
Tout acces-a. des:donnéessplacées

le bénéfice du cache (on peutperdre

facilement-20-% de’ vitesse). Malgré “

cette “perte de rapidité, la -vitesse
mémoire vive I'emporte largement sur

les méilleurs:disques durs.. Aussisavoir. -

beaucoup de mémoire, quitte-a-dépas-
-ser lazone reconnue par le<cache,

reste un - gros - avantage quandon.

emploie de grosses -d@pplications sous
Windows 95. Ce detnier.mettant alors
nettement moins a contribution (voire
plus du:tout)'la-mémoire virtuelle sur
disque’ dur. La taille de-mémoire Vive
que peut cacher-une ‘carte ‘mére ‘est
déterminée: principalement par..son

chipset (3) et égafement par:I'organi-
sation "de . la:--mémoire. .cache elle-.:

méme.

VENTILATEUR BRUYANT
Si-le-ventilateur de-l'alimentationdu
PC est excessivement briyant, il faut

- tématigues
" résolution et de moteur d'affichage
“(par.. exemple;, ‘sous Windows 95 ‘et ’

e méfier -car il s'agit/d'une” partie’

PC et de nombreux ennuis- sdrviens
“nent en castde surchauffe des com-

_",posant.s “Veérifiez tout id'abord qu'au-: B
cun- -cable: ne- ‘touche

e I'hélice .-du-
ventilateur: Notez: aussi que:la pd‘u‘s-

sierevayant tendance naturellement a .

se. coller Sur-les pales dur ventrlateur
cela provequeé- 3 -la -longue, une Stir-
charge qui peut créer-des vibrations,

et donc un bruit anormal, voire finir..
par-user -prématurément les: paliers.

ou roulements a‘billes: Dans ce cas, |
Ja solution, est Simple;” nettoyez I'hé-.
lice..... {pinceau, - bombe; = soufflante,”

etc.). Au'besoin, Vous pouvez légere- = -
- ment.lubrifier='axe de Thélice avec un
.~ ‘produit ion gras (KF Cantact, etc) g% 745
~ le‘bruit persiste; c'est peuteétre signe i

.Que le roulement’a billes: (ventilateurs
de qualité)-od-les pahers sont endom-

+~magés:-Dans ce cas;il- estpreferable (3

de*.remplacer”le .‘ventilateur. - Ces:

. conseils: »sont’ “également - valables::

pour - le ‘Ventilatelr' du processeur
dont le bon’ fonctlonnement est tout
au55| |mp0rtant o o

MR

'.L’apparltron dune I:gne honzontale'.“. ;
permanente.a | affichage: esten géné-

ral plus un s:gne de problemeé matériel -’
que !oglmei Ma!gre t:ela commencez
tout de:méme par tester-le driver logi
ciel (changez-en ‘pour 1a.derniére ver-
“sion).. A'présent, faltes des tests. sys-
en changeant de

avec des jeux DOS ‘divers)."Si le"pro-
bleme’ “apparait: “régulierement, -le -
‘hardware estjen cause. C'est tres

certainement yotre carte graphigue: -
Un autre “indice d'un probléme de

_carte vidéo. est le fait que, ‘a palette-
de couleurs equwalente gt resolution '
différente, la ligne -apparait a .des’

positions ~d'écran = différentes.
méme, “Un “défaut ‘visuel qui*empire
progressivementsavec’ le temps est
'souvent signe d'une panne. thermique.
Dans Je cas. d'une panne de la carte
graphique; cefte" ligne - horizontale” **
‘parasite. dénote trés certainement un

De"
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probleme” dans 1a mémoire vidéo.- Si
les mémoires:de la carte' graphique
sont ‘sur support, essayez de les reti-
rer, puis de‘les-ré-enfoncer avec pré-
caution, vérifiez bien gu'il n'y a pas de
pattes pliées. Si votre carte est équi
pée de plusieurs: “chips”  mémoire,
mais peut fonctionner avec. maoins,
vous pouvez essayer de-configurer la
carte ‘avec moins’ de mémoire-(4) et
tester les'puces mémoire entles.rem-
placant une par une (voir documenta-
tion pour les possibilités‘de configura-
tion mémoire) de maniére a localiser
le compasant fautif.

BUS 100 MHZ ET CARTE
SOCKET 7 ? :

Oui, “il-y aura-des cartes socket 7
avec:un“bus mémoire-100 MHz, leur
disponibilité estimminente (notez;que
le. prochain processetr AMD, le K6
3D, est-spécialement- étudié pour le
100 MHz). Les. architectures .a base
de Pentium 2 (slot. 1) doivent adussi
bénéficier de. cette -nouvelle-vitesse
(5).de bus avec la future arrivée du
nouveau chipset. 440BX. L'arrivée .du
bus 100 MHz ‘n'est pas négligeable
puisqu'a 'fréquence processeur équi:
valente, en-passant de 66 MHz a
100 MHz, on obtient un gain en per-
formances 'de 5 a 20 % (chiffres peu
représentatifs -du “potentiel réel, les
rares -cartes meres 100 MHz dispo-
nibles n'étant pas encore optimisées).
Si vous ne désirez pas. attendre I'arri-
vee de ces nouvelles cartes meres
dites™*super?7”, il-existe. une solution
intermédiaire i les cartes socket 7
dotées de réglages - fréquence
75 MHz et 83 MHz en plus du 66 MHz
standard 'de tout systéme Pentium.
Bien entendu; de telles fréquences de
fonctionnement imposent I'usage de
mémoire = SD 'RAM _ exclusivement
('EDO RAM peut difficilement depas—
ser 75 MHz).

SYSTEME BI-PENTIUM ?

Oui,- le, gain en. performances. sur
une ‘machine a deux processeurs
est trés intéressant (au'moins 40 a
50 % par rapport au'méme proces-

ot

seur seul)..L'inconvénient, c’est qu'il
faut-employer un systéme d'exploi-
tation capable de gérer cette confi-
guration particuliére. -Par exemple,
Windows. 95 ne pourrait: pas tirer
parti d'un tel matériel. A l'inverse,
I'augmentation: de puissance -serait
sensible sous Windows NT ou Unix.
L'utilisation ~de- PC - bi-processeur
est, pour cette raison, plutét can-
tonnée "au-‘domaine :professionnel
(serveurs, etc.):

INSTALLER UN SECOND
CD-ROM EIDE

Cela ne. devrait pas. poser. de: pro-
blemes; linterface EIDE est capable
de “gérer jusqu'a quatre “unités
(disque ~dur,. €D-Rom...) en méme
temps. Utilisez-a cet effet:le canal
secondaire “(modifiez. - enconsé-
quence'la configuration au SETUP) et
mettez “simplement la nouvelle unité
en mode “esclave” en reliant son
cable au “second-port - EIDE (au
besoin, utilisez un cable prévu pour
deux unités). Si, malgré tout; cela ne
fonctionne pas, essayez d'intervertir
les lecteurs (changer ‘le “maitre” et
“l'esclave”).. Tout comme les disques
durs, il peutparfois y avoir une posi-
tion -préférentielle. "La. “‘reconnais-
sance -du'-nouveau ‘matériel ‘devrait
s'effectuer. . automatiquement - ‘avec
Win95. ;Par-contre, si-vous utilisez
toujours ‘MS-DOS 6.22, il faudra
modifier vos options «de démarrage
(config.sys et = autoexec.bat): pour
charger le pilote du nouveau lecteur
de CD-Rom ainsi que modifier la com-
mande. . MSCDEX ~-dans  'votre
autoexec.bat .en" lui-rajoutant une
option - /D:»lectetr 2» pour que la
nouvelle unité soit reconnue.

(1) Voustrouverez une -ample docu-
mentation sur ce sujet en vous réfé:
rant aux revues de.montages €electro-
niques comme Elektor ou Electronique
pratique - (http://www.eprat.com -:et
www.elektor.com) ou -aux fabriquants
de.- kits ~(Velleman par “exemple:

www.velleman.bel

(2) Il existe de nombreux types de
technologie- de clavier. Tous les cla-
viers reposent sur un-micro-contro-
leur ~ dédié, surveillant - autant de
contacts qu'il'y a de touches. Ce pro-
cesseur spécial dispose de sa propre
mémoire et est relié a l'unité centrale
par.sa propre interface de communi-
cation. série.. Les solutions utilisées
pour fabriquer les touches, leur sys-
téme de contact et le systéeme de
rappel sont extrémement variées,
elles. Les éléments de rappel peu-
vent aussi bien étre individuels (petits
ressorts, mousses, coupelles caout-
chouc, “etc.) ‘que. collectifs_(feuille
élastique de la . taille du clavier,
regroupant tous les éléments de rap-
pel). Quant aux systemes de détec:
tion de I'enfoncement des: touches,
ils'sont tout aussi diversifiés : capaci-

-tifs, magnétiques, résistifs, contacts

électriques directs (cette- méthode
n'est plus vraiment employée -a
cause de problémes-potentiels d'oxy-
dation).

(3) Voici les possibilités de: quelques
chipsets. Intel classiques et du futur
chipset AMD : Intel-430 HX (Triton 2)
max RAM : 512 Mo, max caché :
64 Mo en‘standard etjusqu’a 512'Mo
en-rajoutant une-mémoire “Tag RAM”
spéciale (les cartes Asustek T2P4
ont “cette possibilité par exemple).
Intel 430 VX, max RAM : 128 Mo,
max caché : 64 Mo. Intel 430 TX,
max RAM : 256 Mo, max ‘caché
64 Mo. AMD-640 max RAM : 512 Mo,
max caché 1512 Mo.

Notez que dans le cas des cartes
meres exploitant des Pentium I, vu
que le .cache-mémoire-deniveau 2 et
la “tag RAM” sont intégrés a la car-
touche processeur, la zone mémoire
cachable ne dépend. plus du- chipset
mais.du -processeur. Les Pentium Il
actuels ‘peuvent cacher un maximum
de 512 Mo de RAM. Les possibilités
réelles dépendent bien sir en dernier
ressort du modéle de-carte mére.

(4). Selon le type de carte vidéo, le
nombre de puces mémoire varie for-
tement. Une ancienne carte ISA peut
disposer “de: 16 chips, pour-“seule-
ment” 512 Ko RAM (il faudra retirer 8
chips: pour la  mettre en mode

256 Ko) alors-que les cartes plus
récentes utilisent'souvent des puces
de 1. moctet. .Avec une carte
4 moctets, on peut généralement
passer en mode 2 Mo, et avec une
carte 2 Mo en version 1 Mo (ne cou-
pez ‘pas-la’ puce en. deux. si vous
n‘avez qu'une seule puce 1 Mo )

(5)-Pour l'instant, le.bus. mémoire des
Pll'est cadencé a 66 MHz, et il faudra
prabablement un Pentium 1l de la pro-
chaine.génération (P2350/100 ou P2
400/100) pour “profiter de ce nou-
veau-bus rapide.

ERRATUM

Ooops, il y a eu une malencontreuse
erreur dans “Le Delco” du mois der-
nier, et d'autant plus ridicule qu'elle
est grossiére! (un fumble comme
diraient nos amis rolistes). La tirade
sur la MONSTER 3D ou MAXI GAMER
3D est totalement fausse. En effet, la
Maxi Gamer est bien équipée d'un
chip Voodoo de chez 3Dfx et non du
Voodoo Rush. Du coup, les perfor-
mances de ces deux cartes sont §
identiques a un poil prés, et ces deux
cartes nécessitent bien une carte
graphique 2D supplémentaire. Les
cartes vidéo 3D utilisant vraiment le
Rush (qui integre bien une partie 2D)
sont principalement la Jazz Adrena-
line, 'Hercules Stingray et la Deltron
Realvision Flash AT3D. Notez égale-
ment que les dernieres versions de
drivers pour le Rush atténuent forte-
ment |'€cart de performances entre
Voodoo et Rush, gu'on se le dise.
Nos excuses a Guillemot Internatio-
nal. En punition, le responsable
copiera 500 fois : “ll faut toujours
veérifier ses sources, méme quand on
termine son boulot a la bourre, au
petit matin”, voila, voila...

_JJJ JJJ IJ
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“Bonjour & toute la rédaction. Ufili-

sant le DOS depuis longtemps, une

idée géniale m’est venue. J'aimerais

faire un programme révolutionnaire

qui représenterait un bureau bourré

d’icdnes, sur lesquelles on pourrait

cliquer pour ouvrir des fenétres, Je

pense déja le nommer habilement

Windows 95. Seulement voild, je ne

sqis pas programmer et je ne dispose

gue de deux semaines de

vacances. Pouvez-vous me

conseiller un programmateur de

couscous ? La cocotte Seb est-elle
vraiment stre ? Faut-il I'Interet ?”
Vous étes nombreux A nous demander
ce qu'il faut pour commencer a pro-
grammer, Nous avons donc sélec-
tionné ces deux utilitaires de chez
Microsoft, Nous les avons choisis pour
une raison simple : ils sont les plus
didactiques et les plus répandus.

(La cocotte Seb n‘explose qu'd
partir de 8 200 métres d'altitude.

Feu le Yeti n"avait pas lu la notice).
JEROME DARNAUDET

friction, Tha Doe Type bame appaars i the Advi ions Asog box (whch
chebing Advanced r1 the MFC AppWizard - Step 4 af 6 dakog bor). For AuseCik g
o _ac

To weew the 5trvgs fr a partiaar rescusce, 6pen e lring Properties dakog box

[l » 10 apen the string propentics. page
+ With the aphcation SI7ig Tabke cpen, ik Properties on e View me

The Btring Properties Gaiog bax cp4nt, wih e propertes for the selected ting daclayed
"B veu can 500 0 srnas for som_acuscerm i the Copuon ares os Wtrated in the Bure baiow

1DR_AELICKTYRE In the String Editor

50 « JOYSTICK 92

VISUAL C++ 50

e langage C++ présente de nombreux avantages :

il est le plus utilisé a ce jour, il est portable d'une

machine a l'autre (moyennant de faibles modifi-

cations), il dispose de fonctions trés puissantes
et, une fois compilé, offre une vitesse d'exécution suffisante
pour la majorité des applications, y compris les jeux. Un seul
inconvénient : son apprentissage n'est pas des plus simples.
Le choix dun tel produit implique donc une grande détermi-
nation de votre part. Si votre ambition future est de devenir
programmeur ou, tout du moins, de créer une suite d’applica-
tions puissantes, alors prenez le taureau par les cornes,
armez-vous d'un maximum de bouquins initiatiques et jetez-
vous a |'eau. Comptez quelques mois avant de maitriser les
fonctions principales de ce langage. Aprés cela, vos ambi-
tions les plus folles pourront voir le jour. Microsoft Visual C++
5.0 se décompose en plusieurs versions dont la plus intéres-
sante reste celle d'Initiation. Proposée & 990 francs TTC (450 F
pour les étudiants), elle comporte tout ce qu'il faut pour com-
mencer a moindre frais, y compris l'intégration d'Internet. Le
soft dispose dés le lancement d'une documentation en ligne
bourrée d'exemples et de tutorials vous guidant pas a pas.
De par la richesse du produit, on se perd facilement au début
entre les différents modules, mais la convivialité de I'en-
semble reprend rapidement le dessus. A titre d'info, la ver-
sion initiation suffit amplement a faire un jeu de trés bonne
qualité, pour peu que I'on devienne une béte en programma-
tion, Les autres versions de Visual C++ incorporent un compi-
lateur plus performant et des fonctionnalités orientées vers
les bases de données et autres outils dédiés a I'entreprise.
Les prix varient de 4 000 & 9 900 francs. Voila donc un superbe
outil destiné aux p'tits gars qui n’en veulent !

VISUAL BASIC 5.0

nventé a l'origine pour faciliter la programmation du
débutant, le langage Basic est devenu aujourd’hui un
langage puissant et rapide. Il reste donc le meilleur
moyen d'aborder la programmation, d'autant que ses
possibilités demeurent pratiquement illimitées. La plupart

des sharewares faits par nos lecteurs sont d'ailleurs réali-
sés avec Visual Basic. La premiére édition Initiation com-
mence a 990 francs TTC (450 pour les étudiants) et, comme
pour Visual C++, la plus compléte atteint les 9 900 francs. La
prise en main du produit est agréable et le Guide de I'utilisa-
teur bien congu. Comptez quelques jours, voire quelques
semaines, avant de pouvoir créer des applications qui tien-
nent la route. Bien que cette version 5.0 offre une compila-
tion en code natif multipliant la vitesse d'exécution des
applications par 20 par rapport a la version 4, elle ne permet
pas la création d'un jeu d'action de qualité. En revanche, il
serait parfaitement concevable de créer un jeu du type de
Bomberman, de Monkey Island ou de Sim City. De plus, des
milliers de routines peuvent facilement se trouver surle Net.
Parmi les fonctionnalités les plus importantes figure l'inté-
gration des composantes Internet, d'ActiveX mais surtout
des aides comme I'IntelliSense vous suggérant des lignes
de codes en devinant vos intentions. Dans le méme registre,
I"assistant a l'installation vous guidera pour la création d’une
application installable. Bref, Visual Basic 5 conviendra & qui-
conque voulant godter aux joies de la programmation sans
toutefois vouloir en faire un métier.... quoigue.




... Mais
vous montrer
les performances
exceptionnelles
de notre nouvelle
carte Monster 3D I
Désolé...
sur du papier
serait vraiment illusoire.
Idem pour la carte
Monster Sound,
vous avez déja écouté
du papier vous ?

Monster 3D |l
Monster 3D Il

Ceux qui pensaient que nous avions atteint les sommets

> La nouvelle référence 4 gl de la performance avec a carte Monster 3D se sont tout
en matiére de cartes 3D. P simplement trompés. Avec des performances plus de 3 fois
= .- supérieures, la toute nouvelle carte’Monster 3D Il repousse
>
Utilise le nouveau d » encore les frontiéres du'réel. Elle exécute toutes les fonctions
PGS 3DFX V°°_ 00 2. ‘ v 3D 2 des vitesses record et offre @ tous les fans de jeux
b Drspomble en 2 versions : une perfection graphigue carrément hallucinante.

8 et 12 MB.

> Possibilité de faire tourner
simultanément 2 cartes
Monster 3D II.

Monster Sound

Avec la Monster Sound,
vos oreilles connaitront

A
elles aussi le grand frisson.
Grace a l'accélérateur audio DIAMON D

Monster Sound pour la premiére fois MULT I MED I A
sur le bus PCl, vous profiterez d'un son d'une extraordinaire EAUFRIOEPAE PASN (2D IRYILNS T OIN
> Accélérateur audio PCI. fidélité, et cela, ol que vous vous placiez. Accelerate your world.*

> Son 3D enveloppant
en temps réel.

> Supporte Windows g5™ ;
Directsound et Dil’ectsound 3D. REVENDEURS : Surcouf - LCDI Advance - aAt Superstore - magasins FNAC (MoNSTER 3D 1I).

Diamond Multimédia Southern Europe (succursale) : 122, av. du Général Leclerc - 92100 Boulogne - France -
| Tél. : 01 55 3816 0o - Fax : 01 55 38 16 01.

*Pour un monde qui'va plus vite

BBS multilangues modem 28.8 KB 00-49-8 151-266333, 00-44-11189-444415 0U 00-1-408-325-7175, Numéris 00-49 8151-266334 -

| America Online (keyword : DIAMOND).

] Arrow Computer : High Tech Services : Ingram Micro : KARMA :

| Tél. : 01 60 92 60 60 Tél. : 04 42 20 59 59 Tél.': 03 20 8858 00 Tél. : 01 4674 56 56
Fax : 01 60 92 60 69 Fax : 04 42 20 59 23 Fax : 03 20 88 58 88 Fax : o1 46 74 00 37

http:/lwww.diamondmm.de Monster 3D et Monster Sound sont des marques commerciales ou des marques'déposées de Diamond Multimedia Systems, Inc.

REFLEXION FAITE



Cutter Slade dans 'outcast'

R/
IM.‘.‘ "y

LR e i AN U

GMS-: ﬁa@ " : . '1

INFOGRAMES ocetn afl’

© 1998 INFOGRAMES/APPEAL © 1998 OCEAN /



ence...

el L

autre exo

un
une

cCast

O




ayant derriére eux dix ans de jeux et fentant de réparer les

erreurs du temps ef de 'oubli. Aprés V2000 (lu suite

de Virus dont nous vous parlions en news le mois dernier),

nous nous sommes rendus dans 'un des studios de I'aditeur

Psyanosis, dans les Midlands, pour y découvrir un autre

de ces illustres produits des eightie’s ressortant, comme

un diable de sa bote, de I'histoire du jeu vidéo.
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Bob Arclor

ans toute ['histoire des jeux vidéo, il est bien rare qu'un titre aussi
zarbi arrive 4 survive 4 I'oubli. Pourtant, avec une dizaine
d'années de recul, on arrive toujours i retrouver des
fanatiques de ce titre aussi mythique sur machines 8bits
qu'un Midwinter ou un Carrier Command. Enquéte faite
a Joystick : beaucoup, aprés avoir été surpris par la
question <Tu te souviens de Sentinel %, prenaient un air dérouté puis éclairé
en se remémorant les dizaines d’heures passées dessus ou tout du moins
en s'apercevant qu'ils en gardaient un souvenir plus ou moins précis. Voici
de brefs extraits de leurs réponses : -Des sapins |, il y avait des sapins et puis
ce truc qui te regardait d’en haut, ¢a me faisait flipper (Gana). Je me souviens %
que c'était immense, y avait des milliers de niveaux, fallait se téléporter (moi).
<Un jeu zen, on retrouvait les différents ééments d'un jardin japonais : des minéraux, %
des végétaux et euh, des robots (Moulinex). <Ouaip, c'était un jeu de Crammond,
le gars qui a fait F1IGP2- (Casque noir). «C'était la premiére fois que je ressentais .
linformatique différemment, tout d'un coup, c'éait plus des jeux de plateaw, ni de plates-formes
mais autre chose» (Stéphane). Sentinel ? le truc en 3D ot il fallait se tourner du bon cdté ? C'est I'un des premiers jeux de robots
auxquels j'aie joué, 'un des seuls jeux de robots géants avec des lasers corrects- (Greg, PlayStation Magazine).

On peut le voir, Sentinel apparait avec le temps comme une espéce d’auberge espagnole ol toutes les
impressions zarbis se rencontrent pour venir bouffer une paella (oui, je vous rappelle qu'elle est en Espagne, 'auberge).

H UN GRAND JEU, UN CONCEPT CONFUS

Le concept global de Sentinel est le suivant : sur un terrain en 3D composé de collines, le joueur est un robot dont la
mission (on le devine, Crammond a toujours été peu explicite li-dessus) est de détruire des Sentinels, sortes d'incarnations
de trucs pas cools qui ont toujours la ficheuse idée de se trouver au sommet des collines les plus hautes. Dans ce monde,
on peut trouver, & part vous, des rochers et des arbres. Chacun de ces objets posséde un potentiel énergétique. Le robot dans
lequel vous vous trouvez va commencer le jeu situé dans le niveau de terrain le plus bas. Chose importante, il est incapable
de mouvements. Mais il est muni d'un convertisseur énergie/matiére qui va lui permettre d’absorber tout objet présent, 4
condition qu'il puisse percevoir le terrain sur lequel ce dernier est posé. Cela implique plusieurs choses :

- On ne peut absorber un objet qu’en le surplombant un peu, donc si I'on peut percevoir la base sur laquelle il est juché.

- On ne peut absorber le Sentinel (le jeu s'appelait Sentry dans les pays anglo-saxons) qu'en dernier (¢a tombe bien, cest le
seul moyen de passer au niveau supérieur),

Pour vous déplacer sans avoir i vous mouvoir, vous allez devoir créer de nouvelles formes sur le
terrain. Tout d'abord des rochers, dont la taille est d'un demi-niveau de hauteur et sur lesquels vous pourrez vous élever &
votre guise. Ensuite, généralement, lorsque vous vous retrouverez perché sur ce rocher, vous devrez créer un nouveau robot
et transférer votre incarnation dans ce dernier. Il ne vous restera plus qu'a absorber votre ancienne coquille, que vous
surplombez, et qui ne vous est plus d'aucune wilité. Ce geste d'auto-ingestion vous permettra de refaire un peu le plein




La version Atari ST, 1986.

Michael Heinrichs et Gordon Niguma sont des étudiants en informatique.
Et comme projet de maitrise, ils ont réécrit Sentinel pour plate-forme
Silicon Graphic (Indy ou Indigo) et le mettent & disposition sur leur page du hitp:

Le jeu o été entiérement rééarit en langage C ef ne comporte que le pre-
mier niveau. Une curiosite.

La version Silicon Graphics !

d'énergie. Voild, vous avez bougé, simple non? Pendant ce temps, le Sentinel ne reste pas inactif malgré son immua-
bilité. Il tourne sur lui-méme comme un phare dans le sens inverse des aiguilles d'une montre 4 la recherche de tout
ce qui est dans son champ de vision et qui représente plus d'énergie qu'un arbre. Aussi, s'il apercoit des rochers sur
le terrain, il cherchera 4 les absorber. Et si par malheur, il vous apercoit, vous, il tentera d'en faire autant. Parfois,
certains niveaux seront compliqués par la présence de Guardians, des aides du Sentinel bénéficiant des mémes pouvoirs.

B REMINISCENCES FREUDIEN!

Le theme, et surtout le monde, n'a cessé d'exciter les imaginations les plus débordantes quant 4 sa signification fon-
damentale. John Cook, de No-Games Games, nous en dit un peu plus :

L'essence du jeu est basée sur I'énergie et son absorption. Beaucoup ont essayé de trouver
des explications sur le monde...»

<Le concept qui domine le jeu est basé sur Iénergie et la hauteur. On peut trés facilement y
trouver des consonances métaphysiques ou scientifiques, et méme sociales, car plus vous étes haut, plus vous étes
puissant. Si vous étes plus puissant, vous pouvez absorber I'énergie d'un autre, si vous étes plus bas, vous pouvez
etre repéré, et si vous étes repéré, on vous prend votre énergie. Si vous navez plus d'énergie, vous étes fini.
La hauteur représente I'importance sociale et |'énergie, les possessions.»

«Le concept de ce jeu est en lui-méme tellement abstrait que vous pouvez y trouver toutes les
significations possibles et imaginables : moi-méme, lorsque j'ai commencé & m'y mettre, je venais juste de passer une
licence de physique et de chimie et lorsque je regardais les terrains de Sentinel, ils me faisaient invariablement penser
i une espéce de diagramme de systeme moléculaire avec de hautes et de basses énergies.»

«Pour Jason (NDR : le programmeur principal), c'est une compléte allégorie cedipienne,
le Sentinel représentant le regard du géniteur, etc. Un jour oll nous étions en réunion avec tous ces types en costard,
un gars du marketing un peu curieux lui posa la question : -Que pensez-vous que représente Sentinel en réalité %
Et Jason d’expliquer : «C’est un pur concept freudien ot il faut tuer son pére, coucher avec sa mere...»,
renclant ainsi tous ces gens trés inquiets (rires).

B SENTINEL RETURNS

Développé par Hookstone et John Cook pour le compte de Psygnosis, Sentinel Returns com-
prendra 650 niveaux de terrains dont le concept est basé sur les éléments (eau, terre, feu) et ol de nombreuses
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Sentinel Returms

Questions a [équipe de
Hookstone/No-Name Game

Joystick : Au sein de I'équipe de développement, combien de personnes
avaient joué d Senfine! des années auparavant ?
La plupart y avaient joué un peu, muis en faif, seul John Cook était comple-
tement obsédé par ca car il a fini les 10 000 niveaux @ deux reprises.
Joysiick : Est-ce que vous éfiez excités d‘avoir ['occasion de donner a Senti-
nel de nouveaux concevis ?
Sentinel Returns a de nouveaux graphigues, un concept sonore et de nou-
veaux éléments de gameplay. Ainsi que de nouvelles options telle que le
mode mulfijoueur. Mais pour la premiére suite, il était important de ne rien
changer de fondamental dans le jeu, de facon d ce qu'il reste fumilier aux
anciens joueurs et qu'il apparaisse comme une bouﬂée d'air frais pour les
nouveaux venus. L'idée selon laguelle il faut ojouter des bonus d un jeu pour
le rendre plus neuf est une chose d luquelle nous ne croyons vraiment pas.
Joystick : Est-ce que Geoff Crammond a jefé un coup d'ceil d Sentinel Returns ?
Si ouj, quelles ont é1é ses réactions ?
Avant méme d'avoir démarré le développement, nous avons expliqué a Geoff
ce que nous voulions faire exactement avec son jeu. Ef comme pour tous les
projets sur lesquels nous avons travaillé, le résultat est exactement ce que
nous voulions qu'il soit. Je pense que Geoff sera trés fier de ce que nous
avons fait de son pefit.
Joystick : Combien de nouveaux terrains ef d‘ambiances verrons-nous dans
le nouveau Sentinel ?
Nous avons quatre types fondomentaux d'environnements, a savoir 'air, la
ferre, le few et |'eau. Chacun a son propre graphisme, son ambiance et son
théme sonore. Mais bien au-dessus de fout cela, il y a des milliers de per-
mutations de palettes, de types de fextures et de calques, fant sur le ferrain
que dans les deux.
Joystick : V a-1-il dauires sortes d"ennemis comme des gardiens ou des sen-
| tinelles plus faibles ?
Dans les derniers niveaux, le Sentinel aura d'autres gardiens avec lui, placés
d d'autres points du terrain, on les appelle des “Sentries” et ils doivent &tre
absorbés avant que vous ne puissiez faire un sort au Sentinel. Ils tournent
tous  différents instants et il devient vraiment dur de trouver un endroit sor
| pour se cacher sur le terrain. En plus de ceux-ci, le Sentinel peut créer des
Meanys. S'il peut seulement voir ru moitié de votre carps, il peut seulement
vous scanner a moifié. S'il y @ un arbre a coté de vous, il fe transformera en
Meany. Le Meany vous téleportera ailleurs pour essayer de vous faire sorfir
de voire cachette de facon @ vous révéler au Sentinel dans votre intégralité.
|\ Joystick : Comment marche le mode multijoueur dans Sentinel Returns ?
I Dans e jev multijoueur, le joueur fait la course contre deux ou quatre adver-
| sires pour arriver le premier au sommet et absorher le Sentinel. Le Senti-
nel e Eas gardiens essayeront toujours de vous absorher et lorsqu'un autre

| joueur vous verra en premier, il pourra vous téléporter dans une partie plus
' I:usse du ferrain. Le jeu en réseau est rapide et frés mesquin.

| (e mode multijoueur est un autre bon exemple de | fagon dont on peut ameé-
| liorer une idée de jeu classique sans changer ses principes fondamentaux 1ui

| ont fait de [ui ce qu'il est. J'espére que tous les joueurs vont aimer jouer les
| uns confre les aufres.

|\ Joystick : Avez-vous jeté un coup d'ceil sur la version S/ que deux étudiants
| ont écrite ? Qu'en pensez-vous ? (voir encadré)

(ette version est fotalement similaire (concept et graphisme)  la version ori-
| ginale. Nous avons vu leur site Web e le jeu qui comporte un seul niveau.
| Je pense que c'est un exemple parfait pour illustrer I'impact exiraordinaire
| qu'aeu ce jeu, d fel point qu'encore maintenant, des personnes en font leur

sujet de thése.

Joystick : ¥ a-t-il d'auires jeux illustres que No-Name Game projefte d'acqué-

rir dans le futur ?

Le but de No-Name est dedié a la réécriture de concepts de jeux dossiques
| et consiste a les améliorer pour les réadapter au public de maintenant. Mais

bien entendu, fous les vieux jeux ou méme fous les grands classigues ne sont

pas adaptés pour ce fraitement. Mais aprés Sentinel Returns, jaimerais faire
une nouvelle version de Carrier Command ou de quelque chose d'autre dont
ie'n’ai pas le droit de parler pour le moment. Et ensuite Sentinel 3 !
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améliorations ont été apportées par
rapport i ['original. Mais ces demiéres, dans
leur grande majorité, ne concernent que
les aspects visuels du jeu qui tourne
désormais avec une carte 3Dfx faisant
baigner le tout dans une ambiance encore
plus inquiétante que des polygones bleus
et blancs, et apportant de superbes textures
et illuminations. Le look de Sentinel a éé
retravaillé et les graphistes ont pris soin de
ne pas “le faire ressembler a quoi que ce
soit d'autre qu'un Sentinel”. John Cook
trouvait le gameplay du premier jeu tout
simplement “parfait” et il compte le laisser
tel quel dans ses plus grandes lignes.

Sans cartes accélé-
ratrices, le jeu bénéficie aussi de textures
fort correctes et il demeure agréable a 'ceil LR SN L P
jusque dans les résolutions les plus basses (320°200) pour les machines les plus lentes ou pour les portables de cadres
qui voyagent beaucoup.

Les niveaux qui, dans l'original, avaient un peu été générés au petit bonheur, voire au hasard,
ont ici été totalement travaillés. Le jeu dans sa globalité en comprendra un peu plus de 600 (oserais-je dire 666 ?).
Ils seront divisés en groupes distincts, reprenant les différents éléments (terre, feu, eau) pour permettre un jeu d'une
difficulté progressive sur laquelle le jeu original de Crammond passait un peu outre. Et pour ceux qui ne seront pas
satisfaits du nombre de mondes proposés, 'équipe de développement a travaillé sur un éditeur de niveau aléatoire
intelligent qui devrait étre 3 méme de générer des billions de niveaux bien congus et faisables.

B LA MUSIQUE

John Cook : «Avec quelques personnes de Psygnosis, nous somme des grands fanatiques de
John Carpenter et de son ceuvre. Nous avions méme fait une blague qui disait : “John Carpenter fait des films dans
le seul but de faire les musiques”. Alors, jai demandé 4 Psygnosis de prendre contact avec Iagent de Carpenter, qui
était en plein milieu du tournage de son dernier film “Vampires”, pour lui proposer de bosser avec nous. Chose sur-
prenante, il a accepté. Cela nous a d'ailleurs semblé un peu bizarre au début : John est déja quelqu'un de célebre, de
talentueux et de riche mais il savére qu'il était tout simplement fier que quelqu’un veuille tout spécialement utiliser
SA musique. Je suis aussitot allé 4 Santa Fe, sur les lieux du tournage, passer un peu de temps avec lui, lui montrer
le jeu et exposer ses concepts et son ambiance, ce qui I'a emballé. Ses journées se passent ainsi : le jour il finit son
film, le soir il va en studio pour enregistrer. John ne connaissait pas le premier jew. En fait, il n'est méme pas un joueur
a la base. Mais depuis, il s'y est mis.

H NO-NAME GAME

Le concept méme de No-Name réside dans le fait d'acheter des licences de jeux anciens ou
classiques qui présentent encore de nos jours des idées révolutionnaires de gameplays afin de les remettre au gott
du jour. Contrairement & ce que l'on pourrait croire, il y a dix ans, les bonnes idées fleurissaient et, pour faire une
généralité, étaient en nombre inversement proportionnel 4 lespace laissé par les supports sur lesquels ils se trouvaient.
Sentinel Returns est le premier projet sur lequel s'est penché No-Name Game. On leur souhaite une longue et heu-
reuse vie (NDRC : J'insiste, je veux rejouer a The Hobbit).

Sentinel Retumns est prévu pour mi-juillet en France.
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des fonctions : voici les atouts de la gamme 4
des joysticks PC de Logic 3!
Concus pour fonctionner
sur les jeux les plus fun, et avec
des caractéristiques nées
d’une technologie de pointe,
les joysticks PC de Logic 3
donnent aux joueurs
une maitrise totale.
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PC PHANTOM

Le Joystick PC Phantom, f JT272

trés en avance sur son temps, 9 DOMINATOR
offre une exceptionnelle prise en S
main, 1 bouton 4 points de vue,
2 boutons de tir automatique et
4 boutons de tir rapide et une
manette de gazen T.
Son maniement sécurisé grace a ACTION PAD
ses ventouses permet au joueur
un contréle parfait, avec précision
et confort, méme dans les
situations les plus
exigeantes des
simulateurs de vol.
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\ La Manette PC Tride: @mmeﬂt sophistiquée grace a

un écran de ¢ e digital/analogique et sa croix 8 directions et

son mini joystirék" D analogique. Sa prise unique “soft touch” assure
~ un confort supérieur. Il posséde 6 boutons de tir, et permet le
contréle des gaz, de la direction et d'un point de vue @ 4 directions,
avec des modes analogiques, digital, CH & TM. Des boutons de tirs

¢ automatiques et les con LC mplétent toutes les possibilités
" du Trident PC, la manette us “High Ti u monde !
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VOLANT ET PEDALIERS
TOP GEAR pour PC

MASTER PAD

Désormais, les jeux de course ne

seront plus jamais les mémes !

Avec le volant Top Gear et ses pédales,
la conduite professionnelle de précision
est enfin accessible a tous ! Le kit Volant
Top Gear comprend : I'auto centrage,

6 boutons de tir et un paddie 8 directions.
Un systéme unique de programmation
d’angle de rotation procure au

joueur une sensation ultra réaliste.

Le volant, lui-méme, a une housse
amovible en simili cuir pour une
meilleure prise en main. Le volant Top
Gear est encore plus complet avec son
levier de vitesse, et son pédalier de course
lesté. Avec tous les jeux de courses
présents et a venir, le Volant Top Gear vous
assure la pole position !
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PC CHARGER

Distributeur exclusif :
INNELEC - Centre d’activités de I'Ourcq - 45, rue Delizy - 92692 PANTIN cedex.
“‘"ELEC RCS 327 948 626 - SIRET :92? 948 626 UUUZU-APEETSG

Produits disponibles chez votre revendeur habituel
Toutes les margues et logotypes appartiennent & leurs sociétés respectives




Le monde des jeux de stratégie en temps réel est
sans pitié : Starcraft n’est méme pas encore sori,
qu'aprés Dark Reign, c'est Total Annihilation

qui léve le voile sur son premier add-on, intitulé

The Core Contingency. Laissez-moi vous dire

qu’d vue de nez, Cavedog est en passe de devenir

un sacré label de qualité.

Ivan le Fou

Avec 70 unités,
25 missions et

30 cartes inédites,
3y Cavedog
8 frappe
trés fort !
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GENRE STRATEGIE TEMPS REEL * EDITEUR GT INTERACTIVE
DEVELOPPEUR CAVEDOG e« SORTIE PREVUE FIN AVRIL

Is I'ont prouvé en maintenant leur site Web avec une nouvelle unité gratuite par semaine,
les petits gars de chez Cavedog ne se foutent pas de la gueule du client. Evidemment, on les
attendait un peu au tournant quand ils ont annoncé leur premier add-on : est-ce qu'ils allaient
se contenter de nous refourguer comme “nouvelles” unités celles déja sorties sur le Net ?
Que nenni, que nenni, c'est neuf et particuliérement alléchant. '

B PLUSILY EN A, MIEUX C'EST

Jirai droit au but, Cavedog annonce pas moins de 70 nouvelles unités, et je ne résiste pas
au plaisir de partager avec vous la description de certaines d'entre elles : des hovercrafts pour traverser bras de
mer et marécages, des Kbots amphibies pour seconder les tanks actuels, des snipers qui pourront tirer a trés
longue portée et se.camoufler, des-avions amphibies aussi 4 I'aise contre les tanks que les sous-marins qui
pourront se reposer au fond des mers, des sous-marins de construction pour exploiter les gisements de métal
engloutis et construire de jolis bitiments au fond de I'eau (qui a parlé de centrales nucléaires ?), des super
lance-torpilles d’'une portée exceptionnelle, des unités capables de remettre en marche les “morts” pourvu qu'ils
aient encore une forme reconnaissable, des poseurs de mines (oui, enfin, avec six types de mines différents : a
retardement, nucléaires, camouflées, que sais-je encore ?), des commandeurs-leurres (pour faire des surprises),
des gardes du corps pour commandeur (afin d'éviter les mauvaises surprises cette
fois), et bien d'autres encore, notamment le déja célébre Krogoth (voir notre
encadré), De plus, on nous promet un systéme de visée avancé (une sorte
de radar de haute technologie trés cher) permettant aux unités de se fier
au radar pour ouvrir le feu, méme lorsque I'ennemi n’est pas en vue.
Gageons que les Grosses Bertha n'en seront que plus redoutables encore. |

B LE PLEIN DE MISSIONS,
S’IL VOUS PLAIT !

En plus de la mission spéciale présentant le Krogoth,
The Core Contingency comprendra deux nouvelles campagnes de douze
missions chacune. Je vous fais grice de I'habituel background, qui a assez




peu d'intérét dans ce genre de jeu et du reste I'avantage, chez Cavedog, de tenir en un seul paragraphe,
mais ce sera l'occasion de découvrir six nouveaux territoires et environnements : vous vous promenerez
dans des mondes de glace, d'ardoise, de végétation luxuriante, des mondes
faits de cristaux ou rongés par l'acide, ou encore les restes de villes
es trois derniers environnements étant disponibles en
multijoueur). Fait nouveau, ces mondes pourront étre habités par
des créatures indigénes susceptibles (genre scorpions-lase
dragon des mers crachant des flammes). Les fanas de ['affron-
tement en rése: ont pas ouhhcs (et pour cause, ils sont
les principaux artisans és de TA que le CD-Rom
de l'extension umuendm %0 nml\cllu cartes multijoueurs et
surtout le trés attendu éditeur de cartes et de missions (un outil
que Total Annihilation était le seul a ne pas propo D'apreés
ira du véritable éditeur utilisé par les dévelop-
peurs, juste remanié pour étre accessible au plus grand nombre,
yon point : la version béta de 1'éditeur devrait étre disponible sur
le site de Cavedog au moment ol vous lirez ces lignes. Bon courage cependant, car il semble que lui
et ses ressources graphiques représentent prés de 500 Mo de données... Dernier point, il faudra un
Pentium 100 et 32 Mo de RAM pour profiter de tout cela. Gourmand comme est le jeu, m'est avis que
vous devriez plutdt tabler sur un Pentium 133 minimum, mais bon, on vous dira tout cela le mois pro-
chain pour le test !

Outre cetfe extension prévue pour la fin uvnf (uvedug prevuﬂ I’edmun

~ d'un deuxiéme add-on (sur lequel on ne sait rien de rien) uvunl tie.
de Total Annihilation 2 (espéré pour Nogl 98). Bien que Cavedo
de commentaires sur le sujet (peut-éfre se réservent- ils pour? ‘

 'E3 enjuin), on commence d en savoir un peu plus sur la suite de T
Apparemment, le but visé est que le moteur permefte de faire pivoter la
carte ainsi que d'avoir les points de vue permis par une caméra flotante.
De ce fait, contrairement au premier opus, TA 2 utilisera a fond Direct3D
ef les cartes accélératrices. Bien sor, il est trop 16t pour que les caracté-
ristiques du jeu soient définitivement fixges, mais on nous laisse enfendre
qu'il y aurait deux nouvelles races (dont une  dotée de pouvoirs psioniques)
et que le maximum d'unités folérées par joveur par le moteur pourrait
passer de 250 actuellement ... 1000 ! Mais c'est qu || va élre conienl
d'aller au salon de I'E3, Ivan Le Fou! '

The Core Confingency propose six nouveaux environnements, dont la beauté ef la finesse
graphique semblent d lo hauteur du jeu de base.

Gare au Gorille

Ce premier supplément d Total Annihilation contient une surprise pour les vrais experts
du jeu : un niveau frés spécial, hors campagne, présentant en vedette un adversaire
hors du commun, le Krogoth du Core. Cet espéce de Godzilla mécanique est deux d
trois fois plus gros qu'un Commander et considére le D-Gun comme une vulgaire
chiguenaude. Extrémement blindé, surarmé, il promet de poser un probléme
stratégique du genre pesant a ceux qui se risqueront d I'affronter. Dernier point,
il sera bien sor jouable en mulfijoueur. .. Vous voulez toujours jover 'Arm ?
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Apreés les quelque 15 millions

d’unités vendues a travers le

monde sur console, la saga

des Final Fantasy cherche un

nouveau souffle et un

nouveau marché. Le potentiel

du PC est donc I'étape

-

suivante. Mais la conversion

d’'un jeu PlayStation n’est pas

une mince affaire. L'équipe de

Square Soft a fait son possible

pour adapter le jeu
[

au mieux et tirer parti des
1z

avantages de la machine.
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n ne présente plus Final Fantasy.
5% Jeu de roéles pour console qui
| a eu un succés phénoménal.
/' Le dernier épisode de cette
saga, le septiéme, reprenait
le concept initial d'un scéna-
rio trés riche, de personnages “mangas” a la
sauce heroic-fantasy et ajoutait un univers entié-
rement en 3D temps réel a couper le souffle.
Seulement, cette ambiance et ce type de jeu
n'ont encore jamais été publiés sur PC. On peut
se demander si le public sera réceptif a ce nou-
veau style. Pour les joueurs, “jeu de roles” est
souvent associé a la saga des Ultima, a Dag-
gerfall, ou encore Dungeon Master... mais de
la a modifier les guerriers et les magiciens en
héros de BD japonaise et l'interface a la souris
par un joypad, on peut se demander si Final
Fantasy VIl a un avenir face a de telles réfe-
rences sur PC. La réponse viendra du public
(NDRC : bon alors voila je craque. JE DETESTE
LES MANGAS ! JE HAIS LES MANGAS ! Mais j'aime
les bons jeux et tout le monde me dit que celui-
ci est exceptionnel. N'empéche, c'est super
moche ou du moins, c’est trés loin de notre
univers. Argh, je suis un vieux con de réac).

SIMPLE CONVERSION @

n tout cas, la stratégie de Square est de
faire tout son possible pour que le jeu ne
soit pas une simple conversion. lls veulent a tout
prix batir un produit reprenant le concept et
I'univers de la saga mais tirant profit des capaci-
tés supérieures des PC (principalement en terme
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de mémoire et de résolution vidéo). A ce titre,
on peut affirmer qu'il s'agit plus que d'une simple
conversion.

FFVII est un jeu de réles en 3D ot vous diri-
gez une équipe de trois personnages a choisir
parmi neuf. Vous incarnez Cloud Strife, qui aura
pour tiche de sauver la planéte (incroyable non ?)
de I'emprise et des plans diaboliques de la société
Shinra. Celle-ci utilise ses réacteurs Mako pour
drainer I'énergie vitale de la Terre. La lutte
s’engage. Vous voyagerez dans un monde 3D
constitué de plusieurs modes. Le premier est
une sorte de carte ol vous déplacez votre groupe
d'une zone a une autre. Le deuxiéme est le sys-
téme de “champs” permettant d'explorer une
zone spécifique (une ville par exemple).

DES COMBAIS
ETOURDISSANTS

GENRE JEU DE ROLES ==

: DISTRIBUTEUR EIDOS
DEVELOPPEUR SQUARE SOFT
SORTIE PREVUE ETE 98

% e troisitme mode qui a sans doute contri-
W=’ bué au succeés du produit : I'excellent
mode de combat. Basé en tour de jeu, il permet
d’effectuer des actions (attaque, magie, invo-
cation ou utilisation d'un objet de votre inven-
taire). Selon les compétences de vos person-
nages, une initiative et un ordre de combat sont
gérés automatiquement. Une caméra dynamique
montre 'action sous des tonnes d'angles diffé-
H rents, car tout est calculé en 3D temps réel.
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Les effets spéciaux des sortileges aussi (parmi
900 variations au total !) qui, associés a la haute
définition graphique des scénes, font de ce mode
un petit bijou. Enfin, le dernier mode vous
permet d'acheter différents objets, armes, fioles
ou autre dans les boutiques. C'est aussi avec
ce systéme que vous gérerez votre Materia,
sorte d'énergie magique de couleur qui permet
de lancer des sorts.

Outre le combat, I'autre point fort du jeu
est son scénario. Bourré de rebondissements
et d’intrigues, il est trés riche et offre une
longue durée de vie. Indéniablement infé-
rieure aux jeux de réles auxquels ona §
I’habitude sur PC, mais suffisante pour , A
s'éclater une cinquantaine d’heures | "'
pour un joueur moyen, en incluant
les mini quétes. Les trois CD
incluent aussi environ une _
heure de scénes ciné- “'&
matiques pour appuyer
les moments clés de I'his- "
toire.

SLiRsR@e

@ ompétence, habileté; points de
vie, expérience, niveau, classes |
de personnages, magie, tous les ingré-
dients d'un jeu de réles sont pré-
sents méme si ['interface semble un
peu simplette. Développée initia-
lement pour PC, elle tire profit
d’'une gestion au joypad (ou au
clavier a la rigueur) et utilise peu

la souris. Menus déroulants, gros
chiffres, tout est fait pour avoir

une bonne vision d'ensemble.

Le probléme qui se posera est

de voir si les joueurs PC sont
prét a adhérer a ce type
d'interface, principalement
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en ce qui concerne le peu d’'usage de la souris.

Le graphisme est un autre point assez spé-
cial. Tirant profit de la quantité importante de
mémoire (contre 2 Mg dans une PlayStation),
il est en super VGA, soit une fois et demie plus
détaillé que sur une télévision. Malgré cela, le
jeu ne donne pas cette impression de finesse
que I'on pourrait attendre. Allez comprendre
pourquoi.

3D IRREPROCHABLE

| est vrai que les fonds d'écrans utilisent

parfois une palette de couleurs assez limi-
tée dont le but est d'alléger le calcul en mémoire
pour conserver une vitesse d'affichage rapide
et constante (|5 images seconde). Par contre,
la 3D, les textures et les mouvements des per-
sonpages sont impressionnants. Des versions
pour 3Dfx et Rendition sont en cours de déve-
loppement et des négociations avec Nvidia et
Power VR devraient aboutir prochainement.
Méme sans accélération, la 3D est stupéfiante.
Les effets spéciaux sont archi variés et tous trés
réussis, comme ce sort invoquant dans I'atmo-
sphére un dragon géant qui, dépliant ses ailes
et capturant I'énergie solaire, dirige un rayon
mortel sur les ennemis. Au niveau des amélio-
rations depuis la version console, on peut noter
un nouveau systéme de sauvegarde (plus de limi-
tations dues aux cartouches mémoire). La ver-
sion francaise du jeu réutilise la traduction de la
version console. Celle-ci comportait de nom-
breuses erreurs qui, espérons-le, seront corri-
gées dans la version PC.

UNE QUESTION

our résumer un peu mon sentiment,

‘ v Final Fantasy VIl m'a laissé songeur.
Non que la qualité du jeu soit
décevante mais plutdt, nous
n'avons pas I'habitude de
R < voir ce type de produit
‘%\ sur PC. Tout étant
orienté autour d'un

» gameplay simplifié, d'une
interface graphique trés
sobre, bref le genre de

jeu auquel on joue en allu-
mant une console et cing
minutes plus tard on est dans
le truc. Randall Fujimoto, vice-président,
pense que «les joueurs qui avaient une
console ont vieilli et sont passés au PC.
Ce nouveau public attend de retrouver
ses jeux favoris sur sa machine et veut
aussi retrouver le plaisir ludique pur qu'il
pouvait éprouver avec une PlayStation.
Nos attentes sont donc trés importantes
quant a ce nouveau marché pour Square.»
Dans le futur, une adaptation de Final
Fantasy V est prévue puis, a long terme,

le développement d’un produit tout

1 nouveau dédié au PC, probablement
un Final Fantasy Online. Affaire

T, asuivre.
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lan Livingstone, boss d’Eidos et auteur des
célébrissimes “livres dont vous étes le héros”,

a grandement contribué a faire connaitre le jeu
de roles en Europe. Il possédait une chaine de
magasins et d’édition de taille plus que respectable
(Games Workshop) et a lancé un magazine trés
renommé outre-Manche : “White Dwarf”.

Il nous revient maintenant transmuté en
directeur du Développement sur Padaptation de
Pun de ses fameux livres, “Deathrap Dungeon”.
Du coup, lorsqu’on se retrouve devant un vrai
joueur doublé d’un redoutable businessman,
on veut toujours en savoir plus...
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W Joystick : Qui étes-vous donc, lan Livingstone 7

M lan Livingstone : Je suis le pére d'un enfant de six mois,
mon passé et ma vie ont toujours tourné autour de toutes
les formes de jeux. Jai découvert et lancé Dungeons &
Dragons en Europe. Je suis aussi l'auteur de jeux de pla-
teau dont le premier sur Judge Dredd (NDA : le célébris-
sime héros réac des Comics Eagle). Je jouais trés souvent
a Diplomacy a la fin des années 60, ainsi qu'a de vieux
wargames comme ceux de SPI (NDA : War of the Ring).

W Joystick : Quand vous est venue l'idée de faire I'adap-
tation d'un de vos livres en version micro ?

B lan Livingstone : Dans les années 80, nous avions
vendu une licence - celle du Sorcier de la montagne de
feu me sembledl - & une trés petite société de Birmin-
gham dont je ne me souviens méme plus le nom. ls
avaient réalisé une sorte d'aventure textuelle avec des
graphismes dessinés a la main vraiment atroces et qui
tournait sur Commodore 64, Et je me suis dit a ce
momentla que cela ne devrait plus jamais se repro-
duire avant d'avoir la technologie correcte.

Photo: Patrick Sordoillet




Jai toujours eu lmpression d'avoir retranscrit mes uni-
vers sur de nouveaux médiums : des jeux de roles, des
livres interactifs et méme quelques jeux téléphonigues.
W Joystick : Adapter un livre dont vous étes le héros
en version micro, est-ce vraiment compliqué ?

B lan Livingstone : Assez tét, donc, je voulais déja
faire porter Deathtrap Dungeon sur ordinateur, mais
la technologie informatique de I'époque n'en offrait
pas vraiment la possibilité. Finalement, elle est arrivée
un peu plus tard, amenant avec elle la possibilité de
pouvoir recréer un univers en 3D.

W Joystick : Aviez-vous un objectif principal en téte autre
que celui de réaliser fa meilleure adaptation possible ?
M |an Livingstone : Mon principal but était de rendre le
jeu micro aussi attirant pour le joueur d'aujourd'hui
que l'avait été le livre dans les années 80. A savoir un
systéme ludique rapide qui ne soit pas ralenti par des
phases de role playing. L'idée globale était de faire de
Deathtrap Dungeon Micro une sorte de jeu de com-
bat/action, et méme une sorte de Doom-fantasy. J'ai
aussi souhaité, dés le début, une trés grande durée
de vie : on y trouve pas moins de 75 monstres entie-
rement animés, et si vous connaissez fous les trucs,
tous les monstres, tous les passages secrets, et que
vous posseédez toutes les armes et tous les sorts,
cela vous prendra encore une bonne dizaine d'heures
pour en faire le tour et en ressortir,

W Joystick : Pourquoi avez-vous choisi ce titre précis
parmi les nombreux autres a votre disposition et pas
le célébre Sorcier de la montagne de feu ?

M lan Livingstone : Tout simplement parce que
“Deathrap Dungeon” est le livre qui a l'air d'avoir été le
plus plébiscité par les fans. Nous avons recu un
nombre incroyable de lettres nous laissant penser
qu'il était vraiment le meilleur. A mon golit, c'est le
mieux construit, celui qui bénéficie de la meilleure
atmosphére et qui s'est le mieux vendu (rires).

W Joystick : Deathtrap Dungeon Micro conserve-til Ja
simplicité de gameplay dont bénéficiait le livre 7 Je
veux notamment parler de I'absence de complexité
des regles régissant le systéme.

i lan Livingstone : Pour parler de la compréhension du
jeu, dans la série des “livres dont vous étes le héros”,

les régles sont trés simples surtout pour les systemes
de combat. A F'époque, on pouvait dire que cette simpli-
cité servait particuliérement bien un jeu sous forme de
livre, sans feuilles de personnages trop détaillées, sans
tables ou sans dés a jeter. Mais dans Deathrap Dun-
geon, Jintroduisais aussi de nouveaux concepts un peu
plus “role playing” comme le fait de pouvoir changer
d'armure ou d'équipement au cours du jeu.

-

W Joystick : Verraton émerger, dans Deathtrap,
quelques idées novatrices 7

M lan Livingstone : Quelques éléments techniques inté-
ressants ont été introduits. Par exemple, vous pouvez
laisser des traces au sol, des fleches, qui permettent
de rebrousser chemin si vous vous perdez.
On retrouvera aussi toutes sortes de piéges - le nom
“Deathtrap” lindique bien - comme des lanceurs de
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fleches, des pendules
acérées, des plafonds
vous tombant sur la
tronche. Il'y a un million
de facons de mourir,
vous n'aurez qu'a choisir
la votre. La principale
gratification du jeu sera
bien slr de s'en sortir
vivant et d'avoir appris a
utiliser de maniére intelli
gente et efficace les dif-
férentes armes sur les
différents monstres, certaines n'étant en effet effi
caces que sur des adversaires bien précis.

'y a aussi de nombreux effets visuels. Par

exemple, si vous trouvez le lance-missiles pour ['uti-

liser sur des hommesrats, vous les verrez se
désintégrer d'une facon tellement absurde que
vous vous tordrez de rire. Nous avons aussi intro-
duit une dose d'un certain humour britannique. Par
exemple, il y a un cochon que vous pouvez fourrer

dans votre sac a dos ; vous le posez a terre, et il

se dirige vers le personnage le plus proche - vous y

compris dailleurs - si vous I'avez mal lancé, et il

explose ! Une véritable honte (rires).

W Joystick : En voyant le moteur graphique, cer-
tains ne manqueront pas de faire des comparai-
sons avec Tomb Raider.

M lan Livingstone : Nous avons commencé le pro-
jet il y a maintenant trois ans et nous avons décidé
dés le début de recréer un monde 3D dans lequel
évoluerait le héros du point de vue d'une troisiéme
personne.

C'est dailleurs un hasard que Tomb Raider ait été
parallélement développé par Core Design car, his-
toriquement, on devait se servir d'une représenta-
tion subjective. Malgré la ressemblance du point de
vue du moteur graphique, Deathrap est totalement
différent du jeu de Core Design, et ceci jusqu'a la
moindre ligne de code.

W Joystick : La trame de l'histoire a-telle changé
dans la version Deathtrap Dungeon Micro ?

M lan Livingstone : Tous les personnages qui sont
dans le livre se retrouveront dans le jeu micro.
C'est exactement la méme histoire, le méme
théme. Il y a toujours cette ville dont le donjon
attire les plus valeureux aventuriers du monde
entier, qui arrivent la pour tenter de remporter des
prix d'une valeur incroyable, si toutefois ils parvien-

“nent a en sortir vivants.

W Joystick : Dans Deathtrap, peut-on communiquer
avec d'autres personnages 7

M lan Livingstone : Non, il n'y a pas d'interactivité
avec d'autres personnages. Et cela pour des rai
sons de concept et de technique.

W Joystick : Vous-aviez réalisé:cette série de livres
avec Steve Jackson (NDA :-un homonyme britan-
nique . du: game -designer yankee). Yous:atil suivi
dans cette nouvelle aventure -ainsi. que dautres
vieux.compagnons de rotite:?

“Jifoujours mon exemplaire
de Donjons & Dragons
Vieux de 23 ans”
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lan Livingstone

B lan Livingstone : Non, bien que ce soit toujours
mon meilleur ami et qu'il demeure un grand joueur,
je ne le vois plus que dans le privé. Dans ma mai-
son, il y a trois grandes piéces : 'une remplie de
six cents jeux de plateau, l'autre pleine de jeux
vidéo. Quant a la derniére, elle est remplie de flip-
pers et d'autres machines a sous des années 30 et
40, un peu comme dans un musée. Tous les dix
jours, dans cette demeure, on se réunit dans ce
que I'on nomme le Game Night Club ol I'on joue
pour remporter le trophée annuel. Je rédige aussi
un bulletin du club qui donne le compterendu de
chacune des rencontres et ol on se moque des
malheureux perdants. Parmi les personnes pré-
sentes, on retrouve une demi-douzaine de gens
connus du milieu dont, bien sir, Steve mais J@E
aussi Peter Molyneux. Nous sommes toujours g™
restés de grands enfants. o
Sur Deathrap Dungeon, des collegues de ‘&=
Game's Workshop m'ont aidé a travailler sur

le donjon. Ceux-la méme qui avaient participé |
a I'élaboration du boardgame Space Hulk. \
W Joystick : Jouez-vous encore & des jeux de g
plateau, des jeux de roles ?

M [an Livingstone : Non, plus vraiment de jeux
de réles, mais j'ai toujours mon exemplaire
de Donjons et Dragons vieux de vingt-trois
ans. Je suis toujours en contact avec Gary
(Gygax) avec qui javais pris contact au g
moment ol_jai commencé avec Games
Workshop. A cette époque, nous n'étions
pas une chaine de magasins mais bien une
société d'édition et de distribution.

W Joystick : C'était comment, le petit monde
du jeu de roles a cette époque ?

® lan Livingstone : Avec Steve, nous habi-
tions dans un appartement, qui était aussi le
siege social de Games Workshop. Gréace a
nos talents de joueurs de jeux de réles, nous
arrivions a incarner a la perfection des
hommes d'affaires (rires) et nous vendions
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les jeux par correspondance. Malgré cela, a
cause de la raison sociale, les gens pen-
saient que I'on possédait une boutique et le
matin, nous frouvions parfois une petite
foule massée devant limmeuble et obser-
vant l'endroit. Cet immeuble était la pro-
priété d'un vieil Irlandais trés coléreux, le
seul téléphone de limmeuble était com-
mun a tous les habitants de I'endroit.
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Aussi, dés que nous [entendions sonner, nous
devions courir en bas avant que le proprio ne
décroche, furieux, pour sortir sa réplique favorite :
«Allo 7, oui vous étes bien chez Games Workshop, et
foutez-nous donc la paix »

Apres, ca s'est amélioré puisque nous avons ins-
tallé notre quartier général dans une camionnette
de livraison (rires). Nous dépensions tout ['argent
qgue nous gagnions pour reconstituer nos stocks.
En 1997, nous avons ouvert notre premiére bou-
tique a Hammersmith et la, tout a plutét bien
démarré. Lors de l'ouverture, il y avait deux cents
personnes qui attendaient a l'extérieur. On distri-
buait des produits d'éditeurs maintenant disparus
comme FGU (Fantasy Games Unlimited) ou Judge
Guild. C'est d'ailleurs a partir de |3 que nous avons
décidé de créer le magazine “White Dwarf". Sou-
vent, les gens nous disaient : «Vous étes vraiment
forts, vous étes distributeurs, éditeurs, vous avez
un magasin et maintenant un magazine». Mais la
triste vérité était que nous avions été forcés de
créer ce marché parce que personne ne semblait
vouloir s'intéresser a ce genre de jeux.

En 1991, jai décidé de vendre tout cela alors que
nous avions trois cents employés. Je n'en pouvais
plus de m'occuper des magasins le jour et de ren-
trer chez moi pour écrire des livres d'aventure la
nuit durant. Je n'avais vraiment plus de vie privée.
W Joystick : Et pour Eidos ?

M lan Livingstone : Jai alors acheté des parts
d'une societé de jeux, Domark. Cette derniére a
fusionné avec Eidos, qui était a I'époque une
société spécialisée dans la recherche et dévelop-
pement de moteurs de compression vidéo et logi-
cielle. Maintenant, nous sommes I'un des éditeurs
les plus présents sur le marché mondial du jeu
avec des titres comme Tomb Raider, Dai Katana et
bient6t Final Fantasy PC.

W Joystick : A part étre le big boss, quelle est
votre occupation 7

m lan Livingstone ; Je suis le chairman de Eidos,
mais mon autre réle est de rechercher et de déni-
cher des concepts de jeux intéressants. Comme
j'ai la responsabilité du Comité de publication, jai
eu un contrdle direct sur Deathtrap Dungeon ainsi
que sur deux autres jeux et je garde toujours un
doigt sur tous les titres que nous publions.

W Joystick : En revenant a Donjons et Dragons,
vaus n'avez pas eu l'envie de racheter TSR:(la com-
pagnie de Gary Gygax qui a été finalement vendue
a Wizard of the Coast) ?

M lan Livingstone : Si! Elle n'était pas vendue bien
chére, n'estce pas ? Six milions de dollars ou
quelque chose d'approchant pour détenir la pro-
priété de licences plus qu'intéressantes. Eh bien,
cela aurait été tout a fait possible, mais nous
devions d'abord achever chez nous quelques
consolidations, et c'était aussi a une époque ol
nous avons acquis des licences comme celles de
Tomb Raider ou de Deathtrap.

W Joystick : Jouez-vous a des jeux de rolesimicro ?
M lan Livingstone : Jai souvent joué a Dungeon
Master ainsi qu'a quelques titres de la série des
Ultima. Celui qui me plait le plus est Final Fantasy 7,
qui casse beaucoup les limites de ce genre de jeux
(NDRC : et hop ! un coup de pub au passage). De
toutes les facons, je n'ai plus le temps de consacrer
plus d'une dizaine de minutes par jour a cela, ceci
étant sans doute dil au fait que je m'avance tous les
jours vers la décrépitude, vous voyez ? (rires).

B Joystick : Comment voyez-vous le métier de
développeur depuis que vous pouvez avoir un
regard de l'intérieur ?

® lan Livingstone : Aujourd'hui, le probléme avec
les jeux vidéo, ce sont les colits de production qui
ne cessent de grimper, et la barre est sans cesse
placée plus haut du fait que le joueur en attend tou-
jours plus : il veut des vidéos de grande qualité,
des mondes en 3D, de nombreux personnages a
incarner ou a rencontrer. Cela colte maintenant au
moins un million de livres pour produire un jeu, et il
faut ajouter, aux cofits de production, les dépenses
de marketing et de publicité. Cela devient un
métier plutt risqué. Si vous avez vu juste, tout va
bien, si vous vous trompez, vous pouvez vous
retrouver avec de gros problémes.

W Joystick : Que pensez-vous de I'émergence
récente de nouveatix concepts de jeux, notamment
ceux en multijoueur a linstar d'Ultima Online ?

M lan Livingstone : Jai bien sir jeté un coup d'ceil
sur Ultima Online, mais il m'a été difficile de com-
prendre comment cela pouvait étre rentable pour
I'Europe. Je pense qu'ici, cela pose de trop gros
problémes, dont des problémes de cots, tant au
niveau du tarif du jeu lui-méme que des télécommu-
nications. Mais aussi des problémes de lags et
d'autres inhérents a la bande passante. Ce n'est
pas vraiment une bonne affaire d'en lancer un ici
pour le moment, peut-étre dans e futur.

W Joystick : Pensez-vous que le public de Tomb
Raider et de Deathrap soit le méme ?

M lan Livingstone : Tomb Raider est vraiment le jeu
des années 90. Il a eu, pour un produit de ce
genre, un succes anormalement élevé. Le concept
de Lara dépasse de beaucoup les limites du
domaine des jeux vidéo. Elle est arrivée la ot il le
fallait, quand il le fallait. Deathtrap est beaucoup
plus un jeu d'action d'heroic-fantasy traditionnel
davantage orienté combat et oU il faut éviter de
nombreux piéges. Dans Tomb Raider, il s'agit plus
du plaisir basé sur le challenge d'avoir a déjouer de
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nombreuses énigmes ainsi que de regarder la mer-
veilleuse Lara évoluer dans I'eau.
B Joystick : Tomb Raider serait donc une sorte de
jeu contemplatif, voire new age ?
M lan Livingstone : Cela pourrait bien étre cela
(rires).

Bob Arctor
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Reportage

Nouveau venu dans

|
I'industrie du jeu vidéo,
| 3

MGM Interactive nous a

récemment conviés a une

grosse surprise-partie

dans ses immenses locaux
|

de Los Angeles.

But de I'opération : présenter

une équipe jeune, forte

et dynamique ainsi qu'une
o

gamme de produits inédits,
|

inspirés pour certains
=

de films a succes.
[

Un programme explosif !
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L Dans mon fank,

je me fais un

i plaisir de détruire
2;;(, lo base militaire
= de WOPR.

Le joveur conduit plusieurs unités simultanément d l'instar de fous les jeux de strafégie.

Wargames Defcon 1

GENRE STRATEGIE - EDITEUR MGM INTERACTIVE

DEVELOPPEUR INTERACTIVE STUDIOS LIMITED - SORTIE PREVUE JUIN

prés Fox et Time Warner,
c’est au tour des célébres stu-
dios américains MGM de se
lancer a la conquéte de I'ére
multimédia. Des réves et des
espoirs plein la téte (des dol-
lars plein les poches également), les puissants
patrons de |a Metro-Goldwyn-Mayer ont décide
de tenter leur chance voici a peine quelques
mois. Du coup, pas moins de trois titres sont
prévus d'ici a début 1999. Ne disposant pour
I'heure d’aucun studio de développement en
interne, le département interactif des MGM a
négocié |'aide de concepteurs extérieurs. L'un
d’eux, étrangement, n'est autre qu’ISL ou Inter-
active Studios Limited dont le QG se trouve en
Angleterre. A sa téte, un couple de jumeaux sur-
nommeés les Oliver Twins (Philip and Andrew
Qliver), passés pros voici plusieurs années dans
I'art des private jokes incompréhensibles et éga-
lement a 'origine de titres phares sur Amstrad,
Amiga et Atari ST. Pour ceux qui s'en souvien-
nent encore, sachez que la saga des Dizzy (I'ceuf
a pattes) sort tout droit de leur esprit tordu...
Toutefois, dans les locaux d’'un hétel de L.A.,
c'est avec un wargame entre les mains que Philip

W Oliver nous a accueillis. «ISL a été mandaté par

MGM Interactive pour adapter sur PC le film
culte de 1983 de John Badham, “War Games”,
nous a-t-il dit. Cool ! Nul ne pouvait réver mieux,
comme jeu de stratégie, qu’une version inter-
active du premier long métrage de [I'histoire du
Septieme art qui met en valeur les hackers et
les réseaux informatiques.

DERRIERE
MON MONITEUR

argames - Defcon |, titre du soft, est en

fait la suite du film. Petit retour en arriére,
a une époque ol |e sac du lycée pesait plusieurs
kilos... “VVar Games” raconte I'histoire de David
Lightman, petit génie de I'informatique (quelle
expression a la con !) interprété par Matthew
Broderick. Gréce a son ordinateur, il parvient a
entrer dans le cerveau de I'armée US, un super-
ordinateur appelé VWOPR (prononcez “‘wopeur”,
comme le hamburger). WOPR |ui propose alors
de jouer a la Troisieme Guerre mondiale. Super !
si ce n'est qu'entre le jeu et la réalité, la diffé-
rence est infime. Dans Wargames - Defcon |,
David travaille pour I'armée. Chargé de tester

Un gros lion

ractive

sort ses grifles
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Plusieurs vues sont disponibles (pas de vue inférieure foutefois)
pour mieux apprécier |'action.

Plusieurs environnements sont disponibles, du désert d lo campagne
en passant par le paysage neigeux.

Lors d'un face-d-face, fes stratégies peuvent différer.
Qui sera le gagnant ?
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les capacités et les défaillances de WOPR, il le
connecte sur le Net pour le confronter a des
millions d'utilisateurs. Vous incarnez I'un d’eux
(bien qu'il soit possible, dans le jeu, de jouer du
c6té de I'ordi). Le probléme est que David perd
le contréle de son cerveau électronique ; et une
nouvelle fois, la guerre qui se joue a I'écran risque
de ne pas étre virtuelle...

JOUER LES HACKERS

prés un debriefing en noir et blanc sous

forme de vidéo, le jeu commence. L'inter-
face montre alors un globe terrestre a la surface
duquel une partie lumineuse indique l'aire de jeu.
De la Chine a la Libye en passant par les zones
polaires et New York, pas moins de trente cartes
en 3D (trois campagnes de cinq missions cha-
cune par camp) vous attendent. En tant que Norad
(I'armée US) ou au service de VWWOPR, vous dis-

posez d'unités en nombre limité au départ. Pour m

A i “: il
cmecf B
g

W LES HUMAINS
Chagque camp comprend
cinquante unités distinctes.

en faire construire, vous devez enfoncer les lignes
ennemies et pirater son systéme informatique,
sachant que le piratage sert non seulement a ren-
flouer le compte en banque mais encore a placer
des virus déstabilisants. Wargames - Defcon |
comprend une cinquantaine d'unités différentes
par belligérant. Si le WOPR contréle des robots
(bipédes, quadrupédes, etc.), les humains utili-
sent des véhicules courants, de I'hélico au sub-
mersible en passant par le tank. Afin de passer
de Defcon | a Defcon 5 (la paix) et a I'image
d’autres jeux de stratégie, vous controlez plu-
sieurs unités a la fois. Tanks, jeeps, bateaux divers
et véhicules aériens sont a disposition du futur
maitre des lieux. Prenez garde toutefois, car
toutes les unités ne sont pas fournies dés le départ.
Il faut avancer dans les missions pour en voir de
nouvelles. Pour terminer, sachez que le soft d'ISL
fonctionne parfaitement sur un P120 doté ou
non d'une carte accélératrice 3D. En réseau, huit
joueurs pourront s'y adonner. On attend le test
avec impatience (un pote a nous).

WOP
les véhicules et méme les fantassins sont des robots,
dont cerfains ne sonf pas sans rappeler ceux de Star Wars.

Return Fire 2

GENRE ECHECS MILITAIRES - EDITEUR MGM INTERACTIVE
DEVELOPPEUR PROLIFIC PUBLISHING - SORTIE PREVUE OCTOBRE

econd titre a nous avoir été
présenté, Return Fire 2 est la
suite de l'illustre Return Fire |,
forcément. «Nous avons tout
mis en ceuvre pour améliorer
le concept et le gameplay»,
observait Reichart, lead developer lors de notre
passage. Pour ceux qui n'auraient jamais entendu
parler de ce jeu, reprenons depuis le début.
Comme le disait Reichart, il faut que vous plon-
giez dans votre mémoire et repensiez a ces
moments de bonheur lorsque vous étiez scout
(NDRC : euh... la fois ot Castor Poilu a essayé
de tripoter Ecureuil Joyeux ?). «Return Fire 2 est

a8




ETE TEMRIE -
LA STRATEGIE MGM
\ITCD . =
INTERACTIVE

onscient de 'échec de Time Wamer dans l'indus-

trie, nous nous efforcerons de ne pas faire les
memes erreurs.” (etie phrase assassine sort de la bouche
de Ron Franke!, le haut-responsable du département.
En tant que représentant du célébre “lion” de o MGM
('embléme des studios), il ne veut en aucun cas courir
|0 catostrophe. Son objecif est de puiser dans le plus
gros catalogue de films du monde pour en faire des
jeux d'aventure, de réflexion et d'acfion. Car les sfu-
dios MGM sont puissants, frés puissants méme. Verrons-
nous un jour une adaptation de “Platoon” ou du “Silence
des agneaux” sur PC? «Qui sait, toutes les propositions
sont d étudier.» Dans 'immédiat, 'est @ James Bond
de faire les frais de cet engouement pour le mulfime-
dia. Développé par Black Ops, soété américaine, Tomor-
row Never Dies : The Mission Continues, jeu d'aven-
fure/aciion dans ka fignée de Tomb Roider, est effec
au programme. Il est prévu pour 1999, nous aurons
donc le temps de vous en reparler.

oL B CEN e pmiey/g
JTomorrow/Neveries

skl

une autre fagon de voir le jeu du drapeau a cap-
turer en traversant les lignes ennemies. C'est en
cela qu'il ressemble aux jeux d'antan en forét.»
Eh oui, au volant d'un unique véhicule militaire
(voir encadré), votre mission, puisque vous I'avez
acceptée, consiste a aller piquer I'embléme de
I'adversaire, un vulgaire drapeau, pour ensuite le
ramener dans votre camp. Ca parait si simple...

FCHEC & CASTAGNE

lusieurs hics. Sachez premierement que

vous ne vous déplacez - et ne combattez -
qu’avec un véhicule a la fois. Pour en changer,
vous pouvez au choix vous laisser exploser la
tronche ou revenir a la base. De plus, seule la
jeep est habilitée a récupérer le drapeau caché
sous une tour ou un batiment. Le nombre d'unités
étant limité et fixé des le début de la mission ,
mieux vaut tout bien gérer. «Nous avons congu
cette suite comme un jeu d'échecs en 3D temps
réel, dans lequel le fou serait armé d'un lance-
missiles. Il faut penser a tout et surtout antici-
per... Prévoir des ravitaillements en munitions
et en fuel et ne pas sous-estimer 'ennemi.» Pour
vaincre, une certaine logique dans la stratégie
est donc de rigueur. L'échiquier, quant a lui, res-
semble a une immense aire de jeu montagneuse.
RF2 comprend cinquante cartes en 3D, dont la
plus grande s'étend sur une surface réelle de
144 km?. Trouver |'adversaire et ses points faibles
(attention ! les bases se défendent d'elles-mémes
et il peut y avoir plusieurs drapeaux cachés dans

différentes tours, c'est toujours bon a savoir)

peut donc vous prendre du temps... Et alors ?

LE PIED A PLUSIEURS

@ ans les dunes en tant que renard du désert,
en ville, dans les Alpes suisses ou en pleine
jungle, il faut impérativement agir et réagir vite.

g

Le drapeau a récupérer se cache au sein d‘une four dela base ennemie :

pas foujours évident d découvrir du premier coup.

«La rapidité dans I'exécution des tiches consti-
tue la clé du succes.» Le conseil est limpide :
revoyez vos cours d’'Histoire et tout le chapitre
au sujet de la Blietzkrieg pour vous en sortir !
Seul sous la pluie, la neige et contre le vent, ou
a plusieurs (jusqu’'a quatre sur un méme écran,
jusqu'a beaucoup en réseau), Return Fire 2 vous
réserve de nombreuses heures de creuse-méninges.
Pour vous aider dans votre réflexion, et comme
dans Return Fire premier du nom, les dévelop-

peurs de Prolific ont incorporé des morceaux

de musique classique comme fond sonore. Croyez-
nous, lorsque les Walkyries hurlent dans vos
oreilles, c’est “Apocalypse Now” en live. Cette
combinaison de détails fait tout le charme du
jeu. Un soft ot |'efficacité prime sur le reste.
Fluide, hyper jouable (pour ce que nous avons
pu en voir), cette suite de I'un des hits de la 3DO
(la console morte et enterrée de Matsushita)
qui tourne admirablement sans carte accéléra-
trce 3D sur un Pentium 100 risque de faire du
bruit. Et pas pour rien.

aTayia -
SIX VEHICULES POUR
VAINCRE
: Rapide, elle ne largue que des grenades. Elle
seule peut cependant transporter le drapeau.
: Moyennement puissant, ce véhicule estidéal
pour aller.en reconnaissance.

: Lente mais frés puissante avec ses missiles longue
portée; cetfe unité doit éfre utilisée pour datruire les bases
ennemies.

: Rapide, il permet de survoler le
camp ennemi et de frapper avec précision.

: Ultra-rapide, ce véhicule est efficace
pour des opérations éclairs dans les ferres comme en mer.
Pour les férus de simulation aérienne, un mode simulation
est prévu, plus dur que le mode normal, qui prend en compte

les parametres a gérer aux commandes d'un jef.

: (e navire de guerre est idéal pour atfa-
quer l'ennemi @ partir des cotes, de loin, sans risquer de
grosses ripostes.
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Reportage

La guerre autour de Unreal

fait toujours rage. D’un coté

—

un éditeur, qui en a marre de

claquer ses sous dans la

| o

nature. En face, un

développeur qui n’en finit pas

[
de peaufiner le jeu du siécle. | ; T
o Py, # AR sl o
. 5 =% 1260600 2 e __,_.—“:ﬁ'-'-\;“ Y_'E’;‘-"""‘ iy
Qui va remporter la derniére e T S
- shem  TTAR 1w
uem Smad
bataille ? Mystére. Quand ? S S
- De res gfuriéﬁx 10n aura vraiment

tout vu... Mais ne flippez pas : la plupart
des monstres d'Unreal sont pldtof affreux. Ouf...

Super mystére. A quel prix ?
[

Chuuut ! C'est pas des

choses qui se disent !

GENRE ACTION

EDITEUR GT INTERACTIVE
DEVELOPPEUR EPIC GAMES
SORTIE THEORIQUE JUIN
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omment ¢a c'est pas des

choses qui se disent ? Mince,

ca fait je ne sais combien de

temps qu’on nous fait baver

sur ce jeu, a grands coups de

reportages, de previews, de
campagnes de pub et j'en passe. Et tout ¢a pour
qu'on continue a faire le dos rond et sagement
attendre qu'Epic et GT réussissent a nous lacher
la béte ? Ras le bol du syndrome de |'Arlésienne.
D’autant plus ras le bol qu'ils m'ont obligée a
me lever a 6 heures du mat - ce qui est fran-
chement indécent, vous avouerez - pour passer
une journée entiére a Munich, sans méme la
possibilité d’aller boire une petite biére a la cool
dans une taverne du coin. Ca, déja, c’est ter-
rible. Mais ce n'est pas tout, oh non ! Quand
je suis rentrée, moulue mais quand méme heu-
reuse d'avoir passé ma journée a latter du
streum, je suis allée voir mon ami pomme de
terre. C'est pom qui avait fait la preview de
Unreal la derniere fois que GT nous avait fait
le coup du«ga y est, il arrivey, soit il y a envi-
ron six mois. Enfin, six mois, c’est ce que dit
pom, mais il faut toujours se méfier avec lui.
D’ailleurs, je vérifie et c'était il y a... sept mois.
Zut, j'aurais mieux fait de me taire sur ce
coup-la. Donc je vais voir patate et j'en discute
avec lui. Le moteur : impressionnant. Les streums :
salement méchants et intelligents. Les niveaux :
immenses et superbes. Le mode réseau : plus
que prometteur. L'éditeur de niveau : épous-
touflant... Il sait déja tout depuis longtemps.

‘Unreal

M Mais mince alors, qu’ai-je vu ou appris de nou-

veau ! Est-ce qu'ils vont nous refaire le méme
coup dans sept mois ! Apparemment, GT a |'air
salement remonté. lls nous ont juré leurs grands
dieux qu'ils allaient tout mettre en ceuvre pour
que le jeu sorte d'ici I'été. Mais les dévelop-
peurs, est-ce qu'ils auront le temps de réaliser
tout ce qu'ils souhaitent d'ici la ?

DES PROMESSES
A LA PELLE

ur tous les plans, les développeurs d’Epic
@ semblent chercher la perfection. Déja, le
jeu est servi par une vraie intrigue, qui est pro-
gressivement dévoilée au fil des 25 a 30 niveaux
que comptera la version définitive du soft. Bien
sdr, il faudra massacrer de l'alien a tour de
flingue et autre arme bizarroide. Mais sur la pla-
néte ol vous venez de vous écraser, vous décou-
vrez rapidement qu'il existe plusieurs races
d'aliens, ayant des attitudes différentes a votre
égard, et que chaque race posséde ses créa-
tures propres, avec ses caractéristiques spéci-
fiques. Pire, les degrés d'intelligence des créa-
tures varient du simple a l'infini. Epic ne veut
pas créer qu'un jeu multijoueur : le mode solo
doit suffire a justifier I'achat du jeu. Et le peu
que j'en ai vu semble prometteur : les aliens les
plus évolués savent attaquer, fuir, revenir a la
charge quand on ne les attend plus, se liguer
contre vous, bondir dans tous les sens pour
éviter vos tirs, jusqu’a faire semblant d’étre
mortellement touchés pour mieux vous piéger.

PLUS BEAU QUE
QUAKE 2

nsuite, la deuxiéme chose qui frappe par
@ rapport a Quake 2, c’est l'univers gra-
phique : les mondes de Unreal sont plus clairs,
plus aérés - avec pas mal de passages en exté-
rieur - et incroyablement plus vastes, grace
notamment a l'utilisation du MIP mapping, cette
technique qui permet d'adapter la résolution
des textures a la distance des objets texturés
(plus un objet est loin, plus sa texture est légére ;
plus on s’en rapproche, et plus sa texture s'enri-
chit). Le moteur propriétaire d’Epic, qui date
quand méme un peu puisque le jeu devait ini-
tialement é&tre un des premiers a supporter la

Un des grands atouts d'Unreal est la présence u'e nombreux extérieurs,
dont certains sont carrément immenses. Insssspirez ! Exsssspirez !
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La Guerre d'Unreal

UnlLeglelsl $e
AOUR DESULNP TS
L'editeur de niveau d’Unreal est tellement bien fait qu'il
mérite hien qu'on s'y attarde un peu. Il est tellement com-
plet et pourtant fellement simple a utiliser, qu’on n'y croit
pas. C'est presque un produit  lui tout seul. D'ailleurs, la
version enrichie de |'éditeur sortira @ part quelques mois
aprés le jev. L'éditeur qui sera livré avec le jeu est en effet
une version simple. Attention, je n'ai pas dit simpliste | C'est
juste la version de base, quoi. Une des clés de sa facilité est
ju’on ne crée pas des niveaux d partir de vide : on creuse
es piéces dans un bloc en dur, dont on a préaloblement
défini les dimensions. Et zou | Une piéce texturée en deux
temps trois mouvements. Et hop ! Une porte ef un escalier.
Tip, tip, top : quelques sources de lumiére, un sale streum
et deux gros bétas. Le rendu est en temps réel et y'a plus
qu'd ouvrir une fenétre par ld-dessus pour directement
tester lu jouabilité. Mais il faut que je vous avoue le truc
qui me fait le plus peur dans cette histoire : on va crouler
sous les envois de maps dés le mois qui suivra la sorfie du

jeu ! Encore plus que d'habitude. .. Help !
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technologie MMX (comme Pod, sorti debut 97
1), semble pourtant assez redoutable et gére
pas mal d'effets visuels assez pointus : brouillard
volumétrique, transparences, lumiéres colo-
rées, diffraction, etc. Cerise sur le giteau : les
programmeurs garantissent la parfaite fluidité
du jeu a partir d’'un Pentium |66 MMX, 32 Mo
de RAM. Mais, bien entendu, seule une bécane
plus puissante associée a une bonne carte accé-
lératrice 3D permettra de bénéficier de tous
les effets aux plus hautes résolutions. Unreal
supportera d'ailleurs les technologies 3Dfx et
PowerVR, mais pas Direct3D. Epic est actuel-
lement en train de travailler avec Microsoft a
la version Direct3D, mais doute de réussir a
I'implémenter avant sa sortie. La chasse aux
patches est clairement annoncée.

JACKPOT POUR
FRANCE TELECOM ¢

e jeu réseau, tel qu'il m'a été expliqué,
@ est assez hallucinant. |'ai réussi a le com-
prendre en anglais, alors ¢a serait bien le diable
si je n’arrivais pas a vous I'expliquer en fran-
¢ais, mince. Sauf qu'il est 5 heures du mat -
déja ! Et que je nai plus tellement les doigts en
face des touches. |'essaie de me concentrer sur
mon écran mais il y a une tache de couleur
verte, a gauche, qui fait rien que de me distur-
ber. Hmmm, maudite canette de Heineken. Le
mode réseau d'Unreal supportera le TCP/IP en
natif. Ce qui veut dire que n'importe quelle
bécane connectée a Internet pourra faire ser-
veur. Jusque-l3, rien d'exceptionnel, n'est-ce
pas ! Le truc en plus qu'ont imaginé les gars
d’Epic, c’est que chaque porte permettant de
sortir du niveau sur lequel vous blastez alle-
grement vos potes ménera a un autre serveur,
a une autre bécane de particulier, et pourra
ainsi vous faire rejoindre autant d’autres batailles
qu'il y a de portes dans votre niveau. Et ainsi
de suite. Suis-je claire ? |l suffira de s’enregis-

trer sur le maitre-serveur d'Epic et c'est lui qui
établira les liens entre serveurs de particuliers
et canalisera les joueurs de facon a garantir la
fluidité de I'ensemble. Un environnement continu
de milliers de parties inter-connectées, quoi.
Un vrai mini réseau a l'intérieur du grand réseau.

DECEPTION
OU JEU D'ENFER 2

mi lecteur, le temps est venu de faire le

point sur toutes ces belles promesses. Si
GT réussit a maintenir la pression sur Epic et a
sortir Unreal d'ici I'été, cela signifie qu'il ne reste
a |'équipe d’'Epic que trois mois - a tout casser -
pour finaliser le bestiau. Trois malheureux petits
mois pour effectuer les derniers réglages de la
jouabilité, laquelle, mine de rien, détermine la
qualité du jeu en solo. Paf ! Trois mois pour opti-
miser le code réseau et mettre au point le sys-
téme qui permettra de canaliser les flux de joueurs
entre serveurs, afin d'éviter par exemple que
yotre serveur ne plante parce qu'une douzaine
d'Américains en goguette ont décidé de venir
polluer votre territoire. Pif ! Trois mois pour
rendre le moteur compatible Direct3D. (Jay
Wilbur, 'lmperial Manager d'Epic et ancien boss
d'ID Software, nous rappelle que les bons moteurs
propriétaires sont plus rapides en natif qu'en
version D3D. Mais n'empéche, le support Direct3D
est aujourd’hui le plus répandu parmi les cartes
vidéo et personne ne demande a Epic de bacler
sa version D3D pour corroborer cette these.)
Ploum ! Tiens, voila lansolo qui vient me dire au
revoir. Il n’a pas encore terminé son test de
Battlezone et il se demande toujours s'il fait bien
d'en parler en termes aussi élogieux. Il.a peur
qu’en cherchant trop a vous convaincre de la
qualité de ce soft, vous finissiez par en douter.
Et ca le désespére. Mais du coup, ¢a me fait
penser a un truc : pour Unreal, je vous ai vache-
ment mis en garde, non ? Alors vous devez étre

m Ppersuadé qu'il s’agit d'un jeu d'enfer...

Comment un moteur aussi vieux peut-il réussir d faire de I'eau aussi belle ? Vous aviez déjd vu de l'eau
comme (a, vous ?
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Joysticl:
C’est beau, ¢a va vite
et ¢a tape de partout.
Un vrai bonheur.
Plaveug:
Fighting Force a de
gros atouts

pour devenir

LA référence des
S Beat’em All.

‘i > PCTEAM :
Si vous étes nostalgique

du bon vieux

\ «Double Dragon»,
précipitez-vous sur

” Fighting Force,

qui marque

indéniablement

le renouveau du genre

93%

Concours, Astuces et Solutions.

4 Support Technique.
/ 08 36 68 19 22*

LE GRAND HIT DE LA PLAYSTATI NFINSURPC!
BN MO il e </DOS

DIRECT 3D A i Playstation, manques déposées, sont la propriété exclisive de Somy Computer Entertainment Inc.



STRATEGIE

BATTLEZONE
ACTIVISION
TOTAL ANNIHILATION
CAVEDOG
INCUBATION
BLUE BYTE
DARK OMEN

MINDSCAPE GB
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MICROSOFT

DARK REIGN

ACTIVISION

A

SIMULATION
‘ UBI SOFT
ACTIVISION
DID
LOOKING GLASS
MICROSOFT
EA SPORTS
INTERPLAY

CODEMASTERS

PARTICULES SYSTEM

WARGAME

TALONSOFT

SSl

ATOMIC

JEU DE ROLES

INTERPLAY
ORIGIN
BETHESDA
BLIZZARD
ARCADE/ACTION
JEDI KNIGHT
LUCAS ARTS
QUAKE 2
ID SOFTWARE
TOMB RAIDER 2
CORE DESIGN

WING. COM. PROPHECY
ORIGIN SYSTEMS
SCREAMER RALLY
GRAFFITI

ABE’S ODYSSEY
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AVENTURE
CYAN
LUCAS ARTS

KALISTO

ACTIVISION

LE TOP PAPY

ARCADE
SEGA

ARCADE
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SHOOT
3DREALMS

STRATEGIE
NEW WORLD

STRATEGIE
MICROPOSE

STRATEGIE
WESTWOOD

AVENTURE
ELECTRONIC ARTS

ROLES
ORIGIN

LE TOP
PREVIOU
BALDUR’S GATE
ROLES
BIOWARE
HALF-LIFE
SHOOT
SIERRA
MORROWIND
ROLES
BETHESDA
FIGHTER SQUADRON
SIMULATEUR
PARSOFT
INCOMING
ACTION

RAGE SOFTWARE

ALPHA CENTAURI
STRATEGIE
ELECTRONIC ARTS

SU:27 FLANKER 2
SIMULATION DE VOL
MINDSCAPE

SENTINEL RETURN

REFLEXION
PSYGNOSIS
ARMY MEN

WARGAME
STUDIO 3DO

ASHERON'S CALL
ROLES

MICROSOFT
THE CORE CONTINGENCY

STRATEGIE
CAVEDOG




w\ SURARNE

MER

':gi Exploite les cartes 3D

gérant Direct 3D

Exploite spécifiguement les
cartes a base de 3Dfx (yep !)

Utilise le MMX

Fonctionne sous DOS

Fonctionne en mode DOS
avec Windows 95

Les icones, ¢’est rudement sympa.
Pas besoin d’explications,

on comprend d’un simple coup
d’eil et... Bon d’accord, on vous
explique a quoi elles
correspondent, les icones.

(08

' wJoystick

Fonctionne directement
sous Windows 95

Exploite les cartes 3D gérant
OpenGL

Exploite systématiquement les
cartes a base de PowerVR

Compatible avec le Force-
FeedBack Pro, joystick a
retour de force Microsoft
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jee i'lige [egende...

Depuis la mystérieuse disparition du roi Roland, désastres et catastrophes sabattent

sur I(‘ royaume (I’Enn)lh. IJL‘ pcu I)I(_‘ murmure (Ill(‘ ICS Il‘(ll'l rihl onl |)(‘l'(lll

T'he Mandate of Heavens, le droit divin de régner...

Peenes i téte d'un groupe daventuriess of venes i hout de centaines Ui univers de jeu eéaliste s Phistoive ne progeesse plus «chapitee pue

de quites dui vous conduivont aus rontitves de Fimnginable, chupitees, Le temps s'écoule nu Gde Phistaive et les lieus évoluent,

THE MANDATE OF HEAVEN

Bientot disponible en version [rancaise intégrale

(hﬂpl!lwww.ublsoli.fl’j)

HOT LINE UBI SOFT "
0836684632 EAIEL

(2,23FMINUTE)

Ubi Soft. NEW Wéﬂlﬂ GOMPUTING, ING
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Ah cq, du

Dark Colony,
hahahal,
Total Annihilation...

des

‘gtait la premiére médaille & accrocher au plastron d'Activi-

sion : avec leur derniére production, ils enterrent le jeu de
stratégie temps réel tel que nous |'avons connu jusqu'a ce jour. Du
coup -ah ¢a c’est couru d'avance-, vous pouvez vous attendre a
une future nouvelle vague de clones: les jeux de stratégie a la pre-
miére personne. On en reparlera, notamment d'Urban Assault
annoncé par Microsoft.

Deuxieme médaille : non content de faire subir une sacrée
cure de jouvence au genre, pourtant usé jusqu'a la corde, ils se
permettent en plus de nous pondre un chef-d‘ceuvre. Foi de tes-
teur, Battlezone est un réve pour les amateurs de bonnes choses.
Réalisation, scénario, interface, concept, graphisme, ambiance...
sur tous les points, Battlezone met les points sur les “i". J'aimerais
pas étre a la place de la concurrence. Ce soft est fabuleux et il
risque de le rester longtemps. Tenez, si ¢a tenait qu'a moi, je vous
aurais bien fait un test de... hmmm douze pages tellement il m'a fait
triper. En fait non, ce que j'aurais préféré, c'est ne pas avoir a
écrire le test, finalement, ¢a bouffe sur mon temps de jeu, voyez-
vous. Bon alors, hop! hop! amenez-vous qu'on fasse le tour de ce
monument, rapidement, comme ¢a je pourrai retourner m'amuser
dare-dare.

Concept ef innovation

‘équipe de développement d'Activision a démarré |'aventure il

y a plus de dix-huit mois. On peut sans se tromper leur attribuer
la paternité du concept, méme si Uprising de Studio 3D0 marchait
sur les mémes plates-bandes. D'ailleurs, on se moque un peu de
savoir qui a copié qui, dans la mesure ot Battlezone est aussi
réussi que Uprising raté.

Pour une fois, dans un jeu de stratégie en temps réel, le
joueur n'incarne pas un planqué de général qui envoie négligem-
ment ses troupes a |abattoir, mais un commandant tactique
présent sur le thédtre des opérations, aussi bien
capable de mener son véhicule dans des actions
chaudes que de diriger I'expansion des unités
de son camp. Vous allez donc pouvoir vous

éclater aux commandes de la bonne ving-
taine d'engins que recéle Battlezone, avec
autant de plaisir que dans un soft d'action
pure gréce a la vue subjective et & un
moteur 30 trés réussi. Mais la véritable
innovation, c'est la présence d'une inter-
face révolutionnaire qui donne au joueur
autant de contrdle sur la situation stratégique
et la gestion des ressources que dans un soft
comme C&C. Comme tout ce qui est nouveau, I'in-
terface semble hermétique au premier abord. Heureu-

temps réel, onena
ces deux derniéres années.
Conquest earth (Ouaaahh

), Rising Lands,
Y fallait bien

que ¢a cesse. Comme par hasard,
qu’arrive finalement |0 délivrance.
résolument le commandement

sauvant

par la méme occasion les hArdcore gamers
et de la MOrosité.

sement, les cing missions de tutorial ont vite fait de nous faire ava-
ler la pilule et ensuite, c'est le panard.

[Révisionnisme spatial

i 'aspect gestion de ressources est aussi réussi, c’est qu'il fait
un tout avec le scénario du jeu. Il faut bien dire qu'Activision
est passé maitre dans la création de mondes originaux qui impli-
quent vraiment le joueur dans I'univers qu'il découvre. C'était déja

Sarete

[ELT0 tio Acrion Pl
500 o Acron
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Avec leurs gyrophares bleus el leurs étoiles de shérif, ces deux
scavengers ressemblent & des bagnoles de flics futuristes. Plus dréle,
pour les faire rappliquer, il suffit de deux “51", Réaliste, non ?

graphisme,
sur tous les points,

chef-d’ceuvre.

Le fameux LEM que vous pourrez
choisir en partie mulfi pour avoir la
possibilité de voler.
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Le design des véhicules

esl frés classieux, les ailes sont articu-
Iées et on dirait qu'ils fonctionnent
pour de vrai.

scenario.

le cas avec Interstate qui nous plongeait au cceur d'un feuilleton
kitsch fagon années 70, avec ses héros, ses gimmiks et ses rebon-
dissements en cours de mission. Battlezone assure un max coté
background, c'est le mains que I'an puisse dire.

Quand J. F. Kennedy pronongait son fameux discours, quand il
annangait que les Ricains allaient poser leurs grosses baskets sur
la Lune avant 1970, il nous racontait des cracks, le gros fourbe.
Ben oui, faut pas croire tout ce qu'on nous raconte. Quand le p'tit
pere Neil Armstrong descendit de son petit module pour gambader
dans la poudreuse, ¢a faisait déja belle lurette que Russes et Amé-
ricains se mettaient sur la tronche au-dessus de nos tétes. La face
cachée de la Lune était déja couverte d'épaves de vaisseaux,
restes d'une guerre froide en basse gravité. Eh oui, les deux
camps étaient au courant dés le début des années 60 (et probable-
ment avant, grace au crash de Roswell, hé hé!) de I'existence d'un
fabuleux bio-métal d'origine alien. Ce fameux bio-métal pouvait
étre modelé pour construire & peu prés n'importe quoi (des engins
de guerre surtout, hein). En plus, ce métal était doté d'une
incroyable mémoire de forme. |l suffisait de récupérer un morceau
de bidule ayant appartenu & un gros robot style walker pour pou-
voir construire un nouveau walker flambant neuf. Le pied. Cette
ressource était plus communément appelée “scrap”. Des tonnes
de scrap recouvraient la surface des planétes et lunes du systeme
solaire, vestiges d'une terrible et antique guerre alienne. Et main-
tenant, ¢'était au tour des Soviets et de ces “sales impérialistes”
de Ricains de se créper le scaphandre pour s'accaparer le stock
de métal a tout faire.

scrap n'roll

e qui est bien vu avec le scrap, c’est que I'on ne retombe pas

dans nos sales habitudes héritées de softs & la Command &
Conquer. Dans C&C, il était tout a fait possible de laisser les
autres joueurs s'entretuer pendant qu'on se constituait, pépére,
un gros tas de Tiberium. Pas de ¢a ici. Le scrap, vous le récupére-
rez de deux maniéres : soit en ramassant sur la surface de la pla-
néte les restes du bio-metal alien (en début de partie principale-
ment), soit, et ¢a devient plus intéressant, en détruisant une unité

B

ennemie et en en récupérant les débris. Et hop, voila
une idée qu'elle est bonne pour filer du rythme 3 la
partie. Dans Battlezone, plus vous vous battez
et plus vous pourrez remplir les soutes de vos
scavengers (ceux qui récupérent le métal)
avec du bon scrap-miam-miam. Le concept
du scrap permet également une autorégu-
lation du jeu en multijoueur. Imaginez que
vous dominez la partie et gque vous vous
lancez & I'assaut d'une base ennemie. Tous
les débris de vaisseaux (alliés et ennemis)
¥ résultant des combats seront placés juste a
proximité de I'ennemi qui pourra trés facilement
- §'il a survécu a votre attaque - les collecter et se
construire une belle escouade pour une expédition puni-
tive. Bref, dans Battlezone, il faudra s'attendre & force contre-
attagues et moults revirements de situation. C'est congu pour,
qu'on vous dit.

Hep, taxi |

‘autre ressource - si on peut parler de ressource - cruciale

du jeu, ce sont les pilotes. Pour étre opérationnel, chacun de
vos véhicules devra &tre contrdlé par un pilote. Or, si le scrap est
parfaitement recyclable, les pilotes ne le sont pas. Autant dire
qu'il faudra mettre un soin tout particulier a protéger ses pilotes
et, tant que faire se peut, a les récupérer quand ils se trouveront
abandonnés sans véhicule en rase campagne. Activision s'en
est donné & cceur joie pour mettre un peu de romantisme dans
I'action. Nombreuses sont les maniéres de buter les pilotes
adverses : un obus dans la gueule, ou bien un missile dans la
gueule, a moins que ce soit une rafale de mitrailleuse rotative
dans la gueule. Pour ma part, soucieux de préserver mon stock
de munitions, je me contente de leur rouler dessus & haute
vitesse. Mais dans la gueule aussi, hein. Ils éclatent alors




comme des fruits miirs et Carmageddon peut aller se rhabiller.
Evidemment, le Commandeur que vous incarnez se trouve lui
aussi représenté par un sympathique petit bonhomme en sca-
phandre chatoyant. Pour vous éjecter de votre véhicule, une
simple pression sur la touche “H” (comme “hop!”) vous permet-
tra ensuite de monter dans un autre engin ou dans certaines
tourelles. C'est le cas le plus tranquille, mais il vous arrivera
aussi de vous prendre de grosses sueurs froides. Effectivement,
tant qu'un pilote est dans un véhicule, il est protégé par son blin-
dage. Mais si vous vous faites exploser votre bétailleuse par
|'adversaire, vous vous retrouverez automatiquement éjecté.
Contre votre volonté, cette fois. La procédure d'éjection est
excellente. Grace a un réacteur dorsal, on contrdle |a trajectoire
etle point d'atterissage, ce qui peut étre vital pour essayer de se
planquer dans les reliefs environnants. Eh oui, on nest jamais
trés fier quand on se retrouve & poil dans la cambrousse. Tout
n’est pas perdu puisque vous continuerez a étre en communica-
tion avec votre base et pourrez donc demander & un autre véhi-
cule de venir vous recueillir. La procédure est simple :

Avec une carte 3DIx, dans les | : ! k ;
options graphiques mettre “monitor il suffit de lever le bras et de déclarer d’une voix

"

brightness" au maximum pour avolr — bien timbrée “hep taxi " Le pauvre pilote qui a
un mellieur confraste. conyoyé votre nouvel engin se retrouve alors
bien dépourvu, mais bon, c’est son pro-

" . : bleme aprés tout, vous étes quand méme
Linterface, frés ergonomique, permet

Z ieu!

de grouper les unités et de les le Commandeyr, 'nur!'l de Dle,u ) .
rappeler avec une fouche de Pour avair joué ce mélodrame & de
fonction. A tout moment, on peut  nombreuses reprises lors des parties en

savoir de combien d'armures ef de  raseau qui ont enflammé la rédac’ pendant
munitions dispose une unité.

le bouclage, je peux vous affirmer que les
rebondissements sont truculants. On ne
sait pas si le bonhomme en scaphandre
qui essaye de se planquer désespéré-
ment est un copilote ou le Commandeur
incarné par le joueur humain (et dont la
: £l . 3 mort signifie |a perte de la partie). Dans leur
Dreens i ; A € ; grande mansuétude, les hauts commande-
o i ; : ments russes et américains ont doté leurs Com-

(2 QECTER
£ Scor H : ; —_— mandeurs de deux armes. Le fusil mitrailleur stan-

£ 'ScouT HAEEr
B Tarx : ] dard, efficace contre un copilote mais ridicule face a un
0 Trac ! . R i i
0 Borecr L ‘ engin blindé (et en plus vous allez au devant d'une mort certaine
na”f"“"‘ 2 | en vous faisant repérer) ou, bien mieux, le superbe fusil sniper.
1 . 5 Non content d'offrir une trés belle vue zoomée, ce miracle de la
%r: CT' ¥ T : ¢ e R | technologie tire des projectiles perforants qui traversent le blin-
o= B 7i ; | dage pour aller finir leur course entre les deux yeux du pilote
1 ‘{ ennemi. Jusqu'au dernier instant, la partie peut donc basculer.
Soitvous snipez un véhicule ennemi et vous pouvez alors vous en
emparer pour regagner un secteur plus tranquille. Soit, et ¢'est 1a
que ¢a devient trop fort, le pilote que vous dégommez est le Com-
mandeur du joueur d'en face qui se retrouve buté-mort-dégo(ité
alars qu'il était en train de gagner en vous mettant la trempe de
votre vie. Evidemment, rien ne signale a priori qu'un pilote est un
Commandeur humain ou un simple copilote contrdlé par ['ordi.
Bonne idée, on pourra paramétrer le jeu multi pour que le Com-
mandeur posséde plusieurs vies, ce qui évitera a la partie de se
AT=STAEEcA | terminer en queue de poisson.

s ’ ' La gestion des pilotes passe par la construction de baraque-
ments (cing pilotes de plus par barague) et d’unités APC qui ser-
vent au transport des troupes, que ce soit pour récupérer les copi-
lotes isolés, ou bien pour lancer une attague de fantassins sur une
cible faiblement défendue.
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Les missions

‘est marrant, sur I'écran de chargement (qui s'effectue rapi-

dement, tranquillisez-vous) y a une heure sur une pendu-
lette : 5h57. C'est généralement I'heure a laquelle je commence a
relever le nez quand je joue a Battlezone. C'est dire si ¢'est pre-
nant ! Comme Mechwarrior et Interstate, Battlezone propose dif-
férents modes de jeu : un mode multijoueur et des campagnes
scénarisées pour le jeu en solo. Il y a deux campagnes corres-
pondant aux deux camps : le NSDF des Ricains et le CCA des
Russkofs. La campagne NSDF vous entraine dans une course a la
domination du bio-métal dans tout le systéme solaire. Aprés une
sévére dérouillée sur la Lune, vous irez visiter des coins plus tou-
ristiques comme Mars, Vénus, lo, Europa, Titan... Les paysages
sont saisissants de réalisme, ce qui n‘est pas surprenant puisque
Activision s'est servi de véritables relevés topographigues de la
NASA pour créer les cartes, gigantesques au possible. Au fur et
a mesure des missions, on apprend a utiliser les nouvelles unités
et armes, et surtout on se retrouve embrigadé dans la recherche
de reliques aliennes, en plus de la course au scrap. La campagne
CCA, de difficulté supérieure, est quant & elle destinée aux
joueurs expérimentés qui auront épuisé la premiére campagne.
Elle a le grand avantage de nous faire jouer les Russes avec
leurs engins au look incroyable. En plus, on écope de nouvelles
voix digitalisées avec Natacha et son accent trop craquant. Mon
petit doigt me dit qu'a I'issue des deux campagnes, les deux
antagonistes pourraient étre amenés a s‘allier pour lutter contre
une menace encore plus terrible. La fin de la guerre froide, le
rapprochement des deux blocs... une happy end, en quelque
sorte, comme on les aime au cinéma. Au total, Battlezone com-
prend trente missions.

Relevons au passage que I'implémentation est parfaite. On peut
sauver en cours de mission, ce qui est bien pratique vu que les mis-
sions scénarisées sont longues avec plusieurs objectifs &
remplir. C'est toujours gavant de devoir tout recom-
mencer aprés s'étre fait buter a la derniére
minute. Deuxieme bon point, Battlezone
conserve des archives. Cela veut simplement
dire que l'on pourra rejouer aprés coup
n'importe quelle mission. Trés bien vu.

Baftlezone nous offre un superbe zoom
C'est trop bien les jumelles quand méme,

Yous

aux commandes
de la bonne

que recele ce soft.

Le “special” SITE caméra nous renvoie au bon vieux
temps du premier Battlezone. En fait, le SITE permet de voir
a travers les reliefs pour repérer les ennemis.

Des armes comme
s'il en pleuvait

la différence des jeux de stratégie pure ol chaque unité tac-
tique ne dispose que d'une seule arme, Battlezone a mis les
bouchées doubles sur les moyens d'en découdre, ce qui est plutot
réjouissant pour un soft qui donne la part belle & I'action/simul-
action. Le jeu comprend donc moins d'unités différentes mais
enormément d'armes aux caractéristiques trés variées et origi-
nales. A la maniére d’'un Mechwarrior2, la plupart des véhicules
disposent de “hard-points”, autrement dit d’emplacements prévus
pour monter des systémes d'armes. Ces systémes peuvent étre de
plusieurs types : canons, missiles, mortiers, spéciaux. En sortie
d'usine, les différents engins seront déja équipés d'armes stan-
dards pour chaque catégorie de véhicules. Mais la customisa-
tion est parfaitement possible, et méme chaudement
recommandée, grace @ un béatiment éminemment
sympathique : I'armurerie. lls ont I'imagination

trop féconde gquand méme les designers de

chez Activision. Penser & doter |'armurerie

d'une catapulte pour pouvoir se faire ravi-

tailler en plein champ de bataille, c'est vrai-

ment baléze. En tout cas, vous n'allez pas

vous ennuyer en faisant le tour des vingt-cing

/ armes différentes. Finement congues, elles

/  recélent des avantages qui peuvent heureuse-
o " ment étre contrebalancés par d'autres systemes
-~ d'armes ou de défense, voire par des tactiques intel-
ligentes. En vrac, le Stabber (canon & projectile rapide),
le MAG (boules d'énergie dosable), le Flash Canon (I'arme pré-

ferée de Moulinex, trés efficace en tir doublé, mais attention, peu
de munitions), le TAG (tire un premier projectile de repérage ; s'il
touche, cing missiles guidés suivent et touchent a coup sir ;

Il'y a dix-huit ans, Afari sortaif Batflezone premiére mouture.
Ben mon cochon, ¢a avait quand méme ‘achement plus
de gueule les jeux a I'époque !

Avec le saftelife on dispose d'une vue de haut en filaire. Elle permet de sélectionner les unités
et de placer les bafiments comme dans un jeu de stratégie standard. Attention de ne pas regresser
en restant scolché sur cette vue.
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.es unités americaines

NOM DE CODE : RAZ
TYPE: RE(DNNAISSAN(E BLINDE
[?[NS[RIJIT PAR : RECYCLEUR

VITESSE AVANT - 25 M/$S
VITESSE ARRIERE : ZSWS
VITESSE LATERALE : 20 M/S
RAYON DE BRAQUAGE : 50°/5
ARMURE : 25 MM EDD

MUNITIONS : 1 000
ARMES STANDARD: MINIGUN (X2)

Téte de pont de I'offensive américaine, le Razor
compte plus sur sa rapidité et son agilité que sur
son armement résolument modeste. C'est
essentiellement une unité de reconnaissance.
Ne comptez donc pas trop dessus pour mener
une attaque lourde.

HOM DE CODE : GRIZZLY
TYPE : TANK D'ASSAUT BLINDE
CONSTRUIT PAR : FACTORY
VITESSE AVANT : 20 W/S
S| VITESSE ARRIERE : 15 /S
VITESSE LATERALE : 20 M/S
RAYON DE BRAQUAGE : 90°/5
ARMURE : 30 MM EDD
MUNITIONS - 1200
ARMES STANDARD : AT STABBER, MINIGUN
MINE A DETONATION MANUELLE, THUMPER

Basé sur la série de tanks de type Mé0, cette
unité d'aftaque extraordinairement versatile
constitue le fer de lance des forces US de
I'espace. Son armement varié lui confére une
puissance dévastatrice dans la plupart des
situations de combat.

NOM DE CODE : WUL\I’ERI?E
TYPE: TANK D'ASSAUT BLINDE A MOYENNE PORTEE
CONSTRUIT PAR : FACTORY
VITESSE AVANT : 20 M/S
VITESSE AR#ERE 13 M/S
VITESSE LATERALE : 20 M/S
RAYON DE BRAQUAGE : 90°/5
ARMURE : 25 MM EDD
MUNITIONS : 1 000
ARMES S[ANDARD MISSILE HORNET, MISSILE
SHADOW, MINE DE PROXIMITE

Variante du Grizzly, le Wolverine différe surtout
par sen armement. Il est équipé de missiles
Hornet pour les cibles blindees et de missiles
Shadow qui se verrouillent sur une signature
infrarouge pour les cibles rapides. Une bonne
unité pour le combat @ moyenne portée, mais
pas terrible au corps & corps.

NOM DE CODE : BADGER
TYPE : TOURELLE DE DEFENSE AUTOPROPULSEE
(ﬂNSTRUH PAR: RE(YC[EUR
VITESSE AVANT : 15 M/S
VITESSE ARRIERE : 15 M/S

VITESSE LA =15

RAYON DE BRAQUAGE : 60°/5
RMLIRE 0 MM EDD

MUNITIONS : 2 000

ARMES STﬁNDMm MINIGUN

Le Badger est une unité défensive vitale a
disposer dans le périmétre immédiat de votre
base. Une fois placée, elle s'immobilise et
déploie ses stabilisateurs. La tourelle doit en effet
étre fixée au sol avant de pouvoir tirer. Le
Badger peut étre repositionné quand
nécessaire, mais il ne pourra pas tirer avant
d'avoir déployé ses stabilisateurs.

NOM DE CODE : BOBCAT
TYPE : TANK D‘AS&AUT BLINDE

SE LATERALE - 20 M/S
RAYON DE BRMIHAGE 120°/5
MURE : 25 MM EDD
MUNITIONS : 1 200
ARMES STANDARD : AT STABBER, HORNET
SOLAR FLARE

Une unité moins puissante et moins versatile que
le Grizzly. Le Bobcat a été congu comme unité
principale des forces NSDF et a servi en grande

quantité lors de I'établissement initial sur la Lune.

Elle est devenue moins intéressante depuis

I'apparition du Grizzly. Le Bobcat demeure

néanmoins une unité offensive fiable et peu
onéreuse.

NOM DE CODE : THUNDERBOLT NOM DE,CODE : SCAVENGER
S TYPE : BOMBARDIER LOURD D'ATTAQUE ; TYPE : VEHICULE D'EXTRACTION
W CONSTRUIT PAR : FACTORY y g CONSTRUIT PAR : RECYCLEUR
VITESSE AVANT : 25 M/$ P VITESSE AVANT : 15 M/S
gﬂmESEE ARRIERE : 10 M/$

VITESSE ARRIERE : lS WS

VITESSE LATERALE : 10 M/S SSE LATERALE : 15 M/S
RAYON DE BRAL’IUAGE 60°/5 RAYON DE BRAQUAGE : 90°/S
ARMURE : 20 MM EDI ARMURE :

MUNITIONS - 1 900 ARMES STANDARD : NON ARME

N
ARMES STANDARD : ROCKET BOMB (X2)

Le Thunderbolt est une des unités NSDF les plus
puissantes. Elle a été congue par Chico
Aerospace pour éliminer les cibles pnnmpoles
avant que les défenses ennemies n'aient le
temps de réagir. En configuration standard, elle
fransporte deux bombes BFE? de type «je
balourde et c'est tout bon». Utile pour attaquer
des cibles blindées comme les Baraguements,
les Recycleurs ou les Centres de ravitaillement.

Sorte d'aspirateur autonome, le Scavenger traverse
|'air de rien les champs de bataille pour aller
collecter le nectar des nectars : le scrap. Brave petit
travailleur, il rapporte sa récolte au Recycleur ou
au Silo le plus proche si vous en avez construit.

NOM DE CODE : TUG
TYPE : PORTE CHARGE
CONSTRUIT PAR : FACTORY
VITESSE AVANT : 8 M/S
VITESSE ARRIERE : 8 M/S
VITESSE LATERALE:ISM/S
RAYON DE BRAQUAGE : 90°/5
ARMURE : 50 MM EDD

ARMES STANDARD : NON ARME

C'est une unité de convoyage utilisée pour frans-
porter des charges lourdes. |l s'avére bien pratique
pour récupérer, au hasard, des artefacts aliens.

NOM DE CODE : TRACKER
TYPE : TRANSPORT DE TROUPES BLINDE
#iUT!éSSIRUHP AR : FACTORY

AVAP[tl 8 M/S
VITESSE ARRIERE : 8 M/S
VITESSE LATERALE : 8 M/S
K%LUN DE BRAQUAGE : 90°/5
ARMES STANDARD : NON ARME

Le transport de troupes APC est lourdement
blindé mais plutot vulnérable a cause de son
absence d'armement. Le fracker sert
uniguement & transporter de l'infanterie et &
récupérer les pilofes. Il est conseillé de le faire
escorter, spécialement lorsqu'il transporte du
personnel.

NOM DE CODE : RECYCLEUR
TYPE : USINE MOBILE
CONSTRUIT PAR : FACTORY
VITESSE AVANT - 15 M/S
VITESSE ARRIERE : 15 M/S
:I';I'MESUSE LATERALE : 15 M/S
ARMES STANDARD : AUCUNE

Le recycleur est la principale unité de construction
de la NSDF, indispensable pour établir une base.
Elle n'est pas armée mais lourdement blindée et

capable de résister a des attaques soutenues.

VITESSE AVANT : 15 Dans sa forme mobile, le recycleur peut se

VITESSE ARRIERE : 10 M/S déplacer librement sur le champ de bataille. Une

VITESSE LATERALE : 15 M/S fois positionnée sur un source d’énergie (le geyser),

E“R}Pu'agfgmm‘gs 90°/5 elle se déploie et devient capable de produire les

W principales unités du jeu.

UNITIONS : 2
ARMES SFAHDARD :HDWI'I'ZER

L'Howitzer fonctionne de maniére comparable
au Badger mais en plus puissant. Lorsque ses
stabilisateurs sont déployés, il peut envoyer des
projectiles lourds sur une cible située a 750
metres tout en interpolant la position de
I'ennemi en fonction de sa vitesse et de son
orientation au moment du fir.

NOM DE CODE : LONGBOW

TYPE ; TOURELLE D’ARULI.ER!E LONGUE
PORTEE AUTO-PROP!

CONSTRUIT PAR : FACTURY

NOM DE CODE : ARMORY
TYPE : ARMURERIE
(UNS'I’RUIT PAR : RECYCLEUR
VITESSE AVANT : 15 M/S
VITESSE ARRIERE : |5 M/S
VITESSE LATERAI.E 15 W/$

ARMURE : M
ARMES STANDARD HON ARME

L'armurerie remplit plusieurs taches d'importance.
Elle est capable de construire des armes et des
équipements spéciaux, d'assurer |'approvision-

nement en munitions, de réparer les unités
endommagées et d'établir des communications
avec les satellites d'observation en orbite.

L'armurerie est équipée d'une remarquable cata-

pulte qui lui permet d'envoyer directement ses produc-
tions a I'endroit désiré. Trop fort. Nécessite un geyser.

NOM DE CODE : SASQUATCH
TYPE : TOURELLE D'ASSAUT MOBILE
CONSTRUIT PAR : FACTORY

VITESSE AVANT : 5,5 M/$

WANT : 5,5
VITESSE ARRIERE : 5,5
VITESSE LATERALE :
RAYON DE HRAQUAGE 90°/5
ARMURE : 40 MM EDD
MUNIT IDNS 2000 CARTOUCHES
ARMES STANDARD : MINIGUN POP GUN

Vestige de la mystérieuse race alienne, le
Sasquafch est I'un des meilleurs éléments de la
NSDF. Il a clairement une puissance de feu
comparable & tout autre véhicule et une
configuration lui permettant d’'embarquer
plusieurs missiles, canons, mortiers et
équipements spéciaux.

NOM DE CODE : MUE
TYPE : USINE AVANCEE MOBILE
CONSTRUIT PAR- RE}(AY/ClEUR

VITESSE AVANT - 15
VITESSE ARRIERE : ISM/S
VITESSE LATERALE : 15 M/S
ARMURE : 100 MM
ARMES STANDARD : NON ARME
Le Muf sert & fabriquer les unités plus avancées
gue ne construit pas le Recycleur. Comme le
Recycleur, elle doit étre déployée sur une source

d'énergie Geyser. La plupart des unités offensives
et défensives sont produites avec le Muf.

NUMDE(DDE UNABOMBER
PE : DEPLOYEUR DE MINES
UIT PAR : FACTORY

MUNITIORS : 2000 NOM DE CODE : HEAVAL
ARMES STANDARD : MINE DE PROXIMITE T1Pe ASSEMBLEUR DE ATIMENT PRETBRIQUES
VITESSE AVANT - 8
LUnabomber est une unité défensive possédant
la caractéristique passionnante de pouvoir
poser des mines intelligentes qui ne défonent
pas en présence de véhicules alliés. Tres utile
pour fortifier une zone. Remarque : les mines
disparaissent au bout d’'un moment, ce qui
est inévitable pour rendre possibles les parties
en multi.

W/
RAYON DE BIU«UUAGE 90°/5
ARMURE : 20 MM EDD
ARMES STANDARD : NON ARME

C'est une unité capable d'assembler une base
complete en quelques minutes : tour de commu-
nication, baraquement, centrale énergétique...
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Une escouade de copilotes se lance

a l'assaut de la base ennemie.

Les effels d'explosion sont magnifiques,
surfout avec une carte 3Dfx
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grosse saloperie ce TAG, le coup de cceur d'lvan Le Fou), le splin-
ter {une sorte de mortier qui, §'il rate sa cible, décolle a la verti-
cale avant de se disperser en tétes rotatives qui éclaboussent
dans toutes les directions des bastos calibre 7,62 ; idéal pour le 14
Juillet), le Sandbag Missile (un missile qui ralentit la cible avec
une ancre magnétique)... Les “spéciaux”, comme leur nom l'in-
dique, vont encore plus loin dans le design néo-léthal : le RED
Field (fait disparaitre le vaisseau de I'écran radar ennemi, trés
utile pour les attagues furtives), la mine M-Curtain {génére une
bulle magnétique de 20 métres de diamétre. Aucun projectile ne
peut la pénétrer, mais les engins qui se trouvent a I'intérieur pour-
ront, eux, tirer), le Thumper (un peu équivalent & “secouer la
nappe” : projette une onde de choc qui envoie tous les véhicules
alentour valser cul par-dessus téte), etc. Histoire de ne pas tom-
ber dans le bourrinage intensif, les munitions ne sont pas en

1 - PENTIUM 120
2 - PENTIUM 166
3 - Ké 200

4-P166

pulte, bien pratique pour le ravitaillement. On disposera égale-
ment d'un Supply Depot qui recharge automatiquement les véhi-
cules a portée immédiate.

Bref, les pros du shoot them’ up pourront mettre & profit leur
habileté légendaire au tir. Quant aux autres gars, ils auront aussi
leur mot & dire s'ils savent correctement tirer partie des combi-
naisons d'armes. De belles batailles en perspective, et en 3D, car
je vais maintenant vous causer du...

... graphisme
et des performances.

e sais pas pour vous, mais moi, les tribulations de Nono-le-petit-

robot sur Mars (Pathfinder), ¢ca m'a drolement donné envie d'en
faire autant. Ben, avec Battlezone c'est chose possible. L'ambiance
produite par le graphisme haute résolution nous met aux premiéres
loges de la conquéte spatiale. Chaque planéte ou lune présente des
graphs de toute beauté avec des astres en fond (la Terre sur la
Lune, Saturne sur Titan, I'énorme Jupiter sur Europa...). Comme je
vous le disais plus haut, les textures sontincroyablement fines (rele-
vés de la NASA). Les reliefs sont cohérents (cratéres sur la Lune,
canyons sur Mars, glaciers sur Europa...). A l'origine, le programme
devait gérer des gravités différentes pour chaque corps astral, mais
apparemment ¢a n'a pas été conservé dans la finale.

Y'a pas a tortiller, c'est trés beau et vraiment fluide sur carte
accélératrice grace au support de direct3D, méme si Battlezone
ne propose pas d'option Glide pour les possesseurs de 3Dfx, dom-
mage. La configuration idéale est certainement un Pentium166
avec carte 3D performante. Bien sdr, il y a plein d'options pour limi-
ter le nombre de détails affichés afin de gagner en fluidité sur de
petites configurations : 512 X 384, virer le ciel ou les ombres, affi-
cher une ligne sur deux... Reportez-vous donc a I'encadré pour
voir quel résultat sur quelle machine, les images en disant mieux
que de longs discours.

Nofre amie l'inferface

our jouer & Battlezone, il vous faudra deux mains. Désolé,
c'est comme ¢a, vous vous gratterez le nez un autre jour.



PENTIUM 120 + CARTE3D

ACTIVISION

ACTIVISION

MULTIJOUEUR
TYPE  NOMBRE

Les unifes
Soviafigues

Peu d'informations
techniques ont filtré sur les
unités du CCA, bien que I'on
prétende qu'elles sont un
peu plus puissantes gque leurs
homologues du NSDFE. Les
noms de code indiqués
correspondent aux
sobriquets en vigueur & la
NSDF. Comprendusky
camarades ?

Le Flanker est
aisémen

i
repérable par ses
appendices en
forme d'ailes.
II'est vaguement
equivalent au
Razor, quoique

mieux blindé.

et
(4 iani
davantage de
i

Le Tusker est un
lance-missiles
fransporfant plus
de munitions &]uo
le Wolverine de
la NSDF:

Il est par confre
plus vulnérable.

Le Stoli est un
tank léger
comparable au
Bobeat. Il est plus

experimentaux.

hombardier

d'attaque ropide.

bnm Iainl que son
mologue

I Thunderboh,

mais un brin

plus agile.

Le Golem est
I'unité du CCA qui
Arahit e plus ses
influences
gliennes.
ﬁ la Sg;qﬁer?me
u Sasquatch,
il transporfe ses
armes dans sa
féte ef ses
épavles.
ela lui permet
d'embarquer les
armes les plus
puissantes
rencontrées sur
e champ de
aille.

VO

1A16

Avec vos deux grosses paluches, I'une sur le clavier, I'autre sur
la souris (le joystick est supporté, le force feedback aussi, mais
bof}, vous allez enfin apprendre & compter jusqu'a 797. Carré-
ment. Laissez-moi vous expliquer. Dans Battlezone, toutes les
opérations de gestion, la construction des divers batiments et
véhicules, les ordres envoyés aux co-équipiers s'effectuent par
des raccourcis clavier. A chaque batiment correspond en effet
un chiffre (5 pour le Recycleur, 7 pour I'Armurerie, etc.), de
méme que-chaque action peut étre déclenchée par une pression
sur le chiffre idoine. Ce qui peut apparaitre compléetement abs-
cons dans un premier temps s'avére finalement d'une efficacité
redoutable une fois qu'on a pris I'habitude. Tenez, 51, ¢a veut
dire “hé! les gros flemmards du Recycleur, construisez-moi un
Scavenger vite fait”. Et non pas : “Raymond, j'ai soif I" Faut pas
confondre. Ou bien : 72 = “hola | les copains, j'ai les Russkofs
aux fesses et pas une cartouche de rab, catapultez-moi fissa
des munitions, 13 sur le terrain, ol je viens de cliquer.” Rien &
voir avec 22 : «Lache le scoot, y'a les condés qui déboulent...”
Effectivement. Rassurez-vous, les commandes et les chiffres
correspondant sont affichés en permanence & I'écran, le par-
ceeur n'est pas obligatoire.

Parallélement & ce systéme de commandes, surgit
I'incroyable vue radar en filaire (commutable en vue
satellite stratégique pour avoir une vision d'en-
semble) qui, en plus de nous rappeler le Battle-
zone de 1980, donne des indications sur les
reliefs du terrain, la présence des ennemis et
surtout permet de repérer chacune de ses
unités gréce a un systéme de pastilles
numérotées. On sera en outre renseigné sur
|'état de chague véhicule (points d'armure,
quantité de munitions restante) histoire de
pouvoir réagir en conséquence : envoyer des
unités se faire réparer, surveiller I'issue d'un
combat... Je vous rappelle que tout cela s'effectue a
distance alors que |'on pilote son vaisseau en vue subjec-
tive a |'autre bout de la carte. C'est quand méme trés fort.

Sinon, on bénéficiera des raffinements habituels : possibi-
lité de grouper des unités et de les rappeler par une seule
touche, de déposer des points de Nav n'importe ol sur le terrain
(pourvu qu'on s'y trouve physiquement) afin de programmer les
déplacements des unités, de faire escorter certaines unités par
d'autres, de mettre des p'tits gars en défense des batiments...
Plus une nouveauté bienvenue : les points de Nav sont en fait
des caméras de surveillance orientables (pour surveiller une
position stratégique dans une petite fenétre a I'écran).

On pourra quand méme chipoter en remarguant que les
vues caméras externes ne sont pas trés accessibles (Shift +
touche de fonction). Mais, bah, c'est pas la mort non plus. Une
pleine page d'options est aussi présente pour les plus
maniaques d'entre nous : trois niveaux de difficulté, aide straté-
gique en ligne, target position, auto-leveling, etc.

Les options multijoueurs

I n'y a que deux défauts a relever dans le mode multijoueur : il

n‘existe pas de mode d'entrainement en multi contre I'ordi
(appelé aussi skirmish) et il n'y a pas assez, pour linstant, de
cartes pour le jeu en mode stratégique. Sinon, pour le reste, c'est
du tout bon.

Tout ce qui fait I'intérét de Battlezone se trouve donc dispo-
nible pour de trépidantes parties en réseau, que ce soit en
réseau local ou via Internet. Soucieux de plaire a toutes les caté-
gories de joueurs, Activision a aussi implémenté un mode Death-
match dans lequel vous ne construirez pas de batiments. Muni
d'un seul véhicule, vous irez crapahuter sur la carte {comprenant
des distributeurs de matos disséminés ici et |a) avec 15 autres
clampins pour une espéce de gigantesque doom en basse

RESEAU LOCAL 4/16
MODEM DIRECT oul
INTERNET SERVEUR 4/16

gravité. Mais ce n'est pas le mode qui m'a le plus intéresseé.

C'est quand méme beaucoup plus drdle de construire ses
bases, d'upgrader ses véhicules, de disposer des tourelles ou
des mortiers en défense, de sniper ses petits camarades, de
balancer des attaques d'artillerie sur le voisin d'a c6té en préten-
dant «ah mais non, pas du tout, ¢’est pas moi gui t'ai explosé ton

. armurerie», de miner les champs de scrap, de chasser impuné-

ment le scavenger, de refaire la Guerre des mondes a la téte d'un
régiment de walkers, et j'en passe et des meilleures. Evidem-
ment, notre premiere crainte était que Battlezone soit trop facile-
ment “bourrinable”. Allions-nous encore devoir supporter ces
joueurs de faible intensité cérébrale, désireux de gagner & tout
prix, sans classe ni panache. Ouf ! non. Je ne doute pas que
Battlezone sera un jour hacké, mais pour l'instant, le concept du
sniper et la maniére dont fonctionne le scrap viennent sérieuse-
ment contrebalancer les tentatives de bourrinade. Une fort
bonne nouvelle.

Enfin, Activision vient de remettre en route ses serveurs multi-
joueurs sur le Net. Sachez que I'on trouve maintenant des ser-
veurs disséminés un peu partout sur le globe : aux USA, en Austra-

lie et aussi en Europe avec un serveur & Stockholm. De quoi
faire descendre le lag (ralentissement sur Internet) et
pouvoir jouer avec tout le confort bourgeais.
Sur ce, je vous quitte, pour retourner
mettre une trempe a Ivan, Bob et Moulinex
(NDRC : Mmmbh).
lansolo

€ scenario.

Le scénario.

mode stratégique (mais bon, ¢a devrait s'arranger).
Quelques bugs de gestion de collisions sur la béta.

Activision a réussi le fermidable pari d'accoupler deux
genres différents : stratégie temps réel et action pour
atteindre un niveau encore jamais atteint dans une simula-
tion. lis ont créé un gameplay original pour la gestion de
ressources et surtout implémenté la meilleure interface
jomais vue dans un jeu. Rien ne manque a I'appel : gra-
phisme, ambiance, support de Direct3D, deux campagnes
pour 30 missions en solo et un mode multijoueur paramé-
trable. Aprés Mechwarrior et I'76, la barre est placée encore
plus haut. Il faudrait étre fou pour passer & cété de ce bijou.

28 1%
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s‘acharnent
Ie monde mo’rcsrd (assurance, excés de vitesse, rails de
. sécurité, aufom s be . certains éditeurs
pensent cependon’r a nous en proposant des jeux
de courses de
en aftendant Moto Racer 2 et Superbikes,
>r nous fait sur la concurrence.

Racer

Course de motos pour tous joueurs - PC CD-Rom

Bastille, vendredi sor,
22h04, heure locale

RAOUMMMM VRAOUMMMMMRAAAAAAAAOUM MMMM
-“Salut Dom ! Alors ta bréle, toujours aussi poussive ! Gnark
gnark !” (rires gras de I'assistance).
VRAOUMMM VROUM VRAAAAAAAAAAAAAAAAADUMMMM
- «Bah pourtant, poussive ou pas, ga m'a pas empéché de te tordre
severe vendredi dernier, si f'me rappelle. Et puis quand on roule
sur une cent chevaux, on vient pas jouer avec les grands. Hein
gamin I»
BURRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRNNNNNNNNNNNN-
CHHHHHHHHHHIII
"Pffff, de toute facon, j'parle pas aux blaireaux qui mettent de la
nitro dans leur réservoir pour pourrir les copains. Mais bon, on
peut quand méme se faire un Mickey (aller-retour Eurodisney) si tu
veux, mou du manche !”
- "Au fait, personne n'a vu JJA 7 C'est bizarre, devrait déja étre la
le fourbe. Je sais qu'il ne roule pas vite mais quand méme.”
- “Bah tu sais, on est en février 13, on n'est pas dans sa période de
sortie, a juin-juillet-aofit.”
- “Bon les gars, assez causé, on se barre & Vincennes et le pre-
mier arrivé se fait payer sa clope.” .
VROUMMMMM VRAOMMMMMM VRAOUMMMMMM

Vous avez vu la loi sur les
grands exces de vilesse ? La
vache, ¢a devient du délire.

Ca m'écoeure. De la taule
pour 50 km/h au-dessus des
limitations, pourquoi pas un
député en prison pour abus

de biens sociaux pendant
qu'on y est.

Lorsque vous passez sous un |
batiment, I'impression de
vitesse esf époustoufiante |
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LAF 3

A Toutes les informations essentielles
sonf affichées & I'écran, dont
l'indispensable carfe.

A Les roues arriére ne se déclenchent qu'en utilisant
un turbo & usage limité.

Vincennes, vendredi soir,
22005, heure locale

onsoir messieurs, Gendarmerie nationale. Papiers des véhi-
B cules s'il-vous-plait.

-“Ah ca, je le savais, je le savais putain. Je te |'avais pourtant dit
que c'était pas une bonne idée le burn avec le car de flic derriére.»
- “Ta gueule, t'aurais pas calé au démarrage, on serait loin depuis
longtemps, moule & gauffres”.

-"Messieurs, c¢’est avec plaisir que nous allons passer a la distri-
bution des récompenses. Alors, en premiére position, nous avons
monsieur Calimero, ZX-9R, avec un trés joli 232 km/h. Bravo, ga
nous fait donc 182 km/h au-dessus de la vitesse autorisée. Allez
hop, en zonzan, avec les félicitations du jury”.

-"Putain sont pas cools les commissaires de piste ce soir”, dit
Calimero en entrant dans le panier a salade.

Fleury-Mérogis, lundi soir,
1938, heure locale

alut les gars, ¢’est moi, Calimero. Bon, je vous écris avant que la
lumiére soit coupée. Faut que je fasse vite, passque si je me fais
choper en écrivant avec ma lampe torche, ¢’est deux semaines au
gnouf. J'espére que Dom a mis sa trempe & Rantanplan, vu que du
coup, bah chuis coincé ici pour six mois. J'espére que Titine va bien,
en tout cas vous lui direz bonjour de ma part. Et pas de gaffes hein,

Ici, ¢’est de la sportive, e
uniquement de la sportive
qu’il vous faudra chevaucher.

mettez rien d'autre dedans que du plombé. Sinon,
moi, je me fais un peu chier. Ah si, cet aprés-
midi, mes camarades de cellule (deux vio-
leurs, un dealer de crack et cinq proxo)

m'ont dit que tout & I'heure, ¢a serait
ma féte. Je comprends pas, ma féte c'est
le 17, c'est pas aujourd'hui. lls ont dii se trom-
per de date.

Fleury-Mérogis, mardi
matin, 8n26, heure locale

alut les copains, c'est encore moi. Bon. Je ne vous raconte pas
S ce qui m'est arrivé cette nuit. Sans commentaires. Par contre,
aprés ma féte, |ai révé que je jouais a un jeu de motos. Bizarre hein ?
Faut que je vous raconte. D'ailleurs, je vais vous raconter, au moins
pendant ce temps-13, les autres me laissent tranquille. Alors voila.
Déja, ca a commencé par une petite voix qui m'a dit “allez, met le
CD, installe-moi, tu vas voir on va bien s'amuser”. Et puis c'est alors
que je me retrouve devant un PC, en train d'installer les cent huit
mégas de la version 3Dfx ou Direct 3D sur le disque dur. Bon, alors je
me dis “installe la version Direct 3D", tu verras la 3Dfx plus tard.
C'est con, ¢a, faudra que je désinstalle la version Direct 3D avant de
réinstaller la version Glide, pas trés pratique et surtout adieu les
sauvegardes. Redliner Racer, c'est le titre du soft, s'affiche alors
pendant la lente progression de la barre bleue jusqu'aux cent pour
cent syndicaux. Quelques minutes plus tard, c’est le moment de
taper mon nom. Ensuite, je dois choisir mon pilote parmi huit
équipes disponibles. Pas de différence notable entre ces derniéres,
excepté la gueule de la combinaison. Pas misogyne pour un rond,
vous avez méme le choix d'incarner une nana. La non plus aucune
différence, si ce n'est la protubérance mammaire qui résulte de
votre changement subit de sexe.

Un 120E sinon rien

 aintenant que les présentations sont faites, le menu principal s'af-
fiche comme un grand. Trois types de courses sont proposés, a
savoir le mode arcade, le time attack et le mode multijoueur. Pas de
mode championnat a I'horizon, les courses sont entiérement indépen-
dantes les unes des autres. Vous y participez dans I'ordre que vous
voulez, sans autre forme d'essais oude qualifications. Toutefois, ces
derniéres ne sont disponibles que par groupes de trois. Cela signifie
que vous devez finir ceux-ci avant d'avoir acceés aux autres. Vous
commencez ainsi d'office en derniére position sur la grille, c’est-a-dire
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Redline [

Mieux vauf rétrograder que
freiner pour passer
des virages délicats.
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en vingtieme. Mais avant de lancer la béte, faudrait
peut-étre choisir une meule. Ici, ¢’est de la sportive, et
uniquement de la sportive qu'il vous faudra chevaucher.
Des bréles imaginaires que vous ne trouverez jamais chez votre
concessionnaire, voila le topo. De méme que pour les pilotes, elles ont
toutes la méme tronche. Personnellement, je trouve qu'elles auraient
gagné a avoir un look plus agressif et un gabarit plus imposant. Ca ne
veut pas dire qu'elles soient ratées, loin de |a, mais sur ce point, Moto
Racer proposait une moto plus réussie 4 mon godt. Pour l'instant,
seules trois bécanes sont dispos, avec des caractéristiques un peu
pourries il est vrai. En effet, chaque bécane est plus ou moins perfor-
mante dans les quatre domaines que sont I'accélération, le freinage, la
tenue de route et la vitesse de pointe. Et pour commencer, bah faudra
faire vos peuves sur ces enclumes avant d'accéder a des machines
plus compétitives.

Le choc des meules,
le poids des platres

+ n fait, & chaque type de circuit correspond son type de moto, et il
I ne faut pas hésiter & en changer avant chaque course. De toute
facon, vous n’avez pas la possibilité de customiser votre machine,
donc pas de remords a la larguer pour une autre. Huit circuits “offi-
ciels” et deux circuits cachés vous attendent donc de pied ferme,
réalisés dans six environnements différents. La plage, la montagne,
le canyon, la campagne anglaise, la ville de nuit et le circuit de
course, ¢a va en faire du paysage a traverser.

Commengons par le début du commencement avec la premiére

course, histoire de débuter. Toute en ligne droite, avec trés

peu de virages, ¢a c'est de la route de canyon toute crachée.
Premiers tours de roues et premiéres impressions. La prise en main
de la moto n'est pas trés intuitive, mais il faut dire que la machine de
base n'est pas non plus trés alerte. Cela dit, quitte & créer une bréche
spatio-temporelle en ne respectant pas la logique chronologique la
plus élémentaire, les motos plus évoluées que vous piloterez plus tard
demandent vraiment une période de prise en main. Sur ce point, Moto
Racer garde aussi sa supériorité sur Redline. Par contre, le gra-
phisme est superbe. Que ce soit en Direct 3D ou en 3Dfx, I'environne-
ment est tout & fait réussi. C'est beau, c'est fin, et surtout on n'a pas
cette impression de “vide” concernant les alentours de la piste,
comme pour Moto Racer. Pas mal de batiments, des circuits allant du
plus simple au plus complexe, avec en sus des animations en rapport
avec la choucroute. Par exemple, vous avez droit au téléphérique sur
le circuit de la montagne, au condor dans le canyon, ou bien encore
au flux et au reflux de la mer pour les courses sur la plage. Bref, pas
vraiment original, mais plutdt bien fait. De plus, vous n'échapperez
pas a la chute de neige pour la montagne, ou bien a la course de nuit
pour la ville. Cela donne loccasion d'apprécier quelques effets
visuels. Ainsi, pour la nuit, des phares plus symboliques qu'autre
chose illuminent la piste, alors que votre pneu arriére laisse une
grosse trainée dans la neige ou dans le sable. N'oublions pas le
fameux lens flare, aujourd'hui incontournable, et la possibilité de faire
un signe de la main rageur aux autres concurrents.

Un moteur bien débridé

4 omme, de plus, 'animation n'est pas en reste, cela donne un
" effet de vitesse sans tches. Méme sur une machine relative-
ment modeste (& partir d'un P133) équipée d'une bonne carte, vous
obtiendrez un trés bon résultat. En fait, sur un Pentium 200 doté d’une

/e




Voici six des dix circuits
disponibles au total. Il y en a
pour tous les godts :
du rapide, du viroleux, du pié-
geux et du neigeux. Certains
ont en plus le bon go(t
d’étre particulierement
longs. En tout cas, ils sont tous
trés beaux, si je peux vous
donner mon avis.

PENTIUM 133 16 MO RAM CD-ROM *4
1 CRITERION STUDIOS U.K.

A Remarquez Ila frace de pneu, alors que ce
dernier souléve quelques grains de sable.

3Dfx, c’est extremement fluide et rapide, tous détails a
fond. Le clipping est presque imperceptible, ce qui
conforte I'idée que nous sommes en présence d'un trés bon
moteur. D'aprés le dossier de presse fourni avec le soft, on pour-
rait atteindre du soixante images par seconde. Je ne suis pas allé
verifier, mais franchement, cela ne m'étonnerait pas que ce chiffre
soit atteint. Pour ce qui concerne I'animation des pilotes, ces der-
niers déhanchent proprement, mettent le pied par terre a I'arrét, bref,
réagissent comme tout motard pas trop con. Mais 1a ol le travail est
réellement appréciable, ¢'est pour ce qui concerne le comportement
de la moto. Bien qu'il ne s'agisse nullement d’une simulation, des
algorythmes mathématiques réalistes ont été implémentés afin que
la machine ne soit pas un béte bloc 3D que I'on balance & droite et a
gauche. Explication : imaginons que vous passiez sur une bosse et
qu'a cet instant précis, vous décidiez d'utiliser votre turbo {qui n'est
pas infini et qui se recharge & chaque passage de check-point). Ima-
ginons. Eh bien, sous 'impulsion combinée de la perte d'adhérence
de la roue avant et du boost sur la roue arriére, vous aurez toutes les
chances de vous retourner la tronche en faisant un soleil. Dans le
méme genre, vous pourrez trés bien glisser de I'arriére en raison des
défauts de la route, et a la reprise d'adhérence, la moto fera une vir-
gule et vous catapultera dans les cieux. A ce sujet, autant la moto
rebondit parfaitement en fonction de son angle de chute, autant le
pilote est trop statique. On dirait un pantin qui s'est pris un coup de
laser paralysant. Enervant, lorsqu'en plus, vous verrez les autres
concurrents vous rouler dessus sans tomber.

Des motos de magcon

rcade oblige, quelle que soit la vitesse ou la dureté de la chute,
“.vous ne subirez aucun dégat mécanique ou physique. Le réve
des motards, ¢a. Seul le temps perdu durant la chute vous sera dom-
mageable, puisque le systéme de check-points vous oblige & ne pas
trop gambader entre deux contréles. Mais il arrivera que la chute ne
soit pas de votre fait, car les autres concurrents pourront trés bien se
vautrer et vous faire tomber par la méme occasion. Les salauds. Mais il
faut savair que contrairement 8 Moto Racer, I'erreur est permise car
sortir de la piste ne signifie pas forcément une gauffre systématique. En
fait, vous pourrez vous retrouver en plein ciel aprés avoir escaladé une
petite bute a 180, et atterrir sur vos deux roues en ayant dépassé une
floppée d'adversaires par le dessus. Et comme vous avez une tolé-
rance de trente secondes en dehors de la piste, cela signifie que vous
pouvez trouver des raccourcis salvateurs sur pratiquement tous les cir-
cuits. Bonne idée que cette idée, car cela apporte une liberté de trajec-
toire vraiment appréciable. Par contre, seules trois vues sont implé-
mentées, dont une s'avérant totalement injouable. La vue interne est en
plein écran, et ne propose malheureusement pas de cockpit. Je suis
décu, car rien ne vaut une bonne vue interne pour les sensations, Bien

/Il UBI SOFT

VO ) 8 ' NOMBRE 8

RESEAULOCAL 8

MODEM DIRECT  OuUl
INTERNET IP 8

que cela soit difficilement jouable avec le

Force Feedback, ce dernier a toutefois

le mérite d'étre prévu dans les options.

A vous les secousses et autres tremble-

ments du poignet, mais question maniabilité,
¢'est vraiment une autre histoire.

L'ami du petit
déjeuner, I'ami Ricardo

t1a je me suis réveillé car Ricardo, un voisin de cellule, voulait encore

me souhaiter une bonne féte. Aprés ce réve bizarre, je me suis mis a
réfléchir et voici ce que j'ai retiré de cette expérience. D'un point de vue
purement technique, Redline Racer est excellent. Trés bon moteur, rapide,
fluide, beau, varig, fin, les compliments ne manquent pas. Par contre, au
niveau de la jouabilité et de 'amusement pur, on ne peut pas dire que Red-
line soit véritablement supérieur @ Moto Racer. Certaines personnes de la
rédaction préférent méme ce dernier, mais personnellement, je trouve que
les deux se valent. Il est vrai que Redline Racer demande une plus grande
période de prise en main, mais une fois ce cap dépassé, on prend beau-
coup de plaisir @ déambuler & donf sur les pistes particuliérement pié-
geuses. Sans parler des motos cachées pour le moins ariginales (je vous
laisse la surprise), un mode reverse et deux pistes bonus, qui apportent un
petit attrait supplémentaire au soft. Mais il est clair que face & ce qui
devrait débarquer dans quelques mois, Redline Racer ne devrait cepen-
dant pas connaitre la méme longévité que Moto Racer.

Fishbone

f Un graphisme superbe.
Tourne trés bien méme en Direct3D.

Une maniabilité perfectible.

& Pas de cockpit en vue interne.

Redline Racer est une réussite technique incontestable. Pour
ce qui concerne l'intérét pur, il est fout aussi amusant que
Moto Racer, mais une plus grande période de prise en main
est toutefois nécessaire.

BRRRES

MULTIJOUEUR
v TYPE ____ NOMBRE i
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fout

y
/

joueur

ansolo, aprés sa crise d'épilepsie durant la preview, a décidé

de refiler le test & quelqu’un d'autre, moi. Sympa, c'est s(r je
ne risque rien ! Merci pour le cadeau ! Soyez rassuré, j'ai &
peine bavé sur mon clavier, mais ¢'est une habitude que j'ai
depuis longtemps. Rien & voir avec |'épilepsie. Enfin, reprenons
le test. Donc, j'ai allumé mon PC surpuissant comportant une
carte Velocity 128 {(car le jeu demande obligatoirement une
carte gérant la 3D) et hop, en avant la musique. Accueilli par
une belle téte de mort, je lance I'option pour configurer les
contrdles. Impressionnant la quantité de manettes que |'on

Une belle carrosserie ne suffit
PASs arendre UN jeu
intéressant. |l faut Aussi se
donner la peine de construire
de NOMbreux niveaux
mefttant le joueur sous
pression. Shadow Master
'a oublié €n route.

A On rencontre méme quelques dinosaures qui ont I'air
aussi paumeés que nous.

peut utiliser : clavier (mais le jeu y est injouable), joystick,
force feedback, volant... & nous de choisir. Enfin, maintenant
passons au jeu.

Un moteur 3D pour
des décors & moitié 2D

a premiére impression est agréable. Les décors sont jolis, les

combats sont lumineux et les ennemis bien dessinés en 3D.
Mais la seconde se révele décevante. Le moteur est bien 3D
mais I'on découvre de nombreux décors en 2D, les program-
meurs ne se sont pas cassé la téte. De plus, sur les 16 niveaux
que comporte le jeu, les sauvegardes se font au compte-
gouttes. Elles s'effectuent lors des changements de planétes et
il y sept planétes. Ce n'est pas la peine de s'appeler madame
Soleil pour prévoir une durée de vie suffisamment longue vu le
nombre de fois que vous aurez & recommencer les niveaux
pour atteindre la planéte suivante. Je comprends bien que le



den ans ce ]eu En voici plu-
rengonh‘arez

sieurs que vou

f HAMMERHEAD ETATS UNIS

UR PSYGNOSIS

MULTIJOUEUR
- NOMBRE

Admirez les effefs lumineux.

jeu soit d'abord sorti sur console mais ici, il
s'agit de PC ! En régle générale, les sauve-
gardes ne se font pas toutes les heures |

Un quatre roues
SaNS puissance

es ennemis ne sont pas trop compliqués a tuer, leur intelli-

gence est largement limitée. lls ne vous tirent dessus qu'une
fois que vous étes entré dans leur zone d'influence (qui ne corres-
pond pas a la zone de vue). Si vous fuyez, ils ne vous poursuivent
méme pas. On se trouve vraiment dans un jeu d'arcade de base.
Votre engin tueur est une vulgaire buggie qui, bien évidemment, ne
se déplace pas en hauteur. La seule possibilité que I'on ne vous a
pas enlevée est de lever ou baisser la téte car le terrain en pente
vous y oblige pour viser les monstres. Vous étes collé au sol en
permanence entre deux murs, en extérieur ou en intérieur. Pour
parvenir a détruire le dernier boss, le principe est simple : tuez-les
tous, récupérez I'énergie qui s'échappe d'eux pour vous soigner et
actionnez ou détruisez des objets pour ouvrir les portes.

Seul le look compte

"interface se prend en main facilement. Un radar en surimpres-

= sion de I'écran de jeu vous indique ol se trouvent les monstres.
Une fois en vue, il les identifie automatiquement. A vous ensuite de
les viser pour les éliminer. Le choix de I'armement s'effectue
pareillement a I'écran ou par raccourci clavier. Huit armes sont
disponibles. Du simple laser au lance-missiles, vous les obtenez
en tuant vos ennemis ou en les récupérant sous forme de bonus.
Certaines peuvent se coupler pour une meilleure efficacité. Vous
n‘avez aucune surprise a attendre de ce cdté-1a, leur utilisation a
déja été mille fois vue et revue dans d'autres jeux. La seule touche
d'originalité provient des décors trés fantaisistes, inspirés d'un
grand dessinateur spécialisé dans I'heroic-fantasy et la science-

X VF ™ NBRE DE JOUEUR!

Votre e
un vuls

|RESEAU LOCAL
| MODEM DIRECT 8
| INTERNET NO

est
an e
m l(lemmcm ne se
pas en

fiction. Rodney Matthews y a introduit une partie de son univers,
d'oll le look trés particulier.

Ne pas confondre
avec speed

/ ais bon, en comparaison avec Descent, jeu d'arcade qui date
2V T quelque peu, ce produit fait vraiment pépére. Pas de surten-
sion en prévision, vous vous baladez plus ou moins tranquillement en
tuant les nombreux monstres déboulant sur vous sans surprise. Voila
un jeu uniquement réservé aux débutants, et encore, ceux-ci risquent
de n'y voir aucun intérét a part les décors et les créatures originales.

kika

¥ Les effets lumineux.
| Un engin collé au sol.
| Les souvegcirdes rares.

Shcdowmasler 651 un 1eu d urcude II est beuu ires Iurnlneux
mais reste un jeu d’arcade. On n'y retrouve ni la complexité
de Quake ni la richesse de Jedi Knight, ni méme la tension
de Descent. Il suffit juste @ passer un petit moment sympa.
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COLIN MCRAE - LE N

Publi-information

Colin McRae a défié
toutes les espérances. Pen-
dant des années
personne ne croyait a une
éventuelle victoire d’un
pilote de rallye
britannique. Cependant, il
a pu participer au Champi-
onnat du monde de rallye
deés l'age de 24 ans, et
seulement 3 ans plus tard,
en 1995, il est devenu le

plus jeune Champion du
monde de Rallye - et son
nom est connu du plus
grand nombre. Aux quatre

coins du monde, il est
reconnu instantanément
par des millions de fans qui
reconnaissent en lui un
champion né.

Dix ans aprés ses débuts,
une foule impatiente
borde la ligne d'arrivée de
la spéciale au coeur d'une
plantation étouffante prés
de Bagerpang, au nord de
Sumatra. Entre des talus
élevés, sur un circuit
boueux et glissant,
chassant a droite et a
gauche vers un final a fond
de train, puis redressant
sur 90 meétres, le bolide
enchaina sur un virage a
90° pour s'engouffrer sur
un pont. Le rugissement
éloigné du moteur 4

* cylindres a plat d'une Sub-

aru résonna a travers les
arbres, et soudain la
voiture jaune et bleue fit
irruption. Aucune pause,
aucun temps mort dans les
accélérations pour
anticiper un passage que
la voiture de Monsieur
tout le monde ne passerait
pas a plus de 30 km/h.

La va-et-vient de
I'accélérateur au frein a
été aussi décisif que sur du
bitume complétement sec.
Il y et des rétrogradages

saccadés, un braquage
momentané de la direction
et la Subaru coupa le
virage en S a une vitesse
incroyable, puis freina
sauvagement, puis en
douceur pour le 90 a
droite.

Un frémissement de
gratitude et de rires
nerveux parcouru la foule.
Qu'il  s'agisse de la
premiére fois qu'il voyait
un rallye ou de la 1000e, il
était impossible pour le
public de croire qu'une
berline 4 portes de 300 CV
pesant plus d'une tonne

puisse étre conduite aussi
rapidement.

Devenir le plus jeune
Champion du monde de
rallye était seulement le
dernier but que s'était fixé
McRae pour couronner
une carriere déja jalonnée
de succés et de records,
objectif qui I'a amené aux
rallyes de véhicules d'usine
a 20 ans a peine. Sa vitesse
débridée est a l'origine de
prodiges - de ses familiéres
foréts d’Ecosse aux planta-
tions d’Indonésie - mais
son aptitude a gagner des
rallyes a été accompagnée
d'assez d'accidents pour
remplir une casse. Méme
ses plus fervents
défenseurs se sont

demandés si il avait trop
de talent, si

conduire si

Codemasters, le créateur de
TOCA Touring Car Champi
onship, présente Colin McRae
Rally qui sera  lancé su
PlayStation et PC en juin
prochain. Ce jeu vidéo d
sport mécanique ultra-réalist
résume exhaustivemen
rl’esprit du sport associé a '

des vstegses attelgnant les 260

km/h, et de prendre le'volan

joueurs pe

e e 1
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IAITRE DES RALLYES

les coéquipiers et les
managers, et méme une
comparution a un tribunal
exceptionnel convoqué
par les instances sportives.

La maniére douce est
parfois trompeuse ; Colin
McRae n’est pas seulement
rapidement était un don explosivement rapide et
inné qui lui rendait si anormalement déterming,
difficile, voire impossible mais par tempérament
de modérer sa vitesse dans incapable de l'ordinaire,
des conditions défavorables. du plus simple. Il ne laisse

pas de place a la

McRae n'est pas seulement neutralité. Les années qui
le plus talentueux pilote suivirent la victoire de
britannique de- tous les Colin McRae en 1995 ont | COLIN MCRAE
temps, mais aussi le plus vu naitre I'exaltation VICTOIRES en 1997:
grand pilote de rallye au mélée a I'angoisse, des | g ;o gy RAC/ Network Q
plan mondial. Ses victoires a vous couper le !
formidables capacités sont souffle mélées a des
devenues impossibles a erreurs exaspérantes, mais
dominer. Il a un don pour _elles ont confirmé sa
tout contrdleravec_un réputation de pilote de | poyenenT privCIPAUX 1989 - 1996:
accélérateur, mais également rallye le plus récompensé 1996: Vice-Champion du monde de Rallye
pour=se ‘compliquer la vie de son temps et un des 1565 Charblon 8 imoa de: de Hallie y
et en baver. Aucun pilote plus rapides de tous les 1994 Ter aupRaIIye o RACINetwger

Tour de Corse, Rallye Safari,
Rallye de San Remo, Rallye d'Aus-
tralie.

iyant d,e ’ttetllest crimpe— \RHES: 1993: 1er au Rallye de Nouvelle-Zélande
CNCES I & Se@ualitalll con- 1992: Champion de Grande-Bretagne
damné i'le triomphe du

public a trop souvent été 1991: Champion de Grande-Bretagne
Extrait de COLIN McRAE : RALLYING’S FAST . H
suivi de ses railleries. |l y a  MASTER de David Williams, publié par 1990: Second au British Open Rally

: Haynes Publishing, Sparkford, Yeovil, Som- 1989: 1er du Championnat.catégorie British Open Rally
eu des confrontations avec  erset, Ba22 711,

® La voix du copilote vous. manicre, Qxtnamement

: détaillée
g::;:::;f’v;ﬁ:%‘fn‘;te'fs o 12 véhicules WRC (World
ainsi de traverser des sur- Rally Cars) modeélisés

faces et des obstacles 3 d'apres les vraies vo:tures,

comportement routier
des wtesses dlfflules a mpressnonnant derar

" thu”éiaux courses de rallye , ! 074
® Les épreuves de rallye sont

CD-ROM

Windows 95 |#

wanE vu:RAE ICRAE

www.codemasters.com

ds "COLIN MCRAE" and the
amarks of their respective owners.



Hop Ia, on aura autant de
place & un add-on, mais est
plus qu’ ent car il se situe &
rexacte frontiére du patch, du

et du sSCenary pack. pour patienter

) Nitro

Combat/Simulation pour fanatiques d’'I’76 et nouveaux venus - PC CD-Rom

e e ] nterstate ‘76 fut 'une des meilleures surprises de I'an passé. Et

maintenant encore, il demeure un soft inoubliable tant du point
de vue du gameplay que de I'ambiance, le genre de petit bijou que
le pigiste moyen réve de trouver a 3 h du mat’ (c’est la meilleure
heure) dans sa banette. Aprés de nombreux mois de jeux en
réseau acharnés ol je suis devenu, je me cite, “I'un des meilleurs
pilotes du globe”, aprés avoir éliminé tout ce qui bouge et se vante
sur Activision.com, moi excepté, je commencais légérement a me
lasser (NDRC : vous allez voir qu'il va me demander une augmenta-
tion aprés ¢a). Les challenges devenaient de moins en mains exci-
tants, les carcasses des autres joueurs parsemaient la route,
dégueulassaient le paysage et les seuls demeurant debout sur le
terrain étaient les adversaires les moins intéressants du monde, &
savoir les hackers. Que faire dans ce cas ? Bien sir, j'aurais pu

Les cleux en mode 3Dfx sont particuliérerment impressionnants.

o

Derriére les montagnes, on apercoit une texture cylindrique La plupart des textures ont été refaites pour les modes 3 Dfx
qui s'affiche pour représenter I'horizon. ou Direct3D.
96 o JOYSTICK 92



Plus qu’
Interstate’76
Nitro Riders est le
a la
premiere version du jeu.

SCENARIO+*DRIVER ENTRY FORM

Une question

. WEAPONS

ROcAe

dE VH‘ESSE A

C30ca Mg |

Le reproche principal de la —30che TomsgT ..

grande majorité des joueurs sur T e ST

I'76 concernait la lenteur. Bien PARTS

sar, on pouvait couper quelques 23701 SHO VS
options (Visibility Range, EThERX RALLY.

rétroviseurs sur Off) ou jouer en —f-WHEEL Disc

3N STaex ..

basse résolution (320*200), mais
il faut bien avouer que c'était
tout juste jouable sur un P166.
Puis vint le patch Direct3D, qui fit OMMENDED VEHICLES
plus de mal aux graphismes I N e | TEFFERSON SOVEREIGN
qu'autre chose. Cette fois-cl, il I lourckivAL RovALE
semblerait bien que ces GuRCHEVAL CovRCHEL
problémes soient résolus dans
leur grande maijorité : non

WEAPONS RESTRICTIONS
SELECT WEAPONS NOT ALLOWED IN GAME
[] SELF-PROPELLED PROJECTILES [J SLUG THROWERS

seulement les gars d'Activision B e we b o T 730 caMasion. o FOR 5 MAKE / MODEL: JEFFERSON SOVEREIEN. B
ontf rebossé sur le moteur afin O [ Ats-Hein HS Missia @ O3 50cal Machina Gun THE: f, SulTS VARIANT: £¢olsé [> (= CONFIGURE CHASSIS || m

O

B 0 S i s G

[ [0 DrRadar RG Missiie 7.62mm NATO Minigun | ‘K\’;}f

[m]
0 4Get-U-Not RG Missile O O 2omm Cannon
0 [@ 25mm Cannon | ENTER AREA I CANCGEL
[] FLAMETHROWERS 0 [ 30mm Cannon |
STD WRT

d'améliorer son rendement
graphique, mais il tourne
désormais & des résolutions

1

.
supérieures d'une bien mellleure O O Light Flamethrower [l ARC-FIRE LAUNCHERS |
__facon. Limplémentation de ) e I e e ek e ; Comment ca un autre pack ?, ben non, c'est toujours le méme...
'option Direct3D est fort correcte, L e i | Ah oui, tu dis ¢a 4 cause du nom ? Oui & cause du nom, le mois

(X EZKill Mortar

I PP —

mais n'égale pas celle prévue
pour les cartes a base de 3Dfx,

dernier tu parlais d'un Nitro Pack. Oui, mais c’est le méme, sauf

Rendition et Power VR qui nous retrouver les premiers émois du début en jeu réseau local, martyri- ~ qu'il a changé de nom parce qu'en fait, c’est un peu plus qu'un
pggg}gﬁi?;;gdenegfvfggggg; sant Gana, lvan ou méme lansolo, ou bien encore pomme de terre  Simple add-on. Mais alors, pourquoi as-tu parlé de pack au début?
Bien entendu, pour ceux qui ou le reste du monde. J'aurais pu aussi faire des tas de trucs Ben, parce que c’est pas vraiment un nouveau jeu comme le sera
n'ont pas les moyens de débiles pour m'occuper : passer mon permis de conduire, voire 82" (et que testera lansolo dés qu'on |'aura, si j‘arrive pas a lui
occgllgr%?r?é‘zr ?;seh(«::rcllarittielles mon bac, aller cambrioler des merceries, dessiner des tableauxde  0pposer un argument vraiment baléze) mais que c'est tout de
Py FOsRASRAPaVTRI IS bord pour Flight Simulator, devenir scientologue. Mais & quoi  m@me plus qu'un pack & proprement parler puisqu’il ne nécessite
sont toujours accessibles, mais bon... pas Interstate ‘76 pour fonctionner. Bon, chouette, mais alors
cette fois-ci & des résolutions Cette fois, ¢a y est, il est1a |, il sort bientdt c'est certain. De quelle est a différence entre un pack et un add-on ?
SUPOLGLISS. quoi je parle ? Mais de Nitro Riders, le premier pack pour [nter- Eh bien, pour simplifier les choses, sachez que Nitro Riders

state ‘76 bien siir. Mais c’est quoi Nitro Riders ?, un autre pack ? était connu jusque-a sous le nom de Nitro Pack, qui lui-méme était
attendu sous le nom d'Interstate '77.
Je sais, je suis lourd mais nous voila repartis sur de bonnes bases.

Due de fﬁfOﬂS au bord d'une crevasse Ceﬁe image rappelle curteusemem le i‘“ e,o:sode de Jeu
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est
Nitro Riders

Le quadruple

anfi-nack

Que de parties gachées par les
hackers, ces débiles nous auront
tout fait depuis un an sur les
serveurs d'Activision : tanks
volants, hélicoptéres avec
quatre droppers de mine (faisant
planter les jeux) et autres
enfantillages dans le méme
registre. Contrairement aux
programmeurs de Diablo, dont
I'inquiétude face a la masse de
crétins venant spolier leur titre
semble inversement
proportionnelle au nombre de
jeux vendus a la population des
classes primaires (ouf 1), la
préoccupation principale des
responsables d'Interstate était
d’offrir @ fous des duels a la
loyale. Pour ce faire, ils ont
poussé la barre un peu plus haut
dans la protection. Tout d'abord,
les serveurs d'Interstate ‘76 et du
Nitro Pack sont pour le moment
séparés. Ensuite, d'apres I'un des
programmeurs, la mise en place
de nouvelles structures de
répertoires dans le jeu rend
(pour le moment) les
programmes de hacks
inopérants. Le troisieme effet
play-cool consiste a effectuer
une double vérification des
voitures, par le soft et par le
serveur, dés qu'on lance une
partie en réseau. Quant d la
quatrieme sécurité, elle offre d la
personne qui fient lieu d'hote de
nombreuses opfions de
limitations d'armes, soit par
catégorie (missiles, droppers,
armes en fourelles, efc.), soit
individuellement.

Il est d'ailleurs bien dommage
que ce systéeme ne reprenne pas
celui de I'AVA (American
Vigilante Association, un groupe
de fanatfiques) en s'inspirant de
leur systéme de classement des
voitures par division de poids, ce
qui aurait permis une meilleure
clarté au lieu de voir des voitures
sans limitation de poids avec
des options gonfiées a bloc.
Malheureusement, il y @ un
revers de la médaille a toute
cefte bonne volonté car on peut
d'ores et déja dire adieu aux
possibilités de persennalisations
“honnétes” (peinture de
carrosserie, efc.), ainsi qu'aux
nouveaux véhicules ou a plein
d'éléments qui auraient pu étre
alléchants dans le méme genre.
Il faudra sans doute attendre
Interstate ‘82 pour étre rassasiés
sur ce point.
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Un univers effrayant

e monde d'Interstate ‘76 tire ses racines de la situation poli-

tico-économique des Etats-Unis au beau milieu des années 70.
Une belle époque bien plus chaotique que celle-ci, avec la fin de la
guerre du Vietnam, les crises pétroliéres, la conquéte de I'espace.
Fort heureusement, cette décennie vit apparaitre tout un tas d'élé-
ments intéressants comme les hippies, le président Nixon, le disco
et le funk, Travolta, les coupes de cheveux ridicules et autres
agréments vestimentaires effrayants. Dans 1'76, seul élément de

L'intérieur d'un tunnel.

Un trente-cing fonnes confre un dragster, le choix est vite fait

normalité dans ce monde de dingues, il est question de cohortes
de gangs s'affrontant sur des routes désertes & bord de véhicules
armés, les uns se battant pour I'argent, les autres pour maintenir
un certain niveau de justice. C'est dans les rangs de ces derniers,
les Vigilantes, que vous allez vous trouver propulseé.

Ala différence d'Interstate ‘76 qui ne nous permettait d'incar-
ner qu’un seul personnage (Groove Champion) au sein d'une cam-
pagne d'une vingtaine de missions, Nitro Riders va vous offrir une
sélection de scénarios dédiés & trois autres protagonistes qui
avaient fait leurs débuts sur les planches dans le premier épisode
de cefte grande saga. Au générique, nous allons donc pouvoir
retrouver Jade Champion (la trés baisable mais néanmoins trés
morte sceur de Groove), Taurus, cet étre étrange mi-homme, mi-
rasta, et Skeeter, le faire-valoir & la répartie et au systéme céré-
bral quelque peu ralentis. Ceux qui connaissent I'76 savent que
I'importance accordée aux personnages, au background et au
scénario a pour une grande part fait le succeés de ce jeu. Dans
Nitro Riders, pas question de faire une croix dessus. Au contraire,
le vieux routard, tout autant que le nouveau venu, va pouvoir
découvrir de nouveaux aspects du monde d'Interstate.




A cette heure (au moment ot
j'écris ce test, le jeu a été
commercialisé aux Etats-Unis
quelques jours auparavant), des
serveurs exclusivement réservés
aux possesseurs du Nitro Pack
ont vu le jour. Leurs localisations
sont trés diverses :
California 1, 2, 3 ; New Jersey,
Australie et Stockholm. lis sont
rapides et permettent tous de
profiter des nouvelles options du
jeu en réseau, ainsi que de
nouvelles voitures et armes.
Impossible de dire si la vitesse
(qui était déja exceptionnelle
pour un jeu par Internet) s'est
encore améliorée.

NOUVELLES CARTES
RESEAU

Bien entendu , 'add-on Nitro
Riders va nous proposer une
flopée de nouvelles cartes
multijoueur, une bonne
vingtaine, mais en raison des
nouvelles options de jeu, elles
seront classées par types de jeux
(deathmatch, course au
drapeau 2, 3 et 4 joueurs, course
de vitesse). Les anciens de
I'école retrouveront aussj leurs
terrains favoris comme le
Vigilante Paradise, I'Airbase,
fhais découvriront les délices de
la destruction sur des terrains
superbes comme Evening Strole
(admirez les effets du soleil sur
les textures) ou Shelf Life.
Dans Nitro Riders, nous
découvrons aussi quelques
changements quant aux
possibilités et commandes du
jeu réseau. D'abord, il est
maintenant possible de choisir
un type de jeu. Parmi les choix
proposés, on trouvera la course
de vitesse (sur des circuits dédiés
et trés dangereux), des courses
aux drapeaux ol chagque joueur
devra protéger sa base des
incrustations ennemies, et de
nouvelles possibilités de jeux par
équipes. Mais la part belle est
réservée a I'néte de jeu : aprés
avoir créé une partie, il pourra
parameétrer les objectifs &
afteindre (au nombre de kills, de
laps, au score ou & la durée),
cela mangquait vraiment
dans le jeu de base.

Taurus et son gros gourdin blanc.

De prime abord, le concept de Nitro Riders pourrait paraitre
surprenant : on ne trouvera point de campagne dans ce package
comme on nous ['avait annoncé il y a bien longtemps. Nous allons
donc nous contenter de trois sets de plusieurs missions, répartis
entre les membres de la joyeuse bande de chauffards cités ci-des-
sus. Mais fort heureusement, 'intérét de Nitro Riders ne s'arréte
pas la : il nous propose aussi de prendre le volant d’une dizaine de
nouveaux véhicules, il met & jour notre ancienne version d'Inter-
state ‘76 (youpi ! | !} et il nous apporte de nouvelles possibilités gra-
phigues et de jeu en réseau que nous allons décortiquer plus bas.

Changement de décor radical : les scénarios de Nitro Riders
prennent place dans leur grande majorité au Colorado, une région
boisée dont les tons & dominante verte s‘opposent radicalement
aux déserts du Nouveau-Mexigue auxquels nous étions habitués.
L'action se situe juste aprés que Jade et Taurus ont fait connais-
sance, un événement relaté par une nouvelle scene cinématique
d'introduction. De ce fait, les événements décrits dans Nitro Riders
sont antérieurs a ceux que I'on a pu voir dans I'76, ce qui permet de
retrouver un Taurus au mieux de sa forme et une Jade toute vivante
et frétillante. Groove, quant & lui, ne fera pas d'apparition dans ce
jeu avec ses cheveux blonds et son regard de cocker battu.

Nouvelles caisses

es nouvelles voitures sont au nombre de neuf, enfin plus préci-

sément les chéssis. Certains d'entre eux, comme les poids
lourds, seront déclinés en plusieurs versions (avec remorque, ou
sans). Lambulance, le corbillard et la coccinelle compteront parmi
les curiosités du jeu mais, on saluera |'apparition de véhicules trés
légers comme la jeep Hotchkiss débachée sur laguelle on décon-
seille I'emploi d'un moteur V10. Par contre, je trouve fort dommage
que les programmeurs aient passé du temps a créer une voiture
de clown. Elle est ridicule, inutile et en plus je hais le cirque, avec
son cortége d'odeurs, d'animaux abrutis et de spectacles puants...
Mais |8, je m'égare. En lieu et place, on regrette qu'ils ne se soient
pas plutdt fendus d'une moto, d'un dragster ou, pourquoi pas,
d'une voiture illustre comme une Tucker. Un autre petit point noir :
dans leur trés grande majorité, toutes ces automobiles ne compor-
tent qu‘un seul type de carrosserie, contre une demi-douzaine
dans le jeu de base.

Mais pour revenir aux bonnes nouvelles, chacun de ces nou-
veaux engins bénéficie de son propre comportement routier, ainsi
que des autres caractéristiques communes a toutes les caisses

De nouveaux horizons.
de ,
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Jade Champion, premiére
concurrente féminine de Nascar

Racing.

Les amateurs de belles voitures
refrouveront bien sar la Courcheval
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Force Feedback

Ce que I'on avait pu voir dans la
béta-version se confirme ici :
I'implémentation pour le joystick
a retour de force de Microsoft est
quasi parfaite : I'engin vibre &
toutes les occasions, et de
nombreuses maniéres
différentes. Par exemple,
pendant un fir, suivant le type de
terrain sur lequel on se déplace,
lorsqu’on saute sur une mine ou
tout simplement lorsqu'on
groupe les armes, I'engin ne
demande qu'a vibrer (ce qui est
normal, d'ol la raison de sa
présence sur terre). Mais depulis
la béta-version, des résistances
dans la direction ont encore été
ajoutées. Ainsi, une voiture de
poids moyen avec une direction
standard bénéficiant d'une forte
inertie sera-t-elle plus difficile &
manceuvrer qu'avant.

A contrario, dans la version
testée, aucun choc n'était
percepfible lors des crashs avec
les voitures ou les autres objets
du décor, ce qui est pour le
moins absurde.

ASPECT GRAPHIQUE
ET AMBIANCE
SONORE

Les ambiances sonores sont bien
les derniéres a étre en reste dans
Nitro Riders : on y découvrira
encore bien des dialogues
absurdes entre les différents
protagonistes, mais aussi une
nouvelle piste musicale (en
supplément des anciennes qui

sont toujours en format audio).

DE NOUVEAUX
HORIZONS

Bien des choses ont changé dans
I'apparence de Nitro Riders. On
frouve beaucoup plus d'objets
(tremplins, maisons, hangars et

autres éléments fixes) sur le
terrain, on peut évoluer sur des
surfaces aussi diverses que des
prairies, de la neige, des sous-
bois et on note I'apparition
d'objets extrudés comme des
tunnels. Ces derniers ne semblent
d'ailleurs pas tirer parti de
I'amélioration du moteur
graphique, puisgu'ils ne sont en
fait que des objets posés @ méme
le terrain. Signalons aussi
I'apparition d'arbres que I'on
pourra (6 rage ! © honte 1)
traverser commme si de rien n'était,
ainsi que d'un bel effet d'horizon
venant remplir les blancs au fond.
Les textures, quant a elles, sont
particuli@rement bien adaptées
aux cartes§ accélératrices. On se
souvient du désastre visuel du
patch direct 3D qui mappait tout
ce qui pouvait étre lisible,
comme les panneaux ou les
inscriptions sur les véhicules.
Maintenant, tout est entré dans
I'ordre. Une nouvelle option
permet d'afficher les instruments
lors des visites dans la vue
extérieure des voitures
qu’affectionnent tant un certain
type de joueurs plus orientés
arcade que simulation. La sauce
prend et le tout fonctionne bien.
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d'I'76 (accélération, arc de braquage, poids & vide). Mais cette
fois, il semblerait que les évolutions sur les divers types de terrains
se soient un tantinet améliorées du point de vue du réalisme. La
tenue de route de ces engins, sur les différents types de terrains,
est plus facilement perceptible, ce qui était primordial au vu des
nombreux nouveaux revétements sur lesquels nous allons pouvoir
évoluer joyeusement.

Pour chacune des missions, Nitro Riders propose un choix de
voitures pré-déterming, mais rien ne vous empéche de recréer les
votres. Curieusement, ces voitures toutes faites ne sont pas bien
configurées : non seulement elles gardent leur répartition de
points d'armure et de structure originelle, mais elles ne possédent
aucun “specials” implantés en série. Ftant donné la difficulté de
certaines missions, ce serait une erreur que de les accepter telles
quelles. Néanmains, leur choix est logique et adapté au person-
nage choisi comme a la mission. Jade retrouvera sa Picard, Tau-
rus sa Jefferson et Skeeter sa camionnette de chauffagiste
comme dans un jeu des trois familles.

Nouvelles armes

n tour dans I'écran de personnalisation des chassis nous

montre que bien peu de choses ont changé. On remarque
néanmoins que les pneus se choisissent désormais par paires. Du
c6té des armes et des “specials”, quelques nouveautés toutefois : on
découvre péle-méle un nouveau type de missile (que I'on peut tirer
sans radar, en visant grace a un signal sonore), un lanceur de boules
de feu s'attaquant aux points de structures, un lance-grenades chi-
migue dont le nuage demeure un peu sur le terrain, ainsi qu'un nou-
veau type de dropper : les caltrops. Ces derniéres créveront pure-
ment et simplement les pneus non protégés de vos adversaires.

Les MissIioNs

e nombre de missions varie suivant le personnage que |'on
aura choisi. Mais fort heureusement, celles-ci seront souvent
composées de plusieurs “chapitres”. Pour preuve, I'un des pre-
miers scénarios avec Jade, qui démarre par une course entre

MULTIJOUEUR
- TYPE NOMBRE
2A8 RESEAU LOCAL 8

MODEM DIRECT  Oui
INTERNET SERVEUR 8

Un

encore
plus interessant.

Taurus et elle. Aprés I'avoir remportée, le tout se transformera en
quet-apens organisé par une rivale. La durée moyenne de chaque
scénario est fort variable : certains font appel a |a ruse et a la dis-
crétion, d'autres se composent essentiellement de combats purs,
certains autres se déroulent contre la montre. Il nous a été pos-
sible de finir I'ensemble des missions de base en une vingtaine
d’heures. Missions de base ? Oui car une fois que vous aurez
réussi tous les scénarios avec tous les personnages, on vous en
remettra une nouvelle couche ol vous incarnerez un personnage
inédit et surprenant. Quant a la longévité, I'add-on Nitro Riders,
quoique trés respectable, nous laisse un peu sur notre faim, mais
avec les grands jeux, on en demande toujours plus, et cela aurait
été encore plus sympathique de se retrouver dans une campagne
entiére, dans la peau de Jade par exemple.

Du point de vue de leur intérét, les missions sont toutes une
réussite. On y retrouve tous les ingrédients qui ont fait de ce jeu sa
réputation : dialogues vraiment tordants, objectifs bien choisis et
trés variés, adrénaline, tomate mozarella, anchois en option. Des tas
d'éléments nouveaux apparaissent dans cette suite, et on retrouve
quelques références a des films connus (le bus de "Speed”).

Bob Arctor

La ligne de vue est un peu plus longue par rapport
a la version précédente.

Le moteur graphique, bien amélioré.
Un add-on exceptionnel, et stand alone avec ¢a.

Une nouvelle occasion de redécouvrir I'76.
Nouvelles possibilités de jeu en réseau.
Pas de jeu de campagne.

Trop de nouveaux véhicules “originaux”.

Nitro Riders est le nouveau nom du supplément au jeu

Interstate '76, le package est stand alone, ¢’est-a-dire que

vous ne devez pas obligatoirement posséder le jeu de base

pour le faire tourner. Donc, du coup, et sans aucun détour

bidon ni autres astuces de sémantique pour rallonger artifi- .
ciellement la longueur d'une phrase, je peux d'ores et déja "
vous affirmer que Nitro Riders est le petit bijou que le fana-

tique se doit de posséder eu égard & sa qualité, mais aussi &

son prix qui s’annonce frés modéré.

SOl8UIGS



“lAN LIVINGSTONE'S-

DEAT RAP

N e T S B T R g X R MW R M

J ) 4
»)u n’ ) 4%
AN v SR NN AL
y Xy P

e 4 T S R )

OPTION

. Concours. Astuces et Solutions.
g * Support Technique
S . 08 36 68 19 22* P =
y u ! 3615 EIDOS* - %
g PlayStation
B E R A c e | A% E 5 .

www.eidos-france. fr i v

STUDIOS I N T

© EIDOS INTERACTIVE LIMITED. DEATHTRAP DUNGEON ™ est une marque déposée, propriété de lan Livingstone, utilisée avec sa permission.

Peter's Plane




B JOUABLE SUR PENTIUM 133 CD-ROM X2

m EDITEUR PSYGNOSIS MULTIJOUEUR

® DEVELOPPEUR BIZARRE CREATION
JEURS 8

M NBRE DE JOL

Course de tous

pour joueurs

;?ssenains disent que 'Homme est capable du meilleur comme du
" pire. lls ont raison. Tenez, prenons par exemple le sous-répertoire
c:\humanité\méchants\travail\programmeurs\gestion_de_base_de_d
onnées_relationnelle. Ah non merde. Bon, cd.., md jeux_vidéo_multi-
interactif, cd jeux_vidéo_multi-interactif {oui bon, tout le monde peut
se tromper hein...pffff). Ok, je disais donc c:\humanité\méchants\tra-
vail\programmeurs\ jeux_vidéo_multi-interactif. Eh bien on a souvent
du meilleur et encore plus souvent du pire. Manque de bol
pour Formula One 97 PC, il est tombé sur les mauvais
programmeurs. Parce que franchement, I3, on se
demande sils ont joué un peu a leur soft avant
de le proposer au public. C'est d'autant plus
bizarre que la version originale sur PlaySta-
tion avait fait I'unanimité des critiques, ce
qui augmente d'autant plus la déception.
Car cette course de Formule 1 résolument
arcade fait bien triste figure sur nos
machines, a priori plus puissantes que la
console précédemment susnommée un peu
avant, plus haut (mesquinerie subtile et dénigre-
ment facile de la race console, hé hé). Excepté la pré-
sentation générale plutdt classe ('adore le style de l'intro-
duction, sans parler de la superbe musique toute en chceurs), le reste
fait vieux jeu, genre qui est sorti un an trop tard.

Certes, il existe pas mal de vues sympas dont une interne avec
les mains en 3D, certes des bouts de la caisse s'arrachent en cas de
choc, certes c'est Direct3D ou 3Dfx, certes il y a toutes les écuries et
les pilotes officiels, certes le Deluxe ne vaut pas un bon Big Mac.
Maisiln'y a pas que les "certes” dans la vie, il y a aussi leur musique
que diable. Car méme sans trop penser a F1 Racing (la comparaison

A La vue interne affiche
les mains du pilote

Imaginez le clipping en
plus de ce graphisme
assez fadasse. ¥
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NOMBRE

Formula One 97 Avait
remporté un beau SUCCES
SUr playstation. Bah comme
cq, il n'aura pas tout perdu.

A Certaines parties de la voiture
peuvent s'arracher aprés un choc.

confine & I'indécence), on ne peut approuver le graphisme des voi-
tures trés moyennement détaillé ainsi que I'environnement des cir-
cuits peu convaincant. Sans dec’, méme en jouant avec la version
3Dfx en natif, c'est loin d'étre époustouflant a regarder. Et je ne parle
pas de la réalisation, bien moyenne également. C'est bien simple,
dans le genre boulevard des clipping, le moteur se pose la. Et que je
t'affiche cet immeuble au dernier moment, et que les voitures se
superposent a l'affichage, etc. Mais le plus embétant concerne le
comportement de la caisse. On sent “mal” la voiture, qui & mon
humble avis posséde des réactions plus proches de I'Express de
mon pote le plombier que d'une béte de course. Tout cela nous
donne des courses assez peu attrayantes, ce qui pése lourd sur l'in-
térét d'un tel jeu. C'est dur, mais c’est comme ca. Et puis ce ne sont
pas les commentaires en frangais qui reléveront le niveau, car dans
le style niais et surjoué, c'est le top. Bref, on est décu tout plein, on
s'attendait @ un truc bien plus sympa.

Fishbone

%8| Une introduction qui en jette.

ﬂ Des commentaires vraiment comiques.
n Une piétre performance technigue.

P& e graphisme cheap.

EN DEUX MOTS

Une belle déception, tant du point de vue technique que de
l'intérét.
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Et hop, VOICI un bien bel add-on pour les
possesseurs de Flight Sim 98 consacré aux
procédures de prévol des avions de lignes.

Airliner 98

Flight
simulations -

Add-on pour
amateurs de

Simulator pour
PC CD-Rom

prés quelques semaines de jeu sur Flight Simulator 98, on a

bien souvent envie de découvrir de nouveaux horizons. Sui-
vant la personne et sa motivation, ceux-ci pourront prendre la
forme de plusieurs disciplines comme la “construction de panels
photoréalistes”, la réalisation “d'aventures”, la modification des
“jauges”. Bien souvent aussi, le pilote virtuel qui en aura marre du
Cessna 172 et autre Learjet mal dégrossis voudra s'attaquer a la
partie la plus ardue du pilotage civil, @ savoir I'apprentissage du
vol sur de gros avions de lignes.

Pour Flight Simulator 98, ce n'est plus un probléme depuis
longtemps - le Boeing 737 livré avec le jeu s'en tire méme plutdt
bien - mais & moins d'avoir un pére pilote a Air France, un scanner
radio sophistiqué, ou de camper au bout d'une piste de Roissy,
comment connaitre les indispensables procédures précédant un
vol international ? La réponse n'est certainement pas fournie par le
manuel (inexistant) de Flight Simulator 98, mais pourrait bien se
trouver en partie dans le premier volume de Airliner 98 consacré
au constructeur Boeing ainsi qu'aux dites procédures.

Le pack Airliner 98 de Hervé Janin comprend quatre nou-
veaux types d'avions du constructeur Boeing, déclinés sous les
couleurs de multiples compagnies aériennes (multipliant ainsi le
nombre d'avions semblables, vous me suivez ?), qui viendront avec
bonheur s'installer comme des grands dans le dossier Aircraft de
Flight Sim’. Airliner 98 ne se contente pas de vous balancer des
modéles mal dégrossis issus de FSFS mais bel et bien des appa-

o

m DEVELOPPEUR VERSAILLES SOFTWARE/COLORADO TECHNOLOGIES

W TEXTE ET VOIX VF

reils complets, avec leurs modeles de vol, leurs sons individuels
ainsi que leurs tableaux de bord. Ces derniers, quoique pas photo-
réalistes pour un sou, sont plutt bien congus et fonctionnent cor-
rectement en 800*600 avec une carte 3D. On regrette toutefois le
placement un peu limite de certaines commandes qui frlent le
bas de I'écran, rendant périlleuses certaines manipulations pour
maintenir |a stabilité de la fenétre sur laquelle on clique maladroi-
tement, un peu comme des cons. Néanmoins, I'ensemble est d'une
qualité fort honorable et vaut déja en soi l'achat.

Le deuxieme atout de Airliner, et non le moindre, est qu'il
aborde un aspect essentiel pour une bonne simulation d'un avion de
lignes, a savoir les communications et les procédures au sol et en
vol. Ceux qui connaissent déja tout cela en utilisant les différentes
aventures gratuites sur Internet pourront toutefois étres intéressés
puisque la qualité sonore est au rendez-vous ainsi que le langage,
en francais. Pas de secrets, ces voix qui sortent de votre radio sont
des extraits de vraies communications. Airliner se compose de trois
aventures, dont une particulierement intéressante (le vol Paris-
Tokyo). Cette derniére débute a I'aéroport de Roissy Charles de
Gaulle & bord d'un 767, elle est trés longue et trés compléte et
regroupe une grande majorité de procédures réalistes, tout en resti-
tuant une ambiance sonore digne d'une vraie cabine de Boeing. Etil
ne faut pas moins de vingt bonnes minutes avant de pouvoir com-
mencer le roulage. Tout est ici passé en revue, météo, push back
(tractage de I'avion en arriére), gestion des fréquences de com, var
et atis, réglages moteurs et bien d'autres choses encore.

Malheureusement, I'add-on Europe Il est demandé pour pou-
voir profiter des trois aventures, plus particuliérement du vol
Paris-Tokyo qui s'arrétera de lui-méme puisque les pistes d'envol
par défaut de FS98 ne correspondent pas a celles du scénario
Europe II. Il nécessite aussi le patch de Microsoft pour Flight
Simulator que tout le monde se doit de posséder.

Bob Arctor
¥ Les nouveaux sons, avions et tableaux de bord.
* |'ambiance réaliste rendue par les procédures.
! La qualité des voix.
=! |'obligation de Posséder le pack Europe II.
EN DEUX MOTS

B NBR DE JOUEURS 1

En résumé, ce premier volet d’Airliner 98 (ne pas confondre
avec l'aventure généraliste “airliner” qui est elle en free-
ware) rassemble plein d'atouts et laisse présager des suites
d'une bonne qualité, probablement encore plus réalistes.
On regrette toutefois I'obligation de posséder Europe Il, ainsi
que I'absence de nouvelles jauges sur les panels livrés.
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Simulation de char pour tous joueurs - PC CD-Rom

ire qu'on a failli rater ¢a, qu‘on a failli ne pas pouvoir pleine-

ment apprécier I'effort et I'excellence de ces braves gars amé-
ricains, souvent noirs et pauvres -comme c'est curieux- dans cette
opération contre la plus méchante des méchantes personnes sur
terre : “Desert Hurricane” 7 “Desert Twister” 7 Qu'importe. Heureu-
sement, Clinton et son Sénat ne se sont pas dégonflés et voudront
certainement remettre ¢a. Grace a BMG Interactive et leur nou-
velle simulation du M1A2 Abrams, on aura une chance de mieux
apprécier I'exploit des soldats américains et la supériorité de leur
équipement. Et cette fois-ci, grace a Spearhead, quand le fer de
lance de I'armée américaine déambulera dans le désert irakien, on
pourra retracer leurs exploits sur nos petits écrans.

O

Ne vous aventurez jamais dans le désert sans clim.

104 « JOYSTICK 92

Quand on voulait faire un jO|I jeu avec «
le, il y avait j
pOSSIblll’res 1 d'acti

de petits symboles rouge: %
ol on attend que c;a se passe. Speorhead nous
hui qu'ily a une troisieme voie.

s qui
]USC]U A present deux
1 ol on tire sur fout ce

stratégie ou on pousse
s et bleus sur une carte 2D et

LT

A N'hésitez pas, invitez vos copains & la féte.

Mais tréve de plaisanteries. Si la présentation est toujours un
peu tarte, mégalo et nationaliste, comme on le voit bien trop sou-
vent quand les Américains parlent aux Américains, le jeu, lui, est
un réve pour tout tankiste en herbe. |l est tellement réussi qu'une
telle qualité aurait fait réver de nombreux instructeurs de |'armée
américaine au début de la décennie.

Fun in the Sun

=y, és le début, on est mis dans le bain par un newsflash a la CNN
qui nous informe que des troupes d'un méchant oppresseur
ont envahi le désert d'un pays ami sans défense et marchent surla
capitale en détruisant tout sur leur chemin (méchants |
méchants !). Seules les vaillantes troupes américaines qui se trou-
vent la comme par hasard peuvent arréter cette invasion. Ga vous
rappelle quelque chose ? Mais bien sdr, la Tunisie qui se fait atta-
quer par des Libyens.

A travers des missions d‘entrainement trés bien congues,
vous allez d'abord vous familiariser avec votre char, sa conduite et
ses deux armes puissantes. Ga ne vous prendra pas plus de dix
minutes. La conduite est intuitive et peut s'effectuer depuis toutes
les positions (conducteur, commandant et canonnier). Le tir peut
étre effectué depuis la position du canonnier et du commandant
en visant avec le joystick. Pour les tirs & longue portée, il suffit de
marquer la cible au laser, I'ordinateur de tir fera le reste. Le com-
mandant a en plus un viseur CITV qui lui permet de localiser et
d'engager des cibles indépendamment du canonnier.

L'arme la plus puissante est peut-étre non pas le canon Rhein-
metall de 120 mm et ces obus SABOT, mais I'IlVIS du commandant.
Il lui permet, & travers une représentation en 2D du champ de
bataille, de repérer et diriger toutes les unités amies comme les
autres chars et APC M2 Bradley de son platoon, mais aussi




Le MIA2 Abrams

Mis en service en 1992, le M1A2
Abrams est le meilleur char
américain du monde. C'est la
derniére version du M1 dontla
production a commencé en
1980. Il a moniré son incroyable
efficacité en combat pendant la
guerre du Golfe face aux T-72
russes et @ leurs équipages
completement démoralisés. Ce
tank était tellement supérieur a
ses adversaires que seuls les
Ameéricains onf réussi & détruire
les leurs (neuf chars détruits par
erreur, oops. C'est décidément
n'importe quoi la guerre). Pas un
seul n'a succombé aux tirs des
canons et missiles russes.

Ce monsire de 70 tonnes est
lourdement armé avec un
canon Rheinmetall de 120 mm,
une mitrailleuse coaxiale de
7.62, une mitrailleuse en coupole
de .50 et:une autre mitrailleuse
‘de 7.62 pour le chargeur. Le
canonnier est aidé par une
électronique de visée
sophistiquée qui prend en
compte la distance (mesurée au

" laser), 'hygrométrie, le vent et
méme |'affaissement du canon
dd @ la chaleur. De plus, une
vision nocturne et thermique
permet une visée optimale
pendant la nuit, et méme a
travers la fumée ou une tempéte
de sable. Le commandant.a son
propre viseur (CITV, Viseur
thermique Iindépendant du
commandant) qui lui permet de
scruter le champ de bataille et
de marquer des cibles pour le
canonnier sans devoir attendre
que ce dernier ait tiré.

- Naturellement, le.canon est
gyrostabilisé, ce qui permet de
viser et de tirer pendant gqu'il
fonce a travers un terrain
accidenté. Deux types de
munitions permettent d'engager
(lire:: détruire) toutes les cibles
efficacement : les APFSDS
(pénétreurs en uranium
appauvri) aussi appelés SABOT
pour tout ce qui est fortement
blindé, et les HEAT (charge
creuse) pour les véhicules
légérement blindés et les
batiments. La silhouette
anguleuse du char vient de son
armure “Chobham” qui ne
permet pas de structures
arrondies. Ce sandwich de
métaux et de céramique est trés

_ efficace conire les charges
creuses et les pénétreurs, sans
alourdir le tank jusqu'a le rendre
immobile. Un moteur de turbine
permet & ce char d’atteindre
des vitesses au-deld de 80 km/h
sur route. La derniére innovation
de taille est le IVIS (Systéme
d'information intervéhiculaire)
qui permet une représentation
des environs du char en 2D avec
un affichage de tous les
véhicules repérés et identifiés par
le platoon. C'est un outil de
coordination des unités trés
puissant et la meilleure
assurance, dans un char aussi
rapide, de ne pas s'exposer aux
tirs de ses propres troupes.

BMG INTERACTIVE

1A 18

Quatre Américains en misson humanitaire.

JFREUE ZOMBIE

Quand vous voyez un .72 comme ca. vous étes mort.

I'artillerie ou le support aérien. A lui de choisir s'il veut utiliser ces
unités pour attaquer des cibles ou seulement repérer des ennemis
potentiels. En plus, cette vue affiche tous les véhicules repérés,
identifiés ou non, par tous les chars dans votre groupe, vous per-
mettant ainsi une vue globale de la situation, condition sine qua
non pour utiliser efficacement ses troupes.

Sil'apprentissage du maniement de tous ces équipements se
fait trés rapidement et que les premiéres batailles peuvent étre
gagnées en moins d'une heure, la maitrise des subtilités et des
possibilités tactiques promet de longues semaines de découverte
et de plaisir.

La simulation est si réaliste que toute information apprise sur
le vrai M1A2 peut sans probléme étre utilisée dans le jeu.

La vraie raison qui va vous faire jouer des heures et des
semaines est son excellent graphisme optimisé 3Dfx qui promet
une immersion totale. Les mappings des véhicules sont de toute
beauteé et les cing types de terrain sont si bien rendus qu'on arrive
méme a se repérer dans des champs de dunes. Les effets de
transparence et les explosions sont également trés réussis. Le top,
ce sont les chenilles des chars qui laissent des traces sur le sol.

Avec de si beaux graphigues, on veut naturellement les affi-
cher en plein écran et pouvoir admirer ce somptueux environne-
ment depuis toutes les positions du char. C'est ce que Zombie

a fait. Affichage plein
écran avec  quelques
informations vitales en
transparence. C'est vrai-
ment époustouflant... et
c'est aussi le seul point

qui me semble devoir étre

critiqué dans ce jeu. Cette

concession a la jouabilité
donne une vue parfaite de tout le
champ de bataille & 360° a la ronde.
Si c'est trés agréable et rassurant, c'est
absolument irréaliste et ¢a ne peut en aucun cas restituer 'am-
biance cercueil en métal qui hante tous les tankistes depuis
quatre-vingts ans. Ca gomme un des aspects psychologigues les
plus importants du jeu, mais le rend, je I'avoue, beaucoup plus
jouable. Si, en plus, on utilise un force-feedback, le bonheur est
complet.

Une cinquantaine de missions sont annoncées pour la cam-
pagne en Tunisie. A cela s'ajoutent une vingtaine de missions
indépendantes et & peu prés le méme nombre de scénarios multi-
joueur. Léditeur nous promet aussi une floppée de scénarios
publiés gratuitement chaque semaine sur son site Web.

Dernieres nouvelles

n nous promet également une extension avec de nouvelles
missions ainsi qu'un éditeur de missions trés sophistiqué qui
permettrait une programmation des réactions de |'ennemi a tra-
vers plusieurs parameétres comme le moral, les pertes subies et
infligées, différents buts tactiques, etc. Il inclura peut-étre la pos-
sibilité de commander le véhicule de reconnaissance M2 Bradley
avec son canon Bushmaster de 25 mm, ses missiles TOW et son
équipement visuel supérieur ; une option certainement trés

recherchée pour le jeu en réseau.
Colonel Kerensky

M C’est bo et trés jouable d plusieurs niveaux d'organisation.
Un délice & jouer avec un Force-Feedback.

Trop bonne vue pour le commandant, le canonnier et le
pilote/conducteur.

Perception de I'entourage complétement irréaliste.

La beauté d'un film d’intro, la jouabilité d’un jeu d'arcade et
la complexité d'une vraie simulation de chars modernes. La
seule chose qui mangue est 'ambiance clausfrophobigque
des chars, mais on ne peut pas gagner sur fous les tableaux.
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De |'utilisation de la
langue en fant qu'arme

eux options, ou plutt trois, se présentent & vous. Si vous
D jouez le mode campagne, les scénarios vous offrent des mis-
sions de destruction mais aussi des missions diplomatiques. Ainsi,
vous pouvez vous retrouver face a plusieurs races différentes
avec lesquelles vous devrez composer en en attaquant certaines
eten traitant avec d'autres. Vous avez justement un écran qui vous
permet d'insulter et d'amadouer vos adversaires a loisir. Et si vous
trouvez que les insultes pré-établies manquent de piquant, laissez
votre inspiration dicter les vatres. Un second mode vous permet de
paramétrer le jeu sur un seul scénario, tandis que le troisiéme est
le mode multijoueur. Les trois se jouent par tour, dont la durée est
laissée & votre appréciation.

Ou la Bible guide nos pas

u tout début, vous voila sur un territoire ot vous plantez I'hdtel de
A ville et quelques cahutes pour les trois ou quatre colonisateurs
qui ont daigné vous suivre sur cette planéte perdue. Pour bien com-
mencer, suivez les préceptes de la Bible ; “Croissez et multipliez-vous.
Cultivez vos champs, batissez vos maisons et construisez des universi-
tés 1", La recherche comme la diplomatie sont primordiales pour ne
pas vous faire écraser par vos chers voisins. La recherche vous per-
met d'upgrader vos constructions et de développer votre armée. En
dehors des voisins - dont il faut vous méfier - faites en sorte que vos
troupes gardent un bon moral. Gens de théétre, danseuses, ne négli-
gez rien si vous ne voulez pas avoir une révolution sur les bras.

QU les nouveautés
se font désirer

es acharnés de jeux vidéo s'apercevront vite que, sous le ciel

bleu des planétes a coloniser, Deadlock 2 n'apporte que peu de
changements par rapport a son prédécesseur. |l y a bien quelques
nouvelles unités (de nouveaux batiments et des découvertes), mais
les créateurs se sont avant tout concentrés sur l'interface. Celle-ci a
été traficotée pour étre plus lisible et plus maniable. Une fois que
vous avez compris qu'il suffit de cliquer avec un bouton de la souris
sur une construction pour faire apparaitre son menu de gestion, et
de déplacer vos bonshommes d'une case a |'autre, vous avez tout
compris. Il ne vous reste plus qu'a vaincre vos adversaires.

L8 races

d D)
|
i D)
&l D)
- B
| I i

Du général plangué et
du troufion planton

es foudres de guerre qui aiment étaler leur puissance sur le champ

de bataille seront vite dégus. Les combats se font en automatigue.
Le contréle des troupes s'effectue avant leur mouvement. Il s'agit de
donner des ordres adaptés au réle et a la race de |'unité choisie. On
aurait aimé avoir l'impression d'influer sur les escarmouches, comme
il était possible de le faire dans Conquest of The New Wold. Le prin-
cipe n'était guére compliqué, mais donnait I'impression de contrdler
quelque chose. La, il faut vous imaginer en général lointain, vous
occupant avant tout de la gestion de ses ressources, des relations
diplomatiques de votre territoire avec |'extérieur, et vous contentant
d'indiquer les grandes lignes de votre politique a vos aides. Tout cela
manque de vie, mais ceux qui se passionnent pour la gestion seront
ravis. Le jeu est compligué & souhait, avec de multiples choix
d'alliances, des revirements de situations, etc.

Du syndrome d'UFO

e graphisme n'est pas des plus époustouflants. Toutefois, des
Qsa petites vidéos viennent illustrer le déroulement du jeu, au
moment des dialogues entre vous, vos adversaires et votre com-
mandant. A chague début de tour, une voix vous indique les événe-
ments qui ont eu lieu dans vos colonies et dans le monde. La
musique est suffisamment discréte pour ne pas casser les oreilles.
La comparaison avec le premier Deadlock se résume au syndrome
d’UFQ : on pourrait dire qu'il y a autant de différence entre les deux
Deadlock, qu'il peut y en avoir entre UFQ et Terror from the Deep.

En résumé, bien qu'acceptable dans son ensemble,
Deadlock 2 ne présente malheureusement pas de réelles améliora-
tions au niveau du gameplay. Peut-étre dans un futur Deadlock 3 7

Kika

MR La nécessité de jouer le diplomate pour parvenir a ses fins.
8 De longues, frés longues parties.

I Peu de changements.

EN DEUX MOTS

Deadlock 2 n'apporte que peu de changements & la pre-
miére version du jeu. Mais son intérét ne s'en trouve que peu
amoindri. On regrefte cependant les combats en automa-
tigue, dont I'amélioration en manuel ne demandait pas
beaucoup d'efforts.
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Shoot’em up spatial pour joueur branché - PC CD-Rom

.85 vaisseaux

LE WARBIRD

LE JAVELIN

LE SPIDER

e~

¥

LE LEVIATHAN
LE TERRIER

LE WEASEL

LE LANCASTER
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ubspace n'a rien du grand jeu avec graphisme éblouissant et

musique grandiose. On ne cherche pas ici a vous offrir un réve
éveille. Le but est de vous livrer, dans des arénes, a la masse
déchainée des internautes. Heureusement, les régles de ce jeu
d"action spatial protégent un peu les néophytes de la meute.
Aprés avoir choisi parmi les sept vaisseaux proposés, vous
pénétrez dans la zone de votre choix. La, deux équipes
s'affrontent & coups de balles, de bombes et autres
joyeusetés du méme ordre. Le serveur vous
assigne a l'une ou a l'autre, au hasard. Votre
vaisseau possede au début une configuration
de base, mais trés vite il est appelé & évoluer
gréace aux divers bonus gue vous récoltez sur
les lieux des affrontements. Les bonus sont
dispensés a toute I'équipe. Aussi, pour com-
battre les adversaires, vous pouvez attribuer
des roles & chacun des vaisseaux en discutant
sur une onde avec leurs pilotes.

Un futorial salvateur

es contrles se font au clavier de maniére assez confuse et

demandent au joueur un certain entrainement avant qu'il
devienne opérationnel. Heureusement, un tutorial le soulage de
I'angoisse de se faire étriper dés le début.

Les arénes sont de niveaux différents pour que chaque type de
joueur puisse s'y retrouver. Les cartes savent offrir des passages
complexes et des décors variés afin que les courses poursuites soient
riches en chausse-trappes et retournements. Un éditeur vous permet

Les appareils se propulsent & I'énergie, mais leur armement
en utilise une partie. L'utilisation de ces armes eniraine une perte
qui ralentit alors la vitesse des vaisseaux. L'adresse du pilote est
de savoir doser ses firs pour ne pas perdre frop d'énergie

méme de créer les votres et faire travailler votre mauvais génie.
Malgré son graphisme de vieux shoot ‘em up spatial peu
engageant, Subspace finit peu & peu par nous tenir en haleine.
Que I'on décide de mettre en place une stratégie avec
les autres pilotes ou qu'on se la joue solitaire, on est
assuré de passer des heures sur ce jeu. Ce petit
jeu s'apprécie sans restriction, si ce n'est la
limite de votre compte bancaire.

Un nombre de joueurs illimité.
Des vaisseaux trés maniables.
De vieux décors.

Virgin nous sort un pefit jeu on-line qui ne manque pas de
charme. Certes I'interface est loin d’étre intuitive et son gra-
phisme fait vieillot. Mais on se prend au jeu, et on n’arrive
plus @ en décrocher.



A

. TM

Trucs et

au 36 15 AC A
ou au 08 36 68 24 68*

M*

JOLvIHND uwi/iy £2°T.

Jouable a 4 en réseau

R

4

0
. .
-

X
‘a

Jusqu'a 30 personnages
différents

DISTRIBUE PAR

A(laim

Productions

by Interplay




lest

On vous ment: Anthony Quinn
n’est pas mort. pailleurs, contairement
& ce que le titre de ce jeu pourrait laisser
penselr, il nest PAS borgne. Et puis, il y a une
faute d’orthographe ason nom.

Oueen the Eye

cit n/Aventure pour joueur tétu - PC CD-Rom

- g e . o e

Dubroc 73 o 3
" |
' n— qui le désignent aussitét comme une cible a abattre. Arrété, sa mort

doit se transformer en un spectacle dans 'aréne. A vous de |e sau-
ver en combattant les guerriers a la solde de I'CEil, et en le guidant a
travers différents mondes jusqu'a la libération de toute I'humanité.

(Gare aux coups

- travers cing mondes, vous devrez faire face & de nombreux
Aassaillants. Les énigmes, couronnées par des combats inévi-
tables, sont souvent simplissimes. La durée de vie du scénario pro-
vient uniquement de la difficulté d'abattre les adversaires. Ceux-ci
sont deux fois plus costauds que vous et bougent deux fois plus vite.
Heureusement, leur intelligence artificielle est limitée : lors d'une ren-
contre, vous trouverez des zones ol ils ne peuvent pas vous suivre
malgré le fait qu'ils vous voient. L'utilisation des angles de caméra & la
Bioforge rend les combats indigestes : trouver son adversaire devient
une gageure quand les vues de caméras changent & des moments
inopportuns. Ajoutez  cela la manipulation du personnage au
clavier et I'impossibilité de cibler sa vision sur un objet,
etvous arrivez & une prise de téte totale lors d'exer-
cices délicats comme le saut de plate-forme en
plate-forme. Malgré ces petits problemes, le
jeu est bien congu, le scénario est vraiment
travaillé pour vous offrir combats, réflexions
et exercices d'adresses.

prés avoir attendu quelques mois des

nouvelles de ce jeu, le voici enfin. Les
musicien du groupe, qui possédent des parts
dans la maison de développement, n'ont pas
lésineé sur les moyens.

Big Brother
chez Queen

e scénario vous introduit dans un monde futuriste bien étrange.

L'humanité a subi les conséquences d'une catastrophe sans
précédent, qui a réduit la population & seulement quelques indivi-
dus. Mais une créature issue de la biotechnologie a pris le dessus
et détient le pouvoir, L'CEil voit tout, entend tout et estimmortel. A la
maniére de Big Brother, ses agents espionnent et sillonnent les
banques de données pour effacer la moindre trace de velléité d'in-
dépendance. Le héros, Dubroc, tombe sur des données musicales
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Musique en fond sonore,
chansons et clips anciens
pour aider le joueur,

rien ne manque pour
satisfaire les adorateurs
de Queen,

Les Boss

Voici quelgues Boss que vous aurez a éliminer dans
I'aréne. Vous en trouverez bien d'autres dans les
auires mondes. lis sont frés bien animés (animation
labiale, chére a Cryo), parfaitement rendus et leurs
mouvements tout a fait réalistes.

A Pour sorfir du premier monde,

l'aréne, vous devez réunir cing pierres D U @u ee m DO rTO UT

et récupérer deux artefacts qui vous
permettront d'affronter le dernier Boss.

e décor recrée I'ambiance de I'univers de Queen sur scéne et

dans ses clips. En plan fixe, il présente une finesse exception-
nelle avec de nombreux détails et une gamme de couleurs éten-
due. Mais les animations sont rares et les plans peu nombreux. On
se demande alors ce que peuvent bien contenir les cing CD du
jeu... la musique tout simplement, rien que de la musique et des
clips vidéo. Les fans vont étre aux anges ! Plus d'une dizaine de
titres différents charmeront vos oreilles dans chacun des mondes.
Musique en fond sonore, chanson offrant des indices ou clips
anciens (avec Freddy Mercury) aideront le joueur.

Remarguable, mditre

e moteur n'est certes pas un premier de la classe, il ne propose
que six sauvegardes qui paraissent vite insuffisantes. En
matiére de maniabilité du personnage, il ne tient pas la comparai-
son avec un Tomb Raider, mais ses défauts sont rattrapés par la
qualité graphique remarquable et la richesse du fond sonore.
Certes les joueurs n‘appréciant pas Queen n'y joueront pas, mais
les autres n’éprouveront aucun scrupule a passer de longs
moments a essayer de trucider les ennemis. Ce produit, bien qu'im-
parfait, reste cependant remarquable. Pour une fois, la fantasma-
gorie d'un groupe archi-connu devient le pivot essentiel d'un jeu

qui s'adressera a des joueurs confirmés, ou tout au moins tétus.
Kika

EN DEUX MOTS

Queen investit le monde du jeu avec bonheur. Certes le
produit est perfectible, mais I'intégration de la musique et
de I'univers du groupe est remarquable.

Les combats ne sont pas évidents
au début. Attendez-vous & vous faire
rafiboiser, le temps de prendre

en main votre personnage. P
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sympathique grace & 'accélération 3D

Plane

course

Les circuits sont trés torfueux et on doif
parfois choisir entre plusieurs embran-
chements. Cerfains sont des raccourcis.
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es Ricains, ¢'est des droles quand méme. Quand ils ne tournent

pas comme des veaux autour d'un anneau a bord d'un bolide
du Nascar, eh bien, ils prennent un avion pour tourner en rond
entre deux pylones. C'est un peu simple comme description, mais
j'exagére a peine. Chaque année, au Texas, le petit bled du nom de
Reno connait un accroissement du nombre de visiteurs (hé ).
C'est la grand-messe du Plane Crazy qui réunit fans de couscous
et cascadeurs sans froid aux yeux. Euh, attendez, |a, c'est plutot
fans de coucous, quoique... Bref, les tarés de la discipline pren-
nent des avions de chasse de la Seconde Guerre mondiale qu'ils
transforment en monstres de 3 000 chevaux : Mustang P51,
Corsaire, Bearcat, T6 Texan... Les gars passent a 5 métres de haut
et les avions se frolent. Les collisions sont fréquentes, les morts
aussi. Faut voir les appareils : les mecs tronquent méme les ailes
pour avoir un taux de roulis plus conséquent et une trainée
moins importante. Y a méme un barjot du nom de Ryan qui
vend ces avions en kit...

74\

Mais Plane Crazy,
ca n'arien & voir
en ouais, c'est pas une course de pyldnes. Les développeurs
d’'Inner Workings se sont dit que ce serait quand méme plus
intéressant de se balader dans des paysages naturels genre
Grand Canyon. Le jeu propose trois modes de course : contre la
montre, course éclair ou championnat complet (cing courses). En
championnat, Plane Bidule permet au joueur habile de récupérer
du pognon, a condition de passer les check-points en premiére

position. Du coup, I'argent engrangé servira a améliorer les
capacités de son avion et & accéder au circuit suivant.
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En tant que brave petit jeu d'arcade, Plane Crazy est surtout
trés facile a prendre en main. Les contréles sont simples : direc-
tion, accélération et tir. Tir ? Effectivement, voila I'option attrayante
qui fait souvent défaut aux jeux de course. Et en plus de devoir
vous tailler un chemin dans le parcours tortueux et au milieu des
concurrents, il vous faudra collecter un maximum de bonus :
vitesse, puissance...

Simple, mais simple,
Dans la pelite bou- \/Q SO\/O”" L

fique des upgrades, ce

magnifique bouclier u début de la partie, le joueur choisit son avion parmi les

d'invincibilité vendu . . 5
pour ia somme astrono- huit exposés dans le hangar du Sky Ranch. Chaque avion

mique de 1 000§, posséde ses propres caractéristiques (accélération, maniabilité,

Enfolrés ! vitesse) qu'on ne peut pas éditer. On pourra par contre modifier

les différentes textures des appareils pour se constituer un cous-

cous a son goit entre le royal et le mixte poulet-merguez-bro-

chettes... ahem, je voulais plutt dire : un coucou a son goit, a

mi-chemin entre le GeeBee et le Macci 202. Vous trouvez pas
qu'il fait faim 1a ?

Bon, méme si Plane Crazy se joue au clavier, on se
dépéche de brancher un joystick sans quoi la partie se trans-
forme vite en supplice. D'ailleurs, le bougre est compatible
avec les joysticks & retour de force (bof). La maniabilité s’en
trouve accrue méme si je trouve que cet aspect du jeu aurait
meérité un meilleur traitement. Ce Plane Crazy, il lui mangue un
grain de folie. Avec un sujet pareil, on s'attendait & un gros
délire de la trempe des “Fous du volant/ Satanas et Diabolo”,
Ben ¢a reste assez flon-flon. Dommage. Heureusement, grace
a Direct 3D, tout un chacun pourra constater la nette améliora-
tion du déplacement des pixels en configuration accélérée. Un
P166 autorisera 15 images par seconde en 320 X 240 (beurk). _
Pour le 640 X 480, il suffira de disposer d'une carte 30 et un A\ :
P133 fera |'affaire (& condition de disposer d’'un disque ,/
dur rapide, sinon ¢a rame pendant la course quand
le programme charge les portions du circuit). Sur
ce, bon vol, moi je vais aller me faire un cous-
cous Porte des Lilas.

lansolo

On peut tirer sur les adversaires.

Multijoueur.

Maniabilité perfectible.

IA débile.

Peu de circuits.

Pas trés délirant. o

Plane Crazy cherche & renouveler le genre des courses
avec de vrais morceaux d'avions dedans. Assez comecte-
menl réalisé, il mangue quand méme de fantaisie et la
maniablité est perfectible. Heureusement, il dispose de
Faccélération 3D et d'un mode multijoueur @ 8 en local ef
sur Internet.
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ien. D’habitude, c'est Pom2terre qui se tape les jeux de plates-

formes, mais 13, ce salaud, il a pris un mois de vacances. Tout
¢a pour aller boire des coups aux terrasses des cafés et mater les
filles. L'enfoiré | Remarquez, il a bien raison, c'est pas la pire fagon
de passer le temps. Donc, du coup, c'est Bibi qui s'y colle. Afin de
ne pas trop dépayser les fidéles de Pom, je vais vous parler de ma
mére. L'autre fois, elle rentre dans ma chambre et elle me dit :
«Range ta chambre !» Hum, non c’est pas une bonne idée finale-
ment. Je vais plutdt vous parler d'une soirée a la Pom. L'autre fois,
j'étais dans une soirée ol le cocktail glauque a la fleur de camen-
bert avait fini de lobotomiser mon voisin de droite. Alors qu'il me
racontait ses vacances au Portugal avec sa caravane, j'ai pensé

technique
consiste & |

Jusqu'd ce qu'ils |-
éclatent. P> |
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Pandemonium,
plate-forme qui va bien, avec
du graphisme Qui va bien et
des bonus cachés qui vont bien
également. Tout va donc bien.
C'estc

o ? ade
CeSldela

~0O0l.

au jeu de plates-formes que |'avais testé cet aprés-midi. Du coup,
je lui ai vomi dessus. C'est con, parce que le jeu était bien pour-
tant. Ca doit étre la caravane qu'est pas passée. OK, jlaisse tom-
ber, il est inimitable notre Pom. Désolé !

C’est du fout beau

andemonium 2, c'est du Pandemonium avec un 2 derriére.

C'est de la plate-forme donc, c’est-a-dire un jeu ol on saute
sur des connards de stremons et oll on ramasse des bonus en
forme de piéces en chocolat. Passons sur I'histoire, sans grand
intérét (une cométe source de pouvoirs magiques, un méchant,
etc.), pour nous attarder sur tout le reste. Tout d'abord, vous avez
la possibilité de diriger aussi bien le bouffon que la nana et les
héros, ce qui permet de varier les plaisirs. En effet, chaque perso
posséde une qualité propre comme le double-saut pour la fille ou
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le sceptre tueur pour Bozo. Et comme vous pourrez changer
d'identité entre chaque stage, ¢'est du tout bon. Graphiqguement
causant, ¢’est mimi tout plein car le jeu utilise uniqguement des
cartes 3D a base de 3Dfx, ce qui met tout de suite les choses au
point. Il y a des mouvements de caméra dans tous les sens, trés
fluides, et qui basculent constamment autour du perso. De ce fait,
les points de vue sont quelquefois trés impressionnants, comme
lorsque vous vous retrouvez suspendu & une corde a plusieurs
dizaines de métres du sol avec une vue en contre-plongée. Et
comme les niveaux se suivent mais ne se ressemblent pas, on
prend autant de plaisir a jouer qu'a regarder ce qui se trouve
autour de vous.

Maniable et jouable

our une fois, la maniabilité n'est pas prise en défaut par |'utili-
sation du clavier, au cas ol vous ne seriez pas possesseur
d'un pad. En fait, seules cing touches sont nécessaires puisque

A Tous les classiques de genre. Ici, le frempoline rieur.

vous ne faites qu‘avancer, reculer, sauter, rouler et tirer. Et comme
en plus le perso répond bien a vos sollicitations, il n'y a pas d’em-
brouilles. Et c'est heureux, car il faut étre précis pour sauter sur les
monstres ou accéder aux endroits les plus reclus, souvent sources
de stages bonus. De plus, des effets visuels plutdt chouettes vien-
nent régulierement égayer I'action, comme l'item qui vous rend
indestructible et vous transforme en torche humaine, ou bien
encore lorsque vous gonflez un ennemi jusqu'a le faire exploser.
Mais, car il y a toujours un mais, ce tableau idyllique n'est obscurci
que par un systeme de passwords moyendgeux, vous obligeant a
noter un code & chaque fin de niveau. De méme, impossible de sau-
vegarder en cours de stage, chose habituelle chez les consoleux
mais pas chez nous. Reste, pour finir, & parler des excellentes
scénes cinématiques, et surtout de la beauté de I'héroine qui ne
drevrait pas vous laisser indifférent. Au final, Pandemanium est un
soft réussi, dépaysant, qui plaira aux petits comme aux grands. Ou
aux grands et aux petits, c'est pareil, faites pas chier. Aux chiens
aussi. Et aux chats. Aux ratons-laveurs également.

Fishbone

A Sautez ou tirez, le principal c’est de lui éclater la tronche.

#E Tous les ingrédients de la plate-forme.

®¥ Un graphisme de choix, et une animation du méme acabit.

=l Le systéme de sauvegarde.

EN DEUX MOTS

De la bonne plate-forme, réservée uniquement aux
possesseurs d'une carte & base de ouiche lorraine ou de 3Dfx.
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Dark Colony mis & part, Dark Reign est le
premier des jeux de stratégie temps
réel de NOE&I a sortir son scenario disk. Attention,
I’add-on de Total Annihilation est en
embuscade...

Dark Reign I'xpansion Pack

Scénario disk pour tou ublic - PC CD-Rom

Les nouvelles
Unifes

FREEDOM GUARD XEDITE
GRENDEL |-
GANT - |
GRENDEL RIDER
RANGER
AVENGER
RATMK
u fransp:
POWER STRIKER

BATIMENT BIOCOM

IMPERIUM SHADOWHAND
31251 Infanterle

GEMINI TANK

EMP DEVICE

THE FURY

HADES BOMBER

BATIVENT OSIRIS MATRIX
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oincé entre la beauté et la jouabilité de Age of Empires et la
Crichesse tactique et technique de Total Annihilation, Dark
Reign a peiné pour faire son trou en France. La sortie de cet add-
on était I'occasion de relancer l'intérét pour le jeu.

Des améliorations
agréables

ne excellente idée pour commencer : Rise of the Shadowhand
Uprupose 4 missions jouables en multijoueur en mode coopé-
ratif. Vous pourrez donc vous allier a plusieurs pour écraser |'ordi-
nateur. Du coup, I'éditeur de missions a été amélioré pour per-
mettre de créer ses propres missions multijoueur. Mine de rien,
avec un éditeur de cartes, d'unités et de missions, qu'elles soient
solo ou multijoueur, Dark Reign est le jeu de stratégie temps réel
qui offre le plus de possibilités de personnalisation au joueur. Evi-
demment, il y a un revers & la médaille : si le programme est aussi
ouvert, nous autres joueurs naturellement méfiants allons étre
extrémement exigeants sur la qualité et la quantité de ce qu'on
nous propose d'acheter dans le commerce. C'est bien naturel, et
c¢'estla que le bat blesse.

C’est un peu court,
jeune homme |

ise of the Shadowhand propose 16 nouvelles unités (voir
Rencadrél. Elles sont plutdt sympas, ce n'est pas le probléme.
Seize, c'est beaucoup comparé a la génération de jeux précé-
dente (les Warcraft et autre C&C), mais c'est trés peu par rapport
a ce que va amener Total Annihilation (70 nouvelles unités). On
nous promettait deux nouvelles armées, il n'en est rien : il s'agit
juste d’une déclinaison des deux armées de base avec les nou-
velles unités, ce qui est un peu décevant. Quant au nombre de
nouvelles missions, on frise le scandale : seulement 7 missions par
campagne, soit 14 en tout. Certes, les campagnes sont scénari-
sées (contrairement au jeu de base) et il est agréable de vivre la
méme histoire dans deux camps différents, mais bon : la comparai-
son avec le Nitro Pack pour 176 ou I'add-on de Total Annihilation
est plutdt douloureuse. Bref, un scénario disk trop maigrichon

pour étre satisfaisant.
Ivan Le Fou

A Les espéces de mechwarriors en rouge allienf une
vitesse de déplacement honorable ef une bonne
puissance de feu. C'est la meilleure unité Shadowhand.
Les gros lézards violefs sont des Grendels : non seulement
leur attaque électrique démolissent les tanks facilement,
mais en plus ils régénérent. ¥

® De nouvelles u musantes.
= Seulement 7 missions monojoueur par camp.

EN DEUX MOTS

Ce scénario disk pour Dark Reign est une petite déception :
les nouvelles unités sont peu nombreuses, les deux nou-
velles armées ne sont pas vraiment nouvelles ef les missions
sont en nombre trés réduit : 7 missions seulement par camp,
c’est tout a fait insuffisant.
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Wargame pour tout joueur - PC CD-Rom

HEoY

ésar, avant de se faire assassiner par son fils (toi aussi Brutus),
a réussi a dresser un autel éternel a sa gloire grace a ses vic-
toires exemplaires. Aussi, comme les légendes d'Alexandre et
d'Hannibal, il était trés tentant de réécrire la sienne. Interactive
Online I'a fait et sort, dans la série The Great Battles, un dernier
volet consacré au victorieux tribun romain. Vous allez pouvoir dispo-
ser de ses victoires et les vivre a votre tour. Ainsi, vous retrouverez
le trouble Pompée, les barbares gaulois et les sauvages numides.
La longue vie de César et ses grandes batailles vous permet-
tent d'affronter de nombreux guerriers différents et donc d'appli-
quer des tactiques fort diverses. Et si malgré ca, vous n'étes pas
satisfait de toujours jouer le rdle du vainqueur, vous pouvez toujours
réécrire I'histoire en vous battant contre César. Il vous faudra alors
respecter les comportements de chaque peuple en employant des
stratégies aptes a optimiser leurs habitudes guerriéres. Le moteur
que I'on a déja vu dans Hannibal et Alexandre se comporte toujours
aussi bien. Permettant I'ouverture de multiples fenétres et des
zooms sur les escarmouches féroces, il vous mantre en temps réel
les déboires de vos soldats. Il prend en compte le terrain, et suivant
la hauteur a laquelle vous placez vos troupes, il vous avantagera ou

N W LAN

Macedonia Bi€onscript 3 (CO) moved in
woods for 1 hit :l

0 oo
Macedonian Tri
I:2 Com: 0/2
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s g’Alexandre et ’Hannibal,

leur pote C I se sentait bien seul dans les
oublieftes de I'Histoire. Aussi, il a tenu av

A Deux fenétres pour observer un massacre, ce n'est pas de trop |

vous désavantagera. Le gameplay n'a pas beaucoup changé par
rapport aux deux derniers volets de la série, comme le graphisme
d'ailleurs. Uniqguement sept batailles sont disponibles. Dit ainsi, ¢a
peut paraftre ridicule mais quand vous savez que certaines deman-
dent un nombre de tours limité, vous vous apercevez que chague
action du plus petit groupe d'hommes compte. Alors il devient diffi-
cile de trouver I'ordre adéquat, et vous mettez des heures a hésiter
sur un mouvement a faire ou ne pas faire. La durée de vie de chague
bataille, suivant la maitrise du soft, peut aller ainsi de guelques
heures a une journée entiére.

Ce jeu de stratégie par tour ne se mouille pas beaucoup en uti-
lisant un moteur bien rodé. Il s'assure ainsi I'absence de faux pas.
Bien que s'adressant & un public diversifié, il reste réservé a un cer- A
tain type de joueurs passionnés ou alors a des courageux.

Kika

f On refrouve les éléphants.

8 Des unités frés variées.

st
| -

Aucune amélioration.

La série Great Battles continue sur les chapeaux de roue
avec ce nouveau et dernier fitre. Le moteur est le méme
que celui d’Hannibal et d’Alexandre. Alors si vous étes un
inconditionnel de ces deux-Id, vous le serez aussi de César.
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usic Software*

-' ANCE EJAY MET A LA PORTEWE TOUS
l.A CREATION DE MORCEAU NCRO

;. 1000kSamples le son numerlque et ses
possibllltes de mix mfmls ont conqu:s Ia

er CD-ROM dedie a une musique speclﬁque

- 1000 échantillons musicaux restituant
parfaitement I'esprit et le son Dance / House
- Qualité audio numeérique,

fréquence des échantillons 44.1 kHz,

- 8 pistes d’'enregistrement stéréo,

- Possibilité d'importer et d'exporter

tous types de fichier wave.

CD ROM PC entierement en francais.
Prix : 199 F*+

AVEC DANCE EJAY, COMPOSEZ, ENREGISTREZ ET ECOUTEZ
LA MUSIQUE QUE VOUS AIMEZ EN TOUTE SIMPLICITE.

Pour encore plus de sons, complétez DANCE eJay avec les Samplekits
) Raps & Voices, Drums & Synthés, Space Sounds
. o ) 1 , Prix - 99 F*
€t bientot.. Hip Hop eJay & Rave eJay !l

GIRAND CONCOURS DANCE E JAY /7 TOP DJ=

Le meilleur morceau réalisé avec Dance E Jay sera publié sur la compilation Top DJ de Sony Music, et de

nombreux lots seront a gagner. Réglement disponible dans la compilation Top DJ n°11 (sortie : Avril), ou

par courrier auprés de Focus Marketing : 100 avenue du Général Leclerc 923 692 Pantin Cedex -
Tél: 01 48 10 59 69 - Fax : 01 48 10 59 99 -

Join the community : Http://www.e€jay.com

*La future genération de logiciels musicaux *Prix.Public T.T.C. généralement constaté.
© PXD Media Gmbh Stuttgart 1997 / Focus Marketing Paris 1997, tous droits réserves.
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vos réflexes plutot

Worgame pour passmnnes de jeuxde stratégie - PC CD-Rom

nfin... Enfin un simulateur de chars. Aprés avoir regardé trois

“Papa Schultz” pour me mettre dans I'ambiance, j'étais prét a
commander un des meilleurs chars moyens de la Deuxiéme
. Guerre mondiale. Un des trois, car vous avez le choix entre le
M4A3 “Sherman” 76hv ricain, le PzKfw V Ausf.G allemand, plus
connu sous le nom Panther, et le vénérable T-34/85 russe, le
| meilleur char du monde au moment de sa mise en service.

La présentation est somptueuse avec plein de vidéos qui nous
montrent plein de... Tigres 7?7 Tant pis, on ne va pas pinailler.
L'écran de sélection est trés complet et intuitif dans son utilisation.
‘ Tout y est pour une bonne simulation qui satisfera aussi bien
§ les joueurs préférant I'action en ne jouant que leur char {pour les
> | impatients il y a une option “Quickstart”) que les fins stratéges. lis
" pourront contrdler non seulement plusieurs escadrons de chars
mais aussi diriger des compagnies d'infanterie et des armes de
soutien comme I'artillerie, des canons AC et méme des avions
d'attaque au sol.

Vous jouez le réle d'un capitaine ou d’un lieutenant et pouvez
ainsi mener a bien toute une campagne ol les résultats d'une
bataille influent sur vos moyens dans la bataille suivante. A vous
de choisir quel niveau de contréle vous voulez exercer, I'ordina-
teur dirigera le reste de vos troupes.

La gestion de campagne est elle aussi de toute beauté et colle
| parfaitement au théme du jeu.

lvan, Fritz et John sont
' dans un bateau. ..

e mode campagne vous permet de choisir entre deux théatres
d'action et de participer & deux grandes offensives : 'opération
Bagration, ['offensive des forces russes en juin 44 dans les plaines

122 « JOYSTICK 92

Vous avez foujours réveé g'atre aux commandes
d'un char, un vrai qui sent la poudre, le diesel et la
SUueur ? Un char ou vous devez compter sur V

électroniques ? Eh bien, Inferact

>

'L . 1 7
otfre vue

L

et

que sur des gadgets
ve Magic I'afait.
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de la Biélorussie ou I'offensive allemande des Ardennes en
décembre 44. Dans les deux cas, il est possible de jouer dans les
deux camps, ce qui vous donne donc la possibilité de diriger trois
chars aux qualités et défauts trés différents. Vous devrez obligatoi-
rement adapter vos tactiques & vos forces ainsi qu'a I'objectif stra-
tégique de votre camp. Cela garantit au camp allemand un jeu trés
différent sur les deux fronts proposeés.

Mon 286 et moi

%on, apres avoir dit tant de bien de ce jeu, je ne peux pas y cou-
per, il faudra bien parler du graphisme. Il aurait été excellent,
que dis-je, miraculeux, si le jeu était sorti en 1944, mais aujourd'hui,
cinquante-quatre ans plus tard, on aurait aimé avoir quelque chose
de mieux. Si I'interface graphique et la représentation de l'intérieur
des chars sont a la hauteur et rendent bien I'ambiance de chaque
tank représenté, le méme char vu de I'extérieur est une délicate
horreur. Non seulement tous les véhicules ont I'air de “super defor-
med” 2 |a japonaise, mais le manque d'ombres les laisse flotter au-
dessus d'un terrain pourtant bien sympathique (ces plaines boisées
et enneigées des Ardennes qui invitent a de longues promenades
tranquilles). Ou alors c’est le Direct3D de Microsoft©@™®@ qui ne
vaut pas un clou. En tout cas, c'est courageux de sortir un jeu de
chars avec un tel rendu graphigue au moment ol tout le monde
parle de Battlezone ou autre Spearhead avec leurs graphigues
3Dfx qui tuent. C'est d'autant plus dommage que les terrains four-
millent d'objets et les programmeurs se sont pris la téte pour ne pas
représenter les foréts comme des murs verts plus ou moins habile-
ment mappés, mais ont modelé chaque arbre.

Finalement, malgré les %*$ ! (bon, assez parlé du graphisme), le
jeu a une durée de vie impressionnante car il peut étre joué a plu-
sieurs niveaux avec trois véhicules blindés vraiment différents. Le
jeu en réseau devrait permettre des parties en équipes et des affron-
tements en deathmatchs avec jusqu'a 8 joueurs, mais le mode multi-
joueur n'était pas disponible dans la version que nous avons testée.

Espérons qu'il y aura bientdt une suite encore plus belle.
D'ici-1a, explorez toutes les riches possibilités de ce jeu.

Colonel Kerensky

88l Enfin un jeu de chars convenable pour cette période. '

8 Bon rendu de I'ambiance “low tech”.
=]
=]

Les Hovertanks SD.
Pas de combat urbain.

Trois chars joucbles aux mamemenis trés différents. Un bon
mélange de jeu d’action et de simulation qui ravira aussi
bien les tacticiens que les stratéges pourvu qu'ils soient fan
de cette période. Le graphisme, un peu décevant, nous
laisse espérer qu’il y aura bientét un iPanzer'45 avec un sup-
port 3Dfx... ou ‘42 avec Rommel et Montgomery dans le
désert nord-africain.

Pcssronnes

| Passionnés | Autres leEs e




Preview

SIMULATION DE CHAR

PC CD ROM

EDITEUR MICROPOSE
DEVELOPPEUR MICROPOSE
SORTIE PREVUE AVRIL

M1 Tonke

! O ‘ O O | ' -:_ ourquoi un nouveau simulateur de ce char améri-
cain maintenant bien connu au travers de jeux
: e

e aussi nombreux que les centrales nucléaires en
France (57 la derniére fois que j'ai compté, pour
vous dire que je remplis utilement mon temps) et
qui, de plus, n'est ma fois pas trés élégant ? En

cette saison printemps-été 98, on ne manque pourtant pas

de véhicules blindés plus jolis malgré une tendance caca

de mouettes pour les couleurs : Ilimpressionnant T-90

russe, I'éprouvé Merkava israélien ou encore le Leclerc

bien de chez nous.

En voyant ce petit bijou, vous oublierez toutes ces ques-
tions métaphysiques car il s'agit bien du simulateur de chars
le plus prometteur du moment. Oyez plutdt : possibilité de
jouer le canonnier, le commandant ou le pilote/conducteur a
travers six écrans différents ; affrontements de jour et de nuit
; opérations en Europe, en Afrique du Nord, Desert Storm |l
ainsi gue deux terrains d'entrainement aux States ; généra-
teur de batailles instantanées ; contrdle d'un ou de plusieurs
platoons de chars ainsi que de l'infanterie et les troupes de
soutien comme l'artillerie et I'aviation (hélicos et avions d'at-
taque au sol) ; possibilité de sauter de char en char pour en
prendre le controle direct ; possibilité de jouer toute la
bataille uniquement sur I'écran de contréle des troupes en
dirigeant toutes vos unités a travers un systeme de com-
mande trés clair et intuitif ; possibilité de jouer a plusieurs en
réseau en se partageant le controle des unités amies plus la
possibilité, pour un des joueurs, de contrdler toutes les
forces ennemies ; ainsi que |'obligatoire Deathmatch !

Dans ce jeu, plutdt que d'essayer d'étre au four et au
moulin, c'esta-dire détre commandant, canonnier et
pilote/canducteur a la fois, vous avez sous vos ordres tout
un platoon de M1Abrams avec ses hommes d'équipage. Leur
entrainement définira leur efficacité au combat et ce sera a
vous de récompenser les hommes méritants et de demander
la mutation des éléments moins doués afin de gérer au mieux
les hommes et les ressources.

Si, avec ca, je ne vous ai pas mis I'eau a la bouche, c'est
que vous n'avez pas encore décroché de votre Tamagotchi.
Réveillez-vous, ca fait un bail que c’est plus tendance du tout,
du tout.

Colonel Kerensky
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e n‘aime pas tirer sur les ambulances.

On sait jamais, au cas ol un jour j'en
aurai besoin d'une. Et pourtant, aujourd’hui,
je crois gue je vais faire une exception
parce que franchement, il y a des limites a
ce que le joueur peut supporter. Cette
course de bagnoles est une calamité, tout
simplement. Le graphisme est tout, sauf
réussi (pixellisé et moche). Lanimation, bien
qu'assez rapide sur un 200, n'offre qu'une
sensation de vitesse toute relative. De plus,
le clipping est omniprésent, ce qui n'ar-
range pas notre affaire. Faut dire que le soft
ne reconnait aucune carte accélératrice,
ceci expliquant cela. Cing, c'est le peu de
circuits qu'il faudra vous taper pour accé-
der aux deux cachés. M'est avis qu'ils res-
teront cachés bien longtemps. Reste a par-
ler du comportement de la bagnole, a chier,
ni plus ni moins. Le seul point positif, c'est la
possibilité de s'emmerder a deux en méme
temps sur un écran splitté. Allez, assez
bave, paix a son dme. Fishbone

EN DEUX MOTS

Clest pas compliqué, ce jeu est nul.
Moche, mal programmé, il a rien pour lui.

-

».  ouvel épisode de la guerre du Golf : Empire contre-attaque
b Jack Niklaus avec un autre golfeur, Gary Player. Mais en
dehors de |a bataille des grands noms, Golf Pro possede des avan-
tages que I'on ne peut dénigrer. Le plus important est sans aucun
doute son tutorial. Le champion en personne vous donne des
conseils comme un véritable professeur. Il vous montre son swing
décomposé en mouvements par la souris. A vous de refaire la
méme chose. Les conseils sont on ne peut plus pratiques avec la
visualisation de I'impulsion & donner & la souris. Quant aux com-
mentaires, ils laissent légérement réveurs les non-spécialistes. La
vulgarisation n'est pas trés bien passée a la moulinette. Deux par-
cours vous sont proposés : le St Mellion en Angleterre, dessiné
par J. Nicklaus, et le Hilton Head National aux Etats-Unis congu
par Gary Player. Reproduits fidélement dans les moindres détails,
les graphismes, comme les réactions de la balle, sont bien rendus.
Mais aucun éditeur n'est présent et le nombre de parcours reste
relativement faible comparé a ceux dans Jack Nicklaus 5. Bien
que Golf Pro atteigne une maniabilité et une précision impression-

i UBI SOFT

NBRE D

THE QO® PRO

-INTRO LECON

Gary Player

8 Le tutorial extrémement bien congu.

Bl Pas d'éditeur.

Seulement deux parcours.

The Golf Pro se place en concurrence directe avec Jack
Niklaus 5. Pourvu d'un tutorial extrémement bien congu pour
les débutants, il se laisse un peu dépasser au niveau du
nombre de parcours disponibles, Aussi les habitués des jeux
de golf risquent d'étre dégus méme si ses parcours sont réa-
lisés avec minutie.

nantes, il est loin d'avoir toute la richesse de son concurrent.

JOUABLE SUR PENTIUM 90
EDITEUR SEGA
DEVELOPPEUR SEGA
TEXTES ETVOIX VO

NBRE DE JOUEURS 8
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Visiteurs

INTERET!

Aventure pour joueurs super débutants - PC CD-Rom

"aventure reprend la trame du film sorti
I-il y a peu de temps. Petit-fils de Gode-
froy de Montmirail, vous devez retrouver
les objets disperses par la méchante sor-
ciére a |'époque ol vivait votre ancétre.
Vous parviendrez a rassembler ces der-
niers, plus ou moins bien cachés, en
découvrant des caches et en résolvant
des casse-tétes. Le graphisme est terri-
blement bien realisé : decors médiévaux
aux détails trés fins, jeux de lumiére par-
faits et personnages modélisés de
maniére remarquable, rien a reprocher a
tout ce travail. La suite est moins joyeuse.
Les musiques et les bruitages de la série
des deux films ont été intégrés directe-
ment dans le jeu, sans aucune adapta-
tion. Lors du passage d'une piéce a
I'autre, la musique change brutalement
pour étre remplacée par une autre, sans
justification apparente. Les bruitages
sont toujours les mémes quand vous pas-
sez au méme endroit. Les vidéos pixelli-
sent et les animations sont réduites au
maximum. Quant a la.durée de vie du jeu,
elle ne tient qu‘au temps que vous mettrez

pour résoudre les puzzles et trouver les
objets disparus. Le résultat est décevant,
et le “grand public” mérite mieux. C'est
pas ce qui lui donnera envie d'acheter
d'autres jeux. C'est bien dommage pour
tout le monde. Remarquez, rien de surpre-
nant la-dedans : a part Star Wars, déve-
loppé par une branche de Lucas, citez-
moi une licence de film ayant débouché
surun bon jeu.

Kika
q 3
- 3y
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Les trés
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DEVELOPPEUR DARKWOOK INTERACTIVE & CRYO
INTERACTIVE FRANCE
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Des professionnels
/ du jeu vidéo,

¢ RABAT-MAROC «-c+cveeeens » CYNER-J

Vo Us etes UN duijeu vidéo qui ne veut plus étre seul,

vous souhaitez rejoindre notre enseigne
ou ouvrir un magasin dans votre ville

REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ :

une assistance juridique et commerciale de tous les instants
la mise en place de votre étude financiere
la mise en place de votre action commerciale
une formation personnalisée, avec un parrain
pour vous suivre et vous conseiller.

Contactez dés maintenant le Service

Développement au (05.46.99.81.25

CDROM"PC
SATURN
PLAYSTATION

NINTENDO:64

neuf, occasion,
‘ tous supports ..

e CHERBOURG ****** > CYNER-J 49, rve Grande Rue - 50100 © 0233533517

® POITIERS ++++vvvveeeenenncnncnnns » CYNER-J 8, rve de I'Eperon - 86000 @ 0549417745
® ROYAN - ccceeeeeeenennennannennes » CYNER-J 15, re Jules Verne - 17200 @ 0546 38 8100
® ROCHEFORT::+++seeceseessenes » CYNER-J 127 bis, rve Thiers - 17300 © 0546998125
® SAINT CHAMOND «+«+22seeeee » CYNER-J 13, rue Victor Hugo - 42400 © 0477291023 ,,«,'Q
e STFRANCOIS LA GUADELOUPE ~ CYNER-J Rue Schoekcher - 97118
O WIENNE > cc2o000esececuensserauns > CYNER-J 25, rue Joseph Brenier - 38200 © 0474535563

Galerie Kays Agdal

VIV EZAVONREBASSION
PC*CD'ROM

Prés de chez vous ! PC CD ROM
o AIX EN PROVENCE CYNER-J 36, rue Mignet - 13100 @ 04 4223 27 66 LES VISITEURS
9 AL oneseassisesg > CYNER-J 3, rue Emile Grand - 81000 @ 0563547477

XX NSIrESoS

o COUTANCES --++-+-- » CYNER-J 5, place de la Poissonnerie - 50200  (©) 02 33 45 68 95 s o
® DRAVEIL-«+-++ev0e00eees » CYNER-J 296, av. H. Barbusse - 91210 @ 0169034570
POCs © ETAMPES «-««cceveecneenes » CYNER-J 11, av. de la Libération - 91150 (@) 01 60 80 17 47
® LAROCHELLE < ++++2vveeees » CYNER-J 24 bis, rve du Minage - 17000 © 05 46 50 56 96
® LESNEVEN -+-<+eveceeeeneees » CYNER-J 11, rue Noire Dame - 29260 @ 0298210993
® LIMOGES -+ ++-seeeeeeenennenns » CYNER-J 35 bis, av. Garibaldi - 87000 © 0555109797
® LYON-:<22e2se00senssaccsaessaes » CYNER-J 3, quai Jules Courmont - 69002 ©0478371513
© MARSEILLE <++2eccecsserecsees » CALCULS ACTUELS 49, rve de Paradis - 13006 © 0491333344
® NICE:-eceoecesssensannsaannnnns » CYNER-J 256, av. de la Califomie - 06200 @ 0493715571 ol WM 11]1
® ORLEANS :++=2eeeceesennanancens » CYNER-J 50, rve du Faubourg Bannier - 45000 ) 02 38 62 65 55 CTTRCRAFT

@ 059088 42 63
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_Avis aux
joueurs ne
possedant pas
de fortune
personnelle

Ca y est. j'ai craqué. Je renonce officielle-
ment & vous parler des sorties budget
avec un mois d'avance. Dorénavant. les
micro-tests que vous trouverez dans cette
page porteront sur les produits sortis
dans le mois qui vient de s'écouler. Non
mais c'est vrai. quoi. Je parle de produits
vieux de deux ans, alors on n'est pas a un
mois prés. En plus, comme les éditeurs se
débrouillent régulierement pour étre
en retard aussi sur les gammes petits prix
je pense notamment a Daggerfall, initiale-
ment annoncé pour décembre et finale-
ment sorti en mars, eh oui ! - c'est
franchement mieux pour tout le monde,
non ? Et puis ce mois-ci, ¢a tombe plutot
bien : il me reste quelques petits produits
plutét sympathiques sous le coude.

DARKLIGHT CONFLICT

BUDGET

PAR MATHILDE REMY

GAMME PREMIER COLLECTION D'EIDOS, 129 F,
PENTIUM 133

Links Legend in Sport, voila un titre qui lui va 3
merveille. Ce jeu a en effet remplacé le légendaire PGA
dans le ceeur de tous les golfeurs numériques. Trois
tonnes de greens super bien foutus, la possihilité de
monter en ultra haute résolution et d'ouvrir autant de
fenétres qu'on veut pour suivre la trajectoire de sa balle
sous tous les angles en simultané. Ce CD réussit méme
l'exploit d'étre compatible avec tous les parcours précé-
demment sortis chez le méme éditeur. Et Dieu sait qu'il
y en a ! Bref, voici un titre chaudement recommandé par
lansolo himself.

Jeu ultra complet qui cumule a la fois gestion et strategle
spatiales, Imperium Galactica péche justement par sa trop grande
richesse. En un mot : il fait un peu peur aux débutants. Mais bon,
depuis le temps. on a appris a maitriser le genre et a jongler entre les
menus. Et a nous la gestion des ressources, la recherche technolo-
gique. la construction d'armadas. la négociation et la diplomatie entre
races, les phases de combat en 3D iso sur les planétes, les phases de
combat en 2D dans 'espace, etc.

GAMME CLASSICS D'ELECTRONIC ARTS, 99 F, PENTIUM 146

Encore un soft cher au ceeur de lansolo : Darklight Conflict, développé par
Rage Software, |'équipe d'Incoming, posséde un fabuleux moteur 3D.
C'est de la bonne 3D a l'ancienne. bien polygonale et assez pauvre
en textures - comme au temps ol les cartes 3D n'avaient pas encore
envahi en maitresses nos hécanes - mais riche en effets, avec en
particulier des effets de lumiére proprement fabuleux. Les missions, de
type arcade (une trentaine au total), sont super variées. La prise en main,
trés agréable, et l'interface originale font de ce jeu un vrai petit bijou.

GAMME REPLAY DE G.T. INTERACTIVE,
99 F, PENTIUM 133
A la fois jeu d'aventure et de réflexion
bien ardue. Nine a de quoi en désar-
conner plus d'un. L'environnement,
complétement surréaliste et souvent &
la limite du barjot, fait penser aux
peintures de Dali. Ca y est, vous voyez ?
Eh bien imaginez une série de casse-
téte (musique, logique, etc.) venant se
greffer la-dessus, et vous aurez tout
compris. Ou presque. Allez, je donne
un indice supplémentaire : le designer
a été le graphiste de certains albums
de Michael Jackson et d'Aerosmith.
Lesquels ? Les plus délirants, évidem-
ment.
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WING COMMANDER IV

Ah ! La saga des Wing Commander | A mi-chemin
entre simulation spatiale et superproduction holly-
woodienne, WC 4 vous offre un environnement unique,
avec un vrai scénario, plein de rebondissements,
d'intrigues et de trahisons. Les missions sont variées
et intéressantes. Vous choisissez vos équipiers, votre
vaisseaux, vos armes... Et en route pour devenir le
nouveau héros de l'espace ! Seul point sombre au
tableau : le jeu réclame une configuration assez
puissante, mais n'a pas été optimisé pour le Pentium.
Dol certains ralentissements. méme sur bonne
bécane.




DE REDUCTION POUR L'ACHAT
DE FALLOUT OU REDLINE RACER

VALABLE JUSQU'AU 30/04/98 SUR PRESENTATION DE CE BON

MULTIMNEDIA

MULTIMED!A

Veire magazine
esl rem rsé !

Ce bon d’achat de 38 F est valable dans tous les magasins
Score Games ou par VPC pour 'achat d’un de ces deux jeux !

Toutes
les adresses
sur le
3615 SCORE
GAMES

*2,23 F la minute

(SCORE GAMES C’EST 28 MAGASINS)




*RESEAU-NET

Il est parfois difficile de jouer & nos jeux préférés
avec un pareil lag. Ca rame sous Quake2, ca rame
sous JK... pfff et pendant ce temps-ld, FT continue

de se gaver. Pourtant, paralelement au Cable, des
solutions existent pour tirer le meilleur parti de Nos
lignes téléphonigques RTC. Ces technologies ont
pour nom ADSL, et Spy nous en parle dans un petit

dossier bien intéressant.

IANSOLO

MAIS OU EST DONC PASSE

STARCRAFT ?

QU’EST-CE QUI PREND AUTANT
DE TEMPS, PALSAMBLEU ?

Ou est donc passé Starcraft ? Ben il est encore en
développement, voila ot il est le coquin. Une boite
répondant au doux nom de Blizzard est en train

d’essayer de produire le meilleur jeu possible, le jeu
que tous les joueurs attendent, un jeu qui vous fera
dresser les cheveux sur la téte et aimer Billou. Le jeu
parfait, le jeu que le monde entier attend depuis tou-
jours. Mouais... en attendant, on peut se demander :
est-ce qu'ils vont le sortir un jour, leur super jeu !

Ben oui, ¢a prend du temps d'accoucher d’un jeu qui
rendra tous les fans de Warcraft2 a nouveau heureux.
Starcraft s’est tapé 'un des béta-tests les plus stres-
sants que 'on ait pu voir. Mille joueurs a travers le
monde se sont unis pour traquer le bug et équilibrer
trois races et une floppée d'unités. Les gars de

TOTAL ANNIHILATED NOUVEAU PATCH

On ne vous avait pas encore parlé du nouveau patch pour le jeu Total
Annihilation. Celui-ci est disponible depuis peu et fait un peu moins
de 3 Mo.

La principale amélioration consiste en la possibilité de méler des joueurs
contrdlés par I'ordinateur lors des parties en réseau ot ils se mélan-
geront avec bonheur aux humains. Chacun des joueurs humains
pouvant rajouter un joueur cybernétique. L'ordinateur réagira plutot
bien et utilisera méme les nouvelles unités. Il construira tout plutot
bien, si les restrictions de construction sur les batiments et troupes
d'origine ne sont pas trop spartiates. On verra aussi apparaitre un
nouveau choix d'alliance “Team” qui permettra de s’allier avec son
copain l'ordinateur pour un jeu par équipe. Ce patch fixera encore les
quelques bugs qui subsistaient, comme la tendance du commander
ennemi, en Squirmish, a tenter une action suicide sur notre base.

ANNIHILATED AGAIN

Souhaitons la bienvenue a un nouveau site entiérement consacré au futur Total Annihilation. On trouvera
dessus des updates en permanence, des milliers d'informations sur TA2, des news, des Wish List. Il ne manque
absolument rien, sauf le jeu. Tout ¢a au http://w.pudzone.com/ta2/
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Blizzard ne doivent pas dormir des masses en ce
moment. Ploum, ploum, ploum...

D’un autre coté, il faut comprendre tous ceux qui
commencent a se lasser des annonces d'une sortie
sans cesse repoussée. La polémique s’est dailleurs
installée sur le Net. D'aucuns susurrent qu’un jeu
démarré il y a deux ans risque de se prendre un bon
coup de vieux cété moteur (et le 800x600 ? SC sera-
t-il en 800x600 ?). D’autres remarquent que SC aurait
pu sortir pour Noél, suivi de patches pour corriger
les bugs, ¢a s'est déja vu, non. Les plus méchants se
foutent carrément de la gueule de Blizzard en racon-
tant qu'ils sont encore en train de débugger le Readme.
Pour ma part, j’ai fini d’attendre, j’ai craqué pour
Battlezone qui nous offre une bonne bolée d'air pur
au milieu de I'océan des clones.

Bref, les gars, prenez votre mal en patience, Starcraft
devrait quand méme étre grand... une sorte de
Warcraft 2, mais avec un millier d’améliorations.
Gasp !

TELEX

Le Gamer's Dungeon change de nom. Il s'appelle désormais Jeux
Video Games, JVG, et conserve son contenu varié et en francais
sur les jeux et le hardware du moment. Le site renferme aussi le
Webring francophone des jeux vidéo :

Le secteur Abrion est un site organisant des parfies en réseau de
Jedi Knight et X-Wing Vs Tie Fighter. Pour en savoir plus::

hiip:/ qale.org/09/abrion
Nic le Dog nous communique I'adresse de son site consacré a pos

mal de jeux, on-line ou non, et qui pointe sur de bonnes adresses :

PsyCrow, non content de nous metire des taulées a Jedi Knight,
vient d créer son clan, I'S-Kadrille :

I udresse de |u |:gue francuise Jedi nght

Décidément, les fans de Blood sont légion. Hades ef ses potes déve-
loppent un add-on. L'adresse de leur site :
http://bloodlines.questyate.net




ULTIMA
DOWN BY LAW

Une rébellion au royaume de Lord British : une association de cinq joueurs

frustrés (dont deux habitués des serveurs de Diablo/Battlenet) a décidé de

mener une action en justice contre Electronic Arts pour les raisons sui-

vantes :

Sur le jeu:

- Impossibilité de jouer 24 heures sur 24 comme promis (a cause du crash
des serveurs),

- Impossibilité de jouer en temps réel (a cause du phénoméne de lag),

- Non-respect des promesses faites par Origin de remédier aux probléemes
sus-cités.

Au niveau du packaging :

- Configuration minimum indiquée trop minimale.

En conséquence de quoi, Origin et Electronic Arts seraient assignés pour
publicité mensongere et non-respect du contrat (la cotisation mensuelle
payée par les joueurs). Nombre de sites “professionnels” consacrés aux jeux
vidéo sur le Net s’en font joyeusement I'écho et répercutent la nouvelle a
grande vitesse. Certains n’hésitent pas a applaudir, de leurs petites mains
merdeuses, la tournure que prennent les choses en ouvrant des forums et
se remplissant des lettres hargneuses des mécontents. lIs s'imaginent déja,
le sourire aux lévres, Richard Gariott travesti en Lord British répondant aux
questions d'un tribunal lors d’un procés sponsorisé par Cu-see me/CNN et
demandant au juge de I'appeler monseigneur. Le fait est que la seule réponse
des intéressés est qu'ils n'ont pas eu connaissance, par voie légale, d'un quel-
conque probléme, et qu'ils demandent 4 leurs loyaux sujets de ne pas se fier
aux rumeurs. Depuis, Origin regoit nombre de lettres de soutien de ses fans,
mais nombre de joueurs avec I'esprit plus terre a terre espérent que Elec-
tronic Arts en profitera pour remettre ses pendules 4 I'heure en améliorant
la qualité des serveurs et en installant des serveurs supplémentaires dans
d'autres pays européens, |2 ou existe un grand nombre de joueurs (2 mon
avis les seuls ayant le droit de gueuler).

Ce qui me semble vraiment étrange, c’est que personne n’ait pensé a atta-
quer Blizzard pour une impossibilité de jouer a Diablo correctement due
aux phénomenes de hacking.

Vous ne le saviez pas, mais Saint-Pierre (Ile de la Réunion) a aussi son cybercafé : Cyberne. Au

QU AKESIEGE [ll menu, jeux en réseau, surf et coups de soleil. Pour plus d'infos :

debutants a Jedi Knight : i jedis au :
TR e P Chronos a créé un site pour débutants d Jedi Knight : le Consortium des jedis au

(zut j'ai oublié de vous dire, il va étre rebaptisé Starsiege !). Morceaux
choisis : «Nous avons mis une somme de travail incroyable pour faire de
Earthsiege 3 (zut, Starsiege) le Quake
Il des jeux de robots.» «Le principe
ne passera pas par les serveurs mul-
tijoueur Won de Sierra, mais par un
gros engin centralisé chez Dynamix
qui checkera toutes les parties en
cours.» On se demande vraiment
pourquoi. Ah ben tiens non, on se
demande plus, je viens d'avoir la
réponse :

«Alors, tu vois, Starsiege fonction-
nera avec des serveurs de type Rogue,
type Quake permettant a chacun de
monter son propre serveur. VWon
n'est pas pour linstant compatible
avec ¢a. Cependant, il y aura évi-
demment aussi un serveur Starsiege
sur Won.net. Je te cloue pas, [a ?»
Si'si Arthur, a donf'.

Le clan des TRW (The Red Warriors) regroupe, lui, des joueurs de fous niveaux pour jover dans
la ligue “Jedi Internet War” :

Un site bien sympathigue et en francais pour Total Anni-
hilation, Core de Lion au :
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JWU - pgeaeperre

Attention | Ceci n’est pas I'annonce

d'un concours Age of Empires | I
Attention | Cecin’est pas |'annonce
d‘un concours Age of Empires !

Attention | Ceci n’est pas I'annonce

d’un concours Age of Empires !
MATHILDE REMY

SN S| N
. B A TUALL S SN
Finale du concours battlejoy Age of Empires. Seffings : ferrain catier, ressources basses et carle moyenne. Acte 1. La, sur la carte, c'est nous
{Joystick), avant qu'on ahandonne la partie pour pouvoir suivre le déroulement de la finale. On n’est pas mignons ?

Eh oui, le concours Age of Empires que nous
organisions sur www.joystick.fr est terminé.
Oufff... Je ne vous raconte pas le nombre de
fois ol Kant a ddi rebooter sa bécane, le nombre
de soirées que nous avons passées a sagement
attendre que vous ayez fini de vous étriper. Sage-
ment ! Pas tant que ¢a, tout de méme. Mais ne
vous imaginez pas des trucs cochons pour autant !
A Joy, les trucs cochons, c'est souvent du vir-
tuel. N'est-ce pas Gana ? Allez bon, voila que je
m’égare. En plus, je ne vois vraiment pas le rap-
port entre des trucs cochons et Microsoft. Tiens,
une question comme ¢a, en passant : croyez-
vous que AOE aurait eu le méme succés s'il avait
été édité par... Euh... Disons Gilbert Software ?
Bon, tout ¢a pour dire que javais pensé, au début,
vous rapporter toutes les tactiques de la mort
que j'aurais observées au cours des différents
matchs. Mais finalement, jai préféré interviewer
les vainqueurs : moins de boulot pour moi et la
garantie pour vous d'avoir des tactiques vrai-
ment gagnantes. Du coup, je vais me contenter
de vous raconter la finale entre Philippus et Ssin.
Finale pour la gloire plus qu'autre chose, puisque
tous les deux avaient d'ores et déja gagné un
joystick SideWinder Precision Pro et une carte
vidéo XPert@Play. C'est donc plutét décon-
tractés que nos deux finalistes auraient dd abor-
der ['affaire. Il était méme convenu, au départ,
qu'ils développeraient un beau jeu, susceptible
d'étre largement commenté dans ces pages pour
votre plus grand plaisir. Mais au final, leur concep-
tion du jeu, plutét antinomique, a transformé
cette partie en véritable jus de boudin. Jugez par
vous-mémes sur les photos. (Ssin = Hittites, Phi-
: lippus = Minoens).
Acte 2. Philippus {Minoens) établit son camp. Jusque-ld, rien que de trés clussique, ma foi,
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PHILIPPUS,

Philippus est premier du lodder de la ligue francaise des jeux en réseau . Il recrute ses
adversaires essentiellement sur le serveur Kali de Club Internet. Il o aussi une page weh sur AOE 2
(http://www.mygale.org/04/aoe2).
- Yamatos en 1 vs 1, Chosons ou Hittites  plus.
: ferrain continental, ressources faibles, carte moyenne.

: gagner vite |

Foncer jusqu'au bronze. Donc nourriture & fond : 20 villageois des le premier dge puis pussuge a l'outil. Ensuite,
si l'autre fait mine de vouloir attaguer, quelques archers pour se couvrir, sinon, direct au hronze. Lu cavale-
rie est le point fort des Yamatos : en faire 3, les envoyer sur I'ennemi et continuer les cavaleries jusqu'a ce
que mort s'ensuive.
Avec les Hitfites, toujours foncer au bronze, puis miser sur les archers de char, construire plusieurs forums ef
monter jusqu'a 40 villageois. Au fer, produire en priorité éléphants, archers de cavalerie et catapultes. Avec
les Chosons, monter 24 ou 25 villageois dés |'dge de pierre et envoyer I'excédent des villageois chercher
des pierres. A l'oufil, construire des tours un peu partout dans son camp. Au bronze, construire plusieurs forums
et encore plein de tours. Monter jusqu’d environ 45 villageois, faire 4 ou 5 prétres et 3 ou 4 cavaleries, puis
passer au fer. Attaquer avec des légions et des hélépolis. Découvrir les tours balista si les autres résistent.

! : ne jamais abandonner. Au pire, s'enfuir avec des paysans pour essayer de reconsfruire
une ville.

— ST

Acte 3. Ssin (Hittites) a construit le port qui lui permetra de chuﬁger d'dige fout en confinuant o récolier.

L L L]

, GRAND VAINQUEUR

3) i /1y chb ket b/
Warcrafiz
Age of Empires
Total Annihilation
X-Wing VS Tie Fighter
Ultima Online
Quake
Fifa 98
Need 4 Speed 2 SE

Motoracer

Quick Access

E=4

EDITO

NOUVEAUTES

Main FAQ Inscriptions Tests Forum Guestbcok Logos Armaggedon Big WE News Fip CGI

Olympiades Tronchoscope Annonces

Acte 4. Ssin commence @ s'étaler. Mais vous voyez les pefits points rouges en

haut de la carte ? Hmmm. ... Philippus semble faire de méme.
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e RESEA

VICE-CHAMPION
DU CONCOURS

Ssin, ou plutét Maitre Ssin, comme I'ont rebaptisé ses amis depuis
sa brillante prestation au concours de Joy, est inscrit au ladder
de la Zone (www.igl.net), sur laquelle il rencontre ses adver-
saires (www.zone.com).

Civilisations préférées : Assyriens en | vs |, Phéniciens a plus.
Settings préférés en | vs | : terrain cétier, ressources moyennes,
carte trés grande.

Optique : Avec une carte trés grande, I'occupation du terrain
devient un point clé de la victoire et 'aspect stratégique de la
partie prend le pas sur I'aspect tactique (combat un point c’est
tout). Le terrain cotier permet d'avoir un port de péche et de
continuer a augmenter sa production tout en passant un dge
(on peu continuer a construire des bateaux). Quant aux res-
sources moyennes, elles permettent de gommer un éventuel
désavantage du terrain.

Conseils pour gagner :

Etre le plus rapide et le plus offensif en | vs |. Donc toujours
surveiller la progression en score et en population de 'adver-
saire ! Objectif le bronze, c'est-a-dire la bouffe. Ne pas passer
a l'outil avant 20 paysans et avoir un port pour continuer a récol-
ter pendant I'upgrade d'age. Ne pas se préoccuper du maximum
de population : il est toujours possible de détruire des paysans
quand on arrive en limite. Sinon, construire dés que possible
des casernes d'archers (écuries pour les Yamatos) en grand
nombre, pour produire des troupes d'attaques en parallele. Le
maximum de population est testé uniquement sur la population
existante. Lancer plein d’ordres en méme temps permet de
monter 4 plus de 60 ! Et pendant la construction, penser a orga-
niser son camp de fagon & utiliser les batiments comme pro-
tections.

Si la carte est trés grande et qu’on est assez éloigné de 'adver-
saire, il faut mener en paralléle la conquéte du terrain. C'est-a-
dire explorer la carte pour trouver les lieux obligatoires de
passage, les mines d'or (essentiel) ou de pierre, les foréts, etc.
Ne pas hésiter a construire partout des troupes ou des centres
de récolte (forums dés le bronze) : c’est la population qui est
limitée, pas le nombre de batiments ! Point important : construire
le plus tot possible un siége de gouvernement. Toujours en
paralléle, faire des raids sur les paysans adverses et construire
un maximum de tours. En défense, apprendre a utiliser les prétres
(4 ou 5 minimum, placés en retrait) pour convertir les troupes
de I'ennemi (bien choisir sa cible) et désorganiser ses attaques.
En attaque, les utiliser comme contre-poison des prétres adverses,
afin de reconvertir les éléphants qui ont changé de bord. Ne
pas oublier les archers de char pour tuer les prétres adverses.
Dernier conseil : se mesurer aux 100 premiers du ladder de la
Zone pour faire des progrés monstrueux.
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Adte 5. Le camp de Philippus semble calme et serein. Seraient-ils
tous deux en train de me concocter de savantes stratégies bien
élaborées, dignes de faire cas d'école ?

i

: . . 1| 78 a

Ade 7. Ssin ne se décourage pas pour autant et essaye de
sauver sa peau en fuyant avec quelques villageois. Mais méme
les lions s'acharnent sur lui !

b .
¢ ' 7 ‘

Acte 8. Philippus 1
('est lo curée.

rague les derniers bocherons de Sein.

Adte 6. Que nenni : voici Philippus qui envoie frois archers, issus
de sa base avancée, pour ravager le camp de Ssin, un peu pris
av dépourvu sur ce coup-la.

KEYRIL,

DU CONCOURS
AVEC

: les ffa (free for all = chacun pour
soi) a 3 et plus, sur carte trés grande, qui permet-
tent de développer un jeu plus stratégique car géné-
ralement plus long.

Ade 9. Tandis que Philippus rase systématiquement
e camp de Ssin, ce dernier, & court de ressources,

se voit contraint d'abandonner. Moralité de

I'histoire : ne jomais faire confiance d un

adversaire lorsqu'il vous promet de respecter une
régle contraire  sa nafure, surtout quand cet
adversaire est deux fois plus jeune que vous ! Ah,
ces jeunes. .. C'est plus ce que c'était !

: la civilisation, en fonc-
tion du type de terrain et de la taille de la carte.
- Montagnes = Hittites
- Continental = Hittites, Assyriens, Perses
- Caotier = Phéniciens, Hittites, Egyptiens, Perses
- Grandes iles = Phéniciens, Egyptiens
- Petites iles = Minoens, Phéniciens surtout

: I'age qu’on vise (bronze ou fer), afin d'y étre le plus rapi-
dement possible. Bronze = nourriture. Fer = or. Prendre une mine chez I'adversaire et
réussir a garder les siennes représente un avantage décisif : 4 niveau égal de ressources
et de production, la défense bien organisée est plus forte que |'attaque. Concretement,
les deux adversaires dépensent de |'or pour défendre/attaquer la mine. Mais celui qui la
défend a I'avantage de |'or que rapporte la mine. Au final, I'attaquant sera épuisé et il
suffira de I'achever.

: les upgrades et batiments les plus importants pour une partie
longue.
- Economie : marché (upgrades de coupe de bois, roue, bouffe - les deux premiers suffi-
sent en général), siege de gouvernement (pour autres forums).
- Militaire : selon les troupes de prédilection de la civilisation choisie. Dans tous les cas,
faire les upgrades présents dans le siege de gouvernement. En priorité : balistique et alchi-
mie dés le fer, car ils affectent archers et unités des ateliers de siége, ce qui est la combi-
naison de troupes la plus fréquente chez les Hittites, les Egyptiens et les Phéniciens par
exemple. Autre exemple : les prétres avec les Egyptiens. Leur portée maximale de 16 leur
permet de convertir des ennemis qui ne peuvent les voir. L2 encore, faire tous les upgrades
des temples et ceux augmentant la récupération de 'or. (lls colitent beaucoup d'or.)

: ne pas s'endormir sur ses lauriers parce qu'on a fait un troisieme forum.
Ne s’arréter que s'il n'y a plus d'adversaire. Bien comprendre que la carte est 2 soi et que
les autres n'y sont que des invités indésirables.
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1 cédérom
Infogrames
des votre

) premiere

Yous avez perdu votre cédérom?

: *kxk
connexion™! 3615 INFONIE (129 F/mn) 0u wWW.infonie.com

Pour découvrir Infonie & Internet, insérez vite le cédérom dans votre ordinateur,
cliquez sur la barre des taches «Démarrer>, puis sur «Exécuter”,

tapez D:\Infonie\Setup.exe, suivez les instructions, vous étes sur Infonie!

Yos coordonnées (adresse et n"de carte bancaire)

seront demandées pour yous envoyer

le kit complet Infonie avec tous les jeux.

A tout de suite sur INFONIE !

Pour toute question d'installation :
tél: 01 4102 80 80**

fax: 01 41 02 80 81 INFONIE

* Hors colts de télécommunication en tarification locale en' France métropolitaine. **Cédérom de votre choix offert alla premiére connexion. Pour choisir volre cédérom parmi notre sélection, entrez sur Infonie
programme «la Boutique=, sélectionnez les rubriques «Loisirs=» puis «Infogrames= et choisissez «votre cadeau de bienvenues, Offre valable jusqu'au 300488  -éservée aux foyers (méme nom, méme adresse).
n'ayant pas déja bénéficié du service Infonie dans les douze derniers mois. ***De Suisse 022-788 23 33, de Belgique 02-478 12 3 4. Configuration mininuiic PC: 486 DX4/100 Mhz ou plus, lecteur de cédérom,

modem 28 800 bps ou plus ou Euro ISDN-Numéris, Windows 95, carte son el vidéo,
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INTERNE
UR LA VITESSE,

Loin d'exiger de codteuses et compliquées installations telles
que celles nécessaires & I'accés @ Internet par Cable ou par satel-
lite, I'ADSL (Asymetrical Digital Suscriber Line) est une techno-
logie “intelligente” qui part du constat que le réseau de paires
cuivrées du RTC (Réseau Télephonique Commuté) qui s'étend
et des abonnés  leur centraux téléphoniques est sous-exploité.
@y Iechan En effet, les lignes de cuivre véhiculant la téléphonie classique,
R ing: o dal qui utilise une bande passante de 4 KHz seulement, sont capables
de supporter des fréquences de l'ordre d'1 MHz, donc de trans-
porter des informations  des vitesses beaucoup plus rapides
que ne le permettent les plus performants des modems RTC
actuels (technologies X2 d'USR, K56Flex de Rockwell Techno-
logies).

L'ADSL est la variante la plus développée a I'heure actuelle des
technologies xDSL, et propose des débits de 1.5 a 9 Mbps dans
le sens descendant (download), ef de 16 & MU Kbps dans le  /aps) pose sur votre ligne téléphonique habituelle, que vous
sens montant (upload). Actuellement, France Télécom annonce pouvez confinuer  utiliser normalement (téléphonie, télécapie,
des débits de respectivement 2 Mbps et 200 kbps sur ses zones initel connexion modem - oui oui) pendant que vous surfez
de tests (voir notre encadré “France Télécom needs you”). (mmh quelle préciosité ).

Chez vous, une carte Ethernet LAN 10base installée dans volre he, |e prestataire, un modem semblable vous raccorde par

PC est connectée a un modem spécial, lui-méme relié d un filtre yne Jiison tras haut débit au reste d'Internet (liaison ATM &

(chargeé de separer les basses fré- 155 Mbps chez France Télécom/Wanadoo).
quences du téléphone de

celles bien plus
hautes de

e

31

“|'équipement de raccordement
ADSL par Alcatel”
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avec leurs lignes spécialisées T1) qu'en . , Venez vous atfronter sur nos

PC Pentium II

émission (chez France Télécom,
rien de moins que quatre fois la
vitesse d’'un modem X2 ou
K56flex, et presque deux fois

la vitesse d'une ligne Numé-

ris 4 2 canaux B -128 Kbps)

et paiement au forfait donc

plus de factures hémorra-
giques.

FRANCE
TELECOM

Résidents d'une des communes entourant Noisy-le-Grand (93) ou Rennes, possédant une ligne
téléphonique et un PC capable d'accueillir une carte Ethernet au format ISA, vous pouvez postuler
pour tester lu technologie ADSL sur une période minimum d'un an, au tarif de 500 FF comme cau-
tion pour le modem ADSL, et 279 FF TTC par mois d'abonnement (a comparer au 800 FF de cou-
fion, et 95 FF de location + 195 FF d'abonnement par mois pour les cybercéblés de Strasbourg).
Si les pré-inscriptions sont closes pour les villes de Noisy-le-Grand, Gournay-sur-Marne et Villiers-
sur-Marne, 200 nouveaux clients résidentiels habitant Nevilly-Plaisance et Nevilly-sur-Marne
devraient ire recrutés a partir de mai.

Si vous habitez une de ces communes, vous pouvez vous renseigner en envoyant un courrier
(Opération Turbo-Wanadoo/Internet Rapide, Agence France Télécom de Neuilly-sur-Marne, 20 rue
Paul et Camille Thomoux, 93330 Neuilly-sur-Marne) ou un fax (01 43 08 00 80) d 'inten
fion de Marc Chollet ou méme vous déplacer d |'agence pour remplir un dépliont-formulaire de
pré-inscription, disponible aussi @ la boutique France Télécom du centre commercial des Arcades @
Noisy-le-Grand, ol vous pourrez assister @ une démonstration de I'ADSL

France Télécom projette aussi d'expérimenter la technologie ADSL sur Rennes et 3 localités
voisines chez 500 clients a parfir du mois de mai.

Pour obtenir des renseignements ou pour vous pré-inscrire, envoyez un fax a M. Vincent
Thomas au 02 99 01 53 60 ou écrivez d son attention d : Direction Régionale de Rennes, 2 rue de
Mabilais, 35032 Rennes Cedex.

1/2 H. Gratuite sur présentation de ce magazine

Soirée Pizza & Nocturne Sur Demande

23 rue Viéte 75017 Paris M° Wagram
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LES INCONVENIENTS

Les constructeurs (et ils sont nombreux :
www.adsl.com/adsl vendors.html) pratiquent
encore des prix jugés trés élevés par France
Télécom notamment, et il est nécessaire que les
lignes cuivrées des abonnés soient dans un excel-
lent état : en effet, plus des signaux se déplacent
a une fréquence élevée, plus ils sont sensibles a
une atténuation en fonction de la distance. De
plus, le fait que les lignes téléphonique soient
installées proches les unes des autres facilite la
paradiaphonie, c’est-a-dire le parasitage du signal
d’une ligne par sa trop proche voisine, et réci-
proquement. C’est pourquoi le déploiement se
limite pour l'instant a un rayon de 3.5 km autour
de chaque central équipé ADSL.

“Sur le terrain”, 'ADSL se débrouille trés bien,
et les débits (s'ils n’atteignent pas, en réception
surtout, ceux annoncés) sont excellents, mais
dépendent évidemment de la topologie d’Inter-
net. Il ne faut pas en effet espérer obtenir des
débits aussi impressionnants (sur une ligne de
moyenne qualité, du 50 et du 80 Ko/sec consta-
tés sur un serveur ftp anglo-saxon) sur tous les
serveurs, les temps de réponses restant tribu-
taires du nombre de serveurs traversés qui peut

pées sur les votres, depuis qu'Internet existe en
France. Mais il y a malgré tout une volonté chez
FT de dire merci aux “utilisateurs intelligents”
(on parle de vous la), aux “internautes qui se
connectent beaucoup”, et c'est pourquoi il est
fort probable que 'ADSL commence i étre
déployé d'ici un an, fin théorique des premiéres
périodes d'expérimentation. On verra égale-
ment apparaitre d'autres technologies de connexion
rapide a Internet actuellement en expérimenta-
tion ou en pré-commercialisation (Cable, satel-
lite, MMDS, LMDS), en attendant le VDSL, une

address book
refrresh server 1list

SAVOIR

The DSL Knowledge Center d'Orckitt Communi-
cations, un des constructeurs de modems ADSL
sur RTC et RNIS :

www.orckit.com/orckit dsl center.himl

The ADSL Forum, réunion de constructeurs, ven-
deurs de technologie ADSL : www.adsl.com

Un site en frangais, non pas sur ADSL mais Inter-
net par Cable, trés bien fait : residentiel.video-

connect to. ..
BTIF Quake Z Server
{No server>
<{No server >
{No server>
<{nNo server)
<{No server)
{nNo server>
{No server)

sSpace 8s/128

étre élevé, notamment pour “pinger” une machine
d'un autre provider.

Mais c'est une aubaine pour les jeux sur Inter-
net : les quakers se débarrassent ainsi des pings
affreux constatés chez un provider classique
(voir photos comparatif) méme a 20 h alors que,
la charge réseau aidant, un provider RTC plane
a plus de | 000 de ping. Les mémes peuvent télé-
charger les patches réseaux a la vitesse de ['éclair
(5 min pour le patch 3.12 de 10 Mo) etil n'y a
plus d’angoisse quant au temps passé sur un jeu
(Ultima On Line par exemple).

Le débit montant est largement suffisant pour
se monter en serveur et accueillir des parties
de Quake2 ou de Jedi Knight a 8 joueurs ou plus.
Le chargement des pages Web est aussi rapide
qu'au temps ol elles n'étaient composées que
de textes, et on peut décemment utiliser les
capacités audio et vidéo on-line que RealPlayer
ou VDOplayer proposent.

ENCORE UN PEU DE
PATIENCE

Malheureusement, méme s'il se développe déja
aux Etats-Unis et en Belgique (avec Belgacom et
son “Turbo-Line™), 'ADSL n’est pas prévu en
France pour demain, car le but des expérimen-
tations de FT n’est pas tant de tester la récep-
tivité du public que de faire baisser les prix des
constructeurs. En clair, France Télécom rechigne
pour l'instant a dépenser ses économies, pom-
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autre technologie xDSL, proposant des débits
downstream jusqu'a 55 Mbps et upstream jusqu’a
I3 Mbps, et les modems ADSL sur lignes RNIS...

tron.com/fr/f-modem.html

Connexions Rapides & Internet

Bienvenue sur la Home Page de Copyright




3 6

et Time: 93 (6H20)

Parmi toutes les formes de
multijoueur, il y en a une qui est plus
conviviale que les autres, le Hotseat

AU lieu de "“s’amuser seul avec
des amis” a distance, par modem

IANSOLO

HO l s EA l Incubation est trés fluide avec une 3Dfx. Eronnamment, il est fout aussi jouable sur un “simple” Pentium 90 et pas moins beau.

INCUBATIO

Nom : Incubation Ca fait déja longtemps que je me tape le squat chez o —

II-I-IIIII.IHI

Timeshock... c’est toujours un plaisir-de venir lui

Développeur : Blue Byte mon pote Shug. Worms.2; Fifa 98, Heroes 2, - T ; T 7
i e B Ve

Nombre de joueurs : jusqu’a 4 s ¥) b
. i S mettre une taulée a domicile et, le cas échéant, £3. g st
Configuration mini : P90, 16 Mo T cnm e : e

- de lui piller ses réserves de Coca et de chips. Aprés o -

(carte 3Dfx supportee). s'étre longtemps moqué de mon vieux DX2/66, 7 SR ; e
le gars Shug se retrouve un peu esseulé mainte- : J1 Cot 1% sais Y atn 3
nant que son P90 a pris un coup de vieux (il refuse ] ‘w T e ol
pour l'instant de venir jouer sur mon P166/3Dfx, R [ an v‘ hoe
ce gros jaloux). Bref, lors de notre derniere ren- 3 Y (s e~
contre, quelle ne fut pasnotre surprise de consta- i R e e
ter qu’'lncubation est tout 2 fait jouable sur une
petite configuration. Ce qui est plutét une bonne
nouvelle vu que ce soft est vraiment excellent.

DIGNE
SUCCESSEUR D’UFO

Développé par nos trés précieux voisins d'outre-
Rhin, Blue Byte, Incubation reprend le concept
des combats tactiques au tour par tour qui avait
déja fait le succés du premier UFO (Microprose).
Situé dans l'univers bien connu d'Alien, Incuba-
tion nous place aux commandes d'une escouade
de Space Marines aux prises avec une armée
d'extra-terrestres plus vicieux les uns que les
autres. Ca, c'est pour le mode campagne en
solo. Sachez qu'il existe un mode Hotseat per-
mettant a quatre (ou deux, ou trois) joueurs de
s'affronter sur la méme machine, ce qui est
devenu bien rare avec I'avalanche de jeux de
stratégie temps réel et la frénésie des com-
merciaux pour tout ce qui touche a Internet
(ben oui, le Hotseat ¢a peut pas fonctionner
Ragid Fire Machine Gun ; ; : avec des jeux temps réel).

Sl ; Dans I'écran “Instant Action”, il suffit de ren-
* pp 1] sWosaail . d ; trer le nom de plusieurs joueurs pour accéder
a une partie Hotseat. Il faut bien reconnaitre

LLLHL LA T




Ragid Pies Maching Gun

S i

4 AL el @ R ; : s *
Al el

st -

¥ pp 1] aWeojey

Un petit regref : on ne peut pas sauver une équipe de Marines, ce qui
oblige d refaire I'équipement & chaque partie. D'un aure ¢3té, ca nous
oblige d essayer de nouvelles combinaisons tactiques.

v hameme lamane b Lapecs loaee Laces lasse L weas |

k|

Aléatoirement, pour gagner, il vous faudra éliminer 60 % des forces ennemies et tenir 15 fours ou bien conquérir les deux cases A ou les deux
cases B. Ces cases sont parfois plus proches de I'adversaire. Cest un déséquilibre voulu par Blue Byte pour donner du rythme @ la partie et

éviter une guerre de posifion.

Quand le compteur de temps de |'adversaire arrive a
vingt secondes (et que le gars se dépéche de faire ses
actions importantes, genre metire ses soldats en Over-
watch-tir automatique) profitez-en pour lui parler d'un
sujet super énervant ef de nature  lancer une polé-
mique. Une fois sur deux, il oubliera de se concentrer
sur la partie pour vous répondre. Ahlala, quelle bande
de fourbes quand méme !
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que le tour par tour a souvent souffert de deux
gros défauts récurrents : des tours de jeux qui
n'en finissent plus et des interfaces tellement
complexes que tous vos potes refusent obsti-
nément de s’y mettre. Réjouissons-nous, Incu-
bation surmonte aisément ces deux écueils :
I'interface est simple et les tours de
jeux peuvent étre limités dans le
temps (parametrable).
D’autres options viennent
éclairer d’un large sourire la
face poupine des hardcore-
gamers. On peut customi-
ser entiérement son équipe
de gros bills en mettant
I'option Mercenaire Off.
De méme que I'on pourra
choisir la carte de son choix
(parmi 16). Les seuls repro-
ches que je pourrais faire : on
ne peut pas jouer les aliens (du
coup, on s'affronte en famille entre
Mercenaires de I'espace), on n'a pas accés

aux équipements lourds de la campagne (wal-
kers) et les cartes sont moins variées graphi-
quement parlant que celles de la campagne solo.
Peut-&tre qu'un add-on viendra corriger ces
limitations et rajouter des cartes... D'ailleurs,
vous pourrez télécharger un nouveau niveau
multi, Inca, au : www.bluebyte.com.

CONST|TUTION
D’UNE EQUIPE

Jouera Incubation en réseau local est une expé-
rience différente : on n'a-aucune info sur la posi-

tion et I'état des unités-ennemies. C'est-donc

beaucoup plus flippant et réaliste. Par contre, le

mode Hotseat posséde son charme et, par la,
s'apparente davantage au jeu d’échecs. Effecti--

vement, chaque joueur disposant de toutes les
informations en cours de partie, c’est vraiment
de la stratégie et de la tactique pures. Et toc.

La création de I'équipe des Spaces Marines est
un grand moment. N'hésitez pas a lui consacrer
un peu de temps. Nous avons joué avec des
équipes de gros balezes : 2 200 points d'équi-
pement et |2 en Skill points. Ce supplément de
points permet de doter les p'tits gars d'un matos
conséquent (recharges de munitions, jumpjets...)
et donc d'explorer toutes les subtilités d’Incu-
bation. Par contre, certaines armes se sont revé-
lées beaucoup trop bourrines pour satisfaire
notre classe naturelle (arf !) et nous vous
conseillons de les bannir de vos parties sous
peine de voir une belle soirée dégénérer en pugi-
lat. Epinglées par le CABMFC (Comité anti-bour-

rinage et mauvaise foi caractérisée); voici-les-

unités a proscrire : Mine Thrower (trop de dégits
sur plusieurs unités a la fois), Energy Laser (un
bug fait que I'on peut continuer a paralyser avec
le laser alors que I'arme est en surchauffe). Mais
avec le lance-flammes, la Gatling et les autres
mitrailleuses lourdes, il nous reste largement de
quoi nous amuser.

ARBRE DE
COMPETENCE

Apres avoir nommé ses soldats (c’est important
de s'attacher a son personnel - essayez les grandes
familles de philosophes, les marques de fromages
ou les dieux grecs, ¢a en jette), il s'agit de déter-
miner qui va faire quoi. Une équipe de 6 gros
bills ou bien 10 clampins faiblement armés ? A
vous de déterminer la stratégie la plus appro-
priée. Ne perdez pas de vue qu'lncubation gére
un arbre de compétence pour chaque perso.
Selon le critére que vous allez développer en
premier (armure, arme, visée, technique,
médical...), votre perso sera force-
ment typé. Ainsi, pour créer un
flammer, il peut étre intéres-
sant de s'équiper d'abord d'une
armure lourde, de récupé-
rer un point de déplacement
avec un servo-moteur et de
ne pas oublier une recharge
de munition (5 cartouches
seulement en standard avec
le lance-flammes). Suivant la
carte choisie (que I'on peut
consulter avant de créer son
équipe), il est plus ou moins cru-
cial de disposer de jet packs. Rappe-
lons que le jet pack est trés cher mais qu'il
donne deux avantages cruciaux au perso qui en
est équipé : tant qu'il lui reste un point de dépla-
cement, le soldat pourra effectuer une retraite
par la voie des airs, en cas de coup dur ; c'est
trop simple de passer par-dessus les obstacles.
En contrepartie, une unité en faction en hauteur
constitue une cible facile pour le tir aux pigeons.

e e
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ALIEN QUE POURRA
Quelle que soit votre stratégie, il y a deux types
d'unités a posséder a tout prix : un gradé et un
médicos. Le gradé se trimbale un fanion aux
armes de votre escouade, ¢a fait toujours classe,
et pis tous les hommes qui se trouvent autour
de lui voient leurs caractéristiques d’attaque et
de défense boostées. Et ¢a c'est pas du luxe. Le
médecin : il peut faire reprendre 3 points de vie
a vos soldats par point de mouvement utilisé.
C’est quand méme plus rentable que les petits
médikits qui ne restaurent qu'un seul point de
vie 2 la fois. Bon.

Cété armement, jetez un ceil sur les infos qui
indiquent, pour chaque sulfateuse, le pourcen-
tage de chance de faire mouche. La Gatling appa-
rait comme le meilleur rapport qualité-prix, c’est
slr, mais elle aura aussi plus de chance de chauf-
fer et donc de s'enrayer qu'une simple mitrailleuse
double. En ce qui me concerne, j'aime bien créer
une équipe peu nombreuse (7 soldats) mais séve-
rement blindée : un boss avec Gatling, un médi-
cos avec mitrailleuse double, deux flammers
(dont un avec des jets) équipés d’armures lourdes
et de servos, un tireur d’élite au cas ol, deux
gros bills avec des Gatling, des servos et si pos-
sible des jets. Lorsqu'il vous reste des points
d’équipement, prenez des stimulants (a garder
sous le coude pour se tirer d’'un mauvais pas),
des recharges de munitions et éventuellement
des medikits perso. Enfin, n’oubliez pas d'attri-

e
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Light Coembal Gun

. a2 it

Q) 2=

buer les points de commandement au nombre
de trois. Grice a eux, vous pourrez arriver a
suréquiper une unité importante (gradé, médi-
cos, lance-flammes avec jet...) ou éviter de perdre
bétement des points d’équipement. Un bug du
jeu fait que I'on perd ses points si I'on efface un
soldat déja créé. Alors, faites gaffe, sinon il vous
faudra recréer toutes les équipes, ce qui est trés
pénible quand la partie est sur le point d’étre
lancée.

ET C’EST PARTI !

Une fois effectué le déploiement (a ne pas faire
a la va-vite non plus), le compte a rebours peut
commencer. Nous avons joué avec une limite
de temps de 20 secondes. Nous disposions donc
de 20 secondes multiplié par le nombre de sol-
dats pour effectuer tous les déplacements de
nos unités. En gros, deux minutes trente par
joueur, ce qui n'est pas la mer a boire vu que
I'on peut regarder l'autre et surtout essayer de
le déstabiliser (voir TIPS). C'est aussi 'une des
caractéristiques d'Incubation en Hotseat avec
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temps limité : plus on a de soldats, plus on a de
temps pour réfléchir. D'ou la stratégie qui consiste
a prendre plus de troupes que I'adversaire pour
avoir plus de temps. Autre constatation : quand
on commence a perdre, c’est un peu la dégrin-
golade, car a 'amertume de la défaite vient s'ajou-
ter le stress du sablier qui s’écoule de plus en
plus vite. Gasp.

Les vétérans des campagnes solo constateront
avec plaisir que les parties contre des humains
sont autrement plus corsées. Parmi les conseils
évidents : protéger ses unités en mouvement
par d'autres unités en tir auto, fermer/ouvrir les
portes a bon escient, ne pas tourner le dos a
I'adversaire, essayer d’obtenir la masse critique
en concentrant ses troupes au bon endroit, ne
pas oublier de mettre les unités en tir auto avant
la fin du tour, ne pas trop tirer avant de se mettre
en tir auto pour ne pas risquer la surchauffe,
bien comprendre comment s’établissent les lignes
de vue, utiliser a fond ses points de mouvement
(soigner), etc. Le lance-flammes et la Gatling en
second mode de tir (arrosoir) sont bien adap-
tés pour tirer sur un groupe d’ennemis. Le lance-
flammes possede la particularité de pouvoir blo-
quer plusieurs cases avec du napalm pendant
plusieurs tours. Une arme hautement straté-
gique (les tirs a travers les flammes ne font pas
souvent mouche).

Bref, je vais pas vous faire la liste compléte de
toutes les tactiques d'Incubation, elles sont nom-
breuses et c’est surtout drdle de les découvrir
soi-méme et avec les potes.
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aux joueurs le role d'une vie.

Kika

usgia - Oaresipius

G0m

) Jorell

Vizaré

Asman

Armor: 495

-Wekaome to Hlusu.

Welcome to Hlusia.

ILLUSIA

Equipmont-

Baccle Axe

=]
Inventory

" Kice Shicld

[ have these items for sale:

:* Primitive Axe -
P 250gp
% Hand Axe -
300gp

Short Sword -
L000gp

Long Sword -
3000gp

* Bastard Sword -
4500gp

Fine well-balanced weapons of all types adorn
the walls. Superb swords are in special cases
propped against che walls. Jorell 1s a gifced smich.
(Many a noble comes to Jorell For his Finely crafced
swords.Ic 1s rumored chac a dwarF caught him che
giFc of sceel.

L'interface reprend celle plus clussique des muds, mais une fenétre graphique permet

d'avoir un apercu de son environnement.
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Comment rester de marbre devant I'émouvante
rencontre d’'une jeune elfe et d’un puissant cen-
taure ! (NDRC : ben, euh, j'y arrive assez faci-
lement. Plus |’y pense, je confirme, c’est fas-
toche). S'y trouvent les prémisses d'une romance
charmante et d’un long chemin a deux ol se
dérouleront d'dpres combats au coude a coude.
lllusia vous offre ces longues balades ol méme
la mort ne vous séparera pas, car la résurrec-
tion est toujours possible dans son monde
fantastique.

Rester tout prés de la quintessence des jeux de
réles pourrait &tre un de ses leitmotivs. Car ce

Shyde c 5 . Divet
~ . )] -

Thorn

BoneLich Fiathock Sarssiplus  Budda + Helando

Kyote

Tawny Wioeri im0y GrayGhost  Mare

La visite chez le forgeron vous luisse apprécier les muscles du monsieur.

produit allie, sans aucun faux pas, la flexibilité
des jeux textes a la découverte graphique. Le
graphisme est de trés bonne qualité et promet
des décors merveilleux en vue subjective, accom-
pagnés de musiques fort différentes des bip-bip
habituels.

Le principe reprend celui déja connu des jeux
de réles. La création de votre personnage vous
permet de configurer ses compétences et de
répartir les points de départ entre ses caracté-
ristiques principales (2 noter que vous pourrez
lui donner votre visage). Ensuite, a vous par vos
combats, vos quétes, vos études et votre expé-
rience d'acquérir de nouveaux dons ou d’élever
le niveau de ceux que vous possédez déja. Un
systéme de castes complété par des religions et
des alignements différents est aussi prévu. Dix
races, du simple humain au vampire de sang,
vous donnent un large éventail pour trouver
votre héros. Voila qui semble bien complet et
qui devrait appater les rélistes modérés.

Mais attention avant de vous précipiter sur le
site pour télécharger les fichiers, apprenez mes-
sieurs que le jeu n’est pour I'instant qu’en alpha-
test fermé. Un béta-test gratuit sera apparem-
ment ouvert au public dans quelques mois. Donc
allez-y faire un tour de temps en temps pour
voir ce qui s’y passe.



e

Dans le désordre, voici quelques sites
sympas que I’on m’a signalés comme
regorgeant d’infos, de sharewares, de
freewares et d’images d’heroic-fantasy
de jeux de réles. Souvent, ils vous
conduiront vers d’autres sites encore
plus intéressants.

Voici un site frangais sur lequel j"aime bien me
brancher pour renouveler mes fonds d’écran et
admirer les tableaux des grands maitres. Vous
y découvrirez une galerie d’art d’heroic-fantasy.
http://jdr.dyn.ml.org/draax/index.html

Sur http://www.gamesnet.com/mystic/ vous
découvrirez un index alphabétique de la plupart

des jeux de réles disponibles sur le Net, ainsi
que des news, des infos 4 connaitre et des sites
a visiter, en anglais.

http://www.webrpg.com/ est plus particulier. Il
se présente comme la gazette du Net des jeux
de roles, il possede de multiples rubriques sur
tout ce qui sort, qui est sorti ou qui sortira. Une
librairie de plus de | 000 lignes vers d’autres
sites de jeux de réles y est disponible. De plus,
en créant un acompte gratuit, vous pourrez jouer
a des jeux similaires aux jeux papier avec figu-
rines, scénarios et cartes. Vous découvrirez aussi

des adresses vers des galeries d'art sur le fan- o Al bbb Fes 2 A T

) ¥ A 4 RO Tncinot Espioier & B & .
tastique ou la S-F. Attention, il est uniqguement : X Soa e b AL g‘m ,,%,, &G
en anglais. | (A @ (3l & A Advenze [rtte ik dym ml g/ chassd/indenc el =] 1 H o

" 2 Actusiser Démanage Rechercher  Favoms  Imgpximer Polce
Il faut tout de méme que je vous donne oo

I'adresse du site de la Fédération fran-

FIT0 2S£ 112 540 4-PVE 20 4 FITEE ATV 2 FTV8 £ AL P-PIVEE S BP0 M £ HOXE2 S VTR M d IV D 4T PO IR AT R 2

gaise des jeux de roles pour ne pas Welcome to the interactive fantasy art gallery Le Onjon de raax de OIriac
me faire traiter de pro américaine ! > T T T B T B T TS e ST T T T
Allez  faire un tour a F : fi‘\ir\f?iﬂ -
_ Lo he'wiihh )i icaChn
http://jdr.dyn.ml.org/ffidr/ Rien n’y : &
B An outlet where artists can submit their works
manque. Ceux qui ne comprennent g by others mtlud:nn fellow artists..

pas l'anglais y trouveront leur bon-
heur. Il vous donnera des adresses
de jeu de réles sur le Net (la plu-
part se jouant par e-mail) mais sur-

tout de nombreux renseignements - - General pages - --

sur ceux sur papier et les sites de la % Eﬂ“‘“"’! & Copyight info

plupart des associations francophones. N Y s antasy

Bien d'autres choses comme webring ou F_ggggg!.lgh PQRSTUVWXYZ At

news groupes y sont aussi disponibles. I ot L L poves =
FADémarrer | [[5] index htmi 3 jd.dyn.__ B Poin Shop Pro - Imaged | _yFavors | ) Document-woPed | <f 2588 1903

B Welcome to WebHPG - Miciozalt Internet Explorer EF-‘-‘ Shoe" |“
Jd’ur Edtion Affichege Alerd Fayois 2 o The Olficial Age of the Mystics Web Page - Microzolt Internet Explorer
- iy ° m Q Q m' 7 @_ & ichier Edion Affichage Alerd Fayoris 2
Piskdeie o= BA - O 0 & @ @& £ @ G
| Précédente Auter  Actushter Démamage Rechercher  Favoris Polce . Coumer .
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Welcome to WebRPG, the online ity for gamers...

w Please visit our sponsor

Click here 1o sugport Web)

WebRPG Oracle Issue #7 Out

i G
 The WebRPG Oracl The latest sssue of the WebRPG gamng
o i magazne now avadable onkne

Welcome to the
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Gaming Magazine |
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Reportage

Billou fait rarement

les choses a moitié.

Il voulait étre un des

—

acteurs majeurs du jeu

vidéo... Il est en passe

d'y parvenir. Pour nous
o

présenter sa cuvée 98,
-

il avait invité la presse

du monde entier a passer

une journée a Seattle,
-

dans son fief.

Mots d'ordre : peace, love

and games. Hmmm...

Tout un programme.
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Tiens ! un copain de Fishbone ef de lansofo. Quoique... J'ai comme
un doute : ils s’entendent bien les routiers et les crosseux?

e me souviens encore des
débuts de Microsoft dans le
jeu vidéo. Et en particulier de
ce salon, il y a bientot deux
ans, a Los Angeles. Oui, I'E3,
la grand-messe annuelle du
jeu. Microsoft y avait réservé un stand a la
mesure de ses ambitions vidéo-ludiques :
immense et agressif. Sébastien Motte, leur chef
de produits de |'époque, m'avait chopée par
le coin de la robe pour me montrer sen pro-
duit phare, "un jeu qui allait me plaire". Et je
m'étais retrouvée comme une imbécile devant
un écran qui ahanait de |'animation précalcu-
lée de merde. Deadly Tide... Beurk.-Oh, ce
n'était pas moche, non, mais pas non plus trés
ludique pour le joueur un peu habitué aux jeux.
Je me souviens aussi de ce slogan, sur les sacs
qu'on nous distribuait a l'entrée, sur les t-shirts
qu'on nous offrait sur le stand : "Microsoft
knows about games". Ah, on peut dire que ¢a
nous a bien fait rigoler !

Seulement voila, deux ans plus tard, on ne
rigole plus, mais alors plus du tout. Car Micro-
soft attaque cette année 98 avec de vrais jeux.
Et comme par hasard, leur ton a changé. Leur
attitude aussi. lls sont plus cool, comme s'ils
commencaient a y prendre du plaisir eux-
mémes. lls sont plus modestes, plus a '‘écoute
des critiques. Il ont perdu en superbe pour
gagner en humanité et en qualité, quoi. Oh,
bien sdr, on a eu droit a un vrai show a I'amé-
ricaine, avec Go gonflés a bloc (tous arboraient
de splendides chemises et polos aux couleurs
de la maison... tous sauf le chef de produits
francais, évidemment), avec présentations mus-

B clées se succédant & un rythme d'enfer, jus-

qu'au petit "ding" qui sanctionne l'intervenant
trop bavard ! Mais ce qui ressort de ce cru 98,
c'est une vraie maturité. Oui, Microsoft est en
train de préparer ses galons pour passer au
grade d'éditeur de jeu a part entiére.

Faut dire que quand Microsoft s'attaque a
un trug, il ne le liche que quand il est mort,
genre pitbull. Et avec l'incontournable visite
du studio de développement (infime parcelle
au sein de l'immense "campus" Microsoft), j'ai
pu me rendre compte de l'investissement réa-
lisé : labo de 3D, labo de réalité virtuelle, labo
de son 3D, labo de capture 3D, labo de test
du gameplay, labo de test de l'interface (avec
caméra et vitre sans tain pour ne rien perdre
des réactions des cobayes)... Bref, pas
étonnant qu'ils finissent par nous pondre de

‘bons jeux. Et en parlant de jeux, c'est vrai que

j'ai été agréablement surprise. Bon, il traine
toujours une ou deux petites daubes dans le
tas, mais c'est presque rassurant. Age of Empires 2
a l'air vraiment sublime. Spitfire est une
excellente idée. Mais le jeu qui m'a le plus
accrochée, c'est clairement Urban Assault.
J'avais déja pas mal scotché sur Battlezone, qui
renouvelle le genre stratégie en rajoutant de
I'action (voir test dans ce numéro) mais I3,
franchement, le potentiel m'a paru encore plus
redoutable. Difficile d'expliquer ce genre
d'impression, surtout que ce n'est pas 2 six ou
huit mois de la sortie d'un produit qu'on peut
juger de son intérét stratégique. Enfin, il ne
reste plus qu'a attendre la fin de I'année. Et
n'oubliez pas : peace, love and games. Mais pas
en méme temps. (© Gana la petite tapette).
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Mierosolt Gamestock 93

Les bateaux peuvent mainfenant fransporfer des froupes ou des
marchandises, ainsi que s‘aborder et se capturer entre eux.
: : I =

Les améliorations concernent a la fois |'aspect
graphique, les options du jeu, l'interface et I'lA. Rien
de moins. On pourra créer des formations
militaires, leur attribuer des ordres précis ainsi que
paramétrer leur agressivité. Les unités sont plus
intelligentes. La production d'unités peut &tre
commandée en nombre. On peut maintenant
paramétrer de nombreux raccourcis clavier, ainsi
que des raccourcis carte. Les indications audio ont
été diversifiées... Et 13, on regarde quand tout ¢a
doit arriver. Et on voit novembre-décembre. Et on
est vert. Allez, soyons optimistes : PLUS QUE sept
ou huit mois a attendre.

e e
10 N

Age of Empires 2 est e;;rraa{dinafremenl beau. Je me demande méme
pourquoi je me donne la peine de vous le dire fellement ca saute aux
P Ah si, fauf que je vous dise un fruc que vous ne pouvez pas voir :
les animations des unités sont incroyablement bien réalisées.

GENRE : STRATEGIE TEMPS REEL - EDITEUR : MICROSOFT - DEVELOPPEUR : ENSEMBLE
' STUDIOS - SORTIE PREVUE : NOVEMBRE-DECEMBRE 1998 - TECHNOLOGIES

Urban

SUPPORTEES : TCP/IP, IPX, MODEM
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ge of Empires 2 est congu sur le méme prin-

cipe que le premier du nom. L'action se
déroule maintenant sur la période du grand Moyen
Age, c'est-a-dire grosso modo du V* au XV* siécle
de notre ére. Les quatre ages a parcourir sont I'ige
sombre (Dark Age en anglais), I'dge féodal, I'dge
des chiteaux et I'dge de la poudre. Les 13 civilisa-
tions en présence (Francs, Teutons, Celtes, Vikings,
Mongols, Japonais...) sont fidélement reproduites
dans leurs spécificités culturelles et technologiques,
a part quelques anachronismes liés aux impératifs
de gameplay. Les modes de victoire sont : la domi-
nation militaire, la domination économique, la
construction/protection des merveilles du monde,
la protection d'un roi ou d'une reine.

Avec le changement de période, la maitrise des
ressources naturelles n'est plus aussi prédominante
que dans le |. Le commerce est un des nouveaux
parameétres du jeu, avec toute son ampleur
géographique (les fameuses routes commerciales)
et il sera méme possible de commercer avec des
civilisations hors de la carte. Parallelement, la partie
diplomatie est largement développée, séparant
alliances économiques et militaires. L'arbre des

technologies a |ui aussi été considérablement
enrichi : au total, une centaine de technologies
différentes seront disponibles.

Assault

GENRE : ACTION STRATEGIE TEMPS REEL
EDITEUR : MICROSOFT
DEVELOPPEUR : TERRATOOLS

SORTIE PREVUE : SEPTEMBRE-OCTOBRE 1998
TECHNOLOGIES SUPPORTEES : MMX,
FORCE-FEEDBACK (DIRECTINPUT),
DIRECT3D, TCP/IP, IPX, MODEM

@ rban Assault permet de se déplacer en vision
subjective dans un environnement tout en
3D temps réel, dans la limite des possibilités du
véhicule choisi, évidemment, pour participer
activement aux batailles. A tout moment du jeu,
on peut changer de véhicule par un simple double
clic sur n'importe quel autre véhicule de son camp,
qu'il soit ou non a notre portée visuelle. Le transfert
n'est pas physique, comme dans Battlezone, mais
instantané. Le joueur est une entité immatérielle qui ne
meurt quavec son dernier véhicule. Au total, vous pouvez
diriger une quinzaine de véhicules de combat différents,
chacun possédant ses propres armes et fonctions.

Les missions, au nombre de 40, nous plongent dans
@ des environnements variés et nous font affronter des
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Le mofeur 3D, pour autant que {ai pu en juger sur cefte version non finalisée
efen 10 pemes minutes de jeu (seulement !), a l'air assez performant.

Fs obhge fous Ies instruments de vol fondtonnent en Iemps réel.
Les messages importants seront affichés en surimpression
sur ['écran.
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adversaires non moins variés, comme des aliens bio-
niques ou des troupes de la Premiére Guerre mon-
diale. En tout, vous pourrez ainsi vous battre contre 35
types de véhicules ennemis différents, le tout dans un
contexte classique de déploiement stratégique sur le
terrain a partir d'une station mére, avec construction
de batiments, gestion de ressources et d'unités
dattaque ou de défense.

La clé d'Urban Assault est dans son interface, extra-
ordinaire de clarté, de simplicité et d'intuitivité. Une
fenétre transparente, ouvrable, déplagable et zoomable
a volonté, peut se superposer a l'environnement 3D
pour vous offrir la carte des opérations. Un autre double-
clic sur une autre icéne du bas de votre écran et hop !
Le gestionnaire d'escouades s'affiche, recensant la tota-
lité de vos forces de combat. Vous y constituez vos
groupes dunités, vous leur donnez des ordres, ou vous
¥ choisissez un nouveau véhicule d'accueil. Et le reste a
lavenant. Si A et le moteur graphique sont de la méme
trempe, Urban Assault devrait faire un malheur.

Spitire

GENRE : SIMULATION .
DEVELOPPEUR : MICROSOFT
EDITEUR : MICROSOFT

SORTIE PREVUE : NOVEMBRE-DECEMBRE 1998
TECHNOLOGIES SUPPORTEES : FORCE-
FEEDBACK (DIRECTINPUT), DIRECT3D,
TCP/IP, IPX, MODEM

eprenant le moteur graphique de Flight Sim,

Spitfire est une simulation aérienne historique.
La grosse différence avec FS, et l'attrait majeur de
Spitfire, ce sont les combats ! Se battre dans Flight
Sim. Que celui qui n'en a jamais révé lui jette la
premiére salve !

Huit chasseurs de la Deuxiéme Guerre mondiale
ont été modélisés. Les schémas de vol, les sons des
moteurs, les cockpits... Tout se veut fidele jusque
dans les moindres détails. De plus, Spitfire bénéficiera
de toute la |égendaire précision de FS : temps,
aéroports, cartes, etc., le tout mis a jour en fonction
des données de ['époque.

Une série de missions et deux campagnes sont
prévues : la Bataille d'Angleterre (juillet 4 octobre
1940) et la Bataille pour I'Europe, comme l'appel-
lent nos amis américains (juin 1943 4 avril 1945).
Londres, Paris et Berlin ont déja été modélisés en
détail pour l'occasion. Et d'ici la sortie du jeu, une
trentaine d'autres villes devraient subir le méme

sort. Bon, ne nous leurrons pas, question 3D, Spitfire
sera quand méme un peu grossier. Mais en atten-
dant les inévitables add-on, bien connus des fami-
liers de FS, voila quand méme de quoi faire, non ?

Motocross
Madness

GENRE : SIMULATION

DEVELOPPEUR : RAINBOW STUDIOS

EDITEUR : MICROSOFT

SORTIE PREVUE : SEPTEMBRE-OCTOBRE 1998

TECHNOLOGIES SUPPORTEES : MMX,

FORCE-FEEDBACK (DIRECTINPUT),
DIRECT3D, TCP/IP, IPX, MODEM

‘ai envie de dire wahou ! Mais je me retiens,
ne sachant pas vraiment si le wahou en question
vient plutét du Tilt (nom provisoire du nouveau
paddle de Microsoft) ou de Motocross Madness.
En tout cas, ce qui est sir, c'est qu'ils forment un
ensemble particulierement explosif. Les sauts, les
cascades; les virages en limite d'adhésion, tout me
parait facile... Les chutes aussi, mince.

Motocross Madness (c'est marrant, a chaque
fois que j'écris ce titre, je pense Motocrotte
Madness, allez savoir pourquoi) est donc une simu-
lation de motocross et d'enduro en 3D. Un des
gros points forts du jeu est dans la dissociation du
couple infernal motol/pilote : tout en tournant, frei-
nant ou mettant les gaz, vous pourrez agir sur le
centre de gravité du pilote et ainsi le déplacer dans
n'importe quelle direction, indépendamment de la
moto. De quoi réaliser les cascades les.plus folles.

-
NOUVEAU JOUIOU

ernier né des accessoires de Microsoft, le Tilt est un paddle  la fois analogique et digital,
@ d la forme redoutablement ergonomique. Coté analogique, rien de nouveau par
rapport d leur joypad précédent, @ part la mollette centrale qu'on actionne avec le pouce. Lo
nouveauté est dans la forme, super confortable, et surtout dans sa prise en compte des
mouvements des poignets. Tout se joue autour du centre de gravité du pad : il suffit de le
basculer vers |'avant pour avancer, vers I'arriére pour reculer, et sur le cdté pour

tourner. C'est d'une simplicité enfantine.
Bref, le Tilt semble étre un produit vraiment fantastique, qui devrait faciliter les actions
conjointes : comme quand on se déplace dans une direction (mouvements du poignet) fout
en regardant et en firant dans une autre (pavé directionnel). Reste maintenant a juger de

I'engin sur piéce.
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Au cours du printemps, la Zone supportera également Nefscape
Communicator 4.0 : encore plus de chair a sabre laser en vue !

Internet
Gaming
/one

Is sont une centaine de personnes la-bas, a

Seattle, qui travaillent exclusivement pour le
jeu sur Internet. Vous vous rendez compte ? L'équi-
valent d'une PME employée 4 temps complet depuis
un an et demi sur ce qui n'est qu'un béta-test. Eh
oui ! On a tendance a |'oublier, mais I'Internet
Gaming Zone n'est encore considérée par Micro-
soft que comme un béta-test. Modestie ? Non :
réalisme. Internet n'a pas encore généré de schéma
économique réellement valable. Le cuisant échec
enregistré par MSN (Microsoft Network) le leur
rappelle assez amérement... Mais Billou croit en
Internet. Il y croit depuis longtemps. On lui en
ferme la porte ? Qu'a cela ne tienne, il entrera par
la fenétre. Ce sera tout gentil au début, libre d'ac-
cés et tout et tout. Ca rendra service et les gens
y viendront, de plus en plus de gens. Et puis ¢ca
deviendra incontournable. Et puis les autres édi-
teurs de jeux, qui n‘aurent pas réalisé a temps le
potentiel que représente Internet, se retrouveront
comme des couillons face a leurs clients, sans aucun
support comparable a leur offrir pour qu'ils puis-
sent jouer via le Net. Alors ils iront voir Billou, et
ils paieront pour profiter de son systéme bien rodé.
Et le systeme aura tellement de succés que Billou
sera en possession de monstrueuses banques de
données. Et que croyez-vous qu'il puisse faire de
monstrueuses banques de données et d'un systéme
de communication a |'échelle planétaire aussi per-
formant ? Bah, l'avenir nous le dira bien assez tét,
si vous voulez mon avis. Fin du délire.

Qu'en est-il aujourd'hui de la Zone ? La Zone,
c'est avant tout un succés qui va croissant, avec
plus d'un million de personnes enregistrées en
moins d'un an et demi, avec plus de 6 500 connec-
tés en simultané pendant les heures de pointe, avec
plus de |,5 million de parties hébergées chaque
mois. La Zone, c'est |a garantie de trouver des
adversaires a n'importe quelle heure du jour et de
la nuit, quel que soit le jeu. La Zone, ¢a dépote
grave de grave. 27 titres y sont actuellement acces-
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sibles pour le jeu en multi, répartis entre quatre
catégories distinctes : celle des petits jeux de cartes
et de plateau, comme le bridge ou les échecs (libre
d'acces) ; celle des jeux IPX ou DirectPlay, comme
Warcraft Il ou MechWarrior 2 (libre d'acces) ; celle
des jeux TCP/IP, comme Age of Empires ou Jedi Knight
(libre d'accés) ; et plus récemment celle (payante) des
jeux développés spécifiquement pour le Net, comme
Fighter Ace, Asheron's Call ou UltraCorps..

En 1998, tous les efforts de Microsoft porte-
ront bien.évidemment sur ces deux derniéres caté-
gories. La catégorie des jeux TCP/IP (le ZoneMatch)
ne supporte aujourd'hui que les titres de Micro-
soft, de Lucas Arts et de Hasbro Interactive. Mais
d'autres éditeurs devraient rejoindre le mouve-
ment dans le courant de l'année, éditeurs dont
Microsoft refuse encore de dévoiler les noms. Cette
catégorie restera libre d'acces pour les joueurs. Le
paiement ne touchera que la derniére catégorie,
celle des jeux dédiés a Internet (les "premium

games" qu'ils appellent ¢a). Pour une centaine de-

francs par mois et par jeu (prix actuellement pra-
tiqués sur Fighter Ace), vous pourrez participer &
autant de parties que vous le voulez. Le premier
titre de cette catégorie, Fighter Ace, développé
par VR-1, est un simulateur de combat aérien de
la Seconde Guerre mondiale. Il permet a plus d'une
centaine de joueurs de s'affronter en simultané,
sous de multiples formes et dans le cadre de
multiples arénes. |l sera testé dans les pages Réseau
de Joy le mois prochain. Microsoft, qui estime que
cette derniére catégorie réalisera environ 20 % du
trafic global de la Zone i la fin de l'année, lancera
deux autres jeux d'ici la fin'de I'année : Asheron's
Call et UltraCorps (cf. encadrés).

Asheron's
a

GENRE : JEU DE ROLES MULTIJOUEUR
DEVELOPPEUR : TURBINE
ENTERTAINMENT

EDITEUR : MICROSOFT

SORTIE PREVUE : PRINTEMPS 1998

@ sheron's Call reprend exactement le méme
principe que Meridian 59, avec personnage
a créer et a faire "vivre" au sein d'une commu-
nauté de milliers d'autres personnages, mais aussi
avec une volonté d'immerger le joueur apparem-
ment beaucoup plus poussée. Tout est prévu pour
accueillir les débutants, comme pour offrir des
défis sans fin aux joueurs les plus expérimentés et
pour favoriser a mort l'interaction entre tous les
joueurs. Evidemment, tout ce réseau de joueurs
sera cimenté par de multiples allégeances et tout
un systéme de guildes et de récompenses. L'his-
toire et les missions évolueront avec le temps, en
s'adaptant aux godts et aux souhaits de la com-
munauté, L'environnement, extensible 4 volonté,
se calera également sur les besoins des joueurs et
s'enrichira réguliérement de nouveaux mondes.
La création de votre personnage vous per-
mettra de définir trés précisément votre appa-

@1 rence physique, tout comme vos nombreuses




La fenétre "action" offre une frés grande liberté de mouvemen!
Ft en plus, c'est plutdt joli d regarder.

Vous incarnerez
I'une des 14 races
aliens
disponibles. ..

A condifion

de maitriser

ceffe quinziéme
langue alien qu'est
I'anglais.

L'interface

est super bien
fau!ue En quel'ques
dlics, on dirige sa
flotte spaliale
comme si e rien

n ‘était. Et zou !
('est parti.

caractéristiques, a ceci prés que votre choix ini-
tial ne vous enfermera en rien dans un type de
quéte ou de développement de votre person-
nalité : toutes les compétences resteront en
permanence accessibles a n'importe quel joueur.
Tout un programme !

UltraCorps

GENRE : STRATEGIE MULTIJOUEUR
DEVELOPPEUR : VR-I

EDITEUR : MICROSOFT

SORTIE PREVUE : ETE OU AUTOMNE 1998

@ ominer l'univers, voila ce que vous
propose UltraCorps, rien de moins. Tous
les ingrédients du jeu de stratégie au tour par
tour sont présents : gestion des ressources,
développement de nouvelles technologies et
de nouvelles armes, création et gestion
d'armadas spatiales, colonisation ou protection
de planétes, signature de traités commerciaux
ou d'alliances militaires, allégeances entre
joueurs... Un systéme de messageries et de
newsgroups, au sein méme du jeu, permettra
la communication entre joueurs.
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B B oo P
g B v HHD
B B v s HHE
O B e

X5 Destroyar
B EE < vemee HHE
B EI(C v n Porpose Saucer Z |
B B cose veoser S
<]
)

BT svrer space Fighier et
B rower son troopers v

.
»

-
QA=
FIND EMPIRE
LOCATE AWORLD

-9

Advanced Fleet Ophons

R

A n'importe quel moment, vous pourrez accé-
der a toutes sortes d'informations sur tous les
paramétres du jeu, lesquels évolueront au cours
des parties, en fonction des actions de chacun.
Ainsi, I'équilibre économique et la carte poli-
tique seront-ils recalculés a chaque tour par la
machine serveur, obligeant les quelques milliers
de joueurs que peut accueillir UltraCorps a
continuellement s'adapter.

" Coté logiciel, UltraCorps ne nécessite que
Netscape ou |E4 : aucun téléchargement a
effectuer. De plus, le systéme de tours permettra
d'éviter les temps de latence entre actions.
Un jeu dédié a Internet qui évite tous les
mauvais cotés d'Internet : quelle classe !

Bill Broyser

N'allez pas croire qu'on en veuille parficuliérement d Billou, mais
il est bon de rappeler, encore et sans cesse, qu'une petite
mesquinerie vient enticher la jolie Zone : impossible (comme

sur fous les sifes Microsoft inféressants) de s'y conneter si l'on
a désactivé les cookies. (Sous ce nom sympatoche se cache la
pire invention du Net : a chaque fois que vous vous connectez
sur un site QUEL QU'IL SOIT, le dossier cookies en garde une
trace. Ft n'importe quel site peut lire ce cookie. Big Brother remer-
die Billou de sa collaboration.) En revanche, on pourra bientat
(enfin !} fréquenter ce site sil'on utilise Netscape Communicator 4.
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Peview

JEU DE ROLES

PC CD-ROM

EDITEUR

NEW WORLD COMPUTING
DEVELOPPEUR 3DO
SORTIE PREVUE MAI

A C'est pas du graph de trolls,
¢a, mon bon monsieur.

Mignt &« Magic V

Ihe Manaate of Heaven

A Une intro bien
sympathique, comme
on les aime. Oh oui alors !

<« Les fameuses
fontaines sont toujours
au rendez-vous.
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oila le genre de truc qui vous met une bonne
claque temporelle dans le museau. Might &
Magic, putain, ca remonte a 1986. Vous
vous rendez compte, douze ans pendant
lesquels se sont vendus (d’aprés le dossier
de presse) plus de trois millions cing cent
mille unités. Moi je dis respect, si tant est que ce chiffre
soit exact. Bref. Du jeu de roles comme on n'en n'avait
pas vu depuis Daggerfall, voici donc ce qui vous attend
pour ce sixieme épisode. Remarquez, c'est aussi ce qui
vous avait attendu pour les cing précédents, mais c'est
histoire de parler, quoi. Ceux qui ont suivi un tant soit peu
la saga devraient connaitre un certain roi Roland, mysté-
rieusement disparu comme toute bonne disparition qui se
respecte. Depuis ce drame, la dynastie du prince régent,
Nicolai Ironfist, censé assurer la pérennité du royaume en
attendant la mystérieuse réapparition, a toutefois un peu
de mal a tenir le cap.
En effet, les désastres se succédent dans le pays alors
que le haut conseil et le régent ne pensent qu'a s'en
mettre plein les fouilles. Profitant de ce climat malsain,
un nouveau culte, dénommé le Jugement Dernier, est en
train de se former et de foutre un bordel millénariste du
feu de Dieu. Du coup, des rumeurs populaires prétendent




| Dujeu de rales
comme on n'en
Vit pas Vi
15 Daggerfall

A Certains endroits sont uniquement en 2D.

‘ que les Ironfist ont perdu le “Mandate Of Heaven”, le droit
! divin qui leur permet de régner. Et c'est la que vous inter-
venez, pile poil.

| [Retour aux sources

En tant que chef d'un groupe de quatre aventuriers (nains,
| magos, guerrier, etc.), vous irez donc a la découverte du
, monde d'Enroth, rempli d'énigmes, d'intrigues et de
; monstres, le tout dans la plus pure tradition du genre. Moult
| donjons, villages, plaines et chateaux seront ainsi a explo-
i rer, le tout dans un environnement entiérement 3D. Deux

moteurs sont ainsi utilisés pour recréer le monde externe
' (Horizon) et interne (Labyrinth), le premier autorisant des
]r déplacements verticaux (sort de vol) et autres effets
‘ météo, le second gérant plus spécifiguement les sources
| de lumiére. Sans trop entrer dans les détails, disons égale-

ment que I'aventure est dynamique dans le sens ol un
‘b facteur “gloire et rumeurs” influera sur le déroulement des
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Might & Magic VI
The Mandate of Heaven

Might 9 pAELE o 1
[nt&lle:’ft g

A gt ightte,
Intellect 7er¥ elld ntellec a1
Rersonality Personality 7 Personality 9

e o
Accuracy 1l f Accuracy i
P I Speed 14
Buck 9. Luck 7 Luck 14 Euck ! | 31

SKILLS SKILLS SKILLS / SKILLS ¥
Sword Bow / Mace Dagger: |
Leather { Air dMagic F/Body Magic /. Fireddagic

3

Available Skills

Water Repair
EartH Body
Identify Diplomacy

A Créez vos persos comme dans tout bon jeu de réles qui se respecte.

opérations. Une centaine de personnages non joueurs
seront présents, chacun d'eux vacant a ses petites occupa-
tions indépendamment de ce que vous faites ou ne faites
pas. Par exemple, rien n'empéchera un donjon de s'agran-
dir ou de changer d'occupants entre deux visites. Une cen-
taine de mini-quétes seront également disponibles, ce qui
devrait permettre une assez grande liberté d'action. Quinze
provinces, un moteur de combat au tour par tour ou en
temps réel, trois fins disponibles, voila qui devrait mettre en
appétit un bon nombre d'entre vous. Ah oui, le soft sera
Direct 3D mais il n'y aura apparemment pas de mode natif
pour la 3Dfx. Tant pis, ca a I'air bien mimi quand méme.
Daggerfall n'a qu'a bien se tenir.

Fishbone

—_—T
< Des combats soit au tour par tour,
soit en temps réel.




GENRE AVENTURE/ACTION
. EDITEUR 3DO
DEVELOPPEUR UBI SOFT
SORTIE PREVUE SEPTEMBRE

u d'action et d’aventure, comme vous voulez. Pour I'histoire, sachez que l'action... heu non
merde, 'aventure, met en scéne une légion d'anges rebelles (les Fallen) venus conquérir
Creation afin de devenir plus surpuissants qu'un troupeau de Lord Casque Noir en période de
chasse. Mais vous, rien 4 faire, vous étes un ange loyal (un Chosen) et rien ne vous empéchera
de mettre des batons dans les ailes des renégats. Vous allez leur voler dans les plumes quelque
chose de bien, quoi. L'environnement est en full 3D, avec une ambiance trés axée science-
fiction, L'aventure... ah fait chier... bon, I'action consistera ainsi  faire le ménage facon tornade blanche, mais cepen-
dant il ne faudra pas buter tout le monde. Ah que non, sinon il n'y aurait plus... d'aventure (putain, faut avoir fait
bac+10 pour étre testeur, de nos jours). Du coup, bah vous parlerez & des gueux, vous placerez des charges explo-
sives sur des vaisseaux, ce qui devrait donc vous changer un peu du boum-boum habituel. De plus, comme dans
Jedi Knight, vous disposerez de pouvoirs divins qui vous permettront de lire dans les pensées, de contrdler d’autres
créatures, de vous rendre invisible, ou encore de voler. Bah oui, ¢a a beau étre un lointain cousin du perdreau,
c'est quand méme plus évolué, un ange. Enfin, un mode multi autorisera des ﬁghrs nnphqmnt jusqu’a huit volatiles.
La sortie est prévue pour septembre, et on espére que le résultat sera

plus abouti qu'Uprising. Pour le moment, ¢a en a l'air,
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STRATEGIE TEMPS REEL
PC CD-ROM

EDITEUR INFOGRAMES
DEVELOPPEUR BEAM
SOFTWARE

SORTIE PREVUE MAI

A Une séquence d'intro qui rappellera Starship Trooper & certains.

KND 2

ill, Krush'n Destroy premier du nom n'était
pas... enfin je veux dire, il manquait un peu
de... merde, je trouve pas le mot... pffff mais
si, vous savez, quand c'est un truc raté... com-
ment on dit déja ? Bon tant pis, on va le faire
autrement. Voila, c'est ca, reset, hop, on
recommence. Je disais donc, KKND premier du nom était
un jeu de stratégie a fort potentiel, mais qui n'a malheureu-
sement pas réussi a dépasser le stade de “un” sur I'échelle
de Captain Igloo qui en compte pourtant huit. Et pourtant, a
I'époque le genre n'était pas encore trop exploité, et il
avait ses chances le bougre. Enfin bon, revenons au
présent, maintenant que I'on ne peut-plus faire un
test sans tomber sur un ersatz de Dune 2. Qua-
rante années ont passé depuis que vous avez
terminé KKND (faites semblant, au moins),
ce qui porte maintenant & 35 600 le
nombre de lunes depuis I'holo-
causte nucléaire. Les rescapés se
sont regroupés en plusieurs tribus, qui
bien évidemment ne pensent qu'a une
seule chose : s'étriper pour survivre et
accessoirement piller les biens du voisin. Trois
armées seront donc susceptibles d'étre dirigées,
chacune possédant bien entendu ses propres unités
et batiments. Trois types de terrains seront également
proposés, a savoir un environnement urbain, montagneux
et désertique. :

Trois, vous avez dit trois ?

Oui, comme les trois doigts de la main d'un menuisier. Pour
justifier le titre KKND 2, vous pensez bien que les nouveau-
tés ne s'arrétent pas la. Ah non alors ! Vous disposerez
ainsi de toutes nouvelles unités aériennes et amphibies, de
diverses sources d'énergie (pétrole, vent), d'une quaran-
taine de missions non linéaires (on vérifiera ca au moment
du test), de waypoints pour déplacer vos troupes, et enfin
(si, si'!), d'un mode multijoueur autorisant jusqu’a huit parti-
A Choisissez votre camp parmi les trois proposés.  cipants (de méme que la personnalisation des unités).

160 = JOYSTICK 92



Les asthmatiques de niveau 2 sont priés d'aller tout de
suite aux urgences aprés la lecture de cette longue phrase.
Visuellement parlant, le graphisme en a profité pour
prendre un bon coup de jeune, ce qui n'était pas du luxe.
Bon, on va s'arréter a rapport au fait que c’est une preview,
mais on va quand méme se fendre d'une petite remarque
concluante. Alors que Total Annihilation a remporté tous les
suffrages, alors que StarCraft pointe le bout de son code,
quelle place restera-til a KKND2, apparemment de facture
assez classique 7 Bah, on verra bien le mois prochain,
| comme on dit chez nous, les testeurs de niveau 4.
Fishbone

SELECT A TEAM

P T
jon:  Serles 9 A
stance: LIGHT
Level: 1
4 wrces:  MEDIUM
ain: URBAN
pler: T
{ A Merde, on dirait les briefings de Fallout...

) lunes
Inges]
I levées

ocauste
aaire

nités qui ont l'air plutét classiques.
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ACTION
PC CD-ROM

EDITEUR MICROSOFT

DEV. SINGLE TRAC STUDIOS
SORTIE PREVUE MAI
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A Les réacteurs dorsaux sont
tout indiqués pour la chasse au
poulet de ('espace.

uivant son petit bonhomme de chemin, Mon-

sieur Billou de Seattle continue son entreprise

de conquéte du monde fabuleux des jeux sur

PC. Outwars sera donc un soft de commando

made in Microsoft. Pour situer un peu mieux les

choses, rappelons que Blue Byte nous a récem-
ment comblés avec Incubation, la référence actuelle en
terme de combat au tour par tour a I'échellon sub-tactique.
Ca fait classe comme mot “sub-tactique”, non 7 Hem, bon
rien. Qutwars sera un tantinet différent car en temps réel.
Plus d'action, moins de réflexion, plus de bourrinage, moins
de subtilité... bref, différent.
Le scénario vous place dans une vague guerre a ['échelle
galactique, et vous vous voyez confier une petite poignée de
CRS de I'espace chargés d'exterminer la racaille insectoide.
Chacune des missions du jeu vous propulsera donc dans des
décors variés et propices a exploiter le large éventail de mou-
vements du “starship trooper” de base : courir, escalader,
nager et méme voler grace a des jetpacks. Il sera évidem-
ment possible de jouer & la poupée avec vos soldats : choisir
leurs armes, leur équipement, les habiller, les déshabiller,
tout ca, tout ca...
Bon éleve, Microsoft a doté Qutwars d'un support Direct3D.
Mais seuls trois chipsets sont actuellement supportés : 3Dfx,
Rendition et Permedia. Pour faire bon poids, bonne mesure,
un mode réseau est aussi prévu en réseau local et sur eul’
Net grace au site maison : Internet Gaming Zone.

lansolo
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STRATEGIE /TEMPS REEL
PC CD-ROM

EDITEUR VIRGIN

DEV. WESTWOOD
SORTIE PREVUE MAI
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nd | Light
n | Infantry

Barracks | Harveste

Light
Factory

A La particularité de Dune était l'obligation de construire des soubassements pour pouvoir placer ses batiments dessus.

Cette obligation disparait, mais les soubassements restent.
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DUNéE 2000

une a la vie dure. Les multiples bouquins
écrits pas Frank Herbert avec ses suites a
rallonge, le film et les jeux n'ont pas encore
réussi a épuiser le sujet. L'Epice continue &
aiguiser 'appétit des hommes. Dune 2000
n'est pas un nouveau jeu. Westwood ne cache
pas que le but recherché est de donner un second souffle au
célebre Dune2 précurseur de Command & Conguer. Alors,
a priori, on ne trouvera pas de nouvelles unités ou des mis-
sions inédites. Ce produit devrait étre un simple lifting mais
avec ajout du mode multijoueur. Les radins.
Vous vous souvenez de ses nuits passées a essayer de rayer
de la carte atréides, harkonnen ou ordos ? Et e char qui per-
mettait de rallier des unités ennemis ? C'était le bon vieux
temps, que les nouveaux softs n'ont pas réussi a effacer des
mémoires. Alors quand on me propose de rejouer a Dune 2
en plus beau, javoue que je ne crache pas dessus. Mais
acheter un nouveau CD alors que l'on posséde encore les
disquettes de I'ancien Dune précieusement conservées dans
un coffret doré a l'or fin, ol est la nécessité ? Certes le mode
multijoueur peut étre fort intéressant, et si de plus quelques
surprises sont dispatchées ca et la, pourquoi pas. Dans tous
les cas, les nouveaux graphismes ne pourront que donner
une seconde jeunesse. Le test nous dira si nos vieilles
disquettes devront étre remplacées.
Kika
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Preview

ACTION

PC CD-ROM

EDITEUR UBI SOFT
DEVELOPPEUR RAGE
SOFTWARE

SORTIE PREVUE AVRIL

A Roquettes, lasers et missiles de
différentes sortes vous permettent
d'allumer les aliens comme des allumettes.

Nncoming

ncoming propose un scénario des plus classiques :
les aliens débarquent sur la Terre et ils ne sont pas
gentils. Vous n'étes ni le président des Etats-Unis, ni
un scientifique juif, ni méme un homo (cf. Indepen-
dence Day). Et pourtant, il se trouve gue vous devez
défendre la planete Terre contre ces créatures
avides et monstrueuses (aucune n'a encore été apercue,
mais on les devine monstrueuses).
Annoncé comme un jeu d'action derniére génération,
optimisé Pentium Il, AGP, carte accélératrice et tout le
tralala, Incoming promet un graphisme époustouflant
et des effets de lumiére sans précédent. Dés le
premier coup d'ceil, on reste sur le flanc.
Le dicton «Choses promises choses dues»,
se vérifie ici . Il vous suffit d'admirer les
guelques images récoltées pour vous
en assurer. [
Mais le jeu, pour connaitre un

A La umiére éclate pour le moindre phénoméne, les couleurs
claquent, on se croirait dans un spectacle son et lumiére.

i
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A L'interface est d'une simplicité enfantine. Seules quelques touches clavier sont nécessaires pour diriger votre engin et tirer,
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A Des niveaux sur la Lune vous attendent. On ne dit pas si
les effets de gravité seront compris.

certain succes, ne s'appuiera pas uniquement
sur sa bonne bouille. Soixante-cing missions
sont prévues pour nous divertir en mode cam-
pagne, et si ca ne suffit pas, un mode arcade et
un mode multijoueur lui conféreront une durée de
vie confortable. Le principe original d’'un shoot-them-
up & base de véhicules y contribuera aussi. Plusieurs
engins seront & votre disposition pour laminer vos
ennemis. En fonction de vos missions de sauvetage,
défense, attaque et autres, vous vous verrez attribuer
tanks, tourelles, avions et hélicoptéres. A vous de faire
bon usage de leur armement pour réussir les niveaux.
Les événements se dérouleront a une cadence effrenée.
Quelques accalmies vous permettront de boire un coup
rapidos pour vous rafraichir les idées et méme de réar-
mer et réparer vos véhicules.

Les combats, sur six mondes différents, vous offri-
ront une large palette de paysages et de couleurs. Vous
découvrirez la Lune et ses cratéres mais aussi la mer, le
désert et bien d'autres configurations qui vous permet-
tront de révéler votre esprit tactique.

De prime abord, ce jeu a I'air vraiment fun et plein
de promesses. Les commandes des engins semblent
aisées et linterface facile & comprendre. Le test &
venir confirmera sans doute ces premiéres bonnes
impressions.

Kika

A Les véritables soucoupes volantes ! Ne vous privez pas
de les tirer comme des pigeons d'argile !

Jandra
alacle
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ACTION

PC CD-ROM

EDITEUR ACCLAIM
DEVELOPPEUR PROBE

ENTERTAINMENT SYSTEM
SORTIE PREVUE MAI

A L3, clest vous. Enfin “c'était vous”, avant que vous ne vous

explosiez le mou par les robots du coin.

T -, w e

?wﬂ

ette fois, c'est au tour de l'année 2013 de

se taper lholocauste nucléaire. Tiens,

un jour faudra dresser une liste des années

2000 qui n'ont pas été utilisées, comme ca

pour passer le temps. 2013 donc, c'est

I'année ol des physiciens ont finalement
trouvé comment manipuler la matiére a son “niveau le plus
basique” (sic). Mangue de bol pour [humanité, Roger,
l'apprentiphysicien en CES du laboratoire, s'est un peu
mélangé les boutons avec l'accélérateur de particules. Du
coup, paf, la planéte est détruite, son axe orbital se barre avec
le concierge, et Mac Donald se trouve a court de boites de:six.
Heureusement - car il y a un heureusement - la terrible nouvelle
parvient néanmoins aux oreilles des Grands Sénateurs de Im-
périale Théocratie, grace a un Chronopost envoyé judicieuse-
ment peu avant la catastrophe. D'ailleurs, nous avons récu-
péré le texte : “Euh, désolé de vous déranger, m'ssieurs les six
mateurs, mais j'a un peu merdé avec vot' célérateur de parti-
bulles, la, faut venir vite. Nan, passque ca brile partout et on
commence a étre a court de biafine." Signé : Roger la poisse.

e - . -
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A Seize bikers différents attendent que vous les embauchiez.
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A Méme le menu est en 3D.

Enfourchez un mor

pour jouer les pilla

C est bon d'avoir des amis
dans les moments difficiles

Et je vous |le donne en mille. Au lieu de venir nous sauver, ces
enfoirés de Sénateurs se précipitent sur la planéte pour rapa-
trier tout ce qui a de la valeur. Les salauds ! Ensuite, c'est au
tour des mercenaires théocratiques de I'espace de venir se
goinfrer, et c'est justement 'un d'eux que vous incarnerez.
Chevauchant une moto puissamment armée, vous allez donc
parcourir moult galeries a la recherche des richesses de I'an-
cien temps. A vous les mines infestées de défenses roboti-
sées vous empéchant de mener a bien votre pillage, ce qui
rappellera a la majorité d'entre vous Descent. Et voui, le prin-
cipe est le méme : action, action avec un peu d'action en
plus. Mais bon, Forsaken a néanmoins le bon godt d'utiliser
un moteur 3D reconnaissant les plus grandes marques de
cartes 3D (le jeu est déja optimisé pour 1a3Dfx2 ), le tout
sous le couvert de Direct3D. Au menu, des effets de lumiére
a ne plus savoir qu'en faire, quinze niveaux plus tortueux les
uns que les autres, seize persos sélectionnables, quinze
armes différentes, et enfin jusqu'a seize joueurs pour les bas-
tons en réseau. Sans prendre trop de risque, on peut dire
que la démo qui nous a été fournie est techniquement
impressionnante. Reste a juger ce qu'il en sera au niveau de
lintérét. N'empéche, quel con ce Roger quand méme !
Fishbone

A Pas de doute, ca a la couleur de
Descent, le godt de Descent, mais ce
n'est pas Descent.

Des effets de lumiére a éblouir
un aveugle. P>
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TACTIQUE TEMPS REEL

PC CD-ROM

ED.NEW WORLD COMPUTING
DEV. 3DO

SORTIE PREVUE MAI

fuziente

A Des ordres d'attaque et de défense pourront étre donnés

a vos subordonnés.

T Mer

Ui n'a jamais révé de devenir soldat ?, qui

n'a jamais révé de réduire ses ennemis en

cendres ? qui n'a jamais caressé I'espoir

fou, lors des songes les plus moites, de

tenir dans sa main un chapelet de gre-

nades défensives pour les balancer dans
des tranchées ol l'ennemi apeuré se terre ? Bon, eh bien
renseignements pris, ce n'est pas lune des préoccupations
majeures des membres de la rédaction. Ici a Joystick,
la lacheté militaire, c'est notre passion. On compte, parmi
les membres qui la composent, une bonne poignée d'antimilita-
ristes, de réformés pour troubles mentaux graves (comme
moi), et quelques autres pistonnés qui ont atterri dans les
bataillons qui, .en cas de conflit, sont censés étre les plus
diamétralement éloignés du front. Moi, j'ai toujours frouvé le
service militaire utile, voire indispensable, mais pour les autres.
En février 1992, javais en effet bien d'autres choses a faire
comme promener le chien ou classer des tas de trucs chez
moi. Ce fut un choix et je I'ai parfois regretté par la suite, car
voyons les choses comme elles sont : je n'ai jamais rongé du
pain de guerre, je n'ai jamais couru sur une distance supérieure
a 50 métres en une seule fois et je n'ai jamais pu participer a
ces soirées-souvenirs larmoyantes ou les copains de cham-
brée se racontent leurs meilleures descentes dans les bars
d'entraineuses du coin. Je suis donc réformé P4, ce qui m'in-
terdit d'enseigner, de devenir agent de police ou, bien plus
embétant encore, d'exercer le métier de postier (rapport au
vélo, vous comprenez 7). En revanche, jessaie d'accomplir
mon devoir national en testant tous les jeux qui concernent la
guerre de prés ou de loin, comme les simulateurs de vol, les
wargames. On fait pénitence comme on peut.

Au vu de certains titres, on se dit parfois que les themes
des jeux entrent depuis quelque temps dans une période
d'ultraviolence. Celle-ci existe pourtant depuis bien longtemps
dans les simulations de guerre et de conflit que I'on connait
sous le nom de wargames. Bien entendu, il est plus facile de
faire avaler la pilule aux parents et aux ames sensibles en
fourrant dans le camp des ennemis tout ce qui peut se
détruire sans hautsde-cceur ou sans donner frop d'états
d'ame. L'ennemi apparait donc parfois sous la forme d'extra-
terrestres, de tyrans détestables ou parfois de Tamagoshis
car on a l'adversaire que l'on mérite. Moins souvent, on peut

| diriger un soldat qui tire de vraies balles en temps réel et qui
—-_.'f ~ 0 e peut faire exploser la téte d'un autre protagoniste tout aussi
s LT L R humain que lui.

Ff Take over the Logging Camp
EBL to your west

g DOIT NOW

En 1y appm\rlun,
; QG

A En haut a gauche, un ennemi se prépare a tirer au mortier.

Meme si Army Men faif
appel d |a nosfalg|
es jouels de not
enfance il ne sem

Das mains en fre L
redoufable jev factigue.
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Les développeurs de Army Men sont de bien astucieux
garcons car tout en vous proposant dincarner un militaire
avec fout ce que cela comporte d'idéologie violente, cette
derniere se voit grandement atténuée par le fait que tous les
protagonistes sur le terrain sont en plastique. A l'origine, ce
look Plasticaly Correct avait été créé uniquement pour les
contrées teutonnes, les autres pays devant bénéficier d'un
jeu réaliste. Finalement, les gars de chez 3DO déciderent
d'uniformiser le look pour toutes les nations et c'est pas plus
mal, ca change un peu.

Le plastique c’est
entestigus; ...
ET ca crame bien.

L'un des principaux atouts de Army Men est
quil se déroule a l'échelle homme par
homme au niveau de l'escouade. Vous
allez y diriger un chef de peloton qui
pourra commander une bande d'indivi-
dus en treilis de nombre variable. Le
mode jeu se déroule en perspective
isométrique en double aveugle et ce que
I'on peut y voir ressemble a s'y méprendre
a un close combat sur lequel on aurait
zoomé dix fois. On dirige le commandant de
groupe avec les touches fléchées et le peu de com-
mandes a apprendre facilite beaucoup les choses. Pourtant,
les possibilités de mouvement sont nombreuses : roulés-bou-
lés, tirs accroupis, roulades latérales, etc. Les terrains ont une
impartance cruciale dans ce jeu, dont la moindre des qualités
est de gérer les lignes de vue et de tir de facon trés réaliste.
Les paysages sont donc déclinés dans une palette variée :
petites iles, abords urbains, jungle épaisse et j'en passe. C'est
dans ce décor digne d'un épisode de “L'Enfer du devoir” que
vous devrez vous balader et, accessoirement, crever.

Cote violence, jamais des bouts de plastique n'ont autant
pris de coups dans le derriére, sauf la poupée de ma petite
cousine. Pour ce faire, Army Men nous propose de nom-
breuses armes et possibilités. Les premiéres com-
prennent a peu prés tout ce que le soldat de la
Deuxieme Guerre avait en dotation. Du M16 en
passant par la grenade, le lance-flammes,
les mines ou le mortier, rien n'a été
oublié. Mais on trouve aussi, sous
forme de cadeaux sur le terrain, des.
caisses permettant d'organiser des
bombardements aériens, des opérations

| Take oywr the Logong Camp

Radar nstallation s ander

e
SO0

WENICLE
TTVTTTE

o
L2MENT FY

Y ST

ssssion || 6
A Des 4x4, des rondins d

e bois, des cabanes. Nous sommes au Québec.

A Le terrain est géré de facon dynamique. On
pourra ainsi débroussailler les régions forestiéres.

de reconnaissance et bien d'autres choses.
Bien qu'il n'ait pas été possible d'en voir ni d'en utili-
ser dans la version que nous avons recue, 3DO annonce
aussi la présence de nombreux véhicules.

Dans la version finale, on devrait trouver une flopée de cartes
pour le jeu de campagne mais il est d'ores et déja possible de
mesurer ['intelligence artificielle dirigeant I'ennemi qui semble
d'une tres grande qualité. Le jeu est dur, et comme au
Vietnam (enfin comme dans l'idée que je m'en fait), marcher
dix métres sans caner est un challenge en soi.

Mais ne nous y trompons pas : méme si Army Men fait
appel a la nostalgie des jouets de nofre enfance (enfin la
votre, moi j'avais des soldats de plomb), il ne semble pas
moins en étre un redoutable jeu de tactiques de la
trempe d'un Ufo ou d'un Jagged Alliance en version
“mieux”. En mode réseau, il parait tout autant
rempli de promesses. La reléve des jeux de
stratégie en temps réel ne sera peut-étre
pas extraterrestre.

Bob Arctor

DO IT NOW

Enemny approaching.
Affirmative.

Yes Sixl

We've got men down!

A Bien souvent, le joueur devra déjouer
des embuscades.
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COURSE DE BIG FOOT
PC CD-ROM

ED. MICROSOFT

DEV. TERMINAL REALITY
SORTIE PREVUE MAI

U
NESS

deptes des pieds gonflés, ceils de perdrix et

ongles incames, ce jeu est fait pour vous. Du

Big Foot a ne plus savoir qu'en faire, voila ce

que cette course de bagnoles made in USA

vous propose. On se souvient du premier, bien

marrant si vous possédiez la machine cor-

recte pour le faire tourner. Et ben le deux, c'est pareil mais

apparemment en mieux. La gestion des suspensions, rebonds

et passages d'obstacles semblent toujours a la hauteur, pour

ce qu'on a pu en juger. Une dizaine de circuits divers et variés

pas pareils seront la pour vous faire rebondir, déraper et

surtout emplafonner vos petits camarades de jeu, puisque

désormais les bagnoles pourront se déformer & la suite d'éven-

tuels chocs. De plus, trois circuits uniguement dédiés au multi

Joueur seront présents, histoire de faire mumuse a plusieurs.

Au chapitre des options sympas, on citera la météo allant

du bleu azur a la tempéte de neige, un garage pour

régler deux trois babioles, et surtout la reconnais-

sance de la 3Dfx et de la Power VR en plus du clas-

sique Direct3D. Voila, ca a l'air bien cool et on en
reparle le mois prochain.

Fishbone
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ENLATETENE

DANS LES

i le 8 avril.

ROULE !

A l'occasion de la sortie du Film

(49 =) |
Taxi
le 8 Avril 98

La Téte dans les Nuages
vous invite a participer a une
grande course sur

“Daytona”

du 30 Mars au 8 Avril dans ses 23 centres
partout en France.

Les meilleurs conducteurs seront
récompensés par de nombreux lots :

invitations pour le Film, Tee-shirts,
tapis de souris, portes clés...

40 82 96 96
[

WELATETEEN Adresses des centres

DANS LES La Téte dans les Nuages :

NUAGIS 3615 LTDN 1,29F/mn
www.ltdn.com

“CENTRE DE LOISIRS
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FOUTEBOL MONDIAL

PC CD-ROM

ED. GT INTERACTIVE

DEV. SENSIBLE SOFTWARE
SORTIE PREVUE MAI

SeNsiDle Socce
Coupe du monade

;_ e ‘ N T T +, ; endant qu'El Nino traine sa flemme dans 1'hérpi§phére
T% é i ff : 2 ¢ Bl B 1l T *‘". Sud, la tornade approche, le cauchemar télévisuel

1 0 i ; ‘; W -#‘A gagne du terrain, le séisme médiatique se pré-

AR BT : (PFesye: pare, bref, v'la le Mondial de Foutebol. Moi, n'ayant
! s = pas la télé (et donc fort peu de chaines), je pen-
sais naivement y échapper. C'était compter sans

la super promotion que j'ai eue a Joystick : “Tu seras envoyé
.spécial”, qu'ils m'ont dit. Ouais, sur mon ticket de métro,
c'est marqué : “Envoyé spécial a Paris pour la Coupe du
monde vidéoludique de football”. En francais, ca veut dire “de
corvée”. Et donc, en direct de Paris, quelque part prés du
Square de France, je vous présente Sensible Soccer, le
dernier concurrent en date. C'est plutot une bonne nou-
velle, parce que Sensible c'était le roi du gameplay :
une vue du dessus comme Kick-Off et une orien-
tation arcade servie par une jouabilité sans
reproche. Sur Atari ou Amiga, c'était ca.
Alors aujourd’hui qu'est-ce qu'on nous
promet ? Toujours la méme vue,
mais, signe des temps, (il pleut,

A Seul devant le gardien, avec au bout : la prime de but, la prime de victoire, [a prime
de Mondial et le tiers provisionnel.

T T mais ca n'a rien a voir), plein de 3D et
o E Sl LE .“ DEGRES de polygones. Et bien entendu, toutes les
e o equipes du Mondial avec les vrais joueurs et
bl A K m- ll toutes les options de paramétrage possibles et
b cﬁi-".',a £ "?"f'_“"_ -, imaginables (vous pourrez créer votre propre
3 'g',p. A Fishbora | = = équipe de A a W, si Z est trop loin pour vous). On nous
i ﬂ:* ey ":":: : ; prlomet une gestion du coaching plus poussée et un
Sieh ~._‘ P OB ol = i $eq5|bie Soccer 200_0 en septembre, avec plus de 300
TR R Fodkie Bt cort - AT équipes du monde entier. :
W & Keats pa @ lvan Le Fou, en direct du Square de France
WM & lan solo — o “
9 M Bob Arctor m~ 5 g
T RW : Wanda o™ , MOULINEX 1

2 naAw® Pete Boule -~ “HAIR STYLE + - COLOURNG +
268 Cabriel Lopez - g ’ . ’
B Kendy - Q i ? ’E i
14 €8 & Daniel lchblah e l | Lt
TR Yacine = ! | t f
1t A @ Morgan - l 1 ] 14

Coachw ivanLe Fou : e
= TRE. 2
cnoose custom Team € > saveTeam ;

A Sensible Soccer permet de composer I'équipe de vos réves, oll tout est paramétrable. Mmm... Pete Boule en
attaquant de pointe, est-ce bien raisonnable ?
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AVENTURE/REFLEXION
PC CD-ROM

EDITEUR PROJECT TWO )
INTERACTIVE
DEVELOPPEUR AVALON
SORTIE PREVUE MAI

s se font de plus en plus rares, ils seront peut-&tre amenés a dispa-

raitre avec la généralisation de la 3D temps réel : il s'agit des jeux en

précalculé. Rendu célebre par Myst, ce style de soft se caractérise

aussi par de nombreuses énigmes destinées autant a allonger la

durée de vie du produit (eh oui, faut bien les amortir toutes ces ank

mations en images de synthése) qu'a maintenir & une température
idéale nos neurones en ébullition.

Reah, c'est le nom de la planéte sur laquelle vous allez trainer vos
guétres, Rassurez-vous, le coin n'est pas deésert : une base militaire,
quelques savants fous et un mystérieux artefact vous attendent bien au
chaud pour commencer [aventure. Fllurrrppp ! ce qui devait arriver,
arriva : vous vous retrouvez aspiré par lartefact qui s'avere étre un
portail ouvrant sur une dimension paralléle. Et notez au passage l'ono-
matopée “Fllurrrppp”, c'est pas tous les jours qu'on en voit des comme
ca. Si, si. Comme il se doit, le joueur prendra un malin plaisir a tenter de
réintégrer son univers de référence. Et a on entendra : “PpprrrullF I Oui,
pour le retour, c'est la méme, mais a 'envers. Ah, ah ! hem... déscle.
Aux dires des développeurs d'Avalon, Reah fait des emprunts
aussi bien a Atlantis que Riven, afin de procurer au joueur le
maximum de liberté d'action. On pourra donc tourner la
téte & 360° pour admirer les décors photoréalistes
(essayez dans la vie réelle de tourner la téte
a 360°... Non, vraiment, y a que les jeux pour

nous offrir des sensations pareilles). Les per-

sonnages, quant a eux, seront des acteurs
filmés de maniere traditionnelle. Enfin, histoire de
nous soutenir lors de la résolution de la bonne
centaine de puzzles que comprendra Reah, une jolie
musique d'atmosphére viendra nous bercer, un peu inquié-
tante et hypnotique. Bi didi SHhhhhhhh toum toum. Ca c'est de
la musique ! Pas mal, hein ?

lansolo

A Pour actionner la porte, la bonne séquence est : bas, gauche, droite puis haut et bas.
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FOUTEBOL

PC CD-ROM

EDITEUR ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR EA SPORTS
SORTIE PREVUE MAI

A Entierement en 3D, le jeu gérera la plupart des cartes
accélératrices (notamment PowerVR et 3Dfx).

'Y

A Un mode de
jeu spécial |
permet de
rejouer les

finales des huit

dernieres
coupes du
Monde, avec
les maillots
d'époque

et tout,

Loupedu Vo

| faut absolument que je retrouve mes chaussures a cram-

pons. Bah oui, malheureux, vu le nombre de jeux de foot

qui se pointent a I'horizon, moi je viens carrément en

crampons a la rédaction le mois prochain. Faut que je me

mette dans l'ambiance du Square de France (un stade

sans pelouse, moi j'appelle ca un square). Pour le shert,
J'ai pas encore choisi. C'est délicat, le short, faut pas prendre
de décision précipitée. Un beau gars comme moi, en short,
ca peut induire en erreur. A la rédaction, ils seraient capables
de me coller aussi les jeux de basket, ces cons-a. Ou trouver
que je ressemble a Di Caprio et me refiler tous les simula-
teurs de brise-glace. Remarquez, ¢a n'a rien a voir avec le
short et, en fait, c'est lui qui me ressemble. Mais bon, faut
que je réflechisse quand méme. Mon entraineur, il disait tou-
jours : «Aprés les flexions, la réflexion.» Ou c'était ma prof
particuliere de philo, je sais plus.

Le probleme, c'est qu'ils n'y connaissent rien, au sport,
dans cette rédaction. Pour vous dire : quand ils ont appris
que Fishbone jouait au tiercé toutes les semaines, ils lui ont
collé tous les jeux de moto, genre “Toi

qui aimes les bourrins, tu seras pas
dépaysé.” Du coup, je me méfie, je
veux pas finir sur une 125 cm® en
criant «Hue cocotte !». Pauvre homme !
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Bon, revenons a nos beeufs : Coupe du Monde 98. Ce candidat est un
petit gars a problemes. Tout jeune déja, bien qu'il descende d'une famille
riche et célebre, il a été obligé d'abandonner son nom. Vous comprenez rien ?
Moi non plus. En fait, Coupe du Monde 98 est un lointain descendant de
FIFA 98, dont on espére qu'il a hérité toutes les qualités. Mais il a été concu
pour étre au top de ce que sera vraiment la Coupe du Monde francaise. C'est
ca, limportant : Coupe du Monde 98 est LE jeu de foot officiel et exclusif de
la Coupe, avec la mascotte ridicule et tout. Non seulement les vraies équipes,
les vrais stades et tous les joueurs seront
présents (avec une base de données
sur toutes les coupes du Monde),
mais en plus, le jeu original a été
amélioré sur de trés nombreux
points (qu'ils disent, hein) : I'lA
des gardiens, le fonctionne-
ment du hors-jeu, la gestion
tactique en cours de match, et
que sais-e encore... Bon, c'est
pas tout ca, mais il faut que je
choisisse la couleur de mon
maillot, moi.
lvan Le Fou, envoyé spécial
au Square de France

Nouvelle saison,
nouvveaux toncurrenfs,
F1 RACING roujours

en Pole Position !

Auto Plus : 19/20
Joystick : 95%
PC Team : 93%
GENG ; *****

AP A
L 7 2:1.022
& TAG HEUER OFFICIAL TIMING

PC Mag Loisirs : 18/20
PG Jeux : 93%
PG Fun : 18/20

W

e Multijoueur
jusqu’a 8

e Développeé avec
Renault

* Licence ELA.

“Personne n’a
encore fait mieux
en matiere de
pilotage virtuel,
c’est le must.”
Auto Plus

Compatihle avec les cartes 302, 3Dfx, PowerUR, Riva 128,
ATI Rage Pro, Matrox Mystique 4 Mo.

Gl!plﬂww&?ﬁﬁuoﬂ.ft

T ¢~
FORMULA1
FORMULAT HOT LINEUBI SOFT

: WORLD Winoows 0836 6846 32

¥ CHAMPIONSHIP CD-ROM PC QDFASUTE)
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Ubi Soft
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Les sympathiques développeurs d'Adventure Soft
ne vont pas mieux, apres nous avoir concocte

PS aventures [1" 1 1€| IIS se sont mis

nmn

en téte de revisiter le ?hf—;m du 1984" d'Orwell

r Z Tl
el L en faire une version !JOUI €e (e

pPlesas
e délire ef

d'humour”. Pour la déconne, I'équipe

Adventure n'est décidément pas la derniére
Fishbone

GENRE AVENTURE DELIRANTE e EDITEUR OCEAN
DEVELOPPEUR ADVENTURE SOFT ¢ SORTIE PREVUE JUIN

eeble, cest un gentil p'tit gars d'extraterrestre qui se retrouve embarqué dans une sacrée

galére. Le gars, enfin... vous pour I'occasion, a la malchance de vivre dans une société

de merde située a des années-lumiére de la Terre. En gros, chaque individu a eu la mal-

chance de subirun lavage de cerveau, et tout est contrdlé par la Sécu locale : la Com-

pagny. A la (éte de cette organisation se trouve un cerveau géant, et ce dernier passe

son temps 4 gaver la populace de pilules et autres ecstasy. Rien de tel qu'une popula-
tion 4 la masse lorsqu'on souhaite tout controler. Votre boulot, devinez quoi, sera de renverser ce tyran
et de restaurer la liberté.

B DECIDEMENT, L’AMI FEEBLE, C'EST UN MEC
SUPER-COOL

Et c’est parti pour un jeu d’aven-
ture délirant, clairement orienté
vers I'humour, Pour le reste, vous
rencontrerez une vingtaine de per-
sonnages différents, en 3D qui
plus est, et dotés d'une mémoire
d’éléphant. Tous vos actes porte-
ront ainsi 4 conséquence, faudra
faire gaffe a pas trop déconner.
Puisque vous aimez les chiffres,
on va vous en donner. Alors voila :
vous aurez droit au total d treize
heures de dialogues, deux heures
trente de vidéo et trois cents écrans
de jeu. Réalisé par I'équipe de
Simon The Sorcerer 1 et 2, The
Fleebe Files devrait voir le jour
en juin.

[EETETEE PP ELEE

st A

Frrivrtierrvisvere e
A b d i A AR N A |

¥
0

'
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Fishbone
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STRATEGIE

PC CD-ROM

EDITEUR LINK ARTS STUDIO
DEVELOPPEUR LINK

ARTS STUDIO

SORTIE PREVUE AVRIL

VO

A Un cottage pour les jours sombres avec quelques serfs pour subvenir a vos
besoins, la vie est si simple !

essape :

ot ael [esd T

A Plus votre unité se bat, plus elle acquiert de I'expérience et plus elle devient forte.
Etsi VOUS Ne savez pas contre qui vous battre, entrainez vos soldats entre eux.

180 « JOYSTICK 92

i je vous propose une partie de Warcraft en
réseau, je suis sire que les trois quarts d'entre
vous répondront présents. Mais Warcraft a pris
un coup de vieux depuis le temps. Alors, change-
ment de décor et passage a une ére plus
moderne. Non, non, j'ai pas dit révolutionnaire,
j'ai dit moderne. Retrouvez un Warcraft amélioré toujours plus
facile a utiliser. Enfin, tout de méme plus qu'un Warcraft ame-
lioré car en dehors du décor qui s'est affiné, on trouve des par-
ticularités inexistantes dans notre bon vieux soft. Petites
feuilles des arbres animées, éclats de lumiere pour le lance-
ment d'un sort, monstres terrifiants, on en mangerait. Le prin-
cipe ne changera pas beaucoup. Vous choisirez votre race ou
votre héros, elfe, humain ou orque, et partirez en guerre dans
des scénarios trés divers : quéte d'un objet précieux, mas-
sacres. divers et autres divertissements sanguinolents dont
votre esprit fourmille (si, si jen suis certaine). Durant vos cam-
pagnes, vos unités gagneront de I'expérience en fonction des
combats livrés, devenant ainsi plus efficaces. Au passage, a la
fin d'une carte, vous pourrez sauvegarder les meilleures pour
les récupérer au niveau suivant. C'est ce qu'on appelle étre
affectif. Elles seront disponibles dans une bibliothéque ot vous
les rangerez sagement en attendant de servir. Si vous n'arri-
vez pas a décoller tout seul de la premiére phase, cliquez
sur les globes bleus, ils se feront un plaisir de vous
indiquer les procédures d'urgence. L'interface sera
ultra simple a utiliser, trés intuitive, vous arriverez
ay jouer sans les mains et sans les pieds. Alors, un
clone de Warcraft a nouveau sur nos PC ? Qui, et ce
qu'il propose parait fort alléchant.

Kika
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- Sy Comanche 3

* Tests : Dungeon Keeper, Ectatica 2, XWing
¥s Tie Fighter, Interstate 76, Adantis,
GT Racing 97, Pandemonium

*Surle CD : Wipkout 2097, Outpost 1,
Bust A Move 2, Bomberman

* Guide : Theme Hogpita

Un jeu complet sur l» (D
Decueres ks futans HITS

(ONSTRUHDR

SlmDestroy ﬂ)e_
+Tests : o 3 ockye, Wi,  Tests : Dk (dowy, et E, Exreme « Tests : he, Toal Amblaion, Dak Reign, °Tesls:jed[ngh,MErUigh * Tests : 72 Ar Dovinance Fighe, Saeamer
Capian, Camageddon, Po PnbakTimeshod, Asault, WorldWide Soccer, Atomic Bomberman, Shadows: of Empire, Fun Trads, Shadow Warrior, Simutator 98, Age of Empires, Overboard, NHL 98, Rall, Blade Runver, FI Radng Simutaton, Ulbma
688 1 Hunter Kille. Trudks, No Respet.. Take No Prisoners.. Incubation, Sub Culture... Online, G-Police, Tomb Raider 2, War
*Surle CD : 1B 2, Hoto Racer, *Surle CD : Pod, 116 Fightng Falcon, * Sur le CD : 6-Pole, Bamage, *Sur le CD : o Combat 2, Sub Culture, * Sur le CD : FIFA 9, Test Drve 4, Seven
Jck N & Ned for S 2 Inpeilism, Sadow of e Sand Warir, Constuc, Bucaner, Dungen e, Harde Toh Legons, Biood Bah, Camagndon Spt Pack Kingos,Les Boucies e Queaoat, oo,
* Guide : It 76, Dagn ore 1, Dark Cdey, Fomea .. 4, Hexen 1, The Lt Expes._ Itemational Ry Cagionhi.. GTA Fick OF 98 Links 98, Hanx 0
g} Wing v Tie Fghter * Guide : Dungeon Keeper o Guide : Heros o Hight & Hagc 1 'Glllidef:_lfyp&d@t&hg'cl‘prﬁr. * Soluces : Riven, Dark Farth, Les Boudiers
3 o-sduqes The Lst Expres, Herenaie * Soluces : Eatatia 2, Ughthouse, i [I;p:lta] Adiéw * Soluce : [BA 2: de Quettakoad

i IIne vous reste presque plus rien a faire, on vous a sérieusement
i miché le travail : prenez un stylo, notez votre nom et votre adresse,
4 faites des petites croix, et paf ! vous recevrez les anciens numéros de
Joystick que vous souhaitez.
Evidemment, il faut aussi envoyer un chéque, Désolé. Remplissez-le 2
"ordre de Joystick, sachant qu'il vous en colitera 42 francs par numéro
(35 francs + 7 francs de frais de port ), et 45 francs par numéro
(38 francs + 7 francs de frais de port ) a partir du N° 84
Envoyez le touta:

JOYSTICK
SERVICE VPC
BP21 - 10355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX
| P Nom v s avesieie Prénom ::.oescivnansianes
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*Sur le CD : Joumeyman Progect 3, Wing *Surle CD : Baks of Stel, Frogger, *Sur le CD : Batfezone, Airlt,
(om. Proghecy, Gencoide, Aca Socer 2, Dark et Racng, 112 Raptr, Utimepte Race, Dk Fast Front, /A 18 Nores, Gruesome st i CodePostal |_/ [ | [ |
Reign, I Radng Simuaton, Herak Omen, Lvds of Magic + Soluces : Egpee |15 av. [
* Soluces : The (e of Horkey blan, * Soluces : Tomb Raide I, Demen Joumeyman Profect 3 i [ON°79 [ON°80 [ON°8l [ON°82 [IN°83
War, T, Lands of Loe 2 Space Quest I
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SIMULATION SPORTIVE
PC CD-ROM
EDITEUR MICROFOLIE'S
DEVELOPPEUR

MICROFOLIE'S
SORTIE PREVUE AVRIL

Roland-
Garros n'est
pas réservé

aux seuls |
courts de .
tennis fran-
cais. Vous y
découvrirez
aussi ceux
de nombreux |
pays comme |
le Japon ou |
I‘Australie. B> |

ennis blancs, éblouissants sous le soleil du mois
de mai. Poussiére rougeatre imprégnant la blan-
cheur des tennis et se déposant doucement en
auréoles sur les socquettes blanches. Jambes
bronzées, nerveuses et musclées, se perdant

dans les plis d'un short blanc ou, mieux, sous une
jupette plissée trés courte. C'est ca Roland-Garros, en plein

"_c_pflan-

S Avde | ::"‘.‘.__;,&
EOuiicmr 1 w
ROLAND gfmﬁ

V Admirez les détails du public et l'ombre portée du joueur.

mois de révision pour les étudiants et en plein avant les
vacances. |l faut attendre une année pour retrouver cette
ambiance, une année bien longue. Certes, il y avait bien le jeu
Roland-Garros 97, mais franchement... Je n'ai jamais réussi a
y retrouver cette tension contenue et cette attente du plaisir
de voir évoluer les joueurs sur le court. Alors, avec Roland-
Garros 98, je me suis trouvée bien perplexe devant la boite.
Mais aprés son installation, mon bureau miteux, enfumé et
puant a pris comme un air de mois de mai, de soleil, de cha-
leur et aussi une légere odeur douceétre de grand fauve...
mais la, c'est Greg qui se désape pour nous montrer son
bobo au genou. Jen suis restée toute éblouie ! A cause du
jeu, pas a cause de Greg, je préfére préciser, vous compre-
nez, on est un journal sérieux, a Joystick. Le graphisme est
superbe et les mouvements des joueurs... Mais comment ils
ont fait ca ? La transformation est totale entre le 97 et le 98.
On entendrait presque les encouragements des spectateurs
a chaque reprise de balle réussie. Allez, Kika, vas-y, tu vas
réussir ! Oui! Oui ! Encore une, et je bats Bergman. Ouaah ! Je
n'en reviens pas, méme les spectateurs sont bien réalisés !
Qui aurait cru que I'on puisse autant se rincer I'ceil en étant
sur le terrain ! Le jeu a l'air d'avoir besoin d'une grosse confi-
guration pour tourner : les échanges de balles rament sur
mon petit Pentium 166, mais il est vrai qu'il ne s'agit que |
d'une version a peine béta.
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le jeu Battlezone
'est trop de bonheur !

11 numeéros de Joystick 418 F
+ le jeu “Battlezone” surPC 369 F

Soit un total de 787 F

OFFRE EXCEPTIONNELLE D"ABONNEMENT

Bulletin a retourner accompagné de votre réglement sous enveloppe affranchie a : S1227
JOYSTICK-TSA 90222-92887 NANTERRE CEDEX 9

Oui, je m’abonne pour 1an (11 n°) et je recevrai en plus 4175 1§ [ — PIENOM & ovveviveeeeireeireane,
le jeu Battlezone pour 481 F seulement, soit prés de 40 % PIEISEE T o s T TR e R S S O R B

de réduction.,
Je joins mon réglement & |'ordre de Joystick, par : Codepostal : LLL L L1 Ville: i,

Mandat-letire rdinateurs:  amaras
Cartebancairen® LLL L 1T LLLL TLL L ITLEET T Pseudo*

Date d'expiration L1 1 L1 |

Signature obligatoire _:_ 1 ._;'__]

Offre valable 2 mois et réservée a la France métropolitaine. Vous pouvez acquérir séparément les 11 n%S de Joystick au prix unitaire de 38 F, et le jeu BATTLEZONE pour 369 F (+ 13 F de frais d’emballage et de port).
Délai de livraison de votre jeu : 4 4 5 semaines aprés réception du premier numéro de votre abonnement.
Le droit d’accés et de rectification des dennées concernant les abonnés peut s'exercer auprés du service Abonnement. Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent étre communiquées a des organismes extérieurs.




Ce mois se révéle éire particulierement désertique en matiére de softs
O . o j de qualité. Seule la PlayStation propose réguliérement son lot constant
l ‘ 'I l i ' 'I I de jeux. la Saturn et la H64 étant véritablement a la fraine dans
' ce domaine. Signe des temps que tout fout le camp ?

Resident Evil 2 JJLI e | ) ARl

FILM GORE INTERACTIF - JOUEURS TEMERAIRES - PLAYSTATION

e
|
|

C'est avec une joie non dissimulée que je vais vous parler de Resident Evil 2, un jeu
~ . |mettant en scéne des zombies. Et Dieu sait que je m'y connais en matiére de zombies,
caril yenaun bon paquet a Paris, ils sont généralement trés pauvres et mal habillés
et vendent des journaux dans le métro...

Ca commence trés fort: une poursuite en bagnole avec un policier-
minet du XVI°, suivie de la super défenestration d'un mec qui se
retrouve sur le capot-avant de votre auto. Des gars semblables a
ceux qui vendent l'insidieux journal “Réverbére” dans le métro,
arpentent les rues en quéte de cerveaux humains frais. C'est le
genre d'introduction qui vous fait regretter d'étre bourgeois et
redouter les révoltes des pauvres. Resident Evil 2 propose au som-
maire quatre missions aux énigmes tordues incluses dans deux CD
différents, I'un mettant en scéne Léon Kennedy (un flic au look de
boyz-band) et I'autre, Claire Redfield, la sceur de Chris (pour ceux
qui ont eu la chance de jouer a Resident Evil 1). Qu'apporte cette
suite, comparé a I'épisode précédent ? Déja, les personnages sont
nettement mieux modélisés, et la représentation du jeu est plus
large (fini les barres noires qui vous faisaient jouer dans une
fenétre !). Graphiquement plus détaillés, les décors vous communi-
queront la chair de poule. De plus, les munitions de cette suite sont
en quantité plus généreuse, ce qui vous laisse de quoi arroser du
mort-vivant sans compter. Et puis si vous étes assez malin, vous
pourrez mettre le grappin sur huit armes différentes qui vont de
I'arbaléte au lance-roquettes de Charles Bronson. En bref, cette
suite décuple la jouissance vidéo-ludique du premier volet par sa
réalisation sans faille et la qualité de son scénario. Le seul défaut
de ce soft réside dans son niveau de difficulté, plus facile que celui
de I'épisode pilote. Ainsi, les plus passionnés d'entre vous
risquent-ils de terminer le jeu en quatre jours, sans dormir. Sinon,
Resident Evil 2 est de loin le meilleur jeu d'aventure-action sur la
PlayStation en attendant une hypothetique suite !

Fighter's DeshHin

|/ CAPCOM NOMBRE DE R

- AVENTURE/ACTION Lz BASTON POURRIE - TOUS JOUEURS - NINTENDO 64 )
RY CARL MQYENNE

OUI HEUREUSEMENT ! ; INFINIS Fiahter's Desti rt Mon Dieu, rarement un soft ne fiit aussi médiocre que celui-ci. Dans
2 = tﬂ‘ e hgmt; £ i,ny”;'empa f ce pseudo jeu de baston, vous aurez |a joie d'incarner un clown, une
(Di o W :ux sem:: ;e b;:g:’?a nana sapée en bouffon, une vache, un karatéka (trouvez l'intrus...)
(75 ‘Hji lis nul:ﬂsurﬂﬂ"r’ Entabssiis da et un robot dans des combats dont le souvenir n‘optimisera qu‘un
el E = ?auxpda e e quart de votre neurone primaire (que vous perdrez plus tard en bat-

tant un cil). De plus, le design des combattants (trés en avance sur
son temps), marque une étape décisive dans le post-graphisme en
matiére de laideur. C'est clair, cela ressemble & du travail de naze
avec le génie de l'insignifiance en plus. Quant a la représentation
des super combos, c’est 'hallu’ totale : les programmeurs ont digita-
lisé un feu de bengale en seize couleurs... Et puis il y a aussi les
musigues, qui vous lobotomisent la vie avec notamment ['utilisation
d'instruments de qualité tels que le pipeau a clavier de Bonux (sans
plaisanter !) ou le pauvre synthé a pile de Yoko. Cependant, malgré
tous ces défauts, Fighter’s Destiny a 'avantage de jouir d'une anima-
tion correcte et d'une excellente maniabilité. Mais notre notion de
I'esthéte est si injuriée, que cela ne nous suffit pas pour le recon-
naire comme un must (mais 1a j'en demande peut-étre un peu
trop...). Espérons seulement que ce jeu n'est pas un signe de
I'approche de la fin du monde, ni un sombre présage du-destin
réserve a la N64. Moralité : toute poubelle bien lotie se doit de rece-
ler en son fond un Fighter's Destiny pulvérisé.

parler de celui-ci, histaire de bien rire.

Svtace |

IMAGINEER INFINIS
SIMULATION DE
COMBAT EN 3D MOYENNE 5
_ NON 1A2
VS Com Z e
TOTAL TIME % (_D‘. oz
et iy Q) @ i
HJb 16 s ) Z
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Bushido Blade

SIMULATION DE DECOUPE - NINJAS - PLAYSTATION

La ou la plupart des jeux de baston proposeront moult effets spéciaux et autres

< _ comhbos de la mort, Bushido Blade préférera jouer la carte de la simplicité et du
" réalisme total, avec notamment la possibilité de tuer son adversaire d'un unigue et
banal coup de sabre, comme dans la vraie vie quoi...

Que cela soit dans Samourai Shodown ou dans Soul Blade, force
est de constater que les épées et autres armes tranchantes font
plutdt office de gourdins. En effet, les armes assomment sans
découper les adversaires en rondelles. C'est pourquoi Bushido
Blade, prétendant étre une véritable simulation de découpe,
débarque pour remeftre de I'ordre dans le monde fermé des jeux
de combat en réinstaurant un semblant de réalisme. De ce fait,
dans ce jeu vous devrez respecter un certain nombre de pré-
ceptes afin de pouvoir vaincre vos adversaires dans les régles de
I'art: ne jamais frapper un adversaire au sol ou dans le dos, ne pas
attendre la fin d'un combat pour changer d'écran de jeu, et vous
rendre vous-méme & la demeure de I'ennemi, changer de slip tous
les jours, mais I3 je m'emballe... Pour les armes, vous pourrez choi-
sir entres le Katana, le Nagita, la longue épée, la petite, le sabre, le
Nodachi, le marteau et enfin la rapiére. Bien entendu, chaque
arme blanche posséde ses propres caractéristiques (dégéts, tech-
niques, postures de combat...), tandis que les combattants offrent
des rapidités différentes et des talents cachés selon les armes
appropriées. Trés technique, les combats nécessitent beaucoup
de concentration afin de porter le coup fatal au bon moment. Vous
vous deplacerez dans une aire de combat variée, a la géographie
bizarre (fossés, riviére...) et pourrez, selon la nature du sol, aveu-
gler votre adversaire en lui lancant de |a poussiére ou de I'eau en
plein visage. En bref, Bushido Blade est une simulation trés com-
pléte qui respecte les traditions samourai et dont l'intérét de jeu
surpasse aisément Soul Blade, méme si sa réalisation technique
ne casse pas des briques.

| SOUARESOFT (.. 1h2
COMBAT AU SABRE
DIFFICILE

FINIS

BALADE DE LEZARD - TOUS JOUEURS - PLAYSTATION °

Le lézard de Crystal Dynamics s'est offert une petite chirurgie esthe-
tique pour cette nouvelle aventure placée sous le signe de la plate-
forme/action. Notre ami @ la langue démesurée est désormais en
vraie 3D et évolue en toute fluidité dans un environnement hostile au
rendu impeccable. Bien entendu, notre reptile est du genre multimé-
dia et peut sauter, avaler des options, frapper ou danser sur du
Disco... cest clair, I'animal est assez doué en matiére de motricité.
- : @ La particularité de Gex Enter the Gekko est d'accumuler des clins
AT SOUUDINR It S d'eeil cinématographiques en usant sans modération de la parodie.
Ainsi les différents niveaux feront-ils référence a des films comme
“Godzilla, Drunken Master” de Jackie Chan ou “La Fievre du samedi
soir”. Pour vous dire, méme “La Guerre des étoiles” en prend pour
son grade avec la tenue Stormtrooper de Gex dans le stage futuriste.
L'humour et la bonne humeur demeurent les ingrédients essentiels de
ce second volet, contrairement a I'ambiance du premier opus, plutot
assommante. De plus, trois systémes de caméra permettent de bien
vous repérer dans |'univers 3D si vous ne possédez aucun sens des
proportions pour sauter d'une plate-forme a I'autre, alors que la prise
en main de votre monstre vert est trés aisée. Ces éléments confribuent
donc & faire de Gex 2 un soft de plates-formes assez sympathique.

4 Gex le lézard revient dans
« . |de nouvelles aventures en
.4 3D, histoire de faire bosser

M. Gouraud qui passe son temps &

la plage et qui est payé a rien foutre,

 CRYSTALDYNAMICS /111 [ =
wg&rol?lmss MOT DE P

1
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Affable et débonnaire, Miller est une oasis
de douceur. r! talement éberlué par

le succes historique et persistant de Myst
n, Miller assume tranquillement
d'artisan - il ya jusqu'a rejeter

t “artiste”, qu'il trouve exagéré,
Ses créations sensibles et intelligentes ont
pourtant envoiité des milliers de joueurs,
Un zeste de finesse dans un monde

de Doom-like ?

W Joystick : Vous avez mis quatre ans 2 sortir la suite
deMyst:.) imagire que:Broderbund:a di s'impatienter-a
de nombreuses reprises. Quest-ce guivous a polsse a
prendre ainsi votre temps ?

B Rand Miller : Notre motivation vient de lintérieur et non
de I'extérieur. Nous n'étions pas animés par le désir de
faire “un autre Myst”. Si Riven n'avait été qu'une stite pour
Myst, il:n‘aurait pas justifié que nous y passions tant de
temps. Le succes obtenu nous donnait f'opportunité de
faire quelque chose de plus grand. C'est comme cela que
nous avons: procédé, man' frere Robyn et moi. L'argent
récolté avec un jeu permettait de créer le suivant. Jespere
gue les gens realisent bien que Riven n'est pas juste une
stite-de Myst, ‘quielque chose qui aurait simplement capita-
lisé sur la: popularité du titre précédent. Riven est un travail
tres sincére. L'ine de nos motivations est de raconter des
histoires, et nous voulions faire cela mietx. Non pas seule-
ment améliorer les graphiques, mais aussi lhistoire qui
enrobe ce monde. Cest quelque chose de complexe dans
un environnement  qui-n'est pas linéaire. Chague élément
doit raconter une histoire et ¢'est un grand defi.



W Joystick:: Il parait que chaque fetille de:la forek;
dans:Riven; a fait:l'objet d'tin design: imdividuel: Pour
quoi-une telle attention sur les détails 2

B Rand Miller : Elle était nécessaire pour rendre
les choses convaincantes.: Nous: voulons persuader
les gens qlie'cet endroit est réel. Fatte de quoi, nous
briserions le charme. PIus nous y-apportons:de soin,
et mieux c'est:- Cela devient une fenétre vers:un
endroit réel,

W Joystick: Sl parait atissique:vous javez: passe. des
mois a travailler la représentafion de Feau::

M Rand Miller : C'est le cas. Nous avons voulu déve-
lopper notre propre algorithme, afin de “rendre” 'eau
réelle, avec des vagues multiples qui s'entremélent
comme dans la réalité. Toutefois, lorsque nous avons
pris conscience du nombre d'images qui contenaient
de I'eau, nous avons dii nous limiter : calculer toutes
ces images aurait pris une dizaine d'années. Finale-
ment, nous avons le plus souvent uniguement calculé
I'ondulation a la surface. Mais j'adorerais avoir cette
sensation d'eau réelle dans chaque scéne.

B Joystick : Cyan a une démarche “artiste” plutot que
“business”. Au vu des ventes, cela semble vous réussir.
Estce que vous considérez le jeu vidéo comme un
art a part entiére ?

M Rand Miller : Ce qui est certain, c'est que nous ne
sommes pas de bons businessmen (sourire). Quant &
dire si c'est un art, ¢'est une question difficile. Je:nous
considere comme des artisans, avec une compé-
tence a utiliser nos outils et a nous concentrer sur les
détails. A d'autres de décider s'il s'agit d'art ol pas.
L'art va au-dela de l'artisanat. Il révele quelque chose
sur I'humanité. Je ne serais pas suffisamment pré-
somptueux pour dire que nous en sommes arrives a.

W Joystick : Si Riven est brillant au niveau:graphique,
en revanche le mode de déplacement:a:pel évolug
depuis Myst. On aurait pu souhaiter une plis. grande
liberté de déplacement en 3D. Pourquei:n‘avoir-pas
choisi une telle voie ? ;

® Rand Miller : Bonne question ! Un grand:nombre de:

gens pensent que nous avons fait Riven sur le:modele
de Myst. Ce n'était pas par paresse, ¢'était une 'déci:
sion consciente: Lorsqgue nous avons commence a tra
vailler dessus, nous avons examiné plusieurs technolo-
gies. Nous avons fait de nombreux tests sur des ottils
a:la:Quicktime VR, dans:lequel-on voit-le monde a tra:
vers.une bulle... En'fait, les:bords s'étendaient, il y avait
des:sauts diimages, du flou:.. Les choses apparais-
salent indistinctes, alors:que nous:voulions que chaque
image ait la clarté d'une photographie. Nous n'étions
pas satisfais par. cette technologie. De plus, nous vour
lions: raconter: une histoire: et nous voulions donc pou-
voir- décider 'de:ce que le’ joueur verrait, construire
chaque image: avec:un: but précis, une lumigre pré-
cise...Enfin ‘de compte; nous:avons préféré une
approche 'similaire 3 Myst. Dans. le- futur, nous enten-
dons regarder a notiveau fa technofogie VR pour voir ol
elle en est et si elle s‘avere satisfaisante pour batir les

mondes que nous envisageons. ll:est: nécessaire de . f

prendre une‘telle décision:bien.en . amont d'un projet.

B Jaystick : Robyn Miller; vottefrera; a quitté Cyan;
Paur-quellesiraisons:?

® Rand Miller.;: Robyn est trés *visionnaire” et il veut évo-
luer vers-autre: chose: Il:était donc: naturel qu'il prenne
une: certaine indépendance, tout.en restant lié a Cyan
Peut-étre continuerons-nous atravailler ensemble.

W Joysticks Riven:a éte porte en'VD aux USA. Qutre
le fait que fes & CD-ont &te-regraupes en un, que Vous

.&apporte cette technologie ?

Nous avons daveloppe
nokre propre algorithme
afin de rendre |'equ
plus reelle, avec des
vagues mulfiples.

B Rand Miller:: Pendant que nous créions Riven, nous
savions. que -le DVD allait arriver et nous n'avons pas
- cessé d'établir une liste des éléments que nous pour-
rions mettre: sur la version DVD. La liste est devenue
immense. Pourtant, une fois que nous avons terminé
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Rand Miller

Riven, nous n'avions plus cette motivation. Un peu
comme si une porte s'était fermée. Dans ['esprit de
tous, ce projet était achevé. Nous avons essentielle-
ment amélioré la qualité de résolution des films et du
son, sans avoir a utiliser de compression.

W Joystick : Vous jouez le réle d'Atrus dans Riven.
Avez-vous aimé faire I'acteur 7

M Rand Miller : Ne m'en parlez pas. Je n'aurais
jamais imaginé a quel point c'était épuisant. Nous
avons fait tant de prises... Je ne veux plus jamais
refaire cela. J'ai un plus grand respect des acteurs,
a présent.

W Joystick : Myst et Riven séduisent avant tout les
adultes. Vous sentez-vous parfois un peu a part
dans l'univers du jeu ?

B Rand Miller © Nous nous sentons un peu diffé-
rents. Robyn et moiméme avons concu Myst pour
nous-mémes. Nous pensions quil plairait a des
gens de notre &ge, qu'il n'intéresserait personne en
dessous de 18 ans et en fait, ce qui nous a surpris,
c'est qu'il touche des gens de tous ages. Ma fille,
qui avait 10 ans a I'époque, me disait que des
éleves de sa classe jouaient a Myst. Des grands-
meres y jouaient aussi ! Nous n'avions pas du tout
prévu ca, et cela nous a apporté beaucoup de satis-
faction. Il'y a tellement de jeux qui semblent ne pou-
voir s'adresser qu'a un public restreint. Peut-étre
que les ndtres ont une portée plus large. Nous ne
copions pas ce que font les autres. Nous faisons
confiance a ce que nous aimons nous-mémes.

W Joystick : Myst et Riven sont pour I'essentiel
dépourvus de violence. Est-ce un choix personnel ?
M Rand Miller : Oui. Non pas parce que la violence
serait nécessairement mauvaise. Mais elle devrait
étre traitée avec attention. Il faut |'utiliser avec effi-
cacité et responsabilité. Elle est souvent utilisée de
facon trop gratuite. La violence est un outil fort
dans une histoire. Elle permet de faire passer cer-
tains éléments avec plus dimpact émotionnel.
Lorsque vous ['utiisez a la légére, vous endurcis-
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sez les gens et au bout d'un moment, elle n'a plus
le méme impact. Vous ne pouvez plus l'utiliser pour
ponctuer un message. Les gens acceptent mieux
la violence dans un film ou un livre si elle est asso-
ciée a une lecon, un événement qui'vous apprend
quelque chose, qui vous marque... De plus, nous
aimons a penser que notre ceuvre puisse étre des-
tinée a un public large.

W Joystick : Que pensez-vous de jeux tels que Quake ?
M Rand Miller-: (Il rit). C'est drdle. Pendant que nos
artistes travaillaient sur Riven, a I'heure du déjeu-
ner, ils se lancaient dans des parties de Marathon -
I'équivalent de Quake sur Macintosh. lis faisaient
ces ceuvres admirables et d'un seul coup, boom
boom .. C'est intéressant. Je pense toutefois que
I'on pourrait faire des choses plus créatives avec
une telle technologie. Nous aimerions nous-mémes
nous pencher la-dessus.

W Joystick ; |l existe un débat sur les dérives de
jeux - tels que Carmageddon ou GTA, qui ‘non
contents d'étre violents, font appel a des senti-
ments: frustes de: la part du joueur. Qu'en pensez-
vous ?

B Rand Miller : L'utilisation de la violence sans res-
ponsabilité pose probleme. Ce n'est pas une ques-
tion & prendre & la Iégére. Jai un exemple personnel
qui m'a marqué. Ma fille joue a Tomb Raider 2. A un
moment, un chien apparait dans une scéne et sa
réaction est de ne pas tirer dessus, et donc le chien
la tue. Lorsquelle a recommence cette scene, elle
a tiré sur le chien, et celui-ci s'est mis & gémir. Sur
le-moment; elle s'est arrétée de jouer. Elle était
secouée par cette scéne. Méme si c'était'un chien
de bande dessinée, elle n‘avait jamais fait cela
auparavant. I’y aurait pu'y avoir des lecons impor-
tantes associées a une telle scéne, par exemple sur
le fait de prendre soin d'autres créatures. Mais elle
a continugé le jeu et a partir de 1a, ce n'était-plus si
important, C'est un petit exemple, mais il demeure
qu'elle a été endurcie ne seraitce qu'un petit peu
vis-avis d'une telle chose, sans apprendre quoi que
ce soit au passage (NDRC : C'est plus; complexe
que ca. La mort de la mére de Bambi dans le des-
sin anime est aussi violente. Je crois que comme le
conte de fée, le jeu vidéo apprend & manier certain
sentiments, parfois trés violents; frés perturbants,
sans trop de conséquence).

W Joystick ; Vos jeux ont un‘avantage, ¢ est que le
jodeur est rarement mis en faute. La: seule ver
table sanction est de ne pas résoudre une énigme.
Est-ce délibére 7

M Rand Miller : Oui. Vous ne pouvez pas mourir et

n‘avez pas a recommencer. Pour certains éditeurs,
cela permet de rallonger la durée du jeu. Mais per-
sonnellement, je trouve cela frustrant. Je n'aipas le
temps de redémarrer depuis le début. Notre but était
de batir un environnement suffisamment large pour
vous occuper pendant un bon moment, sans quil soit
nécessaire - de * redémarrer. - Certaines ' énigmes
devaient donc étre particulierement complexes.
W Joystick : Prévoyez-vous une suite &-Riven?
M Rand Miller : Nous avons toujours dit ‘quil n'y en
aurait pas, mais nous voyons les choses un peu diffé-
remment en ce moment. Dans notre esprit, Myst et
Riven pourraient définir la base d'un nouveau monde.
Nous envisageons aussi un film, L'univers de la civili-
sation D'ni dépasse largement Myst et Riven.
W Joystick : Quels sont les auteurs et les livres qui
vous ont influencés ?
B Rand Miller : Je ‘suis toujours influencé par. les
derniéres choses que jai lues. Certaines. lectures
de ma jeunesse ont eu un impact sur mes choix, en
particulier Tolkien, et C.S. Lewis, lauteur des
“Chroniques de Narnia“, Ce sont des histoires fan-
tastiques pour enfants. Ils ouvrent une garde-robe
et pénetrent dans un autre monde. Visiblement,
cela nous a influences ! Je lis aussi de la science-
fiction, Récemment, j'ai adoré Snow Crash de Neil
Stephenson. Sa vision du futur miintrigue. J'aime
aussi lire les livres ‘de sciences car jaime: com-
prendre comment fonctionne notre monde : la micro-
hiologie; la physique quantique... Cela me fascing.
W oystick; Quels sont les films qui vous ont marqués?
B Rand Mifler ; “Star Wars”. Peutétre que le jeu des
acteurs n'était pas si'bon que cela, le scénario était sim-
pliste. Mais ce qui est intéressant, c'est que George
lLucas montrait une petite partie d'un' monde immense.
W Joystick : Javais demandé en sepiembre. a
Rabyn, quels étaient ses jeux-préférés etil-mavait
reépondu; “Moi, je- ne- joue famais”. Est-ce €gale
ment le cas pour vous 7
M Rand Miller ; Robyn:n'est pas un joueur. Mais
moi, je me ‘stiis; intéressé aux-ordinatetrs a cause
des jeux. Pendant plusieurs années, j‘étais telle-
ment pris par le developpement que je n'ai pu
jouer. Mais récemment, J'ai vu plusieurs choses qui
m'ont interpelé, notamment Mario 64. Lorsque j'y
ai joué, cela m'a fait un choc. En tant que program-
meur, si-quelgu’un m'avait évoqué un tel jeu, j'au-
rais dit'; “Non, ce n'est pas possible”. En le voyant,
Jai-réalisé que je-mimposais des limites et quil
fallait ‘que j'élargisse mon: point de vue la-dessus.
Ce sera important pour nos prochains projets.
Daniel lchbiah
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Jun le Roy

a carte des croisades

‘Montrez votre sagacité, Joueurs
trés illustres : placez les forces
qui se défient avec hargne
pelliqueuse dans le hassin de
Méditerranée en I'an de grace
1183." Songez aussi a cet autre
arpire, qui dispute la primauté de!
la chrétienté au fragile trone du
Roi de Jérusalem "

Au fil des*énigines;
onaborde fous. i
les aspects de
I'époque. Ici, vaus
devez reconstruire
la carte dé L'Europe
ala-fin duXir
sieéclerl'énoncé
del'8nigme offre
plusieurs liens
(molfs-en.rouge)
avec la-base
de-données.

La base de
données.est
constituée de
petites fiches frés

agréables &

consulter.

“Trouvez lrols habiles gens
dontun maftre
#axcellents adrasse pour
crauser une puis
apportez ce qu'il convent
alars e donjon craulera”
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Pun le Roy
Philippe Auguste

prise de laville de 5= sacte on
1191, il quiie le Moyen-Orient. De refour en
France, il s'smpare de la Normandie, qul
appartient 3 resté en
Palestine. C'estle début dun long conflit

crée de nouveaux impdts pour financer ses
guerres et la consiruction de nombreux

chiteausforts, dont le chiteau du Louwe &
Pans. Il meurt en 1223 aprés avoir renforcé

Philippe Auguste agrandit le domaine royal,

; 0 B 6 >
Croisades
EDITEUR : INDEX+

CRAND DUCHE CD-ROM PC & MAC

DE RUSSIE

% rendre I'Histoire par le pefit bout de la lorgnette et nous la faire vivre
| ol revivre par-une succession d'énigmes, telle est la démarehe de
lesudes C’est donc I'histoire du-chevalier Arthaud, comte de Méacon et
guerrier rebelle qui, en gros, a été envoyé massacrer du paien: en:Terre

-Sainte & la fin duXIl* sigcle et 'en estrevenu:couvert de gloire. On.lance le:
“premier CD (3:CD: au fotal) et on entre tout de suife dans le bain : ani-

mations superbes qui en:mettent plein la:vue. .. Nous:voici aux cotés de

Philippe Augﬂ'sle, en.frain-d‘assiéger le chﬁteau durgars Arthaud.

Premiére énigme. " comment faire fonctionner le: trébuchet 2 PAfff, fas-.
foche ! C'est tout expliqué ef 'y a qu’a ramasser les éléments sur place.
Bon, I'histoire continue : Arthaud s’est réfugié dans son donjon et je
dois maintenant. creuser une sape (d‘ou I'expression: “travail de
sape”) pour I'en déloger, Petit tour dans la base de données du
produit : hmmm; en I'espace de deux-frois clics, j'ai récu-
péré ce dont j'ai besoin. On passe @ la troisiéme énigme :
reconstruire  la. chapelle romane qui vient d'ére
endommagée par I'écroulement du-donjon. Va fal-

loir-un-peu plus: chercher dans la. base de don-
nées, cefte fois.
Ga y est. Vous avez pigé le fruc : Croisades vous fait
progressivement-entrer dans les méandres du Moyen Age

*. - et.vous-en fait découvrir foutes les faceties malgré vous, -

drice notamment & I'excellente base de données, pas du fout
exfiaustive sur le sujet.(la n‘est-pas la vocation de Croisades)
mais frés facile d'acces. Excellente idée. Excellent produit.

»



Quagsiment padsde voix daps-Gadget,mals beaucoup de lecture (en
francais . dans.Ia version fiflale) sur fond:musieal, L'arfiste I'a Voulu.ainsk.

Jungle Park

EDITEUR : MICROFOLIE’S
CD-ROM PC & MAC

f’, n petit singe espiegle, un graphisme original, un mystérieux parc d'at-

| tractions... Jungle Park s‘adresse aux amateurs de sensations hors du
commun. Linterface est assez simplette et, de faif, un peu déroutante au
début. Tout se joue @ la souris et le nombre d‘actions est frés limité. Mais la
richesse de Jungle Park est dans |'exploration de cefte jungle-labyrinthe et
dans la découverte des atiractions qu’elle recele. Il ressort de ce produit diffi-
cilement classable une ineffable saveur "bon enfant”.

Go to West End Station and catch the trai
Get off at the Museum of Science

Au début du jeu, placez-vous sur le boufon

rouge et faites tourner I'ile avec le curseur. iR

Puis allez chercher du bois, refaites tourner ['ile TS
et construisez un pont en haut @ gauche. -

®
N ¥
Pr Ommade m muSIque g ©s-prefendus artistes ‘multimédias me font foujours: un'peu peufj Mais
58 Haruhiko “Shono est I'exception: qui- confirme la régle. De:la‘méme
maniére qu‘un livre de Jules Verne est @ la fois une ceuvre ef une véritable
CD-ROM PC & MAC aventure, Gadget est une:ceuvre-aventure multimédia. La comparaison avec

Friaiya SR A : X y Jules Verne n'est pas forfuite (non mais, pour.qui vous me prenez ?) : méme
C | ing dlsnnctlons’Jnrgrnoi|§nc1les pour c% soﬂ.wQ'uelle classe ! PI_us celle époquie, méme ambiance. .. Une comeéte se dirige droit sur la Tefre etde bros
de Joy... La réussite absolus, quol. Bon, J'ai bedu ne pas Eire une droit de I'empereur vous ‘demande de retrouver I'équipe de savanis_ qui

Sapel fan: de it d.e chambre, Je.dois reconnultre g Prqmenade i construitun vaisseau spatial pourfuir la:Terre condamnée. Vous me direz, ¢a
musique: st yraiment. bien foutu : la hasbide.donnees est particufferement ressemble un peu @ Tinfin: et I'Efoile mystérieuse. Oui, mais.non. Regardez
riche et I'éditeur a réalisé un superbe boulot de mise en forme, avec interface les photos, mince. La forme est un peu désudfe - le jeuy initialement sorti sur
ultra intuitive et tout et fout. Et du coup, la passion de I‘auteur pour son sujet Mac. est t:rieux dé quélques rnces "Mais. I AURUr G SURTeeraer une Gimo:

HgpTess0r gip dovomu,ge. Men(;l_e ROURIS (CHUClE cOmINEAND) e spheére lourde et prenante, méme si I'on peut lui préférer Alice, une auire'de
voyage est passiannant, c'est tout dire. ses ceuvres. Haruhiko Shono sinscrira-t-il au panthéon des artistes de nofre
époque ? Voild:un pas que je ne franchirai pas - Mais.qui sait ?

Sur fond musical et parlé, les animations se
succeédent a I'écran, toujours en rapport
avec le sujef, pour une plus grande
compréhension de l'univers de chaque
theme, époque, instrument, efc. Ici, I'univers
du compositeur viennois Alan Berg.
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T Qs rdes Oui-Meulinex, jiasiste, I'inféiface dale. Yrpey, af I'interaetivité n'ast
SOMMAIRE [COMPOSITEURS € R AR R %l pas fAlichonpeiMais Bon, tu'n'airetes pds de [erépéter.; «La-niesf

W pas l'intéret desGadgef-Arréte de-m’embéter avec ¢a,
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UNPOULET
CHEZ VOUS EN
28 000 BAUDS

Soum‘EIg n

Geneva DuPag
¢

Broadcast

Aurora
.

», OUs n‘avez pas le niveau cap mais vous
' vous sentez lame d'un représentant des
iy forces de lordre ? Que faire ? £tre un
. .. parfait looser en regardant en boucle les. épi-
' . sodes de «David Lansky», ou passer vos jour-
% L i» nées a écouter les fréquences radio des forces
de police ? www.policescanner.com est la et va
"_ vous aider @ réussir vos soirées avec un fond
: sonore des plus agréables, Morceaux choisis :
«C'est un blanc: un type brun, 1,80 m, 80 kilos, il
porte.une veste grise. un jean noir et un fusil.
Bon Dieu ce qu'il est laid, on dirait le fils cache
de Charles Manson» ;‘«Jack, un code 213 est en
cours, pense néanmoins & me rapporter une

trois fromages avec double pepperonie...»

Panier de la menagere
\VALUEVISION ) /. oree

cheter des objets de merde via In-

ternet et toujours en audio ? C'est

maintenant chose possible. £n al-
lant sur le http://www.vvtv.com/.une nou-
velle chaine de Audio Achat. vous allez
pouvoir découvrir des perles de mau-
vais gout : des broches perlées avec
- des gemmes incrustées au fer a souder,
des bdgouses dignes de Huggy les
Bons Tuyaux, des aspirateurs, des
bibles écrites en inuit, que sais-je enco-
re. J’ai moi-méme cragqueé sur une ravis-
sante paire de gants pour saisir le
gravier (double-face recouverte de néo-
préne sur toile goudronnée). Si vous
avez du bol, vous pourrez méme faire
des affaires (non, je déconne) en parti-
cipant a des mises a prix.
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Gift Of Wings

Get 10% OFF Your 1st Order!

)

Par Gana
& Bob Arctor

]

Rosamont
.

o |
Bloomingdale

+
Bensenville
Oak Park
+

Wheaton
. .
Winfield

Napgrvilie

Trafic d’avion

ous étes un passionné de la simulation de vol

ou vos principaux loisirs consistent a attendre

patiemment qu’un avion s’écrase sur une zone
urbaine a forte densité de population ?. La solution
est sur http://www.cuberair.com/audio/chiopp/. Yous
pourrrez entendre, en live et sans décodeur, les fre-
quences, le trafic aérien et les bulletins météo de
toute la zone aérienne de Chicago. Idéal pout se
mettre dans l'ambiance de Chicago Meigs. la piste
proposée «par defaut» dans Flight Simulator 98.

LA RADIO DANS

TON PC A TOI

k. c’est pas super au peint la

radio par le Net, mais bon..

c'est quand  méeme ultra
bourgeois ! Avoir un poste de radio
de 15 000 francs: cadence a 300
MHz, c’est pas donné & tout le
monde. Si vraiment vous espérez
surfer en musigue, soyez bien sur
d'avoir une bande passante blin-
dée genre numeris. Sur www.btin-
ternet.com/~engineering.farley/ra
dio.htm, plusieurs dizaines de ra-
dios sont listées (quelques liens ne
marchent plus, vous affolez pas).

>

FeOuez) o

- En direet !

Pour écouter le précurseur du rap
wwi.'Loskene.com/singalong/kirk.-html.,
en plus, c'est une star.

La page d'un maniaque belge qui
collectionne des trucs bizarres
wwiW.anacoluthe.com/bulles/heureuses/f
amilles html

Pour ceux qui ont la flemme de
chercher les réponses aux jeux-
concours, -WwWw.wsf.net/jeuxconcours se
charge ‘de. les collecter pour vous.

Altavista innove en proposant Lla
traduction automatique des pages Web
www.babelfish.altavista.digital.com

Pour ceux qui ne l'auraient pas en-
core vu, Real Audio 'est sur lLe CD 92
de Joystick www.realaudio.cam

Pour tous les boutonneux, les géné-
rigues de dessins animés se trouvent
suf wWww.esiee. fr/%7Ewilkj/gene-
riques/generiques—global .html
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. couter ses disques en Real Audio avant de
les acheter, c'est ce que vous proposent
des sites . comme www.cdnow.com oOuU

www filmtracks.com. Yous pourrez rechercher un
disque. vous faire conseiller ou butiner (et oui,
c'est le terme francais...) de liens en liens.

By miusic and more at the LA. Live Store. %
ST PR 11| ¥

out latest event:
hme | CHUMBAWAMEA
La liveciat | b
the archives }
aburts |

La. live verues

g innow

Tocki/belp
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= THIRD EYE BLIND

webiy

100 000 PERSONNES
A LA MAISON

nviter chez soi Venom ou Black Sabbath

sans riquer la destruction totale de son ap-

partement est devenu possible grace a
www.lalive.com. Une trentaine de concerts dans les
archives, des shows live, des interviews, enfin. la to-
tale quoi. Dommage que le son soit mono, et que
les net congestions saucissonnent les morceaux.
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1,29 F/min

LARGO ENTERTAINMENT PRESENTE UNE PRODUCTION STORM HING JAMES WOODS JOHN CARPENTER'S “VAMPIRES™ [ VAMPIRES DE JOHN CRRPENTER ]
: DANIEL BALOWIN SHERYL LEE THOMAS IAN GRIFFITH ET MAXIMILIAN SCHELL MUSIOUE COMPOSEE PAR JOHN CARPENTER DECORS THOMAS A. WALSH MONTAGE EDWARD A. WARSCHILHA
DIRECTEUR DE LA PHOTOGRAPHIE GARY B. HIBBE.A.S.C. PRODUCTEUR EXECUTIF BARR POTTER COPRODUCTEUR DON JAKOBY PRODUIT PRR SANDY HING UHFHES LE ROMAN “VAMPIRES™ DEJDHH STERHLEY
LARGO FILMQFFICE SCENARID UEH[]NJHHUH'I' HEHLISE PHH JOHN CARPENTER
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VENTES PC

Dép. 02. Vds CM PCl triton + CPU P120 + confréleur IDE
intéqré + 16 Mo SIMM + vidéo Trio 64 1 Mo : 900F et
D 4X IDE: 100F. Tél. : 0323 96 11 01.

Dép. 13, Vends Cyrix 166+, CM Triton, écran, SB16 PaP, DD
540 Mo, €D 4X, lecteur 3p1/2, carte vidéo 53 Trio 64v,
enceintes, clavier, souris, 24 Mo de RAM EDO. Le tout 4500F.
Tél./Fax : 04 91 85 88 81.

Dép. 13. Vds lecteur CD SCSI Sony (D541 2X 200F. Campagna
Fabrice, rve de I'Orme, 13520 Les Baux de Provence.

Dép. 13. Vds écran 17 Sony pit 0,25 Trinitron 3000F, Modem
33,6 Usrobotic 500F, scanner & main coul motorisé 1200DPI
Primax 450F, scan logitech 256 nvx gris 250F.
Le tout état neuf. Tél. : 04 42 50 23 14, e-mail :
101744,104@compuserve.com

Dép. 14. Vds 486DX4 100 8 Mo RAM DD 540 Mo (D 2X SB
disk 3 et 5 écran 14p S-VGA Win95 3600F (a.d.).
Marcia Thomas, isiex. Tél. : 02 31 31 10 04,

Dép. 17. Vds carte vidéo Cirrus Logic 5434 2 Mo 150F +
Matrox Ultima 2 Mo 150F + lecteur (D 2X 200F, Poris
compris. Tél. : 05 46 22 70 65 aprés 19h. Demander Yann.

Dép. 27. 486DX66 Multimédia (sans disque et Ma) 1100F.
Vendre carfe Diamond Stealth 350F. Tél. : 02 32 43 54 11.

Dép. 31. Vends carte vidéo 53 S-VGA Trio 64 avec 2 Mo : 170F
+ lecteur 5 _ HD @ T00F. Tél. : 05 61 11 86 86 entre 12h et
14h ou oprés 20, Merci d'avance.

Dép.31. Vends carte mére 256 Ko socket 5 + carte son
Cristal compafible Sound Blaster + carte vidéo 1 Mo Mach
64 + 16 Mo RAM SIMM + CPU P75 MHz avec
ventilateur : 1000F. Tel. : 05 61 99 22 63 aprés 18h.
Demander Adrien.

Dép. 33. Vds carte uccél. 3D Matrox M3D compléte (boite, (D
drivers + démos, elc.); achetée il z a 3 mois 850F, vendue
650F et gorantie dans toute lo France. Demander Brice
au 05 56 78 41 27.

Dép. 38. Vds carte 3Dfx neuve emballage d'origine, jomais
servie 700F. Tel. oprés 19h30 au 04 74 54 47 69.

Dép. 49. Vds P90 tout matériel (valeur 22000F) + jeux et
livres avec : 5000F (o débotire). E-mail :
9600013@aZpoints.com ou tél. o Nicolas le soir aprés 18h
seulement au 02 41 347313,

Dép. 5. Vds ordinateur Pentium 32 Mo RAM DD 2,1 Go carle
Matrox Mystique 4 Mo carte son Sound Bloster Full Duplex
Lecteur de (D 6X + imprimante Panasonic laser écran 14"
prix & débatire. Tél. : 03 29 78 03 02. Demander Bertrand.

Bég. 57. Vds lecteur zig lomega externe port // + 2 disks :
750F. Tél. : 03 82 82 70 52.

Dép. 57. Vds DD 1 Go Seagute : 500F, CPU Cyrix 6x86 120
MHz : 150F, AWE 32 PnP - 400F, Rack DD : 50F, SB 16 Value :
200F, ATI Rage 3D 2 2 Mo : 300F. Tél. : 03 87 32 31 22
aprés 19h. Jean Bapfiste.

Dép. 57. Vends carte S-VGA Cirrus Logic 5434 1 Mo extensible
d 2 Mo PCI trés bas prix (avec manuel et drivers)
trés hon étal. Tél. : 03 87 53 49 92,

Dép. 59. Vds disque dur Sony 540 Mo, CM P75-P200, ATI
Expression 3D PC2TV, Tseng Labs4000, Mirol2PD.
Tél. au 03 20 37 31 51.

Dép. 60. Vds Pentium 90 16 Mo DD 635 Mo 4X son
compatible SB + HP2500F. Vds 5x86 DX133 8 Mo DD 540
Mo graphique ATI 64 son' compt. SB 2000F. Les deux instal.
Sans écran. Vds corte son Guillemot Maxi-Sound 32 Wave.
Tél.: 03446063 21,

Déﬁ. 62. Vds Processeur Cyrix 133+ 300F. Tél. d Claude aprés
18h au 03 21 92 19 44. Recherche Job dans l'informatique.
Merd d'avance.

Déip. 66, Vds 2x8 Mo de RAM pour 300F (port : 30F en plus).
Tél. (hr) : 04 68 5427 09 (demander Steven).

YEP ! BON POUR UNI

Dép. 67. Vends 4 Mo RAM 59, 8 Mo RAM 119, (D 4X 149,
gud DOS 6 boutons 69, Joyslitk 2 boutons DOS 49, Trident
Mo 99. Tél. : 03 88 93 57 37 Thomas aprés 19h.

Dép. 70. Vds lecteur CD 16X : 350F ; carle mére Shulle Hot
541 + P120 + venfilateur + 24 Mo EDO + carte son Opti
930 compatible Sound Bloster Pro + carte graphique ATI
Mach 6;.: 1200F, Side Winder Pro : S%OF. Daniel,
Tél.- 0384 91 40 48.

Dép. 75. Vends lecieur CD 10X d 250F (de marque modeste).
Le port est inclus pour ceux de Ile de Fronce. Contacter Daniel
auTél,: 01 46 06 11 42, Mieux vaut m'appeler avant 19h,

Dép. 75. Vds corte mére TX + P200 MMX + 32 Mo SDRAM
(5?2 Ko cache, bus @ 83Mhz) : 2500F a débatire.
Tél. : 06 60 22 93 18 (je procéde d l'installation).

Dép. 75. Vds carte vidéo Matrox Mystique 220 4 Mo 700F. Vds
memoires 32 bits 32 MO : 250F 8 Mo : 150F 2x4 Mo - 100F.
Imprimante loser Canon LBP-460 2800F (tout neuf, trés peu
servi), Prix : 1400F. Demander Tamim au 01 45 45 75 05
aprésl 8h.

Dép. 76. Vds HD 4,3 Go/5,2 Go UDMA, P200 MMX, P166, PII
266, 3", éeran 17", HD 4,3 Go Ulira Wide SCSI -2, Adaptec
2940 UW, PC complet Penfium Pro 260. Prix non
annoncés cor le marché varie | Tél. : 06 68 54 39 49
ou 0235741929 (W-E).

Dép. 77. Vds (M 512 Ko + CPU P200+ : 800F, (M 256 Ko +
CPU P120 : 650F, CD SCSI : 150F. A débatire
au 01 64 52 48 98.

Dép. 77. Vds US Robotic 56000 Flash + tous cbles sous
?uran!ie 700F. Carte Adoptec 2940 PCI SCSI sous garantie
00F. Tél. : 01 60 62 20 61 Richard.

Dép. 77. Vds Pentium 200 MMX, 32 Mo SDRAM, 1 Mo de
cache, (D 24X, Maxi Sound Dynamic 3D 2 Mo, HD 3,2 Go
Ultra DMA, boitier et carte mére ARX, ATI Xpert Pla
4 Mo SGRAM AGP, écran 15" : 8990F. Tel. : 01 64 05 21 5!
aprés 19h.

Dép. 78. Vds P166 MMX Intel 512 Ko 48 Mo RAM carte vidéo
$3 Virge 4 Mo 3Dfx 4 Mo 850 Mo HD lecteur CD 8X SCSI écran
14" enceintes souris Joystick Win95 et jeux. Prix : 8000F.
Tel. - 01 3974 80 54.

Dép. 78. Vends Pentium Pro 200 MHz DD 2 Go Wide SCSI (D
Pioneer 10X, SB AWE 32 PnP USR 33600 bds Mystique 4 Mo
+ Maxi Gamer 3Dfx 32 Mo de RAM, Natural Keyboard, souris,
HP, sans écran inclus jeux et logiciels. Tal. - 01 30 52 03 06.

Dép. 78, Vds P200, CM Asus P55T2P4 512 Ko, DD 1,7 Go, 32
Ma EDO, Mystique 2 Mo, 3Dfx 4 Mo, (D 8X Sony, écran 15"
Sony 1005F, SB AWE 32, clavier, enceintes 120W : 7800F. Vds
Force Feedback neuf : BOOF. Tal. - 01 34 74 40 03 (rep).

Dép. 78. Vds PC IBM Aptiva 133 MHz 16 Mo 1,6 Go (D 4X +
Win95Plus et HP avec jeux : 6000F. Vds Game Gear + adapt.
Secteur + |nupe + 2 jeux de GG + adap. pour jx Master

System + 6ch MS + prise allume-cigare en BE. 300F.
Tel.: 01396916 76.

Dép. 78. Vends imprimante deskjet 520 1000F cause double
emploi Zamolo au 01 30 41 23 24.

Dép. 78. Vds AWE 64 Es [?urunlie} : 400F. Maxi Sound 64
Home Studio : 600F. STB 8 Mo Velocity 3D : BOOF.
Tel. : 01 39 5504 57,

Dép. 78. Vds joystick Microfire 8T. Prix d débatire. Tél. &
Alexandre au 01 39 14 01 25 et recherche carte 3D
a un prix raisonnable.

Dép. 84, Vids carte vidéo S-VGA GD5446 64 bils 2 Mo 150F.
Tél. Sylvain aprés 18h00 au 04 90 26 02 38.

Dép. BA. Vends joystick Ch F16-combatstick + ch Pro-Throttle
T00F. Etat neuf avec logiciels. Gilles au 04 90 79 02 61.

Dép. 86. Vends joystick Thrustmaster F16FLCLS 24 boutons
rogrammables dans 2 Mo de RAM, servi environ 2 fois acheté
EEOF et vendu 650F, M'appeler & partir de 18h
au 05 49 56 73 60 ou m’'envoyer un mail @
be.popin@sillage.fr

=
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Dép. 88. Vds scanner d main n/b primax 250F + imprimante
Canon BJC4000 BOOF ou ech carfe vidéo PCI + rech logiciel
avec licence sous Wwind3.1 en VF -+ RAM 16 Mo EDO écrire &
Mr ST Delbet, BP 16, 88 450 Vincey.

Dép. 91. P166 MMX 32 Mo RAM Matrox Mystique 3Dfx (D
12X SCSI Pioneer + graveur Philips écran 15" ADI AWE 64
Gold 9000F. Tel. : 01 64 98 51 19 ou 06 11 31 74 10.
E-mail : killquoke@maildlub.net

Dép. 92. 200 Pentium (Intel). Tgwer. 32 Mo RAM EDO. (D
Pioneer 16X. carte son SB AWE 32. Carfe graph. Matrox
Mystique 4 Mo PCl.  Carte 3Dfx Orchid
Rifh!eous. 512 Ko de mem coche. Asus T2P4 + jeux.
Tel. : 01 47 68 54 34,

DéE, 92. Urgent I'Vds carte mére Asus + 512 Ko + CPU Intel
P150 + ventilo + 32 Mo RAM + carte vidéo Diamond Stealth
53 964 VI.IRAM 7 Mo : 900F. Tél. & Hugues au 01 40 84 84 37
oprés 19h,

Dép. 92. Vds P166+ Cyrix carte son SB AWE32/16 Mo

Rl\z\/ﬁ{p Ko cache,/CD 8X Mitsumi/écran Sony Trinitron 15

mutes/mne vidéo Diomond Stealth 53 2 Mo de VRAM ext. 4
. Prix : 600OF. Tel. : 01 47 86 21 54.

Dép. 92. Vends PC 486Dx2 66 MHz, 8 Mo RAM, DD 415 Mo
(D 4X, SB 16 Value, HP Sony, écran 14”. Win 3.1,
DOS 6.2 + antivirus + jeux : Prix : 3300F. Tél. Stéphane
ou 01 47 57 71 97 (entre 19h et 21h).

Dép. 92. Vds Pentium 100 + CM 300F. Appeler Hugo au 01
4623 11 29. Cherche CPU 200 MHz + CM d bon prix.

Dép. 93. Vends Intel Pentium 120 500F. Tél. : 01 48 60 02 35,

Dép. 93. Vds PC complet pentium 150 (overlockable 180)
lecteur Pioneer 24X 32 Mo 20D (1 caviar, 1 seagate) 2 Go +
éeran 15" (2700F). Tel. : 0148 66 41 53.

Dep. 94. PC contenant Cyrix MX200 + 32 Mo SDRAM + 2,6
Go UDMA + boitier + souris + cluvier + corte mére TX + 3
4 Mo + graveur + carle SCSI + logiciel + écran 15" d 7990F.
Tél. éluﬂen au 01 4877 0214 aprés 18h.

Dép. 94. K6 200MMX, carte mére Vx Pro (procé + ¢ mére
6/12/97) écran 17 Sony 2005F, carte vidéo Mystique 4 Mo, c.
30 Maxi 3Dfx, c. son Moxi 64.PnP, DD 2,5, 32 Mo, (D 12X
Pioneer, Imp Canon BJC150, enceinte 120W, Game pad
Sidwinder, prix 10550F o débattre, couse armée.
Tél. : 06 60 44 37 81,

Dép. 94. Vds bar. 32 Mo 32 bits SIMM : 400F, DD U.DMA 3,2
Go IDE : 1400F, Sound Blaster 16 : 300F, écran 14" S-VGA
couleur : 900F, clavier 102 fouches : 100F, carfe VGA VLB
1 Mo : 200F, lecteur 3 _ : 150F, DD 345 Mo : 300F.
Tél.: 01 42 37 81 23.

Dép. 94. Vds CPU 486DX4 100 + (M + 20 Mo + carle vidéo
VLB : 1000F. Tel. Frédéric au 01 4576 05 78.

Dép. 94. Vds carte mére 440LX Atlanta pour Pentium 2 : 950F
port compris + lecteur Syquest 230 Mo : 890F port compris.
Cherche oussi des programmes d'émulateur puurll;C. Confacter
Paul au 01 46 68 39 %3 ou khempp@club-internet.fr

Dér. 94, Vends lecteur (D 4X cause achat graveur : 250F port
inclus. Tel. Pierre le soir : 01 47 26 24 95.

Dép. 94. Vds carte mére 256 Ko + Pentium 133 : 600F et
carfe SB 16 + modem 28,8 : 400F. Contacter Sylvain
av 014875 6279 aprés 17h ou le W-E.

Dér. 94, Vds Thrusmaster volant 12 : 800F, bon état. Tél. a
Gilles au 01 46 77 85 77 si possible dans la région.

Dép. 94. Vds Intel P100 MHz + carte mére 512 Ko + 16 Mo
EDO RAM + 1,2 Go + SBT6 ASP + (D 6X Creative + botier +
Xperr@plu% 4 Mo avec sorfie TV + écran Tatung 14" + clavier
+ souris, Tel. - 01 459471 70.

Dép. 94. Vds CM 440LX pr Penfium 2 : 900F. Modem
externe 28.8 : 350F. Teblette graphiq-wacom A5 :
1000F. Rech CPU P100 a P200 1. bas prix. Contacter
Paul au 01 46:68 39 63 ou khempp@t?uh-inlernetlr
taus les jours !

TOS, MERCI JOY

Dép. 94. Vds écran 27" - 6000F. Ecran 15" Pacquard Bell
1280x1024 po, 28 : 1200F. Amiga 500 -+ exfension | Mo +
2 joysticks + 1 souris + jeux : 1000F. Cyrix P166+ : 300F.
4x1 Mo 8 bits : 100F. Teél. d Julien au 01 48 77 02 14.

Dép. 95. Vends Penfium 150 carte mére Triton PCl cache WB
40 Mo EDO Matrox Millenium 2 Mo Romdac220 2 DD 528 Mo
540 Mo SB16 CD 6X boitier grand tour 3000F. Contacter
Jean-Marc 01 39 93 60 66.

JOBS PC

Dép. 26/8 77. DéveIqueurs indépendants cherchent arfistes
D (textures) e 3D (vaisseaux) pour un shoot'em

all S-F. Jean-Christophe Jucquet :}c'@club-inlernei.ir,
01 64 30 82 48 ; Emmanuel Rivoire ; 04 7544 037014 4 22h.

CONTACTS PC

Dép. 31. Fan d'images sur PC recherche aussi tous les autres
fans. Fan qussi'de cinéma recherche tous les autres fans.
Contacter M. Moume Christophe, 28 rue Jean Chaptal, 31400
Toulouse ou tél. : 05 61 20 73 10 aprés 19h. Merci.

Dép. 77. Secteur Sud Seine-et-Marne, environs de Nemours,
cherche cantacis pour création d'un lub d'informatique, fous
ef toutes bienvenus. Joindre Christion au 01 64 2949 84,
Merci d'avance.

Dép. 92. Cherche programmeur passionné.ayant des
tonnaissances 3D (moteur dé&ﬁ érit si possible) pour projefs.
Contacter franck au 06 40 80 15 61 ou 01 47 35 38 03.
Merci de laisser un message.

Dép. 92. Collectionneur recherche généreux donnateurs de
matériel, jeux Amiga. Merci beaucoup. Tel. : 01'46 56 50 45.

Dép. 93. Rech. Infographistes 20/3D (3Dsmax ou autres).
Programmeurs pour rénrisuiiun d'une démo jouable d'un jeu
de siratégie/action (S-F). Contacler Nicolos au 01 43 32 45 52
le soir a partir de 21h ou message au 01 42 62 55 53 pour
personnes résidant a Paris ou RP.

Déﬂ. 99. Cherche contacts sur PC. Matthys Jan Troonstraat iﬂ
8400 Oostende Belgique ou tél. : 059/80 82 31.

ACHATS PC

Dép. 59. Achéte CPU 200 MHz Intel. Tel. : 03 20 03 25 95
aprés 18h30 demander Gaétan.

Dép. 59. Carte réseau Ethernet 10 Base T PCMIA. Processeur
Pentium 166. Prix Sympa. Fabrice 03 20 25 37 59.

Dép. 62. Achéte Overdrive 286 vers 4B6 et cherche n° de
Joystick avec soluce de LBA. Tél. : 03 21 35 24 53.

Dép. 64. Achéte livre Sybex “Créer vos niveaux avec Duke
Nukem 3D” avec (D hon état 5OF. cadou@aol.com.
Tél.: 0559 41 24 25.

Dép. 60. Achéte CPU 200 MHz Intel. Tél. : 03 44 39 52 24
si absent répondeur.

VENTES AUTRES

Dép. 42. Vds console Amiga CD 32bits + 1 manette
+ f4 jeux + compil 40 jeux complet, le tout 1300F.
Tél.: 0477 55 48 55’.

Dép. 69. Vends A2000 avec divers logiciels ef jeux. Appelez
au 0478 88 28 46,

Dép. 78. Vds Amiga 1200 + moniteur stéréo
+ disque dur 80 Mo + lecteur ext. + revues + logiciels 2000F.
Tel.: 0139767542,

Dép, 92, Vids : HP 4BGX + 4 livres en the sur I'ossembleur :
1400F. Casio FXB700G : 16 Ko de RAM : 200F. Monster 3D
(3Dfx) : BOOF. Demander Wassim au 01 40 B5 96 03,

Dép. 93. Vends bons d'achat informatiques magasin
Surcouf (gain concours) valeur 13000F cédés 10500.
Tél. : 01 4658 26 10 aprés 20h.

Dép. 95. Sega Saturn + pad + virtua sfick + carfe mémoire
8 Mo + ‘Eux. Le tout pour 1000F. Patrick au 07 39 89 80 38
entre 20h45 et 22h00.

STICK !

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce hon & découper est valable pour le prochain numéro.
Les anmonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre étiquette d’expédition). N envoyez plus d’annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos P.A. i : Joystick, Petites Annonces, 6 bis rue Fournier, 92110 Clichy.

Votre département (& remplir obligatoirement) DI:' RUBRIQUE : D ACHATS D VENTES I:I CONTACTS D JOBS

JOYSTICK 92

STANDARD : D PC
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MATADR

Transformez votre/ PC
en CcONsole de jeux

rowenco ov| ENtrez dans la 3eme dimension avec le nouvel
accelerateur de jeux Matrox m3D. Plus besoin

Y de posseder une configuration musclee ni de
m OX

casser votre tirelire pour entrer dans l'univers

surrealiste des jeux 30. |l suffit de compléter votre carte
VGA 2Mo traditionnelle ou vos accélérateurs graphiques
Muystique®, Mystique® 220, Millennium et Millennium |l avec
la carte 30 dediée jeux de Matrox.

Avec Matrox m30, vous oubliez les lirnliles Lle Ig] teé#‘nnnlngiﬁ
pour plonger dans |'action des jeux d'aventure et de combat
tels que Tomb Raider, Hexen |l, Wipeout XL ou Terracide a
30 images par seconde et a des réesolutions inédites pouvant
atteindre 1024x768 | Mais ce n'est pas tout: pour vous faire
decouvrir des effets speciaux a vous couper le souffle,
Matrox m3D0 est livrée avec deux titres 3D exceptionnels,
Ultimate Race™ et MDK : Mission Laguna Beach™, et plus de
20-demos de jeux. Pour 590 francs TTC, exigez |'accelérateur
de jeux 30 le plus complet du marche | Exigez Matrox m3D0 !

En bonus - jeux 3D :

Et plus de 20 démos dont :

nin2)| 2 ]@mw]m -

Nouveau
prix!
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Matrox m30D

Y Mo de memuoire SORAM pour une acceleration et
des performances 3D accrues

Fonctions 30 completes : placage des textures
avec correction de |a perspective, filtrage bilineaire,
MIP mapping, fogging, alpha blending et effets
de transparence

RAffichage 30 en plein ecran ou dans une fenétre

Upgrade idéal pour les PC a base de cartes meres
PCl ou AGP avec slots PCI disponibles.
Configuration minimale requise : Pentium® 133
Configuration minimale recommandee :

Pentium 166 MMX - 32 Mo

Contraleur 3D PowerVR PCX2

300

m “t ' 0" [ http ﬂm-n-i.\-rw.matrox comfmga J

» T nRATIG AU >

Matrox France, 2 Rue de la Couture, Silic 225, 94528 Rungis Cedex. Tel: 01 45 60 62 00 Support technique : Hot line ouverte 6 jours/7 (01 45 60 62 75), Internet (tech_support_graphic@matrox.ir),

Fax (01 45 60 62 05). Au Québec, appelez: (514) 969-6330
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