www.joystick.fr

M AR S

V0S 38 F
REMBOURSES

DU GRS ENIgnRUnmen §i
J.J _ld rJ JiJ "]JJ 1) _J]JJJ_UJ I]JJJ_V

19 948

-i"" E\

dll Jedl

MVSIBI‘IBS’«OI the Sith

/,e

>

1 Uo&D

Dal-l( nmen
' Fallout,
FA 18 1

BETA VERSION INTERSTA.

s N T 2788.91-38,00 F

PREVIEW MICROMACHINES "V3

H NUMERO 91 o MARS 1998 © 38 F  BELGIQUE 250 FB ® SUISSE 11 FS © CANADA 9,95 S ® PORTUGAL CONT. 1350 ESC. ® ANTILLES/GUYANE 45Fe REUNIUN S5Fe MAROE 75 DH



e S 'raumns car

-“.':,,:,;m Arzrgiberne cnamplansnlp
"\\- 2 ‘ - o E
e
-

- r 3

o =y

Lo Sl = =

LE JEU OFFICIEL DU RAC BRITISH TOURING CAR CHAMPIONSHIP ‘



Le Pilotage virtuel
enfin trouve sa yoie.

PC Team - 93% - «Ce jeu est réservé aux pros de la simulation
et, TOCA
eux de cou

réalisme est stupéfiant.»
Consoles News - 93% - «Réaliste et

ce sur la plus
haute marche du podiu

Joypad - 91% - «Vraiment un indispensa ur tous les amoureux de I’Auto.»

PlaymagBR@IOCA atteint les cimes en matiere de simulation et de réalisme.»
PlaYSiation Magazine - «Le plus réaliste des jeux de voitures.»
BNETERLNG - X *x % x Hit - «Un soft indéniablement beau et exaltant.»

§ | ] PC
< _ | |cD-ROM

PlayStation Windows 95

Site spécialisé : www.touringcar.com
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42 UTILITAIRES. Il n'v a pas que les jeux dans
la vie, il v a aussi des programmes pour les [aire.
De quoi dessiner comme un Dieu, de quoi faire
de la musique comme un Diev, de quoi se prendre
pour Dieu, quoi. Et au septieme octet, Dieu eréa
le gouraud.

46 INTERVIEWS DEVELOPPEURS.
Romero, Molyneus, Meier et Shelley se sont confiés
i nous pour vous livrer leurs [u-ns.f'n sur l'avenir
des jeux, de Windows, et de la dinde aux cepes.
Impénétrables sont les voix de la creme des
développeurs.

80 MYSTERIES OF THE SITH. Le retour
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long, en un mot meilleur. Dark Omen devrait
egalement plaire 4 son monde. Notre chevalier qui
etes aux cieux, delivrez-nous de Dark Vador.

116 RUBRIQUE RESEAU. Rien de tel
qu'une petite partie contre un Ture ou un
Australien pour donner vie & vos jeux. Du rile, de
la stratégie et de I'action vous attendent en ces
pages. Pardonne nos kills comme nous pardon-
1ons & ceux qui nous ont nukés.

140 BETA VERSION I'76 NITROPACK.
Le grand retour du syndrome Mad Max, avee de
nouvelles bagnoles, de nouvelles armes et surtout
un nouveau moteur 3D, Donne-nous notre nitro
de ce jour.

148 ULTIMA COLLECTION. Tous les
Ultima en un seul CD, du I jusqu'au VI, ou plutot
du zéro jusqu'au VI. Effectivement, vous
retrouverez Akalabeth, le soft a l'origine de tout.
Pour des siécles et des siecles d'Ultima. Améne.
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DETAIL DU CD-ROM

sommqir

Non mais vous vous rendez

compte ? Vous allez pouvoir
découvrir le superbe Battlezone en
avani-premiére | C'est frop puissant,
Oui, c’est ¢ca, trop puissant. Vous éles
a pied, oui, a pied, vous montez
dans un vaisseau et hop, oui, hop,
Vous vous lancez dans une mission
lunaire super prenante. Pourtant, ce
genre de soft c¢’est pas mon truc
d’'habitude. Je préfére des jeux de
‘oitures. Oui, c'est plus ca, les jeux
de ‘oitures. Mais |, ¢a a vraiment
I'air trop chouette. Cela dit, y a plein
d'autres frucs cools sur ce CD. La
démo de Plane Crazy par exemple.
Oui, Plane Crazy, c'est trop bien,
avec des avions qui déboulent a donf
entre tout plein d'obstacles. En
parlant d’avion, la démo de F/A 18
Korea vaut largement le détour. En
revanche, celle de Myth n'est pas
bien du tout coté avions. Il n'y en a
pas. A croire que ce n'est pas un jeu
d'avions. Oui, c'est ¢a, c'est pas un
jeu d‘avions. Du coup, c'est
beaucoup mieux. Et puis il y en a
plein d'autres vraiment cools, mais je
vous laisse les découvrir par vous-
méme, oui, c'es! ¢a, par vous-méme
"Oh le lourd !

Lord Casque Noir

RE5PONSABILITES

Le (D-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a
eté essayé et a fonctionné sur tous les ordina-
teurs de la redaction. De par les versions mon
définitives de certaines démos, il se peut qu'il
demeure quelques incompatibilités avec cer-
taines configurations. Toutefois, Hachette Disney
Presse ne pourra en aucun cas étre tenu pour
responsable des dommages de quelque nature
que ce soit, directs ou indirects, liés a l'utilisa-
tion de ce (D-Rom et des programmes qu'il
contient. HDP ne pourra donc pas étre tenu
pour responsable des pertes et profits ou de
revenus, ou de dommages ou coiits résultant
d'une perte de temps, de données ou de ['utili-
sation de ces lusi(lels, ou pour tout autre
motif. En aucun cas Ja responsabilité de HDP
ne pourra étre engagée au-dela du prix d'achat
du magazine.
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LINTERFACE JOYSTIC)

Uinterface fonctionne uniquement sous Windows. Elle
nécessite au minimum un Pentium 75 équipé de B
Mo de RAM et d'un lecteur de (D double vitesse. Il
est toutefois préférable de disposer d'un Pentium
133, de 16 Mo de RAM et d'un lecteur sextuple
vitesse. Attention, si I'interface fonctionne bien avec
ces configurations, certaines démos nécessitent un
matériel plus puissant.

Pour des raisons dactualité, le (D-Rom ne contient
plus d'interface pour Windows 3.1. En effet, l'inté-
gralité des démos nécessite Windows 95 et il en est
de méme pour la grande majorité des sharewares.
Yous pouvez toutefois lancer JOYLIST.EXE se trouvant
dans le répertoire \DATA\ du (D pour accéder aux
sharewares et autres programmes pour Windows 3.1
et DOS

Linterface fonctionne sous toutes les résolutions et
avec n'importe quelle profondeur de couleurs. Nous

vous conseillons néanmoins de passer en 65 000
couleurs (ou plus) et en 640x480, pour une
meilleure lisibilité. L'installation ou le lancement de
la plupart des démos ne devrait pas poser trop de
problémes. Cependant, pour de rares démos DOS, il
se peut que vous soyez obligé de quitter ['interface
ou de repasser sous DOS pour procéder a leur ins-
tallation ou & leur lancement. Si tel est le cas,
appuyez sur le bouton “Démarrer” de la barre des
tiches, puis diquez sur “Arréter”. Choisissez I'option
“Redémarrer sous DOS”.

Pour lancer 'interface de Joystick, diquez sur I'exé-
wwtable JOYSTICK.EXE se trouvant & la racine du (D.
Vous pouvez également la lancer en diquant sur
LOADYS.EXE situé dans le répertoire \DATA\ du (D.

En diquant sur le bouton “Quitter” du menu prini-
pal, en appuyant sur ESC ou sur la combinaison de

touches Alt+F4, 3 n'importe quel moment.

DIRECTHAS

La plupart des démos Windows 95 nécessi-
tent linstallation de DirectX. Vous pouvez
I'installer depuis la page “Sommaire” de I'in-
terface. ATTENTION. La version de DirectX
présente sur le (D est la version 5. Certaines
démos nécessitent cette version de DirectX,
la version 3 n'étant pas suffisante.

Certains fichiers sharewares avec [l'extension
IIP doivent étre décompressés. La méthode
la plus simple est d'utiliser JOYLIST.EXE se
trouvant dans le répertoire \DATA\ du (D. (e
programme permet de décompresser (“dézi-
per”) ces fichiers la od vous le lui indiquez.
Pour les lancer, vous devez vous rendre dans
le répertoire ol vous les avez décompressés,
puis cliquer sur le fichier exécutable. Lautre
méthode consiste & passer par Winlip, qui se
trouve dans le dossier \DATA\SECOURS\ du (D
(rubrique “Pharmacie™ de I'interface). Linstal-
lation de ce shareware effectuée, vous n'avez
plus qu'a double-cliquer sur le fichier ZIP qui
vous intéresse et a en extraire son contenu.




LEXCLUSIVITE
DU MOIS

BATTLEZONE

Editeur : Activision

Systéme : Windows 95 + carte 3D oplion-

nelle

Nous sommes sur la Lune, dans les années 70. Les
Etats-Unis et les Russes se livrent une guerre froide
sur ['astre cendré pour S'accaparer un bio-maténiau
laissé par les extraterrestres. La technologie est lar-
gement évoluée pour cette époque (Cest de la
science-fiction, ne loubliez pas), mais I'ambiance
générale reste celle des années 70. Cette démo
nous montre un jeu fort prometteur, dont on
attend la sortie avec une impatience non dissimu-

lée.

INSTALLATION DE LA DEMO
Placez-vous dans le répertoire
\DATA\DEMOS\BIDEMO\ et cliquez sur Iepﬁ:hier
SETHAUT.EXE

REMARQUE

Nécessite Tinstallation de DirectX5

MODE D’EMPLOI

-rom n°91

LES DEM

o)

Shift-F2 HUD

Shift-F3 Yue aérienne
Shift-F4 Yue externe
Interface

Esc Options

0a9 Active les menus

Ctrl + une Unité

Barre despace

Sélection de plusieurs
unités

Appantion du viseur de
sélection des unités

Alt Sélectionner cible

Tab Annuler le menu de
sélection

Shift Control des menus & la

souris

Grouper les unités

Gl &EFlaCd & F7

FI-FT

IJ rd e A

Conserve une sélection
d'unite
Rappelle la sélection

S50ENT]EL
DE CE CD

PHARMACIE.

Q Avancer doucement

W Avancer

A Déplacement latéral
gauche

§ Stopper et reculer

D Déplacement latéral
gauche

F & sounis vers le bas  VYers le haut

C & souns vers le bas  Yers le bas

Souris @ gauche
Souris a droite

Tourner @ gauche
Tourner @ droite

E Sauter

Armement

Bouton gauche souns  Tir de 'arme
sélectionné

Bouton droit souns Selectionner une arme

F8 a FI2 Sélectionne les Hard Point

(trl & FB

jusqu'a Ctrl & FI2 Relie les Hard Points
similaires

Vues

Shife-Fl Cockpit

Cette rubrique contient les antivirus, un éditeur
hexadécimal, un programme de décompression
des fichiers ZIP et divers utilitaires importants
Ces programmes se trouvent dans le répertoire
\DATA\SECOURS\. Un antivirus pour DOS se
trouve dans \DATA\SECOURS\UNZIPPER.

SHAREWARES
Cette rubrique regroupe les sharewares, pro-
siques HODS, demomakers

grammes lecteurs,
et toutes les nouveautés pour les CARTES 3D M

Pour accéder a ces programmes, placez-vous
dans le répertoire DATA et consultez les réper-
toires : WIN9S, WIN3I, DOS, PATCHES et
CARTES 3D.

la plupart des démos se trouvent dans
\DATA\DEHOS\

La liste des patches et autres programmes se
trouve @ I'intérieur de la pochette (D.

DIRECTXS,
(e programme est indispensable pour les jeux

sous Win®5 (\DATA\DIRECTXS\DXSETUR.EXE).

Divers AIRCRAFT
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; Keypad 8 Profondeur Bas
point de Nav P
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0 LES DEMOS

H Crochet

Shift D Defueler

Shift F Refueler

Shift § Service (refueler/réarmer)

Shift E Ejecter

D Affichage des dommages

E Affichage des paramétres
moteur

HUD Options

Control A HUD Altitude

Control B HUD Luminasité

Control C HUD Clutter Reject

Control H HUD off

Navigation

A Autopilote

Shift A Cyde les modes de [Autopilote

w Cydle les points de Nav

T TACAN Cydle

L IS

H (arte

N Navigation/HS| (échelle)

Radar

R ANAG Radar

Q Radar Sub-mode Cyde

B Radar Standby

| IFF

Tab Augmenter la portée

Shift Tab Diminuer la portée

Shift R ACH Cyde

Shift Q MCQ

Contral R Hode furtif

Scan Volume

1 Diminuer Azimuth

X Diminuer Elévation

Shift T Augmenter Azimuth

Shift X Augmenter Elévation

Sélection cible

Shift + curseur haut TDC Haut

Shift + curseur bas TDC Bas

Shift + curseur gauche  TDC Gauche

Shift + curseur droite  TDC Droite

\ Designate/Cyde
Shift\ Undesignate/TDC Stow
Armement

S Affichage de I'armement

[ Cydle les armes AA

] Cyde les armes AG (Air -sol)
Shift-] CCIP/Auto

| Jettison Station Select

' Flare

: (Chaff

C ECH

Enter/Return Sélectionner/désélectionner

Electro-opfical

Q E/0 Weapon Cyde
Cird Dézoomer
Ctrd Toomer

Ctrl + Curseur haut Balayage Haut

(trl + Curseur bas

Ctrl + Curseur gauche
Ctrl + Curseur droit

Balayage Bas
Balayage Gauche
Balayage Droite

Curl\ Cycle les cibles
Harm

u Affichage HARM
Control\ Cydle les cbles
Vues

| Cockpit

) Cockpit Lookbas

3 Externe

4 SA/Padlock

5 Radar/E-0 cible

b Tour de contréle/Sol
1 Arme vue externe

B Arme vue subjective
Shift | Dénive #1

Shift 2 Dérive #1

Shift 3 Aillier Externe

Shift 4 Aillier Padlock

Shift 3 Trappe Gauche

shift 6 Centerline

Shift 7 trappe Droite

Shift 8 Alle Gauche

Shift 9 Fuselage

Shift 0 Aile Droite
Modifier les vues

Curseur Bas Tilt Bas

Curseur Gauche  Balayage Gauche
Curseur Haut Tilt Haut

Curseur Droite  Balayage Droit

9 Approche |2 amén
0 Eloigne la caméra
Shift Optical Zoom In
Shift Optical Zoom Qut
Environnement

Shift escape Quitter le vol

Control F Accélérer le temps
Escape Recommencer fa mission
P Pause

Control E Décrémenter I'heure
Control L Incrémenter I'heure
Control N La nuit

Control | Calibrer Joystick
Control U Débloguer la vue Replay
Control | Cacher les instruments
Messages radio

Shift G Roulage

Shift T Tour de controle
$hift 0 Opération en vol
Shift € Approche

Shife L Demande d'atterrissage
Shift * Hessage réseaux

Commandes Allier
(Shift pour ['ailier n° 2)

Engagement
Fl A l'aide
7] Jengage, protégez-moi

(3] Finissez la mission
F4 On rentre

Formation d'aftaque

F§ Break i Gauche
] Break & Droite
1 Formation Haute
f8 Formation Basse
Formation standard
9 Echelon

Fl0 Trail

Fll Combat Spread
F12 Lead

EAST FRONT

Editeur : Empire
Systéme : Windows 95

Le dernier wargame d'Empire est une petite mer-
veille. Le graphisme est magnifique, on a limpres-
sion de déplacer de petites maquettes en plastique,
et [lintelligence artificielle est excellente. Cette
démo vous donnera un excellent aperqu de ses qua-
lités,

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\EASTF\
et diquez sur le fichier EFDEMO.EXE

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D'EMPLOI

Il n'y a pas besoin de mode d'emploi. Les icones
placées au bas de I'écran vous renseigneront sur les
actions que vous pouvez effectuer.

F/A 18 KOREA

Editeur : Empire
Systéme : Windows 95 + carte 3D optlion-
nelle

Un excellent simulateur de vol qui fait suite 3 F/A
18 Hornet. De plus, il utilise & merveille les cartes
3D accélérées telle que la 3Dfx.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur le fichier FAIB.EXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\DEHOS\FAIS

REMARQUE

Nécessite [installation de DirectX5

MODE D'EMPLOI

Je vous conseille fortement de vous reporter au
fichier texte accessible aprés [installation pour
obtenir I'ensemble des fonctions disponibles dans
cette démo. Yoici néanmoins les principales touches
du jeu.

GRUESOME
CASTLE

Editeur : Gee Whiz!
Systéme : Windows 95 + carte 3Di obligafoire

Un jeu daventure en 3D qui devrait sortir au
milieu de cette année. Reste quil faut trouver un
éditeur pour la France.

INSTALLATION DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\GCDEMO
et diguez sur le fichier GCDEMO.EXE

REMARQUE

Nécessite [installation de DirectX5

MODE D'EMPLOI

Curseur Déplacer Jake

Shift gauche A maintenir pour courir

CTRL A maintenir pour regarder autour
de soi

| Regarder un objet/Ioom
binoculaire

X Utiliser un object/Toom
binoculaire

(3 Quvrir/Fermer anneau
d'inventaire

TAB Quvrir/Fermer I'anneau
d'inventaire

ESPACE Lapper le texte

A Changer le mode Caméra parmi :

1) Caméra de la piéce
1) (améra 3e personne
directionnelle

3) Caméra 3e
personne fixe
§ Ioom caméra pour les modes
et
q Quitter
lcones Caméra

Lordinateur sélectionne
automatiquement la meilleure
améra de fa piéce.

(améra jaune
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JEUL SUIVEE
F IFACEl -
diunireKKer:

Avec [é Trekker Off Road, le bitume n'est plus
qu'un vieux souvenir. Le monde est un jardin
ou toutes les destinations sont possibles...
Et toutes les rencontres aussi. Aucun obstacle
ne peut se mettre en travers. Les compagnons

de route, eux, ont bien du mal a suivre.

cne(ane

’ 3615 WM& revceormorocyeies
peucEor | ! 0] SvsTEME QUALITE ‘ =y O
Trekker Off Road : 10990F - Prix TTC tarif 98/1 au 02/98. Fuibeet. CJRS. . CENIAEING D0t



@ LES DEMOS

(améra verte Caméra 3' personne. Utiliser §
pour zoomer

(améra bleu Vue subjective. § pour zoomer

(améra rouge Pas de changement possible de

améra.

PLANE CRAZY

Editeur ; Europress
Systéme : Windows 95 + carte 3D optionnelle

Les anciens de la micro se souviennent certainement
de I'excellent Geebee Air Rally sur Amiga. Plane
Crazy en reprend le principe. Yous pilotez un avion
au sein d'une course entre toutes sortes d'obstacles.
De I'arcade pur et dur, comme on aimerait en voir
plus souvent.

INSTALLATION DE LA DEMO

(liquez  sur  SETUPEXE  dams e
\DATA\DEHOS\PLANEC

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D'EMPLOI

Mieux vaut jouer au joystick. VYoici cependant
quelques touches utiles :

dossier

Curseur haut Piquer du nez

Curseur bas Honter

Curseur gauche/droit  Gauche/Droit

A Augmenter les gaz

1 Diminuer les ga

SPACE Stopper le cycle des options
/ Déclencher I'option

X Canon sonique

Esc Quitter

NBA LIVE 98

Editeur : Electronic Arts
Systéme : Windows 95 + care 3Dfx en
oplion

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur NBAIB.EXE situé dans le répertoire
\DATA\DEMOS\NBA98

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectXS

MODE D'EMPLOI

Hieux vaut jouer au joystick ou au joypad. Sinon,
lintégralité des touches est reconfigurable a [inté-
rieur de la démo.

MONTEZUMA'S
RETURN

Editeur : Utopia Technologies
Sysiéme : Windows 95 + carle 3Dix opfionnelle

Yoia I'adaptation 3D du célébre Hontezuma, un jeu
de plates-formes sur Apple Il et Amstrad, si mes
souvenirs sont bons. Le principe reprend celui de
Doom, mais c'est pas violent pour un rond. On
rebondit sur des trampolines, on mange des
bananes... bref, c'est super bien et la démo est
plutdt longue.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur HONTELEXE situé dans le répertoire
\DATA\DEMOS\HONTEZ

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectkS

MODE D'EMPLOI

Touches

Touches du curseur  Pour se déplacer
(trl gauche Sauter/nager

Shift gauche Coups de poing
Espace Coups de pied

1 Pas latéraux gauches
X Pas latéraux droits
Pagellp Regarder vers le haut
PageDawn Regarder vers le bas
(apslack Blogue la vue
MYTH

Editeur : Eidos

Systéme : Windows 95 + carte 3D opfion-
nelle

Enfin la démo de I'excellent jeu de stratégie tac-
tique de Bungie. Yous dirigez vos troupes dans un
décor superbe et entiérement en 3D,

INSTALLATION DE LA DEMO

(liquez sur  MYTHEXE dans e
\DATA\DEHOS\HYTH

REMARQUE

Nécessite ['installation de DirectX5

MODE D’EMPLOI

Impassible de décrire promptement I'ensemble des
fonctionnalités. Reportez-vous au fichier READHE
disponible aprés ['installation.

SABRE ACE

Editeur : Virgin
Systéme : Windows 95 + carte 3D oplionnelle

répertoire

Un simulateur de vol basé sur le Sabre qui exploite
fort bien le Force FeedBack (joystick & retour de force)

INSTALLATION DE LA DEMO
(liquez sur SABRE.EXE

REMARQUE

Nécessite linstallation de DirectXS

MODE D'EMPLOI

Vue externe

Fl Cockpit

R Poursuite

3] Aile droite

F4 Nez

S Aile gauch:

Fé (améra Bungie

Vue interne

Home Yue Cockpit

End Panneau d'instruments
auxiliaire

Pg Up Yue basse du tableau de
bord

HiPg Yue basse carte

Pavé numérique -1  Vue amriére gauche

Pavé numérique-2  Yue armiére
Pavé numérique-3  Yue arriére droite
Pavé numénique-4  Vue avant gauche
Pavé numénique-5  Vue avant

Yue avant droite

Yue avant gauche haute
Yue avant 45°

Yue avant droite haute

Pavé numérique-6
Pavé numérique-7
Pavé numérique-8
Pavé numérique-9

Pavé numérique-/  Yue 90°

Shift-Q Quitter

Shift -E Ejecter

Shift -R Armer Roquettes

Shift -T Réservoirs

Shift -1 Yoir les autres avions

Shift -P Termine la séquence
parachute

Shift -§ Son on/off

Shift -F Rentrer Volets

Shift -G Rentrer train

Shift -H Compression du temps

Shift - Largage des réservoirs

Shift -L Designer un nouveau leader

| 10 % de gaz

7] 20 % de gaz

3 30 % de gaz

4 40 % de gaz

5 50 % de gaz

6 60 % de gaz

1 10 % de gaz

8 80 % de gaz

9 90 % de g

0 100 % de gaz

- Augmente les gaz

NF Diminue les gaz

BKSP Largage bombes/réservoirs
(aprés les avoir armés)

R Recharger (Hultiplayer)

| GOl AmifFoe Sélection

0 Yue externe instruments
on/off
Pause

A Auto-pilote

§ Sélection arme
(guns/rockets/bombs)

D ADF/GCI Sélection

F Sortir volets

G Sortir train

K Anémométre en Vitesse
indiquée/Vitesse vraie

L Retourner sur le leader
attitré

1 Requéte AP

X Verrouillage de cble on/off
C Yerrigre ouverte/fermée

Y FAD on/off

B Aérofreins/freins

N Cible suivante (GCI)

H

(arte
ENTER Tir mitrailleuse/roquettes
g ADF (gauche)
: ADF (droit)
ESC quitter
SANITARIUM
Editeur : ASC Games

Systéme : Windows 95 + carte 3D opfion-
nelle

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur SANDEMO.EXE situé dans le répertoire
\DATA\DEMOS\SANDENO

REMARQUE

Nécessite I'installation de DirectkS

MODE D'EMPLOI

Harcher : En maintenant le bouton droit de la sou-
ris enfoncé, le curseur se change en fléche dorée.
Le personnage marchera dans la direction donnée.
Autres actions : Toutes les autres actions sont
représentées par le curseur en forme de croix. Pla-
cez ce curseur sur I'endroit voulu et diquez lorsque
le curseur change.

Regarder : Cliquez lorsque le curseur se transforme
en loupe.
Uriliser :
en main.
Accéder a I'inventaire : diquez sur le personnage
puis, sur I'objet de I'inventaire pour le sélectionner.
Q : Quitter

THE GOLF PRO

Editeur : Empire
Systéme : DOS

Cliquer lorsque le curseur se transforme

Un jeu de golf qui ressemble & sy méprendre & un
jeu de golf. Le graphisme est superbe, mais ¢a a quel-
quefois un peu de mal a toumer sous Windows 95.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur GOLEEXE situé dans le répertoire
\DATA\DEMOS\GOLF

REMARQUE
RAS.

MODE D’EMPLOI

Rien 4 signaler, ca coule de source.



SoundWorks CSW200

Boostez votre carte son Sound Blaster avec la gamme de haut-parleurs |
en 3 éléments de Creative. Vous découvrirez un environnement sonore
que vous n‘aviez jamais entendu jusqu‘alors.

Vous vibrerez a chaque instant. Le souffle du vent, le bruit du moteur
et de la foule. Chaque collision et chaque crissement de pneus dans
les virages. Aussi réel que si vous y étiez.

Concu par Cambridge SoundWorks, les experts du Home Theater, notre
systeme de satellites / caisson de basses amplifiés vous offre une
puissance phénoménale et des performances extrémement fidéles
avec un son enveloppant et des basses du tonnerre.

Découvrez / Expérimentez ce phénoméne chez votre revendeur le plus
proche ou téléphonez au 01 39 20 86 03 pour plus d'informations.

Caractéristiques et spécifications

@ Caisson de basses séparé a poser sur le sol pour des basses
4 fois plus puissantes que des haut-parleurs traditionnels

@ Sortie électronique congue sur mesure pour un son lisse,
pur et naturel

@ Bi-amplification des basses et des moyennes fréquences a
haut volume de distorsion

® SoundWorks CSW200™:; Puissance totale 23.2 Watts RMS
(200 Watts PMPO), Fréquence des satellites 150 Hz-20 Khz,

Fréquence du caisson de basses 30 Hz-150 Hz; distorsion
harmonique totale inférieure a 1%. Caisson en bois pour des
basses plus riches et précises

® PCWorks CSW100™: Puissance totale 17 Watts RMS
(140 Watts PMPO), Fréquence des satellites 150 Hz-20 Khz,
Fréquence du caisson de basses 30 Hz-150 Hz ; distorsion
harmonique totale inférieure a 1%.

Points de démonstration PCWorks CSW100™

A2 Points-Paris 20-01 43 56 73 56 = ADD Duplicata-Paris 19-01 40 36 48 B6 = Ber&Bi-Paris 11-01 53 36 B0 70 * Bomicro-Paris 9-01 53 20 46 90  Charlie 12-Paris 12-01 43 44 45 60
* Coribel Informatique-Paris 11-01 43 72 60 60 * Direct Price-Paris 13-01 44 97 89 B9 » Extrapole-La Défense-01 41 02 99 00 » LN.C-Paris 5-01 43 29 17 17 = Libtic SA-Paris 11-01 53 36 80 00
* Micro Etoile SARL-Paris 16-01 45 02 19 91 * Micro House-Paris 12-01 43 07 63 63 » Neves Electronique-Paris 11-01 48 05 10 38 Perf Actions-Paris 14-01 45 B8 22 00 * Scoregames-St-Lazare

-01 53 3203 20 = Surcouf-01 53 3321 87...

Produits également disponibles dans les Boul. o Carrefour » C.

* FNAC = Hypermédia = etc...

WWW.SOUNDBLASTER.COM




Si vous ne savez

pas a qui envoyer

vos leftres, cerivez nous a
Joystick, Courrier des lecteurs,
6 bis, rue Fournier,

92588 Clichy Cedex,

Euh bon, vous voyez l'idée.
Plus sérieusement (en fait a Joy,
on se foree a éerire des trues
rigolos mais nous sommes
sinistres). Adoneques,
n'envoyez pas d'enveloppes

de réexpédition, nous n"avons
absolument pas le temps

de répondre au courrier

de facon personnalisée,

Méme si vous nous envoyez une
lettre qui commence par

“Je sais que vous ne

répondez pas personnellement
aux lecteurs mais...”

Méme. Méme si vous

nous menacez, Méme,

Bon voila, Sonia la maquettiste
me dit que e’est bon, cefte intro
fait la bonne taille alors j"arréte
ici. Encore un poil. La.
monsicur pomme de terre

Pas de

anique
B tuﬁl Shock

debarque

O(H(huh 23 janvier, 15030, la

gardienne en déshabillé & fleurs
(roses pourpres, les bleuets sont réser-
vés au dimanche) vient de monter
le courrier. Je lui arrache fébrilement la
pile de lettres des mains et je clague la
IJU"!'[' sans ."H:H"' ’f! r""“’r"f’l'f: J{’
cherche  fierrensement  dans — tous
les sens. refetant les fuctures France
Tl;!l:f‘”f" el Iff'l f!l[:\'f’ﬁ on f!l‘""'“n" f!“
Tiésor pubfrr fien ! Encore une
manvaise jmrmml en perspec tive el une
nuit blanche qui se profile a 'horizon.
Pour couronner le tout, le ciel mena-
cant jusqu'alors se met a lonner,
l'orage se prépare el moi qui crovais
aller faire une promenade de santé
pour aller récupérer ma denche a la
fourriere, voila que je fais le chemin
sous la pluie. Sale journce !

Tout a commence début décembre,
pourtant a celte  époque-la  j'élais
heurenx ou du moins je croyais ['étre.
J'avais mis un petit bulletin dans une
enveloppe, et cxpédié le tout, le cour
débordant d'espuir el de gratitude cn
allant moi-méme porter la missive G la
poste du coin. Puis les symptomes ont
commence, D'abord légers, anodins et
sans gravilé. Ensuite les choses se sont
envenimees, le sommeil me fuyait. Le
matin, les yeux "l'rmqm'v el sans

expression. je ne réussissais plus a
araler la moindre chose. Enfin, aux
bouffees

d'anzoisse el de siress a

suecédé une profonde rhiun’.s'.ﬂ'uu tein-
tée de désespoir et d'affreuses pensées
d'autodestruction.

Alors ﬂ’q;m’s n’jmu‘-lfl jl’ marmon-
ne toul seul a chaque minute : "Vais
bon sang. quand est-ce qu'ils vont me
l'envoyer mon jeu gratos ?"

L'tnconnu poursuiei par le fise

etrouvez le sommeil, recouvrez

I ap ctit. Nous avons été submer-
“’l’") par ( lIﬂll'IllT‘(‘llS(?S I'l"])ﬂIlSES, mais
comme promis tous les participants
avant envové leur bulletin dans les
temps recevront Terminator  Futur
Shock gratos. Pres de 20 000 adresses
i saisir, colis a envoyer, c'est mons-
trueux. Nous avons méme été obliges
de presser une seconde cargaison de
CD. Mille excuses donc pour le retard,
et_encore un poil de patience, la
seconde vague d'envois vient de partir,
une troisieme et derniere est en cours
de traitement.

UB rader son
Monoprix

o ‘at, il y a quelque temps, acquis
un Pentium 166 MMY par le biais
d'un supermarché, sur un coup de téte.
Bien que celui-ci ne m'ait jamais degu
el e procure de bons moments. il est
devenu trop petit (carte mere ineluant
la carte graphique, pen de Bus PCI et
done pas de place pour une vraie carte
accompagnee d'une 3Dfx). Jai done
envie de changement, mais c'est cher !
Une des solutions envisagées esl de
garder mon  CPL, ainsi que  ses
periphériques (carte son. lecteur CI),
lecteur de disquettes, le disque dur et
les 16 Mo de mémaoire), de monter le
tout sur une carle mere Mitel 430 Tx
Intel 512 Ko. de rajouter de la Ram,
une carte graphique 53 30 lirge +Mo
el une Maxi Gamer 3Dfv et d'inclure
l'ensemble dans un  boitier de tour
moyen. Pour le changement de CPU, on
verra lannée  prochaine, de  toute
mantere fawrai déja un ou plusieurs
tratns de retard.

Cela entraine une ribambelle de
questions : je bricole. mais ces opéra-
tions sont-elles a la ’J(H‘.f(:f‘ de tout le
monde ? Devrais-e faire appel @ un pro ?
Les informations de mon disque dur

seront-elles effacées 2 Ma version de

in95 vendue avec le PC est-elle com-

pléte pour une réinstallation ?

Les drivers. n;r'upr;n:v sur les rl'i'rrfm'lh 5

da- sauvegarde, pourront-ils me resser-
Mon choix de matérel est-il

JH([I‘('I'(’M.!‘ .

Eric Massol, -Uﬁufr'r'”r'

Ons de panique. Un assembleur

digne de ce nom se fera un plaisir
de vous monter gratos le petit monstre :
ce serait trop bete de griller une carte
en effectuant une fausse manip'. Votre
solution me parait tout a fait ration-
nelle, et je profiterai de cette lettre pour
rappeler que les configurations propo-
sées en grande surface ne sont pas évo-
lutives et que, méme si leur prix semble
de prime abord trés compétitif, ces
machines demandent, comme vous
pouvez le constater, un gros investisse-
ment pour étre upgradées. Il n'y a pas
de raison que votre disque dur soit
effacé lors de I'opération, réservez tout
de méme par sécurité 200 Mo d'espace
libre pour la réinstallation de Windows,
Oui, vos drivers récupérés seront indis-
peusublcs. Oui, votre Windows 95
fourni avee le premier PC est évidem-
ment réutilisable a condition qu'il soit
sur CD. Sur disquettes, c'est un peu
plus compliqué. Enfin, votre choix de
configuration me parait tout a fait
satisfaisant, avec une petite réserve
(r(‘])cndﬂnt l'[llﬂl]t I\l l[l SDfK : n.(lllhlilfz
pas que ce mois-ci la 3Dfx 2 va sortir,
ce qui devrait (il n'y a pas eu d'an-
nonce officielle) entrainer des baisses
de prix.

Tres cheres
3 %

a fuit pas mal de temps que je
@ cherche désespérément un  lest
sur des CD-Rom  d'Astrologie  dans
Joystick, sans résultat... Je commence i
douter de Uintelligence de mon frere qui
dit gue ce magazine est le meillear du
marché. Alors prourez-moi que _f'ui tort
en me renseignant !

Meret de m'éelairer plus précisément :
- "Lencyelopédie  de I'Astrologie”.,
Usyd maltimedia

- "Horoscope 2000". Alsyd Multimédia
- "Horoscope & Theme astral”, Softkey

lles arrivent effectivement. Aux

débuts de Joystick, 1 % de nos
lecteurs étaient des lectrices. Aujour-
d'hui, nous fétons le chiffre record de...
3 % (tandis que 40 % des utilisateurs de
PC sont des femmes). Pas de quoi fri-
mer. d'autant que 20 % des rédacteurs
de ]u_\' sont des rédactrices. Je tombe
done sur cette lettre a 1'éeriture toute
ronde. mon sang de vieux dégueulasse
ne fait qu'un tour et me voila & arpenter
la rédac’ en gueulant : "Qui s'y connait
en astrologie 7!!" Les réponses vont du
silence affligé au silence consterné. Il est
encore loin le temps o Jovskek sera
rebaptisé "Mon PC sans applicateur”. Je
remarque finalement, dans le lot, un
silence différent, un silence honteux,
surmonté d'une téte rougissante. Sté-
phane Leclercq, notre correcteur photo-
graphique. Timidement, il liche : "L'as-
trologie... je m'y suis intéressé..". Je
retiens un juron. J'insulterai ce supot des
sectes une fois qu'il m'aura dévoilé son
savoir. Il wtilise "Horoscope 2000, 11
sait qu'une version étendue intitulée
Androméde 3000 ne va pas tarder i sor-
tir. Il a strement lu les niouzes de ce
mois-ci. Il a jeté un couy d'wil & "Horo-
scope & Theme astrar" et l'a trouvé
superficiel et mal fichu. Un vrai puits de
culture astrale. Je le remercie, 5'i||suluf
copicusement. et constate horrifié que
mes collants sont filés.

Modules
etranges

o I v a deux choses que j'adore

dans le CD, dont rraiment je suis
un grand fan : les demomakers et les
modiles, O POULONS-NOUS NOWS Procit-
rer ces produits 2 Est-ce simplement des
lecteurs qui les envoient (bravo les gars
pour vos eurres superbes !) ou alors
peut-on les trouver sur le Net ou dans le
commerce ?

| arrive que des lecteurs nous

envoient des démos, mais nous les
trouvons la plupart du temps a l'adresse
suivante : www.hornet.org . Quant aux
modules (musiques au format .mod). il
n'y a pas vraiment de site généraliste.
Pas d'autre solution que d'aller au char-
bon : effectuez une recherche avee Alta-
vista ou Yahoo sur le mot "MOD".
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Fdito

Suite a I'article du mois dernier, pages
16-17, j'ai renconiré la rédaction de "Charlie
Hebdo". Ni cons ni vieux (je m'en doutais,
mais j'ai adoré les énerver), sympas. Ef leur
vision du jeu vidéo, méme si elle me semble
faussée - par rapport @ ma vision, s'entend -
(la verite devant se trouver quelque part enire
ces deux poinis de vue), m'a fait pas mal
réfléchir. On en reparlera plus longuement, le
mois prochain, car il y a beaucoup a dire
sur la violence dans les jeux.

Sans transition, parlons de nos copains
editeurs. Déecidément, I'industrie du jeu
marche sur la téte | Tout le monde sort ses

produits phares pour les féltes, et le resie du
temps, disefte. Du coup, les ventes de jeux

destinas aux core gamers (c'est vous ca, les
amis) ont été catastrophiques a Noél. Au
millieu de la grande pagaille des machins
multimedia, du logiciel grand public acheté
par mamie et du linéaire de dix metres de
long rempli du ludo-éducatif qui tue,
comment s'y refrouver ? Les éditeurs
devraient comprendre que les
consommateurs de jeux "consomment”® foute
I'année. L'anniversaire du petit Jésus ne va
pas leur donner envie d'acheter dix fois plus
de jeux. Vous me direz, ils peuvent les
acheter apres. G'est méconnaitre un facheux
fravers des passionnés : |'objet de
convoitise, c'est la nouveauté (on ne s'en
plaindra pas frop, c¢a fait vendre du papier.
Non, je ne suis pas cynique, je constate). Un
machin qui fraine en magasin depuis deux
mois, méme génial, n'est plus une
nouveaute. Ef puis, en un ou deux mois, les
choses évoluent, les graveurs ont le femps
de fonctionner... Le pire, c'est que les
éditeurs s'en foutent. Il leur suffit de vendre
massivement un jeu par an pour faire leur
beurre. Résultat, des tas de hits sont gaches,
ef les développeurs, les studios de créateurs
- la véritable cheville ouvriére de cette
industrie - ne rentrent pas dans leurs frais.

Cyrille Baron

14 « JOYSTICK 91

Pes b]rL]MW;
tu me es ?

La fameuse convention Microsoft du mois dernier réunissant moult développeurs
et autres spécialistes de Direct X a au moins prouvé quelque chose : rien ne se
perd, tout se récupére. Effectivement, Billou a décidé d'intégrer Direct Music au
Direct Sound de Direct X 6. En gros, il s'agit d'un systéme permettant d'adapter automa-
tiquement I'ambiance sonore d'un jeu a ['action en cours. C'est cool, a part que ¢a [ait un
bout de temps que ca existe chez Lucas Art, sous le doux nom d'l-Muse. C'est ce que I'on
appelle de la repompe en régle. Mais bon, c'est pour la bonne cause, on va dire.

bl
broth

"Nous avons décidé de coordonner nos efforts avec Micro-
soft en matiére de recherche, de formation, de financements
conjoints en capital-risque." Et |a, vous vous dites "Encore une enfreprise qui rejoint le camp
de Bill Brother." Perdu | C'est une déclaration de nofre ministre de I'Economie, Dominique
Strauss-Kahn. J'oi juste un doute : les "financements conjoints en capital-risque" entre la
France et Microsoft, c'est le Crédit Lyonnais qui va s'en charger ?

==

France Télécom, nolre copain le vampire,

passe enfin ses poges blanches sur Infernet :
A cette méme adresse,

VOUS pourrez demander a ne‘,p,us; f:gure,r ou
bien en composant le 0800 77 44 03. N'ou-

bliez pas que le 3611 reste grafuit les deux

premieres minutes confrairement ou Net
qui nous_sg:gne par heclolitre, Encore
merci @ Fiance Telécom de nous
faire aimer I'an 2000 au
larif "plein baisa”.

Pax Americana

Quelques explicalions a propos des embrouilles entre Steve "Joe le procés" Jackson et
I'équipe d'Interplay poriant sur le jeu Fallout. Steve "la procédure” Jackson n'aurait pas
trop apprécié de voir un soldat américain futuriste firer une balle dans la féte d'un civil
ddment menofté. Ecoute, Steve, ce sont des choses qui peuvent arriver, souviens-foi
quand les services secrets ont fait irruption dans le local de ton BBS.

RULOURD HUY o@DRE €ST DONNE DE
PATROVILER DANS LES PRGES NEKS OE JOUTICK
Pour EN ELOIGNER (W)LA TIENACE TERRORISTE €T
RASSueer Le,( LECTEURS

A U0S 201LDRE) ChEF




Rumeurs

De vaogues rumeurs, qui valent ce

qu'elies valent, font état de l'existence
d'un serveur "pirate” d'Ultima online aux

Efats-Unis, détenu par plusieurs Guildes.
D'autres rumeurs font élat de I'existence
d'un méme serveur en Allemagne.
D'autres rumeurs affirment que France
Télécom va baisser ses farifs.

Les choses commencent a s'éclair-
. cir un peu au sujet du DVD. Le

systéme Multizone pourrait dispa-
raitre au profit d'un contrdle fait par une
horloge interne. Le principe est con et a dii
étre imaginé par une sélection d'ingénieurs
particuliérement débiles : on achéle un film
a I'étranger pas encore sorti en salles ici, el
le DVD refuse de le lire avanl un lemps
donné suivant le pays. Nul Nul ! Du coup,
on parle maintenant d'une sortie mondiale
simultanée de lous les films dans loules les
salles du monde en méme temps. Quah, on
aime la simplicité dans ce milieu. Bon voila
mon conseil, n'achelez pas de DVD pour
l'instant, attendez un peu el rachelez un
bon vieux lecteur laser ainsi que des dizaines
de disques d'occase que les bien nantis ne
manqueront pas de refourguer.

Jn moteur
pour gros

Terminal Reality,

apercu de ses capacités graphiques.

En dehors de Monster Truck Madness 2,

il tournerait aussi pour d'aufres jeux |
dont les noms n'ont pas encore élé
dévoilés. En attendant de plus amples
renseignements, voici quelques images
qui vous feront patlienter. Pour en

découvrir d'autres, branchez-vous sur
le site de Terminal Reality a
hitp://terminalreality.com.

la boite de développement
développe un nouveau moteur pour le second volel. Ce mofeur au doux nom de
Photex2 est encore secret. Seuls, quelques malheureux screen shots donnent un

Boh Arctor

T

- "Ah Bob tu tombes bien, je cherche des renseignemenis sur les commandos...
tout fait dans ta vie, 1'ourais pas justement fait partie d'un ©@ommando ?*

- “Bien s(r que oui."

- "Ah cool tu vas pouvoir m‘en parler alors 7"

- "Enfin oui et non."

Et 1a, je sens le plan embrouille, mais bon enire pomme de terre qui est ivre
mori et Casque noir qui fait le nouveau tube de I'été avec Music Maker...
Et la, Bob repart de plus belle.

- "Tu sais a Versailles on se doit d'avaoir fait les commandos, c'est un
peu un passage obligé, un peu comme les impots ou les droits de
succession. Malheureusement, a cause de ma corpulence, ces
salauds m'ont mis dans la fanfare. J'ai donc passé dix mois a
faire du triangle alors que je connaissais parfaitement le solfege, si
c'est pas gache..."

Bon, ok, merci Bob, fu m'as bien avancé. Commandos est un jeu a la
fois tactique ef siratégique qui se déroule pendant la Seconde Guerre mon-
diale. Vous aurez 24 missions a passer, des fonnes de trucs @ faire exploser,
des tas de bidules a tuer. Merde, v'la Bob qui revient me prendre la téfe.
-"... 8! je 1'ai raconté la fois ol j'ai fué un ours @ main nu ? L'ours s'appelait Hector et
jouait du banjo au cirque Pinder. Moi, je remplacais le clown Zozo au pied levé quand
lout @ coup, John Wayne en personne...”

loi qui as

I g fieyee

Apres les essais pour censurer le Net, les gouverne-
menls s'allaquent aux jeux. On connaissail déja les
efforfs du gouvernemen! allemand a propos de Car-
mageddon el tout récemment les problémes que Quake 2 a
rencontré chez nos voisins. Mais bon, de la part des Allemands,
on s'attendait a tout. Apparemment la fiévre a gagné les Elals-
Unis. La magistrature de Floride s'est réunie derniérement
pour discuter d'un projet de loi interdisant tout étalage ou exhi-
bition de violence dans le jeu vidéo. Mais grice a Dieu, le lob-
bying des industries du jeu vidéo est suffisamment puissant
pour limiter la casse comme il I'a déja fail. Dans les étals de
New York et du Missouri, le méme lype de loi avait été décla-
rée inconslitutionnelle. Merci Messieurs.

e Monster Truck Madness,

Lle 3 NNOIE %] u
chose ¢ fOUW@

Bill Gates vient d'étre invité, par le Congrés américain, a venir
témoigner le 3 mars prochain. Seulement voila, il aurait fait
répondre, par un porfe-parole de Microsoff, qu'il avait aulre
chose de prévu. Normal quand on est maitre du monde.
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FALLOUT

Sale nouvelle pour tous les “futurs” fanatiques

de Fallout. Tim Cain, le grand manitou du projet,

s'est barré d'Inferplay avec quelques autres

tétes pensantes, “"décu par tous

les problémes de licence, le retard de parution

et d'autres choses plus internes’, selon ses propos.

Du coup, verra-t-on jamais un Fallout Il au scénario
aussi bon ? Tim Cain, quant @ lui, s'est remis au boulot
en essayant de recréer un concept de Role Playing
original. On lui souhaite fous les succes possibles,

il les mérite.

Aprés avoir déclenché crises cardiaques,
arréfs respiratoires et éruptions cutanées chez
certaines ames prudes, SCI remet le
couvert avec la préparation de
Carmageddon II. Loin d'avoir
@16 refroidis par la levée de
boucliers causée par le
theme méme du premier
épisode, ces psycho-
pathes de programmeurs
nous promeftent encore
plus d‘action pour le
second. Messieurs les
fabricants de produits phar-
maceutiques, merci de prévoir
un stock de Tranxéne, ¢a risque
d'étre ufile chez les censeurs. Mais
bon, on n'y est pas encore puisque la sorlie
du jeu n'est pas prévue avant quelques mois.
Bien évidemment, toutes les carles d'accélé-
rafion 3D seront a la féte, avec du 640*480
en 16 millions de couleurs portées a I'écran.
Ca va en faire des dégradés disponibles pour
le rouge. Surfout que ces saloperies de
piétons seront désormais a la sauce polygone
et que du coup, vous pourrez frés bien n‘arra-
cher que le bras ou la jambe de celte femme
enceinte fentant désespérément d'échapper a
vos roues. Pour certaines voitures utilisant un
moteur @ réaction, il sera méme possible de
brdler les passants insouciants, pendant qu'ils
aftendent sagement que le feu soit au rouge
pour fraverser dans les clous. Les cons. Et
comme vous éles du genre frimeur, vous
pourrez sauvegarder vos plus belles bouche-
ries, histoire de rire entre amis de ces plaisirs
simples de la vie. Ah joubliais, il y aura
méme des ambulances qui viendront ramas-
ser les restes de vos viclimes. Manque plus
que Diana pour que I'éclate soit totale. Est-ce
bien raisonnable ? On s’en fout, I'humanité
n'a pas attendu les jeux vidéo pour massacrer
ses semblables.

¥ Garmageddon Il

Garpocal
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Belgique

Un voyage en Belgique sans aucun probléme pour
. Bill Gates oii il a parlé de plein de choses super
intéressantes avec les gens les plus avancés techno-
logiquement parlant. Son emploi du temps était bien rempli
et il s'est dépensé dans des aclivilés trés éclectiques ! : il a
remis en mains propres quelques versions de Windows 95 a
de grands briilés de I'hopital d'Etterbek, a remplacé les
cartouches de ftoner de toutes les photocopieuses des
boutiques Copy Top, a fait un passage a I'usine Citroén
de Poolevorde pour
acquérir une
voiture de collabora- B rO d e r[ e
teur a bas prix
pour finir son
voyage a la cafette
de I'aéroport ot il Qu?( Etu{s-Un'is, dMmrcm ?t dggdﬁﬁ :;108
p P aisser le prix de sa carte
slnll:;gu:::gc:fﬁes i::: jusqu'au tc?rif époustouflant de 500
balles. Chouette en attendant que la
QU 3DFX2 arrive ici, on pourrail pas
LRSI demander @ nos copains de chez
CE A IR Guillemo! de baisser un chouia les
d'intéressant a W
signaler.

[WEI‘ ooked
Bz SCI

en frain de bosser sur un jeu de course dénommeé
Xtreme Machine. A I'neure ou vous lirez ces lignes, des
p'tits gars besogneux s'arrachent le cortex @ meftre au point un soft meftant en scéne
des hovercrafts (aeroglisseurs pour les Francais), tous richement dolés d'une dizaine
d'armes. Maintenant donc, c'est-a-dire en direct juste mainfenant ou je vous parle,
les programmeurs sont en frain de débugger la roufine d'cffichage des explosions,
passque il y avait un probléme sur la pile FF et que franchement ¢a déconnait grave
Bon, en un mot comme en cent, ¢a causera 3Dfx, effefs spéciaux (geysers, érupfion
de lave, efc.), batiments entierement destructibles, passages secrets, niveaux de nuit
et enfin multijoueur. Ah oui, vu le type d'engin, vous pourrez aller aussi bien sur la
terre que sur (ou sous) I'eau. Actuellement bientdt disponible sur vos moniteurs, en
attendant Carmageddon 2 dont on cause d'ailleurs quelque part dans le coin.

Inside, outside, partou

Aprés Nvidia et AT), c'est au four d'intel himself de se lancer sur le marché de la 3D avec un now-
veau chip développé conjointement avec Real 3D (dont la majorité des capitoux sont détenus par
Intel &t Lockheed Martin). Répondant au doux nom de 740, la bestiole devrait faire son apparifion
sur diverses cartes, @ commencer par Diomond. En ce qui conceme les performances, on ne sait
pos grand-chose pour le moment, si ce n'est que le i740 devrait se rapprocher d'un Riva 128,

sy POSTTION
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Daniel Ichbiah, I'un de nos collaborateurs fréquentant
de maniére quasi réguliére les pages de notfre beau
magozine vient de ferminer un nouveau bouquin
nommé “Cyberculture” aux éditions Anne Carriére.
Aftention, il ne s'‘agit pas, comme le fitre pourrait le
laisser penser, d'une litanie de lieux communs sur le
théme, destinés aux infos du 20 heures mais plutot
d’'une analyse globale de ce monde un peu frop éclairé
par le feu des projecteurs. Les opinions personnelles
sur les technologies fleurissent @ tous les chapitres et
sont souvent commentées sur un fon acerbe.

Daniel Ichbiah

Cyberculture

Comment parler cyber, seduire un partenaire cyber,
se faire embaucher par un patron cyber,
et mille autres clés pour entrer dans I'ere cyber.

| Humour

e \
Anne Carriérve %

Capital de non-risque

En deux ans, Microsoft a claqué prés de 3 milliords de dollars dans les start-up de haute
technologie. Traduisez, Microsoft enfre dans le capital d'un maximum de sociélés promefteuses
pour en prendre le conirole au cas ou. Aprés ca, Microsoft saute sur les gros salons du genre
Comdex @ Las Vegas, et explique a ses nouveaux collaborateurs qu'il ne faut pas investir dans
les sociélés concurrentes de Microsoft. Pour exemple, Microsoft a acquis 5 % de VDOnel, 10 %
de Progressive Network et dépensé 75 millions de dollars pour acheter Vxireme. Dans sa
grande impartialité, Microsoft n‘a pas déclaré s'il complail dépouiller ses nouveaux associés de
leurs nouvelles technologies. Quant a la loi antitrust, Bill Gates s’en fout, il est trés riche.

ey "

teur. Qui, dans le CD-Rom de Joystick bien sdr. Sanitarium, développé par
ASC Games, est un jeu d'aventure avec un mode de vue plus ou moins isométrique et
qui nous €laif fout @ fait inconnu jusqu'@ aujourd’hul. Du coup, on ne connail ni I'éditeur, ni le
distributeur. Jetez-y un coup d’ceil fout de méme, il a I'air qussi passionnant et déjanté qu'un
Dark Eye ou un Harvester. A suivre, el de prés.

Meme

- Voilé, ce mois-ci, on vous a balancé la démo d'un jeu qui nous semble fort promet-

Bonlove retsievs... Ais KerkecEga?

U PouBELLE Kiuee I,
¢ 1,—-:2; E;u\'rel LES GENS CouttanT

ST ) CRIART AUEL DUSANG
Billou doit élre ftravaillé par sa AGULE -
conscience. Il a déclaré, I'autre jour sur _ - FW!“D,I’.LT"":}TM
Scie Haine Haine, la chaine des rapports SCLLUL

humains, qu'a 42 ans, il avait refilé
500 millions de dollars a des ceuvres de
bienfaisance. Ca, c'est bien, c’est méme
frés bien. On ne peut qu'encourager.
La-dessus, il n‘a pas pu s‘empécher
d‘ojouter que ses donations étaient supé-
rieures ou égales a celles de Ted Turner

Ouf, j'ai cru qu'ils nous I'avaient changé !

Alors que j'élais sur lrc, le gars Exxos m'atirope par le
sac @ main et me dit *Hep mon pelit pére, t'en veux de la
bonne, de lao fraiche, va donc maler & cette adresse
ef surtout tu dis pas que c'est moi qui t'ai envoyé
la-bas, ma vie est en danger, les pelils gris veulent
ma peau.” Je suis alle voir, depuis je ne dors
plus et mon com-flakes a un goiit de papier
mdché.

www.chateauversailles.com

On nous annonce |'ouverture d'un site officiel consacré a Versailles ou on trouvera une multifude de rensei-
gnements sur la ville et son histoire. Bien sir la visite du chateau, son architecture et son parc, rien ne vous
sera épargné mais le site met aussi I'accent sur des aspects sur lesquels le web est d’habitude plus discret
comme le mobilier (liens, je vends des meubles pas cher), la décoration (des rideaux aussi), ou encore un
calendrier des manifestations culturelles @ venir (j'ai des calendriers en double emploi). Un grand sile pour
une cité qui fut @ plusieurs reprise la capitale de la France (non, je ne posséde pas des aclions sur le site
mais j'y habite el j'ai des apparis @ vendre) .En fouinant un peu, on peul aussi y frouver des dossiers com-
plets, préparés, destinés aux enseignants voulant aider leurs éléves a préparer des exposes. Pour les frucs @
vendre, écrivez a la rédaction.
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Aprés s'ére froié au marché des configurations grand public, Compagq se
lance @ l'ossaut des stations de fravail. En effet, d'aprés I'ISPs, organisme
d'analyse gardant un ceil sur le Web, 40% des solutions serveurs installées
I'année passée élaient des stations Compaq tournant sous Windows NT. Sun,
qui dans le méme temps a installé 38% de stations tournant sous Unix, com-
mence @ s'inquiéter car c'est la premiére fois qu'un concurrent vient piétiner
ses plates-bandes. Du coup, Compaq se sent pousser des ailes ; lo société a
suivre vient d'acheter Digital Equipment pour prés de 10 milliards de dollars.
Digital Equipment, c'est Digital quoi, l'initiateur a la fin des années 80 de la
mini-informatique avec le PDP puis le VAX, connus de nos jours pour leurs
processeurs Alpha. Autant dire que Compaq devient donc le premier concur-
rent d'IBM. Il fout dire qu'il s'agit de la plus grosse acquisition jomais réalisée
dans le secteur informatique.

Plein les fouilles

Infogrames vient de communiquer son bilan financier officiel pour le
second semestre 97 680 millions de francs de ventes, c'est cent soixante-
cing pour cent d'augmentation par rapport @ I'année précedente. Ce bon
résultat officiel est apparemment dd au rachal officiel de Philips Media et
de quelques édileurs étrangers, sans parler des licences porleuses comme
les schiroumpfs ou des fitres phares comme V-Rally (1,5 millions d'unités
vendues sur PlayStation). C'est bizarre, on ne parle nulle par d’Infonie.
Comme c'est bizarre.
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. des pins,‘lis,ont inventé les pogs, les sfic-
kers, les dlinl(us On senf bien que Linspira-
tion vient @ manquer, Maisy vils-ont: quund méme
frouvé un nouveau moyen de nous fransformer en
hommes-sandwichs : les bunjeez. Ce sont des
cochonneries en plastoc censées remplacer le noeud
des lacels. L'inconfoumnable progrés quoi. Je me
plonge dans le mode d’emploi... Image 1, je passe
mes lacets 1a et 1a dans leur bidule rond. Image 2,
*snap snap” mes lacels se coincent dans des
encoches, cool, ¢ca marche. Image 3, mince, ¢a déconne, mes lacets dépassent et trainent par
terre, chui obligé de faire un grand neceud par dessus leur bunjeez. J'ai I'air d’'un grand con
déguisé en pefit con. Je relis leur nofice pour vérifier si je ne me suis pas gouré. Il y est précisé :
*Avec les bunjeez, le lacage entre dans le troisiéme millénaire I. Ah, OK. Je colle I'inutile bidule
@ la poubelle.

hitp://www.bunjeez.com

le

Un inconnu qui passait dans le couloir
emande de préciser que Unreal sort
ien mi-mai et Duke Forer en novembre
Voila, c'est désormais chose faite

¥UNOYOXNOYON
KO AOR *O A ORAOM

Vou ez toujours révé de faire partie de
. lac nerveuse des porteurs de télé-

objectifs avec doubleur de focale. Vous
admirez ceux qui, le dimanche sur les courts de
Roland-Garros, shootent avec passion les efforts
musclés et vains de grands bambins millionnaires
de la baballe. Grace a ce soft, devenez vous aussi
un photographe de sport bronzé. Ah non, finale-
ment c'est juste un jeu de tennis : Game Net &
Match. Comme la rituelle priére tennistique
d'aprés messe sportive, «Jeu, set et match». Appe-
lez le Samu, il v a un gars chez Blue Byte qui a
avalé un clown.

Bill Brother 2

Poignée de main avec le dernier Premier ministre,
conférence de presse commune avec celui des
Economies... Nos zénarques @ nous, ils sont
fascinés par les myardaires ricains @ lunettes : apres
Juppé, c'est Strauss-Kahn et Jospin qui regoivent
Billou. Ou alors ils s'imaginent qu'ils vont redorer
leur blason devant les électeurs (merde, c'est nous !)
en se montrant en compagnie d'un gars qui n'est
poursuivi que pour infraction @ la loi antitrust ? A les
voir I'accueillir comme un chef d’'Etat, je me pose
une question : c’est quoi le PIB de Microsoft par
rapport au chiffre d'affaires de la France ? Pourtant,
les chiffres, c’est pas mon fruc.

maires
tlu Mah-Jong

Un jeu de mah-jong plus un jeu de

siratégie. Resultat de cefie eIonnGme
addition : Les mailres du Mah-Jong. Tout
commence par une partie de mah-jong
normale exceplé qu‘au cours de la partie, il
est aussi possible, par des combinaisons
de piéces, dinvoquer des créatures et de
lancer des sorfs qui inferviendront durant la
phase siratégique. Une fois la parfie de
mah-jong ferminée, on passe a une carle
sur laquelle se joue un wargame irés
simple avec les créatures invoquées. Puis
le jeu recommence. C'est en francais, édité
el distribué par Profil

lelex

Le provider America Online a annoncé
son intention de devenir le premier

provider en Chine. Ills ont choisi
comme partenaire le groupe China
Internet Corp of Hong Kong, ce
qui fombe plutdt bien vu qu'ils
sont du coin

Merci de
participer a la bonne
lecture de celte news en lisant
le titre sur un air connu de

Wagner. Bien. Apple, donc, annonce
un résultat financier pas piqué des vers
pour le début de I'‘année. Ses profits sont
effectivement en hausse de 47 %, ce qui
n‘est pas si mal pour un... enfin... comment
dire... une boite qui était dans le coma
depuis quelques temps. Parallélement a
ca, Mac 0S 8.1 viendra désormais
hanter les Mac en attendant Allegro, le
prochain de la série des 0.S. prévu
pour le cours de I'année.

Euh, Beethoven.

AU secours |
Apple revient

Dans le quotidien *Libération” daté du
6 février dernier, Apple Computer s‘est
offert un joli cahier publicitaire central de
qualre pages. Les inferitres sont d’'une
folle originalité : Apple reléve le gant,
Apple fouche et fait mouche, I'ordinateur
domeslique vraiment domestique, G3 :
plus loin, plus fort et surtout plus vite.
Sur la quatrieme de couv’, on refrouve le
leitmotiv communicatif de la firme, @
savoir une page dédiée aux
personnalités “anticonformistes® ol
apparaissent les portraits de Gandhi,
Einstein, Picasso, Cassius Clay. Un
sacré contraste !
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e Conversion sans faille du jeu d'arcade

e Sensation de vitesse extréeme alliée
a une conduite trés sportive .
P L ey SR I s &

e 5 circuits trés variés dont 2 cachés MANNESMA NN
e Les performances de chaque bolide

sont identiques a leurs caractéristiques réelles

(différents réglages et paramétrages possibles)

* 2,23F/min **1,29F/min @—nu

e Chaque voiture est représentée avec un grand
souci de détails (logos des sponsors, aérodyna-
misme, bruitage réaliste des régimes moteurs...)

e Mode 2 joueurs en écran splitté
e Jouable jusqu’'a 8 en réseau

A partir d'un PC Pentium 90 Mhz
(133 recommandeé) avec Windows 95

ASTUCES, INFOS4 CADEAUX
LA LIGNE SECA
D |os36680110
JLe miniTEL3615 SECA

SITE WEB : http://www.sega-europe.com

SEGA is a trademark of Sega Enterprises, Ltd. SEGA Touring Car Championship © Sega Enterprises, Ltd.
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loppé par
nos copains
de chez Rage
Software et édité par
GT Interactive, La
Guere des mandes
(War of the Worlds), firé
du roman de H.G. Wells, est
gnnoncée  pour  seplembre.
Contrairement @ ce que I'on pourrait
croire de prime abord, il s‘agit d’'un jeu
de stratégie en femps réel qui semble pos-
séder quelques caractéristiques alléchantes,
un graphisme frés original et “daté”, des uni-
1és foutes rigolotes et tout et toul. Pour que
vous n‘en puissiez plus d'attendre, balangons
au pif quelgues caractéristiques appétis-
santes : graphismes avec de nombreuses
couleurs, illuminations et ombrages générés
en temps réel, jeu de jour comme de nuit,
mais aussi une campagne dynamique aux
scénarios évolutifs qui ne s'arréte que lors de
I'éliminafion d’une race ou de 'aufre. Ah ben
oui, j'ai oublié de vous dire, vous pourrez
incarner soit des Martiens, soit des Terriens
Tout ceci se passe comme dans le roman, il
y a plus d’un siécle, et vous devriez pouvoir
frouver des types d'unités vieillottes a sou-
hait. Le fait que ce jeu se déroule a une
époque loinfaine lui permettrail de
pouvoir fourner sur de pefiles
configs de I'époque viclorienne
comme des Penlium 90.
Croyez-moi si vous le vou-
lez, mais les présents
renseignements ef les
images m'ont été
fransmis via
courrier élec-
tronique
p a.r

Hexen IT et
. o plus
si atfinites

- La guerre des add-on continue et Hexen Il propose son mission-pack pour avril 1998.

Deux nouveaux environnements (un chdteau forlifié et un paysage bien chaleureux,

genre neige et glace), quaire nouveaux monsires terrifiants (enfin moi, il me font pas
peur, mais vous, je sais que vous étes sensibles) et plein d'oméliorations quant a la fagon de fra-
verser les vitres, elle-méme fonction de I'énergie cinélique el de I'angle d‘attaque. En fait, la
grande nouveauté, c’est I'apparition d’'un nouveau personnage @ incarner : un démon, et de sexe
féminin s'il vous plait ! A la vue des papattes de la dome sur les screen-shols, elle a pas I'air
commode. Ou alors c’est de I'eczéma.

Devant les questions que le gouvernement
italien révait de poser devant une enquéte
aussi bien menee, le Pentagone a répondu
“Ta gueule” par valise diplomatique. Le

malheureux pilote, qui est entré depuis en

: maison de repos prés de Washington DC,

u“ﬂ IB I]HSSH aurait déclaré : “Je comprends pas, je me
suis enfrainé des heures sur Flight Simulator

98, el j'ai méme le scénario disk sur I'ltalie.”

d Vous allez voir que I'OTAN va porter plainte
E" Essuus contre Le Guide du Routard...

*Chié j'ai perdu mon pari”
C'est ce qui est ressorti de la
premiére lecture de la boite
noire de l'‘avion A6 Prowler
qui a sectionné le cdble d'un
téléphérique en Italie, tuant
du méme coup vingt per-
sonnes. Aprés avoir effacé
I'enregistreur de vol suite a
une “erreur de manipulation”
qui a entrainé des dégdts irré-
parables sur l'altimétre de
I'appareil, I'US Air Force n'a
pas manqué de remercier
les autorités ifaliennes de

leur précieuse collaboration. Sy : .
T@l = NMon Force
Feed-Back
D'aprés Intel, grice ( son nouveau systéme de cache "Quick d H
Wet, 50 psie o doublr e G Ot b S Og Pelle
favori. Vous passeriez donc de 10 000 balles par facture @ o T | i
@ R l¥= Ul

5000. Ou inversement, le gain de vilesse vous fera resier
deux fois plus longlemps devant voire écran, hisloire

de savourer ce nouveau conior. Ouais bon, au Extraordinaire ! On s'en doutait depuis bien longtemps
final on dépensera foujours aulant de mais la chose commence a davenir officielle et s'est
thunes, quoi. propagée comme une fainée de poudre sur nofre
forum on-line : le ventilateur du Force Feed-Back n'a
d'outre utilité que lo production d'un bruit énervant.
Mieux encore, les ingénieurs de chez Microsoft
I'auraient plocé |a seulement au cas od. Dailleurs, les
nouvelles séries des Sidewinder en sont tolalement
dépourvues. Bon, bien sir, il es! déconseillé d'ouvrir
volre Joystick vous-méme rapport @ la garantie, mais
des pefits malins ont consacré une page Web @ un
“Removal Guide”. Sur hitp://w3.one.nel/~mszabo/for-

ceone/fanremovalfan_removal_instructions.htm

BONIOUR BRIGADIER -CHEF MACTINEZ
POLiCE MATIOMALE FrRANgAiSE- ) Aunis
AINE PASETL DEUX TIOIS PLelTions A
vaTe PATRON A PROPSS DE QUELHLE]

ABUS (NTOLERABLLL DELA PARTOY
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Virus vous vous souvenez ? ? ? ? Non ? Distribution de claques générale pour vous punir. — .
Ce jeu fabuleux était un best-seller sur des bécanes comme I'Atari ST. Eh bien il va nous % Y, 5
revenir sur PC a une dale indéterminée sous le nom de code (peut-étre provisoire) de ' &
V2000 (comme le standard vidéo de Philips). Fort heureusement, en bons journalistes d'investiga- \ | 4 /

tion que nous sommes (non je plaisante), on a réussi a retrouver son antre et a en photographier

—~
une version assez peu avancée mais qui annonce le produit d'ores et déja plein de promesses. Pour le
moment, le gameplay général n'est
pas déterminé mais on retrouvera un 4

petit vaisseau qui se baladera dans des

mondes aux graphismes et aux pay-

sages fort différents (médiéval, sous- SUR PC CD-ROM
marin, enfer, campagne landaise,

efc.). Les animations des ennemis et

des populations de ces mondes s'avé-

rent trés bien foutues. On vous en dira

plus bientdt, promis, juré, splurt |

(craché).

Bob Arctor
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issez-vous griser par la :
= - | Nm vitesse et les sensations
fortes ! Enirez dans I
=3 compétion ! Congu ef festé par des
pilotes et des ingénieurs de course, Cart
" Precision Racing est d la pointe du
= réalisme : ;nuuﬁq ilité maximole, design et
. comportement des voitures fidéle d o réalits, nmurs er pilotes
officiels, multplicité des réglages, [ -
.. mode multijoveurs en réseqy,  |=
modem ou
infernel...
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0 petite pefite ﬁﬂeﬂe de la Sorciére Malcombe veut se venger de Montmirail. En ufilisont .
O | magie, elle a envoyé de

nolomment regrouper
: ces objels. Retrouvez
0 avec bonheur
Jocquoille et
05 efroy de
O Montmirail dans ce
jeu d'aventure
] edélirants !

N a
R k4 F

nombreux objets dans le passé. R = B
O Vous incarnez un descendant des :
@ Montmirail, coniraint d se projeter e ’ k. BT
§ plusieurs siécles en arriére, o b1
effectuer de multiples missions,

L J »
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GRATUITE S gy
avecle 1-achat! 4 W
De nombreux priviléges AL MAN’A

avec la Megacarfe ef 5% IO
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LES MICROMANIA

A M/

ANS| MICROMANIA IVRY GRD CIEL

‘MICROMANIA CHAMPS-EI.YSEES

Golerie des Champs - 84 av. Champs-Elysées
Mo George 5 - REE Charles- deGauFe-Etode
Tel. 01425604 13

MICROMANIA BVD DES ITALIENS

des Princes - 5, bvd des iliens RS

2Pc|ns Mo Richelieu Drouot
Tel 0140159310

MICROMAN[A MONTPARNASSE

126, rue de Rennes - 75006 Paris
Métro Montparnasse ou Saint-Placide
Tel. 01454907 07

MICROMANIA FORUM DES HALLES

5, rue des Pirouettes - Niveau -2
Mo & RER Les Halles - Entrée Porte Lescaut
75001 Paris - Tel. 01 4508 1578

MICROMANIA ITALIE 2

Centre Commercml Itolle 2 - Niveau 2
A eoté de Grand %hca - 75013 Pans
Tel 01458970

MICROMANIA LA DEFENSE

Centre Commercial Les 4 Temps
Niveau | - R Miroirs
Mo &RER La Défense - Tel. 0147 73 53 23

Centre Commercial Parinor - Niveau 1
93006 Aulnay-sous Bois -Tel. 01 48 65 35 39

MICROMANIA LES ULIS 2

Centre Ccial Les Ulis 2- Tél. 01 69 29 04 99
MICROMANIA EVRY 2

Centre Ccial Evry 2 - Tel. 01 60 77 74 02
MICROMANIA ROSNY 2

Centre Commercial Rosny 2
23110 Rosny-TéL 0148547307

MICROMANIA LES ARCADES

Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bas
93606 Noisy-le-Grand - Tel. 0143 04 25 10

MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE

4 Centre Ccial Carrefour Grand Ciel

94200 Ivry-sur-Seine

~1Tel. 0145151206

MICROMANIA SAINT-QUENTIN

Centre Ccial S--Quentin-en-Yvelines
Face Carrefour -78000 St-Quentin-en-
Yvelines - Tél. 01 30 43 25 23

MICROMANIA CERGY

Centre Commercial Les 3 Fontaines
Niveau Bas - Face Go Sport
95000 Cergy - Tel. 01 34 24 88 81

MICROMANIA CRETEIL

Centre Ccial Créfeil Soleil - Niveau Haut
Entrée Méfro - Métro Créteil-Préfecture
Bus 117/181/104/308 - 94016 Créteil
Tel. 01437724 11

MICROMANIA ROUEN ST-SEVER

Centre Commercial Saint-Sever
76000 Saint-Sever
Tel. 0232 18 55 44

MICROMANIA TOULOUSE

Carrefour Portet-sur-Garonne - 31127
Portet-sur-Garonne - Tél. 05 61 76 20 39

MICROMANIA AVIGNON

Espace Soleil - 84130 Le Pontet
Tel. 04 90 31 17 46

MICROMANIA MONTPELLIER

Centre Ccial Le Polygone - Niveau Haut
34000 Montpellier - Tel. 04 67 20 14 57

MICROMANIA GRAND-VAR

Centre Commercial Grand-Var Sud
83160 La Valette-du-Vor - Tel. 04 94 75 32 30

MICROMANIA CAP 3000

Centre Ccial Cap 3000 - Rez- de-Chaussée
06700 St-Lourent- du Var - Tel. 0493 14 61 47

MICROMANIA NICE-ETOILE

Cenire Ccial Nice-Etoile Niveau -1
06000 Nice - Tel. 0493 62 01 14

MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU

Centre Commercial La Part Dieu - Niveau |
69003 Lyon -Tel. 0478 6078 82

MICROMAHIA LYON ST-PRIEST

Galerie Auchan - 69800 Lyon St-Priest
Tel. 0472 37 47 55

MICROMANIA EURALILLE

Centre Ccial Eurdlille - Rez-de-chaussée
59777 lille - Tel. 03 20 55 72 72

MICROMANIA LILLE V2

Centre Commercial Villeneuve d'
59650 Lille - Tel. 03 20 05 57 58

MICROMANIA NOYELLES-GODAULT [~

Centre Commercial Auchan

Cenire Commercial Carrefour - 77190 62950 Noigl -Godault
Villiers-enBiere - Tél. 01 64 87 9033  Tel. 0321205277
MICROMANIA VELIZY 2 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL
Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Vélizy  Centre Commercial Cora Cormontreuil
Tel. 01 34 65 3291 5'] 350 Cormontreuil
MICROMANIA BELLE EPINE 160326865276

MICROMANIA STRASBOURG

Centre Cciol Belle Epine - Niveau Bas
94561 Thiais - Métro Villejuif Terminus
Bus 185/285 RER C Choisy

Bus TVM Belle Epine - Tél. 01 46 873071

Centre Commercial Place des Halles
Niveau Haut (Face enfrée BHY)
67000 Strasbourg - Tél.03 88 326070




L’aﬂ?ire les
emulateun
gensures |

Vous avez été nombreux a nous signaler une erreur de
maquette dans le petit dossier sur les émulateurs du mois
demier. En effet, page 58, deux colonnes se terminent au
milieu d’'une phrase. Comme on esl sympa, on va vous
les réécrire. Donc, dans la colonne Zx spectrum, il faut
compléter par : ~....-ulafif, fralalalala.” et celle de I'Amiga
par ... on s'en fout car c'est comme ¢a ef ¢'est fout ! zim
bam boum !°, En gros, vous n‘avez rien loupé. Y a aussi
un autre bin's. Geraines adresses, comme celle du TI99
4/, ont bougé enfre-lemps, mMais vous pourrez reirouver
I'intégralité de ces adresses sur le site Web de Joyslick au
hitp://www.joyslick.fr. Décidément, on a vraiment pas eu
de bol, mais rassurez-vous, ¢a ne se reproduira plus, moi
aussi je déteste les gens qui ne finissent pas leurs phrases
parce que je ne

nous cause bien des excilations, jugez pluldt : treize nouvelles unités utilisables en solo
comme en réseau, dont quatre créatures uniques pour les Gardiens de la Liberté. Vous
pourrez les découvrir au cours des neuf nouvelles missions pour chaque camp. Si vous connaissez par
caeur les cartes multijoueur, un éditeur amélioré permeltra de créer des missions jouables a plusieurs,

. Il y a des add-on qui promettent. Celui de Dark Reign (nonmé Rise of the Shadow Hand)

oti vous pourrez vous allier contre l'ordinateur. La modification du ter-
rain en cours de partie va s'enrichir de nouvelles possibilités, et on
pourra notamment construire des roules ou créer des marais
pour ralentir 'adversaire. Mais j'ai gardé le meilleur pour la

fin : Rise of the Shadow Hand propose deux nouvelles
eX armées (I'lmperium Shadow Hand et la Freedom
Guard Xedite), ce qui porte a quatre le nombre
d'armées différentes utilisables dans Dark Reign. Ras-
surez-vous, on va pouvoir juger de cela trés vite puisque
la sortie est annoncée pour la fin mars.

le

En 97, il s’est vendu 82 millions
d'ordinateurs dans le monde.
Tout de méme

JE Vo5 UN FAMEUR, (MPOLCIBLE. MaN
LOGICIEL DIT LE
NTRAIRE
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Aprés Androméde 2000, célébre logiciel
d‘astrologie, Alsyd annonce Andromede 3000.
Je renverse promptement ma tasse. Le marc
de café dit que ce logiciel sera mieux. Pour-
quoi ? Daprés I'ordonnancement des olives

ce produil permettra d'affeindre les harmo-
niques des points As+. Vile, je secoue une bou-
teille de Coca, lapisse le plafond et je vois : je
vois des progressions... affendez... oui, des
progressions de révolutions solaires. Hop !

sur ma pizza reine, huit modéles de cares du

ciel. Merde j'ai fait un trou dans mon pull avec
ma clope. Curieux la forme du trou : astrologie

hindoue, astrologie sidérale. Interrogeons les
éclaboussures de tabasco : astro-cartographie,
slafistique, cycle des déclinaisons progres-
sées... J'écrase un ceuf sur un fableau de
Jackson Pollock et je lis : éphémérides
graphiques, calculalrice astrale. Je m'inferroge
el me grafte lo téle. La

lecture des pelli-
cules capillaires
m’'apprend

que la pré-

cision de

Pietinons des petits suisses sur du vere pil. Ah !
j'en était siir : on pourra également bénéficier
d'un trailement de la révolution solaire en 24
heures. Le moment est venu de se livrer a une
bonne pyromancie : je secoue un paquet de
sucre glace, arrose le tout de Grand Mamier et
fait flamber : le sucre caramélise et se mélange
@ lo moquette qui se met @ bouillir : voici les
huit planétes hypothéliques uraniennes et le
point Est. Tiens, °curieux, le shampooing
modquette dessine des molifs... les ingrés
solaires et lunaires me font de I'ceil. Au pla-
fond, un bout d'olive pendouille a I'exirémité
d'un fil de fromage. C'est signe, Andromeéde

lelex

Riven “Le livre de foutes les révélations”... fout
est dit : Sybex édite une soluce qu'on peut diffi-
cilement imaginer plus compléfe. 180 pages
écriles en gros mais pour moins de 60
balles, c'est piutdt un bon plan. Signalons

pour la gloriole qu'on avait déja publie
la solution dans le Booklet du
n° 88 de Joystick .

Les choses sont curieusement anormales ce mois-ci : je suis pourchassé par le fisc, mon
accés Infernet est curieusement rapide, je commence a avoir, c'est curieux, des plaques par-
fout sur les bras ainsi qu'a l'intérieur des cuisses, de plus, je me mels a caresser fous les
lapins que je renconire. Heureusement, tel le seul ilot de normalité dans un monde décidé-
ment bien élrange, Sybex nous @ renvoyé des tonnes de frucs par containers. Youpi !

3000 prendra en comple ies anlunars.

Cing fois six
oU Tois fols dix

Trente millions de PlayStation, voici un chiffre qui calme.
Surtout quand on sait qu'il s'ogit du.nombre d'unités
vendues de par le monde. Je précise parce que sinon, on
aurait pu dire trois milliards de. PlayStation, ca-aurait
calmé aussi mais ¢a n‘ourait rien voulu dire. Non, j‘vous
explique pour que ce soit bien clair, qu'il y ait pas
d'embrouilles. Deux virgule trois, ca aurait marché oussi,
mais ¢a aurait moins calmé. Tiens, les frois milliards, ¢a
me fait penser qu'il faut que j'appelle mon pofe Steve, un
copain d'hosfo. Un frére de broches en quelque sorte,




40MO D’ANIMATIONS PAR SOLDAT !
40 SOLDATS DIFFERENTS HYPER ENTRAINES !
PRES DE 40 ACTIONS UNIQUES POUR CHAQUE SOLDAT !

PREMIER PRODUIT DU GENRE DANS I’UNIVERS DE LA
SECONDE GUERRE MONDIALE
COMPREND UN EDITEUR DE MISSIONS ET UNE OPTION
MULTI-JOUEURS :

LA SIGNATURE DU LEADER MONDIAL DU WARGAMME
HISTORIQUE : SSI !

Distribué en France par

= ||| D@ h=ui I

' N T E R A C i 1 Vv E
Partenaire de distribution

40Mo DE FORCE ET
D’EFFICACITE PAR
SOLDAT !'!'!'!

Un jeu de combat tour par
tour avec tout I’héroisme et
le drame d’un bon film de
Seconde Guerre Mondiale !

MINDSCAPE®




SEGA C'EST poux|

Les hérissons de chez Sega, ils vont pas bien. Lo pes et
dégringolade de la console Saturn leur a miné le & R0 _Q_ o & &
moral, vous n‘imaginez pas : des programmeurs | T, "E:..'.'.';"' Dt et = ‘
qui se pendent avec leur souris, d'auires qui Se [EESbermeee——_____________
On saif déja que les lestent de leur monifeur 21" avant de se jefer dans
joueurs ricains ont des godts leur baignoire, bref la Bérezina. Du coup, chez
spéciaux (Frogger avait devancé Sega, ils onf passé un deal avec I'Eglise de la
Jedi Knight dans les charts au moment Scientologie pour le saluf spiriluel des Iroupes.
de Noél), ¢'est maintenant au four des D'ol un bandeau publicitaire pour ces sinistres
fongs de faire dans le niais grave seclion seclaires en janvier sur le site Intemnet sega.com. E
pov'keums. Le mois demier, les Japonais ont Ah, non, aux derniéres nouvelles, le bandeau c'est
en effet achelé en masse un jeu de simulation juste une grosse histoire de pognon et le salut spi-

rituel, c’est que des conneries. Evidemment,
j'aurals pu m’en douter, c’est comme ga a chaque A L SR
fois qu'il y a Eglise et salut spirituel dans la méme :g;g:;:rm;
phrase. Ma grand-mére, elle avait un proverbe qui | =~
gaises, bien moins connues mais bien disait que le diable n‘avait pas une queue assez 3
plus lointaines. Les millénistes longue pour diner avec une cuillére, ou un fruc du genre. lis ont dd en enfendre parler chez
ont raison, la fin est Sega, parce que le bandeau sur leur site, il renvoie au site... européen des sinisirologues | Pas

prache. folle, la secte.

de pouffiasses a draguer, Sentimental Grafiti,

reléguant Gran Turismo (un excellent soft de

course sur PlayStation) aux calangues por-
lugaises en terme de vente. Oui, poriu-

Jeux de

Les paquels cadeaux envoyés par Jeux Descarles ce |
mois-ci contiennent plusieurs choses sympaloches - |

Verhoeven Rules !

Un fidéle lecteur, Fabien Girardin a mis sur pied I'un
des meilleurs siles consacrés au Irés controversé
(mais néanmoins excellentissime) film de Paul
Verhoeven, Starship Troopers. Le boulot effectué sur
celte page vaut largement le détour et méme les
cinéphiles y apprendront des milliers de trucs
sur ce film qui remet fous les films de
science-fiction sorlis ces huit demieres
années au placard. Au :

un guide de monstres pour le jeu de réles Shado-

wrun justement nommé “Les Mélacréalures européennes”, la
traduclion de ce qui doil tenir lieu de nouveau “Player's |
Handbook" pour Ad&ED s'inlitulant “Aide au joueur : com- |

bals el lacliques”, ainsi que le trés allendu supplément

“Horreurs” pour Earthdawn.

Péce. edehef

et aishencéhef

La féte de I'lnternet qu'ils

disent quelque part dans le I

magazine. Désolé, on n‘a Wﬁféﬁ"ﬁ,’;‘&}’,}fg’}ﬁ”" vouf @UAKE E N STOC K
pas corrigé ¢a en «De le T JE-JE VAIS A LA

I'Internet». Et cédérom, qu'ils € FETE DE L'INTEMET
ecrivent aussi partout. C'est

pas nouveau mais ¢a !
m'énerve @ chaque fois. Je
réve, Ces vieux crodtons de
I'Académie aimeraient bien
que la société se fige, que
I'on ne parle pas de PC, de
CD -Roms, de tous ces acro-
nymes d’'un modemisme
choquant mais devant la
déferlante, difficile de s'en
tenir @ la premiere édition du
Lifiré. Du coup, les pingouins
verts de I'Académie, ceux qui

ont un pied dans la tombe et

écriven! avec l'autre, appo-

sent leur marque sur tout ce

qui bouge. Non les gars, (x‘

Au pays des add-on, les quakers sont rois. Enfin, disons princes. Bon, ils sont bien
placés quoi. C'est vrai, a peine on feste le jeu, on commence @ se chauffer douce-
ment, tout ¢a, et voila qu'on entend déja parler d'un mission-pack (prévu chez Ubi
Soft pour le printemps). Et que je fe mels trois nouvelles armes, et que je fe crée
trois nouveaux monstres, ef que je fe balance le fout dans

trois nouveaux épisodes, ef que je permets d frois

joueurs de s'allier... Zut, c'est 32 joueurs qui

peuvent s'allier. Mince, j'ai plus de chute

marranfe pour ma niouze du coup.

er Voul AVEZ DE L’EcT..petex Te eX

DE L CACIOE Tk D oDE A VENDEZ. Si vous avez encore un peu

de bon sens, séparez -vous dés mainte-

nant de votre carte 3D. Car dans peu de

temps VENDEZ va débarquer la 3DFX 2

VENDEZ. Pour plus de renseignements
le site officiel vient d'ouvrir

I'TRL\ Je und PASA
- nis A LA
FETE

inTER. .

franchement, «cédérom»,

! y VENDEZ.
esl-ce bien raisonnable 7

URS OURiS. ON LEI CONNKT MY

‘ Kol , 7
zgl#rg];él\:épgs Béhéne aussi O SOVELLE TECHNIOL0G €D/

SUIVEZ-Noud, /f
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Turtle Beach Malibu

Vo o ous ne le savez peut-étre pas. mais Turtle Beach.
~00% I} 0 récemment distribué en France, est un construc-
\ % teur connu pour I'excellente qualité de ses cartes
_ son essentiellernent destinées au marché professionnel.
= Avec la Malibu, Turle machin s'adresse enfin au grand
\ public. Elle offre un Wave Table de 4 mo rempli d'échan-
= : / s tillons KURTZEIL, elle dispose d'une sortie S/PDIF, d'un pro-
\ zﬁ'g:"' Beach _ i - / cesseur SRS Surround Sound 3D et du Full Duplex en hard.
? : ST g 3 Elle est livrée avec les logiciels Voyetra MIDI, Audio Station
1 : = ] 2, Audio View, MIDI
b ] e B Orchestrator, Jam

Constructeur : Turtle Beach

; Distributeur : Wave System
Grid.plus20u3 g2 shone : 01 47 07 36 50
Prix : 1 290 F TIC

gadgets. Et voila...

Jazz Jammin'DVD ||

! e kit Jammin'DVD Il va vous permettre de visionner les films MPEG2 sur votre PC

0 et de lire les DVD-Rom. Pour 2 790 francs, vous disposez donc d'un lecteur

DVD-Rom compatible CD-Rom 24 vitesses, et d'une carte de décompression

capable de décompresser le MPEG1 et 2 équipée d'un décodeur Dolby AC-3.lly a
tout plein d'options pour modifier le format d'affichage (4/3. 16/9...). un connecteur
d'extension S/PDIF. une prise SVHS pour la connection & un téléviseur. Bref, la totale. L'en-
semble est livré avec une télécommande. ce qui est fort pratique si I'on veut se servir de
son PC comme d'un lecteur DVD Vidéo de salon.

Constructeur : Jazz Multimédia
Distributeur : Jazz Multimédia France
Téléphone : 01 46 87 30 54

Prix : 2790 F TTC

MAXI Gamer 3D

o a 3Df2 suscite bien des engouements auprés des constructeurs. Guilemot annonce sa

carte a base de 3Df2 pour bientdt, Les performances sont trés impressionnantes. La vitesse

de I'horloge des processeurs a été revue a la hausse, la Ram est désormais & 25 ns (au lieu de 70)
et I'algorithme de triangulation est plus rapide. J'ai bien dit LES processeurs car la carte en posséde deux (en
fait trois mais I'un ne sert qu’a I'affichage) ! Entiérement compatible avec les jeux prévus pour la 3Dfx1, qu'elle
accélére d'dilleurs de 40 %, elle prendra toute sa dimension avec les jeux programmeés pour exploiter les deux puces.
Enfin, pour encore plus de puissance, on peut la coupler avec une seconde carte identique afin de doubler a Constructeur : Guillemot
nouveau les performances sans qu’il soit besoin d’appliquer un quelconque patch. Seul point noir, sa mémoire Distributeur : Guillemot
de 6 mo ne permet pas de monter & plus de 1024x768, voire 800x600 sur certains jeux. Coté performance, on Téléphone : 02 99 08 90 88
obtient avec une seule carte, 3 milions de triangles par seconde ou 90 pixels par seconde, soit une bande pas- Prix : 1 599 F TTC
sante de 2,2 Go par seconde | Bref, c'est LA carte 3D de I'avenir. La Maxi Gamer 3D2 est livrée avec F1 Racing et
Incoming et elle est compatible avec Direct3D, Glide et OpenGL.




ViMCam S0 LP-1014-a

es appareils numeériques sont llez, juste pour réver un coup. |'écran plat
o de plus en plus en vogue. @ de liyama est au format 13,5 pouces (équi-
Les résolutions augmentent valent @ un 15 pouces normal), il

et la qualité de I'image avec. Le mesure 52 mm d'épaisseur et peut affi-
Vivitar 3100 monte en 1920x1600 cher 262 000 couleurs et une réso-
interpolé ou 1000x800 non inter- lution de 1024x768 en 75 Hz.
polé en 30 bits (67 millions de cou- C'est beau, c’est
leurs). La carte PCMCIA superbe mais ¢a reste
2 Mo permet d'enregistrer 40 photos encore beaucoup
compressées en JPEG. La mémoire trop cher. M'enfin,
peut étre étendue a 4 Mo. L' objectif s'ily en a parmi

est un 17mm (équivalent @ un 38) avec une ouveﬁure def/d etla vous qui ont I'ar-
mise au point s'effectue de 1 m a l'infini. Un retardateur de gent, bonjour la
12 secondes et un flash intégré frime |

complétent le tout. Deux logiciels Constructeur : Vivitar

PR Distributeur : Vivitar France Constructeur : livama
sont liviés avec, donf un permetf-  _2. 1 <y
fant de créer frés faclement des  12/éPhone : 01 34 38 78 00 Distributeur : liyama France
Prix : 3 500 F TTC ala . o-l 55 z-l o-l 41
images panoramigues. Telephone : B

Prix : 11 500 FTIC

9 PC Trident Pad
@

e PC Trident reprend le principe de la
manette liviée avec la Nintendo 64. Elle
comporte pas moins de neuf boutons,

des tirs automatiques indépendants, un écran
Par Lord Casque Noir LCD pour faciliter son utilisation, un palonnier,

! une moletfte de gaz ef un
l\/l AX| G (@ p h @S _I 2 8 minjoystick onolggﬂque =

basculable en

Tout

B e e et

de Ram en standard est de 4 mo -«---m-w—--ru-ummm._-w

ne carte graphique signée Guille- : ::2‘;?0””8'
mot, c'est pas banal. Dotée d'un _ = T el
processeur Riva 128, elle offre de £

bonnes performances 2D/3D. La quantité Gl' aphlcs 'EB W rique.

‘il
(1600x1200 en 65 000 couleurs) et le faux :i?;our
de rafraichissement élevé (120 MHz en t
: = ous les
1024x768) ce qui lul confére une excellente types de
qualité d'image. Le RIVA 128 permet un j eEx

debit continu de 1,5 million de triangles par
seconde ef la plupart des fonctions 3D
(fransparence, filtrage bilinéaire...) sont

gérées en hardware. Ce chipset fait c°ns"ucteur Guﬂlemol
d’dilleurs partie des trols mellleurs a ce Distributeur : Guillemot

jour avec la 3Dfx et I'ATl Rage Pro. Elle est Téléphone : 02 99 08 90 88 -4
disponible en version AGP ou PCI. Prix : %e 1190 a1 290 F TTC Constructeur : Spectra Vidéo

Distributeur : N.C.
Téléphone : 0044 181 902 221

MasterPllot g 181 20aae

xcellent | Le MasterPilot de Quick-
@ shot a non seulement une tronche

d'enfer, mais il s'avére éfre une idée
géniale. Cette réplique d’écran EFIS qui se
branche directement sur le clavier (AT ou
PS/2) n’est autre qu’un gestionnaire de rac-
courcis clavier. En gros, chaque soft, les simu-
lations de vol en particulier, posséde une flo-
pée de touches pour effectuer différentes
fonctions. La, plus de probléme, vous glissez

Mais n‘empéche, c’est la classe | Le systéme est livré avec
17 fiches doubles-faces (soit 33 jeux dont Earth Siege 2, Tie

| Fighter, Flight Simulator 4, Top Gun, Wing Co 1.2 et 3... ef

. d’autres produits moins intéressants et parfois totalement
inconnus). Une cartouche comporte en Rom I'ensemble
i des fiches. Une seconde cartouche est aujourd’hui dispo-
| nible avec une vingtaine de fiches comprenant des jeux

. plus récents comme F22 Lightning II, Hind, Wing Co 4,
Flight Unlimited Win 95, FS 95, ATF Gold... Enfin, les plus exi-
" geants pourront acquérir le programmeur de carfouches
le carton correspondant au jeu, vous entrez pour saisir eux-mémes leurs propres fiches. Ah si, j'ou-

le code du carton et dés lors, chaque touche . bliais, il est possible de coupler jusqu’da 3 MasterPllot cote
du MasterPilot permet d'appeler directement : & céte pour un véritable cockpit d'avion. Bref, c'est un
toutes les fonctions du jeu. Celles-ci sont . gadget, mais un chouette gadget qui plaira a tous les
regroupées en plusieurs catégories (vues i fans d'avions. On attend avec impatience la fiche de
extemnes, vues intemes, coéquipier, | Flight Unlimited 2 et de FS98 |

radar/cible et armement) représentant au !

total quelques cent vingt possibllités. Bon OK,
on passe autant de temps @ apprendre les
touches du MasterPilot que celles du clavier.

Constructeur : Quickshot
Prix : 500 F TTC
(150 F la cartouche supplémentaire)
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TOUTE L’IMMERSION D’UN JEU D’ACTION
TOUT LE CONTROLE D’UN JEU DE STRATEGIE
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7 | subjective intense : 30 missions

différentes. 25 armes destructrices. un terrain

o

/ modulable, ...

ERERTETEL TS en temps réel : 30 unités. une 1A

sophistiquée, un radar 3D et un menu innovant pour

un contréle complet sur les troupes.

: ' subjective permanente.

epoustouflant : un modéle

d'animation sophistiqué. un arbre de technologie
a developper, des textures de terrain multiples.

SHEREGLEGEIES  révolutionnaire : un moteur

performant, une prise en charge totale des cartes
D3D et 3DFX. Mode multijoueur via LAN, modem ou

internet, jusqu’a 16 joueurs en mode death match.

» Bientot disponible sur PC CD-ROM
Windows® 95

(httpillwww.ubisoft.fr)

HOT LINE UBI SOFT
0836684632

(2.23FAMINUTE)

]
|
Ubi Soft |
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Les u OIS (¢ )nhum 1tions
—_— PAR MATHILDE REMY & STEPHANE QUENTIN

fguration détre
performante. Exemple : s'i
nous semble intéressant
d'ajouter une carte 3Dfx a
la petite configuration, peu
importe que ce Soit
¢galement une 3DIX qu'on
recommande dans la config
le gamme et une

PowerVR dans le milieu

de gamme. L'essentiel est
que la config 1 fait environ
10 000 francs (ce que nous
CC )l]hi'klk" rons CoOmine

un minimum pour prendre
plaisir A jouer), la config 2
environ 15 000 francs,

Votre choix doit ependre de Iu Iethnnlugle

utilisée por vore provider : K56flex ou X2.

Config 1 : Sporster 56 000 Flash exteme de US Robotics (X2), 1 050 FTIC
Ou Ac(um 56000 Speukefphnne de Hayes (I(Sﬁliexl 1 200 FTIC

Config 3 : Sporster (oumer V34 exteme de US Robon(s 2000 FTIC
Ou Accura 56 000 Speakerphone de Hayes (K56flex), 1 200 FTTC

de les moduler

a votre sauce, (onftg J:AWE 64 Gnlcl de Creuhve Labs, 1250 FTT(
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ATTENTION!

Les prix indiquas sont des prix du
MArChE releves par nous, avec nos
1jeux @ nous, et que nous vous donnans
s Sl : _ ~ lifre purement indicatif. De pius,
L carte video i concemen e versions “bofes”
A 'exception de la Millennium I de Matrox (réservée @ infographie mais pas indispensable pour le jeu), il n'existe plus de carfes purement 2D, Donc RS 11 T F1g |7 X )
soif vous gardez volre carle vidéo actuelle et vous lui adjoignez une carte accélératrice 3D : une 3Dfx pour sa foule de jeux dédiés et pour ses perfor- compléte, volre facture ser
mances incroyables dés le Pentium 133 (Maxi Gamer 3D de Guillemot ou Monster 3D de Diamond, 1100 F TTC) ou une PowerVR si vous avez un pro- [ infeieure 2 somme de fous
cesseur qui fourne @ 200 MHz ou plus et si vous voulez privilégier |'occélération Direct3D, le mode fenéiré et les hautes résolutions (m3D de Matrox, Ces i, pisque vas

800 FTTC). Soit vous changez pour une vraie bonne 20,/3D (cf i-dessous). . . Ce qui ne vous inferdit pas d'ojouter une carte 3Dfx par la suite ! La sorfie _
e i e 30F I (Monster 301 de iomond, 8 Mo de RAM, 1 9907TTC) pemelaux efes configs (& pori du 133 M, 32 Mo de RAM) desur- [ LA L e
vivre encore quelque femps. Si voire budget le permet, préférez la 3DFx Il d la 3Dfx-tout-court, pour sa pérennité plus grande ef ses 8 Mo de RAM. ' TN

* Config 1 : Grophic Blaster Exxireme (Permedia2) de Creative Labs, 4 Mo de RAM, bus PCl @ 33 Mz, 890 FTIC

Config 2 XPeri@Work (Rage Pro) de ATI, 4 Mo de RAM, bus PC1a 33 MMz, 950 FTIC.
elocify 128 (Riva 128) de STB, 4 Mo de RAM, bus PCl a 33 Miz, 890 FTTC

Config 1 :Sony 24x IDE, 590 FTIC._

(onfig 2 : Sony 32x IDE, 750 FTIC

L processeur

Evitez les Cyrix, dont la FPU est devenue vraiment trop faible pour le jeu.
Le choix se situe donc entre AMD et Inel. A fréquences égales, les K6 sont
au moins aussi performants que les Pentium MMX. Mais avec la sorfie du
Pentium 11 333 MHz (6 280 F TTC), la baisse des prix sur les Pentium Il a
atteint 20 %. L'alternative AMD semble de moins en moins intéressante.

Conlig ;K6 203NN 1 50FTIC

Config 2 : Pentium Il 233 MHz , 2 150 FTIC
Config 3'; Pentium Il 300 MHz, 4 450 FTTC

Le choix est le suivant : 7 | s Bl e : | Lﬂ"ﬂ"

Minimum vital : 32 Mo. Sous Windows 95, |'augmentaion de
performance est appréciable jusqu'a 64 Mo de RAM, mais négli-
geable ou-dela.

- D'un cété, une technologie vieillissante a base de socket 7 PCI, qui offre des rapports perfor-
mance/prix encore frés intéressants. (Les cartes méres socket 7 AGP sont pour |'instant des solufions
béitardes qui n'apportent rien. On vous fiendra ou courant si ca change.)

- En face, o nouvelle architecture Intel Slot One avec bus AGP (chipset LX), qui est beaucoup plus
performante qu'une corte socket 7, méme AGP. La dé de cette performance n'est pas [ AGP, puisqu‘oucun
fitre ne |'exploite encore, mais le DIB (Dual Independent Bus) qui permet les échanges directs enire
processeur central, mémoire cache ef mémoire vive. Mais atfention : le chipset LX vit ses derniéres
semaines. Le chipset BX arrive. Il permettra une fréquence de bus de 100 MHz et des fréquences
processeur jusqu’a 450 MHz. Quel que soit votre choix, un conseil : faites attention @ bien acheter
un baitier ATX. Le standard AT est en frain de vivre ses derniers jours.

Config1:32 Mo de SORAM en DIMM, 450 FTIC.

Config 2: 64 Mo de SORAM en DIMM, S0DFTIC.
Config 3 : 64 Mo de SDRAM en DIMM, 900 F TTC

La carte video 21
Plus de conseils pour une carfe 2D : foutes les nouvelles cortes 2D font aussi de I'occé-

lération 3D. Donc soit vous gardez votre carte vidéo actuelle et vous lui adjoignez
une carle accélératrice 30, soif vous changez pour une vraie bonne 2D/3D.
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JEU D’ECHECS
VERSION 3

"

Pritigge Billas

- Jeu p'Ec JeU DE DAMES (rer. 2534)

Jn'stiperbe jeu d'échecs en Un partenaire de choix et une

2D et 3D panoplie trés compléte de
fonctions

SEULEMENT
le jeu PC en VF

CD-ROM pour
Windows

Découvrez 5 programmes originaux pour jouer
2utrement votre passion des échecs.

ECHECS 5 VARIANTES (rer. 2630) POKER (rer. 2567)

Jouer autrement votre passion Dans une ambiance «saloon
des échecs abattez vos cartes

A \
$ @ @ \..‘ Tama The

v e Un adorable dinosaure inexpérimenté et malicieux
\ que vous devrez éduquer. Tama marche, pleure, rit, se
moque, mange, boit, regarde la télévision, écoute la
radio, se lave, cligne des yeux, secoue la téte, vous
quitte quand il est trés en colere...
Vous devrez le nourrir, le récompenser, le punir... Offrez a
votre PC ce charmant petit compagnon et donnez lui toute

\ votre affection ! (réf. 2770)

A



CONFIGURATION
REQUISE f
Pentium 75, wes,
lecteur C‘D-ROM,
8 Mo de RAM,
carte sop,

SEULEMENT
le jeu PC en vg

CD-ROM Pour
Windows

-

ey

GREEDY (Rér. 2852
Ne petite faim 2 Alors, toys
sur les fantdmes |

Mecanoip (pe: 2674) 148 F
Le plus beay Casse-briques jamajs réalisé |

Frrue (REr. 2853)

Et si on rejouait'

To Be FRUITS (per. 2857)
N super jeu de réflexion plein de Vitamines |

N ‘_
SvBEX

e
— R




< DO UD Wizard - [_[T]x]
Fle U0 Window Heb

PYAXTICIHIEXS,

Bob Arctor

Nous ne sommes qu'a quelques années de la sortie de
Starcraft (nan, je blaaague !), et il reste des milliards de
fans de Warcraft |l de par le monde, a quelques mil-
liards prés. Quand on est un joueur de VVarcraft I, et
qu'on s'embéte, et qu'on a plein de copains et pas de
copine ou le contraire, on passe son temps a se foutre
sur la gueule en réseau. Aussi, aprés avoir épuisé
toutes les cartes officielles, les avoir épluchées comme
un numéro spécial de “Penthouse” ou de “lLa

Point de patches BD ce mois-ci, c'est plutot bon

et tout ber

" pour le joueur moyen. Ce répit
que Ion espeére long va nous permettre de jeter un
coup d'ceil sur des utilitaires de bidouille, de
papouille et de tripatouille.

T WaiMaker - Untitied

Les editeurs hexadécimaux, vous connaissez !
Bien siir que oui : mais en gros, pour ceux qui
savent pas, ¢a aide a décoder des tags tels que
«FF 00 12 B2 AE 45 FA 48 45 8E» (Gregory est
un con) qu’on peut parfois apercevoir, au hasard
d'une promenade, tracés sur les murs des cités.
Bon, on me fait signe que non, que ¢a sert pas
B i diad qu'a ¢a mais aussi & bidouiller les sauvegardes
ngs % & -
I de jeux. Ah, oui ¢a me revient. Du coup, avec
ces utilitaires, si vous en connaissez I'emplace-

Recherche” pour les plus intellos d’entre nous, il ne reste plus qu'a les faire, les cartes. Heureusement, il ment, vous pouvez modifier le nombre de
y a I'éditeur de cartes. Oui mais bon, c'est un peu chiant comme machin, il faut placer des masses de munitions, le type d'armes ou méme le cofit du

terre, mesurer les territoires avec une chaine d'arpenteur et un télémétre laser pour créer un Pud équi- jeu en magasin si vous &tes super doué. Bien,

libré, bref c'est la folie totale ! Heureusement, y a un p'tit malin qui a eu l'idée de faire un générateur aléa- par contre, I'emplacement il faut le connaitre.
toire de terrain fort sympa avec moult paramétres, qui ressemble 4 celui de Civilization, mais qui a aussi Aussi, voici Compare, un shareware qui,
la possibilité de rendre une partie du grand tout symétrique. Du coup, gain de temps gain de rentablllte comme son nom vous l'indique, sert 2 compa-
et amortissement rapide du jeu. La version 2.0a se trouve au | I rer deux fichiers pour trouver ce qui a pu chan-

4|5 | wlale| nlnlEel |

jours avant d'avoir 4 raquer) limitant I'utilisation aux joueurs les plus nantis financiérement.

Une seule adresse : http://www.dragonorder.com/creations/ : .

—— N N

Red Edit est LE soft a posséder lorsqu'on veut
bidouiller les régles, les cartes ou encore paramétrer
des milliards de trucs dans Command & Conquer :
Red Alert. Cette toute nouvelle version, ultra optimi-
sée 32 bits, va nous permettre de tripoter toutes les

38 « JOYSTICK 91

ger entre les deux. Mais |3, rien de bien neuf, ce
qui distingue vraiment Compare des autres
softs similaires, c'est qu'il peut faire - si vous
pigez le truc - la différence entre la variable
recherchée (nombre de munitions) et d'autres
plutét malvenues (comme un tir qui vous a fait
bouger) entre deux sauvegardes. Compare est
terré au htep://www.iaw.on.ca/~randb/compare/

You can press the [BYC ompare HiE
Pasekeylontut  Pawe R
OF pase Wiz | ot ecqual at Bjte. 643 Fleft].:00 Fie#2 :20 Dif nHex 20 Dii n Decimal 132
- ot equal ot Byte. 643 Fie#]. 00 Fiek2..63 DIf nHex .63 DI nDecmal :105
E Mot equal st Byte -646 Filelt] -00 Fle#2 EE Dif inHex BE Dif in Decimal 2110
I F5 W Fé r e { ot equa & Bte. S47 Fied] .00 Fiekz .20 Dif nHex 29 Dif nDecmal. 2
‘ Not equal at Byte 648 Fie#tl 44 DEfmHex 44 D#f nDecimal 68
| et eaod o Bote €45 Fiad] 00 Flokz Difniex. 85 DA nDscmal 101
| Hot equal at Byta Fieit] -00 FisH2 :63 Di 63 Dt inDecimal -39
11~ okk i Not equal ot Bite 651 Fiett1..00 Fieh2 63 Dif mHiex. 63 Dff 1 Decimal 105
|
;] hot equal ot Byte 652 Fie#1.-40 Fieli2 .60 Dif nHex 2D Dif nDecmal :45
|
= [ Coroms B Dec T CompmsDinHex| | | IC\Progam Flesiearpa |C\Progiam Fiesies
:J | I | c [raeen) | :: frieon]
i |[&ct B0
Thoose F5, F6 or F7 then press Start B Poows et B £ Fropaa Floe s
e B2 :
L'utilitaire du mois, pour Ultima SETED SREGI20LL
Online, n'est autre que DO UO E:rr‘nw da’a.{;.. z
. . s » "y
Wizard et rien de moins qu'un cou- Copse | CompasAbat Sy
teau suisse pour notre jeu de roles . - . Mismatches. FieSizal 24575 Filesize2 18954 Mode SCOMPARE
online favori. DO UO Wizard, en verltable mulm:ool de Ia truande va non seulemen: nous permettre de
paramétrer des macros d'entrainement au double clic prés, mais aussi d’'optimiser notre survie a travers ses
multiples fenétres de commandes. On pourra dés lors diriger un navire de fagon trés simple, se localiser 2 o e A P T =15
immédiatement sur la carte globale ou sur un plan d'une cité, garder en mémoire la position des différentes Fle Selings View (ptions Litikes OnLine Heb
fenétres au démarrage d'UO et accéder immédiatement 4 un panneau de configuration de ce dernier. Les & HI% i 2 o 0 &
" - . . . . . ’ . v -
auteurs rajoutent de plus en plus d'options au fil des versions, ce qui en fait 'un des intégrés les plus pro- e
metteurs pour le joueur moyen. On déplore toutefois la durée d'essai de ce shareware (une quinzaine de o

caractéristiques des armes (distance de tir; vitesse des

=
=
insi qu’ i l i - By
rafalt.als) ainsi qu'une multitude d'autres trucs, laissant d EZ-Indlex

derriére elle ses concurrents comme Red Alchemist o Musplayer
s Weapons Computer
Pro ou encore Red Maximus Une seule adresse : 8 :



"/ News, tests, dossiersy
| pet'1'tes annonces, astuces,..
soLuces, concours pr1mes...

et
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PRECERCRES SIS

o

Vs T

Les PC ne sont plus ce
qu’ils étaient, dés demain
ne seront plus ce qu’ils
sont, et seraient
nettement plus fiables si
on ne passait pas sa vie a
leur greffer fébrilement des
trucs et des machins pour
sans cesse les améliorer...
Mettez un peu de stabilité
dans votre boitier, envoyez
questions techniques

et suggestions a :
Joystick Réponses Micro,
6 bis, rue Fournier,

92588 Clichy Cedex.
Gabriel Lopez

DISQUE DUR ULTRA DMA
OU EIDE

La -nouvelle norme UltraDma autorise
un taux de transfert de données jus-
qu'a 33 Moctets/s (contre 16 Mo/s
maximum pour I'EIDE) entre le disque
dur UDMA et l'ordinateur. Ceci dit,
dans les faits, la réalité est moins glo-
rieuse, car qui dit taux de transfert
possible ne veut pas dire que l'on
echange des données effectivement a
cette vitesse... Les disques durs EIDE
classiques sont loin d'atteindre le
maximum. théorique, et les taux de
transfert tournent généralement dans
une fourchette de 2 a 4 Mo/s sur un
systeme EIDE standard pour éventuel-
lement approcher 6 a 8 Mo/s sur les
systemes performants (les systémes
SCSIl peuvent arriver autour de 15
Mo/s réels). En fait, en matiére de
disque dur, le goulot d'étranglement
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n'est pas l'interface ou le contrdleur,
mais le disque dur lui-méme. N'ou-
blions pas quun disque dur est un dis-
positif de stockage mémoire meéca-
nique, ou la vitesse de transfert
électroniqgue des données sera tou-
jours limitée par la vitesse du dispositif
mécanique (tétes inscrivant magnéti-
quement les donnees sur des disques
en rotation rapide). Tout cela pour dire
que les «<hard disks» ont encore
quelques progrés a faire avant de satu-
rer un contrdleur a la norme EIDE ol
UDMA. Il v a heureusement une ten-
dance, dans la bonne direction, avec
I'apparition de modeles qui tournent de
plus en plus vite (4) et qui utilisent des
densités d'écriture  supeérieure (5).
Bref, en prenant un bon disque dur
UDMA actuel, on obtient en moyenne
un taux de transfert réel plus proche
de 10 Mo/s que de 33 Mo/s, comme
on voudrait parfois nous le faire croire.
Ce progrés modeste, par rapport aux
disques EIDE, est toujours bon a
prendre si, a capacité égale, la diffe-
rence de prix entre les deux types de
disque reste faible. Notez que méme si
vous utilisiez votre disque dur UDMA
sur une interface classique EIDE (en
mode PIO 4), vous obtiendrez de toute
maniére la méme ameélioration de per-
formances. Alars, I'interface UDMA
est-elle inutile 7 A notre avis, elle n'ap-
porte pas grand-chose actuellement,
sauf peut-étre dans le cas de sys-
temes professionnels complexes (plu-
sieurs disques durs fonctionnant sous
un environnement multitiche comme
Windows NT ou Unix) ot e supplément
de bande passante pourra étre
employé pour accéder a plusieurs
disques en meme temps. L'Ultra DMA
se présente surtout comme un inves-
tissement sur |'avenir.

EDO SUR CARTE MERE
NON EDO ?

Le bon fonctionnement de barrettes
memoire type EDO (extended Data Out-
put RAM) sur des cartes meres ne
gérant que de la mémoire standard
dans le SETUP n'est pas systématique,
un test préalable s'impose donc. Il faut
bien entendu utiliser des barrettes

compatibles en taille et en vitesse et
essayer de ne pas melanger les
vitesses différentes (1). Méme si la
mémoire marche, elle fonctionnera a la
meme vitesse que la mémoire conven-
tionnelle, car pour cbtenir le IEger gain
apporté par I'EDO, le BIOS doit savoir
utiliser les modes d'accés memoire
spécifiques EDQ.

MAXI GAMER 3D OU
DIAMOND MONSTER 3DFX ?

D'un point de vue 3D, méme si ces
deux cartes sont equipées de puces
fabriquees par 3Dfx (Voodoo pour la
Monster et Voodoo Rush pour la Maxi
Gamer), c'est la Monster 3D qui est
nettement plus ‘puissante. D'un autre
coté, la Monster nécessite I'emploi
d'une carte graphique 2D en plus,
alors que la premiére carte intégre la
partie 3D et permet donc de libérer un
connecteur PCI,

Effectivement, il vous sera impossible
d'adapter une vieille souris de PS2 sur
le port série COM1. Bricoler le “driver”
n'améliorera pas la situation. Méme si
vous  utilisez un adaptateur 9
broches/mini DIN PS2 du commerce,
cela ne réglera pas pour autant le pro-
bleme. En fait, c'est la souris qui est
incompatible. En effet, les PS2 utili-
saient une souris connectée directe-
ment au-bus. Comme votre PC ne dis-
pose pas apparemment d'un port PS2,
la seule solution est de vous procurer
une =vraie» souris Serie.

6X86 NON RECONNU
PAR WIN95

Il s'agit simplement d'un probléme
d'identification qu'ont les premiers
processeurs Cyrix 6X86 et les vieilles
versions de Windows 95, qui ne met
pas en cause le bon fonctionnement
de Windows 95. Par contre, avec cer-
tains jeux qui demandent un Pentium
pour demarrer, cela peut empécher le
bon fonctionnement du logiciel. Pro-
curez-vous une version plus récente
de Windows ou plus simplement |'un

des multiples patchs qui existent pour
régler ce probléeme (686_p.exe par
exemple).

SDRAM POUR PENTIUM 2 ?

Techniquement, rien n'empéche un pro-
cesseur Pentium 2 de fonctionner avec
de la mémoire EDO, mais il est impos-
sible de trouver une carte mere P2 de
ce type. Toutes les cartes meres Pen-
tium 2 utilisent de la SDRAM. Si vous
voulez exploiter  votre  ancienne
mémoire EDO, il vous faudra probable-
ment opter pour une carte mere Pen-
tium MMX, AMD K6... solution qui pro-
pose souvent les deux possibilites
(connecteurs 'memoire  SIMM 72
broches pour la memaire DRAM clas-
siqgue (FPM) ou EDO RAM et connec-
teurs mémoire DIMM (2) 128 broches
pour la mémoire SDRAM). Si l'on
achete une configuration compléte
(pas d'ancienne mémoire EDO DRAM a
recycler) il faut d'emblée opter pour de
la SDRAM. La “Synchronous Dynamic
RAM" (3) est nettement plus perfor-
mante et elle présente peu de diffé-
rence de prix avec 'EDO RAM.

INTEL VX, TX ou LX ?

La carte mere la plus intéressante est
celle comportant le chipset TX. Elle
reconnait normalement la mémoire
SDRAM tout comme le modele VX, et
propose quelques options de plus
comme |'ultraDMA. De plus, elle est
probablement un peu plus performante
que la -VX. Ce dernier chipset Intel,
ayant plutot été concu pour les ordina-
teurs d'entrée de gamme, il est un peu
moins performant. Quant aux cartes
basées sur I'Intel LX, elles ne fonction-
nent qu'avec des Pentium 2, vous ne
pourrez donc pas 'exploiter avec votre
Pentium MMX 166.

CARTE VIDEO
ET DOUBLE BUFFER

Un “buffer” est un tampon. C'est-a-dire
un espace mémoire de stockage inter-
médiaire. Dans le cas des cartes
vidéo, ces deux buffers auront une
taille identique au mode graphique uti-
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lisé. Situés dans la mémoire de la
carte graphique, ils ont comme usage
I'amélioration de la qualité des anima-
tions. Au lieu de mettre a jour directe-
ment la mémoire écran a chaque modi-
fication d'image, ce qui provoquerait
des clignotements ou scintillements
désagréables, on commence par des-
siner entierement la page graphique
dans le buffer cache, puis en modifiant
I'adresse de la page vidéo, on affiche
d'un seul coup la nouvelle image. Pen-
dant qu'on travaille sur la suivante,
dans le buffer, qu'on affichera ensuite
par la méme méthode. L'effet obtenu
s'apparente a la technique d'animation
de dessin animé. Geénéralement, le
“double buffering” concerne les anima-
tions 3D, mais le principe reste valable
pour les animations 2D.

MONITEUR ROUGEATRE

Les problemes d'images dotées d'une
teinte dominante parasite peuvent étre
provoqués par de nombreuses causes,
Verifiez d'abord qu'il n'y a pas de faux
contact dans le connecteur vidéo, que
le connecteur n'est pas mal enfiche,
idem pour la carte graphique. Essayez
de tordre ou déplacer le cable vidéo :
si Iimage redevient normale fugitive-
ment, on peut penser qu'un des fils du
cable vidéo est coupé, auquel cas il
faut. réparer ou remplacer le céable
vidéo (attention, les cables vidéo sont
relativement sensibles aux parasites,
c'est pour cela qu'ils sont blindés et
integrent souvent des filtres. Il faut
donc' soigner la réparation.). Vérifiez
aussi les réglages de “température” de
couleur, si votre moniteur en dispose
(cas de nombreux moniteurs haut de
gamme), Vérifiez qu'un champ magné-
tique puissant n'est pas la cause du
probleme (éloignez vos enceintes ou
tout aimant potentiel, moteur eélec-
trique...) du moniteur et utilisez la
fonction “degauss” du moniteur il en
dispose, ou allumez et éteignez plu-
sieurs fois le moniteur (6). Notez que
ces mesures ne seront pas forcément
suffisantes pour réduire ou supprimer
une tache liée a un champ magnétique
(voir Le Delco dans Joystick n® 87
pour plus de détails). Si la-dominante

persiste, il peut s'agir d'un mauvais
calibrage des couleurs ou d'une
panne. Si le probleme survient au bout
d'un certain temps de fonctionnement,
il s'agit probablement d'une panne
thermique. Normalement, il faut alors
intervenir “sous le capot” en espérant
que votre moniteur comporte un
réglage pour chaque couleur primaire
(parfois de petits potentiomeétres ajus-
tables placés sur le circuit imprimé
collé sur le canon du tube). Si vous
n'étes pas un electronicien compétent,
il vaut mieux faire appel au SAV, n'ou-
bliez pas qu'un moniteur véhicule des
tensions dangereuses, et que les
reglages doivent étre faits sous ten-
sion. Quant & la panne, sans un
schéma de principe de I'écran et de
bonnes notions d'électronique, mieux
vaut contacter également le SAV,

(1) Sous peine de plantages (et quel-
quefois. des erreurs de parité), si I'on
emploie deux (ou plus) barrettes
memoire de vitesse différentes, il faut
absolument remplir les banques
meémoire en les appairant par mémes
types de vitesse, et régler ensuite les
parametres du SETUP sur les
mémoires les plus lentes. Exemple : si
on utilise des 60 et 70 ns, les “wait
state” memoire doivent étre ceux cor-
respondant aux mémoires 70 ns. La
mémoire la plus lente doit étre posi-
tionnée dans la banque 0.

(2) Attention, méme si pour l'instant on
trouve uniquement des SDRAMS en
DIMM, I'appellation DIMM' (Dual In Line
Memory Module, rien a voir avec les
jambes féminines) tout comme SIMM
(Single In Line Memory) ne concerne pas
un type de mémoire particulier mais sim-
plement I'arrangement utilisé par les
mémoires sur la barrette, et donc indi-
rectement le type de connecteur
employé. L'un des avantages du DIMM
est qu'une seule barrette offre déja un
bus de données sur 64 bits permettant
de' n'utiliser qu'une seule barrette
mémoire avec un systéme Pentium, la
ol les barrettes SIMM vont toujours au
minimum par paires (32 bits x 2).

(3) Tous les chipsets récents a partir
de fin-97 reconnaissent ce type de
meémoire (Intel VX, TX, LX, Apallo VP3,
AMD640, etc.), Cette mémoaire est
trés rapide (versions a 8, 10, 12 nano-
secondes : vitesses comparables a
celles de mémoires statiques de
cache L2), et pour la premiere fois
dans le domaine de la mémoire dyna-
mique abordable, est théoriguement
capable de fonctionner en écriture
comme en lecture, de maniére syn-
chronisée avec le bus memoire. D'oll
le “synchronous”, c'est-a-dire réelle-
ment a sa fréequence sans temps d'at-
tente (théoriquement, car apparem-
ment les premiers chipsets
compatibles SDRAM ne l'exploitaient
pas au mieux, d'ol le peu d'augmenta-
tion de performances constaté au
départ par rapport a I'EDO). La ou la
mémoire EDO arrive péniblement a 75
MHz avec quelque temps d'attente,
des fréquences bus mémoire de 100
MHz ou un peu'plus sont déja a portée
de la SDRAM.

(4) Des 3 600 tours nominaux, d'il y a
quelques années on est en train pro-

gressivement de passer a 5 400,
voire 7 200 tours/minute. Ces pro-
grés ont été rendus possibles en par-
tie par I'évolution des matériaux (les
plateaux initialement en  aluminium
sont actuellement en un verre spécial
beaucoup plus résistant, léger et
moins cher...).

(5) Globalement, pour augmenter le
debit d'un disque dur, on peut :

1) augmenter la vitesse de rotation
des disques et la vitesse de ‘deplace-
ment des tétes ;

2) augmenter le nombre de tétes de
lecture/écriture qui travaillent simulta-
nément pour manipuler plus d'informa-
tions a la fois ;

3) augmenter la densité (écrire plus
d'informations sur une méme surface);
4) optimiser la lecture /écriture par
diverses astuces comme un Ccache
memoire interne par exemple.

(6) Tout moniteur ou TV a un circuit de
demagnétisation  qui  fonctionne
quelques secondes. juste apres |'allu-
mage de ['écran.
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Aprés quelques utilitaires hors de

prix comme 3DS Max 2 présente le

mois dernier, nous revenons a des

softs plus raisonnables. Paint Shop

Pro, Music Studio, Ciné Studio. ..

Voici de quoi donner libre cours

ses talents de créateur pour un

codt des plus raisonnables.

JEROME DARNAUDET

Dance e-Jay

Editeur : Focus
Prix : 199 francs TTC

ous vous avions parlé de ce produit le mois

dernier. Hélas, nous avions testé la demo en

pensant qu'il s'agissait de la version finale.

Erreur ! Si l'interface demeure la méme, a
quelques deétails prés, le nombre d'échantillons fournis
avec la version finale ajoute indéniablement un grand
intérét au produit. Comme nous vous I'expliquions,
Dance e-Jay permet de créer ses propres morceaux de
Dance avec une facilité pour le moins déconcertante. Il
vous suffit de glisser quelques-uns des 1 000 échan-
tillons sonores classés par catégories (batterie, bass,
rap, séquences, synthés...) sur les huit pistes sonores
pour obtenir en un clin d'wil quelque chose qui res-
semble.a un morceau digne de ce nom sans la moindre
connaissance musicale. Plus simple, on peut pas !
Certes, on est obligé de se contenter d'un rythme prédé-
fini mais la grande variété de samples permet de créer
des musiques assez différentes les unes des autres. Et
puis si cela ne convenait pas, rien ne vous empéche
d'enregistrer vos propres échantillons. Enfin, et c'est la
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le véritable point fort du soft, il ne codte que 199 francs et
chaque CD supplémentaire bourré d'échantillons ne
dépasse pas les 100 francs. Il en existe trois a ce jour :
Rap & Voices, Drums & Synthés et Space Sound. Notez
enfin qu'une série de produits similaires viendront com-
pléter la gamme en apportant des fonctions plus puis-
santes comme le scratch par exemple. Mais nous vous
en parlerons dés le mois prochain...

Bullet Proof 1.04

Auteur : Andrew Connel
Prix : Shareware (180 francs)

i vous étes connecté au Net, vous connaissez
forcément les Navigateurs, qu'il s'agisse d'In-
ternet Explorer ou de Netscape. La grande
majorité des pages accessibles via ces naviga-
teurs sont issues de serveurs HTTP, serveurs graphiques
destinés a accueillir 'utilisateur de la maniére la plus
conviviale possible. Cependant, vous avez certainement
constaté que votre navigateur peut également accéder
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aux FTP. Dans ce cas précis, la page de votre navigateur
ressemble plus a une arborescence de disque dur qu'a
une page du Web. Les serveurs FTP ne contiennent en
effet que des fichiers souvent destinés a étre téléchar-
gés. Or, lorsque vous désirez télécharger plusieurs
fichiers a la fois (trois disquettes de drivers d'une carte
vidéo par exemple), vous devez procéder fichier par
fichier. Avec un logiciel de FTP, vous naviguez sur le ser-
veur comme si vous aviez directement accés a son
disque dur. Vous sélectionnez les fichiers qui vous inté-
ressent et hop, vous les glissez sur votre disque dur, le
programme de FTP langant alors le téléchargement. Bul-
let Proof est 'un des meilleurs softs du genre. Sa sou-
plesse d'utilisation est sans égal et il offre I'énorme
avantage de se débrouiller tout seul. Vous lancez un téle-
chargement de dix fichiers et si la connexion échoue a
un moment donné, Bullt Proof se reconnecte et continue

tout seul comme si de rien n'était. Vous trouverez ce soft
sur WWW.BFTP.COM ou sur le CD 90 de Joystick.

Magix Music
Studio 3.0

Editeur : Magix
Prix : 390 francs TTC

prés Music Maker, Magix débarque avec un

excellent produit pour les musicos amateurs.

Ce soft permet en fait de combiner des pistes

MIDI et des pistes audio, a I'instar de Cubase
Audio. La version testée offre 120 pistes MIDI et
8 pistes audio. Parmi les fonctionnalités les plus inté-
ressantes, on trouve un éditeur de partitions, un mixeur
puissant pour paufiner son morceau, un rééchantillon-
neur avec inversion, fondu, time-streching, écho,
réduction de bruits..., une fonction de synchronisation
vidéo pour créer des clips au format AV et tout ce qui
est digne d'un séquenceur MIDI. Il est en fait assez dif-
ficile de décrire toutes les possiblites du soft en
quelques lignes mais sachez simplement que les super
musiciens que nous avons a Joystick ont &té surpris par



la puissance du produit. Ok, c’est pas encore Cubase
mais pour ce prix-la, on ne peut pas réver mieux ! Un
studio Direct-to-Disk 8 pistes @ moins de 500 francs,
c'est le bonheur non 7 Notez que Music Studio 3 existe
en version Deluxe (256 pistes MIDI, 16 pistes audio).
Un must !

Ray Dream 3D
Editeur : MetaCreations
Prix : 749 francs TTC

ous etes nombreux & vous passionner pour
I'image de synthése. Si vous désirez effec-
tuer vos premiers pas dans ce monde fantas-
tique, Ray Dream 3D est fait pour vous. Lap-
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prentissage du produit est extrémement simple mais la
puissance n'en reste pas moins exceptionnelle. Les
débutants ont a leur disposition des assistants de modé-
lisation et de création de scéne les guidant dans la réali-
sation compléte d'une scéne. Le modeleur utilise des
courbes de bezier (pas d'effet de facette) et le moteur de
rendu sait calculer le ray-tracing. Ces deux atouts per-
mettent la modélisation d'objets de maniére précise et
une image finale proche de la qualité photographique.
Les filtres d'imports sont trés nombreux (DXF, 3DMF,
Corel Draw, Hlustrator, WMF et PICT) ce qui facilite gran-
dement le travail lorsque I'on est habitué a utiliser
d'autres produits, et le calcul final peut s'effectuer en
film ou en séquence d'images de n'importe quel format.
D'autres fonctions sont trés originales, comme par
exemple la possibilité de styliser le rendu pour une
image plus vivante (genre image réalisée a la main par
exemple). Ray Dream 3D est réellement un produit per-
formant et I'un des plus simples d’utilisation. Ah oui, j'ou-
bliais, le CD comporte 600 modeles !

I Shop Pro 4.14
Editeur : Jasc
Prix : Shareware (400 francs)

oici le shareware de retouche d'image le

plus connu et le plus utilisé. Pour les néo-

phytes, je me permettrai juste de rappeler

que les Sharewares sont des softs distribués
gratuitement par divers moyens (Internet, CD de maga-
zines) laissant ainsi la possibilité a I'utilisateur de tester
le produit avant de I'acheter. En contrepartie, vous vous
engagez, soit a effacer le logiciel dans les trente jours s'il
ne vous plait pas, soit & vous enregistrer en versant la
somme d'argent fixée par I'auteur. Il s'agit donc d'un
contrat moral entre le créateur et ['utilisateur. Bref, si un
shareware vous plait, il est normal et obligatoire de s’en-
registrer. Mais bon, revenons a nos moutons. Paint Shop
Pro permet d'effectuer toutes sortes d'opérations
graphiques habituellement réservées aux logiciels pro-
fessionnels. Les filtres sont nombreux (flous, détails,
deformations 3D, détections de contours, gauffrage...)
et certains sont carrément étonnants (ombrage flou,
découpage avec effet de profondeur pour ne citer que
ces deux-la). Bien entendu, le soft gére toutes sortes de
transparence, le découpage avec fondu, I'application de
texture, le remplacement de couleurs par tolérance, la
modification de I'histogramme colorimétrique... et pro-
pose des outils puissants comme le remplissage avec
dégradé de plusieurs sortes, la sélection magique, etj'en
passe. Pour compléter le tout, Paint Shop Pro est un
excellent soft pour capturer des écrans grdace a une
fonction spécialement prévue a cet effet. Notez qu'il est
possible de scanner directement depuis un périphérique
Twain. Eh bien moi, je dis que 400 francs, c'est vraiment
pas cher ! Vous trouverez ce shareware sur le CD-Rom
du magazine de ce mois-ci.
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3D 2

Il y a deux mois, Creative Labs

annoncait sa 3Dfx 2, la 3D Blaster

Voodoo 2, et Jazz Multimedia

suivait avec I'annonce de sa

Renegade 3D. Mais aujourd’hui,

Diamond fait plus qu’annoncer la

sienne : il nous I'a prétée pour

test | Sa Monster 3D Il est en effet

la premiére G nous arriver. Elle

sort ce mois-ci au prix officiel de

1 990 francs pour la version 8 Mo,

avec les jeux Interstate ‘76, Tomb
Raider 2, Heavy Gear, NFS SE et
un CD de démos d’Eidos.

Stéphane Quentin et Mathilde Remy
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on, pas de surprise majeure sur [a béte. Il s"agit

d'une carte accélératrice pure qui s'enfiche sur un
slot PCI et ne prend pas d'IRQ, mais juste une adresse
mémoire. Comme la 1, elle est d'une extréme simplicité
d'installation. Elle se relie a la sortie externe de la carte
vidéo par un céble et c'est a elle que vous raccordez votre
acran. Y a pas a dire, c'est vraiment la plus simple 2 instal-
ler de toutes les cartes 3D. Les pilotes fournis pas Dia-
mond sont trés propres. Normal : ce sont ceux de 3Dfx | lls
permettent notamment de régler la correction Gamma (la
luminosité) et le taux de rafraichissement quand on est en
mode 3Dfx. Bon, je sens que je vous énerve avec tous ces
détails. Vous vous demandez quand je vais entrer dans le
vif du sujet, hein ? Bon OK, j'y viens. La 3Dfx 2 explose la
numéro 1 sur trois plans : la qualité visuelle, |a rapidité et
les hautes résolutions.

m u Pentium 133 au PII 300, la vitesse d‘affichage est
carrément doublée pour les jeux Glide 1 et OpenGL.
Cela devrait bientdt étre le cas pour les jeux Direct3D,
mais nous ne pouvons pas encore vous le garantir : les dri-
vers que nous avons regus n'étaient pas encore finalisés
et les performances variaient énormément d'un jeu &
I'autre. Ainsi, sous Flight Simulator 98, le gain de vitesse
était vraiment minime, tandis qu'il était plutdt bon sous
Flight Unlimited 2. Mais bon, le plus important de I'affaire,
c'est que tous les jeux d'aujourd’hui deviennent parfaite-
ment jouables & partir du Pentium 166. Cela dit, ils sont plu-
tot [égers par rapport a ceux qui devraient débouler d'ici la
fin de I'année. Les performances ne devraient plus étre
aussi mirobolantes que le 56 frames par seconde obtenu
sous Quake 2 OpenGL en 800x600 sur un Pentium 200 non
MMX, 64 Mo de RAM ! Enfin, on saura se contenter d'un
peu moins, non ?

Visuellement, rien que sur les jeux Glide 1, OpenGL et
DirectdD actuels, c'est splendide, magnifique, extraordi-
naire et j'en passe. Le fameux “flou 3Dfx" est oublié au
profit d'une précision exceptionnelle. Ca, on s'en rend
compte dés aujourd’hui, notamment grace aux hautes

Notre carte de
test : 3 chipsets
(une unité de
calcul et deux
unités de rendu)
+ 8 Mo de RAM.
B, Etdire qu'ilva
fallair la rendre
i a Diamond
Argh!

Eblouissenen

résolutions. Mais la carte est galement capable de gérer
davantage de textures, de polygones et d'effets. On n‘ose
pas imaginer ce que seront les titres Glide 2 de demain...
Lord Casque Noir en salive grave de grave.

8 Mo sinon rien

I! a RAM de la 3Dfx 2 est allouée dynamiquement
entre le stockage des textures et I'affichage. Alors
que la 3Dfx 1 nous limitait au 640x480 sur la quasi-totalita
des jeuy, la 3Dfx 2 en version 8 Mo de RAM permet de
monter allegrement en 800x600, ou méme en 1024x768,
selon que le Z-buffer est ou non implémenté. Le Z-buffer,




Quake 2 OpenGL est tout simplement magnifique. Fluide
@ mourir, beau a crever,

c’est ce qui permet de calculer la profondeur d'une scéne,
de fagon & déterminer quels sont les polygones visibles a
I'écran, afin de n"appliquer les textures que sur leurs faces
apparentes. En toute logique, ¢a réclame davantage de
RAM, et ¢a limite d"autant Ia résolution. Il faut bien garder
quelques Mo pour stocker les textures ! Tous les jeux
OpenGL, par exemple, utilisent le Z-buffer. Pour monter en
1024x768 sur Quake 2, il faudra donc rajouter une
deuxieme carte 3Dix 2, et ainsi bénéficier de 16 Mo de
RAM ainsi que d'une puissance encore multipliée par
deux. Mais nous n'en sommes pas encore |a. Quoique...
Admettons que vous jouiez & F1 Racing Simulation en
1024x768. 4 Mo de RAM sont pris par I'affichage (3 seule-
ment si vous vous limitez au 800x600). Direct. Il vous reste
donc seulement 4 Mo pour les textures. En admet-
tant que le mode de compression de 3Dfx
permette de stocker 8 Mo de textures
dans ces 4 Mo, combien de temps |
croyez-vous pouvoir tenir avant que 48
les développeurs ne se décident &
exploiter les possibilités de 'AGP ?
C'est-a-dire a nous pondre des
jeux réclamant des textures
monstrueuses, donc supérieures
a 8 Mo pour une scene ? Moi, je
ne sais pas. Mais ¢a va arriver un
jour ou [autre. En attendant,
nous vous déconseillons fortement
d'acheter la version 6 Mo : quitte a s'of-
frir une béte de course, autant qu'elle dure
le plus longtemps possible, non ?

SlUe viven esl

petites confic

“ a 3Dfx 2 est clairement une excellente solution
d'upgrade pour les bécanes un peu anciennes.
C'est-a-dire a partir du Pentium 133, 32 Mo de RAM.
Comme elle est beaucoup plus indépendante du proces-
seur central que la 30fx 1, elle peut s'ajouter a n'importe

oriver
video mode
screen size
brightness
ful l screen yes

[3DFx OpenGL
[see Gea

texture guality
8-bit textures yes

reset to defaults
apply

quelle config : Pentium, K6, et méme Cyrix ! Sur un P166+,
elle permet d'atteindre les 20 fps sous Quake 1 OpenGL en
1024x768 ! Idem pour Flight Unlimited 2 et F1 RS. Un véri-
table miracle, en somme.

La 3Dfx 2 devrait permettre a toutes ces “petites config”
de tenir la route encore a peu pres un an, dans le meilleur
des cas. Malgré tout, en dessous du P133, il vaut mieux
oublier. Les jeux actuels sont de plus en plus gourmands
en ressources : les moteurs d'lA, les moteurs réseau, le
son 3D... Tous ces éléments dépendent des capacités du
processeur central. Méme si I'affichage est pris en charge
par une béte comme la 3Dfx 2, ¢a risque de ramer en
amont. Autre point un peu “chaud” de ces bécanes : le
disque dur. Rapidité daffichage signifie échanges inces-
sants entre RAM vidéo et disque dur, ou sont stockées les
textures. Un disque assez ancien provoguera une impres-
sion de saccade au moment des changements de décor.
Mais bon, on pinaille. La qualité reste monstrueusement
excellente.

Un des intéréts majeurs de I'AGP, qui est de pouvoir utiliser
la mémoire centrale de |'ordinateur pour charger les tex-
tures et faire ainsi tampon entre la RAM vidéo et le disque
dur, est malheureusement inaccessible a la 3Dfx 2 La
technologie de 3Dfx n'est en effet pas capable de I'exploi-
ter, ce qui explique que la 3Dfx 2 ne sera finalement dispo-
nible qu'en version PCI, contrairement & ce qui avait été
initialement annoncé. C'est également pour cette raison
que la carte reste trés chére, a cause de toute la RAM
necessaire.

‘en veux une !

“ a 3Dfx 2 est également le must des perfection-
nistes, heureux possesseurs d’'une machine de type
PIl, avec carte 20/30 AGP, déja capable de faire
tourner tous les bons jeux actuels. A une
telle config, elle apporte la pleine jouis-
sance des versions Glide et OpenGL,
S qui restent toujours un cran au-des-
& sus des versions Direct3D, et la
certitude de pouvoir pleinement

goiiter a la beauté des jeux Glide 2,

qui devraient rapidement enter-

rer les versions Glide 1. Elle
explose notamment les perfor-
mances du Riva 128, qui était jus-
qu'a présent la carte la plus rapide
W sous Direct3D.

Question pérennité, celle de la 3Dfx 2
dépend un peu des jeux a venir, Ca res-
semble a une réponse de Normand et c'en est
une. Elle nous offre aujourd’hui le plus rapide, le plus per-
formant, le plus génial des accélérateurs 3D, ¢a, c'est
indiscutable. Pour combien de jeux ? La technologie 3Dfx a
aujourd’hui gagné le cceur de la quasi-totalité des déve-
loppeurs. On peut donc affirmer sans prendre trop de
risques que les jeux Glide 2 devraient étre légion. Pour
combien de temps ? Un an ? Certainement. Deux ans ?
Peut-étre. Comme pour tout ce qui touche a la micro, quoi.
En attendant, c'est la nouvelle référence de la 3D et je
peux vous garantir que tous ceux qui l'ont vue en révent la
nuit. Sur ce, je vais me coucher.
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users. Selecting these options
can cause problems with some games and hardware configuralions

| | 'lSMhﬂdmﬁHdehDI)
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selected. Gide vall not synch lo the tefresh rate. Higher iame rates
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!y Thesze settings are for expenenced

I™ Force Advance Fiterng
mm&ﬂmmmn—gm Thes vl mprove
the qualty of MipMapped graplecs with a sbght hit to performance.)

I Force Trinear Mode
[When selecled. Deect3D will tumn on Trlinear mode. Thes wall mprove the
quality of MipMapped graphics with no hit to performance)

I™ Disable SLI Autodetection
[When selected, Drect3D of Gide wall not autodelect SLI boards. This may
help some games run properly.)

™ Limit TMU Memory
(When selected. TMU memory vall be mited ta 2MB for Gide games.

Some Glide games may not work correctly with 4MB of lexture memory )
[k ] coess | peaan |
 3Dfx Hardware Profie
| Scan-ine Intedleave: Not Detected
' Frame Bulfer Revision: 4
| Total of FB' RAM: 4MB
| Texture Mapping Unit(s): 2
| TMU Revision: 4
ianldulTHU RAM: 4MB
P 3Dfx Software Profile
| FxMemMap VxD Vession: 410.01.0015
| WinGlide 2.x Driver Version: 25
' DosGlide 2. Driver Version:  &dakraonsn
| Direct3D Driver Version: 4.10.01.0031-Beta
. Direct3D 32-bit DLL Version:  4.10.01.0031-Beta
| Direct3D 16-bit DLL Version:  4.10.01,0031-Beta

Les drivers de la carte permettent d'obtenir des infos sur le hardware. La
ligne Scan-Line Interleave indique si la bécane posséde deux cartes 30fx 2
reliées entre elles et si le jeu supporte cette option (comme cela semble
gtre le cas pour Quake 2). La gestion simultanée de deux 3Dfx 2 est suppor-
18e & partir du Glide 2 et le sera sans doute par DirectX 6.
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¢chappCUREEthe d’“LaSNgmiales
(les autres ont le poil court, par
conviction ou par la force des choses)
a inventé Doom. Le troisieme est
débonnaire, sorte de tonton
meryeilleux qui inventerait
Civilization pour aider le petit a
s’endormir placide. Le quatrieme
a vendu a Microsoft, le premier jeu
décent de cet éditeur, Age of Empires.
Que venait faire ce beau quatuor au
Milia (Salon professionnel du
multimédia) ? Parler des mérites d’un
art que nous aimons tant : le jeu
vidéo. Nous les avons capturés le
temps d’une interview, sous le soleil

exactement.
Daniel Ichbiah
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Peter Molymenx : Du bien ! Avant Windows 95,
il n'existait pas de support pour les accessoires

cier - |l y a dix ans, les ordinateurs et les
es étaient différents selon les pays.
burd'hui, partout dans le monde, les PC sont
ompatibles entre eux et c'est mieux ainsi.
J'espére que Windows 98 va rendre les ordina-
teurs encore plus simples d’emploi,

John Romero : Plus personne n'écrit de jeux
pour MS-DOS, mais a cette époque, encore
récente, il fallait écrire nous-mémes tous les
drivers. Grace a la norme DirectX incluse dans
Windows 98, nous pouvons supporter davantage
de matériels de facon transparente.

Peter Molyneux : D'une certaine facon, Micro-
soft a eu une influence positive dans l'industrie
du jeu. Un exemple : avant, il fallait toujours
écrire le programme d'installation des jeux etil y
avait toujours des problémes. A présent, nous
utilisons le logiciel fourni par Microsoft. Dans le
futur, il faut absolument que les PC deviennent
aussi simples d'utilisation qu'une console : tu
mets le CD et tu joues immeédiatement. Pas d'ins-
tallation qui dure une demi-heure !

Pensez-vous que Ia
supramatie fechnique du PC
v durer longfemps ?

Bruce Shelley : Oui, parce que les gens veulent
pouvoir tout faire sur un méme ordinateur.

Joli Romero : Il n'y a pas une machine qui
puisse aujourd'hui se comparer au PC. Les
consoles sont trés loin derriére au niveau des
capacités 3D. Quand la Nintendo 64 est sortie,
elle frolait le zénith, mais la 3Dfx I'a dépassée,



apparaitre U oL

John fomero - Das 1998, nous verrons
2UX |BUX gui ne pourront

‘fonctionner qu‘avec un accéleratenr 31

elle est plus rapide que le processeur graphique
de Nintendo 64. Si I'on prend en compte la
puce Voodoo 2, ce n'est méme plus la peine de
parler de compétition.

Sid Meier : Il y a deux ou trois ans, nous étions
préoccupés par le fait que les consoles allaient
devenir plus populaires que les PC. Mais avec
I'arrivée de Windows 93, des cartes 3D, du Pen-
tium, de la connexion Internet, le PC a effective-
ment accueilli une technologie de plus en plus
forte. Le PC est plus populaire que jamais.

Peter Molyneux : Les consoles demeurent ade-
quates pour les jeux de sport et d'action, tandis
que les PC sont davantage utilisés pour les jeux
de simulation, les choses intellectuelles. Je
pense que cette scission continuera.

Sid Meier : C'est vrai... Les jeux a la Civilization
ou WarCraft se jouent mieux sur PC.

Jolw Romiero : |l n'empéche... Les consoles
avaient jusqu'alors une durée de vie de cing
années. Leurs créateurs devront raccourcir ce
cycle sfils veulent aujourd’hui proposer quelque
chose capable de se rapprocher des PC !

Cerkains vonf jusqu

predire Ia fin des consoles
 long ferme avec |a seule

persistance dv PC. (U er
DeNnsez-vous ?

Bruce Shelley : Je ne pense pas que les jeux sur
consoles puissent disparaitre parce qu'il y a toute
une génération d'adolescents qui grandit avec ce
type de machines.

John Romero : Le PC est destiné a demeurer au
sommet. | ne pourra pas étre battu. Dans les
années 80, le PC était totalement pilonné par les
consoles. Mais il n'a cessé de devenir de plus en
plus puissant. Le nombre des joueurs sur PC s'ac-
croit et je pense que celuici demeure la meilleure
machine de jeux.

Sid Meier : Peutétre qu'a une époque lointaine
emergera une technologie permettant de tout faire...
Peter Mohymeux : Cela me parait peu probable.
Sony et Nintendo sont de trés grandes entreprises.
Il s'est vendu plus de 20 millions de PlayStation.
Pour que le PC devienne un standard, il faudrait que
Sony et Nintendo ressentent le besoin de s'appuyer
sur un systeme Microsoft. Pour le moment, ce n'est
pas le cas. lls sont suffisamment énormes pour ne
pas avoir a faire appel a Microsoft.

L ]

\apuissancedes
processeurs Inkel explose.
fAvez-vous en tate des jeux
pour I'ere prochaine du
giga-herfz ?

Sid Mcier : Je fais partie des gens qui pen-
sent que les jeux d'avjourd’hui ne sont pas trés
differents de ceux que nous avions il y a cing
ou dix ans. lls sont plus beaux, plus rapides, le
son est meilleur mais l'important demeure le
“fun”. Les jeux étaient “fun” il y a cing ans et ils
le demeurent aujourd'hui. Il n'est pas néces-
saire d'attendre I'arrivée d'un processeur pour
réaliser de grands jeux ; ce que nous avons
aujourd’hui est suffisant pour faire pratique-
ment tout ce que nous désirons.

John Romero : Le réalisme sera meilleur, mais
je ne vois pas en quoi cela changera ma facon
d'écrire des jeux.

Peter Molyneux : Moi j'ai dans la téte, depuis
les années 80, certains jeux qui ne seront pos-
sibles qu'a l'ere du giga-hertz. En fait, il est
frustrant pour moi d'entretenir des visions et
de ne pas pouvoir les reproduire exactement
sur ordinateur.

fivez-vous des projefs
relalifs au DD ¢

Bruce Shelley : Non.

Peter Molymeux : Pour moi, le DVD n'est qu'un
mécanisme de stockage. C'est tout. D'ici trois
ans, nous aurons de quoi remplir ces disques.
Sid Meier : Le DVD aura le méme effet que le
CD-Rom en son temps. Il permettra d'ajouter
davantage de caractéristiques, de bandes
sonores... Mais je ne pense pas qu'il aménera en
tant que tel de nouveaux types de jeux.

John Remero : Chez lon Storm, nous n'envisa-
geons d'utiliser le DVD que pour les produits
occupant plusieurs CD-Rom, comme Anachro-
nox. Si nous sortions un jeu pour le seul DVD,
personne ne l'achéterait ! Je pense que la transk
tion durera aisément dix ans.

Regreftez-vous |'@poque ol
Iy avair des dizaines de
machines différentes ?

Sid Meicr (rire) : Non ! Je suis content que
cette ere soit révolue. A cette époque, il fallait
convertir les jeux pour le Commodore, I'Apple 2,
I'Atari, le PC Junior... Cela usait beaucoup d'éner-
gie. Et lorsque nous faisions un jeu, la premiére
version paraissait toujours la meilleure. Les
conversions ne parvenaient pas a capturer ce qui
faisait le charme de l'original.

John Romero : Je suis d'accord. Auparavant, il
nous fallait travailler dur, juste pour faire qu'un
Jeu puisse tourner sur différentes machines.
Bruce Shelley : Je ne connais pas un dévelop-
peur qui dirait qu'il regrette cette époque. Nous
sommes tous contents quil existe une plate-
forme dominante.

Peter Molymeux : En ce qui me concerne, 'exci-
tation qui existait a cette époque me manque
parfois. Je pouvais ouvrir un magazine et me
dire : «Wow ! Atari a sorti une nouvelle machine !»
On ne savait jamais qui allait faire quoi. Je recon-
nais qu'il est pratique de n'avoir qu'une ou deux
platesformes a suivre, mais c'est moins exci
tant.

Esf-ce quil vous arrive
Souvent de renconfrer
(alfres createnrs de jeux,
comme icl au Milia ?

Bruce Shelley : Il existe de nombreuses oppor-
tunités telles que I'E3 ou I'ECTS. A Dallas, il y a
une vingtaine de studios de développement, et
nous avons pris I'habitude de nous rencontrer
une fois par mois. John Romero fait partie de
ceux qui viennent régulierement.

John Remiero : Nous nous rencontrons principa-
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lement a Dallas. Mais je ne suis pas trés porté sur
les réunions. Ecrire des jeux nous prend trop de
temps.

Sid Meier : Nous aussi passons beaucoup de
notre temps a travailler sur de nouveaux jeux.

Je quoi parlez-vous enire
developpeurs ?

John Romiero : De choses et d'autres : “Sur quoi
tu travailles 7" “Qu'est-ce que c'est ce nouveau
deal que tu as signé 7"

Bruce Shelley : Nous parlons le plus souvent
des jeux produits par d'autres sociétés ! Cela
evite d'avoir a critiquer nos jeux respectifs.

Sid Meier : Nous n'essayons pas de planifier
des choses ensemble. Ce qui rend cette indus-
frie intéressante, c'est que de nombreux créa-
teurs font des choses trés différentes et surpre-
nantes. Les designers de jeux ont trés souvent
leur propre style.

Jue pensez-vous des
récentes actions du

ministére de la Jusfice &
de Ralph Nader contre

Microsoft ¢

Sid Meier : C'est loin de mes préoccupations.
Je n'ai pas suivi 'affaire d'assez prés. La compe-
tition en soi, me parait une bonne chose.

Joln Rawera ¢ Je pense que Microsoft a eu tort
d'imposer aux constructeurs d'ordinateurs son
navigateur avec Windows 95. Chaque fois qu'ils
forcent les fabricants de PC a accepter un logi-
ciel, ce n'est pas bon. Mais personnellement, je
n'ai rien contre le fait que Windows 98 integre
Internet Explorer.

Bruce Shelley : |l existe une forte préoccupa-
tion concernant la domination de Microsoft dans
le systeme d'exploitation, et chacun se demande
s'il est sur le point d'étendre une méme domina-
tion sur Internet. C'est une question complexe.
J'espere que les enquétes du ministére de la Jus-
tice favoriseront un libre acces a Internet, sans
domination ni controle.

Peter Molymeux @ En un sens, il est louable qu'il
soit encore possible a la justice américaine d'in-
tervenir. Evidemment, cela doit faire perdre beau-

51 Meler : A

capables d ftirer des mi
[ d'inkeraqir avec d'aukres.

pour le simple plais
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coup de temps a Microsoft. Mais méme pour
eux, je pense que c'est une bonne chose, Il est
difficile de devenir aussi énorme que Microsoft
sans que quelque chose comme cela arrive.

En fank que craateur de
jeux, étes-vous inquiek de
'expansion de Microsoft

john Romero : Pas du tout. Il n'y a pas vraiment
a se soucier de Microsoft, qui n'écrit pas de jeux.
Ses premiers titres étaient médiocres. Microsoft,
jusqu'a présent, n'a fait que publier des jeux
ecrits par des studios de développement. Age of
Empires est le seul bon jeu publié par lui a ce
jour,

Bruce Shelley : Microsoft ne peut avoir de bons
jeuy et demeurer compeétitif que s'il fait travailler
de bons développeurs. Je ne pense pas qu'une
entreprise de cette taille puisse produire des
jeux. Elle est obligée de s'appuyer sur un petit
groupe de gens talentueux et motivés. Cela ne
fonctionnerait pas a l'intérieur de Microsoft.

Sib Meier : Nous avons la chance que Microsoft
ne soit pas fort dans notre domaine. S'il devenait
aussi fort dans le jeu quiil I'est dans le systéme
d'exploitation, il y aurait de quoi étre préoccupé.
Mais je ne pense pas que le danger puisse exis-
ter. Il'y a toujours des opportunités pour ceux qui
peuvent arriver avec une bonne idée. Il y a quatre

Photo © Yves Coatsaliou

10US de creer de bons jeux

lIers de parficipants,

ans, Id Software était composé de quatre per-
sonnes qui travaillaient dans un sous-sol et ils ont
remporte un triomphe avec Doom. Internet va
rendre encore plus difficile la domination par une
seule société. N'importe qui peut placer son logi-
ciel sur un Web afin que les gens le téléchargent.
Peter Molyneux : En fait, nous avons la un bon
theme de jeu (rire) : je ne connais aucun secteur
de technologie dans lequel Microsoft ne soit pas
impliqué. Il reste a déterminer a quel niveau
Microsoft stoppe la créativité et l'innovation.

Plus personne ne parle de
realite virtuelle. La VA
resfe-f-elle un fanfasme ?

Sid Meier : C'est un fantasme (rire)! Chaque fois
qu'une nouvelle technologie arrive, nous pensons
qu'elle va changer la facon de faire les jeux.
Dans la pratique, cela ne modifie pas grand-
chose. La réalite virtuelle ne peut s'appliquer
qu'a certains types de jeux, et la technologie est
trop limitee.

Bruce Shelley : Je ne comprends pas pourquoi
la technologie est si longue a évoluer. Pour des
jeux comme Quake 2, la réalité virtuelle serait
bien adaptée.

John Romero @ Un jour, lorsque la technologie
ressemblera vraiment a de la réalité virtuelle,
alors nous pourrons considérer que c'est un outil
apte au jeu. Mais pour I'heure, c'est inutile. Elle
ne remplit aucune des promesses attendues.
Porter un casque ne donne pas limpression de
participer a la vraie réalité. Un outil qui projette-
rait I'image sur la rétine serait plus sense. Il est
probable que pour la plupart des gens, la limite
acceptable sera les lunettes.

Peter Moalyneux : Je me souviens de la pre-
miere fois ol jai enfilé un casque de réalité
virtuelle : il y avait des pellicules capillaires de la
personne qui venait de |'utiliser ! Je me suis alors
dit : cette technologie ne sera jamais acceptée
par le public. C'est trop inconfortable, la qualité
n'est pas suffisante et on a l'air trop stupide.
Cela dit, un jour, nous serons en mesure d'entrer
dans le jeu, sans utiliser un quelconque acces-
soire.

Quels ont @f@ pour vous les
Bv@nements marquants te
1997 a0 niveau jeu ?

Bruce Shelley : Je n'ai rien vu de réellement
innovant, aucun titre indiquant une nouvelle
direction. 1997, c'était I'année des suites :
Quake 2, Tomb Raider 2....

Peter Molyneux : C'était 'année des suites et
des clones, mais aussi l'année au cours de
laquelle les éditeurs ont vraiment sué sang et
eau pour créer les meilleurs jeux possibles. Je
ne pense pas que 1998 sera aussi excitante.



Bruce Shelley : Le jeu vidao demeure fres
sombre, avec beaucoup de violence. J'espere
que quelqu'un va réaliser un jeu paisible ef que
Cela ouvrira un nouveau march.

John Romero : Les cartes 3D ont été un tour-
nant majeur. En 1997, nous avons vu arriver un
nombre important de grands jeux, tels que Jedi
Knight, Quake 2, Age of Empires, NHL. Quake 2
était réellement amusant, mais si c'etait moi qui
avais realise la séquence des prisonniers qui
réclament qu'on les achéve, vous auriez eu la
chair de poule. Vous auriez réellement ressenti
un malaise. Quand on dépeint une scene
comme cela, je pense qu'il faut y aller a fond.
Sid Mcier : Le marketing du jeu a beaucoup
changé. Au cours des années précédentes,
nous avons vu les budgets de développement
passer de quelques centaines de milliers de
dollars a 1 ou 2 million de dollars. Il semble a
présent que les budgets de marketing suivent
une méme tendance. Les publicités s'etalent
sur plusieurs pages. Cette inflation du marke-
ting ameéne généeralement un certain conserva-
tisme. Nous voyons arriver beaucoup de
copies de Command & Conquer ou WarCraft.
Les publicités qui pratiquent une surenchére au
niveau du sang et de la violence m'inquietent.
Cela ne pourra durer indéfiniment car il existe
des limites au genre.

DUels sonf vos projers
acfuels ?

Bruce Shelley : Age of Empires 2 se dérou-
lera a I'epoque médiévale, entre 500 et 1500,
avec les chevaliers teutoniques en Europe, les
samourais au Japon... C'est une progression
naturelle.

Joln Romero @ Je travaille sur cing projets.
Daikatana est un jeu d'action 3D proche de
Quake 2, mais avec des graphismes beau-
coup plus raffinés ; nous avons une palette dif-
férente dans chaque niveau. Anachronox est
un jeu de réles 3D qui se rapproche de Final
Fantasy VII, plus japonais dans son approche
qu'un Ultima. Dominion, qui sera publié le mois
prochain, est un jeu de stratégie a la Com-
mand & Conquer, situé dans le futur. Dopple-
ganger est un jeu de stratégie en temps réel.
Shooter est un jeu de réles 3D, un peu comme
System Shock d'Origin.

Peter Molymeux : Mon projet s'appelle Black
& White. C'est le jeu le plus excitant que j'aie
jamais créeé. L'intelligence artificielle devrait
permettre a votre personnage de continuer a

vivie comme vous le feriez lorsque vous
n'étes pas en ligne.

Sid Meier : Notre nouveau jeu, Alpha Cen-

tauri, est un jeu de stratégie dans la trame de
Civilization, mais dans un monde de science-
fiction. Nous envoyons un vaisseau spatial sur
Alpha Centauri. En chemin, les passagers se
brouillent et forment des groupes sépares qui
atterrissent tous en des endroits différents de
la planete, afin de creer des colonies.

JUels sonr |es @venements
Jue vous pravoyez pour le

fllfur des [euy ¢

John Romero ; Je pense que, dés 1998,
Nnous Verrans apparaitre un ou deux jeux qui ne

Photo © Yves Coatsaliou

pourront fonctionner qu'avec un accelérateur
3D,

Bruce Shelley : Le jeu vidéo demeure trés
sombre, avec beaucoup de violence. Jespére
que quelqu'un va realiser un jeu paisible et que
Cela ouvrira un nouveau marche. Les femmes
ne jouent pas encore, et ce serait intéressant
de batir des jeux a leur intention. C'est étrange

Pater Molynewx : Vous pourrez accomplir vos

fanfaisies les plus folles, les

Photo © Yves Coatsaliou

0lus sombres, les
plus exfravagantes.

d'ailleurs que personne n'ait réussi a dupliquer
le succes de Myst, y compris Riven, a propos
duquel la presse est trés partagée.

Sid Meier : Le grand changement sera le jeu
en ligne. Un grand nombre de gens ne jouent
pas encore, du fait quiils ne considerent pas
cela comme une activité sociale. A nous de
créer de bons jeux capables d'attirer des
milliers de participants, pour le simple plaisir
d'interagir avec d'autres.

Peter Molyneux : |l faut que se produise une
révolution dans les accessoires. Nous créons
des mondes que vous pouvez explorer et
I'intermédiaire demeure encore ce bon vieux
clavier. Si nous pouvons améliorer l'interface,
le futur sera stupéfiant. Les jeux permettent
de créer des mondes beaucoup plus intéres-
sants que la vie réelle. Vous pourrez accomplir
vos fantaisies les plus folles, les plus
sombres, les plus extravagantes.
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I PAR MORGAN

Cay est les gars ! La suite

de Civilization, jeu culte

par excellence, va débarquer

sur PC. Mais attention,

je ne suis pas en train de

parler d’'une version améliorée,

avec un nouveau graphisme...

Non, je parle d’un jeu tout

nouveau. Souvenez-vous, a la

fin d’'une partie, on lancait des
=,

colons dans ['espace en
[

direction d’Alpha Centauri...
O

Eh ben voila, cette fois on y est,
[

et tout est a refaire.
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GENRE STBATEGIE
EDITEUR
ELECTRONIC ARTS,

h ! Rien que d'en reparler, tout
me revient comme si c'était hier...
Civilization. Rien que le nom me
donne des frissons. Ce jeu, c'était
une alchimie a la limite des portes
du réel. Un truc qui faisait qu'on
commengait les parties vers 6 heures du soir juste
pour quelques tours. Et vers 10 heures du mat,
les tours s'étaient enchainés, les découvertes scien-
tifiques menaient a d'autres... Bref, on érait tou-
jours a deux doigts d'une grande realisation. Et
puis toutes ces unités, ce terrain a explorer, ces
villes a gerer; ces ennemis... |'y ai reflechi depuis,
€t aucun autre jeu ne m'a fait cet effet. Cette évo-
lution d'une sociéte sous forme de jeu video avait
quelque chose de si réaliste et envoiitant. La, je
Sens que je commence a vous emmerder avec mes
souvenirs de vieux con. Depuis, Civ |l est sorti,
avec des bugs et un graphisme retraillés, bref une
remise a jour pour un jeu un peu vieillissant.
Le fond n'avait pas vraiment change, ce qui
permit a une nouvelle génération de
joueurs de découvrir ce bijou... Mais
y'a rien a faire, ce n'était pas nou-
veau. Or, des la fin d'une partie,
lorsque |'on envoyait ses colons

a la conquéte de I'espace (la majo-

rité choisissant une fin pacifique),

c'était dans l'idée noble de faire

la méme chose sur Alpha Cen-

tauri que sur Terre : recoloniser,
construire une société idéale, puis-
sante, scientifiquement avancée, jouer
a Dieu quoi !

¥
y
L i |

CIVILZATION Il !

@ es tonnes d'autres éditeurs
ont cru répondre a notre sou-
hait en sortant des produits qui
piquaient I'idée. Des Master of
Orion, Outpost, et j'en passe,
Seulement voila, méme si cer-
tains furent trés bons, les seuls
en droit de nous sortir un Civi-
lization 3, c'est Sid Meier: et son
équipe non ! Eux seuls peuvent
injecter au jeu cette petite flamme
géniale qui le rend si complexe et si
prenant. Ce jeu, c'est Alpha Centauri !
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de licence (voir encadreé), il n'a
pas pu s'appeler Civ lll, mais a
dire vrai, on s'en fout car c’est
bel et bien ce qu'il est.

Le décor est planté, maintenant
passons au vif du sujet : qu'est-ce qu'il y a
de nouveau ? A [a fois tout et rien. Sid Meier et
Brian Reynolds (le concepteur du projet) ont
une position trés claire a ce sujet. Leur but est
avant tout de faire un jeu fun et qui reprend les
points forts de Civ. En ce sens, le concept du
jeu reste le méme : coloniser, découvrir, conquérir,
gérer des citoyens et des villes... Les grandes
lignes sont toujours la. Le style de l'interface
aussi en tour de jeu et en vue du dessus. Pour-
tant il serait gonflé de dire que ce n'est qu'un
Civ dans I'espace. Des tonnes de nouvelles
options, orientations politiques, scientifiques et
militaires ont refondu le produit. Le sentiment
de déja-vu s'efface pour laisser place au bonheur
de la nouveauté. Mais je reviendrai en détail sur
tous ces changemenrs.

LES POINTS DE VUE
DIVERGENT

evenons deux secondes sur ['histoire.

Aprés avoir géré le développement d'une
civilisation pendant plusieurs millénaires, vous
avez été amené a envoyer dans |'espace un groupe
de colons en direction d'Alpha Centauri. Dans
ce systéme, les probabilités de découvrir une
planéte habitable étaient suffisamment impor-
tantes pour prendre ce risque. Durant le voyage
intergalactique, vos colons se sont organisés et

ont réfléchi a leur futur. lls devaient construire |

une société viable qui tirerait parti des échecs
de la Terre. Mais évidemment, la race humaine
est fort tétue et I'expérience ne leur a pas suffi.
Des divergences ont émergé, scindant les colons
en factions politiques, éthiques et philosophiques.
Certains privilégiant le cadre de vie naturel et
|'environnement, les autres idéalisant la science
comme centre de pensée, ou bien encore
certains voyant le facteur économique comme
déterminant dans l'interaction de la société. Sept
factions apparurent et dans les conflits naissants,
hélas, le contact avec la Terre disparut, laissant
nos colons seuls face a leur destin. C'est a ce
stade qu'ils débarquent sur Alpha Centauri et
que le jeu commence.

LES COLONS
DEBARQUENT

e cadre historique du jeu prend fin et tout.
n'est plus qu'un futur indécis. Vous devrez
choisir une faction parmi : les filles de Gaia
(environnementalistes), le conglomérat
Morgan (industriels et capitalistes, et
je vous jure que je ne suis pour rien
dans le choix du nom), les gar-
diens de la Sagesse, Labyrinthe
(scientifiques), Conclavistes
(religieux), les Spartes (milita-
ristes), ainsi qu'une septiéme
non dévoilée pour le moment.
En tant que leader de I'une de
ces factions, vous pourrez influen-
cer le développement de votre
peuple. Cette fois, il ne s'agit pas de
choisir une vocation politique et de s'y
enfermer. Dans Alpha, vous pouvez agir sur
chacun des aspects de votre politique en détail. Ce
n'est plus une suite de bonus/malus appliquée (3
juste titre d'ailleurs ?) a une forme de gouverne-

©




POURQUOI NE!PAS
[/AVOIR APPELE
CIVILIZATION 3 2

Alpha Centauri est laisuite réelle de
Civilization. Le deux élait une version
remaniée, ameliorée graphiquement, et
un peu plus exempte de bugs. Mais
Alpha Centauri est bel et bien un nou-
veau jeu réexploitant le concept dans
un tout nouvel univers. Nombre d'entre
nous se demandent donc pourquoi ne
pas avoir utilisé le nom Civilization, si
fort, sl vendeur ? En fait, depuls le départ
de Sid Meier et de son équipe de
Microprose, des droits de licence |'ont
empéché d'emmener avec lui le nom
de son propre jeu... Mais quand on
parle de millions d'unités vendues & ra-
vers le monde, vous savez comment
c'est : les gens se fdchent. Sid a donc
laissé fomber, prétextant gue defoute
facon, Microprose n‘avait pas la lechno-
logie associée au nom... el ia ol
I'histoire se corse, c'est que Activision
met aussi son grain de sel et revendique
I'usage du nom (ils |'avaient fait pour
Mechwarrior et avaient gagné alors que
les développeurs étaient chez
Dynamix). Bref, c'est un vrai sac de
noeuds sans grand intérét. La seule
chose a en retenir, c'est que le prochain
Civilization ne sera pas fait par son créa-
teur originel et sera donc une sous-
merde (j'imagine) alors qu'Alpha
Centauri sera génial (J'imagine aussi).

ment. Si yous voulez un régime ecologiste et a la fois
archi-militariste, rien ne vous en empéche, Bien sir;
les déclinaisons logiques seront plus faciles a mettre
en ceuvre.

UNE GESTION
POLTIQUE PLUS
PRECISE

a grosse différence avec Civili-
@ zation, est que les chefs
respectifs de ces groupes n'ont
plus d'histoire. lls ont quitté la
Terre, perdu contact avec elle et
d'ailleurs sont [a pour repartir
sur de nouvelles bases. Cela rend
I'approche du joueur un peu dif-
férente. Quand on vous parlait
de César, empereur des Romains,
il était facile de savoir que c'était
un expansionniste puissant. Mainte-
nant, rien ne vous indique le caractéere
de vos concurrents. A cette fin, et pour
construire cette nouvelle histoire, des citations ou
commentaires apparaissent régulierement dans le
jeu, dévoilant ainsi le caractére de chacun d'entre
eux, leurs points de vue. C'est agréable car nombre
de joueurs ne s'identifiaient pas aisément a
Genghis Khan ou a Napoléon...
Mis 4 part les factions, ils vous faudra construire
une civilisation sur un nouveau monde. Et celui-ci
n'est pas forcément accueillant. Nouvelle faune,
nouvelle flore, nouveau relief... Autant de condi-
tions 2 dompter et dont il faut tirer profit. Ce sera
aussi 'occasion de rencontres extraterrestres. Mais
la-dessus, Brian Reynolds est clair : «ll est hors de

-
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question de balancer des petits
bonshommes verts, stéréotypes
peu crédibles d'une race extra-
terrestre. Nous veillons a ce que ['as-
pect crédibilité et historique de Civ soit

présent. C'est difficile d'étre crédible quand
il s'agit du futur, mais nous avons poussé notre
étude scientifique pour n'utiliser que des éléments
“réalisables”. Les nouvelles formes de vie seront
donc plus proches de microbes ou autres germes
de ce genre...»

UNE APPROCHE
"CREDIBLE"

out ce que |'on peut dire sur le sujet pour le
moment est que la “lutte” contre les forces
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extérieures (les barbares du premier
épisode) sera plus importante, plus
complexe a gérer. Le climat fera
aussi partie de ces éléments
car méme s'il s'agit du futur,
«une machine capable de
controler I'atmosphere et ses
intempéries est compléte-
ment improbabley, affirme
Reynolds.

A tous ces niveaux, factions,
environnement, une toute nou-
velle intelligence artificielle a éte
mise en place. Reynolds y a passé plus
de deux ans. Méme s'il sait qu'un modéle
preécis n'est pas programmable, il pense qu'une
attitude réaliste est concevable. Les milliers de
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facteurs influencant la décision de I'ordinateur
pour chaque groupe ou unité ne facilite pas la
tiche, mais il pense réellement étre parvenu a
un stade convaincant.

Toujours a propos de I'environnement, la
construction de la planéte tire profit de l'intel-
ligence artificielle. La conception aléatoire du
terrain utilise de toutes nouvelles équations dix

fois plus performantes qu'a I'époque.
Alpha Centauri n'est pas un
monde plat. Il inclut un relief et
ses implications : élévations,
précipitations, ressources, tem-
pérature. Tout est lié et cohé-
rent. Je ne suis pas en train
de dire qu'il s’agit d'un jeu en
3D, puisqu'il est question d'une
vue du dessus pour gérer ses
unités, mais enfin, il y a un vrai
relief.

SEIENEIE=]
TERRAFORMING

out cela est d'ailleurs modifiable a souhait.

Gridce au developpement du terraforming,
vous pourrez remodeler des zones en fonction
de vos besoins. Une zone pluvieuse favorisera
les cultures, un sol rocailleux et sec concentrera
la présence de minéraux, etc. Mére Nature repre-
nant toujours ses droits, toute modification
entrera dans un schéma logique d'équilibre et
pourra entrainer des conséquences non sou-
haitables, comme vous pouvez imaginer.

La recherche scientifique est toujours aussi
présente et envoltante, Ces “projets” entrai-
nent régulierement des applications pratiques
qui pourront étre exploitées sur le terrain.
A chaque découverte, une animation tache d'illus-
trer son potentiel (dans la mesure du possible,
certaines recherches étnt bigrement obscures).
Mais il est louable de sentir que tout est cre-
dible, malgre les 10 000 ans couverts pendant
une partie, et que |'on gére un monde qui pour-
rait exister. Cela faisait |a force de Civilization
et le résultat, dans Alpha, n'est pas décevant.

Ces modifications pourront, par exemple,
s'appliquer a vos unités (un nouveau laser, un
nouvel alliage, etc.). Celles-ci sont complétement
customisables. Vous voulez un véhicule avec une
énorme puissance de feu, une portée importante
et une armure renforcée ! Pas de probléme.

DES UNITES EN KIT

vous de construire un prototype en fonction
de vos connaissances. Quand c'est fait, vous
pouvez passer 2 la production de masse (la construc-
tion est alors plus rapide et moins cofiteuse). Une
option démente qui a bien sir ses contreparties :
B coilt et temps de construction seront en consé-

L -
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quence. A vous de trouver un equi-
libre dans vos forces et vos pro-
totypes. lls peuvent aussi étre volés
ou échangés avec les autres groupes.

A propos de I'echange, le com-
merce prendra une part plus signi-
ficative que dans Civ. Cette nouvelle
société a tout de méme retenu I'échec
cuisant des armes de destruction de masse
et n'est pas préte a revivre cela. Leur volonté
est donc avant tout de protéger ['échange culturel et
économique. Rien ne vous empéchera de développer
une arme chimique d'enfer et de la balancer a la tonche
de vos agresseurs, mais l'intelligence artificielle ne lais-
sera pas les factions passives. Leur réaction sera vive
et ils se ligueront probablement tous contre vous pour
y mettre fin. Vous voila prévenu.

A propos du commerce, c'est I'énergie qui est
la “monnaie” sur Alpha Centauri. Votre produc-
tion énergétique (éoliennes, microfusion, thermo-
conversion, etc.) est cruciale 4 votre bon déve-
loppement. Une notion intéressante qui elle aussi
parait crédible. Comme les prototypes, I'énergie
peut étre volée ou bien échangée.

Au rayon des nouveautés, l'interface, comme
vous pouvez le constater; a évolué : haute résolu-
tion, simpliﬂcation des commandes. Ce n'est pas
fondamentalement différent mais un souci de confort
a été apporte.

«Ce qui ne change pas, c'est que les parties se
déroulent en tours de jeu, le temps réel se prétant
peu a un jeu de stratégien prétendent les dévelop-

'J

|

peurs de Fixaris. Et quand ils par-
lent de stratégie, ils excluent
Warcraft ou autre Command &
Conquer qui sont de la tactique/
action plus que de la vraie stra-
tégie (ce qui ne les empéche pas
d'étre fans de VWarcraft par ailleurs).

Une option LAN multijoueur est
prévue et permettra a sept joueurs de

s'affronter. Sid Meier croit énormément au
potentiel des jeux online et voudrait développer
cet aspect dans ses futurs jeux (un Pirates Online
ou un Railroad Tycoon n'est pas exclu).

Voila qui résume assez bien ce que sera Alpha
Centauri. Les écrans de jeu actuels sont encore au
stade de développement mais refletent tout de
méme le concept. Bien str, on est en droit de se
demander si c'est un jeu original ou novateur: Indé-
niablement, un PC de base suffira A faire tourner le
jeu qui ne tire profit d'aucune technologie avancée,
en terme 3D par exemple. Et alors ? Civilizadion n'a
pas fait son succes sur son graphisme ou ses musiques
pourries. Non dans Civilization, et maintenant Alpha
Centauri, c'est l'essence du jeu qui compte, Le fun,
le plaisir; la découverte... une vraie drogue. Le fait
de se prendre pour Dieu doit y étre pour quelque
chose, mais ce qui est sdr, c'est que Sid Meier et
Brian Reynolds peaufinent leur produit comme per-
sonne et qu'ils insufflent un souffle de génie, une
profondeur et un rythme qu'on ne trouve pas ailleurs.
je vais donc étre clair dés maintenant, j'adore ce
jeu, je crois que ce sera un chef-d'ceuvre.
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CCIItes par un
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Mon Dieu, ne touchez pas d ¢a malheureux ! Vous voulez nous faire mourir ou qu._kri

Petites énigmes €
puzzles logiques
comme au debut
de la série.

‘est dingue ¢a. On a i peine le temps de dire -Star Trek- que la moitié de ['assistance se
sauve en courant. On se croirait @ la poste 4 17 h. Ou a 16h39, plutot. Les pleutres. Bon
d'accord, on ne peut pas dire que les précédentes productions aient toutes été inou-
bliables, mais cette fois les choses risquent de changer. Secret Of Vulcan Fury est ainsi
un Trek pur jus puisque vous allez retrouver les vrais héros de la série originale : Spock,

" Sulu, Kirk, Mc Coy et enfin Scotty. En fait, vous allez non seulement les retrouver mais
également les incamer, ce qui renoue avec les premiers épisodes disponibles sur ST (désolé, je me souviens
plus du nom, y a pas marqué Ia poste non plus). Ainsi, le jeu sera composé de six aventurettes, écrites par
D.C. Fontana en personne (un des scénaristes de la série originale, rien que ¢a).

EmDE LA 3D DE TIMBRES

Effectivement, ce nouveau Star Trek utilise de la 3D qui, sans exagérer, est tout bon-
nement époustouflante. Les gros plans sur le visage des personnages suffisent a reléguer ceux de Blade
Runner au service des plis perdus de la poste. Pour vous situer le truc, les Motion Capture et autres
“texturages” humains de Blade €taient déja considérés comme les meilleurs du genre. C'est pas rien,
quoi. La peau, les joues, les dents, les cheveux... pfif... je vous assure, c'est incroyable. On voit méme
les reflets des combinaisons en Nylon pourrave, vous savez, quand les trames créent des auréoles... enfin,
bref... jme comprends. Les mouvements des corps sont d'une qualité telle,
qu'on se croirait presque en train de regarder un épisode original. Bon,
vous vous dites “ils nous font le coup a chaque fois, ils s'emballent
parce que c'est nouveau...”. Eh bien non, c'est vraiment ¢a. OK,
on vous fait ce coup la aussi. Dailleurs, c'est tellement bien fait
que le jeu devrait séduire, au moins visuellement, les nombreux
refractaires a Star Trek.

HLA FETE AUX TREKIES

Pour ce qui est de I'histoire proprement dite,
vous vous retrouverez donc au XXIII® siecle. Cette fois, vous irez

Une souris réactive suffira pour controler fout le jeu.

B GENRE UN TREK PUR JUS *EDITEUR INTERPLAY
*"A DEVELOPPEUR TRIBAL DREAMS * SORTIE PREVUE AVRIL
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Secret of
Vulcan Fury
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YOus illl.lklilt.'[ directement aux m_\':ilérin:ux secrels entourant ] hlh[Ulﬂ.‘ dL'S
vulcains et romulains. Mine de rien, vous aurez entre les mains la
destinée de Vulcan et de la Fédération. De quoi faire passer de mau-
vaises nuits a I'équipage. Cependant, la version qui nous a €€
fournic pour ce gros plan étant plus que succincle (jouable, mais

Iﬁ I [ IOI l‘ ?ements durant environ deux minutes), il nest pas vraiment facile
d'estimer quelle gueule aura vraiment I'aventure. Apparemment,

ce sera un melange de petites €nigmes et de puzzles logiques,

’ £ un peu comme les premiers jeux de la série. On espére que le

Sont Lllle résultat ne sera pas trop lin€aire, parce que tout le reste sera
vraisemblablement grandiose. Bon, j'essuie un peu la bave qui me
dcgouline sur le pull, et je vous dis au mois prochain pour le test.

qualité telle,
qUON Se Croirait K T m
presque en train
de regarder un
episode original.

Lo vache, de bonne faille, le Pilot de I'époque

Des puz

e de |'epogue font indéniablement penser o mon
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Un vaisseau spatial qui déambule dans

d'innombrables labyrinthes en 3D, un peu

comme dans un Doom, ca vous rappelle

quelque chose ? Gagné ! Descent est de refour
neau nevve @ |'occasion de son froisieme
énisode. Fini la claustrophobie et vive la liberté

' de mouvement dans I'espace infini. Youpi !

monsieur pomme de terre

MACHINE PC CD-ROM
GENRE COMBAT SPATIAL
P EDITEUR INTERPLAY

ELOPPEUR VOLITION USA
SORTIE PREVUE AVRIL
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; chaque objet, les unes moins détaillées

as de doute, c'est beau comme Descent,
¢a bouge comme Descent... alors quoi
de neuf 7 Eh bien, le jeu a éié dépouillé
de ses encombrants Labyrinthes. Les murs
envolés, nous voici dans l'espace. D'un
Doom-like, ce troisiéme volet de
Descent est au final un shoot-them-up spatial trés simple
quant d son maniement, franchement orienté arcade, i la
Tie Fighter ou Wing Commander. Un défi ambi-
tieux est lancé : faire mieux. Ft I'alpha-version
que jai sous les yeux est prometteuse. Gra-
phiquement, Free Space tournera soit en
640x480 standard, soit sous 3Dfx. Deux
types de textures seront associés a

pour mapper l'objet quand il est éloi-
gné, les autres pour une vision rap-
prochée. Les échelles des vaisseaux
rencontrés iront de la simple balise
jusqu’au vaisseau amiral, franchement
immense et hérissé de tourelles, toutes
animées. Le résultat tourne devant moi : cest
rapide et convaincant... sur Pentium 200 couplé d
une 3Dfx. Reste  voir la version définitive.

B INTERACTIVITE ET
DEROULEMENT DE JEU

Mais la promesse la plus alléchante qui
nous est faite réside sans doute dans les missions qui devraient



étre dynamiques et dont les buts pourraient changer en cours de jeu en
fonction de Ia tournure des événements. Par exemple, le joueur aura
pour mission d'escorter un cargo vers une station orbitale récemment
capturée. A mi-chemin, il recevra un message de détresse émanant

d'un vaisseau appartenant d une race inconnue. S'il décide de lui

venir en aide, il sera dans l'obligation d’abandonner en route sa

mission d'escorte. Arrivé sur place, il réalisera qu'il s'agit d'un

piege. 1l restera toujours possible de sauver le vaisseau attaqué

seul, ou en appellant de I'aide. Le joueur pourra ainsi prendre

des décisions qui influeront sur le cours de I'histoire. Toujours

pour le jeu solo, un effort particulier devrait étre fait sur lintelli-

gence artificielle. Les ailiers comme les ennemis effectueront des
manceuvres d'évasion, réclameront de I'aide quand ils s'estimeront en
situation d'infériorité et, plus impressionnant, les ennemis s'amélioreront
d'une mission sur l'autre pour contrer vos tactiques gagnantes. Et bien évi-
LiL‘HllllL’Hl. un mode !!llll(li‘.lkll.‘ll[ Sera aussi Pﬂ )[H).‘L’. en réseau et p.l[ Internet.
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Reportage

Nous avons rencontré

O

la petite équipe frangaise
|

de développement
[

qui monte : Darkworks.

La qualité visuelle

de ce que nous avons

pu VOIr Nous a

littéralement sciés.
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Aprés avoir travaillé pour

RAVELR

|

les autres, ils se lancent

aujourd’hui dans

]

leur premier jeu maison.
L

Vous pouvezZ vous
[

attendre a étre éblouis.
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Ceci n'est pas une image exiraite d'une seéne
cinématique, mais bien du moteur temps réef de 1906.
Oui, ¢a tue grave de grave,

A

3>

et ||
‘l

es gars de Darkworks sont nés
avec un pinceau entre les dents,
CE qui saute instantanément aux
yeux en matant la beaute des
univers qu'ils nous mitonnent,
Installés a Paris prés de I'Opéra,
ils se consacrent uniguement au développement de
jeux, leur passion de toujours. Darkworks est a la
base une bande de copains qui se connaissent de
longue date méme si I'équipe s'enrichit réguliere-
ment de nouveaux éléments - au dernier recense-
ment les Darkmen seraient déja une petite vingaaine.

lIs se sont rapidement fait repérer par Philippe
Ulrich de Cryo pour leur grande maitrise de I'image
(illustration traditionnelle, synthése) et leurs nou-
veaux outils de modélisation. Aprés plusieurs réa-
lisations pour le compte du célebre éditeur, ils deci-
dent de voler de leurs propres ailes et de se lancer
sur le projet qui leur tient a cceur depuis long-
temps : un jeu d'aventure/action dans l'univers
baroque de Jules Verne. Le projet est déja bien
avancé puisque nous avons pu voir tourner [a pre-
miére démo de 1906. On ne serait pas étonné que
Darkworks devienne le nouveau porte-étendard
de la “french touch”.

1906 ODYSSEE
EN ANTARCTIQUE

@ ingt Mille Lieues sous les mers"”, “Voyage au
centre de la Terre"”, 'De la Terre i la Lune”,

“I'lle mystérieuse™... avec ses “Yoyages
extraordinaires”, Jules Yerne, l'inventeur

de la science future, a donné a plusieurs génera-
tions de lecteurs le godt des explorations fabu-
leuses ou la technologie entraine le voyageur aux
frontiéres du fantastique. Des terres inexplorées,
enjeux de grandes puissances aux incroyables
machines aussi fascinantes que destructrices, au
naufrage des hommes devant les éléments jusqu’a
I'angoisse des héros face a leur impreévisible destin...
Ce sont tous ces eléments qui ont donné envie a
Darkworks de recréer une tres grande et trés clas-
sieuse aventure autour de 'ceuvre du pére Verne.
1906 se propose de redévelopper un univers, une
histoire complétement originale basée sur les themes
les plus marquants de Julio le Nantais. Une aven-
ture inédite en quelque sorte, le plus moderne et
le plus sombre des Voyages extraordinaires.

DESSINE-MOI UN
BRISE-GLACE

@ uillaume Gouraud et Antoine Vilette, les gen-
tils boss qui veillent au devenir de Darkworks,
livrent en exclusivité aux lecteurs de Joy les grandes
lignes de 1906 :

“Au final, 1906 s'inspire a la fois de Myst et de
Bioforge puisque le jeu intégrera un certain nombre
de personnages en plus du héros contrélé par le
joueur. Pour I'aventure, on en avait marre des uni-
vers de S-F qui ne parviennent pas a sortir de Star
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Visite chez Darkworks

1906 ne sera pas desert. Le joveur incarnera Glenn Sco
des Forces scienlifiques el devra affronter pas mal d
en rond, Frongois, gros frimeur, on {'a reconnv.

olf, un membre
"empécheurs de lourner

e
ﬁ-. :a
*"..- B B

b e
=
£ ; ' \ T g
£ ; - 5 s = IJ
: 2 p i Hommage aux films
- % - de John Woo : lo héros
F } fire avec le flingue de
e~ fravers.
Le moteur de 1906
gére les sources de A
lumiére colorée.
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VVars ou du rnyr.hique Blade Runner. On a eu
envie de réaliser une aventure de rétroscience-
fiction dans I'univers de Jules Yerne. Mysta été
le premier jeu a faire référence au grand-pére
de la S-F moderne, mais nous, on voulait aller
plus loin, essayer de recréer des personnages
aussi forts que le capitaine Nemo, des machines
aussi démentes que le Nautilus. On a donc
reecrit une histoire complétement nou-
velle, recreée un univers complétement
inedit qui puise son inspiration dans les
meilleurs passages des bouquins de la
collection Hetzel.

Ensuite, il n'était pas question de
traiter jules Verne comme a pu le
faire Disney. Pour nous, I'ceuvre
de Verne reste sombre : sombre
vis-2-vis de la science et sombre
vis-a-vis des hommes. Et puis,
on a un peu trop tendance a
I'oublier, plusieurs textes de
Jules Verne décrivent une
certaine violence. Les per-
sonnages luttent et s'entre-
tuent, brefil ya des morts, ( 2
méme si ¢a ne tombe jamais  \'" -~
dans le gore. Pour que 1906 |,
ne se résume pas a une [
simple résolution d'énigmes
dans des décors certes somp-
teux, Scott, le héros, pourra
combattre des ennemis, arme
au poing. Ces mémes ennemis
maintiendront une pression perma-
nente pendant la quéte du joueur.

Une fois n'est pas coutume : le héros du jeu
animé en 3D femps réel est aussi beau et détoillé
que sur les roughs papier. Pour une animation
réaliste des mouvements, les développeurs ont
fait oppel o Iu fechnique désormais raditionnelle
de coplure de mouvement.

Un théme récurrent chez |.V. c'est |a notion
d'exploration et la conquéte d'espaces incon-
nus. Notre aventure se déroule aux péles au
début du siécle. On part a la recherche d'un
immense brise-glace (genre Titanic/Nautilus)
mystérieusement disparu lors d'une premiére
expedition”.

QUELQUES MOTS
SUR LE GAMEPLAY
DE 1906 @

906 sera un univers réellement immense,
® qui offrira des décors aussi bien en intérieur
qu'en extérieur. S'il fallaic parler en nombre de
pieces, il comprendrait prés de cent vingt lieux dif-
férents (ah, zut, ¢a faic méme pas vingt mille lieux...
sous les mers!). Il ne sera pas organisé sous |a
forme de niveaux et le joueur sera donc complé—
tement libre dans son exploration. Il pourra inter-
agir avec le décor, grimper, sauter, sans le coté
p!ate-fcrme de Tomb Raider. Comme il est dit
plus haur, le héros pourra trer, faire évoluer ses
armes ou les modifier, upgrader son équipement.
Le plus important c'est qu'au début du jeu, on na
aucune indication. Le joueur devra se Prendre en
main pour redécouvrir I'histoire de la Premiére
expéditon, |l y aura des énigmes technologiques,
des machines a remettre en marche.,. mais pas de
puzzles arbitraires destinés a rallonger artificielle-
ment la durée de vie du jeu. C'est ainsi que Scott
sera amene a piloter des engins speciaux : chariots
meécaniques, grues, bathyscaphes... Avant toutes
choses, le joueur devra veiller a bien gérer son

energie. Eh oui, aux poles, le froid frise les
-30° C. Pas question de laisser chuter la tem-
perature de la combinaison climatisée! Les
mouvements déja réalisés en Mation Cap-
ture sont trés nombreux (plus de deux
cent) et plus originaux et stylés que ce
qu'on a I'habitude de voir en la
matiere...
Gageons qu'avec autant de
talent et un projet aussi pro-
metteur, Darkworks va
faire péter la baraque. En
tous cas, nous vous tien-
drons au courant de la
progression de ce jeu au
fil des mois.

Ceux qui ont aimé Myst el Riven refrouveront avec
plaisir, dans 1906, des énigmes fondées sur des
oppareillages étranges, Jules Verne oblige.




GROS PLAN SUR
DAVID ROCHEDIEU
DIRECTEUR DU DEVELOPPEMENT

CHEZ DARKWORKS ET LEAD
ROGRAMMER SUR 1906

Avant de rejoindre Darkworks, je travaillais dans
I'equipe de Paul Cuisset, chez Delphine Software. J'ai
donc parficipé au développement de Fade fo Black et
de Moto Racer. Sur Mota Racer, {'étais le program-
meur principal pour la version PlayStation.

Bien évidemment, 1906 est trés différent d'un jev de
course d'orcode comme Moto Racer. Comme vous
pouvez le voir sur les premiéres images, nous avons
pour objectif de gérer des espaces immenses aussi bien
en intérieur qu'en exlérieur. Les poysages exiérieurs
devraient éire aussi détuillés que les intérieurs.
L'univers graphique de 1906 est magnifique, donc cdté
moteur 30 on o mis le poquet pour renforcer |'ombiance.
Il'y aura des effets de lumiére et un ombrage de
Gouraud en femps réel sur les personnages, de ['alpha
blending (transparences), des effets de brouillard et
de parficules paur les décars en extérieur.

Pour 1906, on veut une gestion des combals assez
rluisuﬂie. Pour nous, le plus intéressant est de déve-
jopper une 1A parficuliére pour les ennemis, dans le
sens od ils auront des missions @ remplir dans le jeu.
C'est-a-dire qu'ils devront s'odapler @ n'importe quel
changement occasionné par le joueur. Par exemple
si I'on ferme I'nccés @ une piéce ou si I'on remet en
route une machine, |'ennemi devra éire copable de
Irouver un aulre porcours pour atteindre son but, de
désactiver les éléments enclenchés par le joueur...
L'idée c'est vraiment de créer un univers vivant,

Pour I'instant nous ne sommes que deux dévelop-
peurs, et dans les mois @ venir, j‘ourai la charge de
recruter de nouveaux eléments. Notre objectif est de
posser d six développeurs.

Je pense que le succés d'un projet de jeu fient essen-
fiellement dans @ la motivation du groupe qui le réa-
lise et ceci concerne plus particulierement I'équipe de
developpement. Pour éviter que cette molivafion ne se
dilve ou fil du femps, il est préférable de monter une
équipe resireinte mais soudée ob chacun peut s'épa-
nouir en apportant une pierre significative au code.
Donc chez Darkworks nous ferons tout pour éviter le
sureffectif. Le bon exemple, pour moi, c'est Id Software.

Les Visiteurs
l'etat de 'art en images de synthese

Alors qu'une partie de I'équipe
de Darkworks peaufine la démo
de 1906, les autres joyeux
compagnons ont termingé, eux
Les Visiteurs, le jeu...

@ ‘est I'équipe de Darkworks qui a été sélec-

tionnée pour la réalisation des images du jeu
issu des Visiteurs. Le challenge érait difficile car il
fallait coller au look du film sans les mémes moyens,
evidemment. Pour le jeu, la Gaumont Multimédia
avait décidé de placer la barre trés haut : un rendu
hyperréaliste pour les décors et surtout pour les
personnages. Bref, il fallait faire aussi bien sinon
mieux que le jeu Blade Runner. Tout a été entie-
rement réalisé en images de synthése, avec une
certaine part de liberté. C'est William et Sylvery
qui se sont occupés de produire I'ensemble des
décors et personnages.

“C'est une combinaison de plein de softs spécia-
lisés qui nous a permis d'obtenir ce rendu proche de
la réalité, Pour la réalisation des modéles des acteurs :
Amapi en modélisation, Detiler pour le mapping et
enfin 3DS Max pour le rendu et I'animation.

Pour les décors on a carrément été faire des
shoots photo sur les plateaux de tournage pour
retrouver les bonnes textures. Les personnages
font en moyenne 40 000 faces ce qui reste lourd
puisqu'il faut pouvoir les animer ensuite. Les décors
peuvent monter a plus de 500 000 faces et on atteint
en final le million de faces”w.

C'est vrai que coté bécanes on était blindé :
4 bi-Pentium Pro avec 300 Mo de Ram chacun.
Chaque image pn;z!"lail: environ un quart d'heure de
calcul. En tout casyon n'a pas eu besoin de Silicon
Graphics, et on est trés fiers du résultac.

Aprés les Visiteurs, vous bossez sur quoi?

Un pilote de dessin animé aveciles t:?l__élﬁents de 1906.

R O e

Pour les phases prémnfaims de
rks peul

game esi!,n, Darl
compler sur le grand falent de ses
illustrateurs maison.

Nicolas Bouvier (illustrateur, designer)

Thierry Desseaux (graphiste, son), Francois Baranger (rendering), Berirand Cardu-
ner (fexture-man), Guillaume Mareels (snimalion, modélisation des personnages).
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a mode demploi de
e Joystick en francais

Les icones, ¢’est rudement sympa.

Pas besoin d’explications,
on comprend d’un simple coup

I I ,=‘ .7 2 1. . 'o T . y ~
o, oo oA d’eeil et... Bon d’accord, on vous

Y e explique a quoi elles
correspondent, les icones,

Exploite les cartes 3D T (] Fonctionne sous DOS
gerant Direct 3D

Fonctionne directement

Exploite spécifiquement B sous Windows 95
les cartes a base de 3Dfx

(vep!) WSS Fonctionne en mode DOS
4 avec Windows 95

Compatible avec le Force

r:t%ieadcekfzigéjg\ésﬁifﬁg r?:soft. H—H—W—Uﬁie_l__



Jeu die roles pour amatieurs de JDR bien ficelés -
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@~ i ce jeu était sorti a temps, comme prévu il y a fort longtemps,
= il aurait certainement renvoyé la partie solo de Diablo dans
les oubliettes des jeux de réles. Voici donc un produit sans mode
multijoueur, ce qui se fait a vrai dire de plus en plus rare. Cela
pourrait dailleurs bien étre le dernier puisque Baldur's Gate lui-
méme permettra de jouer entre potes. Mais Fallout n’en repré-
sente pas moins un grand plaisir ludique, et est probablement le
meilleur jeu de rdles en solo qu'on ait pu voir depuis Daggerfall
dans un genre un peu différent.

Le 1¢ jour,
Dieu créa la bombe H

¢ euls des abris militaires plus gros tel celui du N.O.R.A.D,,
« installé dans les entrailles d'une montagne, pouvaient se
permettre de résister aux conséquences d'un impact proche.
Dans un conflit mondial, seuls les militaires et accessoi-
rement leurs familles sont censeés survivre pour, par
la suite, copuler et repeupler le monde de gens
intelligents, beaux et sains. On leur souhaite
bonne chance. Les batisseurs de ces bun-
kers ne sy €taient pas trompés, les créa-
teurs de Fallout non plus : de nombreuses
décennies aprés moi, du moins je 'espére,
une guerre nucléaire a éclaté. Les raisons
Qui ont causé cela sont encore obscures.
Peut-étre que cela a un rapport avec les
turluttes de Clinton, peut-étre pas du tout.
Je ne suis ni un féru de géopolitique ni de
boudins présidentiels, et trouve cela d'ailleurs
moyennement intéressant. Toujours est-il que dans
I'univers de Fallout ¢a a pété, et de nombreux impacts
nucléaires sont venus altérer les douceurs des paysages des
Etats-Unis. Coup de bol, il y a des survivants : les gros bunkers
atomiques (tout du moins le vdtre) ont en effet survécu aux vents
radioactifs et aux effets de blast des ogives lancées contre le
pays de la liberté. Pour éviter de crever comme des blaireaux,
votre peuple du Vault (caveau, bunker) 13 est resté bien calfeutré
dans les profondeurs, attendant que toute trace de danger et de
radiations disparaisse. Puis bien des années plus tard, vos chefs

N e ey e ——————

Voici sans doute LE chef-d’oeuvre de Brian
(BordsTc:Ie Wasteland) mditre d'un art fort comy
gu’il maitrise depuis plus de C

F “"
A Lin "qr:i Al

ans Ie jeu de roles

ont carrément décidé que cela ne valait méme plus la peine de
mettre le nez dehors, d'ailleurs existait-il encore un dehors ?
C'est donc ainsi que votre peuple s’est mis & vivre en circuit
fermé, améliorant son potentiel scientifique et profitant de la pré-
sence inespérée d'une nappe phréatique ol il puise I'eau radio-
active en la filtrant au moyen d'un composant électronique.
Manque de bol, cette derniére piéce, unique, a sauté, réduisant
d'un seul coup l'espérance de vie de vos compagnons &
quelques mois. Le leader de I'abri a donc décidé de vous envoyer
dans le monde extérieur dont personne ne sait rien, afin que vous
puissiez retrouver une piéce semblable dans un délai d’une cen-
taine de jours. Vous voila donc équipé de votre uniforme (pyjama ?)
aux couleurs du Vault 13 dans le sas de sécurité ol une porte
d'acier trempé n'attend que de s’ouvrir pour vous précipiter dans
un monde inconnu et menagant. Le seul espoir de votre quéte est
d'aller vers I'Est, o0 on vous a dit qu'un abri semblable au vatre
(le numéro 15) pourrait bien vous permettre de vous procurer une
piéce de rechange.
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Les scenes cinématiques apparaissent parfois lorsque vous rencontrez un
personnage important. Les voir s'animer esl loujours un moment jubilatoire.

Le monde extérieur

ous |'avez peut-étre deving, il est bien dur de parler du monde

de Fallout sans gacher 90 % de son intérét. Du coup, apres
que vous ayez |u ce test ol je ne vous apprendrai gue e minimum
vital, évitez tout autre contact humain susceptible de vous en
dévoiler plus, n'allez pas vous balader sur les (trés nombreuses)
pages Web consacrées au produit ol vous trouveriez invariable-
ment, et ceci y compris sur la page d'Interplay, des textes ou des
aides pouvant gacher l'intérét scénaristique qui représente la
grande majorité de I'immense plaisir qu'apporte Fallout a son bien
heureux acquéreur. Gardez toutefois plusieurs choses en téte :
une ruine de civilisation humaine a & peu prés survecu au
dehors, des étres étranges et dangereux ont fait leur
apparition, la piéce de rechange sera trés dure a
trouver, et le fait de I'avoir découverte et rappor-
tée ne représente en aucun cas la fin du jeu.

Vous voici rassuré, maintenant passons
le monde du dehors en revue : |'ersatz de
race humaine qui a survécu s'est soit regroupé
en troupeau dans des villes de taille et d'im- §
portance dissemblables, soit s'est reforme
en bandes organisées de brigands ou de
rodeurs tentant de survivre par le glaive et par
le pillage des premiers. Le niveau technologique
qui régne a l'extérieur est dans une large moyenne "
bien inférieur au votre et a celui de vos compagnons.
Les chariots tractés par des beeufs mutants ont remplaceé les
automobiles, car I'humain a oublié le principe et I'usage de la raf-
finerie, du derrick et de |a carte grise. Seules les technologies de
pointe comme celles impliquant la survie ou les bases de I'élec-
tronique ont résisté a l'oubli et au cataclysme. Les armes, quant
a elles, sont de I'époque actuelle et quelques clans en détiennent
de plus évoluées. Les survivants ne les ont pas construites, ils se
sont contentés de les ramasser a tous les carrefours. Oui, I'ac-
tion de Fallout se déroule dans le sud de la Californie, ceci expli-
quant cela.

Coté écologique, la végétation a été remplacée par du désert
etde |a poussiére, les cultures sont faites en sous-sol, a gastrono-
mie a été réduite au steak de lézard et au Nuke Cola. Ce monde est
une ruine.

A linventaire délaillé du personnage
avec un moniteur récapitulant les carac-
téristiques des objets.

SlmpnoniEm=
OrO0ES
NUCIEGIES

Pour une fois, des ambiances
sonores de qualité ainsi que des
musiques inquiétantes au pos-
sible sont au rendez-vous. On en
veut pour preuve la chanson des
années 30 qui figure au géné-
rique de début et de fin, glauque
au possible, ou tous les fonds
sonores qui changent en fonction
des lieux visités (on refiendra plus
parficuliérement celui dans la
cathédrale).

Les sons de tirs et autres effets
complémentaires sont bien
foulus, et quant aux voix des
principaux protagonistes elles ont
été prétées par de vrais acteurs
tels que le grand David Warner
(“Twin Peaks”, “Bandils-Bandits !”,
“Titanic™). Gardons espoir pour
les voix frangaises.

(W
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L'économie du Los Angeles post-apocalyptique a elle aussi
été revue @ la baisse. Les billets verts n‘ont pas survécu a la
hausse de la température 8 Wall Street. Ils ont donc, dans leur
grande majorité, été détruits, ceux qui demeurent servant de PQ.
Le systéme de vente et d'achat a £té avantageusement remplacé
par le troc au moyen de capsules de bouteilles, assez nombreuses
et impossibles & reproduire. Vous pourrez toujours négocier et
marchander avec la plupart des habitants de Fallout.

Création du perso

1 nutile de vous reparler de I'ancien systéme de Steve Jackson's

Games {vair le béta-test) que les développeurs devaient en prin-
cipe utiliser. Ces derniers ont eu tellement de problémes avec
G.U.R.PS. et son auteur caractériel et procédurier, qu'ils ont laisse
tomber I'affaire, préférant un systéme pas trop €loigné mais bien a
eux et qui s'avere encore mieux adapté a un jeu vidéo. Bien fait,
tiens ! Lune des particularités de ce genre de systéme est qu'il ne
vous impose pas une classe (profession) de personnage. Ici,
aucun intérét de se cantonner au réle de magicien ou de guerrier
(ou plutdt de scientifigue et de soldat pour rester dans le
contexte). Votre personnage sera uniquement deéfini par ses
connaissances, ses talents et ses handicaps physiques et/ou men-
taux. Au début du jeu, vous aurez le choix entre trois personnages
aux facultés pré-établies. Ces derniers sont assez bien foutus
avec un background écrit, mais aucun doute qu'ils seront dédai-
gnés par les joueurs au profit d’un choix plus personnalisé. Aprés
avoir donné un nom, un dage et détermingé le sexe de votre avatar,

L'interface de dialogues : icl, touf se
présente a la sauce Ullima.

La carte générale : en gris les zones
apercues, en noir celles qui n'ont pas
encore été explorées. V
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Lergonomie et la robustesse optimale, -
la qualité irréprochable, et la richesse e
des fonctions : voici les atouts de la gamme '
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@] PC PHANTOM /
Le Joystick PC Phantom, i 4

des ioyStiCks PC de Logic 3 ! trés en avance sur son temps, DOMINATOR

offre une exceptionnelle prise en

Congus pour fonctionner
sur les jeux les plus fun, et avec
des caractéristiques nées
d’une technologie de pointe,
les joysticks PC de Logic 3
donnent aux joueurs
une maitrise totale.
LA manNeT7;

HIGH TEey Dlll”M’(,)lﬂ(Illgl-'

main, 1 bouton 4 puims de vue,
2 boutons de tir aut ique et
4 boutons de tir rapide et une

manette de gazenT. JT264

Son maniement sécurisé grace a AGTION PAD
ses ventouses permet au joueur

un contrdle parfait, avec précision

et confort, méme dans les

situations les plus

exigeantes des

simulateurs de vol.

379FTTC

B3] e tricent R

t sophistiquée grace a

ntréle digita logique et sa croix 8 directions et
son mini joystick 3D analogique. Sa prise unique “soft touch” assure

© un confort supérieur, Il posséde 6 boutons de tir, et le

contréle des gaz, de la direction et d'un point de vue a 4 directions,

/ avec des modes analogﬁ:d , CH & TM. Des boutons de tirs

' automatiques et les con LCD’P toutes les possibilités
s “High T u monde !

du Trident PC, la manette

Logic g
3 VOLANT ET PEDALIERS [
[ “torceanpourre

Désormais, les jeux de

seront plus jamais les W

Avec le volant Top Gear et ses pédales,
la conduite professionnelle de T
est enfin accessible a tous ! Le kit Volant
Top Gear comprend : l'auto cenlrage,

6 boutons de tir et un paddle 8 directions.
Un systéme unique de programmation
d'angle de rotation procure au
joueur une sensation ultra réaliste.

Le volant, lui-méme, a une housse
amaovible en simili cuir pour une
meilleure prise en main. Le volant Top
Gear est encore plus complet avec son
levier de vitesse, et son pédalier de course
lesté. Avec tous les jeux de courses
présents et a venir, le Volant Top Gear vous
assure la pole position !
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PC CHARGER

Distributeur exclusif :
INNELEC - Centre d'activités de I'Ourcq - 45, rue Delizy - 92692 PANTIN cedex.

In nE LE c RCS 327 948 626 - SIRET 327 948 626 00020 - APE 516G

Produits disponibles chez volre revendeur habituel
Toutes les marques et logotypes appartiennent a leurs sociétés respectives
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Ce vert pomme est le signe

Ce flanc de montagne n’est pas aufre chose que la vue
d'une radioactivité surpuissante. ¥

en coupe du Vault 13
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Pour ceux qui ne sont pas férus
de films comme “Mad Max", de
livres comme le “Pistolero” de
Stephen King ou de jeux de roles
fels que Bitlume ou qui n'ont
méme jamais ouvert une bande
dessinée comme “Judge Dredd"”
(non. avoir vu le film ne complte
pas !) ou “Rogue Trooper”, il
peut étre gssez ardu de com-
prendre le monde de Fallout
Toutefois, on peut avoir une idée
un peu plus précise du monde
dans lequel on va devoir évoluer
en se replongeant au ds_ébut de
la Guerre froide, d une époque
ou des films gouvernemeniaux
américains incitaient les familles
vankees a jouer aux taupes en
creusant des abris antiato-
miques afin de survivre aux
relombées nucléaires envoyées
par ces sales cocos. On sait
maintenant que ces précautions
elémentaires de survie étaient
dénuées de tout fondement et
de toute utilité, puisqu'un abri
antinucléaire civil placé aux
alentours d’'un objechif Sl[ClIé-
gique se serait fransformé en
fournaise infligeant une mort
moins instantanée et beaucoup
plus horrible aux habitants de
ces couloirs exigus. D'aulres
paramétres rendent la chose
tout aussi impossible : on comp-
te parmi eux les difficultés du
recyclage des déchels
(cadavres inclus), du stockage
des denrées, mais aussi de la
carence réelle de plals de sau-
mon surgelés de chez Picard ou
encore de I'absence de diffusion
de la Coupe du monde de foot-
ball sur une télévision en circuit
fermé. Fallout va vous mener
dans de nombreux lieux inqué-
tants : de la visite de la ville des
morts au voyage au centre d'un
cratére résultant d'un impact
nucléaire, les créateurs passe-
ront en revue toutes les
ambiances et situations
glauques que leur imaginaire
tordu a pu inventer.

¥V La cantine d’un abri antinuciéaire.

T T
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vous devrez répartir un certain nombre de points dans des caracté-
ristiques assez traditionnelles dans le jeu de roles (force, agilité,
charisme, chance, endurance, etc.) pour une valeur de 14 10 dans
chacune d'entre elles. De ces derniéres, vont découler les calculs
qui donneront au joueur ses caractéristiques de base. La deuxieme
étape est le choix des traits physiques et des handicaps. Ces der-
niers vont soit altérer les compétences ou les caractéristiques, soit
parfois méme les régles du jeu, Par exemple, vous pourrez choisir
un handicap qui réduira vos degats tout en augmentant vos
chances de criliques ou encore un autre qui vous octroiera des
bonus lors d'un combat nocturne et des difficultés lors d'escar-
mouches diurnes. Dans un autre registre, vous devez aussi choisir
trois compétences dans lesquelles vous allez pouvoir rajouter 20 %
(@ chacune d'elles). Pour un joueur débutant, on ne saurait trop
conseiller les skills suivantes ; armes légéres (pistolets et revol-
vers) ; armes de melée et Marchandage (bargain).

Les choix de personnalisation sont trés nombreux : dans les
compétences, on pourra choisir entre des domaines scientifiques
(électronique, sciences, réparation), de survie (Outdoorsman, Dis-
cretion) et bien d'autres choses encore.

Bien entendu, le personnage trés fragile au départ va pouvoir
évoluer grace a un double systéme d'expérience. Evidemment, les
combats remportés ajoutent des points d'expérience suivant la dif-
ficulté qu'aura eue le joueur pour arriver a |a victoire. Mais les plus
grandes récompenses dans ce domaine seront offertes lors de Ia
fin d’'une quéte réussie (qu'elle soit mineure ou majeure), aidant
ainsi le joueur dans sa progression. Le systéme fonctionne aussi
avec des niveaux qui vont de 1 & 21. Chacun d'entre eux étant
séparé par un fossé de points d'expérience. A chacune de ces
gtapes, e personnage pourra augmenter ses caractéris-
tigues ou ses compétences, et tous les deux niveaux
obtenus (parfois plus ou moins), le joueur se verra
offrir de nouvelles possihilités croustillantes.

'K-.": _-—ﬁﬁ\ !-\:?r‘. 1 3 ’\'

A Quelque chose est pour ainsi dire tombé ici.

J'éviterai de m'étendre sur ces dernieres, car elles sont trés nom-
breuses. Sachez toutefois qu'elles permettent de faire évoluer le
joueur sur des chemins trés divers. Par exemple, on peut trouver
une compétence qui renforce la vision de nuit, une autre qui le fait
muter ou bien encore une autre qui l'obligera & voir les décors
autour de lui de |a facon la plus sanglante.

Outre tout ce fatras de possibilités, d'autres systémes régi-
ront |a vie de votre explorateur : les résistances diverses (poisons,
dégats, radiations) ou la réputation (bonne ou mauvaise) pour ne
citer qu'elles. Les drogues chimiques sont fort nombreuses dans
ce monde trés antipolitically correct et votre perso
pourra fort bien devenir accro & une boisson ou a
de jolies petites pilules roses.

Déplacements

g © systeme régissant les déplacements
= et les combats de Fallout est un agréa-
ble melting-pot entre Diablo et UFO (X-Com
1) puisque tous les déplacements courants
du personnage se font en temps réel puis
passent en mode tour par tour dés qu‘il y a un
combat ou une menace quelconque que pergoit
le personnage.
Les mouvements généraux sont régulés par un clic de
souris 4 I'endroit ol le personnage doit se rendre. Il peut soit cou-
rir, soit marcher soit (tenter) de se déplacer en silence. Le pathfin-
der est plutt bien foutu mais ne fonctionne plus au-deld de
quelques écrans de distance, ce qui est bien chiant. Pour parler de
taille, les villes et autres types d'agglomérations sont bien souvent
composés d'une vingtaine d'écrans au total, parfois méme sur plu-
sieurs eétages. Par contre, ceux-ci ne se traversent pas tout le
temps en dix secondes. On aurait préféré un moteur scrollant, cen-
trant le milieu du moniteur sur le personnage d'une fagon automa-
tique, mais bon... Sur les bords de certains écrans, on verra appa-
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3-D ULTRA PINBALL

Flipper

Faites tilter votre PC !

* |a série de flippers la plus

| vendue au monde !

: = perspective visuelle et

toucﬁer d'un vrai flipper.

e des bonus, des cibles
mouvantes et des
séquences animées,

KING'S QUEST 7
Aventure
Vivez une aventure féérique
inoubliable dans un véritable
dessin animé !
* plus de 3 millions d'exemplaires
déja vendus.
= un scénario drole, riche
et interactif.
* de splendides decors en
haute résolution.

PRINT ARTIST 3

Edition personnelle

Créez et réussissez tous vos

documents en beauteé !

* plus de 800 documents
Préts a imprimer.

. plus de 6000 illustrations
et photos.

= plus de 100 polices de
caractéres et une infinité
d'effets de mise en forme.

NASCAR® RACING 2

( Course automobile

Payez-vous le grand frisson

sur de veritables circuits.

- plus de 100 éléments officiels
dont les véritables circuits.

« un affichage ultra-rapide en SVCA
et un graphisme réaliste.

® 16 circuits avec 2 courses nocturnes.

SILENT THUNDER

Simulation

Pilotez un avion hors du commun et entrez dans la légende...

o 24 missions dont le Golfe Persique, la Corée...

* 10 types d'avions modelisés mais aussi des tanks, des hélicopteres...
* des paysages et des reliefs réalistes.
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| Avec le coffret " LE MEILLEUR DE SIERRA " chez Conforama,
faites |e plein de sensations. C'est fun !

349F Le coffret de 6 logiciels

+ en cadeau
la version originale de RED BARON 1,
le simulateur de vols et de combats aériens.

Prix emporté.
Valable jusqu'au 23/03/98.

Liste et horaires des magasins :
3615 CONFO 1,29F la min. ou

08 36 68 05 15 Serveur Vocal 2,23F la min.
ou Internet: www.conforama.fr
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Pour une fois, on a pu se per-
metire d'explorer largement ce
jeu, Aprés concerlalion avec les
quelques personnes qui ont elles
aussi réussi a arriver a la fin, il exis-
ferait au moins trois fagons de
reussir Fallout ainsi que plusieurs
fins différentes. Personnellement,
je I'ai recommenceé et fini deux
fois sans que madame lassitude
ne m'étreigne. On y découvre de
nouvelles choses, on s'organise
autrement et on a presque le
méme plaisir @ recommencer
avec un personnage radicale-
ment différent.

La durée de vie variera suivant les
joueurs, mais on peut néanmoins
I'estimer dans une fourchelte
d'une quarantaine a une centai-
ne d'heures. Qualre-vingts heures
de jeux paraissent élre une bonne
moyenne pour l'acheteur qui ne
veul pas a tout prix jouer contre la
montre. Mais que les futurs nom-
breux fanaliques de ce jeu se ras-
surent, on parle d'ores et déja
d'un Fallout Il. En 2024 ?

A Les rongeurs ne fonf pru: ce
qu'ils étaient.
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A peu de choses prés, on se croirait dans un
des épisodes de la “Planéte des singes”.

T AT ST ST T R, -!m F
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raitre des zones (vertes ou brunes) qui
pourront soit nous faire sortir d'un lieu
Vers I'extérieur, soit nous faire avancer
VErs une autre partie de I'endroit.
Les déplacements a I'extérieur se font sur
une grande carte quadrillée et noire ol vous
découvrirez de plus en plus de lieux au fur et @ mesure
de vos déplacements. Parfois, on vous indiquera I'emplacement
d'une ville ou d’un autre endroit remarquable, qui apparaitra alors
sur le plan. Vous pourrez soit vous balader au petit bonheur sur
ce plan (ce qui est fortement déconseillé, rapport aux pro-
blémes de mort violente), soit cliquer directement
sur un emplacement pour vous y rendre.
A ce moment, vous pourrez surveiller le
déplacement de votre personnage qui s'arré-
tera bien souvent pour faire face a des pro-
blemes de déshydratation ou d'agressions
caractérisées.

Combats

j esystéme de combat est régi par un nombre

'=de points d'action et de coefficients d'initia-

tive dont dispose tout protagoniste présent. Le

plus rapide agira en premier, etc. Le joueur aura a

gérer son nombre de points d'action et a les repar-

tir entre de nombreuses taches (recharger une arme,
en prendre une autre dans son sac, dégoupiller une
grenade, se déplacer, etc.). Une fois tous les points
dépensés, ce sera au tour de |'adversaire le plus rapide
d'agir, et ainsi de suite.

Chague arme posséde ses caractéristiques
propres ainsi que sa portée et son champ d'action. Le
personnage étant dans la plupart des cas ambidextre,
on prendra soin de lui mettre un autre objet utile dans la
main. Les combats sont sanglants, et de nombreux évé-
nements pourront venir I'altérer. Il est ainsi possible que
votre personnage se retrouve paralysé d'une jambe, ou
qu'il créve comme un chien sous un coup remarquable-
ment efficace d’'une ménagére en pétard. Avec certaines
armes, et si vous avez une connaissance élevée de ces

A Cel écran de localisation apparait lorsqu’on vise une
forme vivanlte (ici un humain).

3 ___-3:" 101
07 @ |
\ les abords des zones habitées sont
souvent peuplés de créatures étranges
et souvent dangereuses.
derniéres, vous pourrez viser un endroit précis d'un adversaire.
Aprés avoir choisi cette option, on voit apparaitre un diagrame en
wireframe de la créature avec les diffarentes localisations (impli-
quant des malus en fonction de la taille de la zone visée). Lors
du combat, le fait d'aller faire un tour dans votre inven-
taire pour changer d'armes ou prendre un objet est
une action qui vous fait perdre du temps. Lidée
atait bonne, mais malheureusement une fois que
vous avez perdu vos quelques points |3 dedans,
toutes les actions seront possibles sans
dépenses supplémentaires comme par exemple
de vous injecter une quarantaine de doses de
drogues diverses sans pertes additionnelles.
C'est un bug plutdt génant, et on peut espérer
qu'il sera corrigé dans la version frangaise.
Dans le cas contraire, on pourra remettre un
niveau de difficulté en réglant les combats en
mode difficile.

Interface

‘ensemble de I'aspect graphique du jeu est régulé
.par un systéme iconographique qui va de la simple
caricature explicite {les dessins illustrant les compé-
tences) a la symbologie des différentes actions. Ces der-
niéres sont accessibles par une combinaison acroba-
tique des touches de la souris. Malgré cela on s’habitue
plutdt bien au systéme, et aprés peu de temps on
recharge une pétoire plus vite que son ombre.
Le moteur d'affichage ressemble a s'y méprendre a
celui de Diablo, mais pas de confusion, vu la date de
conception ce n'est pas vraiment une copie. [ci, nous reve-
nons dans le monde de la présentation axonométrique. Le
personnage apparait clairement lorsqu'il passe derriére les
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bétiments ou obstacles, peut courir comme un petit fou mais ne peut ni
sauter, ni grimper, ni s'accroupir, ni aller a terre (autrement qu'en cre-
vant), ce qui est fort regrettable. Les décors sont néanmoins superbes,
et la qualité graphique des étres vivants ainsi que leur animation sont &
tomber par terre. Fallout est clairement une réussite de ce coté-la.

Les quelques scénes cinématiques (notamment les expressions et
les textures des personnages) ne dépareillent pas de la grande
qualité du reste du jeu. Elles rivalisent méme de beauté avec les
meilleures réalisations frangaises de ce genre.

Le seul point noir du domaine esthétique de ce
jeu est malheureusement l'interface. Celle-ci est
fort bien réalisée et trés hien intégrée dans
I'univers. Elle n'est néanmoins pas un modéle
d'ergonomie, et on préférera & |'utilisation
des boutons mal placés, I'apprentissage
des raccourcis clavier. De méme, l'inven-
taire du persannage n'est clairement pas un
modéle du genre. Que ce soit pour mettre
des objets dans un sac ou pour les sortir, la
chose se fera de toute fagon avec une grande
difficulté. On aurait souhaité quelque chose de
plus simple...

Un monde radioactif

our un aussi bon systéme et moteur de jeu, il fallait un scénario

a la hauteur. Je vous I'ai déja tracé au début de ce test dans ses
grandes lignes, mais il est peut-étre nécessaire d'en savair plus sur
le monde dans lequel nous allons pouvoir évoluer.

La trame est incroyablement peu linéaire pour un produit de ce
genre, ce qui présente des avantages et un petit inconvénient : le
joueur a la possibilité de sauter pas mal de (petites) étapes pour
pouvoir se concentrer sur la “quéte principale”. C'est a 'une des
principales qualités d'un jeu d'aventure ou de réles que de ne pas
obliger le joueur & crapahuter pendant des jours pour rechercher
tel ou tel objet absurde aux quatre coins du monde. Mais du méme
coup, il peut louper maints et maints petits détails qui entrent en
grande proportion dans le plaisir de Fallout et ainsi se priver d'une
importante partie du fun. Dans un méme registre, rien n'empéche le
joueur (sauf les dangers pré-cités) d'explorer le monde dans sa
globalité, en suivant au fur et 8 mesure sa progression sur la carte
globale, et ainsi de pouvoir découvrir tous les recoins de la région
en dévoilant le plan dans son intégralité. Ce phénoméne est mal-
heureux, mais il fait aussi partie du jeu. Bien entendu, rien n'oblige

A En bon "jeu de réleux”, vous ne
dédaignerez pas faire un tour culturel
dans la bibliothéque la plus proche.

A Bien dissimulé, vous profitez du calme
précaire pour vérifier vos compeéltences.

— B —

A Pip boy, l'inferface de votre ordinafeur.

e A
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Les automobiles sont toutes immobilisées, révez pas !
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le joueur & progresser ainsi ; et en toute
logique, il lui sera inutile d'accéder a des
lieux dont il n'a jamais entendu parler. Les
villes, lieux dits et autres zones importantes
sont réveles et positionnés sur la carte par les
“on dit" des personnages non joueurs. La balance
entre un mode directif et contraignant et une totale
liberté a dii &tre bien difficile & équilibrer, et dans I'en-
semble les développeurs peuvent en étre satisfaits.

Le monde de Fallout est un univers tout 2 fait fermé : tout est
en effet préalablement défini dans les moindres détails, y compris
dans la chronologie de I'histoire. De ce coté-1a, le résultat est a la
hauteur des ambitions des développeurs, et il faudra probable-
ment plus d'une centaine d'heures pour en faire totalement le tour.
Mais ce travail énorme aurait pu s'accompagner de “quétes géné-
rées” comme dans Daggerfall pour prolonger encore plus la durée
de vie et ainsi donner plus de chances au personnage de progres-
ser et donc de survivre. Tout au plus fera-t-on des rencontres de
“monstres errants” dans les terres désertiques s'étendant entre
deux villes. De plus, il faut garder & I'esprit que certaines missions
seront a accomplir (au hasard, les missions indispensables) dans
un temps donné, ce qui enléve un peu la possibilité de flaner. Fort
heureusement, dans la plupart de ces cas, on trouve toujours un
moyen de prolonger ces délais en... bidouillant. En effet, le joueur
ne se retrouve que rarement bloqué devant une porte ou autre
astuce infranchissable, recours habituel des développeurs de jeux
d'aventure en mal d'inspiration. Lors de nombreux cas, il sera pos-
sible de tergiverser avec quelqu’un, de contourner une difficulté
d’une maniére ou d'une autre ou tout simplement de laisser tomber
pour remettre ¢a a plus tard.

Distorsions temporelles

e jeu fonctionne en temps réel lorsqu'il est dans une phase tac-
«tique (ville) et en temps estimé lors des déplacements sur la

La fiche de personnage, un modeéle du genre . foul y est diment consignée
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Résistez a la tentation de consulter
les pages web consacrées a ce jeu,
afin de ne pas déflorer le sujel.

En revanche, le guide de jeu que
vous trouverez dans nolfre cahler
spécial solutions joint @ ce numéro
vous sera d’'une aide précieuse.

A A tout momenlt, vous pouvez
consulter les plans sommaires des
lieux que vous avez visilés

Pour péenétrer plus facllement dans
une ville, vous pouvez cliquer sur les
Zones.

A\ La nuit, les effefs de lumiére
sont particuliérement prononcés
et esthétiques.

A Face a un scorpion, un des
moyens de s'en sorlir est de Iul tirer
dans la cervelle.
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carte. Dans l'interface, un carnet récapitule les taches a effectuer,
les missions ainsi que le décompte des jours restants pour pouvoir
les mener a bien.

A tout moment, vous pouvez accélérer le temps gréce a l'in-
terface pour attendre par exemple le lever du jour, un événement
précis, ou encore que vous vous soyez complétement soigné. Cer-
taines actions pouvant méme entrainer une “immaobilisation pour
raison médicale” de quelques semaines. Bien entendu, il faudra
réflechir deux fois avant d'accepter de perdre un temps aussi
important, et ce genre de chose n'est & conseiller qu'entre deux
gros objectifs, lorsque votre personnage sera en période de
reliche. A certaines dates, démarrant a partir de I'avanement X
que le joueur a déclenché, un compte 4 rebours commence et des
avénements prédéterminés arrivent suivant la date.

Activités optionnelles

I ) e ngmbreuses missions ou événernents secgndaires (done non
" indispensables pour terminer le jeu) fourmillent dans chaque
recoin des villes. Les missions seront trés diverses dans leurs
aspects et le joueur avide d'aventures se fera un plaisir de les
mener & hien. Parfois, au détour d'une ruine, vous pourrez rencon-
trer quelqu'un qui vous donnera de précieux renseignements ou
tout simplement qui cherchera a vous buter. Ce qui surprend tout
autant que pour Daggerfall est I'absence de manichéisme dans
Fallout. Votre seule directive morale est en effet de sauver le
Vault 13 de la disparition, et globalement vous n'avez rien a foutre de
la populace extérieure. Rien ne vous empéchera de pactiser avec
les pires erapules pour les aider dans leurs plans ou encore de
massacrer et de piller la majorité des habitants de la ville entiére.
Tout au plus, vous vous priverez de leur présence souvent utile, mais
parfois tellement énervante. Toutefois, ce genre de comportement
pourra vous empécher de finir le jeu, et |a encore le gros défaut est
que rien n‘empéche ni ne prévient le joueur sur les conséquences
de ses actes liches et vils. Le résultat de vos actes héroiques ou
barbares pourra se mesurer & la réputation qui s'affiche sur la
feuille de personnage. Si elle est trés haute, vous aurez une plus
grande facilité 4 vous faire aider, & interroger les gens ou les duper.

De nouveaux amis

gy ien souvent, vous devrez vous adresser a des membres repré-
"= sentatifs de la populace pour vous renseigner sur telle ou telle
chose. Fort heureusement, le monde est peuplé de gens plutdt
bavards pour peu que vous ayez un peu d'argent ou que vous leur
ayez rendu un service. Les dialogues se présentent a la maniére
de ceux de la série des Ultima, avec plusieurs réponses possibles
s'affichant et avec la possibilité de les interroger sur un mot clef
précis. Les interlocuteurs pourront vous mentir, exagérer et vous
pourrez faire de méme en fonction de vos compétences. Dans le
monde de Fallout, vous ne serez pas tout le temps seul : vous pour-
rez méme vous faire de nouveaux copains. Ainsi, il n'est pas rare
de se dégoter un compagnon (humain ou non) qui vous accompa-
gnera dans votre quéte ou seulement pour une bréve période de
temps. Vous pourrez lui donner des ordres de formation, de com-
bat ou des conseils sur l'utilisation de son matos (qui finira
d’ailleurs souvent dans votre paquetage).

Matériels

j eu de roles et d'aventure oblige, on peut trouver une quantité
« incroyable de matériel dans Fallout. Bien entendu, certains
objets seront quasiment indispensables pour mener a bien les
quétes elles-mémes, mais on trouvera fort utile de conserver sur
s0i toutes sortes d'anabolisants, d'armes et autres. Ces derniéres
ont souvent leur propre calibre et certains de ces derniers ne cou-

rent pas les rues. Il est toujours possible de troquer des objets avec

les personnages rencontrés dans le jeu, mais aussi de voler ou
d'arracher des mains d'un ennemi son arme, voire méme de lui

sont innombrables.

A Les Interieurs des batiments fourmilient de caches
secréles et d'objels a Iripoter.

voler ses chargeurs avant le début d'un combat. Un nombre de pro-
tections incroyable existent, allant du perfecto aux protections les
plus modernes. De méme, dans certains cas, il sera possible de
confier du matériel a un expert pour qu'il puisse I'améliorer {pour
une somme substantielle). Mais il sera tout aussi possible d'acqué-
rir du savoir. En effet, en vous procurant des bouquins et en les
lisant, vous pourrez augmenter certaines compétences comme la
survie en lisant le manuel des scouts ou vos talents d'électronicien.
Trouver et emporter un compteur Geiger ainsi qu‘un bon scanner
de mouvements ne sera pas non plus une chose superflue.

Bob Arctor

Durée de vie trés longue.

de personnages exemplaire.

Peu de possibilités dans I'attifude du perso durant les combats.

Aucune date annoncée pour Fall

Fallout est un jeu exceplionnel a plus d'un fitre : son moteur
congu au moment de Diablo rivalise loujours avec les
meilleurs, son scénario est particuliérement bien concu et
son esthélique exemplaire. L'un des meilleurs jeux de réles
qu'en ait pu voir depuis bien longtemps el qui bénéficie d'un
trés bon rapport qualité/durée de vie.
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Aventure/Action pour tout joueur
PC CD-Rom

i biks'inspire d'un roman de Philip K. Dick, écrivain de science-fic-
.. tion connu pour sa fascination pour les univers multiples. Dans |2
monde d'Ubik, suite & une guerre entre deux sociétés employant des
humains doués de pouvoirs psy, on assiste au chevauchement de
deux réalités différentes sans que les acteurs s'en rendent compte. Le
jeu se presente sous |a forme de missions vous conduisant peu a peu
dans un univers dévaye. Le héros que vous animez, J. Ship, a la téte de
son équipe de quatre hommes, doit lutter contre les psy adverses pour
comprendre les régles du nouveau monde qui s'ouvre a lui.

Un jeu fidéle a la lettre

~— réer un jeu d'action dans ['univers de K. Dick semble une gageure
s quand on connait les mondes en demi-teintes qu'affectionne
|'écrivain. Mais les programmeurs ont su brillamment se tirer d'affaire.
Le jeu reste particulierement fidéle & I'esprit du roman malgré la néces-
sité de multiplier les scénes d'actions pour justifier le sys-

téme de missions. Le principe reprend un peu celui de p

Syndicate Wars avec un moteur moins adapté. A a
v

. Parler devient un art difficile dans
Ubik. Pour discuter avec un
personnage, Il faut s'approcher de
lui. Mais si vous le bousculez, vous ris-
quez, en vous avan¢ant, de I'éloigner
de vous. Ne vous décourage:z pas
deés le premier essai |

partir de Iimmeuble de votre société, vous prenez
connaissance de la mission qui vous est propo-

~ WERi-

sée et choisissez alors vos quatre agents suivant
leurs caractéristiques physiques et parapsycho-
logiques ainsi que leur équipement.

11PS TECHNIQUE

Choisissez I'oplion de copier les
missions au fur et @ mesure, sinon
les accés CD-Rom sont infernaux

Doa30a

A Le combat se prépare a I'avance. Une fois les ennemis
déteclés, avant d'aftaquer, il s’agil de donner @ chacun
son réle pour se servir a bon escient des combattants psy
car les accrochages se déroulent trés vite. La fuite est
souvent bonne conseillére pour monter un traquenard
aux poursuivants.
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Une maniabilité errafique

e moteur, supportant un graphisme haute résolution, ne posséde pas

les qualites que I'on aimerait trouver dans un moteur de jeu d'action la
gestion de I'equipe se fait sans trop d'accro grace a des raccoureis cla-
vier, mais les mouvements des personnages rendent la maniabilite illu-
soire. Quand tout rapprochement entre acteurs propulse I'un des deux a
dix métres de |'autre, les fonctions comme discuter ou échanger du mata-
riel deviennent un exercice périlleux que I'on évite au maximum. De plus,
malgré l'utilisation de la Motion Capture, les mouvements sont robotiques
et répétitifs. Sans compter que par la faute de I1A, les combattants font
preuve d'une imbécilité navrante. On est loin de la souplesse du jeu d'ac-
tion ou méme de celle que 'on trouvait dans Syndicate Wars.

Pifié, je veux mon Ubik |

e choix des angles de vue aurait pu offrir une cer-
‘= taine liberté au joueur si son effet n'était malheureu-
sement contrebalancé par un systéme de sauve-
garde automatique & des endroits clés. Certes,
lidée est partie d'un bon sentiment, mais la
machine ne se soucie pas de savoir si votre
équipe se fait canarder. Alors, malgré une
musique superbe offrant au graphisme un complé-
ment d’ambiance “K. Dickien” et des scénes ciné-
matiques nous introduisant pleinement dans le
monde de I'auteur, on est dégu de ne pas trouver une
jouabilité a la hauteur.
Kika

La mauvaise animation des acteurs.

8 Les sauvegardes aulomaliques pas praliques

Ubik est un grand roman qui méritait d'élre servi par un
grand jeu. Manque de lemps ou de volonié, on assiste @ une
aventure-action dont la partie action est ratée. Quel dom-
mage ! Par contre, le jeu recrée bien I'univers de K. Dick.

| - ‘@ |
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Un homme se dresse dc Jarrée. Le cuir roussi
por les décharges de laser, mal rasé et I'air
fraichi |I s opproche de l'estrade ¢
Nt moult petits sauts sur lui- meme ten
frenehquemen’r une epee en | que
CNC L observateur averti peu’r de méme FeMAaArguer
I air décidé que prend regard gris acier
alors qu'il s'approche du micro pour prendre lo porole

\:i

sablemen | ("Jf—;

-t | N ] |

, on, je m'prasente les p'tits gars : Kyle Katarn, agent - Waaooo, c'est trop cool, ¢a, Maitre Kyle (remarque débile
J spécial de la Nouvelle République. Vous me recon-  d'un droide protocolaire).

naissez 7 Ma qué, vous me portez tous les jours. Ahem, non, je - Qui et non, en fait. Oui parce que, si nous savons saisir notre
veux dire : nous avons largement eu le temps de faire connais-  chance, ¢'en est définitivement fini de I'Empire. Non, parce que
sance si vous avez suivi mes aventures dans Jedi Knight, le fabu-  <'ils le font avant nous, et ben, on |'a dans I'as, comme disait Luke
leuy, que dis-je le trés fantastique programme d'immersion en 3D-  avant d'étre paralysé des deux jambes... De toute facon, je m'en
rama des étahlissements Lucas Pére et fils... tamponne complatement, voyez-vous. (a fait six ans que je me
-CLAP | flop | CLAP | flop | CLAP | (applaudissements fournis,  casse le cul pour votre rébellion a la noix, et |2 pfff j'en ai ma
bruissements de tentacules en tout genra). claque. C'est décidé, je me barre au ski sur Hoth. Six ans de
- Merei, merci, mes amis. Arrétez, c'est trop, je vais rougir. Cing ~ congés payes en retard, c'est siir, vous &tes pas prés de me revoir
annaes ont passe depuis que nous avons mis fin aux agissements  de sitot. Quaf, je I'ai dit, ¢a fait du bien.

des sept Dark Jedi. Souvenez-vous, une victoire sans pareille dont - 777 euumm GRRR! (successivement : étonnement, incradu-
nous pouvons étre fiers. Un exploit que ne sont pas prés d'oublier  lite et retroussements de babines dans I'ensemble du public).

les opposants a notre noble cause, ces sales fils de rats.

- OUAIS, MORT A 'EMPIRE | ENFOIRES | VADOR, SALE TRAITRE |
(la foule vociférante se met a trépigner, projection de débris divers
dont un gratte-furoncles ayant appartenu a un renégat Hutt).
- Du calme, du calme, un peu de tenue que diable | nous ne
sommes pas dans un bordel sur Loboss 69... Bon. Aujourd'hui, com-
pagnons rebelles, mercenaires de |'espace insondable et autres
grosses bestioles poilues ou visqueuses, I'heure n'est
plus a la rigolade. Ahahaha ha, ahem... non. Loin de
porter le coup de gréce, notre action d'éclat n'a
fait que raffermir les ambitions de I'Empire. Par-
tout nos fréres continuent a souffrir et, beau-
coup plus inquiétant encore : il y aurait des
fuites dans la Force.
- Des fuites ? {le correspondant de Corelian
Match s'interroge).
- Oui, nos abservateurs sur Altyr 5 ont enre-
gistré des emissions de magnitude 7 sur
I'échelle de Timothy. De deux choses |'une : e T TE B O L
soit nous avons ici affaire au plus grand gise- A Tiens, mais v'ia le pére de I'autre !
ment de Zan que la Galaxie ait jamais connu, soit
nous avons enfin localisé le fameux temple Sith dont
parlaient les anciens Jedi.
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MOTS gére les sources de lumiéres
colorées comme Quake 2. A

Exit les acteurs en chair et en os ! les
scenes infermédiaires sont désormais
en 3D, comme le reste du jeu. P>
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Caractéristique de premier plan : on pourra trancher
les bras des opposants au régime. V

3
\ P i

- Naaan, détendez-vous, bande de
nazes, je plaisantais. Quoique... Rassurez-
vous, je ne pars que le mois prochain. Ce
qui me laisse largement le temps d'expédier
les affaires courantes, de réserver mon billet
et... et de vous présenter ma remplagante pendant
mon congé de maternite : |a délicieuse Mara Jade.

- UNE MEUF ? OH LAUTRE | ET POURQUOI PAS UN WOOKIE
PENDANT QUE TU sssshhhllofff 7 (Un mercenaire casqué se met a
brailler avant d'étre statufié net par une décharge de carbonite. La
foule se tait alors que le tireur carbonifére fend |'assistance pour
monter sur |'estrade. Un joli brin de fille, ma foi.)

- Comme vous venez de le constater, Mara ne s'en laisse pas
compter. Ne vous fiez pas a son charmant minois et a son sabre
laser tout rose : Miss Jade a longtemps servi comme assassin
pour le compte de I'empereur Palpatine. Avant son accident, Sky-
walker I'a finalement convaincue d'abandonner le coté obscur
pour servir notre camp. Causez-lui correct, bande d'ivrognes, ou

vous risquez de perdre bras et tentacules. C'est une maitresse
Jedi, habile dans |a Force et experte en fourberie féminine.

- BRglimFF-ah-ces-gonzesses-brllMgh-toutes-les mémes-glimFF
(grommellements variés dans le troupeau alors que Kyle continue
son exposé et que la caméra s'éloigne de la scéne, et moi aussi,
parce qu'on n'a pas que ¢a a foutre et que vous avez déja bien
compris le topo...).

Barbie®
contre Dark Vador®

I'| e syndrome de Tomb Raider continuerait donc a faire des
i siennes 7 Lucas Arts nous sortirait-il sa version de Lara Croft 7
Soyez pas mauvaises langues puisque le personnage de Mara Jade
est bien connu des fans de La Guerre des Etoiles pour avoir trainé
ses jupons dans les bouquins de Timothy Zahn («Heir to the Empiren,
«Dark Force Risingn, «Last Commandy), le barde de la saga. Dans
Mysteries of The Sith, vous commencerez par prendre le contrdle
de Kyle Katarn pendant quelques niveaux pour finalement vous
morpher en Mara Jade pour |a suite des opérations. Mais n'allons
pas trop vite en besogne et commencons par le commencement.
MOTS est un add-on pour Jedi Knight, ce qui signifie qu'il
vous faudra disposer du programme original pour pou-
voir vous vautrer dans la félicité. Pas de JK, pouf !
ridicule, sert-a-rien [e MOTS. Le CD n° 2 de Jedi
est d'ailleurs requis lors du premier lancement

de MOTS. Réjouissons-nous, le programme ne
1 nous le redemandera pas. C'est quand méme
moins pénible que I'add-on pour X-Wing Vs Tie
Fighter, Balance of Power, qui raclamait les
C® deux CD a chaque lancement du jeu. On dirait

qu'ils se bonifient avec le temps, chez Lucas Arts.
Les deux softs n'en demeurent pas moins indépen-
dants et vous pourrez relancer Jedi Knight, l'original,
si la nostalgie et le eceur vous en disent.

Finissons-en avec les détails administratifs rebarbatifs : I'ins-
tallation minimale occupera 53 Mo sur votre dur. Vous pourrez aussi
opter pour une install normale (134 Mo) ou méme, soyons fous,
squatter 191 Mo sur votre multi-plateau ventilé a téte tangentielle.

Et hop | c'est part

g e clique sur le bouton de lancement, et une nouvelle interface,
j vaguement familiére, apparait. Le fond est de couleur rose...
tiens, tiens, les illustrations ont aussi changé. On me demande de
créer un nouveau perso. Je rentre “lansolette”. Tant qu'a jouer a
un soft de tapette, autant se prendre au jeu. Go | go | nouvelle




7 de frainer @ portée
des lentacules du Dianoga.

partie en solo, et nous voila accueillis par la premiére scéne ciné-
matique. L aussi, du changement : Lucas a abandonné les tour-
nages avec acteurs réels. Trop cher 7 Pas assez de temps 7 Quoi
quil en soit, ces séquences ont été réalisées avec le moteur
méme du jeu : décors et personnages sont en 30 mappée avec
leur lot de facettes et leurs mouvements un peu rigides. Les voix
digitalisées sont par contre de grande qualité et sous-titrées. En
définitive, ces cinématiques ne sont pas pires que les scenes fil-
mées de JK avec leurs éclairages bidons qui faisaient trop "stu-
dio". Elles s'intégrent bien au look général du programme, et on
retrouve un concept a la Interstate 76.

(a commence sur les chapeaux de roue. Dés le premier niveau, on
sent bien que cet add-on s'adresse aux vétérans de Jedi Knight.
La hase rebelle dans laquelle se trouve Kyle est investie par les
troupes d'assaut de I'Empire qui surgissent en plusieurs endroits &
la fois : explosions, Walkers et passages de Tie Fighters

en rase-mottes. Les stormtroopers arrivent en

vagues successives, et ils sont lourdement

armés de Rail Detonators pour nous en mettre

plein la face. Si le premier niveau est surtout

orienté baston, les trois suivants, situés

dans un astéroide, font plus appel a nos

méninges avec des énigmes bien prise de

téte a résoudre. Bref, MOTS continue le

cocktail explosif inauguré dans Jedi : explo-

ration, baston et résolution. En tout, 14

A Un vieux copain de Luke Skywalker : le dreaded randor.

A Une nouveaute de MQIS : les cameras de survelllance
qui permeltent de jouer les voyeurs.

convergent ici pour donner du corps & I'aventure. Tenez, la grosse
bestiole que Skywalker terrasse chez Jabba dans “Le retour..”
sera de la partie. De méme que les Vornskr (pas beau), les Noghri
(trés moche), les Dianoga (bouh, affreux) ou les Ysalamari (ca,
gentille bestiole, trés utile). En tout, 22 nouveaux monstres et enne-
mis complétement originaux par rapport a JK. Cdté vaisseaux et
véhicules, c'est aussi bien fourni, d'autant plus que pas mal de
décors se situent dans des spatioports ou dans un chantier orhital.
Comme dans un défilé de mode ou plutdt le salon du
Bourget de I'espace, on pourra admirer : X-Wing, Y-
Wing, A-Wing, T-Wing, Z-95, R41, frégates nebu-
lon, corvette corélienne, dreadnaught... j'en
passe et des meilleures. Ah mais c'est frus-
trant aussi de pas pouvoir les piloter tous
ces jolis joujoux. A quand le plug-in avec X-

Wing Vs Tie 7

7 niveaux solo vous attendent. Mara Jade inter-
A la skin de Luke vient dés le niveau 4 pour protéger I'holocron et
T tenter une négociation avec un chef criminel Hutt
notoire : Ka'Pa. Sans tout dévoiler, vous allez voir du pays,
entre le spatioport de Katrasii, le repére de Takara, la base de
Kaerrobanii et les catacombes du temple Sith. Ah ¢a, oui alors |

L'univers de StarWars
exploité a fond

[}-‘\ lors que Dark Forces et Jedi Knight essayaient d'explorer des
“ contrées nouvelles dans 'univers tentaculaire de la saga des
guerres de |'Etaile, MOTS repose plus que jamais sur les films et
les bouquins. Monstres, personnages et détails en tout genre
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Mysteries of the

Les niveaux, dans la forét, sont
plutét originaux

"Mais qu’est-ce
(qui se passe
OQuestion de Monsicur Fishbone de Clichy

La quasi-totalité des vaisseaux de la
saga vous attendent dans MOTS.
Mais vous ne pourrez pas les piloter.
Dommage. ¥V
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Autres emprunts a 'univers de référence : les armes. Sept nou-
veaux mayens d'en découdre répondent & I'appel. Si je vous dis
“flingue a Carbonite” ? Oui le truc qui a servi a congeler Han Solo.
Ca rappelle le freezer dans Duke Nukem et ca risque de jeter un
froid en réseau. On dispose maintenant de charges explosives a
déclenchement a distance (comme les bombes pipes de Duke).
Grace a un systéme de caméra de surveillance, on doit aussi s'at-
tendre & de belles parties d'embuscade en multi. Mais le plus
impressionnant est sirement I'Electroscope qui permet de zoomer
sur les ennemis & distance. Les snippers apprécieront. Sans
compter les grenades aveuglantes et les rails & téte chercheuse.
Yvay avoir de la viande collée au plafond, c’est sir.

Cadté pouvoirs de |a Force, on démarre le jeu avec un rang
dans la force supérieur a JK, et on aura toujours |a possibilité d'as-
signer des étoiles & la fin de chaque niveau. Mais surtout I'organi-
sation des pouvairs a changé et on écope au passage de cing nou-
veaux pouvoirs. Une mention spéciale pour Projection (un
hologramme comme dans Duke, mais animé) et surtout Saber
Throw qui permet de balancer son sabre comme un boomerana.
Fini les couards qui prennent Ia fuite en plein duel.

Enfin, les designers des niveaux se sont surpassés pour renou-
veler les décors en extérieur. Ga semblait pas vident, mais ils ont
crée des niveaux dans des arbres et des marécages. Le pied |

Les améaliorations

es programmeurs de Lucas Arts ne se sont pas tourné les
l=pouces, puisqu'un certain nombre d'améliorations viennent
enrichir le soft. Ce qui fait que MOTS est un peu un Jedi Knight 1.5.
Le moteur graphique (grand copain des cartes accélérées grace
au support de Direct3D) se la joue maintenant “dynamic light sour-
cing”. Fini de baver devant les effets de lumiéres colorées de
(Quake 2: MOTS fait pareil. Quelle classe | )

Mais surtout le mode multijoueur a pris du galon. A la diffe-
rence de Jedi, ol tous les joueurs avaient le méme type de per-
sonnage, Mysteries of the Sith vous permettra de choisir entre
quatre personnalités différentes possédant chacune ses caracte-
ristiques (points de vie, capacite de mouvement, arme de départ et
inventaire) : Jedi (clair ou obscur), soldat (rebelle ou impérial),

1A8

A L'éleclroscope Blastech BH-35 est I'une des sept nouvelles
armes. Elle vous permel de zoomer pour tirer & longue distance

chasseur de prime et snipper/espion. MOTS comprend aussi un
nouveau mode multijoueur : “bute le copain grace a |'Ysalamiri”.
L'Ysalamiri est une bestiole rigolote qui posséde la propriété
gtrange d'annuler |a Force dans un rayon de dix métres. Le jeu
consiste alors a s'emparer de la salamandre magique pour profiter
d'un soutien total des sociétés de protection des animaux (“cet
animal est un CHIEN"). Sur les dix-neuf nouveaux niveaux pour le
multijoueur, dix sont prévus pour le Deathmateh, cing pour I'Ysala-
miri et quatre pour des duels au sabre uniquement. Pour les
niveaux Deathmatch, on a été gaté avec des décors aussi presti-
gieux que la chambre de congélation carbonique, un nouveau
niveau dans la cité des nuages et... la salle du trone impérial. Si je
vous dis en plus que parmi les nouvelles skins (textures des per-
sonnages) on retrouve Luke Skywalker et Dark Vador, je vous sens
préts a rejouer les scénes clefs des films.

Fpilogue

= ishbone me pose cette question judicieuse : «Mais qu'est-ce
qui se passe si on bute Dark Vador ?». «Humm, bonne question
mon jeune ami. Eh bien si tu butes Vador, pouf |, l'univers entier
bascule dans une faille du continuum spatio-temporel, carrément.
Nous nous retrouvons, tous sans exception, propulsés dans un
monde paralléle radicalement différent du ndtre.» «C'est la merde,
alors ?» «Ah mais pas du tout. Dans ce monde-la, Billou n'existe
pas, les PC ne plantent jamais et Joystick boucle tous les mois
sans douleur avec une semaine d'avance méme. Tiens j'apergois
Moulinex a travers la vitre de mon bureau qui me fait signe que
oui, il veut bien qu‘on tombe dans une faille du continuum-bidule.
Méme qu'il ne réve que de ga.» «Amis lecteurs, vous savez ce qu'il

vous reste a faire, alors butez Vador.»
lansolo

8 Ficiélilé a l'univers.

Moteur graphique amélioré

Nouveaux monslres, persos, ennemis, véhicules, pouvoirs

Nouvelles oplions el nouveaux niveaux mullijoueur

On ne peul pas piloler de véhicules (pour faire genre).

Mara Jade est moins bien gaulée que Lara Croft.

Pour moins de 160 F, MOTS est I'add-on que fous les fans de
Jedi Knight se doivent de posséder. Les nouveautés sont
légion (personnages, monstres, vaisseaux, armes, pouvolrs de
la Force, niveaux et options multijoueur..) et la difficulté au
rendez-vous. Décidément, ils sont trés forfs chez Lucas Ars.
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g faut bien avouer qu'a part un Space Hulk d'Electronic Arts, on
fn‘avait rien eu de bien excitant & se mettre sous la dent d'un
point de vue purement ludique. Le monde de Warhammer Fantasy
Battle est un tantinet différent : tout d'abord, c'est de I'heroic-fan-
tasy, avec tous les avantages (I'ambiance) et tous les défauts (pré-
sence de races inutiles comme les orcs ou les elfes) que cela
entraine.

Les fanatiques avaient été fort décus par |'adaptation ratée
par Mindscape, du premier jeu micro sur cette série : Shadow of
the Horned Rat. Leurs reproches étaient innombrables : jouabilité
proche du néant, interface confuse, écran de jeu bouffé aux trois-
quarts, justement, par ladite interface, bugs et j'en passe. Bref,
grosse déception. Pourtant, loin de se décourager, 3 un moment ol
tout autre développeur se serait remis 4 la programmation de bons
vieux wargames hexagonaux comportant 100 lignes de codes dans
le meilleur des cas, I'équipe de développement de Shadow of the
Horned Rat ne s'est pas démontée pour autant et nous offre aujour-
d'hui un jeu au gameplay totalement différent, avec un moteur
graphique a faire péter les plombs des fanatiques de Myth, et nanti
d'une intrigue digne de Warhammer Role Playing Game.

Une infrigue 100 %
Warhammer

g3 0ur Ceux qui ne connaissent pas encore le contexte, le monde
U™ de Warhammer prend lieu et place dans une espéce d'époque
que |'on pourrait comparer a la Renaissance allemande. Pourquoi
donc Renaissance ? Eh bien a cause de la transition évidente et
visible entre les armes et les mceurs moyendgeuses et des inven-
tions plus récentes telles que les bombardes et les costumes de
pédales dont les bourgmestres aiment a s'affubler le dimanche
avant de se rendre a |a foire aux beeufs. Pourquoi donc allemande ?
Tout simplement parce que, a l'origine, pour donner des conson-
nances exotiques aux noms propres utilisés dans leurs jeux, les
créateurs de Warhammer se sont servi de tas de germanités pour
en bourrer leurs bouquins de régles & 200 balles I'exemplaire.
Voila, faut pas chercher plus loin.

Fort heureusement, le monde de Warhammer Fantasy
Battle est loin d'étre une reconstitution historique
de la Bochie du XV* siécle, qui devait étre plus
ennuyeuse qu'un été passe a Clichy-la-Garenne.
\ Ici, tous les ingrédients nécessaire_s au concept
de I'heroic-fantasy sont réunis. A la limite, ce
monde n’est qu'un vaste prétexte pour tenter
de donner un background tenant pourtant
difficilement debout dans le concept.

Le joueur incarne un chef de guerre, mais
pas n‘importe lequel. Dans ce monde ol I'em-
pire est constamment harcelé par diverses
engeances chaotiques ou simplement joyeuse-
ment méchantes, les mercenaires ont la part belle
auprés de I'empereur. Nous allons donc incarner 'un de
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A Comme du cété de la Vologne, le monde de Dark Omen
contient plein de corbeaux.

ces chefs d'armée & louer aux plus offrants et qui porte le nom de
Morgan Bernhardt. Morgan, héritier - du moins on le suppose - de la
maison des Grudgebringer, est un brave gars qui passe son temps &
chasser les “peaux vertes” (gobelins, orcs, trolls, épinards) dans les
bois, aidé en cela par ses trois fidéles compagnies de cavaliers,
d'arbalétriers et de servants de bombardes. Son job aurait pu conti-
nuer ainsi, pendant bien des années et d'une fagon répétitive... ce
ne fut pas le cas. |l fallut qu'il aille dans ce satané village pour le
défendre contre une armée de brigands dégénérés. La, il se vit pro-
pulsé sur le podium des héros locaux, et remarqué par I'empire qui
lui proposa une somme faramineuse pour lutter contre le Dread
King, une sorte de Sauron a la petite semaine, nécromancien et
ébéniste a ses heures qui projetait d’envahir le monde pendant sa
prochaine quinzaine de repos.

Pour ce faire, il tenta d'invoquer les forces ténébreuses de
toutes les régions. Votre quéte consiste donc & le détruire coiite
que coiite, aidé en cela par de valeureux alliés, plus ou moins
motivés et excités par la chose.

Gameplay

v ark Omen est un jeu de stratégie temps réel comme on en voit
= trop peu depuis quelques années (12 je blague) : le joueur va
se retrouver dans son camp de base, ou il pourra dialoguer avec
des conseillers et d'autres amis, qui lui en apprendront plus sur le
monde et les différents événements s’y déroulant. Bien souvent,
dans cette fenétre (elle change suivant les régions visitées), il
pourra prendre des décisions qui influenceront le cours de la cam-
pagne et I'avenir du monde. Chacun des conseillers présents a
I'écran - etil y en aura parfois beaucoup - ira de sa théarie sur le
monde et de la fagon de mener & bien une campagne. A vous de
placer votre confiance dans I'un de ces amis et de les laisser
intervenir sur la logique de vos décisions. Pour exemple, un maire
de village pourra apparaitre et vous demander de rester défendre
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. L'armée des morls se décide enfin a se
lever de terre aprés un long sommeil,

A Le premier lecteur qui devinera I'utilisa-
tion de cette machine se verra remetire
un prix Nobel de science débille.

A Tips . ne pas confondre les mols
“Sarcophages” el "Cophrophages”.
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Une icéne sur la palefte de déplacement indique

si la troupe est a couvert ou non. ¥

——————— 3

son bourg, retardant ainsi votre avancée
vers le Nord, mais vous permettant en
cas de victoire de vous adjoindre 'aide
d'une poignée de paysans. Car ici, pas
question comme dans Myth d'avoir une
armée fixe et restreinte au gré des scéna-
rios ; il s'agit bien de bétir la vitre, comme
dans Warhammer avec figurines. Aprés |'écran
du camp, vous allez pouvoir aller dans |'espace de
gestion des armées ol plusieurs choix vous seront offerts.
Vous pourrez notamment décider lesquelles vous allez prendre &
vos cotés, lors des prochaines escarmouches. Plus intéressant
encore, il sera possible de remplacer vos morts et regarnir vos
troupes, ou encore de faire |'acquisition de nouvelles. Bien sou-
vent, de nouveaux amis viendront faire leur apparition, vous
offrant leur aide avec bonne gréce.

Dans cet écran, vous pourrez aussi distribuer les objets
magiques entre vos COmpagnons et mieux encore, avoir un apergu
detaillé de leurs possibilités et de leur expérience en matiére de
combat. Car bien entendu, les forces et puissances des unités sur-
vivantes augmenteront au fur et @ mesure que vous ménerez votre
quéte a bien. Mais cela peut tout aussi bien tourner & votre désa-
vantage : vous avez des compagnies de troupes irremplagables,
que ce soit la bombarde ou les troupes de Grudgebringer, ou
encore des personnages comme des magiciens ; aussi, prenez
garde & ce que leur unité ne disparaisse pas dans un combat car
elle serait irrémédiablement perdue.

La baston, la baston |

E\' qous voici donc au début d'une bataille, ici nous avons
““accepté de défendre une princesse au visage constamment
renfrogné. En prélude & chaque combat, nous avons droit @ une
phase ol nous pouvons placer les troupes & notre gré dans des
zones limitées par des fanions de teinte blanche. Il est ici primor-
dial de bien agir, car le succés des combats dépend dans une
large mesure des emplacements des troupes au début d'une
bataille. Pour exemple, les bombardes, une fois placées, ne peu-
vent plus se mouvoir, et il faudra les disposer de préférence sur

des hauteurs d'o0 elles verront leur portée accrue et d'ou elles

ey

pourront dominer le terrain en se servant d'une ligne de vue omni-
directionnelle. Mais il ne faut pas négliger pour autant les
défenses et les autres troupes en les plagant n'importe comment.
On mettra de préférence les archers et arbalétriers en retrait, pro-
tégés par la cavalerie, et on avancera l'infanterie. Bien entendu,
tout ceci peut varier d'une bataille & L'autre, et le joueur se doit de
posséder une bonne faculté d'adaptation eux événements .

Le monde de Dark Omen est un monde en 3D, tout simplement.
Non seulement les terrains de jeu et autres champs de bataille
seront correctement représentés dans I'espace, mais il en ira éga-
lement de méme pour les tirs de projectiles balistiques. La ligne de
vue, a l'instar d'un Total Annihilation, joue ici un réle primordial.

Une fois la phase de disposition terminée, les unités se met-
tront 4 bouger et |a premiére tache du joueur consistera a repérer
|a premiére vague de I'ennemi (il y en aura souvent plus d'une, ou
alors il s'agira de petit rigolos dissimulés dans de sombres recoins
champétres) : puis de tenter tant bien que mal de disposer de leurs
vies. Contrairement 2 Myth, dont le gameplay est constamment
régi par les formations adoptées et la tactique du “un pas en
avant, deux pas en arriére”, celle de Dark Omen prend en compte
de nombreux facteurs et automatise pas mal d'éléments. En effet,
ici plus question que I'ennemi se place a portée des coups d'epée
pendant que les troupes alliées se rongent les ongles, car ces der-
nieres possedent de nombreuses caractéristiques dont la bra-
voure, |a peur inspirée par certains types d'adversaires, et
bien d'autres traits de caractere qui leur sont propres.

INntfelligence
arfificielle

g ci, 'intelligence artificielle ne présente pas
U autant de carences que celle de Myth
l«Qu"il avance ou qu'il recule, le zombie est

A Les chutes d’'eau du village, un hameau paisible
et si mignon en été vus avec une carte 3Dfx.

A De nombreux villages, de nombreuses maisons & braler.



metftra de placer vos froupes la ot

¢a vous chante (mais dans les limites

definles par les fanions blancs).
)

nistes ; les animations de combats sont
un peu moins réussies que dans Myth.

par les reliefs el aulres obstacles nalurels.

toujours ridicule». Baudelaire) et I'ennemi ne sera
limité dans l'improvisation que par le nombre
d‘unités pergues sur le terrain. Bien entendu,
il tentera tant bien que mal de s'attaquer a
vos piéces maitresses par défaut, mais il
possedera bien souvent des objectifs tout
autres (annihiler le porteur d'un de vos
objets magiques pour se |'accaparer, har-
celer un groupe d'archers afin de les empé-
cher de tirer) d'ailleurs fort variables.
(Certains se sont méme permis de contrer une
charge en courant dans le sens inverse afin
d'essouffler ma piétaille.)

Quant aux pieces maitresses de I'adversaire, les nécro-
manciens, ils seront redoutables et trés durs a coincer a partir du
moment ot ils posséderont le sort de téléportation. Le jeu de cache-
tampon devient un peu lassant jusqu'a ce que 'on ait la possibilita
de coincer I'enturbanné aux feux-follets entre quatre lanciers.

Ligne de vue

p 'interaction entre le décor et le personnage est assez épous-
= touflante, la gestion des callisions (d'objets, de gens) et la cal-
cination de chaumiéres sont au rendez vous.

La ligne de vue et de tir sera calculée aussi sur le plan vertical,
garantissant ainsi un avantage certain aux unités placées sur les
hauteurs. De méme, pour ces derniéres, la distance de tir s'en
verra prolongée. Pour une fois, chaque unité amie ou ennemie peut
ainsi se dissimuler aux yeux de celui d'en face pour tenir des
embuscades redoutables dans ce qui n'est rien de moins qu'un
affrontement en double aveugle (ou en simple borgne, c'est selon)
et il sera possible de dissimuler des éléments protégés de la vue
par tout ce qui peut se trouver sur le terrain, des batiments aux
rochers en passant par les foréts. Bien entendu, si on perd une
unité ennemie de vue avec toutes nos armées, elle disparaitra du
terrain jusqu'a ce qu'elle remontre son nez vers une compagnie
susceptible de I'apercevoir. Le systéme de ligne de vue, calculé en
temps réel, n'a pas que des avantages. En effet, si vous avez donné
l'ordre @ une troupe (genre une bombarde) de faire feu sur un
groupe d'adversaires eux-mémes attaqués par vos cavaliers, ces
derniers risquent d'étre fauchés par un de vos boulets avant de
pouvoir causer quelque dégéts que ce soit sur I'ennemi. Dans ce
cas précis, il aurait mieux valu utiliser des archers qui auraient tiré
avec un type de projectiles suivant un arc de cercle plus important.

Les combats sont remarguables de simplicité et
de réalisme. Les troupes se foncent les unes
dans les autres avec joie et moult exclama-
tions, et les lieutenants et autres leaders
viennent spontanément vous faire leur rap-
port (aaargh, ennemi abattu |, ennemi en
déroute, nouvel ennemi repéré, etc.) sous
forme de vidéos semblables a celles que
I'on trouve dans les écrans du camp de
base. Les mélées sont souvent sanglantes et
confuses. Pour y voir un peu plus clair, rien ne
vaut un petit zoom sur le gros tas de chair qui
s'affronte. Mais il ne faut pas pour autant négliger les
autres aspects de la bataille. Parfois, au détour d'une
erreur, votre bombarde fauchera vos rangs comme du blé mir,
emportant quelques ennemis au passage. Quelquefois, I'une de
vos troupes, attisée par une haine ancestrale (comme pour les
nains et les morts-vivants ou les Serbes et les Croates) se jettera &
I'assaut d'un adversaire bien supérieur en nombre, ou encore fuira
en hurlant de terreur ou simplement pour s'éclaircir la voix. Le
moral est aussi géré d'une fagon intéressante : Morgan (je ne ferai
aucun commentaire sur ce prénom) trouvera que le combat est
trop meurtrier et hissera le drapeau blanc, jettera a terre son épée
et essayera de s'en tirer comme il peut, c'est-a-dire en quittant les
bords de votre moniteur avec une rare célérité.

A ce propos, Dark Omen contient une multitude d'objets
magiques plus ou moins puissants, que vous pourrez ramasser au
détour d'une aventure ou tout simplement sur le corps en charpie
d'un ennemi. Dans I'écran de la base, vous pourrez, dans le plus
pur style de Master of Magic, les répartir entre vos différents
corps d'armée. Les sorts sont divisés en plusieurs écoles, et vos
magiciens en apprendront trois, au hasard de leur spellbook,

A Les reliefs prennent une importance capitale lors
des affrontements interarchers.

A Sur les bords de I'écran, on peut apercevoir des fanions signalant la présence de froupes hors-champ.

A Prélude a une charge. On se croirait dans un film de John Ford.
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A Accident de la route : une fireball
vient d'enirer en collision avec un
groupe de méchants.

A La bombarde familiale est peu
précise & longue distance

mais fauche les rangs des ennemis
s'approchant frop preés.

L'écran du camp. C'est ici que les
diaglogues entre les personnages
se feront ef que vous pourrez
prendre des décisions influant sur
le cours de I'histoire. ¥

sortileges qu'ils pourront utiliser & volonté jusqu‘a concurrence du
niveau de Mana. Pour certains sorts, il est méme possible de
cumuler des points de Mana afin d'en potentialiser les effets (jeter
plusieurs boules de feu de concert, par exemple).

Mouvements

n es ordres des armées sont peu nombreux, mais a I'usage pas
"= vraiment limitatifs :

On en distingue trois types :

AVAI suivant qu'elles sont juchées sur des chevaux ou sur
des pieds, les unités se déplacent & vitesse normale jusqu‘a ce
qu'elles soient & portée de I'ennemi.

Les unités évoluent au maximum de leur vitesse et ten-
tent de s'enfoncer le plus profondément possible a l'intérieur
d'une autre unité ennemie. Cette attaque est idéale lorsque les
alliés font face au flanc d'un ennemi. Elle fatigue un peu les
troupes qui mettront bien plus de temps & gravir une céte imme-
diatement aprés. A utiliser avec parcimonie. La charge donne
aussi la possibilité aux unités les plus lourdes de bouter hors de
leur trajectoire les ennemis les plus chetifs.

ORIENTATION - Avec des fleches apparaissant en guise de cur-
seur dynamique, vous pouvez orienter vos troupes de fagon a
contrer de fagon efficace une attaque ennemie ou encore pour
orienter des attaques “balistiques”.

: Pour peu qu'elle soit hors de la zone d'action d'un
ennemi, l'unité ayant regu cet ordre tentera d'arréter ce
qu'elle est en train de faire.

RET L'unité tente de rompre le combat et de
s'en extraire pour s'enfuir dans une direction
plutdt hasardeuse. A ses risques et périls,
puisqu’elle ne se défend plus en reculant et
que si elle atteint en déroute I'un des bords
de I'écran, elle quitte le jeu, vous laissant
ainsi dans la merde.

Craphisme

», |1 ul besoin de vous le rabacher toutes les
E‘H trois lignes, le design de Dark Omen est
exemplaire. Pourtant, le joueur peu familier du monde
de Warhammer Battle et de Warhammer Role Playing Game

-—

e

Une fiche signalétique apparait pour chaque type de
froupes que vous possédez. Vous pouvez la consulter & tout
moment a I'extérieur des batailles. Ici, c'est vous,

avec Pinou votre destrier, ¥

Morgan Bernhards
pmmids daprés lépde radourable de
3 commandant Poris-rancuns,

cornbac ot emgant L combat sur
Lours puissanss 4estrisTs.

Cavaleric d¢s
Porte—Rancunscs

pourrait s'étonner du graphisme des personnages, notamment
ceux des vidéos, qui ont un teint tellement pale qu'on a du mal &
les distinguer des morts-vivants. Tout ceci n'est pourtant pas di au
mauvais golit des graphistes, mais bel et bien au mande des jeux
de Game's Warkshop ot tout est laid [du moins & mon avis) et pas
bien beau. Du coup, méme dans cette optique, Dark Omen est une
réussite dans la catégorie adaptation.

Un mot sur les cinématiques, seules concessions faites aux

tristes tons du monde de Warhammer : les couleurs, les modé-
lisations des objets, decors et personnages sont somp-
tueux, mais malheureusement, il n'en est pas de
méme pour les mouvements donnés aux anima-
tions et c'est bien dommage.

INnterface

| 'interface est superbe et simple d'ac-
= cés, les panneaux encombrant I'écran
de Shadow of the Horned Rat ont laissé la
place 4 un mode de jeu en 3D occupant qua-
siment la totalité de I'écran. Une palette simili-
flottante regroupe toutes les commandes qui
s'illuminent suivant les possibilités de l'unité sur
laguelle on a cligué. Un compteur regroupe I'ensemble des
points de magie disponibles pour le camp allié, points que I'on
pourra répartir a travers tous les lanceurs de sorts ou utilisateurs
d’objets magiques du camp dirigé. Mais la véritable force de I'in-
terface de Dark Omen réside dans son dispositif iconographique.
Chaque unité posséde en effet un oriflamme tout en couleurs qui
lui est propre. Lorsque des unités, qu'elles soient amies ou enne-
mies, sont hors du champ de vision du joueur, ce dernier peut cli-
quer sur un des fanions pour lui donner des ordres et ainsi suivre
deux batailles de front. Sur chacune des touches de l'interface,
une aide contextuelle permet au joueur de bien définir son coeffi-
cient espace-temps.

Moteur graphigue

e moteur graphique est tout simplement extraordinaire, en fait
"= bien meilleur encore que celui de Myth. Les terrains sont toute-
fois de taille plus modérée, méme si I'échelle des personnages est
infiniment plus petite elle aussi. De méme, on se meut dans le
décor avec des touches fléchées mais ici, plus de vue en contre-
plongée limitative : I'objectif utilisé est trés large et au plus haut
niveau de zoom, les détails demeurent fort corrects. Les touches
du clavier comportent en tout et pour tout I'utilisation des quatre
fleches (pour tourner sur un axe central et pour zoomer) et les
déplacements |atéraux sont assurés par un clic sur le bouton droit
de la souris. Les textures en 32 000 couleurs qui composent les
paysages et |a nature sont rien moins que somptueuses, et dans
nombre de cas, nous avons eu I'impression de contempler des diora-
mas faits pour des jeux avec figurines, ce qu'est en fait Warhammer



M EDITEUR ELECTRONIC ARTS

ELOFPEUR MINDSCAPE ROYAUME-UNI

Un moteur

'L L]

graphique a faire
peter les plombs
des fanatiques
de Myth.

A C'est sur cetf écran que nous allons
pouvolr recharger nos armees ef en
acquérir de nouvelles,

A Portées, expériences, nombre
d’hommes,

Epée

A On trouvera aussi un guide et un
lexique des objels magiques.

A A l'instar de Myth, une bonne
disposition des troupes au debut
d’'un combat est primordiale.

B NBRE DE JOUEURS 2 EN RESEAU

Battle dans son idée de base. Lillusion est parfaite et
malgré de petites (et fort heureusement rares)
carences dans les mouvements des person-
nages que I'on a pu voir avec un niveau de
Z00m & son maximum, on se croirait réelle-
ment devant une véritable petite bataille de
soldats de plombs animés.

Bien des objets parsément les ter-
rains, on vous en parlait déja. Mais ici, ils
seront bien souvent animés : du moulin avec
ses pales aux cascades transparentes, rien
ne trouble la beauté du jeu. Les foréts et bois ne
seront pas de aros blocs de textures d'un seul
tenant, mais des trancs hien différenciés entre lesquels
les personnages pourront évaluer.

Le jeu en résead

%, /7 0us pouvez jouer en réseau a deux en achetant des armées

W' composer de bons, de méchants ou de ce que vous voudrez.
Au fur et @ mesure des affrontements, les deux joueurs aagneront
de I'argent aprés chaque bataille remportéa, ce qui suit en fait le
principe de Warhammer et qui leur permettra d'améliorer leurs
troupes avant une prochaine rencontre.

Musiques et ambiance
sonore

g amusique est de type médiéval/pas fantastique, mais elle a au
... moins le mérite de ponctuer une action rythmée par des excla-
mations empruntées aux thémes funestes de “défaite”, "mort",
“destruction”. Cette musique est soi-disant contextuelle : bah | si
on considére que |'on a droit 4 une musique guerriére pendant les
scénes de batailles, et une autre pendant les interludes, on peut

accepter cette affirmation comme vraie.

[Remarques rechnigues

j e jeu tire pleinement parti des technologies accélératrices 3D
" ainsi que du jeu d'instruction MMX. Malgré cela, le moteur est
superbe, presque aussi beau qu'avec une de ces cartes, bien que
beaucoup plus lent sur un ordinateur ne bénéficiant point de ces
artefacts technologiquement onéreux.

On regrette aussi que les effets, comme ceux des explosions
ou des sortiléges, ne soient pas a la hauteur du reste de I'aspect
graphique. En lieu et place des petites particules censées repré-
senter des miracles en provenance direct des arcanes les plus
mystérieuses, on aurait bien vu des auras de lumiére ou encore
des explosions un peu plus a la hauteur des cartes graphiques
actuelles. Au moins, cette fois, il semblerait que toutes celles-ci
soient logées a la méme enseigne. Vive |'égalite |

Un tueur de Myth ?

=, ark Omen est-il le tueur de Myth ? La question de la compa-
' raison entre ces deux jeux sortis a quelques mois d'intervalle
pourrait bien sembler inopportune. Pourtant, il n'en est rien : ils
tournent tous les deux sur le méme théme et offrent a priori un
gameplay assez semblable. Il est incontestable que le moteur de
Bungie est largement dépassé techniquement parlant par celui de
Dark Omen. Il n’en reste pas moins que celui de Myth a le charme
d'une bataille de Playmobils dans un monde de Legos ce qui, &
mes yeux, le rend charmant (oui, j"ai eu une enfance a la con) alors
que celui de Dark Omen, pour parler de la taille des personnages,
se déroule a I'échelle de la fourmi rouge, fourmi qu'on aurait bien
vue plus grosse. Seulement voila, Dark Omen bénéficie d'un back-
ground bien éprouvé alors que celui de Myth est un semi-

pompage. Les possibilités de Dark Omen sont égale-

ment incontestablement plus étendues tant au

niveau des ordres que des possibilités géne-

rales et du type de campagne qui évite la
linéarité totale. De plus, depuis son test,
Myth s'est avéré assez déficient en réseau;
et dans la téte du joueur, y a pas photo.

Fternels regrets

j acampagne est encore du cété des bons,
l.=comme dans Myth ; c'est chiant, c'est
lourd mais c'est comme ¢a, y a rien a faire. Bon,
sinon on peut déplorer un manque de thunes perma-

nent qui empéche le joueur de pouvoir constituer son armée
comme il le voudrait afin de mener a4 bien la campagne. On
regrette aussi la présence de nécromanciens dont le principal
hobby est de se télaporter das qu'ils commencent 4 se prendre

des baffes. Ala longue, ¢a énerve grave, mais lorsqu'on en tient un...

Et apres 7

n annonce d'ores et déja un data disk comprenant de nou-
" 'velles campagnes. Vu le moteur qu'ils possédent, les déve-
loppeurs auraient gravement tort de s'en priver. Espérons qu'ils
auront la brillante idée d'y inclure une suite de scénarios se dérou-
lant de I'autre coté de la force, des millions de nouvelles unités et
quelques effets visuels en plus.

Bob Arctor

A la carte du monde de Warhammer, bien connue des
amateurs de jeux de réles. Malheureusement, elle ne fera
que refracer vos déplacements.

I8 Le jeu sans carle 3D est lrop lent @ mon godt.

Du frés beau boulot. C'est un un jeu qui s'adresse aux fana-
tiques de Warhammer et de jeux de figurines en général.
La campagne est irés intéressante, le moteur graphique un
pelit bijou, el les idées de gameplay ne manqueront pas
de placer ce jeu juste un peu plus haut que Myth dans le
classement des best-sellers.
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Flipper pour

Quand on voyage dans |'outre-
espace avec des Marines et
des scientifiques, I'habitlude
veul que des exiraterrestres

rappliquent. C'est comme ¢a,

ils ne peuvent pas s'en empé-
cher. Vous étes leader d’'un
squad d'élite : faites-vous un
plaisir de les liquider, et sauvez
un maximum de chercheurs
caplurés
DRADRIAN
Un peu ftristos, ce tableau
meédiéval fantastique.
Surement le plus sage. Au pro-
gramme, rien que de frés
banal : tuer le dragon, récolter
des objels magiques et
affronter le Mal personnifié.
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fout

Pour s€ détendre entre deux invasions d’extraterrestres
communistes, monsieur Duke N. (de Veuzoul) se rend
“Chez Nicole”, |l@ rade pourri en face de |O caserne.

public - PC CD-Rom

17 I got balls of steel 1" clama triomphalement une voix male au
démarrage du jeu. Traduction littérale et sans équivoque !
i'ai des couilles en acier. Pas de doute, Duke Nukem a encore
frappe fort, |2 ol ¢a fait mal : 1a.
C'est un flipper. C'est vieux comme le ZXB1, les flippars vidéos.
On pourrait méme retracer ['histoire de la micro en analysant |'évo-
lution du flipper depuis 1978. Les développeurs de programmes de
flippers ont toujours couru aprés quelque chose qu'ils ne réussiront
jamais & attraper : le réalisme. Pas un fan ne me contredira, aucun
jeu sur ordinateur ne parviendra a recréer le touché, le poids, le
confort d'un véritable flip. Et c'est siirement 13 |'erreur qui a tou-
jours été commise. Un écran, un clavier, ga n'est pas cette bonne
vieille boite en bois avec de la ferraille de camionneur dedans qui
clignote et beugle comme un bar a tapin. Balls of Steel ne fait pas
exception. On est toujours tenté de bourrer son moniteur de coups,
de commander un demi... rien n'y fait, ¢a ne fait ni bouger la balle,
ni apparaitre des bocs de Picon-Valstar. Par contre ce jeu va plus
loin que ces prédécesseurs : c'est un jeu vidéo.

Gonflées aux stéroides

iveau “Dark Side”, quand la balle passe & portée d'un monstre

tout en bras, le voila qui s'agite pour essayer de |'attraper.
Niveau “Mutation”, 'un des bonus, le “multiball” fait jaillir des
boules de spore par myriades qui finissent par éclater en morve
brune. Capture : la balle est avalée par un slime puis recrachée par
de la glaire verte. Niveau “Barbaria”, la balle est capturée par un
dragon qui en profite pour vomir des flammes sur le billard. Balls of
Steel, ce sont cing tableaux parfaitement dignes d'étre reconvertis
en véritables flippeurs, tout a fait respecteux de I'esprit “flip”, avec
des combos tout & fait classiques (viser telle rampe, allumer toutes
les targets, activer un multiball, plus quelques petits jeux dans le
genre “bonto”, etc.), et, pour compenser la frustration de jouer a un
faux flipper, des animations marrantes et parfaitement intégrées au
jeu. Ces animations, discrétes, ne sont pas seulement |a pour dis-
traire le joueur, Elles font partie intégrante des tableaux. Dans le
niveau Duke par exemple, il faut écraser des aliens envahissants
avec sa bille, la balle se téléporte aussi : autant d'éléments que nous
ne sommes pas préts de trouver dans un véritable flip.

Jusqu'a présent, il y avait deux écoles : les “déroulants”, et
les plein-écran. Les déroulants présentaient |'énorme avantage de
restituer un tableau a une échelle vaguement suportable, mais ils
collaient le tournis, et c'était trés désagréable de ne pas voir l'inté-
gralité du tableau car on ne pouvait pas viser. Les plein-écran ont

rasssoave RN
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Une expérience top-secréte
sur la génétique tourne plus

mal encore que de I'accoutu- Perspective. L e 0IX quE
meée ; comme prévu, voici
des blobs verts et hostiles qui
jaillissent des éprouvettes ;
mais pire, ils ont eux aussi eressd dvec U€s pa
quelques expériences a est d g ;
pratiquer... sur vous
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Pour se détendre entre deux
invasions d'extraternrestres- Jlander au bureau, mais ne rempia
communistes, monsieur Duke
N. (de Veuzoul) se rend
“Chez Nicole", le rade pourri » o
en lace de la caserne. o
Lesprit, les bruitages, la voix,
le graphisme de Duke... tout y
est, la balle prend méme
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est

Jusqu'a Rally régnait e
sur les jeux de a
orientation cet état de
atentéle Ullim@te
Race Power VR existe depuis
deux ans), & Iui,
Cojurtis.e de.wolillures pouriousjgu(}rsepc CD-Rom

adame, mademoiselle, monsieur, bonjour. Je me présente, B =

Joseph-Jévu Des Clans D'estains, Compte de Rastignac, Gest 4 ’—’ (H)s==
avec gri_inﬂ I}_!ﬂlSIF Que je mad{esse_a vous, .peuple, Gar ce jour A, . - 1'.!5 HIg,
marque a Ia fois Ie point final de vingt-cing ans d'études poussees sur é .
le monopole, et la présentation officielle du résultat obtenu. ‘Mono- i
pole, guillotine libertaire ou dinde aux cépes 7, voila Ge que je me per-
mettrai d'éxposer a vos esprits affités pendant les quelques heures
que nous allons passer ensemble. Man exposé sera décomposeé en
trois parties, afin de respecter un schéma psychosocial acceptable et
compréhensible par vous, peuple. La thése tout d'abord, ol nous nous
pencherons plus précisément sur ce qu'est un monopole, sa vie, son
euvre, ses travers. Puis, dans un second temps, nous nous attarde-
rons sur les solutions envisageables pour contourner les aspects

IST:CAASY WHEEL

-

De nombreux renseignements  purement dommageables de cet état de fait. Enfin, pour conclure,
sont affichés sur I'€cran : radar, fracé  npus parlerons des tonnants pouvoirs socio-palliatifs de 1a dinde aux
de fa piste avec la posilion des cépes et de son éventuelle utilisation par les générations futures. Tout

aufres concurrents, femps
intermédiaires, tout y est

en espérant, peuple, que vous puissiez tirer de cet exposé un enrichis-
sement personnel certain, et surtout profitable a notre vision trop sou-
vent “dindocépiste’ de la société. Merci.

ENERGY:

Grand A, petita
de la relativité créative

omme le disait si justement Ptolémée en son temps,

“Screamer Rally, c'est vachement bien, d'ailleurs 'y
retourne.” Effectivement, Rally Hurlant faisait depuis peu office
de référence en son domaine. C'est-a-dire, peuple, que depuis
sa gestation, il n'avait point eu a souffrir d'un quelconque
concurrent. Irréfutable succés, le monopole s'imposa de lui-
méme. Seul sur les bons de commande des grands distribu-
teurs, seul sur les disques durs des consommateurs vidéo-
ludiques, seul dans le cceur des amoureux des jeux de
courcourse a cible arcadoide. Quelle vilaine chose n'est-il pas ?
Cette absence d'adversaires ne peut mener qu'a 'inflation de
I'ego mercantile des sociétés génitrices, qui, bien que méri-
tantes par le travail fourni, nuisent gravement a la sante de leur
médiocre concurrent, la masse. Mais paradoxalement, cette

Le niveau Aréna spécialement dédié au mullijousur est
tout bonnement excellent.
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fendance a frop se ressembler.

Tout a la glisse, tel est le mailre
mot d'Ultim@te Race Pro. D'allleurs,
faudra vous habituer au comporte-
ment un peu spécial de la calsse

A part celfe voiture. les aulres ont

Pas évident la conduite de nuit,
surfout avec du brouillard.

Le circuit du sud de la France est
superbe.

'DF’FDNENT B
» & €poas
OPPONENT 4

+O2'34

mediocrité s'avere necessaire, puisque
c'est de son existence que |'exception se
justifie. En effet, comment discerner la qualité
intrinséque d'un produit sans point de repére
pathétique a lui opposer 7 Impossible, L hit néces-
site la médiocrité, et la médiocrité disparait par Ie hit.
Dilemme ingrat, mais dilemme cependant, Heureusement,
Kalisto, société connue pour sa créativité sans Gesse renouve-
Iée, est en passe de metwre fin a I'énigme de la quadrature du
cercle, Le monopole devient oligopole, I€ dilemme stratagéme,
le poussin dinde,

Grand A, petit b
du bien-fondé du
challenge

Itim@te Race Pro, fruit d'une longue gestation bucolique

entre programmeurs dopés au bordeaux et commerciaux
dopés au bordeaux également (en quantité raisonnable bien
entendu), vient donc s'imposer comme le prétendant au titre, le
challenger comme diraient nos lointains cousins. Je parle ici
des cousins géographiguement situés a notre ouest, et non pas
de nos cousins généalogiques adorateurs de lianes et autres
régimes de bananes. Je précise, car la confusion était possible.
Challenger donc, car ce logiciel dédié au plaisir de la conduite
sans risque posséde nombre d'atouts qui devraient pousser a
faire réfléchir plus d'un éleveur de poulets industriels. Quel rap-
port 7 Je ne dirai qu'une seule chose : 42. Pour entrer dans le vif
du sujet, commencons par l'installation, toujours dans un souci
de clarté démagogique et d'accessibilité au plus grand nombre.
Deux cent soixante-sept méga-octets de données binaires,
voila ce qu'il en codtera a votre disque dur pour avair eu I'ou-
trecuidance d'accepter l'installation optimale. Bien lui en aura
cependant pris, puisque cela vous permettra de raccourcir les
temps de chargement, au demeurant un peu longuets notam-
ment entre les différents menus. Car, sachez-le, peuple, bien
qu'il s'agisse ici d'un jeu d'arcade, les options permettant de
configurer ce produit sont pour le moins nombreuses. Outre le
classique tableau destiné a la personnalisation des commandes
(joystick, volant, clavier), vous aurez & votre disposition un
menu de paramétrage graphique assez complet, un menu de
sélection du véhicule et de choix de |a course, sans oublier une
page réservée au jeu multi-utilisateurs. Attardons-nous sur la
page de configuration graphique, des plus importante.

Grand B, pefit a

Deux cent soixante-sept
de donnees
qu'il

a votre

binaires.

disque dur
' cuidance
d'accepter
optimale.

2 — m = =]
N ooy LaTioad
+01 B4

[H])cenas
L, ren

IST:GU2mOC EL  TAaAS

de l'opportunité de
'accélération

onscient de I'éenorme avantage que représente |'utilisation

d'une extension hardware destinée & l'accelération gra-
phique, Kalisto a optimisé Ultim@te Race Pro pour les cartes 3Dfx,
Direct 3D et Power VR. Ce qui signifie, en termes plus clairs, que
sans leur présence sur les ports intimes de votre machine, vous
n‘obtiendrez qu'un résultat fort discutable, y compris sur les
micro-ordinateurs les plus puissants. Ce n'est ainsi pas un hasard
si une barre indiquant le nombre de frames par seconde est pré-
sente sur la page de configuration, faisant ainsi pressentir au
joueur qu'il est inutile de tenter le mode 1024*768, détails au maxi-
mum, sur son Pentium 90 modestement doté de huit mégas de
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Chaque bagnole est paramélrable
sur qualre points : accélération,
freinage, tenue de route el vilesse.

[TCAdU3aE e
i A LAl )

A Bon, bah, sans accélération, on
va oublier Ia (et en plus ¢a rame).

Areng, le Paradis des
garagistes.

Si vous avez réussi a lire ce test
Jusqu'au boul, bravo.
Non franchemenlt, respect.
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memoire. D'ailleurs, méme sur un
Pentium 200MMX, e résultat laisse
perplexe. A l'instar de son grand concur-
rent Screamer Rally, Utim@te Race est
donc un jeu dédié au royaume des cartes 30.
D'ailleurs, on en vient de plus en plus souvent a se

demander comment |es programmeurs contemporains pour-
raient faire des jeux si les cartes 3D n'avaient point vu Ie jour, De
mauvaises langues diraient qu'ils auraient alors di apprendre a
programmer, mais nous n'entrerons pas ici dans ce genre de
mesquineries, malgre, il est vrai, une indiscutable propension de
la caste a se reposer sur |a semestrielle apparition de proces-
seurs de plus en plus puissants. Vingt-cing images par seconde
au meilleur de I'affichage possible, voila ce que vous obtiendrez
sur un Pentium 200MMX accompagné de sa 3Dfx. Tout a fait suf-
fisant pour obtenir une animation fluide, malgré la relative
inexactitude de cette information. Ainsi, vous obtiendrez des
ralentissements prononcés lorsque plusieurs voitures seront affi-
chées sur le moniteur, de méme que certaines portions de cir-
cuits un peu chargés en bétiments feront subir quelques
outrages a |'animation. Cela est surtout vrai pour le circuit cam-
pagnard situé dans le sud de la France, trés riche en batisses
d'époque et autres chateaux médiévaux. Un peu déce-
vant, car on aurait pu s'attendre & |'absence de ce
genre de phénoméne. Cependant, il sera possible
de pallier cet état de fait en diminuant la profon-
deur de perspective ou en supprimant
quelques effets spéciaux (ombres, pous-
sieres ou eaux soulevées, traces de pneus). A

[ OETAIE N

Utilisez a fond le dérapage, en donnanf de
grands coups de volant par exemple.

noter que I'accélération Direct 3D s'avére déce-
vante et réduit donc le nombre d'utilisateurs a
deux catégories : les possesseurs de Power VR
etde 3Dfx,

Sramd:B, petitio;
du graphisme de
| coucourse

uatre, voici le chiffre magique quantifiant le nombre d'en-

vironnements différents proposés a votre regard, Un cir-
CUit urbain, un autre plus autoroutier, un franchement cham-
petre et, pour finir, une nationale ameéricaing, ce sont les
contextes graphiques que vous allez rencontrer. Gependant,
chague environnement est lui-méme décliné en quatre varia-
tions qui sont Ie jour, la nuit, la pluie et I'orage, e tout affublé
d’un éventuel mode reverse. De ce fait, cela porte e nombre de
circuits a seize, mais il faut bien admettre que ce nombre est
quelque peu artificiel. Nous aurions aimé un peu plus de choix,
surtout en regard de ce que propose son plus proche
adversaire. Mais cela n'enléve rien a la qualité intrinséque des
pistes proposées, tout bonnement superbes. Ronds-points,
trains, deltaplanes, tunnels, péages, pentes, plages, foréts,
canyons, chutes d'eau, chateaux, voici un petit apergu de ce
que vous croiserez lors de vos péripéties motorisées. Beaucoup
de détails et de soins apportés aux décors font, du graphisme
d'Ultim@te Race, un spectacle bien agréable pour les yeux. De
plus, il arrivera souvent que vous assistiez & la tombée de la
nuit ou a la levée du brouillard durant une course, ce qui ajoute
un charme visuel incontestable. Ainsi, vous verrez les phares
de votre véhicule éclairer le terrain lorsque la visibilité sera
réduite, augmentant par la méme la difficulté de conduite.
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Grand A petit a : du
défaut conceptuel

enons-en mainten... Halte | Ceci est une prise d'otages.

Que personne ne bouge ou nous tuons le comte. Nous
sommes le Comité de libération du poulet grille, et les insi-
nuations faites envers les poulets d'élevage sont inac-
ceptables. De ce fait, nous prenons le pouvoir de ce
test, et nous ne libérerons Mandela que si nous
pouvans diffuser un communiqué sur les chaines
nationales. Le voici : “Primo, Ultim@te Race est
un jeu de course dont 'intérét est principalement
axé sur la difficulté de contrdler correctement sa
voiture. En effet, “tout a la glisse” pourrait trés
bien étre son leitmotiv tant le dérapage est un
concept indispensable & assimiler si I'on veut arri-
ver premier de ['épreuve. C'est ainsi qu'il est néces-
saire de correctement utiliser le frein & main, surtout si

Une

de
»
frames
L] [ ]

fait

. =) L .

pressentin

=7

(I[] I l eg[ dra pas hésiter 4 en donner de grands coups pour maitriser les
passages difficiles. C'est réellement un coup a prendre et 3 ce
propos, il faudra penser & diminuer la sensibilité du contrdle
pour y parvenir. Mais il est également vrai que vous pourrez
modifier 4 votre quise les différents paramétres que sont le frei-
nage, la vitesse, I'accélération et la tenue de route. Deuxio, si
les circuits s'averant bien mignons, on aurait aimé qu'ils soient
plus nombreuyx. Certes, les effets de pluie et d'orage sont réus-
sis, mais, bon, un décor reste un décor. De méme, excepté le
passage ot I'on roule sur la terre dans le sud de la France, il n'y
a pas d'autre revétement que le bitume. Pas de neige, pas de
sable, niet, nothing. Tertio, les voitures sont toutes identiques,
un peu trop carrées méme, et font trop penser a celles de Day-
tona Usa (en plus réussies tout de méme). De plus, les divers
choes et tonneaux que vous effectuez n'endommagent pas le
plus petit centimétre carré de votre carrosserie. (Quatro, pour-
quoi les dindes aux cépes benéficient-elles de prestations
sociales plus avantageuses que les poulets du Poit... Argh |

Reculez malheureux | J'vous jure, je vais tuer le comte | Recu-
lez nom de Dieu "

mutile

le 1024%760

Au menu des effels, lens flare,
pluie, nuages de poussiére et traces
de pneus.

coutez mon brave, je suis le capitaine Rosco, du GIGN.

Alors écoute mon gars, le deal est simple. Soit tu obtem-
peres et on rentre tous gentiment chez nous, soit tu joues a
*Sherif fais-moi peur® et la, je te promets un joli feu d'artifice.
Parce que c'est hien joli de critiquer mais dans tout ga, tu n'as
méme pas parlé du mode réseau. Eh oui mon brave, tu peux
jouer en réseau, sur Internet et en modem. Alors, on fait moins
le fier |3, hein ? Eh bien, sachez que six types pourront se taper
la bourre sur tous les circuits susnommés, mais qu'un niveau
Arena, spécialement dédié au jeu multijoueur, sera ainsi acces-
sible. Celui-ci est, comme son nom l'indique, une sorte de
grande aréne a l'intérieur de laquelle se trouvent des tremplins.
Tu vois le genre d'action qui peut s'y tramer. Rémy Julienne
c'est de l'urine de chihuahua en comparaison. Et puis, on y
trouve aussi des bonus, qui permettent par exemple de booster
le moteur pendant une courte période. Le but du jeu est simple :
éliminer la concurrence en lui rentrant dedans. Effectivement,

Seuls les possesseurs de 3Dfx ef de
Power VR seront @ la féte. Les autres
ne feront que regarder un Slide Show
plutét moche
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vous jouez au clavier. Si vous possédez un volant, il ne fau- '

$ ) A -
En mode multijousur, vous

devrez faire gaffe aux
dégats.

~une barre de dégats est désormais
" présente, et le premier qui arrive a
26ro explose. AN oui, y a aussi le mode
Rabbit. Une sorte de variante de chat, mais a
I'envers. Au début, il y en @ un qui joue e lapin, et
tant qu'il ne s'est pas fait toucher, tout le monde lui roule apres.
Celui qui réussit a le toucher devient alors |e rongeur. Pendant
ce temps, un compte @ rebours décompte (normal), et le
gagnant est celui qui arrive a garder [a carotte jusqu'a la fin.
Bref, ce niveau spécial réseau est bien sympathique. Malheu-
reusement, des impondérables techniques nous ont empéchés
de tester sa jouahilité, mais mes gars et moi on viendra vous en
reparler dans |a rubrigue réseau.

ET pui log bis

K, on libére le compte, mais bon, laissez-nous déclarer
une derniére déclaration et aprés, on se déclare prison-
nier. Alors voila : Ultim@te Race Pro est incontestablement un
bon jeu, mais qui n'est cependant pas au niveau de Screamer
en termes de jouabilité et de variété. Toutefois, dans la catégo-
rie arcade, il arrive indiscutablement en deuxiéme position.
Allez, Captain Rosco, faites votre devoir et qu'on en finisse une
fois pour toutes. Ah si, j'ai un dernier truc a dire, une histoire de
pari a la con. C'est un mec qui passe une petite annonce : "JH
cherche JF avec tracteur. Envoyez la photo du tracteur si
possible® (Copyright Vandel, C+). Voila, cette fois c'est la fin.
Fishbone

Les circuits fort jolis.

Un conhrole de la bagnole original.
Les effels de pluie et d'orage.

Des ralenlissements occasionnels.

Seulement quatre environnements différents.

Des voilures toutes semblables.

Pas aussi bon que Screamer Rally, Ultim@le Race Pro est
cependant un bon jeu de coucourse. Altention toutefols a la
durée de vie, en raison de seulement quatre types de
parcours différents (pour dix-sept circuits). Heureusement
que le niveau aréna en mullijoueur est |a.
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Simulateur de vol pour tous joueurs - PC CD-Rom

Des menus classiques,
sans éclals, mais classiques,
mais sans éclats.

a série des F/A-18 est bien connue puisque la saga a débuté sur

:Mac il y a bien longtemps. Mais heureusement pour nous, cette
version a veritablement évolué dans le bon sens, car il faut bien
dire que la réputation de ses prédécesseurs ne jouait pas en sa
faveur. F/A-18 Korea est donc un simulateur dedié au F18 Hornet,
avion de chasse américain capable de remplir des missions de
types trés différents. Un multi-purpose plane, comme on dirait [3-
bas. Avant d'entrer dans le détail du vif du sujet, situons un peu les
choses. La campagne coréenne est une sorte de retour en arriére
puisque ces salauds du Nord ont encore fait des leurs en allant
s'incruster chez leurs voising du Sud. Du coup, en tant que pilote
de chasse américain soucieux de venger |'affront du précédent
conflit, vous allez débarquer dans tout ce bordel et rétablir I'ordre
arace avotre F18. Nom de Dieu, ¢a va chier dans les riziéres, foi de
John | Bon, c'est hien joli, mais encore faudrait-il s'entrainer un
chouille, histaire de briller un minimum en société. Allez hop, ten-
tons un petit atterrissage sur un porte-avions. Bon. Apprache cor-
recte, je compense, un p'tit coup a gauche, voiiiilaaaaa, le meat-
ball me confirme que je suis sur la bonne pente, ok, contact avec
le pont... merde je m'arréte pas | Le crochet, j'ai oublié ce putain
de crochet | Vite, remise des gaz avant que je ne finisse dans la
flotte... Argh ! trop tard, a le fait pas, tant pis je m'¢jecte | Ca com-
mence bien.

ZZ W i mnw |
. Choisissez la gueule et le nom de votre pilote. Je vous
préviens, Il y en a des graves, de gueules.

"Eunh chef,
v a un pfit probleme
avec I'avion..."

e sais pas pourquoi, mais je sens que c'est pas gagné pour
~'ma demande de promotion. Tant pis, de toute fagon j'en ai
quand je veux des F-18. Qu'est-ce que je disais déja... Ah oui, que
¢a commencait bien. Eh ben oui, c'est le mot, car ce court extrait
d'une vaufre en direct est déja suffisant pour constater I'ampleur
des progrés effectués par les développeurs. Techniqguement par-
lant, le soft reconnait et utilise 8 merveille la 3Dfx, ce qui ne I'em-
péche pas de bien tourner sans cette derniére. L'animation est
donc fluide, plutét rapide, et installe le joueur dans un confort de
vol tout a fait appréciable. D'ailleurs, on ne se lasse pas d'utiliser
les vues extérieures a outrance pour admirer le spectacle qui est
offert. Tiens, comme lorsque vous vous trouvez sur le taxiway,
alors qu'en bout de piste vous voyez décoller un Awac suivi de
prés par d'autres F-18. Je vous ai collé la photo quelque part
dans le.coin, histoire d'illustrer un peu mon enthousiasme. Mais
ce qui est le plus convaincant, c'est indiscutablement le gra-
phisme, tout simplement superbe. La modélisation du F-18 et la
qualité de ses textures sont tout bonnement impressionnantes.
Sans parler des batiments au sol qui, bien qu'un peu moins com-

Bon, aufant vous dire que ceffe approche va mal
se lerminer.
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.es bonnes
[asolutions
de F/A 18 Horea

640x480. Cela fourne frés bien
sur une machine aujourd'hui
moyenne, comme le P166.
Mais adieu les textures !

800x500 et 1024x788. Fluide sur
un Pentium 200MMX. Le 1027x768
est praliquement aussi rapide.

3Dfx en natif. C'est du fout bon,
aucun probléme. C'est superbe.

3Dfx, mais ce n'est apparem-
ment pas du nafif. Néanmoins cela
tourne fout aussi bien.

Bon, la tour de contréle vient de
donner l'autorisation de décoller.
Méfiance, ils sont complétement
bourrés, les confrdleurs.

plexes car plus avares de textures, remplissent parfaitement leur
role d'illustrateur visuel (ca jette, hein hisson 7). En fait, c'est
simple mais rudement efficace. De plus, de petites animations
viennent égayer le tout, comme la tourelle avec un radar en rota-
tion située a proximité de la tour de contréle. Certes on n'atteint
pas le niveau d'un Longbow 2 ou d'un F-22 dans le souci du
détail, mais le résultat n'en est pas moins convaincant. Les
autres avions subissent la méme remarque, mais restent néan-
moins d'un niveau tout & fait correct. Seuls les véhicules ter-
restres sont décevants, car jeeps, station Sam et autres tanks
sont pour la plupart dénués de textures. Sans 3Dfx, le tout est
bien évidemment moins beau, car cette fois c'est I'ensemble des
objets 3D qui est privé de textures. Mais le moteur 3D conserve
cependant le mérite de trés bien tourner en 1024x768 sur un Pen-
tium 200MMX : c'est toujours ga de gagné.

Un panel d'insfrumentalions classique, mais complet,
mais classique, mais complet

plutot rapide, et
s un confort
de vol |
appréciable.

Voila, c'est celie-ia Ia photo dont je parle dans le fest,
Bougez plus, vous y éles

Un bon gars, ce F-18 |

e modéle de vol s'inscrit dans la moyenne des autres simula-

teurs, sans atteindre la qualité de celui d'A-10 Cuba, qui reste
pour moi (et pour Bob également, le spécialiste en la matiére) la
référence. On a ainsi un peu de mal & ressentir les arrondis ou les
décrochages, et |'utilisation des palonniers engendre parfois des
réactions bizarres, principalement au clavier. En fait, le F-18
nécessite un pilotage fin et n'apprécie pas beaucoup les sollicita-
tions brutales du manche. Mais bon, on va dire que cela doit faire
partie du charme de |'appareil. Tiens, pendant que |'y pense, |'at-
terrissage en catastrophe sur le ventre est possible, de méme que
I'amérissage. C'est toujours bon a savoir. De plus, I'éjection est
plutdt réussie, ce qui ne gache rien. En ce qui concerne I'avio-
nique, rien a dire, excepté qu'elle se révéle assez simpliste en
regard des derniéres stars de I'aéronautique militaire. Trois MFD
sont la pour afficher les radars air-air et air-sol, le rapport des ava-
ries, le contrile des moteurs et le statut des points d’emport. Le
reste des instruments regroupe divers témoins, altimétres analo-
giques et autre HUD, bref, rien qui ne soit réellement inconnu du
pilote de base. A propos des armes, celles a votre disposition vont
des classiques bombes MK aux missiles a quidage laser Maverick,
en passant par les incontournables AIM-quelque chose pour les
combats air-air. Il vous arrivera méme d'avoir a larguer une bombe
B-57, nucléaire de son état, ou bien des bombes & fragmentation
dediées au charcutage de troupes terrestres. En tout, ce sont donc
dix-huit bagages différents que vous pourrez accrocher sous vos
ailes, histoire de remplir moult missions. Ces derniéres se dérou-
lent aussi bien de jour que de nuit, ce qui donnera lieu & de magni-
fiques crépuscules ou a des levers de lune pendant I'accomplisse-
ment de votre devoir. Pour le reste, vous devrez bombarder des
infrastructures ferroviaires, protéger un convoi de B-52, détruire
divers sites industriels, défendre votre base contre une attaque
surprise, etc. Cependant, la campagne n'étant pas dynamigue,
votre réussite ou votre échec ne changeront pas grand-chose a
I'histoire. Pas de grosse surprise a ce niveau donc, mais |e boulot
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que I'on demande & un pilote de chasse ne peut pas vraiment sor-
tir du classique "combat aérien, bombardement. A noter toutefois
la présence d'un éditeur de missions, plutét simple a mettre en

Si vous jouez au clavier, éloignez la
sourls de quelques dizaines de
meétres pour évifer de fGcheuses

intertérences de conidle, =VTe: qui vous permettra de créer des missions inedites. Sans

grand intérét (& mon goiit) pour les missions solo, il ne sera mal-
heureusement pas possible de les utiliser pour le mode multi-
joueur. Dommage, cela aurait été un bon point pour la durée de
vie. Par contre, vous pourrez enregistrer toutes vos missions et

Nom de
ca dans

vous les rebalancer pour le souvenir ou pour la frime d'une action

d'éclat. Ca, c'est super cool. Que ouais alors.
De 'éfripage & quatre,
c'est plus rigolo

ous pourrez vous fighter jusqu'a quatre simultanément grice a
une liaison locale IPX, modem, ou TCP/IP via Internet. Six mis-
sions ont €té spécialement programmées pour l'occasion, séparant
la plupart du temps les joueurs en deux camps : les rouges et les
bleus. Ainsi les rouges devront défendre des batiments ou des
avions amis contre les bleus, ou tout simplement se battre a mort
simplement dans le but de faire un score maximum. Un mode death-
match est bien entendu présent, et la c’est chacun pour soi. Jusqu'a
. maintenant, F/A 18 s'avére donc étre un bon simulateur, mais mal-
~ heureusement il posséde quelques défauts. Défauts qui, je le
. pense, n‘auraient pourtant pas été trés compliqués a évin-
cer. Tout d'abord il faut citer une intelligence artificielle
faiblarde, ce qui englobe aussi bien le comportement
. des avions que les communications radio. Imagi-
nez-vous au bord de la piste, sur la taxiway,
alors que vous demandez I'autorisation de
décollage a la tour de contrdle. L'autorisation
TEGUE, vous vous avancez sur la piste, confiant dans les
compétences du contréleur, et 1a, paf ! un avion se pose
juste devant votre nez ! Un poil de maverick en plus, et ¢'était
I'explosion. Les communications avec le sol ne semblent donc
étre |a que pour faire joli. Bon, vous avez évité la catastrophe et
vous continuez a avancer pour vous aligner sur la piste. Pour une
raison quelconque, vous décidez de prendre un peu votre temps et
vous ne décollez pas tout de suite. Et repaf, 'appareil qui vous sui-
vait tente quand méme de décoller, et 13, c’est le drame. De plus,
suivant les cas, un appareil peut trés bien exploser sans que |'autre
aitaucun dégat, ce qui est quand méme un peu strange. Etd'un.
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Ok d'accord, ils visent plutét bien,
les mitrailleurs ennemis.

Aftendez, c'est pas fini,
vy en a d'autres

omme il se doit, F/A 18 propose un cockpit virtuel fort mignon,

dans lequel on peut bien évidlemment regarder dans tous les
sens. Fort bien. Mais apparemment, les graphistes ont oublié de
mettre des textures sur les flancs du cockpit : autant le tableau de
bord central est présent, autant les bords sont dépourvus de tex-
tures. De plus, le tableau de bord avant, |3 oli s'affichent les MFD,
n'est pas plus actif qu'un cocker mort écrasé par une moto. C'est-
a-dire que les écrans sont noirs, comme éteints, les informations
des MFD s'affichant alors en incrustation sur I'écran. Ca fait un
peu boulot inachevé, c'est con. Pour le reste, on peut pinailler sur
des reliefs trop angulaires, des arbres apparaissant un peu au der-
nier moment, ou encore sur la difficulté d'un contrdle précis de
I'appareil au clavier. Ah justement, j'allais oublier. Un truc plus que
lourd de chez gonflant : si vous décidez de jouer au clavier, vous
serez en méme temps obligé de valider le contréle de la souris.
Jusque-la pas de blémes, sauf lorsque vous bougez celle-ci par
inadvertance (avec le coude par exemple), ce qui vous fout en ['air
une subtile approche d'atterrissage ou méme de bombardement.
Z'auraient quand méme pu la désactiver, cette conne. Surtout que
piloter avec la souris est infaisable.

Les appareils ennemis sont moins beaux que le volre,
mais pas de beaucoup.
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GRAPHIC SIMULATIONS CORPORATION

vo a

En fait, c'est bien
simple...

ui, c'est bien simple. En fait, F/A 18 "bénéficie® d'une

interface générale vieillotte, qui fait un brin tache
comparée a la qualité générale du soft. Deux exemples qui
vous situent bien les choses. Si vous avez le malheur de lan-
cer le jeu alors que vous n'étes pas en 640x480, tous les
menus seront dans une fenétre d'une taille ridi-
cule, comme si le jeu ne pouvait pas switcher
la résolution tout seul. Autre détail révéla-
teur, alors que tous les autres jeux propo- £~
sent d'installer DirectX 5, c'est DirectX 3
qui est ici proposé a |'utilisateur au
moment de |'installation. Du coup, pas de
reconnaissance du joystick Force Feed-
back, pour ne citer que l'inconvénient le E_
plus flagrant. Mais malgré tout cet exces
de comédons et autres points noirs, F/A 18 '+
est un soft attachant qui, bien qu'inférieur a =

Evitez d'éire trop brusque sur les
commandes, il est du genre a se
vexer facilement, le F/A 18.

Bien que la 3Dfx soit a 'honneur,
le jeu tourne fout aussi bien sans.
mais denue de lextures !

moins tout a fait distrayant. De plus, étant moins

gourmand en temps machine et en temps d'apprentissage, il
s'avére nettement plus accessible que ce dernier. D'ailleurs
I'y retourne, c'est pour vous dire. Nan passque la, il est

Outre le fait que Ia ¢a sent mau- 4
vais pour mon avenir, notez e fait quand méme trois heures du mat', mine de rien. Et bah au

que les instruments ne sont pas actifs lieu de rentrer chez moi, comme un type normal, non, faut
dans le cockpit virluel.  que je le relance le truc. Comme si j'en avais pas eu assez.

Pffff... J'vous jure, faut vraiment pas étre clair quand méme.
Fishbone

S B

une simu de la trempe de F-22 ADF, n'en est pas —_—

La n'étant pas

dynamique, ou
ne changer:

pas

a I'histoire,

votre

|

Ok d'accord, lis visent plutot bien, les mifrailleurs ennemis.

Je ne me lasse pas des levers de soleil, superbes.

Un moleur 3D qui en veul, méme sans 3DIX.
Un appareil superbe sous 3DIx.

Un panel de missions plutotl variees.

Le mode multijoueur.

Une intelligence arlificielle faiblarde.
L'interface generale vieillolte.

Pas de reconnaissance du Force Feedback.

Un bon simulateur, divertissant et beau, malgré quelques
défauts frappant principalement l'intelligence artificielle.
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CRYO CRYO FRANCE
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1106

Av_entur‘e-’culturelle pour tout

prés un jeu sur Versailles contant les grandeurs et les

miseres de la Cpur, le grand public attendait un nouveau soft
a theme culturel. 'Egypte, de par son histoire prestigieuse, ses
archives bien fournies et les nombreuses traces encore existantes
de son ancienne civilisation, se préte fort bien a I'exercice. Aussi
Cryo a-t-il entrepris, en partenariat avec les Musées nationaux, de
créer un produit qui saurait bien instruire les gens sur les us et
coutumes de I'égyple ancienne.

Le scénario reste classique, comme celui de Versailles. Pour
sauver son pére, un jeune scribe se lance sur la trace de pilleurs

de tombes. L'enquéte se préte parfaitement & une visite des sites

de la région thébaine et de la Vallée des Rois. Le périple débute

Pour connailre la teneur de la lelfre,
vous allez devoir fout au long du jeu

par un panorama sur les rives du Nil, ol vous choisissez votre pre-
rassembler les indices dispersés dans les
décors des fombeaux ef les dessins des
objels. On fient absolument a ce que
vous admirlez la grandeur de I'tgypie.

mier lieu d'investigation. Enfin, le choix est plutét facultatif car
pour commencer votre enquéte, vous ne pouvez vous rendre qu'a
une seule tombe. En cherchant des indices sur les voleurs, vous
découvrez les trésors d'une société ultra-réglementée. Un a un,

| tous les lieux vous seront accessibles, sans possibilité de revenir
| vers les sites déja visités. L'aventure est donc linéaire mais, pour
satisfaire ceux qui préférent jouer les touristes, un mode Visite
autorise des allers-retours continuels.

Comme dans Versailles, on retrouve I'accés durant le jeu a
une documentation compléte. Le méme moteur est d'ailleurs uti-
lisé, avec quelques améliorations, en ce qui concerne le mouve-

..;‘1 ment des lévres des personnages. En‘dehors des séquences cing-

— ‘- ; matiques, ils ne remueront d'ailleurs que les lévres. Le systéme
M - ne nous est pas inconnu, il était déja utilisé dans Atlan-
~,  tis. Onne peut pas dire qu'en dehors de la construc-

tion virtuelle des batiments, la programmation ait
beaucoup évolué. Certes, la qualité graphique

“,‘ et musicale est, comme d’habitude, trés bonne
\

Le vilage avant et aprés. La /’
reconstitution s'est basée sur
les ruines existanfes ef les
recherches des scientifiques.
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jJoueur -

un Voyage fort

instructif aux
Dommage

escapade
public”
etlinéaire.

PC & Mac CD-Rom

mais a voir le méme systeme recycle, regulierement, on se lasse.

Bref, l'intérét culturel de ce soft est loin d'étre negligeable,
mais on reste sur sa faim, car le sujet est tellement riche que 'on
s'attendait un scenario plus fouille, plus tortueux.

Kika

L'intrigue, un peu pauvre.

La linéarité assommante

C:yo leprend un rnoteur blen rode pour nous omtanncr dans
un voyage égyplien fort documenté. La linéarité du jeu et
son colé déja vu en font un produit intéressant pour les
Joueurs occasionnels.
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+ le jeu "DARK OMEN" sur PC 349 F @&« + le jeu “ULTIMATE RACE" sur PC 249 F

Soit untotal de 767 F BN Soit un total de 667 F

Pour vous, 499 F seulement @\Pour vous, 449 F seulement

soit 268 F d'économie ! J  soit 218 F d'économie !
7

OFFRE EXCEPTIONNELLE D" "ABONNEMENT

Bulletin a retourner accompagné de votre réglement sous enveloppe affranchie a: 51225
JOYSTICK-TSA 90222-92887 NANTERRE CEDEX 9
Je m’abonne @ Joystick pour 1 an (11 numéros), et je recevrai Voici e coordonnées : = :
i [ e SIS NOM & uwadiminemisatiadom Brénomitiiasnnsisssisas
B ‘ : e m = = I G L L D T am—
1] DARK OMEN Codaipostali: Ji L 12E) = VNS aiammiminimmmis i
au prix de 499 F Datedenaissance: L1 1 LLI1 19L11
S s O Ordlno’reur ....................... 2721 o o g IRt B RO CN
soit 268 F d'économie. (*acré 3615 Joystick avant de renvoyer votre coupon pour profiter du 3614 Joystick)
Je joins mon réglement & I'ordre de Joystick, par :
[ Cheque
25 [ ETMATR RACE 0 Carte bancaire n® L1 LL 1 LLLLILLLIL]
au lieu de 667 F, Date d'expiration L1 1 L1 |
soit 218 F d’économie.
ISigncﬂure obligatoire J

Offre valable 2 mois et réservée & la France métropolitaine. Vous pouvez acquérir séparément les 11 n® de JOYSTICK au prix unitaire de 38 F, le jeu Dark Omen 349 F et le jeu Ultimate Race pour 249 F (+13 F de frais d'embal
lage et de port)
Délai de livraison de votre jeu : 4 4 5 semaine
Le droit d'accés et de rectification des donné

inement. Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent éire communiquées & des organismes extérieurs
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Dé&ja connu pour ses scénarios CONSACres a vVenise
ot Tokyo Lago revient avec une histoire sympa’rhlque
néme si I'on regrette la simplicité du relief.
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Addenda F398 Montagnes FS?B Pllotes vlrtuels-PC CD-ROM

!-'“: \ ame si les sites Internet consacrés a FS regorgent de
2Vl scénarios de mieux en mieux concus, un produit tel que
celui-ci est toujours bon @ prendre. Dans I'univers de notre
simulateur de vol préféra, voler en Europe n'est pas chose cou-
rante. Il faut dire que Lago n'en est pas & son coup d'essai, puis-
qu'on doit déja a cet diteur un excellent scénario consacré 2
Venise. D'ailleurs, admirez 'habile transition, Italie 98 est com-
patible avec le Venise en question.

Les textures, plutdt sympathiques, ne semblent hélas pas
prendre en compte la difference entre les saisons. Excepté
quelques névés sur les reliefs, pas beaucoup de neige dans le coin.
C'est d'autant plus dommage, qu'il n‘est pas bien compliqué de
transerire en niveau de blancs las couleurs d'une texture.

En ce qui concerne le tarrain de jeu, en revanche, Lago a vu
les choses en grand : 300 000 km? et surtout des aéroports parti-
culierement hien détaillés. Les terminaux sont représentés et,
méme si l'on regrette qu'ils ne soient pas actifs comme dans le
freeware Yugoslavia, le résultat est visuellement impressionnant.

Ll

A Remarquez le probléme de raccord entre les textures du scénario et celles de FS98.
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PENTIUM 133 16 MO RAM DD 5 MO FLIGHT SIMULATOR 98 LAGO
LAGO ETATS-UNIS VF 1

de terrain

Le marquage au sol esf impressionnant, méme §'ll n'égale pas celul
de Flight Unlimited II.

r'_a

Compu]fbfcavcc};s‘ 95 Mgrqugge Ou SOI

, onne idée, le marquage au sol des pistes est
plus proche de la réalité et, comme il se doit,
I'éclairage de certains aéroports est tout bonnement
superbe a la nuit tombée.
Coté reliefs, hélas, FS98 démontre une fois de plus combien son moteur

120 monuments sont représentés dans ce scénario.
L'avion moniré ici, un Howard DGA, n'est pas présent dans

est vieux et dépassé. Les montagnes, posées comme de gros tas de ce CD

machin a facettes, surgissent comme des champignons fractals sur une Compatible avec Venise

plaine tirée au cordeau. Brrr, on regrette décidément le superbe Tahiti B Lumiéres et aéroports détaillés
Scenery qui prouve qu'en faisant un peu d'effort, en l'occurrence en I8l La mer n'est pas “raccord’
programmant, on peut réussir a contourner I'obstacle. Heureusement, Monlagnes F578

d'autres gadgets visuels rendent ce scénario digne d'intérét : 120 monu-

gsenté i t d'agrémenter | Is VFR et -
T Ll R e e : Un scénario intéressant et bien congu, d'autant qu’il permet

donne un but a l'exploration de [I'ltalie. Au programme, la basilique de voler dans une région d'Europe aux reliefs variés.
Saint-Pierre de Rome, le Colisée, Pise, le dome de Milan, etc.

Au final, voila un addenda qui, sans étre parfait, vous permettra de
L'éclairage des pistes est vrai-  découvrir une région intéressante. A noter que le produit final comportera
ment exceplionnel. g5 cartes de I'ltalie ainsi que les approches des aéroports.

Moulinex
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La jeune €quipe de

nee

Stratégie en temps réel pour tout joueur - PC CD-Rom

prés e tir groupé des jeux de stratégie pour Noél, Broder-

bund nous sort un petit dernier qui S'avére étre, pour cette
société, une premiére expérience. Les développeurs, gros joueurs
a leurs heures perdues, ont tenu 2 privilegier la simplicité d'accés
4 leur produit pour que tous puissent s'investir dans le soft sans
trop se prendre Ia téte sur le manuel et le détail des unités. Aussi,
ici, les unités sont-elles tras limitdes : chacune des quatre especes
qui s'affrontent n'en comporte que cing. Mais la recherche géné-
tique permet d'obtenir de nombreuses comhinaisons susceptibles
d'enrichir le cheptel initial.

De la manipulation
genetique
ivot principal du jeu, le génie genetique offre une ligne
d'avolution issue d'une histoire tourmentée. Car les
espéces sont nées d'animaux dont les génes ont eté
bricolés par un peuple ancien detruit par sa der-
niére création (un scénario futuriste a prendre en

compte pour notre avenir 7 Ou un scenario tordu
de plus ? Les deux siirement). Comme dans

Thteks Gl s Vo settapbiiore

Bt s Ty s s ' st

| Vi HANY CON —

T —

ey

i . - — V= SO 2t il L
Pour collecter les génes, vous devez uliliser vofre chaman et cliquer dans sa fenéfre d'aclions.
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de sortir un jeu
de I'an dernier sans

Les derniers upgrades permeltent d'uliliser des missiles ef
de téelétransporier vos froupes

toute recherche génétique qui se respecte,
I'apport de génes etrangers permet de donner
un coup de pouce a l'évolution. Non, vous
n'assistez pas a des croisements sexuels hors
norme, tout se passe en éprouvette. D'une maniére
trés romantique, on peut dire que vous cueillez vos
bouts d'ADN, ici et |4, sur les corps défunts de vos enne-
mis. Votre panier de ménagére est remplacé par une translation
directe aux centres de récolte qui servent aussi de laboratoire de
recherche. Aprés une certaine quantité de matériel génétique
réuni, vous découvrez de nouvelles unités et constructions, mais
aussi de nouveaux accessoires ; au nombre de vingt-deux, ils se
combinent a volonté sur le corps de vos bestioles. Ainsi, méme si
la base reste la méme, on arrive & créer de multiples variations qui
font toute la richesse et l'intérét du jeu. Explorer les différentes
combinaisons ne peut que satisfaire les bidouilleurs que nous
sommes.

Fchanges inferraciaux
en période de guerre

e fait d'étre obligé d'attaquer pour récolter des génes et évoluer
limite considérablement les stratégies d'upgradage a toute
vitesse. Fini les développements dans son coin, tout seul, 4 la



Si vous désirez

PENTIUM 133 16 MO RAM

BRODERBUND RED ORB USA

VF

JusQuAs

Les constructions se limitent & la zone desservie par une cenirale d'eénergie
I'agrandir, il suffit de placer des relais.

W?w YRk it

La production

energelique

Luppon d'énergle est géré par
plantes in efpogeéeo gé DO
transmettent l'énergie El la
centrale. Il existe trois plantes
différentes. Chacune d'elles
Produit plus ou moins d'énergie
et est plus ou moins difficile
arracher. La derniére catégorie
ne produit rien, mais elle occu-
pe les zones favorables au
des autres
plcmtoc De & & planter et &
de mauvaises

ensemencer
herbes dans le champ du voisin,

il n'y a qu'un pas vite franchi.

q L'obligation d'insister un peu en cliquant sur le point d'arrivée ou de
- D decomposer le chemin-nuit gravement a l'intérét du jeu, bien que
=3 I'on soit loin des problemes qui peuvent se poser dans Ages of
Empires. Enfin, la manipulation des unités est quand méme large-
ment simplifiée par I'attribution de touches & des fonctions comme
la mise en formation, le déplacement en formation, le suivi automa-
tigue d’'un chemin particulier pour n'en citer que quelques-unes.

De I'inexpérience
de la jeunesse

g résultat est fort honorable. Mais des points faibles existent.

Le graphisme reste sommaire comparé a celui tout en relief et
extrémement fin de Total Annihilation. Les cartes sont peu nom-
breuses et aucun editeur n'est présent. Bien que chague unité
produise un bruit personnel, 1a musique et les animations
sonores ou visuelles font figure de parent pauvre. Ce jeu
présente un potentiel indéniable, mais son enrobage
est décevant.
kika

va-Vite pour venir ensuite assommer
le voisin qui subit régulierement les
assauts d'un autre. Nul ne peut plus rester

On s’apercoit

impunément caché sans subir des retards Nnomn sans

dans sa modernisation. Je reconnais volontiers

la démarche intelligente des développeurs, mais un ([ll e
nouveau risque se prasente alors : celui de se faire %

attaquer par une horde de créatures de niveau un sans avoir p ar

pu complatement développer sa hase. Mais bon, le but du jeu
st de gagner et non d'atteindre un certain seuil de civilisation !

De |I'art de conduire
ses froupes

utant l'intraduction de la génétique nous fait ouvrir grand les
mirettes, autant le comportement des unités nous decoit.
Certes le degre d'agressivite a choisir configure la réaction aux
attaques, mais n'offre aucun palliatif lorsque I'unite ne fait pas
toute seule le tour d'un obstacle qui se trouve devant sa route.

les jeux précédents

Une encyclopédie pouvant intervenir lors d'une partie
vous donne une descriplion exacte des caractéristiques
des armes, unités et batimenis du jeu.

Le bruitage des bestioles.

L'idée des mélanges d'ADN.

Le graphisme pauvre.

Les ratés de l'intelligence arlificielle.

Pour une premieére expeérience, l'équipe de Broderbund
nous fait un bon résumé des fonclions des gros jeux de stra-
tégie sortis I'année demiére. Le graphisme et la musique ne
savent pas exploiler la richesse du théme abordé et nous
laissent sur nolre faim.
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ACCLAIM

TAKE 2

est bref =

Dark

Scénario disk pour tout publiec - PC CD—R_o.fm

Council o/ War

£ temps passe plus vite pour certains jeux que pour d'autres...

Trois mois aprés sa naissance, Dark Colony est déja un
vieillard, Il fallait sy attendre, €t comme je I'avais précisé dans le
test & I'époque, c'était le jeu idéal pour se mettre en appeétit en
attendant Total Annihilation et Dark Reign. Maintenant qu’ils sont
50rtis et que nous en sommes a attendre Starcraft, jai carrément
du mal a m'y recoller. Et cet add-on n'y change rien. Méme si les
missions sont trés longues et difficiles, il ne s'agit pas - comme
Gc'était Ie cas pour I'excellent Opération Survie (add-on a Alerte
Rouge) - de véritables scénarios qui tireraient parti de chaque
point de régle, utilisant chaque troupe au maximum, avec des eve-
nements et mettant |e joueur dans des situations extrémes mais
dont il y a toujours un moyen intelligent de se sortir. Non, ici, ce
sont juste huit nouvelles missions dans chaque camp, d°une diffi-
Gulté incroyable, mais uniguement parce que I'ennemi est surnu-
méraire, G'est d'autant plus décevant que Dark Colony présente,
dans sa version frangaise, des problemes en réseau (il utilise une

T

i‘.iu..ihge 7 ﬂg' i
AR ,“I‘f Course de libellules
: “ pour entomologistes - PC CD-Rom

es fins de soirée... J'adore ces moments ol les derniers survi-

vants tentent de résister a la fatigue, dans le vague espoir de
pouvoir s'accoupler. C'est le moment des discussions ineptes pour
briller au milieu des bouteilles vides et des cendriers renversés.
(Quelqu'un lance un sujet : "Qu'est-ce que vous feriez si ¢'était la fin
du monde 7" Les idées fusent mollement : du saut a I'élastique, un
cambriolage, se taper la voisine de 102 ans. Il y a toujours un gru-
meau 4 'imagination de bouillon-cube pour déclarer, trés solennelle-
ment, qu'il ne ferait rien de spécial. "Moi je me taperais un mec”,
lache Grégoire qui est bien le seul a ne pas avoir pige qu'il est homo.
(a jette un long froid. Un pote me demande finalement : "Et tu testes
quoi, en ce moment ?* BugRiders, une course de libellules en 3D.
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version préhistorique de DirectX). Ce bug n'a pas été corrigé,
C'était pourtant I'occasion révee.
monsieur pomme de terre

Trés difficile dés la premiére mission (joueur moyen,
s'abstenir).

Seize nouvelles missions, huit pour les humains, huit pour les
Martiens. C'est peu, méme si ces scénarios sonl d'une
incroyable difficulté. Dark Colony est aujourd’hul un jeu
dépassé, et cet add-on n'y changera rien.

PENTIUM 133 GT INTERACTIVE
SPACE VF
1A4

Tout le monde s'en fout, ils ont bien raison. Un jeu sans intérét, que je
n'achéterais pas méme si c'était 'Apocalypse. La maitresse de mai-
son s'agite soudain : "Bon, personne pour m'aider a ranger ? Mais
c'est pas vrai, y a quelqu'un qui a gerbé dans les apéricubes !" Alors
il faut se rentrer.

monsieur pomme de terre

Une intro superbe...

...la suile gil dans les apéricubes.

Une intro cinématique flamboyante, (du genre qui flam-
bole), pour un jeu inexistant. Une course en 3D ratée, avec
des pouvoirs inutiles et des tirs navrants. Raté sur console,
raté sur PC. Raté, quoi !
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Hexen 2, Dark Reign,

Close Combat 2,

Ulima Onljne, IWar.

Myth, Lands of Lore 2,

Riven, Dark Earth, Zork G,

Monkcy Island 3, 1BA 2, :
Blade Runner, Buphomei 2§ %
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Jedi Knight, Hexen 2,
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oTout sur les jeux de
stratégie temps réel et
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en réseau ‘
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de fortune
personnelle

PAR MATHILDE REM

149 F, PENTIUM 100 + CARTE 3D
A sa sortie, il y @ un peu plus d'un an, Tomb Raider avait provoqué un tel engoue-
ment que je ne vois vraiment pas comment vous auriez pu passer a cité. Mais
admettons. Vous étiez au service militaire, vous venez de vous acheter votre pre-
mier PC. vous sortez d'une longue cure de désintoxication... Bienvenue dans le
monde de Lara Croft. Indiana Jones au féminin, Frangoise Dolto des labyrinthes.
héroine des temps modernes et nouvelle effigie de la cyber culture aux yeux du
grand public. Faut dire qu'avec son petit short, sa paire de colis et son 90 D bien
moulé. elle en jette la Lara. J'en connais qui ne “jouent™ a Tomb Raider que pour le
plaisir de [a voir évoluer... Mais Tomb Raider est avant tout un excellent jeu
d'aventure-action, riche, passionnant, difficile a lacher, et servi par un design
superbe et un trés bon moteur 30, supporté par toutes les cartes 3D du marché.
Au jeu original, Eidos a ajouté dans cetle version quatre nouveaux niveaux, un
screen saver, un fond d'écran et un calendrier électronique 1998.

En avril. ne te découvre pas dun fil. Ah
mince, j'ai un mois d'avance sur ce coup-la,
Faul dire qu'a loujours bosser en décalé, on
finit par étre un peu paumé. Bon, faisons le
point : nous sommes aujourdhui mardi 10
février. Donc j'écris pour le numéro de mars.
Donc il suffit que je fasse ma petite sélection
parmi les titres qui vont sortir en mars. Ca y
est. je commence 3 m'y retrouver. Voyons
maintenant ce qu'annoncent mes copains les
éditeurs pour mars. Hmmm... poubelle...
poubelle... Ah ! GT sort quelques bons litres
fin mars. Fin mars, crotte. J'en parlerai plutot
dans le numeéro d'avril. Ah ! Spycraft et Zork
Nemesis chez Ubi Soft. Encore ? Ben oui. en
solo cette fois-ci. Ah ! Eidos lance le 20 mars
une nouvelle gamme budget. Ben pourquoi ?
Elle était pas bien la Kixx ? Si. mais ils vont la
passer a 49 francs el on n'y trouvera que des
vieux. vraiment vieux titres. La nouvelle
gamme va s'appeler “Premier Collection™ et
sera consacrée aux fitres pas trop vieux.
genre un ou deux ans, avec différents tarifs
selon que le jeu est trés bon ou moyenne-
ment bon. P, va encore falloir jongler avec
les prix. J'aimais bien le prix unique, moi.

C GC EDURB 149 F PENTIUM 75
Avoir ses bureaux a Hollywood. ¢a a parfois du bon : pour Zork
Nemesis, Activision a pioché dans le vivier du cinéma pour recru-
ler scénariste, directeur artistique et réalisateur pour les
sequences vidéo. Au final, on gagne une aventure exceptionnelle.
Lunivers, trés lourd, trés sombre, a la croisée du fantastique et de
U'ésotérique, est largement inspiré de la série des Zork. Durée de
vie, difficulté progressive, intrigue passionnante et décars absolu-
ment somplueux, tout est la.

G L !

(3 CD), PENTIUM 100

Référence du jeu d'aventure en vidéo. Spycraft vous fait
plonger au cceur des plus sordides rouages de ['espion-
nage a haut niveau. Un cran au-dessus du Lancelot de la
bibliothéque verte, quoi. Toutes les techniques de l'es-
pionnage moderne sont a volre service et vous avez
acceés a une multitude de documents, de vidéos et d'ap-
pareils super sophistiqués. De quoi réveiller le réve de
l'agent secret qui sommeille en chacun de nous. Un jeu
vraiment formidable.

7 ENTIUM 150
Voici un jeu de stratégie et de conquéte de
l'espace comme il en est sorti des dizaines
avant lui : on choisit une des treize races dis-

ponibles. on fait des recherches technolo-
giques, on explore, on colonise les planétes,
on fait du commerce, on invente de nouvelles
armes. de nouvelles défenses, et surtout. on
se fout sur la gueule avec toutes ces mer-
veilleuses trouvailles. Le concept est un peu

dépassé mais la réalisation et l'interface sont excellentes. Un bon jeu, en somme,
si vous possédez une bécane puissante. Sinon, ¢a reaaaaame.
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emmaeéne au début du siecle a bord de
|'Orient-Express. dans |'univers feutré de ce train

mythique. ol se retrouvaient espions et aventuriers de

tout poil pour magouiller au calme. Malgré des

dialogues succincts et peu interactifs, le voyage est

prenant : ambiance cosmopolile, personnages
attachants, interface discréte et agréable, intrigue bien
ficelée et graphisme superbe... Laissez le charme agir.
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Des investisseurs, des utilitaires

et un serveur parallele pour
Ultima Online, un add-on pour TA.,
de nouvelles cartes pour Heroes,

une reussite pour Dark Reign,
une bidouille spéciale Quake 2,

S r TR LES CARTOGRAPHES DU

S— NOUVEAU MONDE

o e premier concours de cartes pour "Heroes
of Might and Magic 2", "'Les Cartographes
du Nouveau Monde”, s'est achevé le mois der-
nier. Les themes étaient : Le Barbare et/ou Noél.
Le vainqueur a été Phraid avec sa carte “Beeth-
leem". Comme Joystick était parrain de ce concours,
nous avons mis la carte sur le CD de ce mois-ci.
Les fans de Heroes pourront |a trouver dans le
repertoire YYin?3/Jeux. Et puis ant qu'on y est,
on yous a aussi mis 23 autres cartes en frangais
récupérées sur les sites de Dragon et Fred22 ;
http:/iwww.home.ch/—spaw206%

htr.F;.v",'wv.",v ﬂtrsai;.orafb-‘fhcmml

Les nouveaux thémes pour le futur concours

sont la nécromancie et les conflits célébres,

L 4
e

ML

Wi;

EEE DARK REIGN

A en croire les ruptures de stock chez les reven-
1095 792 (85 13) - - s S R TR deurs, le jeu de stratégie temps réel d'Activi-

EE — sion vous a bien plu. Pour télécharger le patch et de
nouvelles cartes sur un site entierement en francais,
Vous pouvez vous propulser a l'adresse suivante, qui
pointe aussi sur d’autres sites frenchy avec de nou-
velles unités, des trainers...

et

TELEX

Le 20 fevrier a eu liev |'inauguration officielle
d'une nouvelle salle de jeu en réseau @ Conflans-
Ste-Honorine (78) prés de Pontoise ;
Inter@ctive
23, rue Auguste-Romagné
78700 Conflans-Ste-Honorine
Tel.:0139191023 10139191024
E-mail: int fr
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& lané sur le forum de Joy, une bidouille de gseb pour jouer a Quake2 sur un

réseau local IPX, Quyrez les propriétés réseau, allez dans le protocole IPX
de votre carte réseau Ethernet. Dans ['onglet avancé, choisissez Ethernet 802.3
comme type de trame. Rebootez, lancez Quake2 en multijoueur. GCa marche !
Yoila, en le remerciant.

I A ST TRA[N FOR = - ey Pour teux qui auraient des problémes pour

configurer leur réseau local IPX, une adresse

WARCRAFT2 BV aoyve ftadeio

es 7 et 8 mars, la LFJR, la GSJR et la GA orga-
nisent le dernier grand tournoi de YYarcraft2.
Il aura lieu a Paris dans les deux salles de I'AS]R. Il

y aura des joueurs venus des quatre coins de France —‘t‘ﬁ-"ﬁ TELEX
\

et aussi d'Europe (Bel Suisse, Bulgarie...). Nou: : g
(Beigique, e)uhious Mister Apork nous a confaclés pour passer une
attendons environ 60 personnes (voire plus si nous ; R
; : ; annonce au sujel de son dan qui n'est méme plus
arrivons a faire un peu de pub par le biais de votre : Tany ; v
el S[HE, S R Y Y s quilde, mais Cest de la ligue de Jedi Knight dont
e ahan) i T r il veut parler et qui regroupe plus de six guildes ou :
Yyous inscrire a ce tournoi ou pour contacter les s / fiom ' n JOOS feish /
(srmpa,r'h‘qu“) astoclstions SUsnofrnaes . ; \ & “Méme si vous ne vous inféressez pas @ JK,
toumnoi : hup//wwwmygale ory/ -garinee/euro.hunl ¥ il cel f I
i N R jetez-y un eil, cela vaut le coup (surtout les
S & e . fautes d'orthographe... cest pas grave,
GSJR :  hrepi/lwww.overgaiies.comigs)r 1997°1095. AN rights reserve gursApok ca se soigne)
la page web de Sinclair (qui nous a eI‘IVOYé le mail) { tker Videa Tachnology 1I 1894 [ndisitT™he. d b.a Radl Softwara Ja, gnel.

heep://wwwonygale org/- -kiescki
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VILLAGE
CHERCHE
INVESTISSEURS

n recherche des investisseurs pour construire un village

francophone dans le monde d'Ultima Online. Profitant
des nouvelles régles de la version finale du jeu permettant
d'acquérir (a prix exorbitant) ou de faire construire des bati-
ments a I'emplacement désire, un Frangais a eu lidée de lancer
une souscription publique sur sa homepage Internet afin que
ce petit havre de paix puisse s'édifier. Le village compte s'élever
maison par maison. commerce Pal' commerce et batiment
par batiment. Pour l'instant, le premier projet architectural
est d'élever une forge, le montant des fonds collectés jusqu'a
maintenant avoisine le néant total. Le webmaster ne perd pas
espoir, mais l'emplacement choisi ne parait guére propice a
générer la paix mondiale. La zone choisie est 4 proximité de
plusieurs donjons et au croisement d'une route se transfor-
mant le week-end en autoroute de PK a péages. On souhaite
bonne chance aux futurs habitants et on précise qu'ils devront
avoir I'esprit pionnier.
Tout se trouve a |'adresse suivante :
http://www.chez com/uol/esperance/

ULTIMA ONLINE
PIRATES ?

pres les softs émulant des serveurs d'Ultima Online en

A mode Offline, un gars, plus échiré que les autres, a décide
tout simplement de monter son serveur paralléle mais ouvert
a tous. Le systéme serveur qu'il a développé est tiré de celui
d'Ultima Online, mais contrairement aux autres essais effec-
tués dans le passé et dans le présent, il pourra supporter un
grand nombre de joueurs sans lag, a savoir entre 250 et
300 connectés. Mais alors, est-ce du piratage ! Pas vraiment
d'aprés |'auteur, qui a été contacté par Origin : les rela-
tions apparaitraient de prime abord comme cor-
diales et pouvant méme mener a des accords. Bien
entendu, il ne sera pas question de rendre le jeu
gratuit (sinon papy Garriott ferait la tronche
grave), mais plutot de n'accepter que les joueurs
ayant paye leur cotisation de |0 dollars a
Origin. L'intérét du truc c'est qu'on pourrait
facilement, sur ce type de serveur, controler

les mauvais garcons, ainsi que les bugs. L'autre
intérét est que le jeu profitera d'une interface
connue ol de nouvelles régles pourront étre
établies. On en trouve d'ailleurs la liste prélimi-
naire sur le site. Le serveur tourne sous Unix, et les
inscriptions sont ouvertes, On trouvera tout cela au ;

The server is currently

The current server

£y i
00 KRNOWN ¢
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TELEX

Le NiD de VipeR, un chouette site pour
Quake? en francais avec des nouvelles maps,
dps liens, efc. Ca se passe au ; .

.

ong Esperance

; : g

Un site sur Diablo en francois dans le Web avec
des infos sur Diablo Il :

ULTIMA

OFFLINE

our les joueurs qui jouent a Ultima Online
et qui sont pris en permanence dans une
Zone de Lag, il est toujours possible de se
rabactre sur les serveurs UOX3 d'Ultima
Offline, Dailleurs, de tout nouveaux proto-
types viennent de voir le jour mais ils sont
toujours aussi difficiles a faire tourner par les
profanes, Mais sur le site de |
] | l, on peut aussi trou-
ver dautres utiliires bien sympatoches comme
Uomap.exe ainsi que son code source.

LE NOUVEAU
VA DEBARQUER

L e premier add-on pour TA est annoncé. Il se nommera Core
Contengency et il est plus que prometteur.

Core Contengency contiendra rien moins que 25 nouvelles

missions, une trentaine de nouvelles cartes multijoueur (dont une

carte de 128 mégas pour le Core),

ainsi que le tant attendu éditeur

de cartes ET de missions (qui per-
mettra tout simplement de creer une : :

campagne solo). On verra aussi apparaitreﬂ.
de nouveaux mondes parmi lesquels des & <o
unlver? d'Acide, de'Ju.ngle ainsi que.des ﬂ'."//;)
zones urbaines. En corrélation avec la poli- s

tique de Cavedog, on trouvera 75 nouvelles unités 3
(dans lesquelles seront incluses celles déja parues
a ce jour sur Internet ou dans la presse). Unités
auxquelles viendra s'ajouter un nouveau type d'armée
et, plus mieux encore, de biatiments submersibles. Bien
entendu, ce jeu sera compatible avec tout ce qui a été fait pour 5,4
Total Annihilation par le passé.
Le tout sortira début avril en méme temps dans tout l'univers connu.
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En aftendant de voir apparaitre tous ces
beaux jeux mélant action 3D et
stratégie temps reel (Armor Command,
Battlezone, Uprising... euh non, j'ai dit
les beaux seulement), Total reste
la référence stratégique. Alors, pourquoi

se priver des petites nouveautes ?
VAN LE FOU

Les semaines passent et les unités officielles se
succédent. Ce mois-ci, c'est double ration avec
notamment la réparation d'une injustice fla-
grante : grice aux équivalents Core des nou-
velles unités flottantes de I'Arm (tourelle anti-
aérienne et générateur de métal), le jeu se
rééquilibre sur les cartes maritimes. Et méme
I'apparition d'un brouilleur radar naval laisse
espérer un retour aux intentions de départ, a
savoir un léger avantage pour le Core sur I'eau.
Tout cela en attendant le premier add-on, qui
promet monts et merveilles.

| WARRIOR

(e Kbot d'assaut cotite 196 en métal et 2 236 d'ener-
gie ef peut &fre construit par une usine de niveau 1.
Assez ropide, bien armé, le Warrior peut éfre ufile en
complément des Pee Wee dans un rush fulgurant.
Mais bon. ..

N REACTEUR NUCLEAIRE CAMOUFLABLE

N (e réacteur nucléaire est bien plus cher (5 420 de
mélal et 42 058 d'énergie) qu'un réacteur normal,
mais il a 'intérét de pouvoir devenir invisible, ou prix il
est vrai d'une forte consommation d‘énergie. Une unité
utile pour avoir des ressources moins vulnérables.

STINGRAY

1 Sirict équivalent de la Thunderbolt du Core, il s'ogit
d'une tourelle flottonte équipée de lasers lourds, Pas
irés ropide, elle est surlout efficace conire les unités
navales. Elle demande 524 de métal et 5796 d'éner-
gie el un navire de construction.

e Marky
i Ce Kbot rador est construit por une usine avancée
_J":dﬁ; | pour 95 de métal et 1152 d'énergie. Equivalent du
ﬁ@ 4 Voyeur du Core, son utilité opérationnelle n'est pas
: prouvée.
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4 Enfin une tourelle flotiante anti-aérienne pour le Core !

™ Al'heure oo j'éeris ces lignes, cedi est ln demiére unité officielle fournie.
| Ce tank léger d'ossuut ropide est ossez prometteur pour contrer

i

1KoV \MANNIHILATION
DE NOUVEAUX RENFORTS

FLOATING METAL MAKER
Voila enfin |'équivu|en'l pour le Core du Metal Maker NS de I'Arm, un transformateur
flottant d'énergie en métal, qui codte 1 530 d'énergie el zéro de métal. Un indispensable

sur les cartes maritimes.

THUNDERBOLT
Une tourelle laser de défense sur I'eau qui, pour 558 en métal et 5 812 d'energie
remplit les mémes fonctions que la Stingray de I'Arm.

TINGER

U'injusfice sera réparée au codt, modeste, de 72 de métal et 1 054 d'énergie.
Un indispensable.

PHANTOM
Un navire brovilleur de radar, en voild une idée intéressante,

dont le Core est le sevl @ profiter. Le chantier naval avancé vous demandera 135 de métal
el 2 254 d'énergie pour le construire.

LEVELER

les armées de Foudrax de |'Arm.

Le site officiel de Cavedog : hitp://www totolonnibilation.com/

Site non-officiel, mais mieux : hitp://www.onnibiloted.com/

Site non-officiel, mais francophone : htip://www.netzine.ml.org/onnihilated/



D’abord, c’est un jeu de roles,

donc automatiquement il merite qu’on y

jette un ceil. Non, je ne suis pas du

tout partisane. Et puis c’est un jeu a

la Donjon Master. Ah, je vois IQ,

vous relevez un sourcil,
KIKA

Vagrant (5]
Hae i
- sunroef s
. 2118

« |[EFITE
a4 &% N e man erivproom of e
durgeon Sirce I i vo clore bo the ciy.
morsiens dare erées Bus area.

RCEFTION Vo harve sermed & secest doss b9 pos

e
b e o e e i

Vctond
Dpen Chest Mot Trapped
Yous thare i 2007 Gold

ol A

Pensez que vous éles autorisé & avoir quatre compagnons. Alors, avant de taper
dans le tas, quand on ne vous ottoque pas tout de suite, essayez de discuter.

Les décors sont suffisomment variés pour ne pas avoir un senfiment
de monotonie  |'intérieur du donjon. De nombreux objets sont dis-
persés et offrent ainsi des touches de couleur. Quand les torches

sont éleintes, 'est souvent qu'un piége n'est pas loin.
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MORDOR 2

Certes, vous risquez d'étre un peu surpris lors de
votre premiére connexion. La fenétre de jeu est
suffisamment petite pour é&tre rebutante. Mais ce
qu'on perd en grandeur est gagné en fluidité. Le
graphisme est tout de méme OpenGL, ce qui
permet des décors lissés sans trop de ralenti. En
dehors de ces considérations graphiques, vous
retrouvez les particularités du jeu de réles : plu-
sieurs races, plusieurs classes de personnages et
des caractéristiques a paramétrer. Rien que des
choses bien habituelles pour l'instant. Ce qui fait
|a différence avec les autres jeux est la possibilité
de créer son propre serveur a partir d'une ver-
sion du jeu. Le principe est tout simple. Une fois
connecteé, vous pouvez jouer seul ou en multi-
joueur, Dans ce dernier cas, lors de votre arri-
vée, le serveur-maitre va vous indiquer les nom-
breux serveurs créés par d'autres joueurs. Yous
choisirez a ce moment-la de créer votre serveur
ou d'en rejoindre un. Ce principe est comparable
a celui de Battle.net, sauf que le serveur principal
ne gére pas directement les autres serveurs, Yous
avez ainsi la souplesse du jeu en aréne qui sup-
portera jusqu'a |6 joueurs (en fonction de la puis-
sance de votre PC). Ainsi, les joueurs francophones
qui se branchent joueront en frangais sans aucun
probleme. Le jeu se présente sous forme de niveaux
mélangeant extérieurs et intérieurs. Votre per-
sonnage doit acquérir de I'expérience pour monter
dans la guilde choisie. Les caractéristiques de base
n'évolueront pas en fonction de I'expérience, mais
en fonction des objets trouvés. Des livres cachés
dans des coffres vous permettent de les élever.

Pour l'instant, la version béta téléchargeable gra-

Pour le mode multijoveur, lancer Mordor2 puis options, cli-
quez sur multijoueur. Appuyez sur “query” pour avoir la

liste des serveurs conneclés, choisissez vos serveurs, connec-
tez-vous sur I'un d'entre eux. Une fois que vous opparais-
sez conneclé, sortez en cliquant sur exil, et exit une seconde
fois. Créez olors votre personnage mullijoveur, sauvez-le et
cliquez sur run.

MUORDOA I fmeded Versson 0 331b] [MULTIPLAYER MODE)

Fematu Human (Mestsl) -

i |
Jl) i

A

tuitement sur le Net a l'adresse que je vous donne
n'autorise qu'une dizaine de niveaux. Le nombre
parait faible mais vous y passerez certainement
des heures. Car le niveau 10, méme si vous étes
maitre de plusieurs guildes, vous promet encore
quelques morts remarquables. Pour ressusciter,
n'hésitez pas 2 demander de |'aide en passant dans
les autres serveurs.

Genre : Jeu de roles

Editeur : VB Designs
Développeur : VB Designs

Textes et voix VO jusqu’a 16
joueurs par serveur

Adresse : hitp:/ /www vbdesi-
gns.com/mordor
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Ne cherchez pas & vous inscrire en vitesse
pour le béta-test, le jeu est & peine
en développement. Le site est
cependant a surveiller de pres car
les programmeurs promettent la sortie
du soff pour ceffe année.

WHEEL. OF TIME

Genre : Action/Stratégie

Editeur : Legend

Développeur : Legend

Sortie prévue ;: Courant 98

Adresse : hitp:/ /www.wheelof-
time.com

Connaissez-vous les romans de Robert Jordan ?
Je vais faire preuve d'une profonde ignorance en
vous disant que ce celébre écrivain americain (C'en
est peut-€tre [a raison) de romans d’héroique fan-
taisie m'éw@it complétement inconnu, Enfin, je me
rattrape grace a ce jeu qui est entiérement basé
sur I'univers de ses romans (le cycle de la Roue
du Temps). Héros, lieux visités, monstres et autres
choses étranges que |'on peut découvrir dans le

o s
Hh s Foss

N
e
= Breriaci,
Genre : Shoot’em up spatial. E‘i‘ﬁé;?&‘.‘“l
B
Editeur : Virgin Interactive )

Subspace vous place aux commandes d'un
vaisseau doté d'une forte inertie au milieu

Adresse : hiln:/ Jwwww.sub-

it rikav))) tREIBELS

DR 13 BT My ey
Rt iat An G nact Yatilli®

= -

.

11:9%n V18

|

d'une guerre ol deux camps s‘affrontent.

Il tourne sur une faible configuration (P60), son graphisme s'affiche rétro sans aucune honte. Le principe
de jeu fait pareil en proposant bonus a attraper et ennemis a allumer grace aux super bombes récoltées.
Pour jouer, il vous faut automatiquement un CD et un clavier, car le jeu n'est accessible qu'au clavier.
Certes, on comprend pourquoi, quand on voit notre minuscule vaisseau naviguer courageusement contre
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l'inertie et les ennemis a une vitesse d'escargot. Yoila un soft a réserver aux nostalgiques du vieux temps.

monde de la série de Robert Jordan s"animeront
en 3D sous vos yeux émerveillés. Le plus stupé-
fiant est que le graphisme 3D et les mouvements
des personnages seront créés grice au moteur
d'Unreal, jeu qui n'est pas pressé de sortir en
France. Si vous désirez voir les possibilités de ce
moteur, branchez-vous sur le site de Wheel of
Time, vous trouverez des images de la Terre pro-
mise. Autant vous dire tout de méme qu'une carte
3D accélératrice ne fera pas de mal pour jouer
sans ralentissement. En attendant que je vous
donne des renseignements plus précis sur le prin-
cipe de jeu, laissez-vous enthousiasmer par les
images que je vous ai rapportées.
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TetriNET n'est pas un médicament. Mais comnme

tout produit actif, il peut provoquer chez certaines
personnes des froubles plus ou moins génants.
Au cours du fraifement, si vous constatez que vous

uez régulierement jusqu’a

surtout continuez.

eures du matin,

Ivan Le Fou

TETRI

TetnNET Plaping Fields =

1 Line Added to Al from yem
1 Line Added to ANl from
3= 3
3.1 Line Added to AN from yevn
1 Line Added to All from
Seathrhadow
Clear Specisl Blotks on
and eFou from yav

Blotk Bornb on kilarmy from

e

LES CONSEILS
DE WANDA

Possez en 640x480. Ca fout le bordel dans volre bureau mais c'est
trop cool pour balancer vos Block Bomb @ bon escien!. Commencez
par foire rapidement 2-3 lignes pour récupérer 4-5 bonus. Puis com-
mencez a oligner les lelris (4 lignes). A mort. Si vous jovez en équipe,
lnissez vos co-équipiers vivre leur vie jusqu‘a ce qu'ils solen vroi-
ment dons lo merde.
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Quatriéme jour de TetriNET. Tout ¢a, c'est la
faute aux cinémas indépendanrs de MontPar‘-
nasse. S'ils n'avaient pas supprimé la séance sup-
plémentaire de minuit le samedi (sous le pre-
texte futile que |'étais le seul spectateur), je ne
serais pas entré chez moi 4 temps et cette fourbe
de Wanda ne m'aurait pas convaincu d'essayer

TetriNET.

UN TETRIS A SIX
JOUEURS

Vous verrez, vous allez retrouver tous vos vieux
amis de Tetris ! ces foutus “L" droit et gauche
impossibles a placer, les barres qui ne viennent
jamais quand il faut, les carrés toujours par deux
ou trois, les “escaliers” (le droit quand il vous
faut le gauche et vice-versa) et le “multi-tool”,
Ah, le multi-tool... Vous vous souviendrez de
VOS migraines, |e soir, aprés avoir joué trois
heures, et la fagon dont les piéces continuaient
de s'emboiter, sans fin, quand vous fermiez les
yeux. YYanda me signale que les vrais accros de

- Tetris, ils voyaient des piéces s'emboiter en sur-

impression sur |a gueule de Bruno Masure pen-
dant le 20 Heures.., Seulement, 13, comme
diraient les terroristes, ¢a se corse : Yous n'étes
plus seul car TetriNET vous propose de jouer
avec cinqg autres joueurs simultanés.

FOURBERIE MON AMIE

A la base, le principe est le méme que celui du
Tetris a deux : si vous faites plusieurs lignes d'un
coup, vous envoyez des lignes aléatoires encom-
brer |'écran de vos adversaires. Vous savez, de
belles petites lignes par en dessous, dans les-
quelles il y a une ou deux cases vides inattei-
gnables. Mais il y a pire : aléatoirement, des lettres
apparaissent a la place de certains carrés de votre
tableau. Lorsque vous réussissez a faire une ligne
contenant une lettre (vous qui ne connaissez pas
Tetris, vous ne comprenez rien, c'est normal),
une option est ajoutée a votre inventaire. A tout
moment, vous pouvez utiliser une de ces options
(la premiére de votre liste) sur n'importe quel

Lines: 20

Level: 5

Attacks/Defenses: ,
MadEdtor 5. Mdllou
57. Blockquake on yavin from
MadEditor

58. Blockquake on lvanlLeFou from
MadEdtor

59. Block Bomb on MadEdtor from
lvanLeFou

60. 1 Line Added to All from killarmy
61. Random Blocks Clear on yavin
from MadEditor

joueur. Certines sont bénéfiques (ligne en moins,
nettoyage d'écran, etc,), d'autres sont des four-
beries pas Posslble (Iigne en Plus, décalages aléa-
toires, etc.). Le résultat, surtout en équipes, est

un cocktail détonant de fun et de crise de nerfs.

Etendez lo main et désenclenchez la sonnerie du réveil. Eh
oui, il est déja 3 h du mat’, donc de toute facon, vous n'arri-
Verez jamais a vous lever.

®us [etME T Playing Frelds
Linald o

[46. 1 Line Added ta All from yavin
M7. Blockquake on yavin from
Smmhotatio

H48. 1 Line Added to All from
pvanLefou

143. 1 Line Added to Al from
Gt

0.1 Line Added to All from
prand ef ou

[51. 1 Line Added to All from yavin

Bon, la, je vous cache pas que ca va plutdt bien : Killormy est mort
et je suis pété de bonus,
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(Consoles

L'homme est malsain. Je dis

cela parce que, dans mon

entourage, je remarque que

certains se complaisent @
renifler le bout de leurs
doigts, entre la peau et
I'ongle, la ot ¢ca sent
vraiment mauvais. Et puisiil v
a aussi ceux qui sentent leurs
pieds. Moi, je fais partie de

cette derniére catégorie...

Le grand
TOUTlsme se pratique

ent sur l'avenue

Mozart grcmd axe
routier des précieux
automobilistes du XVI°, Cetie
pratique (trés fermée) AdES
bourgeaois iut

emps contestée par les

couramm

pauvres cle par son cété

ostentatoire
et pédant. cest
pourquoi Dieu créa Gran
Turismo pour remettre le
hommes Ol pied
d’'égalité.
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Les riches et les pauvres sont iondamenialement différents.
Tenez par exemple au niveau des occupations artistiques, si les gosses de pauvres
n'ont pas d'autres ressources que celle de sculpter CfOIﬂS de ICI

pCii’e d Sel, les enfants de bourgeois préféreront la pate @ modeler.

P remiére surprise : l'introduction du jeu bénéfi-
cie d'une qualité et d'une originalité hors du
commun. Skull Monkeys (NDK : Comme on me I'a
si bien signalé dans Ia demniére rubrique Consoles,
|'évite désormais les diminutifs afin de gagner plus
de thunes 1) c’est avant tout I'histoire d'un facho
intersidéral qui tombe du ciel et qui se retrouve
face a de paisibles primates & cranes de sque-
|ettes (d'odi le titre). Du coup, un vulgaire goinfre
est désigné au hasard par une machine zarbie,
pour mettre fin a Ia folie dominatrice dudit facho.
Voila, c'était le scénario du jeu dont l'idée aurait
gté profitable & un réalisateur de I'envergure de
Max Pécas. Tras multimédia, Klay (le héros) peut
effectuer une multitude d'actions trés fluides
comme sauter, se dédoubler, rapetisser, planer,
distribuer des &clairs mortels.. le tout avec
aisance du fait de la maniabilité excellente de
votre sprite a téte de “Canard WC". Cela dit, nous
retrouvons tous les ingrédients des softs de
plates-formes comme les petits monstres qui vous
tuent au toucher, les parcours aux géographies

NEVERHOOD/ oul
ELEBTHUHIDAHTS DIFFIGULTE
MOYENNE

Simulation de caisses
ftous joueurs zen-

pour

utour d'une table avec ses fidéles apdtres,

Jésus prit toutes les simulations automo-
hiles et les rompit. Le Seigneur brandit ensuite
Gran Turismo en clamant avec allégresse : «Ceci
est MON soft, il représente toute |'ceuvre par-
faite de notre Pére qui est aux cieux», Puis il
ajouta d’un ton grave : «Mais ce soir I'un d'entre
vous me livrera pour une poignée de kopecks».
Les apdtres furent scandalisés et abasourdis par
la révélation de Christ. Puis le fils de Dieu conti-
nua : «Celui qui trempera sa main avec la mienne
dans le panier de softs pulvérisés, c'est lui qui
me livreran», Juda s'exclama alors : «Est-ce moi
Rabbi ?». Le chef de la secte répondit : «Tu I'as

it bouffi I». Bon, sinon Gran Turismo est simple-

ment le meilleur jeu de caisses toutes consoles
confondues, et ce pour plusieurs raisons. Déja
techniquement trés au-dessus du lot, ses gra-
phismes détaillés (les autos ne sont pas des
bacs a savon, les reflets sur les différentes tex-
tures sont tout bonnement divins, et la définition
de I'image est assez fine) et ses animations

snmf CE JAPAN SAUVEGARDE
MEGA-DIFFICILE

0UL HEUREUSEMENT !

Skull

Plates- I‘OI'ITIBS débiles POUI’ TOUS Ians
de pate G modeler - Pluysmtlon

hostiles, et [es fatals boss de fin de niveau. 0i done
se trouve |'originalité de Skull Monkey alors 7 Ja
n'en suis pas sir mais je crois que ce sont ses gra-
phismes et ses protagonistes débiles en 20 qui sont
responsables de son charme. La bétise transcen-
dante et |a présence généreuse de pate 3 modeler
(matiére ma foi trés noble) qui abondent ostentatni-
rement dans SK (je suis désolé, c'est pour éviter les
répétitions), sont assez d'éléments qui contribuent -~
3 le faire sortir du lot des autres jeux de plates-
formes qui s'adressent aux pauvres. Donc je ne
saurais que trop vous conseiller d'acquérir ce soft,
soit parce que comme moi vous &tes un amateur
d'atrangetas minables, soit parce que vous désirez
renouer avec les plates-formes (en général...).

pas banales
PlayStation

ultra-réalistes {lors des replays, on croirait
regarder une retransmission télé tant les angles
de vue sont exceptionnels) démolissent tout ce
qui a été béti auparavant dans le genre sur
consoles. Mais le réalisme ne s'arréte pas la,
méme les comportements des voitures sont
proches de I'euvre du Seigneur, c'est-a-dire
parfaits. En plus, GT ne se contente pas d‘étre
une simple éniéme simulation de bagnoles, il se
démarque des autres productions en proposant
24 epreuves de permis de conduire, 180 voi-
tures, 12 circuits, la possibilité de revendre et
d'acheter par Memory Card les machines des
autres potes, de customiser son bijou, etc.
Il faudrait I'équivalent en pages de la Sainte
Bible pour parler du jeu de fagon compléte. De
plus, arriver a bout de GT demande une pratique
incessante et des heures de jeu gargan-
tuesques tant son niveau de difficulté est digne
des douze travaux de Schwarzeneger. En gros,
nous tenons ici un hit en puissance, le nouveau
“Veau d'or” de la conduite.




Winter Heat

Les J.O. & la maison pour tout sportif - Saturn

, -
LeS JO. d h|Ver sont déja terminés et il est
I'heure de sortir son petit soft de derriére les fagots.

Disponible dans les salles

d'arcade, Winter Heat de Sego ne déroge pas a

la régle et nous propose, sur Saturn, la fidéle
reproduction de sa sceur sur carte Jamma.

e vais d'abord en profiter

pour vous parler du jeu
Nagano Winter Olympics'98
qui sévit sur PlayStation et
NG4, et qui s'avere étre une
sacrée offense aux bons jeux
sur consoles (surtout sur la
seconde console citée). C'est
moche, techniquement  c'est
assez pourri et le gameplay est
minable. Un soft qui démontre que I'on peut
empoisonner sans forcément étre ministre de
la Santé en 85. Bon, assez parlé de daube et
revenons au J.0. selon Sega. Déja, Winter
Heat n'est pas une simulation mais un jeu
@d"arcade bien bourrin et jubilatoire. Vous pour-
rez choisir entre quatre Personnages Stylises
avant de vous lancer dans Ies onze épreuves

Bloohy

Baston pileux pour to

Pour la premiére fois, ies numains
révelent leur véritable personnalité
dans un jeu de baston. auiaditque

les jeux vidéo étaient absurdes ?

INFINIS

MOYENNE

Roar

sauvage - PlayStation

qui vous attendent. Les
disciplines sont les sui-

vantes : Ie bobsleigh, le

ski de fond, le short track,

la descente, Ie saut & ski,

Ie snowboard, Ia luge, e slalom,
Ie patinage de vitesse, Ie ski de vitesse,

un vaste programme en somme ! Technique-
ment irréprochable (ce qui est plutdt rare pour
[a Saturn), |a sensation de vitesse est grisante
et Ies graphismes lumineux (en haute-résolu-
tion S.V.P. ). Pour 1a maniabilit, c'est on ne
peut plus facile du fait quil suffit de savoir
matraquer trés rapidement sur les boutons du

=
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: —
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paddle pour réaliser les performances les
plus optimales. Les joueurs pourront
s'adonner jusqua quatre aux joies du
multi-épreuve en se passant la manette
de fagon sportive. On passe alors ensuite
s0n temps @ se chamailler et @ éructer des
vulgarités pour saper I'énergie de son
adversaire - ce qui renforce les liens
d'amitié vous me direz. Pour finir, Winter
Heat nous prouve que la Saturm peut
encore avoir de [a ressource, et que sa
mort annoncée par ses datracteurs n'est
pas inéluctable. Un bon jeu donc pour
@nayer les jours de Pentecote.

o

haque étre humain se rapproche d'un ani-

mal particulier. Vaus vayez, par exemple,
Robert Hue nous fait penser a un gros blaireau
bien poilu alors que Gana nous rappelle
furieusement le perroquet. Et puis il y a I'ana-
Iogie entre Casque Noir et I'‘écureuil perfide,
Fishbone et l'ours, Kika et le castor.. Dans
Bloody Roar, vous bénéficierez de huit person-
nages fort sympathiques qui possédent la
faculté de se transformer en animal et de
gagner en force et en technique de combat. La
représentation du jeu est en 3D - normal me

direz vous, car les personnages ainsi que le
ring sont modélisés. Le systéme de |'aréne de
combat fermée est largement inspiré de
Fighting Vipers (de Sega) et permet de lancer
son adversaire contre le grillage ou encore de
le fracasser (le grillage of course |). Il est pos-
sible de faire des esquives fulgurantes et

HUDSON SOFT INFINIS

oul

MOYENNE

d'élaborer des combos (qui sont des enchai-
nements de coups monstrueux) bien gores ol
le sang gicle en cascade. La prise en main du
soft est équivalente & celle de Tekken ; une
fois que l'on posséde une combinaison
d'attaque, on la réutilise pour gagner, c'est
donc trés maniable. En fin de compte, le seul

reproche que |'on pourrait formuler envers
Bloody Roar, c’est son nombre insuffisant
de persos (seulement huit 1). Mais bon, ily a
aussi deux combattants en un, ce qui met
un terme a toute cette polémique sur le
nombre restreint des bonshommes. Et la
vraiment, tout est dit |
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Preview

COURSE
PC CD-ROM
EDITEUR PSYGNOSIS
DEVELOPPEUR
BIZZARE CREATIONS Single Race
SORTIE PREVUE AVRIL | | _Ehampmnﬂ A -
SHECT OPTIONS 0w

Les accidents seront aussi spectaculaires que dans les circuits
reels : voitures projetées en l'air, morceaux d'acier déchirant les
pneus tendres... nous promet les effets les plus détaillés. P

oila un petit bout de temps que les fans de F1

n'avaient plus grand-chose a se mettre sous la

dent. Aprés avoir épuise toutes les possibilités

de leur jeu fétiche et commenté ses defauts,

leur écran restait passablement vide. Alors les

mecs, réveillez-vous ! Car en plus d'une attaque
de nains de jardin, on nous annonce la suite de F1 pour le
mois prochain. Si vous avez cru que Formula One était un Soft
trop facile pour les petits genies que vous 6tes, rassurez-
vous, je viens d'apprendre que ce n'était qu'un contréle des
connaissances. Maintenant, vous allez passer au Stade suk
vant ; 'exercice d'adresse.

En dehors des deux modes deja présents dans le premier,
vous découvrirez un mode entrainement et le mode multjoueur
tant attendu. N'ouvrez pas de grands yeux comme ca, le mode
multijoueur sera limité a deux joueurs évoluant sur écrans split-
tés. Arrétez de raler, car les programmeurs ont decide de faire
I'mpasse sur le jeu réseau pour se mettre a nos petits soins
dans les autres modes. Ainsi I'ecran splitte pourratil étre par-
tagé a I'horizontale ou la verticale. Quelle évolution fantastique !
Certes les quarante voitures ne s'afficheront pas toutes, mais le

19 R SCHWAER‘“ Sl jeu restera aussi fluide que possible.
JORDAN PEUGEOT

TAG HEUER Official Timing

Formula One 97
permeltra de jouer a
geux simulfanament

en acran splitta.
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fAdmirez le nuage de
poussiere lors
0'un passage
BXDress sur un

Quant au mode entrainement, il servira certainement a tous _DI'WQY
les debutants de la Formule 1, mais aussi aux grands pros. Edit Dnver L s
Connaitre les circuits sur lesquels vous comptez concourir ne fedrocar  TUEETE X smEer
vous fera pas de mal : vous pourrez ainsi paramétrer votre voiture SHECT OFTIONS 0 men

pour éviter la branlée. Car sachez, chers lecteurs, que I'A sera
notoirement plus agressive. Fini le parcours les doigts dans le nez.
Les autres coureurs se battront pour gagner. lls se permettront
tous les coups pour vous faire commettre la faute et profiteront de
la moindre de vos faiblesses, Voila qui promet pas mal de sport.
Entre chaque session de Grand Prix, vous maurez plus qua effec-
fuer les réglages de votre voiture si vous esperez une revanche.

Mais 1a ne sarrétent pas les nouveautés. Beaucoup d'entre
nous regrettaient le manque de finesse lors des crashs. Mainte-
nant, un systéme dynamique gérera les collisions. Chaque partie
de |a voiture se comportera comme un objet dynamique et
réagira en tant que tel. Le temps sera apparemment dynamique
lui aussi ¢ lors d'un parcours, vous pourrez étre surpris aussi bien
par des effets de brouillard, que de la pluie ou des giboulées.

L'aspect “arcade” a également été grandement amélioré. La
prise en main des voitures sera facilitée par des conditions de
conduite plus souples. Rouler sur les bascotés ne sera plus
autant peénalisé et vous pourrez méme vous permettre de
grandes glissades dans les virages pour couper au plus court,
Toutes les courses darcade seront des parcours contre la
montre, et dans l'esprit qui caractérise ce genre.

Avec ce nouveau Formula One, se Sera “attention aux yeux .
Le graphisme est lui aussi prometteur : un nombre impressionnant
de polygones est annonce ; le look des voitures n'en sera que plus
eblouissant. Dailleurs, le moteur 3D retravaillé assurera un
graphisme impeccable aux abords des bolides sans
toutefois I'ajout du rétroviseur armére. Mais les pro-
grammeurs ont juré que nous aurons tout de
méme droit & une vue arnére.

Enfin, faut que jarréte de tout vous racon-
ter, le temps passe et... Bref, c'était pour vous
dire a quel point j'en ai eu plein les mirettes !
On m'a parlé de nombreux autres ajouts
comme des circuits cachés et méme
un jeu Psygnosis caché... Alors la,
vous comprenez, vu toutes les pro-
messes faites, ca va étre la course a
Joystick pour le test.
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njourd’hui, studieux lecteurs du magazine de
Culture générale Joystick, le trés ficheux profes-
seur Iansolo va vous parler de la mémoire de
forme. Bon, flippez pas, j'aurais pu vous saoii-
.ler avec la stomatite et la candidose de Fabien
Deleval, plus connu chez le ludomaniaque
averti sous le pseudo dickien de Bob Arctor, mais non, I'épidémie
ne passera pas par ces lignes. Parlons plutot de mémoire de forme
- non que je sois expert dans ce domaine, Moulinex vient juste de
m'en apprendre le terme - mais nous sommes ici pour nous culti-
ver, n'est-ce pas?

B OH, LE LOURD !

Ahem, kof ! kof ! Comme je vous le disais 4 l'instant, la mémoire de forme est un phénoméne
trés étrange. Ne vous étes-vous jamais demandé comment certaines inventions, cruciales dans le développement
de 'humanité, ont pu apparaitre simultanément en plusieurs points du globe sans qu'aucune relation ait été for-
mellement établie entre ces groupes sociaux ? Hein, curieux non ? Prenons l'exemple de la roue, découverte en
méme temps par les Russes et les Américains ; du feu, trouant les iges sombres de ses reflets ; ou celui des nou-
velles molécules du génie chimique, synthétisées d'autant plus facilement dans un labo irakien qu'elles ont été
produites en masse par la Farben Gmbh. Mais qu'est-ce que je vous disais encore ? Ah oui, Armor Command.
Comment expliquer que trois boites de développement décident spontanément de développer le méme concept ?
Un terrain représenté en trois dimensions, une gestion des bitiments et des ressources i la Command & Conquer
doublée d'une partie action ol on peut prendre le contréle des unités combattantes au niveau subtactique. Serait-
ce un exemple frappant de la mémoire de forme ? Pas du tout, ¢a s'appelle de l'espionnage industriel.

B EXIGEZ L'ORIGINAL

Difficile de dire 3 qui revient la paternité du concept, mais j'ai déji un petit faible pour Armor
Command. D'abord le nom. Ca me fait penser a Carrier Command, génial jeu de stratégie-action en 3D polygo-
nale sorti sur Atari il y a belle heurette (si si, ¢a se dit). Tenez, si ¢a se trouve, c'est Carrier Command qui a inventé
le concept de stratégie/action. Comme quoi...
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]
Deuxiéme argument en faveur d’Armor Command : [a bio du team de développement.
I l ( (x Les trés précieux Edward Kilham et Kalani Streicher, transfuges de Lucas Arts, se sont penchés sur le berceau

fumant d’Armor Command. Le sieur Kilham est dans le jeu vidéo depuis vingt ans et il a codésigné, avec Larry

m Holland, X-Wing et Tie Fighter. Sl voulait frimer, il pourrait méme vous dire qu'il a bossé sur Dark Forces,
Cl OHS e Rebel Assault et Monkey Island. Quant 4 son compére, il a accroché d son tableau de chasse des titres i peine

célebres comme Zak McKracken, Maniac Mansion, Indiana Jones and the Last Crusade et la quasi-totalité des
softs tirés de la Guerre des Etoiles. Non contentes de s étre illustrées chez Lucas Arts, les deux stars ont aussi
e Suylte Ole éié sollicitées par Activision pour veiller a la mise sur orbite de Mechwarrior II, le meilleur simulateur de gros

robots des années 90. Le plus intéressant, au final, c'est qu'Armor Command est un projet qui traine dans leur

tel‘l‘lp S 1 el cerveau fécond depuis un moment et qu'ils ont pondu exactement le soft auquel ils souhaitaient jouer.

B NEBULA 2910

Le scénario est quand méme
moins bidonnant qu'une tempéte de creme fraiche
dans la face a Billou. Armor Command nous pro-
pulsera en l'an de grice 2910, en plein milieu d'une
guerre entre les Terriens et ces enfoirés dialiens,
les Vrass, L'(:piccnln: du conflit se situe dans une
vaste nébuleuse encore inexplorée, pleine d'orages
magnétiques et de planétes inconnues. Vous pour-
rez controler 'un ou l'autre des camps ; et grice
i un vaisseau sp(:cialcmcn[ congu a cet effet, il
s';tsim d'auterrir sur les pl.mr‘:lt:s de la nébuleuse,

de localiser les gisements de ressources et de les
exploiter avant I'ennemi. En tout, 44 missions vous
attendent (4 missions d'entrainement, et 18 mis-
sions sous forme de campagne pour chacun des
deux camps).

GENRE STRATEGIE/ACTION TEMPS REEL

MACHINE PC CD-ROM

ERITEUR TAKE 2 INTERACTIVE

DEVELOPPEUR RIPCORD GAMES/RONIN ENTERTAINMENT
SORTIE PREVUE AVRIL

: L"ﬂl’ ,'tT .
L] . 9

Eramy mining xtatio ! (e 010 I€ on en 30, on peut a LJ m

ive 0 I vue de haut. Top moumoute




Armor Command

Kalani Streicher, I'ami de frenle ans da Edward Kifham.
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Armor Command est aussi soigneusement enrobé de scénes intermédiaires en images
synthétiques. C'est trés loin d'étre moche, Troy Dunniway, I'animateur 3D en chef ayant bossé par le passé
sur de petits projets comme True Lies ou The Lawnmower Man II (Le Cobaye). Rien que ca.

B PUISSANT, SIMPLE ET ORIGINAL

D'habitude, au moment ol on vous fait un Gros Plan, le jeu n'en
est souvent qu'aux premiers stades du développement. Pas de ¢a ici puisque nous
avons pu disputer quelques missions dans chacun des deux camps. Pour €tre
honnéte, on a méme eu du mal 4 s'en décoller vu comme c'était bien.

La prise en main est pourtant surprenante de prime abord, Imaginez que
vous etes dans un jeu de stratégie temps réel. Ploum, ploum, VOus construi-
sez une base, un extracteur de mineri, des batiments divers, un radar, une
usine de tanks... Rien de plus banal, Sauf que 1, tout est n:pré:scnlé en 3D
en perspective comme si vous vous baladiez dans Total Annihilation au ras
du sol. Vous pouvez prendre plusieurs unités, les grouper et les diriger sur
le champ de bataille comme si vous y €tiez. Bon, C'est peut-Cre pas super
clair expliqué comme ¢a, mais regardez un peu les photos. Linterface fait partie
des plus simples qu'on ait pu voir, puisque toutes les actions se réalisent avec
la souris et quatre touches au clavier. Elle n'en est pas moins trés puissanle; ct au
bout de quelques minutes, on sait naviguer de groupe en groupe, définir des routes
cump]uxcs avec navpoints, ous ces rucs quoi.. Pour comparer, Baule Zone, aussi intéressant
soit-il, s'avere nettement plus difficile d'acces. Un bug dans la mémoire de forme, assurement.

B UN MOTEUR 3D AD HOC

D'ores et déja, Armor Command bénéficie des derniers raffinements en maticre de
graphisme. Digne héritier de la période post-3DIX, il supportera DirectiD pour micux causer avec le gros
des cartes accélérées, Le programme proposera en outre des pilotes oplimisés pour 3DIx (Yoodoo et Rush)
¢t une version uniquement logiciclle pour les pauvres du tiers monde. Le résultat, ce sont des paysages de
planties meticuleusement texturcs avec des cffets de brume et d'intempéries (pluic, flocons de neige car-
bonique...). Evidemment, comme c'est tout en troide, le champ de bataille pourra €tre vu de haut, auquel
Cils 0N retrouvera une représentation plus familicre pour les fans du genre, En fait, comme on peut passer
instantanément d'une vue i lautre, ¢a savere surtout rés pratique pour peaufiner ses stratégies.

Bref, Armor Command est d€ja bien alléchant. Le croirez-vous, il comprendra un
mode de jeu multijoueur pour les réjouissances
entre amis. Le faible nombre d'unit€s par rap-
port aux t€nors du style (Total Annihilation,
M.AX.) ne le destine pas forcément au noyau
dur des amateurs de wargames futuristes. En
revanche, sa réalisation de toute beauté et son
interface tres puissante devraient captiver un
public plus large.

NDRC : Au fait, la théorie
de la mémoire de forme est assez vaseuse. Lisez
donc 'exceeeelllllent ouvrage «L'Imposture
scientifique en dix lecons: de Michel de Pra-
contal. Eh non, me souviens pas du nom de
I'éditeur.




Peview

STRATEGIE TOUR PAR TOUR
PC CD-ROM

ED. INTERACTIVE MAGIC
DEV. INTERACTIVE MAGIC
SORTIE PREVUE FEVRIER

rvRIec]
seNuT
WA2E 1301

emper Fi, quel étrange cri ! Ge baragouine-
ment qui semble provenir de la glotte d'un ori-
gnal me rapporte de vagues réminiscences
de mes six ans de latin (j'étais en école pri-
vée). A priori, Semper ca veut dire “toujours”,
et Fi doit correspondre au debut du mot fidé-
lité, ou encore fille, figue, je sais pas. Bon, en gros ca ne
signifie rien de précis en France. Ca pourrait méme étre
une devise militaire genre “T'auras du boudin” que ca
m'etonnerait qu'a moitie. Une devise militaire ? Oui, car
Semper Fi n'est pas autre chose qu'un jeu de strategie a
I'échelle du bataillon vous permettant de prendre le com-
mandement d'un corps expéditionnaire de Marines. Pour
comprendre 'U.S.M.C., il faut savoir qu'aux EtatsUnis
(écrivezzmoi si je me gourre), tout jeune homme se voit
offrir le choix lors de son 21° anniversaire de devenir soit
poulpe, soit justement membre du corps des Marines.
Pour beaucoup le choix est fait et nombre d'Ameéricains
rejoignent les profondeurs de I'océan et passent leur vie a
gambader joyeusement dans |es algues et a expurger des
émanations d'encre a la gueule des plongeurs (non, vrai-
ment, écrivez-moi Si je raconte des conneries !). Bien.
Mais partons plutdt sur I'nypothése du Marine, qui nous
semble plus intéressante. Aprés avoir été recruté a l'uni-
versité par les equivalent locaux des téléprospecteurs de
Spatial Cuisine, les jeunes recrues vont faire des classes
longues et dures ot ils apprendront et subiront des tas de
trucs comme la respiration par les oreilles, la trop céléebre
brimade dite “de la carotte”, ou bien encore le saut a
I'elastique sans élastique. Semper Fi est donc un war-
game traditionnel dont le propos est de nous faire revivre
les plus grandes heures de gloire de ce corps armé hors
du commun et outrageusement polyvalent. Dans I'appa-
rence graphique, on ne distingue rien de trés original, tout
juste un choix étrange de palette de couleurs, et a l'instar
de Panzer General ou d'autres wargames de la série des
Five Star, on peut visualiser avec grand aise les possibili-
tés de déplacement et de tir des unités sélectionnées. La
différence majeure sur laquelle Semper Fi semble s'enga-
ger est I'action qui se déroule de nos jours et qui change
grandement de celle de la Deuxieme Guerre mondiale et
de ses amusements funestes. On remarque avec intérét
un éditeur de cartes et scénarios d'une approche facile et
une vingtaine de missions. Faut voir de preés.
Bob Arctor
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COURSE MOTO 1

PC CD-ROM |

EDITEUR UBI SOFT |
DEVELOPPEUR CRITERION |
SORTIE PREVUE AVRIL !

h bah voila, Moto Racer va bientGt devoir faire un
peu de place a la concurrence, puisque Redline
Racer d'Ubi va venir montrer le bout de son care-
nage. Resolument orienté arcade, vous allez vous

taper la bourre sur dix circuits (dont deux cachés)

représentant un peu tous les types d'environne-
ment connus par le motard moyen (canyon, plages, cam-
pagne, montagne, ville et circuit). Mais afin de ménager un
peu le plaisir de la découverte, seulement trois d'entre eux
seront disponibles au debut du jeu. La météo sera de la par-
tie, car il vous arrivera de rouler sous des chutes de neige
vous transformant en roi de la glisse. Le jour et la nuit seront
également de la partie, un phare vous éclairant alors la route.
Huit motos, uniquement des sportives, seront sélectionnables,
chacune possédant diverses caractéristiques d'accélération,
vitesse, maniabilité et de freinage. Contrairement a
Moto Racer, vous pourrez “utiliser” le décor et
rouler par exemple sur une petite colline
pour sauter par-dessus vos concurrents
(dix-neuf au total), pour vous situer le
genre. D'un pomt de vue plus technique,

[0
0'environner
ar e mo
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mais également pour 3Dfx (en natif) et les cartes Direct3D
les plus en vogue. Trois vues seront disponibles, deux
externes et une interne, mais cette derniére ne semble

pas proposer de cockpit. Elle sera néanmoins peut- '
étre présente dans la version finale, avec un peu de
chance. Des animations ponctuent votre évolution

sur le circuit, comme des helicos, des oiseaux, \

des trains, le flux et le reflux de la mer... bref, le S -~
kit habituel quoi. Voila, on attend avec impa- i
tience de pouvoir jouer a ce petit bijou, aboutis- ",
sement de dixhuit mois de programmations g /

chez Criterion. Surtout que Virgin nous en pré- ¢ / #
pare un également, et quil n'a pas I'air mal du \ ' .‘

tout aussi.., 98 sera le grand retour des jeux de ||

deux roues, et c'est plutdt cool. Enfin, perso,

chuis super content. Perso, hein. Surtout qu'on .

pourra y jouer en réseau en plus. M'est avis qu'il
va y avoir du monde aux urgences.
Fishbone
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Mofo Racer va bientof devoir faire

e 1a place @ a concurrence
dans le domaine des simulareurs de mofo.
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; |"espace multimedia

% Viaintenant,
- le vendredi c'est
SOUrs...
PLUG'IN: 20H - 22H

les INTERNAUTES prennent
la PARDLE: 22H - 24H

et tous les jours,
pLUGIN ExpRess: ZUH

ARNAUD CHAUDRON
FRANCIS ZEGUT




proposant un mariage subiil entre siralégie et

action. Zou, direclion la Lune.

lansolo

GENRE ACTION/STRATEGIE TEMPS REEL
. EDITEUR ACTIVISION
DEVELOPPEUR ACTIVISION

SORTIE PREVUE AVRIL

En combinant action et aventure, on a obtenu Tomb Raider, Laction et le jeu de roles, ¢a a
donng Diablo, Action et simulation sont devenus notre propre Mechwarrior 2, Jusqua présent,
peronne navail trouvé le moyen de mélanger action et strat€gie. G'est ce que nous avons fait
avec Bawlezone,™ C'est en ces termes que Bobby Kotick, le big boss d’Activision, vante les
meérites de son dernier rejeton. Il faut bien reconnaitre que Battlezone est drolement impres-
sionnant tant d'un point de vue graphique que par les possibilités de gameplay qu'il inau-
gure, Pour €tre honnete, ce n'est quand méme pas le premier a tenter l'alliance action-stratégie. Trés récemment,
Uprising s'est risqué sur les mémes plates-bandes. Pour €tre [ranc, le mélange n'était pas trés détonant, on jet-
tera donc un voile pudique sur ce fiasco.

De prime abord, Battlezone est plutot hermétique. Comme Mechwarrior, il fait un usage
immodeére des raccourcis clavier et, vu que ses concepts sont plutdt originaux, vous allez commencer par patau-
ger dans la semoule. Heureusement, il semblerait que le jeu en vaille la chandelle.

B DE LA S-F RETRO ET ANACHRONIQUE

Activision est trés doué
pour créer des univers originaux, j'en veux
pour preuve Interstate’76 ou Mechwarrior 2
(bon, ok, Mechwarrior c'est la FASA et pas
Activision, mais quand méme, y sont forts)
Dans les zannées 60, alors que tout le monde
avait les veux braqués sur Armstrong et ses
cabrioles, Russes et Américains étaient en
fait en train de se taper une petite guéguerre
froide 4 quelques métres de la. L'enjeu du
conflit tenait a la découverte, sur la Lune,
d'une source d'énergie fantastique, un bio-
matériau d'origine extraterrestre. Ce scéna-
rio, rigolo parce que complétement ana-
chronique, est surtout le prétexte 4 un design
sympathiquement rétro. Les combinaisons
spatiales semblent tirées de “Planéte inter-
dite” et les vaisseaux et autres véhicules

ont le look des coucous de I'époque :
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P40 Warhawk avec peintures facon gueule de requin, étoiles rouges pour les Ruskofs et “blue stripes” pour
les Ricains. Le reste de la réalisation ne sera pas moins réussi avec des dialogues digitalisés (les Russes par-
lent avec l'accent) et une ambiance musicale dans la plus pure tradition des films de S-F de série B.

B UNE NOUVELLE FORME D'INTERFACE

L'interface de Battlezone est carrément révolutionnaire. Une vue radar en filaire est en

permanence affichée i I'écran. Vous y puiserez des informations sur la localisation des bitiments, des

ressources et des ennemis. En tant que maitre des lieux apres Dieu et le Kremlin, le joueur pourra

tout commander, tout controler, ceci grice a un systéme de menus hiérarchiques et de raccourcis
clavier. On pourra décider de bouger la base, construire de nouveaux engins, les appeler i

4 distance pour qu'ils viennent nous récupérer, poser des caméras pour surveiller les coins
chauds et meme se faire envoyer des ressources via une catapulte.

Les ressources principales seront au nombre de deux : le fameux biomatériau et... les
pilotes. Effectivement, les engins ne sont pas utilisables sans hommes pour les conduire.
Aussi, quand une unité se fait abattre, il est chaudement recommandé d'envoyer des véhi-

cules de secours pour recueillir les pilotes avant qu'ils ne soient tués, De méme, le bioma-
lériau utilise pour construire les vehicules est recyclable : les debris des engins détruits peuvent
€tre récuperes et réutilisés pour construire d'autres unités. Et je ne vous parle pas (en fait si,
du coup) des sources d'énergie, les geysers (ben en fait non, finalement).

B LE GENERAL AUX PREMIERES LOGES

Combien de fois navez-vous pas pesté contre ces andouilles d'unités (dans Command
& Conquer, Alerie rouge ou Total Annihilation) qui se laissaient buter bétement alors qua la place du conduc-
teur de char/avion/bateau, vous auricz sans conteste fait micux ? Yotre voeu va €tre exauce puisque dans
Battlezone, on pourra pénétrer dans les engins pour combaitre en vue subjective, Une stratcgic bien orches-
trée ne suffira donc pas ct il faudra aussi s¢ montrer habile dans les phases d'action, comme dans un bon
vieux shoot. Le joueur disposera de 30 unites diff€rentes : avions i réaction, tanks, fantassins et meme des
robots bipedes. Les armes, quant a lles, seront au nombre de 25 : mini-fusils, mines, mortiers, canons anti-
chars et méme coup de poing automatique. Dans Iintro, on apergoit aussi une sorte d'onde de choc des-
linée @ faire sonir l'ennemi temé au fond d'un cratére, Le termain se déforme en temps réel comme si on “secouait
une nappe”. Drolement impressionnant.

H UN GRAPHISME SOMPTUEUX

Ce qui nous amene tout naturellement a [a réalisation graphique de Baulezone qui ne
fait pas office de parent pauvre. Les missions se dérouleront dans huit mondes distincts dont la Lune, Mars
et Vénus. Les graphistes se sont inspires de véritables releves topographiques, et le résultat est a la hauteur ;
comme les nombreuses €lévations des cartes. Les textures de Lerrain sont gigantesques, on se demande bien
ol ils vont stocker tour ¢a. La gestion des éclairages est aussi rés poussée : ombres, lens flare, soleil aveu-
glant, etc.

Pour éviter que cette deébauche de pixels ne se traduise par un préavis de gréve chez
Madame votre carte video, Battlezone a eu la riche idée d'étre compatible Direct 3D et de supporter par
la méme occasion I'essentiel des cartes accélératrices. A Ia bonne heure !

B BREF DE BREF

Je m'apercois que je ne vous ai pas encore parlé de l'intelligence artificielle du bougre.
Pour diriger les unités controlées par l'ordinateur, Battlezone utilisera I'A développée pour Dark Reign.
Ca devrait faire I'affaire, non 7 En tout cas, si cela vous semble encore trop limité, il reste le mode multijoueur.
Huit joueurs pourront s'affronter en réseau local, ou seize en mode Deathmatch. Sur Internet, Activision
mettra 4 la disposition des aficionados un serveur gratuit pour des parties endiablées a quatre (autant rester
réaliste par le lag qui court). Il sera possible de créer des alliances, de partager les ressources ainsi que les

Pour la (quasi) premiére fois dans un jeu de siratégie temps réel, vous pourrez unités Cette version de Battlezone n'était pas tres stable et elle m'a explosé 4 la gueule 4 maintes reprises.

prendre e confrle des unités en vue subjedive Sans aucun doute, ces bugs résiduels seront bannis de la version finale, qui s'annonce vraiment grandiose.
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INTERSTATE ‘76, VOUS VOUS SOUVENEZ ? CERTAINS
MEMBRES DE LA REDACTION PENSAIENT A 'EPOQUE
QUE CE JEU, MALGRE UNE PROGRAMMATION ASSEZ

DECEVANTE QUANT A LA VITESSE SUR DES
CONFIGURATIONS PEU MUSCLEES, N’EN ETAIT PAS
MOINS L'UN DES JEUX DE L' ANNEE. UNE REUSSITE
TANT AU NIVEAU DE LA PERSONNALITE (FORTE)

DU JEU QUE DE SON INTERET SOLO, OU DE SON
MODE MULTIJOUEUR QUI ATTEINT UN SUMMUM DU
GENRE SUR LE SERVEUR DEDIE D’ACTIVISION.

eu de gens misaient sur sa durée de
vie, mais plus d'un an aprés sa sortie
| il faut bien avouer'que I'on peut tou-
~ | jours trouver autant de joueurs qui
s'affrontent sur le Net (malgré la pré-
sence peu souhaitable de Hackers et
autres gredlns du méme acabit). Des gangs se sont for-
més, bons ou mauvais, Des clans et des codes d'hon-
neur régissent-des jeux en réseau souvent passion-
nants et toujours trés violents. Tous ces gars-la n'ont
qu‘une seule envie : voir la suite.

m [Jigilantes. ca veut pas
dire vigiles. crétins |

Pour ceux qui n‘auraient pas suivi I'histoire de prés, résu-
mons. Dans un-univers mi-historique, mi-fictif, en I'an
1976, la crise pétroliére touche de plein fouet les USA et
I'essence vient a manquer. Parallélement a tout cela, les
contrées les plus obscures et les plus reculées des Etats-
Unis d’Amérique voient I‘arrivée de grands criminels se
déplacer et officier sur les interstates, routes traversant
plusieurs Etats, pour faire régner le mal routier (ici, ]e ne
parle pas de nos sympathiques et avenants camion-
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neurs) et le chaos. Alinstar des keu- ¥
pons et autres SDF de l'ére post-
- 55

nucléaire dans Mad Max. |l, soumis au y
tres charismatique et pourtant trés irra- -
dié Humungus, les rodeurs d'Interstate

ont prété allégeance a une espéce de mafioso -

italien a la petite semaine. Le but non avoué (au

debut du jeu) de celui-ci est, entre autres choses plus
futiles, de dominer le monde, de s'approprier le mono-
pole de I'essence et de se travestir en croque-mort les
jours de féte. Face a un ennemi aussi impressionnant, il
fallait au moins une force capable de rétablir I'equilibre.
C'est ainsi que naquirent les organisations de Vigilantes,
concues pour rétablir la justice par tous les moyens
nécessaires. Seulement voila, les vigilantes ne sont pas
tous trés malins : le trésorier de cette association régie
par la loi de 1901 a oublié de publier la fondation du
groupe au Journal officiel. Du coup, ni les flics ni les mili-
taires n'étant prévenus, les Vigilantes sont devenus hors-

la-loi. Quels beeufs ! Le meneur de ce petit groupuscule PC CD-ROM

n'est autre que Taurus, un black aux cheveux coupés a la COMBATS MOTORISES
mode afro-sphérique, aidé par une espece de Looping en

plus pervers et plus dingue du nom de Squeezer, Un ACTIVISION

beau jour, alors que Taurus est poursuivi par de gros ACTIVISION

meéchants, il est sauve in extremis par une nana dans une

voiture de course. Cette fille aux talents de conducteur AVRIL
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époustouflants n'est autra que Jade Champion, détentrice de
nombreux titres dans des domaines aussi divers que les
courses de vitesse, connue pour Son mauvais godt en matiére
de teintes de caisses, et arborant le plus beau cul polygonal de
I'année 73. Le noyau dur de la bande est forme, et ses
membres rendent 1a justice du mieux qu'ils peuvent jusqu'a
cette sombre nuit du début de I'année 1976 ou Jade se fait
buter par Antonio Mallochio (parenthése . avez-vous remar-
Qqué, vous aussi, que beaucoup de types prenommeés Antonio
sont de sales cons 7)

Je vous le disais au début de cette béta-version, la pro-
grammation du moteur graphique d'Interstate ‘76
n'est pas un modele du genre. Il est inspiré de
celui qui fait tourner Mechwarrior Il, et on
a pu remarquer sur des configurations
peu puissantes (en dessous du 200) &
de graves ralentissements obli-
geant les possesseurs de petites
machines a jouer en 320x200 .
Quelques mois plus tard, les program-
meurs d'Activision ont mis a la disposi-
tion de tous, via Internet, un patch Direct3D
qui s'est averé assez décevant, tant au niveau
de |'accélération - en fait tres moyenne - que de
I'aspect graphique (textures trop lissées) et qui n'amé-
liorait pas vraiment les décors traversés. Grande nou-
velle, avec le Nitro Pack, on peut saluer I'apparition d'un
nouveau moteur permettant un jeu en mode Direct3D - 13, rien
de nouveau - mais surtout gérant les 3Dfx, Rendition et autre
carte Power VR. Qui dit mieux 7 (Un con qui se balade dans le
couloir de la rédaction me répond : “Moi, !").

Cette derniére possibilité va nous permettre de voir ce qu'a réel-
lement 176 dans les tripes. Bon, inutile de vous le cacher plus
longtemps, le Nitro Pack est trés bien foutu et bénéficie d'un
niveau programmation qui ameliore trés visiblement la fluidite.
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Pareillement, on peut profiter de nouveaux horizons
graphiques : apparition d'effets de fumeée, de transparences
et de lissages de textures enfin corrects ! panneauy lisibles,
voitures propres, textures des routes et du sol somptueuses.
Les paysages eux-mémes en bénéficient largement, puis-
qu'ils profiteront d'un ciel texturé, rempli de nuages se
déplacant & vitesse grand V, et d'un “Horizon artificiel” sou-
vent composé de montagnes remplissant les confins de
I'ecran hors du champ des textures affichées (un peu
comme dans Pole Position, vous me suivez 7 Bon, euh...).

Du coup, avec cette rapidité de jeu accrue, on peut enfin
se servir d'une voiture comme la Rater qui évolue désormais
@vec une grande fluidité a plus de 140 miles par heure &t ceci
dans des résolutions normales. Au passage, on en profitera
pour remarquer que les carrosseries et les modelisations
des voitures nouvelles et anciennes sont désormais propres

FORCE
FEED-BACK
La, rien a dire ou plutdt < ¢ limplémentafion et la

gestion du Joystick Force Feedback de Microsoft sont
ﬂuusimem parfaites, quoique dans cette béta les chocs

es collisions ne soient pas gérés. Contrairement @ lo
version d'Interstate ‘76 livrée en bundle avec le joys-
tick en question, le Nitro Pack tire parfi du Billoustick
vibratoire pour le meilleur et pour le meilleur : frol-
fement selon le fype de revétements au sol (bitume,
ﬂmw'ers, mnﬂuene, parquets), excellente simulation

i la tenue e route lors d'une wrevaison, direction
plus ou moins résistante el rigide selon la voiture et la
méconique ulilisée, et j'en passe... De ce calé la, que
du bon, que du trés bon. Peut-éire méme une bonne
occasion de se payer un Feed-Back.

D@ DRRADAR MsL [DHTE &
M@ 7osavn e DEODS

o — — — —— —

()@ FIRE- LAOPPERA
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(ou presque) et passent trés bien a la moulinette Mip-mapping.

Fort heureusement, le mode sans cartes graphiques
n‘a pas non plus été oublié. Dans |'état actuel de la
béta-version que nous avons regue, il est impos- ',/
sible de dire si I'accélération sera vraiment £
significative sur des configurations modestes. -
Néanmoins, elle existe visiblement et
permet de jouer en mode 1024x768
sur une-grosse bécane. Pareille-
ment, il semble que les poly-
gones composant le terrain souf-
frent de moins de bugs d'affichage et
apparaissent a distance avec une plus
grande régularité, Donc, youpi !

| es paysages

Dans Interstate ‘76, les paysages bénéficiaient de peu de
variété : tout juste traversait-on les déserts immenses du
Nouveau-Mexique et des Montagnes rocheuses dont les
tons tiraient sur les teintes rouges et les neiges d'Arpent lors
d'une mission multijoueur. lei la variete est beaucoup plus
importante, car certains scénarios se déroulent dans des
endroits ol la végétation a décidé de s'étendre et on saluera
I'apparition de prairies ol les arbres ont remplacé les cactus.
Eh bien, cela change drolement et ¢'est méme particuliere-
ment reposant pour I'ceil. Bien entendu, on pourra aussi
évoluer dans des paysages plus accidentés, avec des ravins,
des goufires sans fond et des collings caillouteuses.

Dans un méme domaine, les batiments seront beau-
coup plus nombreux lorsqu'on traversera des agglomera-
tions et bien mieux modélisés, Mais on découvrira aussi de
nouveaux objets, et des camps militaires retranches, proteé-
gés par des nids de mitrailleuses. On pourra méme trouver
un élément qui manquait cruellement, des extrusions dans

les décors servant par exemple a créer des tunnels routiers.
On peut aussi remarquer une meilleure qualité de construc-
tion des cartes, tant au niveau de la finesse des pentes
que de I'implémentation des routes et des autres elements
polygonaux.

m fack to the groove

Bien entendu, I'objectif principal du Nitro Pack est de replon-
ger le joueur dans le doux temps du milieu des années 70,
Malheureusement, les gars d'Activision ne se sont pas fen-
dus d'une nouvelle campagne comme celle du premier jeu,
tant ils travaillent d'arrache-pied sur Interstate 82. Par contre,
ils nous offrent dans ce package pas moins d'une bonne
vingtaine de missions d'une grande qualité. Dans Interstate ‘76,
les “trips” nous mettaient obligatoirement dans la peau de
Grosse Champion, le frérot blondinet et puceau en matiere
de conduite de Jade. Changement radical de cap pour le
Nitro Pack, puisque nous pourrons indifféeremment incarner
les trois heros du premier volet (Taurus, Jade, Squeezer)
ainsi qu'un étrange et sombre personnage. Du coup, oublié
le pére Grosse, on remonte dans le temps et on repart sur de
nouvelles bases, a savoir juste au début de la formation des
Vigilantes, en 1974.

Les choses se passent ainsi : on choisit un personnage
parmi les quatre existants pour accomplir les scénarios qui
leur sont individuellement destinés, dans I'ordre ou non.
Aprés avoir choisi une aventure, on se trouve confronté au
choix de la voiture. A chaque fois, plusieurs véhicules
conseillés pour la mission sont indiqués, mais rien ne vous
empéche de prendre votre préféré et de |'armer a votre
guise. Cela est préférable, car dans quelques cas les voitures
choisies par I'ordinateur sont par trop “légéres”. En fait,
elles constituent plutt une indication de modéle approprié a
chaque mission ; selon les cas, elles requerront de I'équipe-
ment lourd, de la résistance, de la vitesse ou méme de la
légérete. En résumé, cela veut dire que vous n‘aurez plus
I'obligation d'utiliser la Picard Piranha (au demeurant un fort
bon compromis vitesse/résistance/armement), et ¢a c'est
aaaachement cool !

De prime abord, vingt missions ¢a peut sembler assez
léger, mais ce n'est qu'une apparence : beaucoup d'entre
elles ne se terminent pas au premier objectif et évoluent vers
une suite, parfois méme deux. Malheureusement, comme
elles sont traitées de fagon indépendante, il n'existe aucune
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interaction entre elles, tant au niveau des personnages que
des événements et donc de l'interaction. Par contre, ceux qui
auront terminé tous les panels de missions (a la difficulté
trés variable) recevront un cadeau bonus.

Bien souvent, on devra donner un coup de main & Jan
ou a Taurus si I'on choisit de jouer Squeezer (qui n'utilise pas
que sa camionnette, rassurez-vous !). Bien que les missions
proposent essentiellement du combat, on trouvera bien
entendu de nombreux types de jeux comprenant des sauts
ou des courses de vitesse.

La mission d'entrainement va nous mettre dans la peau
de Jade, qui sera mise au défi par Taurus de le battre a la
course. Un objectif somme toute bien facile a atteindre pour
une championne comme elle face a cette frapette de Taurus
dans sa caisse pesant trois tonnes.

Chose amusante, au début de chacune des missions,
l'invective “Drive offensively ! apparait sur le splash
screen. Or il me semble quon retrouve cette méme phrase
dans le jeu Car Wars de Steve Jackson (alias, Je vous ferais
un proces !, alias : Votre jeu est une copie du mien, alias :
Bon euh, quand sort Car Wars micro ? Euh... je sais pas ).

mY a des fypes
qui causent a la radio

L'un des must des missions est I'ambiance sonore :
bien entendu, vous allez pouvoir retrouver toutes les voix
qui ont fait le succes du premier episode, mais a toutes les
sauces et constamment. Bien souvent, tous [es protago-
nistes présents iront de leur petite répartie tout au long
d'une aventure. Passage obligatoire pour étre qualifié d'add-
on “officiel” d'I76, I'numour verbal sera bien sur au rendez-
vous. Dans cette optique, dans le Nitro Pack, Jade se fait
constamment mettre en garde de ne jamais sortir hors de sa
voiture “...And remember, Jade ; Never get out of the car !”,
ce qui, lorsqu’on se souvient de la cinématique du premier
volet, ne manque pas de faire poiler les plus cyniques
d'entre nous.

= Plein de nouveaut jouets

Mais ce que les afficionados espeérent le plus de la part
du Nitro Pack est la présence de nouvelles options; et sur-
tout de nouvelles voitures. Sur ce point, |76 sera loin d'étre
décevant : Pas moins de neuf véhicules tout nouveaux, tout
beaux font leur entrée dans |'aréne. Signalons : un fourgon

funéraire, une ambulance, toute une serie de poids

lourds du constructeur Moth (les trucks Mack),
une Jeep sans bache avec un monsieur
dedans, une Volkswagen (Warendorf) cocci-
nelle, une limousine longue comme un
paquebot, la voiture de Bobbie Ewing
et bien d'autres choses encore. Bien

entendu, chacune de ces voitures a ses

caractéristiques propres (accélération, arc

de braquage, poids) qui auront une réelle
incidence sur le jeu.

Les nouvelles armes ne brillent pas par
leur nombre, mais il est vrai que la liste était
déja bien longue dans I76. A part un mortier aux
obus chimiques, un missile guidé au radar (et bien
long & trouver sa cible) et un canon a boules de feu, on ne
prend vraiment son pied que du coté du largueur de
Caltrops (pointes en étoiles) qui s'attaquent directement et
efficacement a I'intégrité des pneus de vos petits camarades.

Les specials ne sont pas trés nombreux, mais on retien-
dra tout de méme la présence de protections de pneus pour
minimiser sans doute les effets des Caltrops. Enfin, c’est
bien dommage qu'ils n'aient pas pensé a introduire de nou-
veaux types d'armes utilisables par le conducteur. LUinterface
de modifications de la voiture ne semble pas changee d'un

/

iota, si ce n'est par la facilité toute nouvelle de choisir des
pneus par groupes de deux.

® Jeua plus d un

Le mode réseau est plus que prometteur : en tant qu'hote,
on trouve de nouvelles options pour restreindre des armes
(dans le cas d'amateurs de missiles, par exemple), mais
aussi déterminer lorsqu’un jeu doit s‘arréter (lorsqu’un cer-
tain quota de morts a été atteint, apres un temps de jeu
donné, par exemple).

De nouveaux types de jeux font leur apparition; dont-la
“capture du drapeau” propre a déchainer les mémes pas-
sions qu‘au parc des Princes, ou la course pure avec comp-
tabilisation du nombre de tours et timing. C'est la ou le Nitro
Pack fait encore plus fort : on dénombre une trentaine de
nouvelles cartes réservées au jeu multijoueur, chacune
d'entre elles étant adaptée & un style de jeu particulier
(courses, capture the flag, aréne). Le panard total |

Quant a la cerise sur le gateau, elle est représentee par
la nouvelle possibilité de certifier des voitures pour eéviter
ces cretins de Hackers qui seront éjectés avant méme
qu'ils puissent pénétrer dans la partie. En vérité, _
on en sait bien peu sur le systeme, qui n'était .~
pas implémenté cur la bata que nous avons
recue : mais on garde beaucoup d'espoira 4
ce sujet puisque contrairement a Diablo,
Interstate a une majorité d'acqueéreurs
qui sont aussi des amateurs de combats
a la loyale.

Minferstate 82

Il faut bien garder a I'esprit que le Nitro Pack
n'est gu'un add-on, mais quel add-on ! Il semble
qu'avec celui-ci, le peu de joueurs d'I76 initialement frus-
trés par la programmation (lenteur du moteur), le graphisme
ou le gameplay du précédent volet trouveront jante a leur
roue. Les nouvelles possibilités de jeu en réseau semblent
époustouflantes, et on a hate que tout marche pour pouvoir
les essayer.

Bob Arctor
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COURSE EN VUE AERIENNE U"‘ :
PC CD_ROM PLAY:R 10F 1
EDITEUR CODEMASTERS AL
DEV. TOOLBOX DESIGN
SORTIE PREVUE AVRIL

vec pres d'un million de copies vendues,

toutes plates-formes confondues, ca

serait quand méme surprenant que nous

ne connaissiez pas le concept des Micro-

Machines. Quoi ? Vous ne voyez pas. Pfff,

quelle bande de boulets vous faites,

quand méme ! Bon, pour les plus incultes, faisons un petit

résumé. MM est un jeu de course de voitures. Simple.

Mais pas n'importe quel jeu de ‘oitures puisque, primo,

tout est représenté en vue de haut et, secundo,

vous pilotez des véhicules miniatures bien

débiles dans des décors non moins

debiles (table de cuisine, salle de

bains, jardin.... Ce qui fait

quavec tous ces trucs bien

debiles, ben a Joystick, ca nous

plait rudement. Ce qui a fait le

succes de MM, c'est aussi le

gameplay a la hauteur doublé

de la possibilite de jouer a plu-
sieurs. Et voila.

Aujourd'hui Codemasters nous
revient le sourire aux léevres avec la
version 3 de Microbidules et on est
tout tremblant a ['idée que MM V3 puisse

étre raté. Mettons fin tout de suite a ce sus-
pense insoutenable : cette version 3 a tout pour étre
aussi réussie que les précédentes. Le concept n'a pas
changgé, par contre nous écopons au passage de nou-
velles options et d'un graphisme désormais entierement
en 3D. Oui MM V3 sera compatible 3Dfx pour un boost
accru au niveau du pixel. Mais pas de
Direct3D, ce qui risque de laisser
quelques passionnés sur le bord de
la route. On verra si l'option est
ajoutée pour la version finale.
Cote bolides, Codemasters
s'est laché. Plus de 30 types
de véhicules pour slalomer
entre les nénuphars de la mare
ou décoller d'un grille-pain :

Formulel, hélicos, off-shore,
tank, camping-car... Effective-
ment avec des dizaines de par-
cours situés dans différents environ-
nements, vous pouvez prévoir une durée
de vie bien sympathique. Surtout qu'on pourra

AN o
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o DY

A Evitez la plaque de sirop d'érable, sous
peine de rester scotche.
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fre redoutables.

Attention aux armes cachaes : elles peuvent

y jouer @ 8 en réseau (2 sur la méme
bécane). Mais la grande nouveauté
de MM V3, bien jubilatoire en

mode multijoueur, c'est la pré-

sence d'armes cachées. Oui, MM
emboite le pas de Death Rally. Une
fois localisés les fameux bonus, vos
potes en verront de toutes les couleurs :
bombardement, lance-flammes, coup de mar-
teau géant sur le capot et méme une pince qui
chope l'adversaire et le renvoie au début de la
course. La haine | Décidement, apras Worms, les vieux
concepts ont les dents dures. Ce qui n'est pas pour nous

déplaire.
lansolo
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A MicroMachines proposera
de nombreux modes de jeu pour arpenter
les 48 circuits prévus.
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< Prenez le pont pour éviter le bain de
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SIMULATEUR DE VOL
PC CD-ROM

ED. ELECTRONIC ARTS
DEV. JANE'S

SORTIE PREVUE AVRIL
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epuis la sortie de F-22 ADF de DiD, qui a clari-

fie bien des choses aux yeux des amateurs,

en écrasant de sa supériorité technique des

simulations “attrape-nigauds”, on peut désor-

mais classer les simulateurs de vol d'avions

militaires en deux camps distincts : les trés
bons ou les “je-me-fous-deda-gueule-dumonde”, Il semblerait
que F15 tente de sintroduire subrepticement et au culot
dans la premicre catégorie, Grand bien lui fasse.

Dans ce nouveau produit de Jane's, tout semble en effet
avoir €€ mis en ceuvre pour appater le bon Américain et en
méme temps I'amateur de simulations pointues : un avion
puissant, fer de lance de limpérialisme rampant ; un jeu de
campagne se situant pendant la guerre du Golfe, propre 2
rappeler de bons souvenirs aux Gl's ; et une suite de scéna-
rios imaginaires qui améneront le yankee 4 se dresser contre
un nouvel ennemi redoutable : Monica. Euh, I'lran.

Le retour de Jane's

Cela faisait déja bien des années que Jane's nous déce-
vait en sortant de facon lassante et métronomique les
produits de la série US Navy Fighters et autres ersatz
simulatoires, visant un public de jeunes joueurs fer-
dance bourrins, Malgré un catalogue qui S'épaissis-
sait régulierement en jeux d'arcade/simulation, il
restait un noyau dur de développeurs passionnés
qui voulait redresser la barre pour naviguer vers
quelque chose de bien en sortant des jeux tels que
688Hunter Killer ou AHD64 Longbow | et Il, deux simu-
lations plutdt pointues et au gameplay plus que correct.
C'est en effet Andy Hollis, le producteur de ces deux jeux et de
lantique - mais néanmoins excellent - F-15 Strike Eagle qui a
mené a bien le projet.

L'avion
Le modele de vol et de simulation du F-15 de Jane's s'annonce

comme étant d'un réalisme a toute épreuve, tant au niveau des
réactions en vol que dans [utiisation des armes. Le terrain sur-




A Un copkpit bien sommaire mais qui se
veut réaliste.

volé s'étend sur plus de deux milions de
miles carrés et semble d'une fidélité remar-
quable avec le plat pays irakien. Bien
entendu, futilisation d'une carte accelératrice A, . .
3D sera de rigueur pour profiter & fond de toutes O B s v sy
les options graphiques. L'nterface, telle quelle se
présente dans la béta que nous avons recue, est plutot origi- G2 s L N
nale mais semble un peu gonflante a fusage avec son armada F-] 5 DUUI. nll. Jlen e re n In hnl"'e IJ[
de ronds colorés qui rappellent le jeu Simon (Si S souvenez-voLs,
une hoite électronique qui tentait vainement de communiquer en p
produisant bruits et sons débiles et qu'on avait tous bétement [IE I:_ EE HI]F I]IJ ]I]l" i [lE Vl E [IIJ ame |ﬂ
pris pour un simple jouet et non pas pour une intelligence extra- -
terrestre).
L.a panoplie des armes annoncees est plus qulimpression- t L |
nante : il est trés clair que rien ne manque. On ne distingue en E U Eﬂ |5 “e en uu Eﬂs |
effet pas moins de six missiles airair, et une trentaine d'armes 2 |
air-sol, ce qui correspond en effet au contenu des réateliers du
F-15 dans la vraie vie. On pourra soit s'armer tout seul comme

un grand, soit sinspirer d'une configuration toute faite et réaliste
parmi des sets comme “Supériorité aérienne, Frappe tactique”,

Mission builder & Multijoueur

Mais |a ol le F-15 dElectronic Arts risque de se poser en chak
lenger de F-22 Adf, c’est bien dans le Mission Builder que I'on
annonce d'ores et déja comme le digne successeur de celui de
EF2000. Le joueur pourra non seulement planifier des missions
articulées dans une campagne, mais aussi assigner des taches
et des événements 2 la plupart des objets présents dans le jeu.
Pour éuter la lassitude et la repétition, il pourra également se
senvir d'un utilitaire qui placera des événements (locaux, tempo-
rels, d'objectifs).

Le mode multijoueur s'annonce lui aussi excitant : le F-15
proposé étant un avion biplace, on pourra s'affronter en death-
match ou, a linstar de Apache Longbow dinteractive Magic,
séclater a deux dans le méme avion,

Un avion plein de promesses

Quiil est agréable de revoir une simulation d'un avion plutot
classique ! Pour percer dans le marché américain, DID
s'est vu obligé de vendre son ame a Rockwell en
abandonnant lidée de IEF2000 au profit d'un avion aux
multiples commandes automatisées. Bien qulil ne se soit
pas servi desdits automatismes pour excuser une carence de
gameplay (contrairement a nombre de ses concurrents), il n'en
reste pas moins que le F-22 est un concept d'aéroplane plutot
ennuyeux et pas du tout rock'n roll. Aussi on ne peut que saluer
larrivée du nouveau Jane's qui, tout en évitant de nous resservir
du F16 (tiens, un autre avion chiant) en horsd'ceuvre, semble
nous promettre de nombreuses heures d'amusement aux com:
mandes de I'un des avions les plus puissants au monde. Deux F-15E en formation |
Bob Arctor de décollage. B L
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Le premier de la série mythique. Un puissant archimage nommé Mondain (déjd le goiit
de Garrioft pour les noms sonnant européen) veut dominer le monde avec sa “horde”

de Irols demons. Interface peu fantastique, graphismes minimalistes, mais on y voit
appardilre nombre d'idées qui firent un long chemin dans le monde des jeux vidéo.

Ahalabeth

Plus un essai qu'un jeu, il n'était au départ pas
vraiment destiné a la vente. Néanmoins, on
reconnait Ia I'ceuvre d'un passionné de D&D.

Ue mourn the passmg ni‘

the Peasant Co

To invoke a nlracle nf !‘essurec‘tlon
Ke

Lite au succés dUltima Online, voila ty pas que le
pére Richard Garriott pense a se la jouer “revival”
en nous sortant une compilation comprenant les
plus grands succes de la série des Ulima
(a savoir tous sauf Martian Dream, Underword et
Savage Empire). Ulima Collection peut étre wu
comme le Woodstock du jeu de réles des années 98. Beau-
coup de membres de la rédaction ont passé des heures de leur
vie a explorer le monde de Garriott que certains (moi) surnom-
ment le Mary Poppins des jeux vidéo. Nous avons donc droit ici
a quelques corrections techniques de I'ensemble de ces jeux
historiques dont certains pourront méme fonctionner sous
Windows 99, parfois en mode fenétré, Sur ce méme CD, en
tant que cadeau de Noél tardif, nous pourrons aussi visionner
des interviews de Richard Garriott déguisé en page et planté
devant sa chemineée. Ce dernier répondra a de nombreuses
questions que 'on pouvait se poser sur chacun des Ultima (y
compris sur le désastreux Ultima &), pour enchainer par la suite
sur le présent (Ultima online) et le futur Ultima 9.
En résumé, ce CD-Rom est visiblement destiné 2 tous ceux qui
n'ont pas eu la chance d'avoir une bécane dans le début des
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annees 80 et qui veulent s'éclater sur ce qui pourrait apparaitre
au prime abord comme des vieilleries mais qui n'en sont (ou

n'en étaient) pas moins des chef-d'ceuvre ludique.
Bob Arctor

Ulfima 3
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Ulkima 4

Lhistoire est originale et frés bien foutue , le concept de I'Avatar apparait ainsi que les Bans
regles sur les vertus et l'importance grandissante des runes et des quéles. Un pelit bijou. Warriors of

Destiny, vous
allez devoir
vous lancer
a la pour-
suite des
Shadowlords
a travers
tout
Brittania.

| onsesow

| viendra

- avec
ense, wrenc

entigo. As you open y ;our eyes, a_ = bonheur de moult inventions

oice whispers wit ind ani
o AP he counsel of thy snuere: N ﬁf ter- a ingénieuses servant un gameplay
Hind North oment. he spinning subsides, and wou et un scénario extraordinaires.

Ufima

A e

ru u.luld Dans Ultima 6, on
harmin trouve la plupart des
olo bases qui constitue-
ront Ultima 7, 8 et
méme Ultima
: : online : la fiche de
|] 6 aq_g_ 1 395 190 p?rsoranalgéos. :a
gesiion de | equipe-
praz o ment et des gra-
> South phismes commen-
cant & devenir réel-
PLOUER lement fouillés. Les
2 50Uth - ennemis sont ici les

»North Gargouilles, un
peuple a priori mau-

PHorth vais mais qui se
> 2 révelera éfre...
efre...

Jommaoe quil manque Marfian Dreams
et Savane Empires dans Ia collection.

Ulfima 8

G
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Un scénario
qui ne va pas
bien loin
dans le
délire, un
gameplay
bien a lui et
un coté
arcade
plutdt détes-
table ont fait
de ce jeu
une espéce
de Prince of
Persia isomé-
frique
gdachant le

AT T sy

peu de
plaisir gu'on
pouvait en
retirer. Je

conserve
moi-méme la
boite dans
ma vitrine
des objets
insolites a
coOté d'une
Photo de
Mickey
Rourke.

La véritable histoire des Ultima débute 1a. Des centaines de person-
nages non joueurs, un scénario extraordinaire qui vous lancera a la
poursuite du leader d'une secte pitoyable (allégorie de I'Eglise de
Scientologie), un systéme de dialogues qui continue a élre pompé
réguliérement par d'autres, mais surlout un monde véritable et cré-
dible, des quétes innombrables et passionnantes : rarement un jeu
de roles n'aura été aussi loin dans le plaisir et la perfection.
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DEPUIS TOMB RAIDER 1 & 2, VOUS PENSIEZ AVOIR
DEJA TOUT VU EN MATIERE D’HEROINES SUPER SEXY,
RATE | EIDOS, L'EDITEUR QUI MILITE LE PLUS
ACTUELLEMENT POUR L'EDUCATION SEXUELLE DE LA
JEUNESSE, REVIENT A LA CHARGE AVEC UN TITRE TOUT

idos semble avoir compris, depuis
Tomb Raider, I'importance des
| arguments mammaires dans un
| jeu vidéo. Oui, la guerre des
nibards aura bien lieu. Dans |'une
des images du jeu, on voit méme
Lotus (votre nouvelle petite amie synthétique)
décapiter d'un geste souple cette pauvre idiote de
Lara Croft qui ne fait, elle, que du 95 C. Le sum-
mum reste |'image de fin de la procédure d'installa-
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AUSSI RACOLEUR. AVEC DEATHTRAP
s DUNGEON, IL NOUS PROPOSE DE
¥ PLONGER DANS DES SOUTERRAINS
SUINTANTS, COMME DANS
_ UN BANAL RPG ; SAUF
 QUE, LA, VOUS DIRIGEREZ

UNE AMAZONE UN PEU,

g CERTES, ANGULEUSE

MAIS CLAIREMENT

tion : Lotus tire sur son bustier en skai pour exhiber
I'un de ses seins, sa pilosité a I'air, pendant qu‘un
nain bleu lubrique arrive par derriére. Le genre
d'image retouchée que |'on s'échangeait sur le Net
a la grande epoque de Tomb 1, mais que le déve-
loppeur juge maintenant bon de coller au début du
jeu, histoire de motiver encore davantage le petit
polisson qui sommeille en chacun de nous.

Certes, on pourra choisir d'incarner dans ce jeu
d'aventure-action un guerrier super musclé. Sauf

1 EIDOS
114 ASYLUM STUDIOS




que lui ne dévoile rien de son anatomie. Dommage |
Nan, je suis pas pédé, mais ¢ca aurait peut-étre ramené
quelques filles dans le monde merveilleux des jeux
video. Faut pas réver !

Le projet Deathtrap Dungeon n’est pas tout récent, Nous
vous avions déja parlé de lan Livingstong, | presume, qui
n‘est pas le célebre explorateur mais le créateur des
«Livres dont vous étes le hérosn. |l signe la sa premiere
incursion dans I'univers des jeux micro. Apparemment, il
a changé son fusil d'épaule. Bienvenue dans "le jeu
vidéo dont vous étes les nibards”. Oups, elle est nulle,
désoleé. Le fait que DD ait été démarré il y a déja quelque
temps a son importance. Effectivement, le moteur gra-
phique utilise semble étre celui de Tomb Raider pre-
mier du nom. Les persos sont modélises de
maniere plutét rudimentaire et laissent
apparaitre des polygones un brin angu-
leux, ce qui est un peu béte depuis
qu'on a decouvert Lara Croft en ver-
sion lissée. De méme, le programme
était réalisé uniquement pour la 3Dfx,
dans son mode le plus optimiseé : le

Glide. Pag de chance pour Direct3D donc, ce qui risque
malheureusement de restreindre le public potentiel. Eh
oui; ¢'est comme-¢a. On se paye le-meilleur moteur du
genre, mais on n'a pas Ia possibilité de |e faire évoluer, et
on se fait vite doubler par I'évolution technique. Ah, mon
bon monsieur, si vous saviet...

Difficile de dire, aprés quelques minutes de jeu, si la pre-
sence de I'ami Livingstone a la téte de I'equipe de dévelop-
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000 oooeom DEATHTRAP DUNGEON

pement de Deathtrap se traduit par un scénario vraiment  ¢a s'appellerait un test. N'empéche que si I'héroine est
béton. Avoir inondé le monde avec des millions de bou-  appétissante, le moteur employé date d'il y a un an et
quins ne predispose pas forcément a en réussir la transpo-  demi. La jouabilité n'est pas démente, mais les dévelop-
sition sur PC. Je ne m'étendrai pas sur la toile de fond de  peurs n'ont peut-étre pas tout optimisé (me regardez pas
I'histoire. D'abord parce que je n'ai pas lu le script, pressé ~ comme ¢a, je suis pas faux cul, ¢a s'appelle le bénéfice
que j'étais de lancer le soft et d'en admirer I'héroine.  du doute). Le scénario et les rebondissements de I'aven-
Ensuite parce que sinon on n'aura plus rien a vous raconter  ture restent encore a découvrir. Si ga se trouve, Die by
dans le test. C'est vrai quoi, mettez-vous un peu a notre  the Sword se terminera en cing minutes alors que Death-
place. Vous vous en fichez ? Vous exigez en braillant que  trap Dungeon aura une grande durée de vie. Enfin, on
tout vous soit révéle, illico presto, sur le pourquoi du com-  verra bien pour le test qui devrait se pointer le mois pro-
ment de Deathtrap ? ... Vloila, vous avez gagné, je n'écris  chain si tout va hien.

plus rien... Faites moins les malins maintenant, hein ? Soyez pas si timide, :

Allez, boudez pas, c'était pour rire. Hop, on continue.
Deathtrap démarre sur le pont-levis d'un chateau. Des
banniéres flottent au vent, Une porte imposante nous fait
face. Pas la peine d'étre devin : I'ami DD va nous balader
de cachots en souterrains, toujours plus profondément
dans les entrailles de la terre. |l faudra tirer sur des
leviers pour ouvrir des portes. Derriére les portes, il fau-
dra buter des streums et a l'arrivée tout porte a croire
qu’on ira récupérer du matos pour devenir plus
baleze et remettre ga dans le niveau suivant.
Un programme somme toute assez classique
pour les vieux briscards que nous sommes.

Les décors qui s'étendent sur plusieurs étages
sont plutot vastes avec des passerelles enjambant le
vide, mais les perspectives fortement clippées restrei-
gnent le champ de vision du joueur. Les sources de
lumiére sont dynamiques, ce qui fait que le personnage
controlé passe dans des zones d'ombre et de lumiere
cela contribue toujours a I'ambiance. Par contre, et
méme par rapport au premier Tomb Raider, I'ensemble
des décors est rigoureusement cubique.

®{[lonstres et armes

Les monstres sont déja plus originaux. On se frottera le
lard avec des guerriers femelles very very agressives,
des hommes-lézards, des dragons et des espeéces de
clowns superénervants, cherchez pas je ne supporte pas
les clowns. Tenez, la, I'autre taré de nain bleu qui arrive a
bord d'une charentaise verte géante pour me propulser
au fond du preécipice : si c'est pas une hallucination
quand méme... |l faudrait voir & arréter les champignons
Mister Livingstone |

Aprés avoir tapoté frénétiqguement sur les 102
touches du clavier et essayé quelques combinaisons, il
apparait que les mouvements possibles sont plutot
basiques : avancer, tourner, sauter, saut périlleux. Aux-
quels viennent s'ajouter trois mouvements d'attaque et
diverses babioles pour bouger la caméra. DD semble
donc en deca de Die by the Sword (voir Gros Plan dans
Joy n° 89) qui proposera un systeme de combat plus
evolué ou on pourra contréler entierement les attaques.
lci tout est déja prédéterminé. On disposera néanmoins
d'un inventaire pour stocker les différents colifichets
récupérés-dans les bas-fonds et autres armes (grenades,
diverses épées, fioles et potions...). Il devrait aussi y avoir
des sorts et un mode multijoueur.

La palme revient aux effets graphiques (explosions,
magie) toujours trés réussis grace au filtrage offert par la
3Dfx en Glide. Mais 1a, on commence a étre blases.

® Conclusion

Difficile de juger entierement Deathtrap Dungeon - ce qui
n'est pas le but de cette Beta Version, voyez-vous, sinon
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SIMULATEUR DE VOL
PC CD-ROM
EDITEUR/DEVELOPPEUR
TAKE 2 INTERACTIVE
SORTIE PREVUE AVRIL

A Messieurs, I'heure est grave,
la pénurie de yaourts aux fraises
commence a se faire sentir.

1

Je I

et Fighter Full Burn, le simulateur de vol qui en a, va
bientot se la jouer Wing Commander. Effective-
ment, en plus de l'adjonction d'une nouvelle cam-
pagne opposant Ruskovs et Américanovs pour le
contréle d'un immense gisement de pétrole, de
nombreuses vidéos intermédiaires viendront illustrer
chaque fin de mission. Comme vous pourrez aussi
bien jouer du coté Est que Ouest, les avions pilotables seront
le F/A-18, le F-22N et enfin le Mig-42. Optimisé pour MMX et
diverses cartes 3D, Jet Fighter offrira également un support
multijoueur, Quatre GD seront nécessaires pour faire tenir la
Dete, ce a quoi Ies fameuses videos ne devraient pas étre
eétrangeres. Roger.

Fishbone

A Les scénes a l'intérieur du porte-avions sont
en 3D temps réel.

A Les cartes d'accélération sont plus que conseillées. A Bill, tu trouves pas que Cindy fait autant pilote de chasse que Casimir ? Sissi impératrice ?
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¥V De la 3D a la troisiéme personne. Style Lara, quoi.

i< A (% -

“review

ACTION/AVENTURE |
PC CD-ROM |

EDITEUR GAUMONT |
DEVELOPPEUR KALISTO |
SORTIE PREVUE AVRIL |

on. Personnellement je n'ai pas trop aimé. Je
parle du film. Y en a plein qui ont aimé, plein
d'autres qu'ont détesté, et encore une bonne
tripotée qui n'ont pas vu le film. Mais ce n'est
pas grave, il faut rester objectif. Ce n'est pas
parce que le film est pourri, que le jeu ne
B sera pas bien. Objectivité, c'est le mot. Quelle daube
9 ce film quand méme. Enfin bref. Le jeu reprend donc
Ihistoire du film €t vous donnera l'occasion dincar-
~>4 ner Leeloo (le 9éme élément) ou Dallas durant quinze
f niveaux afin de sauver la Terre, De I‘exp[uration. des
combats a mains nues ou armees, des pieges, des
passages secrets, des niveaux bonus, voila de quoi sera
composé vofre quotidien. Seize, c'est également le
nombre de personnages firés du film que vous retrouverez
dans le jeu, ce qui vous permettra d'abattre les gueux en toute
connaissance. Optimisé pour la 3Dfx et la PowerVR en mode
natif, le moteur 3D sera bien evidemment Direct3D. Pour finir,
sachez que les niveaux seront entrecoupés de vidéos issues du
film... Ah ben merde ! Ca va étre dur de rester objectif finalement.
Nan, j'déconne. Quoique...

Fishbone

A Mon Dieu, les merguez sont

en train de briiler ! 3 : — T
Heureusement que le 5éme i y —— \ '
element est la pour les sauver ! ] | | 1 :
E | l j, ! * | Ent inse—
ol 1 \ i T | ’ | ”.J
| : ' 1

| i | _i_
- ! -

A L'est mimi Leeloo, quand méme. Dommage que ses
répliques (du film) soient... enfin... pourries quoi.

nnhﬂmmfﬁmmfﬂ—- !
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A Les scénes d'affrontement ne connaissent pas
de limite. Elles se déroulent aussi bien dans
I'espace que dans les atmospheres planélaires.

RD WIAPON

0ila sans doute un jeu d'actualité, puisqul met

. en scéne un clone de 'ONU dans un univers futu-

i, W Iy riste. Attention, ne croyez pas que vous allez

iR \ i !,’,'Y vous casser |a téte sur les mille et un problemes
. ;

que comporte la gestion d'un tel organisme.

'UPN (puisqu'l s'appelle comme ¢a) vous offrira
deux modes difféerents. Le mode arcade vous donnera les
moyens, en équipements et vaisseaux, de mener des combats
sous forme de missions contre les différents gouvernements
planétaires qui désireraient étouffer de maniére trop visible les
nations plus faibles. Le mode simulation vous permettra de
gérer vos ressources et de développer votre armement. Il vous
offrira aussi le choix des missions que vous effectuerez au ser-
vice de la paix galactique, parmi une avalanche de demandes
d'aide des petites nations qui vous parviendront. Ge sera donc
d vous de travailler au difficile équilibre des puissances de
notre systéme solaire. Ce jeu, qui utilise un moteur 3D et crée
des missions aléatoires, vous fera évoluer dans un monde
ayant beaucoup de points communs avec le nétre. En dehors
des vaisseaux que vous dirigerez lors
de vos missions, il y a fort a
parier que vous retrouverez
des situations vaguement
familieres...

Kika

ALDOUS AH2
. STRIKE

A Le mode simulation vous permet de construire vos propres vaisseaux et de les faire
* évoluer en fonction de I'état de vos recherches.
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PC CD-ROM o
EDITEUR ACCOLADE
DEVELOPPEUR ACCOLADE
SORTIE PREVUE AVRIL

Hmm.,HOrd b@ll ®

supportera 3

plupart des carfes
accleratrices 30

u pays des buveurs de Bud, s'l est bien un

sport qui remplit les stades avec le football

americain, c'est le fameux baseball. Batte,

balle en cuir, pyjama raye : les ustensiles en

Vigueur dans cette discipline nous renvoient a

la grande époque des pionniers. Une époque
0l descendre une bestiole d'un tir bien ajusté était synonyme de
survie. Tout ¢a, quoi. La dure vie des trappeurs dans e Grand
Nord, la petite maison dans la prairie... Bref, en ce qui me
concerne, ma connaissance du base-ball se limite 3 une ren-
contre avec une balle lancée a pleine vitesse dans ma tronche
(le jeune ricain est tres taquin) et I'achat d'un livre de regles que
je n'ai jamais lu. Vous voyez donc bien que je suis la personne la
plus indiquée pour vous parler du dernier soft d'Accolade, un
simulateur de baseball, figurezvous. Grace aux avancées
notables de la technologie informatique, Hardball 6 supportera
la plupart des cartes accélératrices sous Direct3D. Les petits
bonshommes en polygones mappés s'agiteront le long d'un
“diamond” parsemé de “bases”, alors que dans un coin une
bande de relous a casquette se bastonneront avec un mec
deguisé en hockeyeur... Enfin - voir plus haut - je ne maitrise pas
completement les régles subtiles de ce sport. A mon avis, ca
nintéresse pas des millions de personnes par chez nous, mais
Hardball s'annonce assez joli et plutdt complet.

lansolo

Les mouvements des joueurs, quoique saccades, sont comme pour de vral. A
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PC CD-ROM

EDITEUR MINDSCAPE
DEVELOPPEUR SSI
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A Terrains, gbjgctifs. les missions sont suffisamment diversifiées
pour mettre a I'épreuve votre sens tactique.

oldiers ar Wwar

e S ————

_.-_[ P =

-

- 3 / v 5

A Surprise !
Un niveau en
plein donjon
sans dragon
mais avec des
patrouilles
allemandes, de
quoi se Ia jouer
facon “Les 12
salopards”.

Le plan du
terrain vous
permet de

vous rendre
compte des
mouvements

de troupes :

ne pas oublier
d'y jeter

un coup d'ceil et
pourquoi pas un
pied aussi. P>
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uit hommes parmi 60 pour gagner une guerre.
Les heéros reviennent pour nous montrer com-
ment se comportent les véntables hommes !
Mitraillette Thomson dans un poing et grenade
dans l'autre, le temps épique de la marche des
alliés n'est pas loin. On se souvient de Wages of
War qui mettait en place des mercenaires dans des missions
de toutes sortes. Ici, vos hommes triés sur le volet se battront
pour le prestige et 'honneur de I'uniforme. Votre équipe de sol-
dats évoluera essentiellement dans un environnement Seconde
Guerre mondiale. Une succession de missions en mode Cam-
pagne vous offrira d'exécuter des raids commando sur des
villes européennes avec un armement varié et historique. Les
armes apparaitront en 2D dans les moindres details. Une ency-
clopédie (pour les non-connaisseurs) vous permettra méme de
choisir celles qui sont le mieux adaptées a vos missions. Un
éditeur de scénani vous offrira la possibilité d'aguerrir votre
escadron 2 toutes les situations susceptible de se présenter
lors d'une guerre ou lors d'une partie réseau. Le jeu promet
donc une durée de vie appréciable. Le fonctionnement au tour
par tour avec points d'action alloués a chaque unité, ne
s'éloigne pas de la lignée classique des jeux comme UFO. Doit-
on alors craindre des missions s'étirant sur une trop grande
période ? Je ne le crois pas car apparemment les mouve-
ments de troupes sont suffisamment vifs pour se retrou-
ver vite au contact de I'adversaire. Le graphisme S-
VGA en 3D promet une ambiance de bonne qualité
avec des animations explosives a confirmer dans
le test. Aurons-nous alors encore un Wages of
War a la mode vieille guerre mondiale @ nous
mettre sous la dent 7 Voila qui ne serait pas pour
me deplaire...
Kika
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allez-vous craquer ? Vous jetterez-vous a corps

Pour quel parcours initiatique

perdu dans l'astrologie ou la physique

(en compagnie de Pierre-Gilles de Gennes) ?

A moins que vous ne préfériez participer au

pelerinage de Compostelle ? Ne zappez pas,
le rayon Culture vous offre tout cela

- et bien plus, ce mois-ci.

Pilarim

Par le liviS ef par Iépée

Déja disponible dans les rayons des meilleurs
crémlers, ce “Pilgrim” se situe & la crolsée des
chemins entre soft culturel et jeu d'aventure.
Dans la peau d'un jeunot acnéique nommeé
Simon De Lancrois, vous étes catapulté au
Moyen-Age, en 1208 exactement, avec ses

évéques fanatiques et ses chevallers en armure.

L'héritage laissé par votre grand-pére est un
mystérieux manuscrit qui intéresse beaucoup de gens. Percerez-
vous U'énigme avant les qutres ? Inspiré de l'ceuvre de Paulo Ccehlo
("Le pélerinage de Compostelle™), et designé par lillustre Mcebius.
ce jeu développé par Arxel Tribe. une équipe francaise. vous en
apprendra gutant sur les meoeurs des badauds au XXIi* siécle que sur
vous-méme (si. si !). Mélant parcours initiatique et références histo-
riques, Pilgrim est un must du ludo-éducatif sur deux CD. Taio-oh !

OISIS

Horoscopes,

et théme astral

.

Pour savoir si 1998 s'annonce sous les
meilleurs auspices. @ condition de croire en
l'astrologie. volel un soft idéal. Présenté par
des grands noms du secteur. Horoscopes...
vous initie en deux coups de cuiller @ pot
a cette science inexacte. Déterminer votre
ascendant. votre maison mére et enfin (oui, en-
fin 1) savoir si vous allez rencontrer 'dme sceur

cette année (plutét en mars qu'en juillet. malgré tout) et remplacer
Picsou n'est désormais plus réservé a Elisabeth Teissier et Didier
Derlich. Rien de tel pour épater les potes et séduire les nanas.

Depuis plus de 2 500 ans, le bouddhisme figure
parmi les cing plus grands cultes pratiqués dans
le monde. La collection Paroles d'images, avec
ses textes lus et écrits et ses photos fabuleuses
(véritable banque d'images a prix réduit), vous em-
meéne sur les traces de ce prince indien a l'origine
du bouddhisme. Pour tout savoir sur les - gros -
Bouddha. les moines, les nonnes et Richard Gere

(adepte fervent ). deux ou trois clics suffisent. Un mode d'emploi interactif
pour accéder au Nirvana est par allleurs fourni avec le logiciel... Un seul
mot d'ordre : rester zen. Le Samsara informatique a du bon, parfois.



Cravolo

Coloriages 3D 7

IBM et Crayola (a ne pas confondre avec les gateaux
au chocolat ) se sont associés pour donner naissance
a ce produit d'initiation a la 3D. Amusant autant pour
les grands que pour les petits, Coloriages 3D soumet
aux Picasso d'aujourd’hui quantité de dessins en noir
et blanc a coloriser et @ mapper. Choisissez une textu-
.l “‘ re (bleu électrique. flaque d'essence dans de l'eau.

elc) et agitez la baguette magique sur l'écran pour
transformer le blanc en couleur. Le dessin en 2D prend alors forme sous les
ueux ébahis des magiciens en herbe. chaque clic donnant du relief (de la
3D) aux éléments du décor. Pour s'éclater. une bibliothéque est a dispo. qui
permet d'opter pour des toiles de maitre comprenant insectes, dinosaures ou
poissons. Seul regret : Le fait d'étre contraint d'utiliser les dessins des biblio-
theques sans pouvoir soi-méme en concevoirunde Aa Z.

Les saluts

Matiere molle

Développé en France par Vitual Studio. ce CD
culturel vous invite @ redécouvrir une matiére détes-
4 1_5‘ = i tée en classe par des centaines de milliers d'étu-
@___ diants. la Physique ("p” majuscule oblige). Aidé de
iR Piere-Gilles de Gennes, prix Nobel dont nous
e i sommes tous fiers. réalisez des expériences vir-
tuelles. pour certaines explosives. Dans une maison
congue en 3D, suivez votre instinct. ramassez tous les
objets qui vous semblent suspects (biberon, encre. savon. etc) et rendez-
vous dans le labo. Le professeur vous y attend pour
tout vous expliquer. Si vous vous demandez
«Pourquoi ca a fait boum ?», vous obtiendrez
une réponse aussi claire que rapide. Mé-
lant le ludique a l'agréable. Matiére mol-
le constitue une excellente initiation.
Pour passer de la théorie a la pra-
tique sans s'endormir, un cours
de classe passionnant.

Judo, 'héritage
des Samouraiis

Ultime parcours initiatique virtuel de la rubrique de ce
mois, Judo, Uhéritage des Samourgis, propose aux
férus d'arts martiaux de tout connaitre sur les tech-
niques de projection Nage Waza. Malgré des images
punch, ce CD qui fait mal est peut-étre un peu trop
sobre. Il n'en reste pas moins intéressant. Trois thémes
sont 4 parcourir,
lun d'eux intitulé
La voie de la souplesse, permet de passer

[.E Spectre

du stade de petit scarabée a celui de
grand maitre. Chez nous, toute la rédaction
s'y est mise et ¢ca vole bas depuis quelques
jours. Mieux que les films de Jackie Chan
(plus accessible, en tout cas, pour celui qui Bostutos

souhaite faire des acrobaties). ce produit o * :
ravira les fans de bourre-pifs. F "’l ‘L
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Dép. 31, Vdi?[“&l)ﬂ“l)mﬂ&odv S-VGA,
corle son SB AWE 32 Prg, lhz
Iede‘dS’liubmm 05 rmmlmslm

ﬁ Vﬁmﬂmmwwéﬁlmﬂ 500Fa
de port inclus, Exrire & Mr Millet Denis, Chemin des

ﬁﬂﬂxlllmfm&um
Dép. 49. Udsm»,mmd(udm??ﬂﬂﬂﬂ nombrecx

ggh wet.putli Mummmm

Dép. 56, Vas enceintes MT Multimédia SBC 615 B0 watt Pmpo
neuves. Prix 200 F. Tél. & Jérdme : 0297 51 3043,

59. Vs onders n° Joystick 59
ST Dot Conet o004 B1 2425 9 0 591 o
ou 03 83 63 6175 (dép 34).

59 W 1,900 F, Yends
e By s
vos toordonnées sur le répondeur,

u?wv Ve carte mére 512 Ko + Cyrix + 32 Mo £D0, le tout :
FTel 103207269 80ap 19h.

Dép. 59. Vends portable P100, 16 Mo, lecteur (D, corte son,
écran couleur TFT. Prix @ discuter, (ontod : Denis 03 70 42.25 14
h bureau ou. 03 20 51 74 60 le soir ou. e-mail :

fpotentier@nordnet fr

Dép. 59. v&mumaxmmulmmu"
640480 150 F— 100 F et 450 F. Cherche contact

l’hl}igge Sion, 57 Verte ‘Rug; 59 llg" Mouchin:
Tel.:0320 7973 01 oprés 18h.

ép. 60. Pentium 150, 16 SDRam, 1,2 Go, 53, BY, compotible SB
?zpur umrmlsulﬂrruﬁmm_lmn 12
S:thﬂX son Gaill Mot 32 warve, HP, 3100 Fovec 15

F dsque dur 540 o S00F. Tel: 03 44 60 6321,

Dql.ﬂl.Vds(M“lﬂ(l — 256K YLB + AMD 133 F75 + 12 Mo Ram
+ torte vidéo 2 Mo + Modem 4400 + eirl EIDE -1 000 F; Adhéte
aussi DD 2 Go DMA23 si possible. Tél. - 03 44 9715 89.

YEP !

etites ¢

|’75 350” ventilo). Contacter
gt b e

%M desﬂ'l“%]l!?“lﬂﬁhmiem?ﬁﬂ[
F+8Hnl00f+m1emnlmfwhw500f
Tél.- 05 59 93 00 90 Guilloume oprés 18h.

Dép. 66. Vends PC Fresario 2110 : Pentium 133, (M
sm.. u.unnnmmo DD 2,1 Go, (D BY. corte son Sound

bits, carte ue Cyrix GX 32 bits, corte vidéo
Hb+MudeuMp mm.mmusum

Dép. 69. Vds (M 486 256 cache — CP DX2/ U;T
Logic 1 Mo — 8 Mo Ram- €5 $B Pro Prix 900 F Ferme. Tél.: 04 78
011305 op 18h.

Dép. 67. Vs P200 Ram 16 Mo DD 2.1 Go coche 256Ko (D 12X

corte son 16 bits + wave tuble soft. (orte grophique AT 3D
22 Mo éon 147 bglﬂs.?mSllIlFTﬂ. u:suzal.‘snlg:
Jeremie.

opl
Dep. 72. Vds 100 disk 7"1/2 HD 70 F les 100.
T 043947615 Do .

Dép. 75. A vendre lecteur
mpnmpcsdewne
hmlgﬂn@unm

inleme SC nevf 600 F (codequ
). Tel. : 01 45 81 40 68, E-mail ;

A vendre Pentivm 11 233, corte mére ASUSKN9T, son
..snm.,hnmn HDDHGolIDHAMvd‘me“h
gcran Yobis 13° (D Teat 16X enceintes sous garantie 6 mos.
Tel 101 4009 91 96 e soi.

75, Vs Matrox Mysique 2 Mo 350 F CPU 133 lntel 400 F
ml!‘mFlﬂMMIWFMWlﬁmNF+

e?ﬂuhle (ompaq 486 couleur B Mo Ram DD 700 Mo Win95
ord  Excel 3500 F.  Demonder  Olivier
ou 01423924 28/061216 35 34,

Dép. 75. Vds (; :FIW 300 F. (D 8X : 300 F. 32 Mo EDOD
uxa] 400F Madeatz ¢ WF[nrlavdeo!
Mo FCl MPEG . IUU F. 486 SK 33 100 F.
Tel. op 18h 01 42 62 36 20, Demander Ale

77 Vdshﬁm!ﬁﬂﬂﬂi,ﬂﬂnmﬂ (D 10X, 58, HP

[

Rom, écran 15%: 5 090 F.
Vd! 3!5 Smi 4 Hn llﬂ 40 Mn uron 14" : Wﬂ 3

Dé ?? Yds grureut MI’ 6020 ox lecture 2K écriture sous
USR 56 000 bouds & 700 F

P, Pmndabulh Tei 0140422061,

us.lnvawnqmmmassm + disque dur 80
g‘ix‘.!%ﬂ?%l JI? 76%%.5 + i

Di. 7. Vs o i Spoxd Yoe 33600 et | 1
500 F - barrettes 4 Mo 100 F une - (PU Cyrix P150+ 200 F ou

700 F 'ensemble - port gratiut - Dép. 78 uniquement.
Tl 01:3092 52,89 pts 11

Di& 18. Vds Intel P90 : IS[IF {une mére VX : 250 F,

' :urlundw.‘-ls .-] buiharmnlmn
(+ lectew IH Mul 100 F, sauv uHFﬂﬂﬂﬂ 400 F,
v mwm%m 0 1T

mallum
1ropondw|

BZ M MSI 512K + P120 + venl. + 16 Mo + 53 64V +
+ mini four SWFA'I'IN+ +hhdwt

ieux mmmumm
+2nms+pu |5mrmmmoimmn

83, Vdsledem(ﬂﬂker 200 F + (PU [ntel 133 : 450 F
+ 2 barreites B Mo ; 200 F, Appeler Fronck ov 0494 62 95 34,
upuil‘dulﬂh

91 Redmd)eptmesm?emmNOMH! Intel e1 2x8 Mo
.J.um.mu - Gaél Lenormand, 01 60 11 19 97 & parfir
IIhMmSmeMmln!I Massy.

Dép. 91. Vds PC Intel Penfium 166 512 coche + 32 Mo EDO Ram,

(D 8X Fanasonic, écran 17 pouces, DD 1,7 Go, corte vidéo 2 Mo

+ wm 3Dfx (Monster), enceintes el drivers installés, le tout
800 F. Demander Thomas cu 01 64 5870 16.

Dép. 91. Vends imprimante a mguiﬂe Panasonic KX-P1124 +

clavier [BM de type PS/2 + |eu I’InySan Le fout 900 F.
Mr Said Mezi, 4 allée Emile Zolo, 9

Dﬂl?l %PHMIMMHI,MWM DD 1 Go, carte son

Sound Blaster 64, corte 53 Trio 1/ Mo, écron S-VGA : 4 300 F.
Demander Cédric ou 01 64 46 48 27 ou sur porfable
061268471 33.

D 91. Yends cort base de ET6000 @ 400 F ;
o quﬂiﬁlg;lupPE“ne\:ﬁle muug&

Dép. 92, Cyrix MX200 + 32 Mo SDRam + C-mére TX + 53 4 Mo
+t|nvur+sn«m+|mﬂm+ﬂﬂ!6501lﬂwt+mn 16 +

R e

Dép. 92. Yds M Intel Endeavour + carte son 16 bits intégrée
+ (PU 133 + 24 Mo Ram + DD 1,2 Ga EIDE neuf : fous prix

 dabotire s - 01 475073 34 oprés 18h.

in. 90. Vends (m 486 + DX2 86 + carle contrdleur + corle

¢0: 300 F. P100; 450 F. P133 ; 530 F. PZOOMMX : 1 500 F.
Manster 3D (30fx) + boite ; 900 F. Tel. & Wessim ou 01 40 B5
94 03 opres 18h. Casio FX87006 - 14 Ko de Ram ;: 200 .

Dép. 92. Vends 4 barettes de 4 Ma 72 pins - 200 F le tout
EIIU’U |{|]H.|'|IFHIM11 4DOF. Tel.: 0147 33 54 95 oprés

m udsmmsmmzmm is servie, Prix @
, ou 4 borettes de 4 Mo. Tel - 01 46 60 10 67.

Dép. 92. Yends PC 486 Dx2 66 Mz, 8 Mo de Rom, DIHISMD
%AXMMH;I#'J&: WP, wmll"&&ﬁl%l
a5 Imnl?l‘fﬂlfﬁ] .

92. Vds Proc. P100 200 F + corte mére : 150 F. Demander
Hugaou 01 462311 29.

Dép. 93. Vds carte mére + CPU 133 Intel + B Ma Rom IBM. Vds
carle mére de 1996+ 200 F - (PU Intel 133 + ventila : 300 F +

barrettes SIMM G Mo IBM ; 120 F 53 Trio 64 bits Z Mo . 150 F{B),
Tél. & Tenguy : 01 48 02 06 37 ou bur: 06 80 61 26 23.

ép. 94. C HX?M+mmeFn+MMnFPM+DD
1.6 Go U 0m|5+m2ﬂ+m“"+"yﬂ“‘un
+ Moyen four + HP 550¢ + ek + dovier +

souris + 1. 44 Mo a 7990 F. Téldhiunnu(]l 48770214

Dép, 74, Yds Modem USR 14.4 : 200 F. B barrettes Ram EDO
4Mo: 300 F. Tél. : 01 45 76 57 60 oprés 21h.

Dép. 94. Vds 486Dx4-100 + (M + corte vidéo VLB 1 Mo + corte
contraleur + ventila + 20 Mo Ram 1 000 F.

Tel. Frédéric : 01 451’005”.

%9{% HEUMIIHTSH REULS 64 Mo
Boitier ventilo Matrox Mystic 4 Mo (D

Pioneer DRA UlmlummmSﬂMlmbnmumnfpuwHel

B3 MHz sur O Tol.+ 3 SO0F. TeL.+ 07 46 63 55 87,

Dép. 94, Vends CPU Intel 133 (15-02-97) 450 F + carte son
Iﬁtllﬂmﬂel 0143771077 Jok.

Dén. 94. Vﬁ%ﬂdﬂlﬂf”ﬂudﬁllﬁu 1200 F, barette
imante noir et blanc
jet d'encre Conon 5100 : 500 F. Tel. : Ul 42378123

Dép. 95, 486 DX4 100, P, 24unh:.,nn540uu Sound
Hﬂu 16, (D 4X %ﬂneﬂm ier W9, souric,
Win%5 (D, nmmeﬁrmimﬂ!lﬁmf
Fensemble 3 Tui. 0134704598.

Dép. 95, Amiga 1200 + DD + carte ouélératrice + 2 souris
e[stin:lt + i:rnn sléréo + jeux originoux - 4 500 F.

mos.vasplulmnnummmmdebade
mﬂaéumhukahflm+iwx,hne(ﬁk.wis,w,
éfot neuf, 6 000 F. TeL. @ Sytvain ou 01 39 86 39 91

wvmmgwsu 641 MoPC: 1 Ma: 120
F+-800 B ou 2 Mo ocheté Iw[:sm 120+ 80=200F +-
1200 FB. [uiudeerdelSllM(lelmn}

CONTACTS PC

Dép. 11. Recherche Inlngruphlslas 2D 3D programmeur
musicien pour créalion jeux (nous sommes les créateurs
Black Thunder, voir “PC Jeux” du meis de jonvier).
Tél.- 04 68 45 38 77 Amaud.

Dép. 26. Cherche contacts pour jeux en réseau : Tolal

Annikilation / 11 GP2. Vds 16 Mo Rom EDO 4xSIMM : 200 F.
Bruno Loubel, Rés. les Clos, rue H, Roux,
26100 Romans sur Isére.

Dép. 31. Fan d'imoges en fout genre, j'en recherche.
Contaclez-moi ropidement. Demandez M. Moume dmslnphe
nu I]S ﬁl 20 If 10 op 19h30 ov écrire 28 R.J. Choplal,

Dep 4, Ie(llmhc confacts PC (sur Nontes uniquement).
Demandez Guillaume : 02 40 B4 09 45 ou kobby :
066920 54 04.

Dép. 59. Cherche De Mos ef trainers, cheat- Modes pour PC.
Contactez-moi. Lucile ou 03 20 15 18 0Z. Merdi.

Dép. 59. Recherche la soluce de “The Dig™. Yannick Leleu, 438
Bois d'Achelles, 59910 Bondues. Tatou : 06 57 11 75 35.

D'avance merdi.
ACHATS PC

Dép. 13. Cherche CPU Intel 120 ou supérieur el disque dur
540 Mo ou plus. Tel - 04 4289 82 20.

Dép. 33. Achéte processeur P184 Intel. Prix moxi - 600 F.
ToL-05 56 51 9901

67, el e 0/3 pschére o 16 Mo 00 pos i
P:f-ummwzaa o %

g:'.i; iy 4?.“% Y pint sk

Dép. 91 Achéte processeur Kb et (D-Rom SCSI. Vds streamer

%&%@&Lﬁ Smxﬁl! 250 F ef Cyrix 166+ :

JOBS5 PG

Dén. 8. Recherthe lfwdenuuomdﬁhpb(een RP.
Tél. Marc ou 01 39 7 'Hlupm

CONTACTS AUTRES

B e G el
+ de 300 réf. PC-N64-PSX-SAT. etc. Demandez une doc
o 0321 5129 46 0u 03 21 7378 90. Dem. David.

Dép. 69. Rec. Corles postoles éditeur cort com indluse dans les n°
precédents ou outres éditions pro Mocartes. Ecrire d D. Gonzoles,
2 rue Bichat, 69002 Lyon.

Dép. 94. Cherchons volontaires sur PC et/ou console pour

répondre @ un sondoge. i vous des inté tad
T =i o
VENTES AUTRES

12 Vs Sup. Wi + 2 man + 13 o, i 500 BOO F.
00T e :

Dép. 13. Vs SNEs + 2 manetfes + 9 jeun. Excellent élof concole
el jevx vendus dans boites nngmules Prix : 1 500 F.
Tel: 0442880543,

Dép. 41. Vds Saturn (demiére série) de nov. 97 +
Jﬂn/mt+2mdiﬂm+rmﬂmmﬂer(ﬂmﬂﬁﬂ
2034 10. Foifes vite |

92, Vends Sup. Nin + 2 manettes leaaH
Den SFIINS&JFMMM +pux+
lﬁppdyumuu 559143

Dql.'!leMnlMDSl'E+mmmhwt X + soutis +
joystick - 1 190 F o débattre ou échange lﬂﬁuﬁwx
[uhlaﬂummwl]ldﬂ!&ﬂﬂ]]

BON POUR UNE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK !

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées, Ce bon a découper est valable pour le prochain numéro,
Les annonces de nos lectenrs abonnés seront prioritaires (joindre I'étiquette d'expédition). N'envovez plus d'annonees concernant les logiciels.
Faites ; cenir vos PAL 4« Joystick, Petites A 'es, O bis rue F ier, Y2110 Clichy.

aites-nous parvenir vos F.A. a ¢ 0!.‘-“1 clites Annonees, b bis rue rournmer, ¥z Jdieny.

Votre département (a remplir obligatoirement) DD RUBRIQUIE -

JOYSTICK 91

STANDARD : °C

[] AUTRES

:l ACHATS |:| VENTES I'__I CONTACTS |:| JOBS
l

b e AR ] e e gy ey



MAT

Iransformez vow. PC -
en CONSOI@ ge jeux *~

pour 890 francs seulement

rowenen sy  ENtrez dans |a 3eme dimension avec |1e nouvel

accélérateur de jeux Matrox m3D. Plus besoin

'
=

de posseder une configuration musclée ni de

casser votre tirelire pour entrer dans l'univers
surréaliste des jeux 30. |l suffit de compléter votre carte
VGA 2Mo traditionnelle ou vos accelerateurs graphigues
Mystique®, Mystique® 220, Millennium et Millennium |l avec

|a carte 30 dediée jeux de Matrox] [ | R B8

Avec Matrox m3D0, vous oubliez les limites de la technologie
nour plonger dans I'action des jeux d'aventure et de combat
tels que Tomb Raider, Hexen |l, Wipeout XL ou Terracide a
30 images par seconde et a des résolutions inédites pouvant
atteindre 1024x768 | Mais ce n'est pas tout: pour vous faire
découvrir des effets spéciaux a vous couper le souffle,
Matrox m3D est liviee avec deux titres 30 exceptionnels,
Ultimate Race™ et MDK : Mission Laguna Beach™, et plus de
20 démos de jeux. Pour 890 francs TTC. exigez I'accélérateur
de jeux 3D le plus complet du marche ! Exigez Matrox m3D !

Matrax m30

En bonus - jeux 3D : des performances 30 accrues

» Fonctions 30 completes ; placage des textures

MIP mapping, fogging, alpha blending et effets
de transparence

Et plus de 20 démos dont :

o —— | » Upgrade ideal pour les PC a base de cartes meres
— | [ [HARD p
[RTBHI:':EQJ [} b o ﬂ"""‘] [@] ’, P ( " i "J PCl ou AGP avec slots PCI disponibles.
Configuration minimale requise : Pentium® 133

(_ _..‘ » Configuration minimale recommandee :
{ ¢ m -“""*"“"E’ {"’mﬂ’ Pentium 166 MMX - 32 Mo

» Contréleur 30 PowerVR PCX2

x* R,

300:

m ﬂ t ' ° " [ http:” -matrox.cumlmga ] » INTERNATIONAUX :
< metER -

Matrox France SARL, 2 rue de la Couture, Silic 225, 94528 Rungis Cedex Tel: 01 45.60.62.00 Fax: 01 45.60.62.05 BBS: 01 45.60.62.08, COMPUSERVE; GOMATFR, GOMATROX,
Au Québec, appelez: (514) 969-6330

» U Mo de mémaire SORAM pour une acceélération et

avec correction de la perspective, filtrage bilinéaire,

» Affichage 30 en plein écran ou dans une fenétre




MNotre seul espoir pour

A “hjj"auenlr de |'hum‘au:rnaté sera
de sauver nos ancetres

d une destruction |rnm|rie’:n._l‘.e---
Remonter le temps vers de
loimPFaines civilisations .

-
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satine dvisiag de Brodebund Software. Inc. Le logo Journayman Project @t i logo Presta sonl des mamques deposées de Presto Studios

Joysticb[: 88%
PC Te?m - 920/
PG Jeux : 84%
Home PC : 17/20

e : il Disponible

CD-ROM en version frangaise
MAC /PC integrale

www.legacyoftime.com
www.redorb.com




