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56 MATOS Le prochain épisode de la course
a I'armement & pour nom AGP : Advanced
Graphic Port. Aujourd’hui disponible dans les
Pentium I1, ce nouveau bus graphique &’Intel est
une grande révolution pour la 3D. Il signe égale-
ment I'explosion de Dircet3D. Espérons qu'il ne
s'est pas fait mal.

40 GROS PLAN Bioware a rebaptisé Iron
Throne en Baldur’s Gate. On s'en moquerait un
peu si ce jeu de rdles haut en couleur ne sarmon-
cait pas comme particulicrement riche et intéres-
sant. Quant & M.AX. 2, inutile de présenter la
suite d'un des meilleurs jeux de stratégie par tour,
Ou plutot si.

78 TESTS Si vous ne vous intéressez pas trop
anx jeux vidéo, ceci ne vous fera i chand ni froid.
Mais comme je sens bien que justement, si :
LE TEST DE JEDI KNIGHT EST EN PACE 78.
Ok, j'arréte de crier, mais matez également Dark
Earth, Flight Sim 98, Age of Empires, Overhoard,
NHL 98, Incubation et Sub culture. Cest un ordre |

76 RESEAU GUIDE TOTAL A. Surgi de
nulle part, Total Annihilation nous a déja bien
impressionnés lors du test du mois dernier,
En plus. le hougre s"avére trés performant en jeu
Internet. Ne reculant devant rien, nous vous livrons
ce petit guide de jeu entiérement réalisé avec une
régle graduée en dents de dragon. Comme quoi...

181 CONCOURS WEB Alors comme ¢a
vous gtes un crack, a Dark Reign 7 Une béte 4
Hexen 2 ? Hmmm, ¢a vous dirait un petit duel ?
Alors voila, rendez-vous sur le Web Jay, Y aura
des chouettes trucs & gagner (joysticks & retour
de force). Eh oui, 'est un concours. Trop fort, le
coup du concours, coco,

194 REPORTAGE BLADE RUNNER
Durement éprouvé par les microbes ricains, notre
ami Fishbone n'avait pas vu le jour cet ét¢, 4 I'E3.
Aujourd’hui, il prend sa revanche : gin fizz, limou-
sine et preview alléchante de Blade Runner chez
les coyotes de Westwood. Comme quoi...

202 PREVIEWS Si vous ne périssez pas en
matant les Gros plan sur Battlespire (Daggerfall
2.5), I-War et IF'22, il vous restera encore & vous
évanouir devant les previews de Quake 2,
Screamer Rally, Monkey 3, Deadlock 2, Tomb
Raider 2, Turok Starcraft. 23 previews... Joy n° 87...
87 + 23 qui nous font 110. Votre compte est bon,
Comme quoi...
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® 150 UNITES DIFFERENTES GEN 4 : 6 étoiles HIT

“Une nouvelle reference.”
50 MISSIONS SUR TERRE/AIR/MER JOVSTICK - 90 % MEGASTAR.

: “Un petit chef-d'euvre de technique.”
 DES ARMES SECRETES it

“Totalement bon.”

PC JEUX: 957
“Du grand Art !

e JUSQU’A 10 JOUEURS EN RESEAU

© UN ARSENAL TECHNOLOGIQUE INCOMPARABLE

s
UNE STRATEGIE SANS LIMITE !
GT Interactive Soflware et Cavedog sont des marques déposees. Toutes les marques, logolypes et copyrights appartiennent a leurs sociglés respectives.
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Voici enfin le troisieme épisode tant attendu de la saga Monkey Island. 1l totalise plus de trente heures de jeu, 8 000 répliques hilarantes,

des tas d'énigmes captivantes, des graphismes haute résolution, des séquences dignes d'un véritable dessin animé et quelques voix célebres.

Vous y trouverez aussi des cannibales végétariens et plein de personnages extravagants, Etes-vous prét 2 embarquer ? Le vent du large vous
Jdecoiffera, mais attention : les moucttes visent parfois micux que les pirates. Et surtout, n'oubliez pas : votre esprit de déduction et votre sens

de la répartic sont vos armes majeures | CD-ROM ponr Windeows 95. VERSION FRANCAISE INTEGRALE.

TM el @ 1997 LucasAits Enterfainment Company
LLC. Tous droits reserves. The Curse of Monkey \F oice Trics
lsland  est  une marque de  LucasAris http//WWW.lucasanS.Com HOT LINE UBI SOFT 5 ;;] et Astuces
Entertainment Company LLC. Le logo LucasArts 08 36 68 46 32 Y o

est une marque - de Lucasfilny Lid.. utlisation sou- Q‘ﬂplﬂwww.ublso!t.fr) (2,23FF/MN) \ﬁ’ﬁ,}/

nmise a autorisation




Que de démos ce mois-ci. Et
encore, nous n‘avons pas pu
tout mettre faute de place.
Décidément, la fin d‘année
s'‘annonce frés riche en
nouveautés ! Dans ce CD, vous
trouverez également la version
compléte d’Internet Explorer 4
qui, non content de vous offrir
un bon browser pour le Nef,
modifiera votre bureau en le
dotant de fonctions
supplémentaires. Parmi les
démos, vous pourrez essayer en
exclu Sub Culture et Close
Combat 2, deux jeux de fres
bonne qualité. Vous trouverez
également la démo de Jedi
Knight qui, hélas, ne présente
qu’un ridicule apergu de ce
Doom-like phénoménal. A en
croire le nombre de messages
sur le Forum, c’est LE jeu de
cefte fin d’année. Enfin, et
toujours pour le Net, Club-
Internet vous fournit son kit de
connexion pour ceux qui
veulent se lancer dans les
méandres du Web sans
dépenser un brouzouf. Bref,
vous avez largement de quoi
VOUS OCcuper jusqu’au mois
prochain.

Lord Casque Noir
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L'INTERFACE JOYSTICK

Uinterface fonctionne uniquement sous Windows. Elle
nécessite au minimum une 486DX2 66 équipée de
8 Mo de RAM et d'un lecteur de (D double vitesse.
Il est toutefois preférable de disposer d'un Pentium
90 et d'un lecteur sextuple vitesse.

Pour augmenter la lisibilite, nous vous conseillons
de passer en 640x480. ATTENTION : Iinstallation
et le lancement des démos depuis Windows 3.1
restent trés limités et debouchent souvent sur un
plantage. Cela est du aux limitations de I'ancienne
interface graphique de Microsoft. Nous vous
conseillons donc, pour les démos de jeux DOS,
de les installer ou de les lancer directement
depuis le DOS sans passer par l'interface. Comme
vous pourrez helas le constater, la grande majorité
des demos actuelles ne fonctionnent que sous
Windows 95.

Pour lancer l'interface de Joystick. cliquez sur
I'exécutable JOYSTICK.EXE se trouvant dans la
racine du CD. Vous pouvez également la lancer en
cliguant sur LOAD3 |.EXE situe dans le répertoire
\DATAN du (D

Uinterface fonctionne sous: toutes les résolutions et
avec nimporte quelle profondeur de couleur. Nous
vous conseillons néanmoins de passer en 65 000 cou-
leurs: (ou plus) et en 640x480 pour une meilleure lisi-
bilite. Linstallation et le lancement de la plupart des
démos ne devraient pas poser trop de problémes.
Cependant, pour certaines démos DOS, il se peut que
vous soyez oblige de quitter linterface ou bien de
repasser sous DOS pour procéder 2 leur installation: ou
a leur lancement. Si tel est le cas, appuyez sur le bou-
ton Démarrez de la barre des tiches puis diquez sur
Areéter. Choisissez ['option *“Redémarrez sous DOS™.

Pour lancer I'interface de Joystick, cliquez sur I'exécu-
table JOYSTICKEXE se trouvant dans la racine du CD.
Vous pouvez egalement [a lancer en cliquant sur
LOAD9S.EXE situé dans le repertoire \DATA\ du CD.

En cliquant sur le bouton Quitter du menu principal,
en appuyant sur ESC ou sur Ja combinaison de
touches ALT + F4 & n'importe quel moment.

DIRECTXS
RE%Ww il NS
Certaines démos sous Windows 95 nécessitent [ins-
tallation de DirectX. Vous pouvez linstaller depuis fa
page sommaire. de [interface. §i linstallation de
DirectX vous pose des problémes, il vous faudra ins-
taller les nouveaux drivers SoundBlaster se trouvant
dans le repertoire Data\Secours\ du CD. ATTENTION :
a version de DirectX présente sur le (D est fa ver-
sion 5. Certaines démos ont besoin de cette version
de Direct, fa version 3 nétant pas suffisante.

Certains fichiers avec ['extension ZIP nécessitent
d'étre  décompressés avant d'étre utilisés.
la methode a plus simple est dutiliser
JOYLIST.EXE se trouvant dans le répertoire
\DATA\ du (D. Ce programme permet de |
décompresser (déziper) ces fichiers la od vous
Pindiquez. Pour les: lancer, vous dever vous
rendre dans' le répertoire ol vous les. avez
décompressés, puis cliquez sur le fichier exécu-
table. Lautre methode consiste a passer
par Winlip se trouvant dans le dossier
ADATAVSECOURSY du €D (rubrique Pharmacie de
[interface). Linstallation de ce shareware effec
tuée, vous maver plus qud double-chiquer
sur le fichier 1IP qui vous intéresse et a en
extraire son contenu.




CLOSE COMBAT 2

Remarque : Nécessite I'installation de
DirectX5.

La suite de P'excellent jeu de commando de Micro-
soft. Vous incarnez un groupe de soldats ayant pour
mission de reprendre le contrle d’un pité de mai-
sons. Ulntelligence Artificielle est trés bien faite. Si
vous ordonnez & votre groupe d’affronter un char,
il ira en hésitant et s'enfuiera  toute jambe si
besoin est. A vous de faire maneuvrer vos hommes
de maniére plus subtile.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur MSATBEEXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\CLOSEC\

MODE D'EMPLOI

Close Combat 2 n'est pas un jeu facile. En
revanche, toutes les informations permettant d’y
jouer se trouvent a l'intérieur de la démo. Appuyer
sur FI pour obtenir une aide pendant la partie.

SUBCULTURE

Editeur : Criterion Software

Systéme : Windows 95 + Cartes 3D en option
Remargue : La version 3Dfx nécessite la
derniére version du Glide, présente dans
la rubrique cartes 3D de ce CD.

Plongez dans les profondeurs de I'océan et remplis-
sez plein de missions a défaut de remplir votre
sous-marin. Ce jeu du genre “Elite” vous entraine
dans des combats entrecoupés d'échanges commer-
ciaux et autres transactions entre différentes villes
sous-marines.

ERRATUM

Nous avons commis une erreur dans la description
de'la Balise de Repérage decrite dans le magazine

E hors série. Yoid la solution de' ['énigme :

R IRK9 SAA Spentium

LT IRKT SA B Dentium
| BP IRKI SA C
| IR IRKS $A D

Fermentium
Repentium
ES IRK3 SAE  Dimtel

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur SCFRADEM.EXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\DEMO\SUBCULTY

MODE D'EMPLOI

Yoici les touches utiles pour cette démo :
Rotation : Fléches directionnelles
En avant : Q

En Arriére : W

Vers le haut : §

Vers le bas : X

Changer d'arme : =

Tirer : Espace

Changer doutil : §

Activer I'outil : Cerl

Différentes vues : F|-F4

Ecran carte : F6

Historique des messages : F7

7TH LEGIONS

Editeur : Microprose
Systéme : Windows 95

Encore un clone de Command & Conquer. Celui-ci
vous introduit dans un monde aride o s'entre-
tuent des armées équipées de chars, de dinosaures
et de plein de trucs du genre.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur TTHSWI.EXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\TLEGIONS\

MODE D’EMPLOI

Voici les touches utiles pendant le jeu. Je vous

conseille néanmoins de lire attentivement le fichier
README.TXT pour de plus amples renseignements.
Attention, C'est en anglais.

Ctrl + Attack : Force une attaque

Esc : Menu

Ctrl-1 a Ctrl-0 : Stocke les unités

| @ 0 : Rappelle les unités stockées

R : Réparations Marche/arrét

Shift + bouton gauche de la souris : Ajoute une
unité au groupe sélectionné

Bouton droit de la souris sur une unité : Sélec-
tionne toutes les unités alliées visibles sur Pécran et
effectuant la méme action

Home : Centre la vue sur la base

End : Retourne 3 I'ancienne vue

| : Radar infrarouge

Tab : Radar on/off

¥ : Centre la vue sur 'unité sélectionnée
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BLOOD BATH

Systéme : DOS + Windows 95

Vous aimez la charcuterie ? Les trucs bien gore 7
Eh bien vous allez &tre servi avec ce clone de Vir-
tua Fighter d’un gofit plus que moyen. C'est un peu
simpliste comme jeu mais ga défoule.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur BBDEMO.EXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\BBDEMO\

MODE D’EMPLOI

Utilisez la souris pour diriger I'arme et tirer
Tirez en bas de I'cran pour recharger I'arme
Utilisez les touches de | a 3 pour sélectionner
Parme (la version compléte en comprend 10)
Les touches *; and °" pour ajuster le niveau sonore.

CARMAGEDDON
SPLAT PACK

Editeur : Funsoft
Systéme ; DOS

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur CARMAGED.EXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\DEMOS\CARMAGED

MODE D’'EMPLOI

Accélérer : Pavé Numerique 8

Freiner : Pavé Numerique 1

Tourner & gauche : Pavé Numerique 4
Tourner & droite = Pavé Numerique 6
Frein & main : Barre d'espace
Réparer la voiture : Backspace
Utilisez les crédits gagnés pour réparer la voiture
pendant la partie

Retourner la voiture : Insert
Rétrograder : 1

Enter/Exit Cockpit : C

Enter/Exit Ralenti : Entrée

Pendant le REPLAY :

Avance rapide : Pavé Numerique 6
Image par image : Pavé Numerique 3

LES DEMOS

Play/pause : Pavé Numerique 5

Image par image arriére : Pavé Numerique |
Retour rapide : Pavé Numerique 4
Autoreverse : Pavé Numerique 0

Retour au début : Pavé Numerique 7

Mler 4 fa fin : Pavé Numerique 9

Changer de caméra : Pavé Numerique *

INTERNATIONAL
RALLY
CHAMPIONSHIP

Editeur : Europress
Systéme : Windows 95 + cartes 3D en oplion
Remarqgue : Nécessite DirectXd

La suite de Rally Championship. Yous allez prendre
le volant d’une voiture de rally sur une piste ensa-
blée. Cette démo est Direct3D.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur IRCEXE se trouvant dans le répertoire
\DATA\DEMOSMIRC

MODE D'EMPLOI

Vous pouvez reconfigurer les touches de direction
depuis le menu d'option.

JEDI KNIGHT

Editeur : LucasAris

Systéme : Windlows 95 + cartes 3D
en option

Remargue : Nécessite Directx5

Inutile de vous présenter la suite du célébre Dark
Forces. Ce Doom-like basé sur la Guerre des Etoiles
est un chef-d’ceuvre du genre. Dommage que cette
démo ne représente pas les immenses possibilités
du jeu.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur JEDIDEMO.EXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\DEMOS\JEDI

100« JOYSTICK 87
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MODE D'EMPLOI

Pour se diriger : utiliser les touches de direction du
dlavier, la souris ou un Joystick

CTRL - Tir

AT + Direction : Pas latéraux

A et E : Sélection de la force

F : Utilisation de a force

FI : Changement de vue

$ et * : Selection des objets

Entrée : Utilisation des objets

Pour de plus amples informations, se référer au
fichier README.TXT

MAGESLAYERS

Editeur : GT Interactive
Systéme : Windows 95

SYSTEME : WINDOW 95

Un genre de Gauntlet en 3D.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur MAGEDEMO.EXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\DEMOS\MAGESLAY

MODE D'EMPLOI

Se référer au fichier README.TXT

MEN IN BLACK

Editeur : Funsoft
Systéme : Windows 95

Un jeu d’action basé sur le film du méme nom.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur MIBSETUPEXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\NIB

MODE D’EMPLOI

Haut : Avant

ALT + Fleche haut : Coup de pied
Bas : Arriére

ALT + Fléche bas : Parer

Gauche : Tourner a gauche

ALT + Flache gauche : Attague gauche
Droite : Tourner 4 droite

ALT + droite : Attaque droite

SHIFT + touche de direction : Courir
SHIFT + ALT + touche de direction : Roulade
CAPS - Inventaire

INS - lcons

CTRL + touche de direction : Saut

DEL - Licher un objet

PG UP & PG DOWN - Sélectionner un objet
1-0 - Sélectionner une arme

Espace : Utiliser/Prendre

ESC - Menu

FI - Contréles

F2 - Options

F9 - Load

FI0 - Save

NAPOLEON
IN RUSSIA

Editeur : Microprose
Systéme : Windows 95 & Windows 3.1

Un Wargame qui s'annonce bien sympathique.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur NAPINRUSEXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\DEMOS\NAPINRUS

MODE D'EMPLOI

Se référer au fichier README.TXT

NETSTORM

Editeur : Activision
Systéme : Windows 95 + connexion Infernet

Un jeu exclusivement réservé aux branchés du Net.
Génial !

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur NSIOS.EXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\NETSTORM

MODE D'EMPLOI

Se référer au fichier README.TXT

NEED FOR SPEED 2

Editeur : Electronic Arts
Systdme : Windows 95 + carte 3Dfx

La version améliorée de Need For Speed 1. Avec la
carte 3D, il prend une toute autre dimension.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur NFS2SEAEXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\NFS2
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DID AIR DOMINANCE FIGHTER

1
F22 ADF est bien plus ambitieux que tous

ses concurrents réunis.”

F22 ADF promet de surclasser ses concurrents

dans toutes les phases du jeu.”

SAVEZ-VOUS POURQUOI
F22 AIR DOMINANCE FIGHTER

- OBTIENT DES COMMENTAIRES
AUSSI ELOGIEUX DANS LA PRESSE ?




MODE D’EMPLOI

Utilisez un Joystick ou les touches du curseur pour
vous diriger. Espace pour le frein & main, H pour
klaxonner.

NHL
POWERPLAY 98

Editeur : Accolade
Systéme : Windows 95 + cartes 3D en
option

Un jeu de hockey pour les amateurs du genre.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur NHL98.EXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\NHLY8

MODE D'EMPLOI

De par le nombre important de touches, référez-
vous au fichier README-ETXT

PAX IMPERIA

Editeur : Ocean
Systéme : Windows 95

Une simulation stratégique dans I'espaaaaaace.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur PAXDEMO.EXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\DEMOS\PAXIHP

MODE D’EMPLOI

Difficile de vous décrire cela en quelques lignes.
Référez-vous au fichier d'aide en ligne.

OVERBOARD

Editeur : Psygnosis
Systéme : Windows 95 + carte 3Dfx

Une chouette course de bateaux.

SPORTS
LA ]

T 1 434

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur OVERB.EXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\OVERB

MODE D'EMPLOI

Utilisez un Joystick ou bien les touches du curseur.

POSTAL

Editeur : Acclaim
Systéme : Windows 95

Ames sensibles s'abstenir. Ce soft provoque une
véritable levée de boucliers aux States. Attention,
Clest ultra violent.

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur POSTALEXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\POSTAL

MODE D'EMPLOI

Vous pouvez redéfinir les touches dans le menu,.

THE REAP

Editeur : Take 2
Systéme : Windows 95

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur THEREAPEXE se trouvant dans le réper-

toire \DATA\DEMOS\THEREAP

MODE D'EMPLOI

Se référer au fichier d'aide.

WORMS 2

Editeur : Microprose
Systéme : Windows 95

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur WORMS2.EXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\WORMS2

MODE D’EMPLOI

Voir la démo.

ZORK GRAND
INQUISITOR

Editeur ; Activision
Systéme : Windows 95

INSTALLATION DE LA DEMO

Cliquez sur IGIDEMO.EXE se trouvant dans le réper-

toire \DATA\DEMOS\IGIDEMO

MODE D'EMPLOI

Pas de probléme, Iinterface est entiérement graphique.

CLUB INTERNET

Découvrez I'accés persennalisé & I'lnternet grdce a
Club-Internet. Indiquez ce n® de série JOYSTICKST
lors de I'abonnement en ligne ou en appelant
notre service client au 01 55 45 46 47.

Placez-vous' dans les répertoires \DATAVCLUB3I
ou CLUBSS du (D et lancer SETUP3I.EXE
ou SETUP9S.EXE

VERSION COMPLETE
D’INTERNET
EXPLORER 4

Pour proceder a l'installation, placez-vous dans
le repertoire \DATAME4 du CD et dliquez sur
[E4SETUP.EXE

LES PATCHES

Dans ce répertoire, vous trouverez des mises 4 jour
pour differents jeux.

PHARMACIE

Voild. une rubrique qui regroupe tous les utilitaires qui
peuvent vous. sauver la vie. Accessible depuis linterface
ou plus simplement depuis le programme JOYSLIST.EXE
situé dans le répertoire \DATA\ du (D (bouton
Secours), ce répertoire vous permettra dans un premier
temps dinstaller des choses essentielles pour bien utili-
ser votre (D. Yous y trouverez ainsi un éditeur hexa-
décimal pour saisir les Jeux Crack présents dans le
Joystick Soluces, des antivirus, le programme Winzip
pour manipuler facilement les fichiers ZIP et les der-
niers drivers pour SoundBlaster en cas de probleme
avec DirectX. Pour accéder 4 ces fichiers depuis le DOS,
allez dans le répertoire \DATASECOURS\

Nous y avons inclus un antivirus DOS non compressé. |l
se trouve dans le répertoire \DATA\SECOURS\NONZIPER

SHAREWARES

Vous connaissez déja cette rubrique puisqu'elle
regroupe, via JOYLIST, des Sharewares, des pro-
grammes lecteurs, des démos de demomakers et des
musiques. Il existe désormais un bouton pour les
cartes 3D réunissant tous les patches et démos pour
toutes ces cartes.

RESPONSABILITES

Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a
eté essayé et a fonctionne sur tous les ordinateurs
de la rédaction. De par: les versions non définitives
de certaines démos, il se peut qu'il demeure
quelques incompatiblités: avec certaines configura-
tions. Toutefois, Hachette Disney Presse ne pourra
en aucun cas étre tenu pour responsable des
dommages de quelque nature que ce soit, directs
ou indirects, liés a lutlisation de ce CD-Rom et
des programmes quiil contient. H.D.P. ne pourra
donc pas étre tenu pour responsable des pertes
de temps ou de revenus ou des dommages résul-

tant de l'utilisation de ces logiciels. En aucun cas
I responsabilité de H.D.P. ne pourra étre engagée
au-dela du prix d'achat du magazine.
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SIMPLEMENT
PARCE QUE DID; -

SON DEVELOPPEUR,
ATTEINT UN NIVEAU
DE TECHNOLOGIE SI POUSSE
DANS LA REALISATION

DE SIMULATEURS, QUE MEME

’ARMEE ACHETE SES SECRETS.

* DEJA A UORIGINE DU CELEBRE EUROFIGHTER 2000.




Pour faire part de tous

vos commentaires a la communauté
des lecteurs de Joystick, une seule
adresse : Joystick,

Courrier des lecteurs,

6 bis rue Fournier,

92588 Clichy Cedex.

Monsieur Pomme de terre

Vaincu
par K.0.

6 top, jarréte ! Je ne peur plus
sutvre la course a Carmement.
Linformatique, les jeux video, j'en suis
rf{‘pur'.c‘ﬁfrs Texas Instrament. UAmstrad
CPC, DAtari ST acheté pour joner
Dungeon Master, et le dernier en date,
uie 456 DX2 66 (depasse depuis long-
temps).

Mon PC suffira encore avee d'un-
ctens jewx que je rechargerai lovsque la
nostalzie me prendra. Moi jarrete, ef
mon abonnement par la méme ocea-
sion. Je ne pense pas que je pourral lire
vos articles sur les derniers jewx
geniaur. Je ne suts pas maso. Mais gar-
dez espoir de me revowr un jour. lo
maladie  pourrait se réveiller  dans
guelques années lorsque mes enfants.
a lewr tour, mordront a Uhamecon,

Pierre Andié
® n PC s'éteint, un enfant
séveille... cest triste et beau
comme une pub Volvie, Un peu inquiet
a la lecture de cette lettre, je suis passé
faire un tour du coté de chez notre pote
Kant pour savoir si mon P166 etait
déja bon pour la poubelle, si jallais
moi aussi investir dans la blédine plutot
que dans une nouvelle carte mere.
Réponse du maitre : “Config conseillées
pour rester opérationnel Pannée
venir : un K6 et une 3Dfx. 5i vous déci-
dez d’acheter vers Noél, songez sérieu-
sement au Pentium II AGP”. Arg. Pas
de doute, la course continue. Ils cher-
chent des pigistes chez “Parent” ?

Sauvé par
Moulinex

o e ventilatenr arriere de mon unité
¥ centrale est jbrtpu'fenl empous-
stére au point de ne pas démarrer @
Callumage de Uordinateur (je dots le
lancer avec un tournevis, et i sur-
chauffe si foublie de faire cette manip).
Va-t-il un moyen de le nettoyer sans le
démonter complétement  (matérel en
venle. dépoussicrant. autre ?)

Patrick Henrl

G "est un probléme trés fréquent et
qui existe depuis I'invention du
disque dur. 1l existe un truc tout con et
gratos qui existe depuis I'invention de
aspirateur :
nivean de

N passer un coup au
I'aération. Dans notre

rubrique Ate Tech du mois prochain,
vous apprendrez comment colmater des
fuites radioactives, armé d’un simple
rouleau de sopalin.

Jouer a Duke,
sans PC

alut  toies !
Jadore los jewe PC, mats w'ayant

pas les movens dv m'en payer un [PC),
Je trouve géntal que des jeuxr comme
Harcraft 2 et Syndicate Wars sofent
adaptés sur PS-X.

Jaimerais done savorr si Diablo
sera adapte sur PlayStation et quand ?
et Alerte Rouge ? Dungeon Keeper ?
Quake 7 Duke Nukem 3D 7 Seront-ils
Jouables en link »

David Rouchard

. ituation paradoxale, Joystick com-
mence & réunir un nombre surpre-

nant de lecteurs qui n’ont pas de PC, qui
jouent chez des potes ou dans les cyber-
cafés. Lexplication de cette bizarrerie,
nous la devons évidemment & I'énorme
imvestissement  que  représente  une
machine de réve et la perspective
navrante d avoir a la revendre moitié prix
quelques mois plus tard. Une solution
partiellement satisfaisante est effective-
ment d’acheter une PlayStation...  condi-
tion que les adaptations soient a la hau-
teur. Il n'est pas évident de remplacer un
clavier de 102 touches par une manette, et
toujours humiliant de régresser de I'al-
phabet durement appris pour en revenir
aux ronds, triangles et carrés d’ordinaire
réservés aux enfants ou aux dauphins des
parcs d'attraction. Warcraft 2 était une
réussite, je reste beaucoup plus réservé
quant & Syndicate Wars dont la difficulté
etait trés mal dosée sur console. Tu
oublies, dans ta liste, deux titres impor-
tants dont la reconversion a été particulie-
rement soignée : UFO (le premier et pas
cette cochormerie de X-Com 2), Terror
From the Deep et Command & Conguer.
Voici done les quelques nouvelles que j'ai
pu glaner : la version PlayStation de Dia-
blo est en cours de développement par
I'équipe méme qui s'était chargée de War-
craft 2. Je crois malheureusement que la
licence exclusive de Quake a été achetée
par Sega. Mis a part la version Satumn,

BEN Qpi +
WARK gm'll 2

aucune autre reconversion n'est donc
annoncée 4 ma connaissance. Duke
Nukem 3D vient de sortir de clinique.
Résultat de 'opération : un Duke PlaySta-
tion plus moche mais assez rapide, et sur-

tout comprenant de nouveaux niveaux °

spécialement créés pour jouer en link. La
version N64 de Duke sera, elle, époustou-
flante, jouable jusqu'a quatre sur une
seule machine en écran splitté. Alerte
Rouge est annoncé pour décembre. Dun-
geon Keeper enfin, nécessitera un ravale-
ment complet de la facade pour étre
adapté. Sa reconversion est préyue, mais
tout ce que I'on sait & ce jour, ¢'est que le
jeu console sera tres différent du notre.

France
Télecom,
notre ami
gonflant

e alut, érentucls taxes ! Jen al
wwrre de cet &%lo@! de M.
France Télecom qui me tare mon fric.
Jar div vembourser 500 balles a mes
viewx car Javars abusé du Net ef sur-
tout de Pod multijoucur. Je vois qu’Ul-
tima Online ne va pas tarder a sortir, of
Jlai defa peur. ¥ a-t-il une solution ?

A bientot sur Britania, Julien

omme tu le précises dans ta lettre
@ (qque je n’ai pas publiée dans son
intégralité, faute de place pour les
insultes), France Teélécom propose
désormais un Primaliste Internet qui
réduit de 40 % les appels en zone locale
ainsi que ceux diriges vers un provider,

ce qui nous fait revenir & 5 francs et
23 centimes la premiére heure, 5,04 F
les suivantes si l'on est resté connecté,
Pour tout renseignement, numéro vert :
0.800.819.819. Reste que c’est encore
trés cher. Les offres du Cdble sont
séduisantes : environ 200 francs/mois,
communication illimitée, mais il ne faut
pas oublier qu’elles ne compremment ni
la location d'un modem spécial. ni
'abonnement au Cable, qui sont deux
conditions strictement nécessaires. Tout
¢a mous amene encore a une facture
salée, mais avec I'avantage non négli-
geable de pouvoir rester connecté
24h/24. Malheureusement, les seules
extensions du réseau Internet par le
Cible prévues pour le premier semestre
98 sont Paris et la banliene proche.
Deux solutions donc pour I'instant, et
tant que le monopole ahurissant de
France Télécom sur les communications
locales ne sera pas levé : raquer ou
raquer. Ou sortir, aller au théatre, voir
des potes en vrai. Choisissez.

llndirnctavech_rédad_immh
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Certaines zones
sont toujours
extrémement sensibles.

Lorsque Philippe Ulrich utilise le meilleur de la
technologie de Cryo, il faut s'attendre a un grand jeu
d'aventure futuriste. Zero Zone vous immergera
dans un univers cyber ou il faudra utiliser

VoS meéninges au maximum pour lutter contre

le terrorisme et la tyrannie des puissants.
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Je suis passe du coté obscur de la
Force: j'ai installe Microsoft
Internet Explorer 4. Adieu
Netscape ! A ceci prés que mes
parents ne remarqueront pas ce
dernier reniement, ca m’‘a mis dans
le méme éfat qu’a 18 ou 20 ans et
j'ai revécu cefte journée sans cesse
refardée ou j'ai poussé la porte d'un
salon de coiffure et froqué ma
coupe “Guerre du feu” contre un
look Kraftwerk. N'empéche, j'aime
pas la politique de Microsoft
concernant MSIE 4. Truc enervant
par exemple, “Voulez-vous faire de
MSIE 4 votre browser principal ?*
ef sa reponse cochée d’avance.
Tout est fait pour que I'utilisateur
installe la chose sans

y prendre garde. Autre grand
moment, |'orwelien *Je ferai
toujours confiance aux logiciels
Microsoft” apparaissant lorsqu’un
site Infernet tenfe d‘installer une
commande Active X. C'est d’autant
plus stupide, que MSIE 4 est
effectivement un logiciel
exceptionnel. Eh Billou ! impose-toi
par la qualité , non par la force.

Ef IGche-nous la grappe avec
Direct-X 5. C’est bon, on est
convaincu, on I'a déja, pas la peine
de l'installer cinquante fois.

Cyrille Baron
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Balance
of Power

. sur le devant de la scéne. Malheureuse-

ment. Balance of Power sera le titre d'un data-disk
pour X-Wing Vs Tie-Fighter.

LucasArts ayant estimé que le jeu était quand méme
un peu faiblard en solo, Balance of Power proposera
deux séries de campagnes, une pour les Rebelles et
lautre pour I'Empire. Cet add-on devrait étre dispo-
nible avant la fin de 'année... aux States en tout cas.

MVX en virgule
flottante

AMD annonce, pour mi-98, un nouveay processeur
le K& 3D. Comme fe K6, il s'agira d'un processeur
32 bits MMX, mais avec 9,3 millions de transistors et
avec de nouvelles instructions pour cocélérer o 3D el le
son. Un MMX en virgule flolfante, quoi. Le K6 3D sortirg
en version 300, puis 350 MHz, ef surfout il qurg un bus
externe de 100 MHz. La génération suivante s'appeilera
K&+ 3D, bénéficiera de 256 Ko de cache de niveou 2 au
sein méme du processeur et montera & pius de 400 MHz.
Avec un petit AGP par derriere, je vous laisse imaginer le
résuliof : o devrait pos mal dépoter.

ps reel

subJ ectif

Avec le moteur 3D de Mech-
. Warrior et le moteur d'1A de

Dark Reign (rien de moins), 4
Activision est en frain de nous
concocter un jeu d'action/stratégie
totalement novateur. Le scénario est
plutdt classique : dans les années 50,
en pleine guerre froide, un métal inconnu
— le biométal — est découvert d mi-chemin
entre les Etats-Unis et I'URSS. Entre les
deux puissances ennemies commence alors un
conflit technologique qui se transporte rapidement sur
les différentes lunes et planétes de notre systéme solaire.
Battlezone nouvelle version vous place aux commandes
d'un tank sur coussin d'air. £
Partie stratégie : vous installez votre base, vous gérez vos |
ressources et vous construisez des générateurs d'énergie, |
tourelles défensives, robols récolteurs de biométal, unités
d'attaque, etc. Partie aclion : vous explorez, blastez les
ennemis, dirigez vos unités et changez de monture i volonté. Bref, Baitlezone est un véritable jeu
de siratégie temps réel qui se joue comme un jeu d’action. Le cockiail est détonant. Moteur 3D
impressionnant, musiques d la MechWarrior, ambiance vraiment tripante et interface ultra-efficace...
pfffuit, encore quatre mois d'attente.

Toule société décadente, marquant un
certain déclin, se prend des signes avani-
coureurs dans la face, ses petites trom-
peftes de Jericho. En ce moment dans
les boulangeries francaises, on peut

fouver des chewing-gum 2Be3. Non, Balance of Power, jeu culte de géo-

Sam & Max

Sam & Max, les deux héros
débiles que LucasArts avait déja
empruntés au monde du comic
strip, passent dans un dessin
animé @ la télé yankee. Z'ont de
la chance, les petits Ricains.

SALUTSAM'
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LE JouR. DU MARDI GRAS
LES BouDiNs BLANCS SE
DEGVISENT EN SAM & MAX.
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Hirc et les
Otie
L'équipe francaise d'Haiku Studios (Dawn in the
Dumps...) bosse sur I'adaptation en jeu du trés

célebre héros de Michael Moorcock, Elric. Nous
I'avions rapidement entr'apercu & I'occasion d'un salon, voila qu'il réapparait

pour nous narguer avec ces quelques nouvelles photos. Elric sera édité par
Psygnosis, et devraif sorfir en début d’année prochaine. En attendani. on regarde
les photos, tranquillement, on ne s'énerve pas, nous autres, on est patients.

AGP

Les jeux optimises AGP (voir dossier
. page 56) commencent & poindre
feur nez. Cart Pracision Racing, déve-
loppé par Terminat Realily pour Microsoft,
en foit partie et s'annonce fout ce guil y
a de plus chouete, Le jeu lournerg
également sur des PC “clos-
sigues”, rossurons-nous.
Ce jeu de course Indy risque
bien de gogner un prix
chez monsieur “course
O Vormement, cor il
F tirero pleinemeni pardie des
caries 3D {olpha  blen-
ding,...). e penchery forement

fravers le senvice multijousur infemet
¥ Gaming Zone de Microsol.

Ca ¢ l'oir rés beou, en fout cos, pas de
doute. Gn atfend une version plus avancee pour
vous parier de la rapidité du jeu, élément essentiel
d'une course de voltures.
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John Carmack n'c pas encore ferminé son bébé Quake 2, que
. déjd it pense & lui foire un pelit frére. D'aprés ses collaboraleurs

d'id Software, I aurals déja fout dans la fe, le seul probiéme
gfant que nous gulres, Jes joueurs, n'avons pas encore de bécanes suffi-
saminent puissantes pour faire tourner le moteur gue le gars John a ima-
gine. Dans un an ou un an ef demi, d'aprés leurs caiculs, ce sera bon,
Activision, qui a réussi ie tour de force de signer le trés aftendu Quake 2,
serait déjd sur Vaffaire pour sigher le premier jeu ufilisant cefie nouvelle
technelogie. Le projet s'appetle Trinity, pous Finstani.

Metiep - surfeun

Un nouveau moyen de gagner de F'argent est en train d’apparaitre - fire des pubs sur fe Web. Si vous &fes
un Ulilisateur enregisiré auprés de CyberGold, ¢f s'ils disposent de volre numéro de compte VISA, lo
societe vous reversera de 50 cenis & 5 dollars & chague fois que vous lirez une pub str son site ou sur un
autre stie associe  CyberGold. Une limife est fixée, un ulilisateur ne peut foucher plus de 100 doilars por
mois (environ 600 francs). Voild, C'est débile. Les pubs ont été inventées pour nous faire dépenser de
F'orgent, ef volié qu'on nous paye pour 8ire siir qu'on les lise. Débile,

- vers e Jeu en réseou, nofarnment G
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TRANGEMENT A . ;

THIERRY ARDi3SON ? Douc/g;“ ?

Ca y est, Apple vient de fournir,
4 plus de 10 000 dévelop-

Tap . ; :
o peurs, lo pré-version de son
A E'ERR“%DISSON .‘.“ prochain systéme Rhapsody,
MAIS AUSSi AUN ui devigit  progressi i
PERS ONWAGE DE : g g oo
BANDE DESSINEE Sy remplacer le Moc 0S. Pour
) R Finstont, Rhopsody n'est pas
. ATTENDEZ ' 4 encore compatible  gvec
CELAVAME . Moc 08, et ce pour forcer fes
REVENIR» - programmeurs & faire du neuf
o CJkoouw' . et de 'exclusii, mais ia version
o finale dvigil ére plus tolérante.
;ﬁ*’gm' P A éﬁcawE? y Roppeions en bref que Rhapsody

est bosé sur de systéme Nexi,
qu'une version pour micropro-

MC éngg ,’%/0_05 cessewrs Infel (et donc pour

PC) sotirg  également, et

RESSEMBLEZA D’NGO” quune aufre version encore

nNOUS SAVE2 LE (oPAiN DE permetira de faire tourner les
Mickey | prograimimes  Rhapsody dans
{ ( ZXMA SeURS un environnemen! Windows.
-

o _(Misep Un concep! intéressant, qui va

A S cerginernent relancer lo guerre
0 des OS ef forcera Microsoft &
se bouger encore pius ef plus

K’
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Starcraft, le trés afiendu jeu de shategie de Blizzard, Aok, ] e : ]

entre maintenan! en phase de béta-test. Comme

pour Diablo, 1 000 soletes de chanceux vont étre < by B Fie | Chez Index+, éditeur et développeur multimédia s'il en
choisis pour faire parfie des élus, 1 000 personnes | : est (Le Louvre), on continue d'innover et d'expérimen-
qui auront rempli une inscripfion auprés du sile de | . : - ter. Prévus pour cefte fin d‘année, Croisades ef les deux
Blizzard iz soi el auront eu le pot détre . % ; CD du "Pigge diabolique” de Blake et Morlimer sont |g
firés au hasard. Salauds. - - pour le prouver,

Croisades, sous-itré “Conspiration au royaume d'Orient’,
méle habilement jeu d‘aventure et d'énigmes, et CD-Rom culturel
sur le Moyen Age en général et les croisades en particulier.
Bien que le scénario et le personnage du jeu soient ficfifs, fous les
élémenis croisés, personnages et lieux évogqués sont le résultat
de longues recherches et éfudes historiques. Une fiction serieuse,
en quelque sorte. Graphiquement superbe, Croisades brasse
images photo-réalistiques et acteurs filmés.

Index+ proposera également, en cefte fin d'année, deux CD-Rom
basés sur la bande dessinée Le "Piége diabolique” d'Edgar P.Jacobs.
L'un est un jeu, une BD Interactive ol I'utiliscteur avance de case en
case, résolvant énigmes et casse-#8le ; I'aufre une BD commeniée,
oll d'éminents spécialistes, qui de la BD (Peeters et Schuiten), qui du
Moyen Age, du nucléaire ou des dinosaures analysent I'ceuvre du
maitre. Interviews et documentafions en masse, parfois inédites,
combieront les collectionneurs. Tour de force, ce CD-Rom a réussi a
mintéresser, alors que Jacobs m'ennuie au plus haut point.
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Sega confinue dinvestir en rachetant des: parts dans I“g i o s o s
FUSE. AL,

diverses équipes de développement & travers lo R o

] A 2
plangte, Récemment, clest au sein de VYisuol u—wm-«-rm@..mmm.mm: |
Concepls que Sega s'est incrusté. But avoue : W”'ﬁmmﬂ%:ﬁﬁ:*f;mﬁmﬂ:
fortifier sa préesence sur le marché ’ e _ i ey B o
&

des simulafions sporfives sur PG

n
(une spécialite de Visual
Concepls).

Chris Roberts, concepteur notamment de la série des Wing Commander, nous I'avait
déja glissé il y a deux ans : il veut faire du cinéma. Apparemment les choses ont
évolué dans ce sens, et grice @ sa société Digital Anvil, le gars Chris s'appréte &
démarrer la production de son premier film. Pas de suprise, il s'agit de I'adaptation
au cinéma de la série Wing Commander. Espérons que le casting sera remanié &
cefte occasion : un fim avec Mark “has-been” Hamill a--il une chance de succés ?

L& Labo recrute

Décidément, nos équipes de développement frangaises
n'en finissent plus d'engager. Aprés Quantic Dream -
voir news du mois dernier - ce sont les gars de Labo
Interactive qui cherchent d'autres-talents pour rejoindre
leur equipe.

Nous les avons croisés @ I'ECTS, alors qu'ils
démarchaient les éditeurs avec la toute derniére demo
de leur premier fitre en developpement, MOSS (voir
Joy n° 85, page 200). De nombreux contacts ont
gte pris, ef Le Labo doit maintenant s‘agrandir.

IIs cherchent donc 2 programmeurs C, C++,

On sait que 3D Realms bosse sur la suite de Duke Nukem 3D. Duke Nukem BT ITCRe IR M oo AR e DR R My TR W)
Forever, que ¢a s'appelle, méme. Ef on sait pas grand-chose pour I'instant. On sait  EEENT IR R G T P R T e ] D

juste que le jeu utilisera une nouvelle version du moteur de Quake. Et ld, on se dit que Si vous éfes intéressé, envoyez CV et fravaux passés
ce sera vraiment super, d’ avoir le look de Quake avec du délire de Duke dedans. au Labo Interactive, 11 rue Amélie, 75007 Paris.
Cest tout ce qu'on peut vous dire au jour d'aujourd hui, mais on a quand méme une toute Qui a dit qu'il ne se passait rien en France ?
premiére photo @ montrer. Alors on va la montrer. Et on attend avec vous, patiemment.
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Rumeurs (i'autres) §E¥” 5 I]l'ﬂ!]ﬂ“
Depuis que, dans une interview accordée au “Mulfimedia T W

Wire”, le boss d'inferplay, Brian Fargo, a qualifie la 3 4 :

perspective d'une ouverture du capital (mise en bourse P 1 e & .

des actifs de I'enteprise) d™envisageable®, les rumeurs 1 &

de rachat vont bon frain. WAl

Il faut dire que ce phénomene s'‘accélére sérieusement ~ ;
sur le marché du jeu vidéo. GT Inferactive (miam, A Ll\\;ocrl PEU. nous 0\&';1.5 t]nggnce la mﬁ“dg *Dragon M(:guzine"...
Microprose...) et Eleclronic Ars se sont foifs les : - LO grosse DEstiole bouge encore. Four preuve, la couver-
champions de la concentration horizontale (fechnique DN furc du numéro 38, disponibie en kiosque a Fheure oU vous lisez
qui consisfe @ se développer par le rachat fous azimuts B sedl  ces lignes. Spécialisé dans les mondes imaginaires, "Dragon
de sociétés de lo méme branche). Donc, on jase sur les MSEREOAIEENS  Magazine” aborde ici monstres et peurs d'enfance. Charmant.

places financiéres. Et chez Interplay, ca agace. '
Du coup, Kirk Green, responsable des relations
exterieures d'Inferplay, met les pendules @ I'heure : chez
Interplay, il est plus question d'acheter que de se faire
acheter. Confounding Factor (avec les deux coyotes de
Tomb Raider) et Planet Moon (des anciens de Shiny
Entertainment), récemment ralliés & la société, en aftestent.
Interplay serait donc I'exception qui échappera au

@
syndrome  big-brother-grosses-sociétés-qui-gobent-fout- l?sygnosm Ste lcmr[? LA c:ef dorgmnels 0‘: o
s a rarement vu. Un simulateur de vol est en

gffet en cours de développement. Son fitre
provisoire est Wings of Destiny, ef c’est une
équipe exferieure qui a de l'expérience
dans le domaine qui s'en occupe.
Les paris sont ouverts.
Alors, qui est-ce ?

100 millions de dollars. C'est ce que réclament les

gars de Scavenger a GT Inleractive pour rupture de
contrat. GT Interactive s'énerve, et déclare que “c'est
pas moi, cest [ui”. Scavenger étail en effel un peu a la

Si vous bourre pour liveer les jeux commandes (AmoR, Scorcher, et
. adorez les surtoul Into the Shadows — qui n'a jamais vu le jour el a

musiques des jeux, notfamment quand méme coiité une fortune a GT lnleractive). La
des jeux Cryo, l'initiative de I'éditeur plainte de Scavenger est maintenant déposée auprés de la
Shooting Star va vous plaire. Sa Cour supréme de New York. Le reste ne sera que bataille
nouvelle collection MMM (Multl Média d'avocats, coups de couteaux dans le dos et trahisons en
Music) reprend en effet les bandes- serie, puisque GT Interactive a d'ores et déja annoncé qu'il
sons d’Atlantis, de Lost Eden ou encore déposerail une contre-plainte.
de Dragon Lore Il sur CD audio. Clest siir maintenant : les jeux vidéo, c'est plus pour les
Les musiques de Siéphane Picq ou enfants.

encore de Pleme Estéve chez vous,
sans avolr & Jouser au jeu.

D’autres titres sont prévus d’lci la fin de @ :
I‘année, toujours tirés de jeux Cryo,
comme River World, Ublk ou Dreams.

famille

Tiens, quelques résultats de sondages a
se meftre sous la dent. lis ont été effectués
@ RicainLand, dans les alentours de San
Francisco, aupres de centaines de parents:
69 % des parents interroges estiment qu’il est
nécessaire de mettre en place un systeme
officiel de classement des jeux (interdit aux
moins de 13 ans, de 18 ans, efc.), pour
guon les aide a penser, c'est trop difficile
tout seul.

Ces mémes parents, quand ils veulent passer
un bon moment avec leurs enfants, croient
que [outil ideal est le magnétoscope
(41 %), Tordinateur (22 %), la télévision
(20 %). C'est vrai qu'assis sur le canapé
devant la télé ou l'ordinateur, se regarde
pas dans les yeux, c'est tellement plus facile

Mugiques
e jeux
3ans jeux

~
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lias
explosions d'Atomic
Bomberman maurent strement
sonné le cerveau. Dans le fest,
{Joystick 85), jindiqual "Texies ef voix VF".
Bah non, le jeu esf sorfi maintenant, et seul
le manuel est en frangais. Mea culpa, mea culpa.
Au passage, signalons un probléme de compatibilité
que e navais pas merfionné dans le tesi, croyant
quil venait de ma bécane : une mystérieuse emeur de
seript empéche le jeu de toumer sur cerfaines
machines (pour le fest, joi di minstaller sur
un aulre PC du bureau). On diraif que ce
dysionclionnement est plus courant que
prevu. Alors, s vous achelez Alomic
BomberMan, gardez volre ticket de

Duo de
reve

Nous savions déja, et nous nous en
. réjouissions, que Douglas Adams

(“Le Guide du routard intergalactique”,
“Un Cheval dans la salle de bains”...) bossait
sur un jeu, jours et nuits, depuis belle lurette.
Bien que quasiment terminé, Starship Titanic
(c’est le nom du jeu) ne sortira pas avant I'année
prochaine : les gars de Digital Village, l'équipe
qui le développe, veulent tout tester a fond.
Trop occupé a bosser sur le jeu lui-méme,
Douglas Adams wn’écrira pas le roman “Starship
Titanic” (c'est aussi le nom du roman), et laisse
la plume a un pote, Terry Jones ancien Monty
Python. Mince, vous parlez d'un duo de réve...

lelex

Populous : The Third Coming, initialement prévu
pour la fin de lonnée, ne sortira pas avant
début 98 si fout se passe bien. “Le gameplay
n‘apparaissait pas encore safisfaisant, et des

reglages supplémentaires sont nécessaires pour que
le jeu soit le gros hit gque nous souhaitons®, dixit un
représentant  d‘Electronic  Arts.  Populous 3
représente egalement le premier jeu Bullfrog
periode post-Molyneux. Par conséquent,
I'équipe veut prouver qu'elle est
capable du meilleur méme sans
son grand-gourou.
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lies.com, on s'octive et on part
dans fous les sens. Les fitres
annonces pour I'année prochaine,
developpes par Virtual Studio, sont
de tous genres. Single Peak, dont |
le titre parodie directement la trés
lynchéenne série “Twin Peaks’, se |
la joue humour et satire de films |
fantastiques des années cinquante. Valerion est une adaptation libre des aventures du
héros de bede sur PC, et 'Amerzone, un jeu d’aventure photo-réaliste qui se déroulera
dans un pays imaginaire d’Ameérique du Sud. s
L

Le mois de septembre est bien ferminé, on peut donc faire les comptes, insouciants. Coé

ventes de jeux vidéo, en Angleferre en fout cas (mais ce doit éire le cas également par chez

nous), ce fuf le plus gros mois de I'année, avec un bond de plus de 42 % des ventes de jeux

par rapport au mois précédent. Plus que I'année derniére a la

méme période.

Toujours numéro un des ventes PC, et ce depuis sa sortie

en juillet, Dungeon Keeper. Le hit de Bullfrog est suivi

par Constructor d'Acclaim puis Hexen 2 d'Activision.

En octobre, nouvelle donne, Flight Simulofor 98 de T@ ‘ eX

Microsofi semble faire une enfrée fracassante, ef

devrait se propulser directement @ la 1éte des charts,

talonné par les deux rivaux de la siratégie temps réel,  EE=NIOURRAI[oerEREITTn T o

Total Annihilation de GT interactive et Dark Reign planete, et 13 millions de Tama-

d’Activision. gofchis. 2 millions de petites

bebétes électroniques de plus

par mois.

La famille
amooulot

Faisant maintenant partie de la famille GT Interactive (voir news de ce numéro),
. les gars de Microprose wont pas arrété le boulot pour autant. D'ici quelques

semdaines, ils vont lever le voile sur certains de leurs titres d venir, notamment sur
trois nouveaux jeux tirés de la série “Star Trek” (encore ). L'un des trois sera plus
stratégico-commercial et il vous faudra tenter de développer une civilisation fagon trekky,
avec des tas de mecs en sous-pulls et des télécommandes en carton. Quant aux deux autres,
ils seront plus orientés sur I'action puisqu'ils utiliseront le moteur d'Unreal.
Autre jeu en cours de développement chez Microprose, et pas des moindres : une version
multijoueur de Civilization 2. Classe.
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Industrie
te 1a lessive

Notre pelit monde du jeu
vidéo ressemble de plus en
pius & Vindustie de lo
lessive, ol seules deux
gnormes  soclélés se
tapent dessus ef Se
partagent foutes les
marqgues. Mols aprés Une version pirate de Jedi Knight @ malheureu-
mois, développeurs et sement frainé sur le Nef. LucasArds aurait

éditeurs sonf avalés el trouvé lorigine de la fuife, et une descente On se souvient de Iinferminable procés qui avail opposé Apple & Microsof,

C'est sur PC CD-
piutét bien falt, avec
mobmes.

SIS L de police o eu lieu en Alemagne, pour des histoires de bureou, de double-clic, de fendires et de menus
ediieurs, loujours les opparemment dans le milieu des mago- déroulants. “C'est moi que jT'ai invenié, c'est 10i 'copieur...”. Proces ferminé en
mémes mais plus gros. Zines specialises de jeux video... On queue de poisson, d'aillewrs. Microsoft est aujourdhui embarqué dans un
Récemment, c'est Micro- peuit pos leur faire confiance, G nouvea face & face avee un gros morceau de linformafique : Sun Microsysiems.
prose qui s'est faif avalé par ces zigotos ! Obiet du fiige : Infemel Explorer 4.0, ef tout particuliérement |implémentation Jova de
GT Ingemcﬁve (qui o, quelques f derniére version du fomeux browser Microsodl.

semoines plus ftard, égolement Sun Microsystemns, développeur du longage Jova el de ses spécifications, prétend que
gobé les développaurs de Singlelrac), Microsoft he respecte pas la charte Jova, et que ko compatibilité mulliplafe-forme du langage o &
prochalnsrent ce pourralt 8fre le tour de biisée, dans le but de forcer les programmewrs & développer des sofis qui ne fousneront que sous des

Virgin (voir news de ce numéro), et d'aulres systémes Windows (NT ou 95). Du coup, Sun Microsystems accuse Microsoft d'uliliser le logo officiel
vont cerlainement suivre. A terme, comblen “compatible Java” & fort. Dol potssuites, &f fout le fradia.

en restera-t-il debout ? Electronic Ars, Devant la cour, Sun a bien intention de foire passer “le fest de compaibilité” ou browser aceusé. De son
GT Inieroctive, Activision, Eides, d'aufves coté, Microsoft affirne avoir parfaifement fespecté Yaccord avec Sun, quiE 4.0 est hyper compatible ef
encore ? hyper performant, ef qu'il n'a pes d'aufres commentaires O foire. Procés.

MECENAT

Fort de I'immense succes planétaire de sa @
série Command & Conquer, Westwood
Siudios joue les mécénes. La compagnie N

hotiveautes

e

Pas loin de trois tonnes de nouveatés
sont annoncées pour la fin de I'année

chez Sierra. Trois autres sont égale-

a en effet offert plus de 141 000 dollars
de dons en maiériel informatique @
I'université de Las Vegas, dont ils sont trés
proches. Un placement sur I'avenir pour
Westwood, qui compte bien récupérer les
plus talentueux des éleves de I'université
locale.

ment prévues pour le début de Il'année

prochaine, pour linstant juste un mot sur |

Half Life, qui ne sortira finalement que 1

lannée prochaine. Premier add-on pour le
o célebre Diablo de Blizzard, Hellfire proposera

de nouvelles quétes solo, 20 nouvedux

La démo de Quake 2 est disponible sur le monstres, une nouvelle classe de personnages,

net. 15 Mo. Voild. Ah oui, ¢'est quoi |'adresse ? 5 nouvedux sorls, 30 nouveaux objets magiques...

Eh bien comment dire, c'est dans noire Hellfire devrait sortir vers la fin novembre. Sans
jargon une suite de signes qui, mis dans le monstres et sans sorts, mais avec des skis : Ski Racing,
bon sens, permettent de se rendre a I'endroit qui s'inscrit donc dans la collection Sierra Sports. C'est
ou I'on souhaite se rendre. Ou alors il s'agit blanc, y a plein de neige, el ¢a sort en décembre. Enfin
de ce que I'on appel dans notre jargon “une un mot sur La Galére des Etoiles, parodie de La Guerre
mauvaise adresse”. Ou alors c’est qu'on a des Etoiles composé de tout un tas de petits jeux plus ou
changé d'avis. Bon, ca devrait allez, jai moins débiles. Pour les collectionneurs. Ca sort la
rempli la petite case verte. maintenant tout de suite, et ¢a coiite pas trop cher, aux
http://www.idsoftware.com alentours de 100 balles.




BREVET D

Sega
a réussi a deposer I'un
des brevels les plus débilles de
I'histoire. On pourrait appeler ¢o
"angle de vue et camére 3D, Maintenant,
si dans un jeu, le déplacement d'un person-
noge provogue des changemenis d'angles de
caméra, hop, procédé breveié, ah ah, on vous y
prend, va falloir casquer des royalties ¢ P'ami Sega.
Déposé if y ¢ cing ans, mais approuvé seulement
aujourd’hui, ce brevet fechnologique (qui se limite
au Japon, quand méme) permet & Sega de réclo-
mer des sous @ des tonnes de compagnies jopo-
naises (Ninfendo, Sony, Namce..). Cela
représente, beaucoup, Dbeoucoup de
brouzoufs. Surfout qu'il v o d'ores &l
déit cing ans d'omiéres o
régler.

“C'est quoi, ton

I‘ ? /]
d !

Systématique-
ment, @ table,
lors des réunions
hebdomadaires
familiales, oncle
René ou tata
Martine se tourne
vers vous et
demande : “Explique-nous encore fon Internet, 1a. A
quoi ¢a sert, ¢a marche comment ?” Lassé de res-
sasser les mémes choses, vous aurez maintenant
I'alternative peu colteuse et tellement plus ldche de
leur offrir “Infernet mode d’emploi”, dans la collec-
fion Les Compacis de I'Info, chez Casterman.

Bien foutu, vulgarisateur sans &tre niais, “internet
mode d’emploi” est un petit bouquin plutét joli, bien

maquetté et aux fextes intéressants. En plus, cest
pas cher, un peu moins de 30 balles.

Notre monde des jeux vidéo et ses acleurs sont encore toul jeunes, du coup il est bien rare qu'une rubrigue
nécrologique se glisse dans nos pages. Pourtant, le monde du jeu vidéo aura vu disparailre, en ce mois
d'octobre, I'une de ses figures emblématiques. Gumpei Yokoi, concepleur des jeux da cristaux liguides Game

& Walch, de la Game Boy et du Virlual Boy, esl mort da

ns un accidenl de voiture a Neagarimachi.

Mince, ¢a me [erait presque quelque chose, liens. le ne sais pas combien d'heures ['ai passé a jouer sur les
“inventions” de ce monsieur... des cenlaines et des centaines. Mince.

(Quake en ar

Le fait est tout de méme assez rare : un jeu PC va se
. refrouver dans les salles d'arcade frés bientét. Un

des tout premiers cas de ce genre (i je ne m‘abuse)
fut celui de Choplifter, vieux jeux Apple sori beaucoup plus
tard en arcade. Bref, Quake, le jeu culte d'ld Software, se pré-
pare @ une nouvelle vie. Le jeu tournera sur une configuration
de réve, la borne d’arcade étant basée autour d’un Pentium Il
266 MHz avec une carte 3Dfx Obsidian, la plus baléze de
toutes. Plus que Quake, ¢’est donc GL Quake qui s'incrustera
dans les salles d’arcade. Du 800x600 sur un écran 35°, un
frackball pour contrbler son tueur et 6 boutons pour les
diverses commandes. Une version solo sera distribuée, ainsi
qu'une version mulfijoueur, avec quaire siéges et autant
d'écrans, pour se charcler la gueule & plusieurs.

cade

ET LES GARS o1+ RESAEDEZ
MA TRANCHE DECAKE )}

Un éditeur pour X-Gom Apocalypse

Les gars de Mythos Gomes, les développeurs d'X-Com 3, s'opprétent & balancer un éditeur complet pour ce jeu.
D'un jour @ Voutre, les fanes d'X-Com pourront télécharger ce demier sur le site web de Mythos (www.mythos-
gomes.com). Apparemnment, cet éditeur est extrémement puissant, et permellra non seulement de créer de
nouveaux agencements de niveaux, mais carrément de modifier tous les éléments du jeu. Une seconde vie

pour X-Com Apocalypse en perspective.
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Seb
m'énerve. It a une bonpe
iéte, comme ¢o, avec sa bouille de
bebé — pour un peu, on i ferait des pou-
fous. Mais en fait, c'est un enfoire. Comme ca,
dons ses fesis, hop©, il traite une fille de pélasse.
On scit pas frop pourquol, ef puis ¢'est méme pos
deble. Apres, it rale dans les news parce que fe mec
(moi) lui o corrigé ses mouvaises moniéres. B! mainle-

nant, ¢, i est super-tord, e 'ai envie de renirer chez moi,

et fui, tout cool, il éorit ses niouzes. Quais, celles-it, Et it

les converi! méme pas. Non. Voila le mec ; spécialiste és
surfing-on-the-web, pre de o config foireuse, achamé a
toncer ses eujs sous Planie-moi95, ef infoult de soisir

un fichier texte sous format Macintosh. !l est super iiﬂfﬂ s’%p@g a déggss&r le cé:p des 32 ?}ém; En l; %Qq‘f?i pra;miers processetlrs 64 iziis 39V{qif3'§,:‘??"
foireux. Et en plus, il minsulte tout fe temps r; jDi:!r, avec lo familie Merced, qui succédera o lo fami 1, grz’mr:j gue nous connoissons aujourd b,
Comme ca. Méme dans lo couloir, fe matin... Dans un premier femps, cgs MICTOPrOCesses seront %esimes aux
enfin non, le matin, il est gentit : if est ?ms serveurs el aux sicimns,‘ pouF toume( npiammem sui o
nas . future version 64 bils de Windows NT ainsi gue sur un

nouvel Unix dédié. On imagine sons peine que o
fomille Merced viendra fourrer son nez dons nos
affaires, dans le monde du jeu, assez rapidement,

Les patients guront eu raison, Ubi Soff

réeédite Grand Prix Il de Microprose,

I'excellent simulation de F1 de Geoff
Crammond, pour un peu moins de
220 francs. Bravo les patients !

PIQUE
o ERIEE

Récemment, le boss de 3D Realms (a la téte de
I'équipe de développement de Dallas, notamment
responsable du trés culte Duke Nukem 3D) a piqué
une pelite crise, Objet de sa colére : les anciens de
3D Realms quittent sa boite, soit pour se faire
engager ailleurs, soit pour créer de nouvelles boites
en prétendant avoir tout fait ou presque sur des
jeux ou ils ont @ peine dessiné deux sprites, ou
monté un niveau. Cerfains se constitueraient des
CV inferminables, et tireraient la couverture a eux
de fagon oufranciére pour mieux se vendre.

Est-ce le cas des gars de Rebel Boat Rockers, nou-
velle équipe egalement fixée a Dallas, dont les
membres sont issus de 3D Realms ? Cette derniére
bosse sur un nouveau jeu en 3D temps réel qui n‘a
pas encore de titre, qui sortira a la fin de I'année
prochaine. Elle vien! de signer avec Elecironic Arts.
Est-ce de penser & eux qui a provoqué la crise de
Monsieur 3D Realms ?

Franchement, pour les momes, les lego, ¢'est par-

fait. On passe des heures a fabriquer des vaisseaux

spatiaux, des cuisines, des chaises ou des maisons.

On empile des trucs de couleurs, on les imbrique les uns

dans les autres, ca rend infelligent, et plus tard on est ingé-

nieur ou homme politique, forcement.

Mindscape chope la licence, adapte les lego sur CD-Rom PC, bousille nos réves nostalgiques et
ridiculise les légos aupres des momes d'aujourd’hui avec un soft pourri ef énervant.,

Message de haine tout particulier au doubleur qui fait la voix du bonhomme Lego conseiller.
Ce monsieur doit mourir absolument, et tout de suite.
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Finalemert, Wing Commander Prophecy sortira sans
option mulfijousur. Dans un premier temps. Blectonic
Ards tient absotument & proposer une ophion Internet, gui
n'est pas préte, en plus des options résequ ef modem.
Les possibilites multijoueur sorfivont Vannée prochaine,
sous forme d'un data-disk ou carrement d'une suile au
jeu. A suivre,
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Developpez de nouvelles
tactiques d'attague et de défense
grace a une meilleure vision des
terrains.

Mesurez-vous jusqu'a 7 autres
joueurs par réseau, modem ou
Internet dans 6 styles de jeux
originaux et inedits.

Deéchainez-
vous dans 20 environnements
effrayants - en intérieur et

L

exterienr. Explorez les niveaux
selon votre humeur : la victoire
n'est pas unique, la détaite non
pliss...

Vous croiserez des Mutants, des
Mechs, des Humains, des
Monstres, vous opposant chacun
un comportement de combat
personnalisé, grace a une IA tres
performante.

Eventrez vos ennemis avec le
Canon Tachyon, allumez-les avec
un Molotov et finissez-les au fusil
Laser. Rien ne devrait résister a

w05 2k armes, vos 22 objets de

combats et vos nembreux
veliicules.

Edité par
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blondeur de la Californienne made in Mattel, allons
enfin mettre la main sur une brunette (ouf, on n'y
croyait plus...). Toy Biz, une sous-division de Marvel
Entertainment, s'oppréte en effet & commercialiser
des poupées Lara Croft de Tomb Raider. Au pro-
Nous autres, qui depuis des années passons fous  gramme également, Resident Evil, avec son lof de
nos week-ends & habiller-déshabiller, habiller-  gros flics musclés et de zombies dégoulinants. Ga
déshabiller, des poupées Barbie ; nous autres qui,  promet de choudes parfies  d’habillage-
aprés tout ce temps, sommes fofigués de lo fade  déshabillage.

Deshahillez-1a

J€ VOUDRAIS LA LARA CROFT
ANEC. VAGIN AToMATIQUE ]

Nous Ave2 =
DElA cﬂe_nce‘.

Du role au PC -

lelex

Actuellement, Sierra bosse sur deux CD-Rom
hasés sur la série de S-F Babylon 5. Un jeu, et un
CD multimedia sur ['univers futuriste de la série
sont @ l'efude. Cefte derniére étant surtout
populaire oufre-Aflantigue, nous ne savons
pas si ces deux CD, prévus pour
I'année prochaine, verrant e jour

aller

Voild une belle opération™a Fnttiativé de la chaine de
. magasins Score Games et des hdpitaux frangais : équiper

les établissements hospitaliers de consoles de jeux et de
CD-Rom pour les enfants. L'opération “Des jeux pour aller mieux”
s'est fixé I'objectif d'offrir au moins 200 consoles ef 800 jeux aux
hdpitaux pour les quelque 8 000 enfants qui, fous les ans, ont la
mauvdise idée de se fouler la cheville ou de choper une méningite.
Pour chaque achat effeciué dans I'un des 30 magasins Score
Games, la société prélevera 2 francs pour I'opération, qui aura lieu
du 15 octobre au 15 décembre prochains. Le 16 décembre, les
comptes seront faits, et les cadeaux partiront & femps pour Noél.

Gonsole?

Combien de temps encore ferons-nous clairement la différence entre
un jeu PC ef un jeu console ? Sega et Sony préparent les prochaines
générations de leurs bécanes (Playstation 2 pour Sony, et “Dural’,
nom de code de la fufure Safurn, pour Sega). On sait gue
les deux compagnies ont eu de longues discus-
sions avec les differents fabricants de cartes
3D, ainsi qu'avec Microsoft et Intel. En
gros, les consoles du futur (d'ici deux
ans) risquent bien d'élre des PC sans
clavier qu'on branche sur une 1élé !
D'ailleurs, Sega auroit conseillé ,aux
équipes de développement qui
desirent fravailler sur leur pro-
chaine console et ne veulent pas
attendre le kit de développement
officiel, de bosser sur Penfium Il +
PowerVR environnement Win95. Ca,
c'est un signe... Ou une méega-blague.

dans nos contrées

Les développeurs de Dark Reign, I'équipe australienne de Auran, vient d’obtenir les droits de
Harn, un jeu de roles peuplé d’humains, d’orcs, d'elfes ef de nains. Un jeu de rles, quoi.
Les gars d'Auran prévoit de développer plusieurs jeux basés sur I'univers d'Harn, un jeu de stratégie
(encore) et un jeu de réles, notamment. Le premier devrait débarquer @ la fin de I'année
prochaine. Dans le méme temps, Activision confirme qu'il y aura bien un Dark Reign 2. Vont
avoir du pain sur la planche, les gars d'Auran.

I ’ / ®
Fort de ses 40 ans d’expérience dans le monde du jeu de plateau, Avalon Hill se décide enfin

@ ouvrir son propre studio de développement de jeux PC. Jusqu'a maintenant, tous les softs
estampillés Avalon Hill ont été developpés par des équipes fierces.

Premier projet prévu par ia toute fraiche équipe interne d'Avalon Hill : un jeu de stratégie
futuriste au tour par tour. Bah, mince, c'est bien la peine d’'avoir 40 ans d'expérience, d'avoir
creé parmi les meilleurs jeux et wargames de la planéle pour nous pondre ¢a : un concept
sur lequel s‘acharnent déjd des dizaines d‘equipes de développement.

Bon, bah je vais me recoucher, moi.

DireciX

Vu ce mois-ci sur le moniteur de Moulinex :
“Erreur d'installation de DirectX-9”. On savait
que Microsoft avait grillé les élapes en
passant directement de DirectX-3 @ DirectX-5,

mais la ¢o :

confine & la nstanmln de [

déchirure du [ . i
ontinuu | (€3 B ainstalaton e Dieut-9

A i
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Maintenant que I'ECTS, le salon professionnel des jeux vidéo
de Londres, est terminé et oublié (voir Joystick du mois
dernier), nous pouvons nous pencher franguillement sur
les chiffres qui le concernent.

250 sociétés y éfaient représentées, éditeurs, dévelop-
peurs, magazines et distributeurs confondus. 20 140
personnes ont frainé leur costard dans les couloirs du
salon, confre 37 000 & I'E3 d’Aflanta en mai demier.
Les organisateurs sont touf revigorés, du coup, fiers
de leur succes. lls s'embailent et prévoient méme
jusqud 400 exposants pour I'ECTS de l'année
prochaine.

Dans le méme temps, nofre superbe salon SuperGames
rebopfisé Révolution Multimédia parisien est ridiculement
annulé au dernier moment. Par manque de sponsors ef d'expo-
sants intéressés. Quel dommage. La France, ¢'est vrai, ¢'est la classe.

Les gros beeufs sont de retour, SunStorm
est en train de finir un add-on pour Red-
neck Rampage d'Inferplay. Plus que
jamais, Bubba et Léonard vont se tor-
cher la gueule, plus que jamais ils
chasseront les aliens.

Pour féter la sortie prochaine de Toca Tourin
dernier), le sympathique
inviter foute la presse européenne au ce.eb-’e circuit de Brand Hat

volant, écran géant et Pentium Il pour la config). On en reparlera
lors du fest le mois prochain, mais je peux
élait plus que convaincant
amuse, on a bien fravaille. C'est vrain

Retoyr yers
16 Tutur

L u
e editeur anglais Lur} m

n'a pas heésite g
chs,
pres de Londres. Alors |a, vous vous d “mdis pour quoi donc
faire, pour quoi ?” Et 1, je vous répon scos ¢a : “histoire de
nmm rer Qux mechoum pilofes que nous scmme @ quel point
leur jeu était réaliste, ni plus ni moins.” Ainsi, une quarantaine
de scribouillards allemands, italiens, anglais et frangais se sont
retrouvés au volant de BMW et de monoplaces afin de prendre
une petite lecon de pilotage aux c6tés de pilotes confirmés
(cerlains officient en formule 3). Puis, le froisieme pouvoir en
partant du bas a pu comparer les sensafions ressenties G cefte
occasion avec celles offertes par la simulation (siege bagquet

g -

vous dire que le résulfat
On a bien mangé, on s'est bien
journaliste”

/

Ve

it cool d'étre

Relolr e sel iecs

C'était pendant I'E3, en mai dernier, la société Maxis annongait qu'elle
allait aftaquer de nouveaux genres ef se mefire 0 I‘arcade, IGcher la
gamme Sim qui commence @ lui coller @ lo peau. Depuis, Maxis a été
racheté par Electronic Arts, et I'idée de se diversifier semble avoir été

abandonnée. EA a racheté Maxis pour quils fassent du Sim Machin-
Chose, et du Sim ils feront.

Du coup, Nightfall, Crucible et Remanents, les trois jeux évoqués a I'E3,
passent @ la trappe, et Maxis s'est ré-attelé & son Sim City 3000. Initiale-
ment prévu pour la fin de Fannée, le jeu ne sera pas au rendez-vous et
sortira 'année prochaine. C'est de la coquetterie ou du frainage de pieds ?

Nouveaux ||I[:S

¢ droit d’aufeur est ouverte sur le Net. La :Mi
auteurs-compositeurs ﬁuTm Ancr' lique f ueju
omepage en homepage sur le Web " de site FTP
les fichiers MP3 et aufres WAV réalisés et dis

société qui

L

sequ 24 mu
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I alors gu'affaire de
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De B-M-i-fﬂJE
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|6 pionnier

Dragon’s Lair a le mérite de faire figure de
pionnier. En effet, au début des années 80, ce
fut le premier jeu LaserDisc. Et voild que Dirk
le Brave reprend du service, sur DVD cette fois.
Pas le premier, mais 'un des tout premiers
jeux pour DVD.

Cette adaptation est I'ceuvre de I'équipe cana-
dienne de Digital Leisure, qui est constituée
essentiellement des anciens membres de
ReadySoft, la boite qui avait déja adapté Dra-
gon’s Lair sur presque tous les formats imagi-
nables. La question est de savoir si Dirk n'est
pas un peu trop vieux, si le gameplay ultra-
restreint de Dragon’s Lair fera encore I'affaire,
@ I'neure ou son graphisme ne nous impres-
sionnera peut-élre plus autant.



C’est beau, ¢a va vite
et ca tupe de partout.
Un vrai bonheur.
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par Morgan

GENRE STRATEGIE TEMPS REEL
_ EDITEUR INTERPLAY
DEVELOPPEUR INTERPLAY
SORTIE PREVUE MARS 98

‘énorme succes rencontré par MAX
lors de sa sortie, cette année, fut
une excellente surprise. L'équipe
qui a réalisé Scout resurgit comme
un phénix de ses cendres et nous
a concocté ce petit bijou daction

stratégie. Méme si quelques-uns
ne pouvaient adhérer au combat en tour par tour, la
finition du jeu fit 'unanimité. Fort de ce succes, I'équipe
de programmation, de vrais joueurs acharnés, s'est pen-
chée sur les nombreux commentaires apportés par le
public. De modifications en modifications, les voila qui
viennent de débouler avec un nouveau MAX flambant
neuf, enrichi de nombreuses options. Bien plus qu'un
simple clone de Command & Conquer, MAX s'impose
comme une nouvelle référence.

Un scenaﬂo,

® A E

particulic

d’humour.
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B UNE SUITE TRES ALLECHANTE

L'histoire se déroule 1 500 ans apres le premier épisode, et les Sheevat régnent
toujours en maitres sur I'univers. Pour contrecarrer leurs plans, les humains s'associent avec une race
d'extraterrestres et forment la Nouvelle Alliance. De cette symbicse découlera une nouvelle race hybride
mi-alienne, mi-humaine et mi-cyborg,

11 ne s’agit que d’'un vague apercu du scénario,
particuliérement riche et traité avec beaucoup d’humour (ca nous
fait toujours plaisir, les gens qui ne se prennent pas au sérieux
malgré leur réussite),

Le jeu se divise en nombreuses missions :
27 pour la campagne, 24 en mode historique, 24 en solo et
enfin 24 en multijoueur. Pour améliorer le tout, il est aussi
possible de créer vos propres scénarios dans le détail (et
méme vos terrains). La durée de vie promet.

B ENFIN DU TEMPS REEL !

Grande innovation, il est possible de choisir

: votre style de jeu. Tour par tour, tour par tour en simultané, ou

bien temps réel. Chaque joueur peut ainsi y trouver son compte,

-de la stratégie trés précise & une action plus virile et moins réfléchie.

e SO O Autre point nouveau, les décors sont passés en

2 65 000 couleuss et n'utilisent plus de “canés” de déplacement. Le ter-

rain ressemble moins @ un wargame austére, ce qui n'est pas un

( ‘; ]m a e mal. Réalisé en 3D, il est possible de modifier en temps réel son
9 relief, en créant des vagues, des tremblements de terre, ete.

wp La résolution 4 I'écran peut aller jusqu'd 1280x1024 pixels

et permet de zoomer.
I]:lu ]OLleLlrj Histoire aussi de rompre avec la monotonie du premier

épisade, en terme graphique jentends, des effets spéciaux
tels que fumeée, explosions, etc., ont été ajoutés, ainsi que

{ gtO]:.lq:L-le dautres petits détails dynamisant le jeu.
I l I.. . ’

L'interface graphique apporte elle aussi
son lot de nouveautés. Tout d'abord, complétement configu-
rable (haut, bas, c6té de 'écran, divisée) ; ensuite, selon que
l'on joue les humains ou les aliens, elle reprend la technologie de
la race. Dans le cas des aliens, linterface est organique et d'aspect

p ;f; T 14N “liquide”. Un peu surprenant de prime abord,
Q’M ; 1@ ii ?;L ; Cental I Ie lorsque T'on clique sur un bouton, celui-ci se
S el déforme comme une flaque d'eau, le dépla-

. N cement de la souris laissant des “ondes” sur

m]_SSIODS le tableau de bord. Soyons honnéte, si cela
. ne sert foutrement 4 rien, c'est, une fois encore,

un petit détail de plus qui rend ce jeu si riche.
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B DES TONNES DE DETAILS

Pour conclure sur l'interface, il est aussi
possible d'ajouter, dans une petite fenétre, une caméra dédice
4 l'une de vos unités. Ceci permet de surveiller en permanence
la zone du terrain o0 elle se trouve. Bien pratique lorsqu'on
fait deux choses 4 la fois.

En parlant des tiches multples, souvent
un peu répétitives et lassantes dans ce type de jeu, tout a été
repensé pour que l'ordinateur n'attende pas vos ordres béte-
ment avant d'agir, $i une unité finit la construction d'un bati-
ment, au lieu de rester inactive jusqu’d ce que vous vous sou-
veniez de son existence, vous pouvez au préalable lui attribuer
des tiches multiples... jusque 256 4 la chaine, Le déplacement des
différentes unités (le double de MAX 1, soit environ 100) est lui aussi
“intelligent”.

L'une des petites merveilles inventées par les
programmeurs, et qui fait défaut aux autres jeux du genre, consiste en une formation intelligente.
Vous sélectionnez par exemple trois unités. Ensuite, vous cliquez sur trois points de la carte, et elles
se séparent automatiquement pour sy rendre. Cela parait tout béte mais rend possible, pour la pre-
miére fois, I'encerclement de 'ennemi ou les embuscades en
moins d'une seconde. Ajoutons 4 cela que vous pouvez sélec-
tionner jusqu’a 256 points intermédiaires dans litinéraire, pour
vous assurer de faire suivre un chemin trés précis. Enfin, si vous
déplacez votre formation de fagon groupée, elle conservera sa
configuration initiale (en triangle, en ligne, etc.). Le gameplay
devient super-simple, et les manoeuvres beaucoup plus riches.
Du bon sens, voild tout... mais qui change complétement la
facon de jouer.

B CA FAIT LA DIFFERENCE

Les unités sont customisables, et en fonction de Ja race choi-
sie, donnent au joueur des habilités spéciales (pouvoirs, amélio-
ration scientifique particuliere).

Petite anecdote, on pourra rencontrer d'autres formes de vie sur
les planétes, qui viendront ajouter du piment dans les missions
(du genre dinosaures).

Pour conclure cette liste des nouvelles options, et finir par le
meilleur, une version 2 six en réseau ou par Internet est gérée.
Un serveur gratuit du type de BattleNet est mis en place actuelle-
ment pour que les joueurs puissent s'affronter. Ca mérite d'étre
précisé et salué, car rares sont encore ceux qui croient en la gra-
tuité du Net.

51 MAX, premier du nom, aura été une surprise, autant vous
dire que MAX 2 n'en sera pas une. Avec autant d’ajouts, d’'amé- -
liorations et de nouveautés, on frole le produit parfait, mais cette
fois on vous aura prévenus avant.
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GENRE JEU DE ROLES
EDITEUR INTERPLAY
DEVELOPPEUR BIOWARE
SORTIE PREVUE MARS 98

Clest avant
tout une
adaptation en
jeu vidéo dun
jeu de roles.
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ssu d'une collaboration entre TSR et Bioware, ce jeu de rdles prend place dans le monde de
Forgotten Realms. Il s'intitulait Iron Throne auparavant, et nous vous en patlions déja dans le
numéro 80 de Joy. Baldur's Gate utilise les informations existantes de ce monde, ainsi que les
régles d'AD&D. Clest avant tout une adaptation en jeu vidéo d'un jeu de roles sur table, Le
monde est immense, les régles touffues, les possibilités innombrables. Sans étre techniquement
novateur, il met en avant d'autres qualités qui ne déplairont pas aux fans du genre. Clest dans
la cité de Baldur’s Gate que se déroule l'intrigue. Une organisation secréte s'évertue 4 appauvrir les ressources en fer
de la cité. Des mercenaires s'attaquent aux convois, des mages utilisent leurs pouvoirs pour faire disparaitre le
minerai 4 la source... Faits divers bien peu agréables dans un univers ou le fer sert pour tout : armes, armures, outils,
ferronnerie, etc. Des rumeurs ajouteraient que ces attaques seraient la piéce d'un puzzle plus gigantesque, visant 4
agenouiller Ia cité avant une invasion par les provinces du Sud. Vous vous décidez a partir a I'aventure, et peut-ire,
qui sait, & déméler ces intrigues machiavéliques.

B UN JEU DE ROLES TRES RICHE

Laventure, sans étre linéaire, évolue autour de sept chapitres tissant la trame générale du jeu.
Des tas de petites quétes annexes se font aussi accessibles, un peu comme dans Daggerfall. Graphisme S-VGA en
65 000 couleurs, plus de 10 000 lieux 4 visiter, trois cités et des dizaines de petits villages, le monde est vaste...
Les dessinateurs n'ont pas pour autant 1ésiné sur la qualité graphique. Le sysiéme en 3D isométrique n'est pas sans
rappeler celui d'Ultima Online (tant chéri par la rédaction). Chaque lieu apparait comme un bonheur pour les
yeux, tant et si bien que l'exploration du monde en soi suffit & motiver votre aventure. Appliquant a la lettre les
regles officielles ' AD&D, le programme intégre tout automatiquement (initiatives, rounds, points de vie, compé-
tences, points de magie, points d'expérience, etc.). Pour éviter toute tendance au “gros-billisme”, les membres de
votre équipe (au maximum six personnes parmi les soixante différents personnages non-joueurs du jeu) com-
menceront au niveau 1 et oscilleront entre le 2¢ et 4 niveau durant I'aventure. 1l sera indispensable de rester humble
devant les grands de ce monde.

B LES REGLES D’AD&D ADAPTEES A LA LETTRE

Comme le reste du jeu, le combat, ainsi que la magie, est géré en temps réel. Il sera toutefois
possible de décomposer I'action en “round” pour ceux qui le préférent. Afin de définir les actions automatiques
de vos personnages, une macro est mise a disposition, spécifiant ce que doit faire untel dans certaines conditions.
Automatiquement, volre magicien, par exemple, lancera une boule de feu, reculera de trois pas, tentera de se cacher
dans lombre, sortira sa dague, et préparera un sort d'invisibilité. Ces successions prédéfinies d'actions devraient gran-
dement faciliter la gestion de votre équipe. La réussite de ces mémes actions reste réglée par le programme, de

e @
maniére invisible. Ajoutons 4 cela plus de soixante races de monstres, des cycles diumes et nocturnes, des tonnes % Fra) Y h Vs
de séquences cinématiques (le jeu devrait tenir sur cing CD), et vous comprendrez 4 quel point I'équipe de création Q}g_g jia:ig ; _g{ " ﬁ
se compose de vieux de la vieille en matiére de RPG.

B D’AUCUNS LE TROUVERONT CLASSIQUE : ' ]ll
LES ROLISTES PURS ET DURS petlts V. ages

DEVRAIENT APPRECIER E————

Encore 4 ['état de projet, le jeu n'était pas optimisé, mais ce qui en ressortait laissait présager
d'une interface convenable mais un peu lourde. Déboires qui ne repousseront pas les vrais passionnés, mais pro-
bablement écarteront le grand public. Prévu initialement sous forme d'une trilogie, Baldur’s Gate devrait rapidement
(dans six mois) se voir ajouter des scénarios supplémentaires avec des add-on. Votre personnage sera conservé d'un
jeu 4 l'autre, Interface un poil vieillote, gestion probablement complexe, il est clair que Bioware n'a pas cherché a
épater la galerie en lancant le dernier moteur 3D 4 la mode. A vrai dire, ils sen foutent complétement, prétextant
que le fun d'un jeu passe d'abord par sa richesse. “Les joueurs réaliseront que le scénario est 'un des meilleurs écrits
a ce jour dans le domaine des jeux vidéo, si ce n'est le meilleur”, précise Chris Parker, producteur du jeu. Un peu
railleur mais définitivement ambitieux, ¢a sent les petits gars qui continuent encore 2 jouer a Dungeon Master sur
Atari 8T, tout ¢a... Bt franchement, cela n'est pas pour me déplaire.
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‘intrigue se passe a New York en 2019, Ici, contrairement au Los Angeles dépeint par le film
de Ridley Scott, nous nous trouvons dans une société en pleine croissance. Cest lére des mégacor-
porations qui dominent les continents, et tout se passerait dans le meilleur des mondes capitalistes
si certains étres humains, en pleine mutation, n'avaient pas développé des pouvoirs psychiques, notam-
ment celui de la télépathie. Bien entendu, dans cette société dirigée par les commerciaux, il aurait été
bien dommage de ne pas utiliser les dons de ces personnes 4 des fins lucratives. C'est donc ainsi que
sont nées les sociéiés d'enquétes (habile couverture pour un fond de commerce baignant dans I'espionnage industriel) ayant
pour but d'utiliser ces télépathes pour des investigations souvent peu avouables. Dans ce monde de brutes, seul Glenn Run-
cinter, un grand patron 4 l'industrie florissante, a eu l'initiative de fonder une société de contre-espionnage qui engage les
alter-egos des télépathes, habilement nommés contre-télépathes. Leur mission consiste 4 annihiler les pouvoirs
extra-sensoriels des innombrables rejefons qui mettent leur nez un peu partout. Parallélement, la technologie progresse elle
aussi, mais dans un domaine plutdt morbide : apres les échecs de la cryogénie pour conserver en vie les personnes décé-
dées, des génies ont mis au point un caisson permettant 4 un cadavre immergé dans son enceinte de pouvoir communiquer
avec ses proches pendant quelques années aprés son décés. Pour beaucoup, le fait de pouvoir parler 4 un étre décédé est
dune grande aide pour le moral ; mais Glenn Runcinter, lui, communique surtout avec sa femme Helena,

l'ex-présidente du Conseil d'administration de la société dont il est le directeur, pour faire tourner
les affaires. Plusieurs fois par ans, il se rend au Moratorium de Zurich pour quelle le guide et
lui prodigue des conseils.

Joe chip est un malin, c'est un brave gars qui a réussi 4 devenir le
bras droit de Runcinter grice 4 sa capaciié 4 analyser et 4 déterminer le type de pouvoir
psychique que posséde un individu. Mais un jour, on lui demande d'examiner le pou-
voir psychique d'une jeune femme brune nommée Patricia Conley ...

~ N

1y

H ADAPT

Adapter un roman en jeu daction demeure risqué et hasardeux.
Drapres Eric Simon, Iéquipe a fait un véritable tour de force pour essayer de coller le plus
possible au roman. Les ruses scénaristiques les plus fourbes ont éié mises en ceuvre pour
respecter I'ouvrage de K. Dick, et le résultat pourrait bien étre surprenant. D'ailleurs, on devrait
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Philip Kindred Dick est ne en 1928. Toute sa vie durant, il a essayé de devenir en
méme temps un homme riche et un écrivain reconnu de fous. Quelques quinze
années apres sa mort, force est de constater qu'il n’a réussi aucun de ces deux
objedifs. Par contre, il aura luisse  la littérature en geénérale, et  la science-
fiction en porticulier, de fantasfiques romans, qui sont autant dessais sur lo nature
de I'are humain au bord du désespoir, que sur le bien-fondé de lo realite
subjeciive. Durant toute sa vie (o0 ses contrais de mariage s'évaporérent avec ses
enfants), Dick o peint lu societé acluelle sous le couvert de lu littérature imaginaire
pour mieux nous faire avaler la pilule. Cest ainsi que nous pouvons foujours
dévorer des chef d'eeuvres tels que “Substance Mort”, “Blade Runner”(d‘un
interét extraordinaire par rapport au film qui en o ét firé), “Le diev venu du
centaure”et. .. “Ubik”. La France, depuis son mémorable discours au Festival de
science fiction de Metz, en 1974, avait toujours semblé étre son pays préfere.
II tait temps qu'un editeur de jeux le raméne un peu ou godt du jour. Pour en
savoir plus sur l'auteur, sachez qu'il existe deux hiographies majeures en
francais - “Le Kdickeioscope”, d'Héléne Colon aux éditions Encrages, et “Je suis
vivant et vous &tes morts”, d'Emmanuel Carrére au éditions du Seuil.

L'équipe a réalisé
un veéritable tour de
force afin de rester

fidele au

pouvoir trouver Ubik en édition spéciale, livrée avec le roman pour que tous puis-
sent le découvrir. Mais que les fanatiques du livre sofent rassurés : tout y sera.

Dans le jeu de Cryo, vous allez incamer Joe Chip,
qui dirige des escouades d'antitélépathes 4 travers diverses missions,
contre la Hollis Corporation, une société d’espionnage réunissant
les télépathes les plus dangereux du continent nord américain. Un briefing
permettra de choisir son escouade parmi des psys ou de simples hommes
darmes, et de les équiper d'une multitude d'objets parmi un choix trés vaste
avant de les envoyer 4 laventure. Vous devrez 4 chaque fois faire un choix quant
aux personnages utilisés, ces derniers ayant des pouvoirs et des personnalités bien
précises. Le fait de partir avec certains d'entre eux déterminera le succés d'une mission.

Chacun des personnages bénéficiera de compétences, dont : la spécialisation dans une arme,
des talents de tireurs d'élite, des facultés de soin, etc.

Les personnages dotés de pouveirs psioniques pourront bénéficier dune palette d'une soixan-
taine de pouvoirs classés en plusieurs familles. Comme les compétences générales, celles-ci pourront évoluer au cours
des missions ot on les verra saméliorer ou... régresser,

B INTERFACE

Les sélections des personnages se feront soit par un raccourci clavier, soit en les englobant 4 'écran d'une boite de
capture grice au curseur. Les mouvements et les combats se dérouleront en temps réel, et chaque personnalité des
protagonistes pourra prendre le pas sur Iordre donné par Joe Chip, lorsque les choses se passeront mal : par exemple,
ils n'hésiteront pas 4 fuir pour se mettre 4 Iabri derriére un pan de mur. A tout moment, un clic droit sur Fécran du
jeu en cours fera apparaitre une palette de commandes 4 I'endroit précis ol le curseur se trouvait, ce qui nous
évitera de nous balader sur des écrans 4 gauche ou 4 droite sous un feu nourri,

Pour passer du livre 2 un jeu d'action, Eric Simon a ddi réaliser un jeu de plateau sur lequel
toutes les régles (invisibles pendant le jeu) de mouvement et de points d'action ont été définies et testées puis trans-
formées en lignes de code par le miracle conjoint de Pinformatique et des nuits blanches.

Le moteur d'Ubik nous fera penser & plusieurs grands classiques, et plus particuliérement 4 une
version améliorée du mateur de jeu de Alone in the Dark ou encore Resident Evil, 4 la différence prés qu'on trouvera
toujours plus de trois caméras par liewx ol I'on se trouve ; il sera possible d'ailleurs de les utiliser pour changer Iangle
de vue 4 notre guise. Les personnages sont réalisés en 3D et évoluent dans les décors avec des effets de perspective.
Tout commence dans les bureaux de la Glenn Runcinter Inc. : 14, le joueur pourra se servir d'une console pour accé-
der au menu de I'‘équipe. Il pourra aussi se balader dans des décors superbes 4 la Cryo, ses mouvements n'étant pas
limités comme dans un Cyberia IL

Les apparences de 'univers d'Ubik, trés succinctement décrites dans le livre de Dick, ont été
percues par les designers comme un monde fort peu semblable, voire méme presque inversé, de Iunivers décrit dans
le film “Blade Runner". Ils ont donc effectué un travail bien différent de tout ce que 'on aura pu voir sur des pay-
sages extérieurs, ainsi que sur les cinématiques. Pour ces derniéres, ils ont été aidés par les responsables du moteur
graphique utilisé sur Atlants.

Dans Iéquipe d'Ubik, il semble que ce soit le musicien Eric Los qui ait éé
le plus marqué par le roman. Grand amateur de ['ceuvre de Dick,
. lu-méme grand fanatique de musique classique et surtout d'opéra.

JE D

Los a voulu que 'ambiance sonore et musicale soit tout  fait respec-
v tueuse face  l'oeuvre de T'auteur. Cest ainsi que I'on pourra trouver,
pendant la visite du Moratorium suisse, le “Libera me” de Verdi, revu
et mis au gofit du jour par l'artiste.

' Ubik est un jeu que l'on attend de pied ferme, Le pari de transfor-
jy  mer un ouvrage de K. Dick en jeu d'action parait trés 0sé et plutd
casse-gueule. Mais pour le peu que j'aie pu en voir, le systéme

semble tenir la route. Le contraire serait ridicule.
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l'y a bien des années de cela, Games Workshop, le Microsoft du jeu de plateau, a sorti un
produit proposant 4 un public de plus en plus lassé par le wargame traditionnel avec ses
pions en carton, d'incarner des chefs de guerre dans un monde médiéval en saidant de figu-
rines en plomb & une échelle de 25 millimétres. Warhammer Battle, qui connut un grand
succés parmi les acheteurs les plus jeunes, offrait 4 la fois un systeme de jeu simple et attrayant
tant au niveau des régles de déplacement que de la résolution des combats. Ses créateurs
auraient pu en rester 13, s'ils n'avaient eu l'ambition de se servir de ce dernier comme d'un exutoire 4 leur ima-

ml Cr O d e ginaire débordant. C'est ainsi qu'ils se mirent a créer un background impressionnant, dans un futur lointain plus
que sombre.

Vi ey s ae- W WA0K : QUELQUES GRAMMES DE VIOLENCE
Vdl | 1C DANS UN MONDE DE BRUTES

Les deux principales menaces : le despotisme d’'un empereur élevé au rang de dieu, et des
marées, pur produit du chaos venant de l'outre-espace. Ajoutez 4 cela les autres races - mineures - avec leurs
technologies et leur design différents. Et aussi des battle dress et des mechwarriors, des nains barbus munis de
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mole-mortars, des elfes (eldars) se déguisant en frappettes et des monstres plutot chaotiques, et vous obtien-
drez l'un des jeux les plus touffus et les plus originaux de ce marché.

Malheureusement, les quelques adaptations micro de cette série de jeux qui arivérent jusqua nous ne
furent pas vraiment 4 la hauteur, tant au niveau du respect des régles de jeu que du design des unités. On
se souviendra tout de méme de l'excellent Space Hulk, qui reprenait les régles du jeu plateau du méme
nom, lui-méme rejeton de W40K (la lettre K signifiant le chiffre 1000 en dialecte albionais chébran),

B A PROPOS DE FINAL LIBERATION

€24 Bovarm mnaiies o

Pour ce que l'on en sait, Final Liberation va mettre face 4 face les bons humains et les
hordes grognantes d'orcs dans un combat pour la survie de leur espéce respective. Le background actuel
prend place au beau milieu du XXXXI' siécle, époque oti les humains se mettent 4 proliférer et 4 fonder
des colonies a travers toutes les galaxies. Sur la planéte Volistad pourtant, ces derniers vont tomber sur
une colonie dorcs et devront les affronter a travers de nombreux scénarios de campagne pour tenter de
rester les matres de ce monde.

Final Liberation se jouera 4 la sauce SSI, 4 savoir en mode tour par tour sur une tren-
taine de scénarios, qui plantent les décors dans des campagnes bucoliques mais inquiétantes et radioac-
tives, ou des grandes cités en ruines. On trouvera aussi, dans ce jeu, des scénarios contre l'ordinateur, ou
en réseau. La taille du plateau de jeu sera fort variable et représentée sur un plan axonométrique. Des
unités - des minuscules groupes d'infanterie aux gigantesques mechwarriors - pourront gambader et se
tiret sut la gueule joyeusement.

Une encyclopédie sera incluse, qui offrira tous les renseignements sur le background
du monde, des races mais aussi recensera les quelque 70 types d’unités présentes dans le jeu avec moult
vidéos (une vingtaine de minutes en tout) a I'appui.

On s'attend aussi 4 découvrir des sons et des musiques échantillonnées en 16 bits et en 3D, Une
configuration minimum (Pentium 90, 16 Mo de Ram) sera nécessaire pour y jouer.

eration

GENRE WARGAME FUTURISTE
EDITEUR SSI :
SORTIE PREVUE DECEMBRE : =

Bob Arctor

Orcs VS. Humans

Globalement, la technologie et le design des forces impériales sont nantis
d'un coté kitsch qui, si il était daté, rappellerait d la fois le look du film “Alien”
et des uniformes allemands de la dernigre guerre. L'empereur de I'humo-
nité detient une sorte de monopole sur les pouvoirs psychiques et interdit
aux autres “psykers” d'exister. Cest ainsi que certaines unites telles que les
“imperial commissars” ont tout pouvair pour éliminer les malfaisants et couper
les oreille des Eldars qui sont friands de ce genre de brainstorming. Mais les
humains ont aussi  leur disposition d'énormes mechwarriors et des space
marines accoutrés d'armures de combat, qui vouent @ leur empereur une
fidelité sans bornes.

On saif trés peu de choses sur l'origine des Orcs. On les connait surtout parce
qu'ils n’attaquent jamais @ moins de dix et qu'ils ont hérité, d'un lointain
cousin, d'une technologie plutdt curieuse : ils se déplacent rapidement sur
des motos peintes en rouge, ce qui leur fait dire’ : “Red will make you go
s i : : 8 foster I, qui ne signifie toutefois rien de prédis. Les Orcs son _Furts, mais ils
e e it — - ’ ’ _ sont aussi hétes et meurent... et ¢'est cetfe derniere caracteristique qui nous

Leviatnas RS | —— : — importe.

Storw Bammer |0

1 0T Canmon = . PR e ; N Beaucoup d'autres races existent dans les recoins de lu galaxie, et qui
1 Battlecznnan - sdow Serard - A ; e

saif ce que ce jeu conservera de 'univers de Warhammer... Apparemment,
on devrait y trouver des Eldars, des éléments chaofiques et la race des
Tyrannides, pendant local des Genestealers de Space-Hulk.
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Revoici donc nos trois

configurations maison

integration dans

un environnement
Windows 95, et qu'on a
AppPrecies dans notre
dure vie quotidienne
de testeurs confrontés

a des bétas pas
toujours tres stables.
Objectif : faire tourner
un maximum de jeux
pour un prix global

qui va de 10 000

a 20 000 francs. Pas
moins de 10 000 francs,
non, désolés :

c’est vraiment le
minimum pour prendre

plaisir a jouer.

L N

PAR MATHILDE REMY & STEPHANE QUENTIN

Entrée de gamme : 15" Philips Brilliance 105, 2 500 F TTC
Milieu de gamme : 17" IYAMA MF-8617E, 4 000 F TTC
Haut e gamme : 17" Sony 200SF, 5000 FTIC

Entrée de gamme : Maxi Gamer 3D (3Dfx) de Guillemot ou Monster 3D (3Dfx} de Diamond, 1 100 F TTC
Milieu de gamme : m3D (PowerVR2) de Matrox ou Apocalypse 3Dx (PowerVR 2) de Videologic, 850 F TTC
Ou : Maxi Gamer 3D (3Dfx) de Guillemot ou Manster 3D (3Dfx) de-Diamond, 1 100 F TTC

Haut de gamme : Maxi Gamer 3D (3Dfx) de Guillemot ou Monster 3D (3Dfx) de Diamond, 1 100 F TTC

Entrée de gamme : AWE 64 Edition Speciale de Creative Labs, 800FTTC |8
Milieu de gomme : Maxi Sound 64 Home Studio 2 de Guillemot, 1 300 F TTC
Haut de gamme : AWE 64 Gold de Creative Labs, 1 400 FTTC




Enfrée de gomme : Nitro 3 (Virge GX) de STB, 4 Ma de RAM, bus PCI a 33 MHz, 900 F TTC

Ou : Graphic Blaster Exxireme (Permedia2) de Creative Labs, 4 Mo de RAM, hus PCl a 33 MHz, 890 F TIC

Miliew de gomme : Apocalypse 5D (ET 6 100 + PowerVR 2) de Videologic, 8 Mo de MDRAM, bus PCl a 33 MHz, 1 750 F TTC
Ou : XPERT@Play (Rage Pro) de ATI, 4 Mo de RAM, bus PCl a 33 MHz, 1 500 FTTC

Ou : Velocity 128 (Riva 128) de STB, 4 Mo de RAM, bus PCl o 33 MHz, 1 500 F TIC

Ou : Viper V330 (Riva 128) de Diomond, 4 Mo de RAM, bus PCl a 33 MHz, 1 400 F TTC

Haout de gamme : XPERT@Pluy, 4 Mo de RAM, bus AGP 2.X. 1 500 F TTC

-

Entrée de gamme - Quantum Fireball TM 2 Go (Fost IDE mode PI0 4}, 1 300 F TTC
Milieu de gumme : Quantum Fireball 3,2 Go (UlraDMA 33), 1 800 F TTC
Haut de gamme : Quantum Firehall 6.4 Go (UltraDMA 33), 2 800 F TTC

Entrée de gomme : Sony 8x IDE, 500 FTTC

Milie de gamme : TEAC 16x IDE, 800 F TTC
Huut de gamme  Hitochi 24x IDE, 900 F TTC

Leprocessesr
Enrée de gomme : K6 166 MHz, 1 500 F TTC
Milieu de gamme : K& 233 MHz, 2 300 F TTC

Haut de gamme : Penfium 11 266 MHz, 5 000 FTTC
{prix qui devraient haisser considérablement dans
les semaines qui viennent)

¢e de gomme : 32 Mo de RAM EDO en SIMM, 900 F TTC
Milieu de gomme : 32 Mo de SDRAM en DIMM, 1100 F TTC
£n ce moment, le choix est frés parficulier : d'un ¢6té, la nouvelle norme Intel Pentium 11 (slot Haut de gamme : 64 Mo de SDRAM en DIMM, 2 200 F TTC
One et AGP avjourd'hui avec chipset LX), qui permeftra de monter jusqu‘a 500 MHz avec le
futur chipset BX. En face, une technologie vieillissante @ base de socket 7, qui offre des rap-

ports performance/prix encore frés intéressants, et qui connaitra sans doute un nouvel essor R L e

avec |'arrivée de cartes méres, également AGP. : iﬂ@ﬁ&ﬂ@ | gl X
Enirée de gamme : Asus T2P4 (socket 7 jusqu'd 200 MHz), 900 F TTC Plus de conseils pour une carfe 2D : toutes les nouvelles cartes 2D font aussi de |'cce-
Milieu de gomme : Asus TX97 (socket 7 jusqu’a 233 MHz), 1 200 F TTC leration 3D. Done soit vous gardez votre carte vidéo actuelle et vous lui adjoignez
Haut de gamme : Asus P2L97 ou Microstar MS-6111 {slot One jusqu’a 333 MHz), 2,000 FTTC une carte accélératrice 3D, soit vous changez pour une vraie bonne 20/3D.
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PAR STEPHANE QUENTIN ET MATHILDE REMY

Le nouvel épisode de la

E R M

course a4 'armement a
pour nom AGP

Advanced Graphic Port.

Aujourd’hui disponible

dans les Pentium 1I

a base de chipset LX

et bientdt intégre a

des cartes meres socket 7,

ce nouveau bus

graphique d'Intel est une

grande révolution pour

la 3D. 1l signe également

Pexplosion de Direct3D.

Le benchmark Final Reality
met en évidence, si vous avez

de bons yeux, les défauts du
Riva 128 (foux mip-mapping
G droite) par rapport au Rage
Pro (a gauche).

L'ensemble des composants
du PC 98 : Pentiurn Il sur
cartouche SEC, chipset LX,
port USB (en haut), bus AGP
(premier sur la droite) et carte
vidéo AGP.

res

"AGP est un nouveau bus

destiné exclusivement aux

cartes graphiques et dont

l'intérét premier est qu'il
augmente radicalement la bande pas-
sante des données vidéo. Jugez plutot :
sur nos cartes meres socket 7 actuelles,
I'ensemble des bus PCI se partage
une capacité globale de transfert des
données de 132 Mo a la seconde.
Awvec les derniéres cartes méres Pen-
tium I (chipset LX), non seulement
ces 132 Mo ne sont plus sollicités par
les échanges de données vidéo - ce
qui améliore incroyablement la puis-
sance de la machine - mais ces der-
niéres ont a leur disposition 'inté-
gralité de la bande passante du nouveau
bus AGP, soit 512 Mo a la seconde
dans le cas d'un AGP 2X. De plus,
alors que les périphériques PCl subis-
sent la contrainte d’un intermédiaire
dans leurs échanges avec le proces-
seur central (le chipset en 'occur-
rence, sorte d'agent de police de la
circulation des données), la carte vidéo
enfichée sur le port AGP dialogue
directement avec le processeur cen-
tral et directement avec la mémoire
centrale. Le chipset LX s'efface. D'ou,
encore une fois, gain de temps et donc
de puissance.

Une des conséquences de cette liai-
son directe entre le processeur central
et la mémoire systéme, d'une part, et
le chipset 3D et la mémoire vidéo, d'autre
part, concemne le stockage des textures
en mémoire vive : le trop- plein de don-
nées bascule automatiquement de la
mémoire vidéo en mémoire systeme.
Avantage numéro | : les grosses



textures (plus de 4 Mo) sont parfai-
tement supportées, ce qui n'est abso-
lument pas le cas avec une carte PCI
4 Mo. Avantage numéro 2 : la
mémoire vidéo peut é&tre entiére-
ment réquisitionnée pour I'affichage.
Du coup, avec une carte AGP 4 Mo,
on peut sans probléme monter en
12801024 en millions de couleurs,
ou en 1600x1200 en milliers de cou-
leurs tout en affichant des objets 3D
complexes entiérement texturés.
(Pour du 1600x1200 en millions de
couleurs, une carte 8 Mo sera quand
méme nécessaire...) On vous laisse
imaginer le parti que pourront en
tirer les développeurs. Car évidem-
ment, tant que le code des jeux 3D
ne fera pas appel aux spécificités de
I'AGP, celui-ci n'apportera pas grand-
chose aux jeux en question. Cela dit,
comme les instructions AGP sont
trés faciles a implémenter, les déve-
loppeurs ne devraient pas s’en priver
bien longtemps.

a grande nouvelle pour

tous les possesseurs de

Pentium ou de K6 est

qu'lntel a autorisé la fabri-

cation de cartes méres socket 7 AGP.

D'ici peu, des cartes méres équipées

du chipset LX vont donc arriver chez

"nos revendeurs. La société VIA pré-
pare méme un nouveau chipset,

Apollo 3, qui gérera 4 la fois I'AGP,
la fréquence interne des machines 2

100 MHz et la fréquence des pro-

cesseurs jusqua 300 MHz. Si la qua-

lité de 'Apollo s'avére satisfaisante,

la durée de vie des socket 7 en sera

relancée d'autant. Mais pour béné-

ficier de la technologie AGP, méme

avec un processeur socket 7, il vous

faudra procéder 4 quelques aména-
gements au sein de votre machine.

En premier lieu, si ces nouvelles
cartes meéres adoptent le format
ATX, il vous faudra changer de boi-
tier : pour tout un tas de bonnes
raisons, comme la possibilité d'allu-
mer et d'éteindre 'ordinateur direc-
tement au clavier, le connecteur de
I'alimentation est différent.
En deuxiéme lieu, il vous faudra rem-
placer toute votre RAM actuelle par
de la SDRAM, pour que la mémoire
systéme soit aussi rapide que la RAM
vidéo (10 nanosecondes). Nouveau
minimum vital : 32 Mo. Gloup.
Troisiéme point : la carte vidéo.
Etant donné que ces nouvelles cartes
méres ne disposent que d'un seul
bus AGP, il va falloir oublier le clas-
sique duo carte vidéo 2D + carte
accélératrice 3D. Evidemment, on
peut toujours enficher une carte
purement 3D sur un slot PCl 4 c6té
d'une carte vidéo AGP. Mais 4 part
la Millennium I, les cartes vidéo AGP
sont toutes 2D/3D et particuliére-
ment performantes en 3D. Du coup,
méme si 'AGP n’a que peu d'inci-
dence sur la vitesse d'affichage des
setup engines (chips dédiés au calcul
des polygones), les cartes AGP n’en
sont pas moins un peu plus rapides.
Et les jeux DirectX5 commencent
a étre aussi beaux que les versions
Glide, surtout grace aux excep-
tionnelles qualités de textures sup-
portées par AGP. Cela dit, la 3Dfx
obtient des résultats trés honorables
sur un Pll en 800x600 et bénéficie
toujours d'un effet de brouillard trés
attachant. 800 balles le fog, c'est cher
mais si vous possédez déja une 3Dfx,
pas de quoi flipper pour linstant.
(Soyons clair, les deux cartes peu-
vent cohabiter dans une méme
bécane ; il faudra juste choisir le
driver 3D au moment de lancer un
jeu : AGP ou 3Dfx))

Dr’ailleurs, pour reprendre un
sujet qui vous est cher, il semble bien
qu'indépendamment des mérites

S -
Final Reality is @ co-development by Remedy Entertaiamunt aad YNU Exropean Laks
Final Reality = is & trademvark of ¥NU Business Publications it

u G p I. Gopyright © 1937 All rights resarved.
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Les grosses textures que supporte FAGP ne sont pas accessibles avec une carte PCl 4 Mo,
La preuve par A + B avec une Rage Pro AGP {en haut) et une 3Dfx PCl {en bas). Sur Incoming,
qui est un des premiers jeux DirectX 5 et AGP {Rage Software, sortie mars 98).

respectifs des différentes librairies
graphiques 3D et indépendamment
des préférences manifestes de cer-
tains développeurs pour le Glide ou
pour OpenGlL, la volonté de Micro-
soft d'imposer son standard vient
de trouver un nouvel écho avec le
bus AGP : grice & cet incroyable
levier de pouvoir que sont les accords
Microsoft/Intel, seul DirectX5 est
aujourd’hui parfaitement supporté
par 'AGP, alors qu'OpenGL ne l'est
pas du tout. Du moins pas encore.
(On observe dailleurs un phéno-
meéne assez redoutable de glisse-
ment des grosses applications pro-
fessionnelles 3D, traditionnellement
OpenGL, vers Direct3D. 3D Studio
Max 2, notamment, sera 3 la fois
OpenGL et Direct3D.)

Voodoo child

ujourd’hui, seuls quatre
constructeurs de chip-
sets vidéo proposent une
offre AGP. Il s’agit des

sodiétés Matrox (avec la Millennium Hl),
3D Labs (avec le Permedia 2 sur
FireGL 1000 Pro de Diamond),
nVIDIA (avec le Riva 128 qui équipe
la Velocity 128 de STB et la Viper
330 de Diamond) et ATI (avec le
Rage Pro des XPert@Play et
XPert@Work). Toutes ces cartes
sont actuellement en vente aux envi-
rons de | 500 francs. Ni Videologic
ni 3Dfx ne propose encore de cartes
AGP mais les deux sociétés ont
annoncé des sorties pour 1998, Coté
Videologic, il s'agit d'une carte 2D/3D
qui s’articulera autour d'un chipset
PCX de troisieme génération. Cété
3Dfx, on verra d’abord arriver une
carte accélératrice avec le nouveau
chipset Voodoo Graphics 2, vers le
milieu de I'année. Puis suivra une
carte 2D/3D i base de Voodoo
Rush 2. Les deux cartes sont pré-
vues en version PCl comme AGP.
Elles seront plutét fortement dotées
en RAM, méme dans la version AGP,
et afficheront sans doute un prix en
conséquence. .
Dernier détail avant de vous lais-
ser faire de beaux réves tout en 3D
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Le cosur du Pentium 1l : fa cartouche SEC
s'enfiche sur le Slot One, Efle supparte

le brocesseur et 512 Ko de cache L2.

La vitesse du ventilateur qui lui est accolé
est automatiquement régulée en forction
de la température du processeur.

e Pentium I, ex-Klamath,
ne fait pas vraiment
figure de révolution : il
ne s’agit la que d'un Pen-
tium Pro 4 qui on a rajouté les ins-
tructions MMX et dont on a enlevé
la mémoire cache de niveau 2 (L2)
pour la mettre 2 coté du proces-
seur. Si son impact est considérable
sur le cot de fabrication et donc
le prix du Pentium |l (ce qui n'est
pas a négliger), cette séparation du
processeur et de la cache L2 ne
change pas grand-chose aux per-
formances de I'ensemble puisque
les particularités du Pentium Pro
sont intégralement conservées : les
échanges entre le processeur et la
cache ne transitent pas par le chip-
set et la cache travaille 2 la méme
fréquence que le processeur. Le
secret de cette réussite ? Le fameux
duo propriétaire d’Intel : la car-
touche SEC (Single Edge Contact)

“et le Slot One. Notez d'ailleurs que
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la cache L2 n’est pas la seule a béné-
ficier d’un acceés direct au proces-

temps réel : tous les chipsets vidéo
n’utilisent pas les mémes techniques
d'implémentation de 'AGP. La vitesse
de transfert des données passe du
simple (256 Mo 4 la sec) au double
(512 Mo 2 la sec) selon qu'on est en
mode AGP 1X ou 2X. La vitesse de
transfert des textures entre la
mémoire vive et le chipset vidéo est
considérablement améliorée quand
on passe du mode DMA (oU les
taches se font strictement a la suite
les unes des autres) au mode Exe-
cute (qui permet de traiter les infor-
mations avant méme qu’elles soient
entiérement regues). Enfin, le nombre

seur : grice au DIB (Dual Inde-
pendent Bus), la SDRAM fonctionne
sur le méme principe.

On retrouve également dans le
Pentium Il tous les traitements par-
ticuliers propres au Pentium Pro,
comme l'exécution dynamique des
données (la possibilité des traiter les
données dés qu'elles commencent
a arriver au processeur, avant méme
qu'elles ne soient complétement
chargées) et le super pipeline (la
capacité du processeur a traiter plu-
sieurs instructions en méme temps,
jusqu'a 12 en Poccurrence), auxquels
s'ajoutent les fonctionnalités MMX.
L encore, rien de bien nouveau sous
le soleil. Le K6 en fait d'ailleurs lar-
gement autant.

Le gain de puissance va donc
continuer 2 se faire au niveau des
fréquences du processeur et de
la carte mére. Les Pentium Il 233,

d'instructions exécutées a la seconde
est encore augmenté selon que le
transfert des adresses et des don-
nées se fait en mode Frame (sur le
méme bus) ou SBA (SideBand Adres-
sing, c'est-a-dire en paralléle sur des
bus séparés). Méfiance donc : toutes
les cartes AGP sont loin de se valoir.
Alinsi, le Rage Pro cumule les meilleurs
choix (modes AGP 2X, Execute et
SBA), tandis que le Riva 128 com-
pense des choix technologiques plus
faibles (modes AGP X, DMA et
Frame) en escamotant un peu abu-
sivement le mip-mapping et en dégra-
dant les textures.

266 et 300 MHz sont actuellement dis-
ponibles. Le remplagant du chipset
LX (le chipset BX) fera passer la fre-
quence interne des cartes méres de
66 a 100 MHz et permettra aux pro-
cesseurs (nom de code Deschutes
a partir du 333 MHz) d'atteindre les
500 MHz. D'ici la fin de l'année pro-
chaine, le GigaHz devrait étre atteint.
Nous sommes en train de vivre la
fin d'une génération de processeurs :

* le Pentium I, dernier des compa-

tibles 8086, n'est qu’'un best-of de
toutes les technologies 32 bits d'Intel.
La prochaine génération (nom de
code Merced) est attendue pour
1999. |l sagit d’'un processeur tota-
lement différent de ce qu'on connait
actuellement : le premier 64 bits,
en technologie RISC. Intel travaille
actuellement sur ces nouveaux jeux
d'instructions, I'lA-64, avec Hewlett
Packard.



Du 1 octobre 1997

au 31 janvier 1998,

achetez une carte Sound Blaster
AWE64 Edition Spéciale ou
Sound Blaster AWEG4 Gold

et nous vous reprenons

votre ancienne carte son!
Creative vous offre le
nouveau standard du son

a des prix imbattables.

Sound Blaster AWE64 Edition Spéciale Sound Blaster AWE64 Gold

Achetez une Sound Blaster Achetez une Sound Blaster
AWEG4 Edition Spéciale et recevez AWE64 Gold et recevez
un remboursement de un remboursement de

100 FF TTC 220 FF TTC

Pour obtenir toutes les informations, contactez notre service clientéle au

01 39 20 86 03

C'est clair, votre PC a du potentiel

WWW.SOUNDBLASTER.COM

Produits disponibles chez :

Auchan - BHV . Boulanger - Carrefour » Casino - Conforama Connexion « Continent « Cora - Direct Price « Extrapole « Hypermedia
Interdiscount - PC Halle « Surcouf + Viohis... et chez votre revendeur habituel,

© Copyright 1897. Creative Technalogy Ltd. Sound Blaster® est une margue depose et AWEB4E est une appellation commerciale de Creative Technology Lid. Toutes les specifications sont sujettes a modification sans preavis.
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JEDI KNIGHT - VELOCITY 128

Le mois dernier, on vous
presentott le mariage de nos

~ deux stars de I'accélération 3D
avec des chipsets 2D. Ce mois-ci,
ooutre une jolie tentative de
digression de la m3D,
les chipsets 2D/3D s'accaparent
le devant de la scéne. Loin d'étre
des produns hybrides, ces
Permedlo 2 et Riva 128 (comme
‘le Rage Pro et le Rendition 2200)
sont de véritables setup engines,
c'est-d-dire des calculateurs
polygonoux de la trempe des
3Dfx et PowerVR, doublés
d exceltentes capacités 2D qui
plus est. Nous sommes loin des
: premléres générations (genre
‘Mystique) qui se contentaient

de quelques fonctions de lissage

le 'rop dece qu on peu'r faire
en PCI. Le goulot &’ étranglement
se fait ensuite au niveau
du chargemen’r des textures

(d'ol I'intérét de la PowerVR

qui lui consacre Ica totalité de
sa RAM) et la solution s'appelle

AGP et Penhum II. Mais c’est déja
une autre his’rowe (voir dossier
consacré au sujet dans
ce méme numéro).
En aftendant, si vous voulez
upgrader une config & base
de PCI, plus la peine d'attendre :
3Dfx, PowerVR, Rage Pro,
Permedia 2, Riva 128 ou
Rendition 2200 offrent chacun

leurs qvqnfcges et & des prix

qui baisseront peu. Tou'res les
cartes sont entre vos mains.

60 + JOYSTICK 87

La m3D de Matrox

a société Matrox, leader sur le marché de la carte

vidéo 2D depuis environ deux ans, s'est vue
confrontée & un sérieux probléme au moment de I'explo-
sion du marché de la 3D : aucun de ses projets en cours
n'était prét A voir le jour avant 1998. Plus concrétement,
Matrox n'avait pas d'offre 30 haut de gamme pour la fin de
I'année 97. Pour la premiére fois dans son histoire, la
société canadienne a donc été obligée d'acheter un chip-
set extérieur pour rester dans la course. (Matrox est la
seule seciété au monde, avec ATl, & créer ses technolo-
gies, & fondre ses chipsets et & commercialiser ses
cartes.) La solution retenue a été celle de Videologic/NEC :
la technologie PowerVR. La m3D est donc, & peu de
choses prés, une Apocalypse 3Dx.
omme I'Apocalypse 3Dx, la m3D est une petite

carte accélératrice 3D qui s'enfiche dans un slot
PCI Bus Master et prend une IRQ. Elle nécessite que vous
gardiez votre carte vidéo 2D. De méme génération que les
cartes accélératrices 3Dfx, elle offre des performances
identiques & ces derniéres sur Pentium 166, 32 Mo de
RAM, et s'avére plus puissante & partir du Pentium 200,
32 Mo de RAM. Elle assure bien évidemment tous les
effets chers & nos développeurs, peut monter jusqu'en
1024 x 768 (800 x 600 pour la 3Dfx} et supporte le fenétré,
Les pilotes Matrox sont méme plus aboutis, plus perfor-
mants que ceux de Videologic.

dté jeux, comme elle supporte Direct3D et OpenGL,
1a m3D fait tourner la quasi-totalité des titres
du marché. Depuis la guerre Id Software / Microsoft,
d'ailleurs, tous les jeux sortent soit en version Direct3D,
soit en version OpenGL, 3 de rares exceptions prés qui
n‘existent qu'en version Glide (c'est--dire propre aux
3Dfx) : F1 Racing Simulation (bénéficiant du moteur de
Pod, F1 Racing sera sans doute patché en PowerSGL,

S

MOK est fivré avec la carte en version PowerSGL.



/3D

comme ce dernier), Screamer Rally (pas de patch prévu
dans I'immeédiat pour PowerVR), Touring Car Championship
(dont la version finale sortira également en versions
PowerVR et Direct3D}, John Strike Fighter {auquel la ver-
sion Glide n‘apporte vraiment rien.. ). La plupart des nou-
veaux jeux ne sortent méme plus en version Glide (Jedi
Knight, Flight Simulator 98, Tomb Raider 2, etc). De plus,
gréce a des relations suivies aupres des développeurs, de
plus en plus de patches tombent sur les sites Videologic
et Matrox pour les versions PowerSGL des principaux
titres déjd sortis : Quake, Pod, Hexen 2, Tomb Raider,
Turok, Resident Evil, MDK, Flight Unlimited, Destruction
Derby 2... sont disponibles  ce jour.

atrox n'a pas fait son choix a la légére : les jeux sont

& et les cartes ne mangueront pas. Matrox entend
largement distribuer sa m3D. {Quelques milliers de cartes
attendent bien sagement d'inonder le marché dés la fin du
mois d'octobre.) Pour un prix public conseillé de 890 F TTC,
la m3D est livrée avec 4 Mo de RAM & 7 nanosec (mémoire
exclusivement dédiée aux textures), avec les jeux
Ultim@te Race et MDK {version native PowerSGL), avec

une vingtaine de démos jouables et avec un CD-Rom
contenant tous les patches PowerSGL disponibles lors de
son conditionnement. Ce CD sera d'ailleurs réguliérement
remis a jour.

La Velocity 128
de STB

our sa carte 20/3D, STB est allé chercher la révéla-
E tion du moment : le chipset Riva 128 de la société
nVIDIA. Cette petite société, qui équipait déja la Diamond
Edge 3D avec son chipset NV1 et dont on n‘avait plus
entendu parler depuis un an et demi, semble avoir réussi 1
un splendide retour en force. Partout, sur le Net comme
dans les salons ol I'on cause, on ne tarit plus d'éloges sur
les performances du Riva 128, plus rapide que la 3Dfx, plus

i amB/PCIBus
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incroyable que le Rage Pro, plus puissant que le
PowerVR... Les benchs sont incroyables et explosent tout
ce qu'on connaissait sous Direct3D, sous OpenGL eten 2D.
Bref, ¢’est la révolution dans les PC.

alheureusement, tout serait simple si le chipset
m ultime existait vraiment. Et celui-ci échappe pas a
la régle du MAIS qui vient stopper le réve dans sa course :
MAIS leur algorithme de compression des textures altére
la qualité de ces derniéres. MAIS les drivers du Riva 128
ne sont pas certifiés par Microsoft et du coup, ce cher
Riva 128 ne fait pas vraiment tout ce qu'il prétend faire, en
particulier le mip mapping. Argh ! Le roué gagne ainsi en
vitesse au détriment de la qualité d'affichage. Espérait-il
nous abuser si facilement ? Eh bien oui et non. Aussi
incroyable que cela puisse paraitre, ces ruses passent
totalement inapercues sur la version PCI puisque nous
sommes toujours en limite de vitesse d'affichage.
La dégradation visuelle apparait en revanche nettement
~des qu'on arrive a fixer
FREE! Sofwssls® 'image, ou dés qu'on fait
~ appel 3 de grandes
% textures, comme en ver-
sion AGP.

ans la version PCI
' de la Velocity 128,
-:“-En cette petite mystification
n'en est finalement pres-
. que pas une. Il s'agit
plutdt la d'un choix qui
vous est proposé en toute
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connaissance de cause : celui de donner la primeur & la
vitesse de remplissage des polygones sur I'esthétisme pur.
OpenGL est excellemment bien supporté ; les perfs sous
Direct3D explosent tous les records et la 2D est meilleure
gu'avec une Millennium I1. Cela dit, quand les drivers certi-
fiés sortiront, les performances en prendront certainement
un petit coup derriére les oreilles.

ref, pour un prix public conseillé de 1500 F TTC, la

Velocity 128, compatible VESA 2.0 sous DOS et
disponible en version PCI et AGP, est livrée avec 4 Mo
de RAM non extensibles et avec les jeux Direct3D :
FIFA Soccer 97, Moto Racer et Interstate'76. De plus, elle
posséde une sortie télé en 640 x 480. Dans le méme genre
(également a base de Riva 128), Diamond propose sa Viper
V330 (bus AGP et PCI).

Blaster Exxireme
de Creative Labs

FLIGHT SIM 98 - GRAPHIC BLASTER EXXTREME

PTIRE BRRRAREELE
THARRRABRIIRERR 25D

i

our une petite carte 20/3D qui pourrait passer
ﬂ inapergue tant son prix est modeste, la derniére
née de Creative Labs est une véritable bombe. Explication :
son chipset, le Permedia 2 de 3D Labs, n'est autre que le
petit frére des Glint, les chipsets spécialisés OpenGL qui
équipent les cartes professionnelles haut de gamme desti-
nées aux stations Sun et Silican Graphics. Rien de moins.
Une chose est siire : les gars de 30 Labs sont loin d'étre
des débutants en 3D. Du coup, le Permedia 2 offre sans
conteste le meilleur support OpenGL du marché (marché
des cartes grand public, cela s’entend).

n digne setup engine qu‘il est, il gére également
E toutes les fonctions Direct3D en hard et intégre
toutes les fonctionnalités & la mode : bilinear et trilinear
filtering, mip mapping, etc. Légérement moins performant
qu'une 3Dfx en accélération Direct3D mais meilieur qu'une
Millennium |l en 2D, il est également une solution idéale
pour les configurations sous Windows NT. En effet, les ori-
gines professionnelles du Permedia 2 lui garantissent
une optimisation 32 bits parfaite, tant en 2D qu'en 3D.
D'ailleurs, 1a carte est livrée avec les drivers Heidi pour 3D
Studio Max.

our un prix public conseillé de 890 F TTC, la Graphic

Blaster Exxtreme, compatible VESA 2.0 sous DOS et
disponible en versian PCI, est livrée avec 4 Mo de RAM nen
évolutifs et sans jeu. Uextraordinaire rapport qualité/prix de
cette carte en fait une solution royale pour tous les joueurs
qui veulent changer de carte vidéo. Le Permedia 2 équipera
sans doute prochainement une offre AGP grand public,
laquelle ne sera d'ailleurs pas forcément signée Creative
Labs. (Dans I'offre professionnelle de Diamond, la Fire GL
1000 Pro est déja équipée du Permedia 2.)




A« MAXI Gamer 3D

a'amwhvmwuwlm!

Avec la MAXI Gamer 3D, vos jeux gagnent

une Fluidité maximale, une vitesse vertigineuse et

atteignent un réalisme hallucinant. Cette carte accélératrice,
dotée de 4 Mo de RAM, dope votre carte graphique et métamorphose votre
PC en véritable borne d'arcade.

Sa technologie 30Fx Interactive vous apporte tous les derniers effets
30 indispensables & vos jeux : lissage, morphing, brouillard, translucidité,
composition et animation de textures...

At b pour des sensations encore plus Fortes,
cette carte, livrée avec T3C 1 fo cdlebre Jjeu Futariste d’Ubi Soft,

Pém GEN 4 p ) % ;  vous propulse Jusqu’a 60 images par seconde !

ek ok ok &

Avec MAXI Gamer 3D, la course contre POD devient plus que jamais
Vos/07 06/97

1190 FerC la course de [a derniére chance !
PO
vec

90 Fre ] :
10 . POD http:/ /www.gunllemoi.colrl

a
07/97 2
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e PA

Rien de bien extraordinaire

ce mois-ci, si ce n'est 'apparition

de nombreux utilitaires

et drivers pour PowerVR 2

ainsi que I'apparition

d’'un nouveau glide.

PATCHES

SUR LE CD-ROM N°® 87

Sur le (D de ce mois-t, vous trouverez, dans le répertoire Dato/Cartes3D, des

patches et utifitaires concernant les cortes accélératrices.

o Des wtilitaires ef les derniers drivers OpenGL pour PowerVR 2. (Apocalypse3Dx,

Apocalypse 5D, Matrox M3D)
o Lo derniére version de Direct 3D pour cartes 3Dfx, optimisée DirectX5 et Pentium II.
o Lo derniére version de Glide 2.43 pour cortes 3Dfx, optimisée DirectX5 et Pentium II.
® Patch pour MDK pour carte PowerVR.

o Patch pour Hexen 2 pour carfe Rendition.
« La nouvelle démo de POD MMX/3Dfx.
» Patch pour X-Wing Vs Tie Fighter Direct 3D.

64 + JOYSTICK 87

CARMAGEDDONIE 3]

S
Editeur : SCI
Développeur : Stainless
Testé dans Joystick n° 84
Ancienne notation
Technique 75 - Design 70 - Intérét 80
Nouvelle notation
Technique 75 - Design 73 - Intérét 83

‘option pour jouer en S-VGA a Carmageddon ralen-

tissait considérablement I'animation. On nous avait
annoncé une version 3DfX qui est disponible depuis peu. |
Une fois le patch appliqué (ne pas se gourer de dossier |
pour placer les différents éléments), le jeu tourne & mer- |
veille. Les sprites, les voitures et les textures, sans avoir
gté refaits, pour 'occasion sont trés bien animés et contri-
buent & 'ambiance de carnage général qui régit le jeu. |
Malheureusement, les developpeurs n‘ont pas profité des |
possibilités des cartes accélératrices pour rajouter des *
effets de lumiére ou de transparence dans I'eau. Malgré {
cela, se procurer le patch est un acte obligatoire. et e —_—

e

X-WING
VS TIE FIGHTER

Editeur : LucasArts

Développeur : Totally Games

Testé dans Joystick n° 83

Ancienne notation

Technique 80 - Design 85 - Intérét 70
Nouvelle notation

Technique 80 - Design 88 - Intérét 72

O
),

Un regrettable moment d‘égarement, le mois dernier, nous o fait
oublier d'indiquer le site helge de Digital 3D ou menaient pourtan
certains des liens cités. Hopla.

prés avoir joué a ce jeu avec une carte Adrénaline
A Rush 3D de Jazz Multimédia, qui, pour le moment, se
comporte bizarrement avec certains titres, il apparait que
les textures des vaisseaux ont été appliguées avec la
sauce 3D habituelle, ce qui rend les Stardestroyers nette-
ment plus impressionnants. En revanche, aucun effet sup-
plémentaire semble avoir &té ajouté. En outre, nous avons
vu les masques noirs entourant des explosions apparaitre
lors des tirs sur une cible proche. |l reste @ savoir si ¢a
vient de la carte ou du patch.
Editeur : Interplay
Développeur :
Shiny Entertainment
Testé dans Joystick n° 81
Ancienne notation : POWER VR
Technique 80 - Design 85 - Intérét 75
Nouvelle notation :
Technique 80 - Design 86 - intérét 76

DK se voulait un jeu esthétique, au moins ¢a. Dans la

version originale, on pouvait trouver des textures
originales, des cieux délicieusement dégradés au rouge et
des adversaires aux grimaces ubuesques. Entre les patches
PowerVR et 3Dfx, on ne distingue que trés peu de différence
4 I'esil nu. Le patch Rendition n'a pas pu &tre testé pour l'oc-
casion, mais je me permets de rester sceptique quant aux
innovations apportées par ce dernier. Peu d'effets ayant été
ajoutés, le jeu reste globalement le méme.
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SOUND™ 64
PLUS DE 20

mtem%

: smuyn

MAXI Souno 64 Dynamic 3D

MAXI Souno 64 Howe Stupio 2 i Carte sonore wavetable 64 voies hardware haute
Carte sonore wavetable 64 voies hardware haute qualité, 4 Mo el b b 0 qualité, 2 Mo de RAM extensibles 3 16 Mo,
de vrais instruments stockés en RAM. Studio dudio-numérique Uiliggips 4 500 30 positionnable, suround, équaliseur, effets
Direct-to-Disk 8 pistes. Memaire extensible a 20 Mp, son 3D el Speciaux en Lemps réel sur 4 enceintes. 2 $orties
positionnable, surround, équaliseur, effets spéciaux en temps separees. Liviée avec logiciels de haut niveau.
réel sur 4 enceintes. En option : carte fille numérique stérép :
S/PDIF, Livrée avec Quartz AudioMaster SE 2.0...

; . X
‘ S Cartes sonores nouvelft génération 100% compatibtes avec tous les standards :
i DirectSound" 3D hardware accelerator, GM'* GS™, MPU-401", DLS™, Intel™, AMD", Cyrix"...

* unifjuement MAXI Sounn 64 Hame Stuuo 2. 7 ge, / [ : 2 I-ynx

.
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LISTE DES REVENDEURS AGREES CH

eConfinent Laon ZAC lle de France 02000 Laon

Espace Laser/Cenre Leclerc Route de Volx 04100 Manosque
eDréme Ardéche Parc Champagne 07303 Tournon sur Rhéne
oCyber Mania 7, Allée Turcat Mery 13008 Marseille

*Aix Multimédia boulevard Victor Coq 13090 Aix-en-Provence

*Hypermédia Vitrolles- CC Carrefour

Quartier du Griffon

13127 Vitrolles

PRODUCTS

*Disponible dans les

FNAC, Auchan, Casino

*Boulanger ZI des Paluds 13400 Aubagne
*Boulanger-CC Mondeville Route de Paris 14120 Caen
eContinent Brive Z| du Teinchurier 19136 Brive la Gaillarde
eMicro | Media Avenve Clemenceau / Galerie le Quartz 29200 Brest
. *Ultima Neurone Folie’s 11, Rue des Lois 31000 Toulouse

eMicrovision SA 4, Allée Pablo Picasso 31120 Portet / Garonne
eUltima Neurone Folie’s 203/05, rue Sainte Catherine 33000 Bordeaux
*Boulanger-CC Carrefour Route de |'aéroport 33700 Mérignac
sUltima Cenire Commercial Les Triangles Rue Jules Mihau 34000 Montpellier
sUltima Neurone Folie’s 4, Rue Saint-Jacques 38000 Grenoble
sEspace Bureaufique 23, Rue des Glairons 38400 S' Martin d’Héres
eEspace Culturel Leclerc Poridis 14, route de Paris 44000 Nantes
eEspace Culturel-Leclerc Sodireiz Atout Sud-Route de Pornic 44406 Rezé Cedex
eBoulanger-CC Aflantis Place Magellan 44812 Nantes
*A2 Point Multimédia-CC Espace Anjou Avenue Montaigne 49000 Angers
eHypermédia Nancy 9, boulevard Bardou 54500 Vandceuvre
eHypermédia Lomme 130, rue du Grand But 59462 Lomme
*Boulanger Avenue de I'Avenir 59650 Villeneuve d'Ascq
Espace Culturel Leclerc-Focdis Avenue Louis Sallenave 64000 PAU
eMicro Kit's 11/13, cours Bosquet 64000 PAU
sHypermédia Vendenheim 34, route de Strasbourg 67550 Vendenheim
eHypermédia Mulhouse 17, rue Jean Monet 68100 Wittenheim
*Boulanger Porte des Alpes Centre Commercial Auchan 69800 Saint Priest
eCentre Leclerc Le Mans “La Raterie” 72700 Allonnes
*AWS Inferpole 113 bis-115, rue Réaumur 75002 Paris
*Exirg 163/167 rue Montmartre 75002 Paris
*PC Halle 29, Rue du Colisée 75008 Paris
eScore Games 6, Rue d’Amsterdam 75009 Paris
*Overdream 35, Rue Saint Maur 75011 Paris
o Surcouf 139, Rue Daumesnil 75012 Paris
o['Univers du Pilote 108/114, avenue Kléber 75016 Paris
*Boulanger ZAC Mandinet-Allée des Palombes 77187 Lognes
eContinent Sodispo Route Nationale 34 77508 Chelles Cédex
eAurion Informatique 13, rue d’'Anjou 8000 Versailles
*Boulanger-Parking CC Auchan Centre Commercial Auchan, isi
*Boulanger Centre Commercial Avignon
*CynerJ 4, Rue de 'Eperon
'Boukmgor Centre Commercial Massy
eContinent La Ville du Bois-La Ferme La Croix Saint Jacques

91620 La Ville du Bois
*Exirapole 2, parvis de la Défense

92092 Paris la Défense
eDelia Rom 65, Avenue Paul Doumére

92500 Rueil Malmaison
eExirapole-CC Parinor Lieu-dit Le Haut de Galy

93600 Aulnay-sous-Bois
eExirapole Zone d'Extension du Centre o

Prés de Norauto - 94320 Thiais
eExirapole-CC Grand Ciel 30, Boulevard Paul Vaillant Couturie ‘ ~ i

: 94762 Ivry-sur-Seine ;

*Sam Player 62, Rue Juliette Dodu

97400 §' Denis - La Réunion



Veritable réplique du manche a balai de I'avion
de combat F-16 Falcon avec retour de force
paramétrable, le FORCE FX est le joystick
hyperréaliste du pilote de chasse.

Le manche vibre dans vos mains... le recul

du canon, la force centrifuge, la force G,

les chocs et les turbulences deviennent

plus vrais que nature.

* 5 boutons de tir, 2 chapeaux chinois 4
directions - compatible DOS et Windows 95

* De nombreux jeux compatibles : Extreme
Assault™, Jet fighterlll ™, Air Warrior 1™,
Warbirds™, Red baron I|™, Fighter Duel™
(SE et Il), FI Racing Simulation ™(avec patch),
Need for speed™(ll et SE), Descent II™...

:

exisie avssi ave JETFIGHTER fliT™

CH Pedals

Pro Thromle

Associez le FORCE FX a la manette

des gaz PRO THROTTLE et au palonnier
CH PEDALS et vous obtenez un systéme
complet de simufation HOTAS?, avec pas
moins de 33 fonctions programmables !

! Force FX seu! - 2Hands On Throttle And Stick : pilotage a 2 mains
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Constructeur : Suncom Technologie
Distributeur : Big Ben

Strike Fighter Series BBl il

es produits Suncom sont enfin importés. Trois joys-  mais ¢a a le mérite d'exister. Le rapport qualité/prix de ce
o ficks viennent ouwrir le bal dans une gamme de  joystick est vraiment frés bon. Le F15E Talon est le plus per-

prix plus gque raisonnable, compte tenu des possibi-  fectionné de tous, mais ¢’ est aussi le plus cher (499 F). Tous
lités offertes. La gamme F15E s’avére étre I'exacte réplique  ses boutons sont programmables. || dispose donc de
d’un manche de F15. Le socle offre une grande stabilité et quaire boutons, deux coolies hats, de six autres boutons
le mécanisme est assez dur. Le premier, le FI5E Hawk & deux positions (soit douze fonctions) et enfin, d'un
(249 F) ne comporte que quatre boutons, les coolies hats  petit poussoir permetiant instantanément de
n’étant I& que pour décorer. Les accros du simulateur de  basculer les quatre boutons “normal” du joys-
combat le préféreront au GameStick testé dans ces tick et les deux coolies hats en d’autres fonc-
pages de par son look et son mécanisme plus dur. En  tions prédéfinies & I'avance. Bref, voild de quoi
revanche, il s'avére un peu moins précis. Au second, le  se la donner grave dans fous les simulateurs
F15E Raptor (399 F), s'gjoute deux coolies hais (bouton & dignes de ce nom. Sa mise en ceuvre est un peu
quatre directions), plus un tir automatique pour chague  plus délicate, car le stick utilise également |'entrée
bouton. L'un des coolies hats fait office de palonnier et de  clavier. Peu de concurrents peuvent se targuer de propo-
réglage des gaz. A I'usage, cela n'est pas superprobant — ser autant de fonctions pour un prix ausst bas |

Par Lord Casque Noir

Formula 1 Racing Wheel

a sortie du dernier volant Thrustmaster sort & point normmé. C’est que les jeux
o de voitures sont nombreux en cette fin d’année. Face & son prédécesseur, le

T2, Le Formula 1 Racing Wheel offre une plus grande robustesse, deux boutons
permettant de passer les vitesses au volant, et un systéme de fixation bien plus efficace
évitant de se bousiller les mains. De plus, il est livré avec une disquette pour Windows 95
le rendant compatible avec tous les jeux sans qu’il soit nécessaire d’y adjoindre un
quelconque adaptateur. Hélas, il n"est foujours pas & refour de force et il reste trés cher.

Constructeur : Thrustmaster
Distributeur : Guillemot
Téléphone : 02 99 08 90 88
Prix : 1 290 francs TTC p

H Gamestick

H Products, jusque-la spécialisé dans les joysticks haut de gamme, lance le
e Gamestick offrant un excellent rapport qualité/prix. || est doté de quatre

boutons reprogrammables via le logiciel fourni. | s’avére extrémerment précis
et doux comme les autres périphériques CH Products. || dispose également
d'une réglefte de gaz et de trims. Un joystick simple mais efficace !

< Constructeur : Téléphone :

ICH Productis 02 99 08 90 88
Distributeur : Guillemot Prix : 349 francs TTIC




THRUSTMASTER

MILLENNIUM 3D INCEPTOR

La réplique du manche de la navette Columbia
“NASA* pour vous propulser dans l'espace !

* La | manette digitale Direct X 5.0 - Direct Input -
Direct Connect - 6 boutons programmables

* Le I®" manche articulé entiérement manceuyrable
au poignet sans bouger l‘avant-bras

* 4 axes avec manette des gaz et palonnier intégrés

* Recommandeée pair : Shadows of the Empire™, Wing
Commander Prophiecy™, Extreme Assault™, Flightsim 987" ..

FORMULA ONE

La nouvelle “Rolls* des volants de sfmufatr't?n :
le plus confortable et fe plus précis !

* Reéalisme de course exceptionnel - capitonnage épais -
interface conviviale de calibrage et de test sous Windows 95 -
systeme de fixation elaboré - pédales

* Recommande pour : FI Racing Simulation™, Pod™, Grand Prix 2™,
International Rally Championship™. ..

RAGE 3D

Le 17 joypad avec pavé analogique 360°
pour un controle au pouce tres précis !

* Direct X 5.0 - Direct Input - Direct Connect
* Recommandé pour :Tomb Raider ™ (I & II), F| Racing Simulation™,
Moto Racer™, Pod™, bientot Tonic Trouble ™.
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Maxi Sound 64

La nouvelle gamme de cartes-son de chez Guilemot innove & plus
o d’un titre. Disposant en standard d’un WaveTable de 64 voix, elles uti-
lisent un DSP leur permettant d’'étre compatibles avec DirectSound §
offrant un vrai scn 3D avec 4 enceintes. Dans un jeu comme Jedi Knight, vous
entendez ainsi les bruits venant de derriére. Ce DSP permet également de
libérer totalement le processeur de la machine, offrant ainsi un gain de per-
formance allant jusgu’'d 20 % dans certains jeux. Enfin, elles sont compatibles
SoundBlaster 16, MPU401, General Midi et General Standard et DLS. La Maxi Sound 64 se
décline en trois modeéles. Le moins cher, la Maxi Sound 64 Dynamic 3D (790 F) se destine
Qaux joueurs de base. Elle comporte 2 Mo de Ram extensible & 16 Mo en plus des fonctions
sus-nommees. Le second modéle, la Maxi Sound 64 Home Studio 2 (1 290 F) se voit dotée
de 4 Mo d'instruments stfockés en RAM et d'un logiciel permettant de faire du direct-to-
disk en 8 pistes. La mémoire, quant & elle, est extensible & 20 Mo. Les joueurs désirant se
lancer dans des applications musicales y trouveront tout ce qu’il faut pour cela. La Maxi
Sound 64 Home Studio Pro (1 990 F) étend les possibilités direct-to-disk & 16 pistes et dis-
pose d'une seconde rangée de connecteurs. Parmi eux, deux prises SP/DIF enfrée et sor-
tie permettant de raccorder la carte & un DAT, par exemple. Cette derniére conviendra
fout & fait pour des applications semi-pro-
fessionnelles. Cetfte nouvelle gomme de
cartes vient concurrencer directement
o Menster Sound de Diamond qui, du
. coup, n'a plus qu’d baisser son prix.

Constructeur : Guillemot
Distributeur : Guillemot
Téléphone : 02 99 08 90 88
Prix : de 790 francs a 1 990 francs TTC

lop Trainer

on, ceci n'est pas un simulateur de bicyclette ; c’est juste un gros liévre qui sti-
m mulera vos efforts sur votre vélo d'appartement. Le principe est simple, on met
des vidéos touristiques devant un vélo, on fouf un capteur & cété du pédalier,
un aimant puissant sur la pédale, et zou ! La bécane fait le reste (gestion d'efforts,

dénivelé, 000|den’r de terrain, avancée & fravers le décors suivant votre vitesse, etc.).
LQ bTe C LC 8—2 4 2 O Ce qu'ily a d'intéressant, ¢’est qu'a partir de ce prin-
t &

L cipe, le développeur cherche & créer des jeux dans

ous avions festé, 1 y a pas mal de temps, un 1 lesquels vous évolueriez grace & vos efforts phy-
0 ensemble de haut-parleurs pour PC. Le Labtec 2612,
tel était son nom, demeure encore 4 ce jour le

siques. Ca va suer dans les choumiéres |
meilleur kit d’enceintes pour PC. Les basses &taient extraordi-
naires, et la faile moyenne des satelites offrait de superbe
aigus et mediums, contfrairement aux kits concurrents dotés
de satellites souvent frop petits. Labtec récidive avec une
version allégée, dépourvue de I'option Spatializer (son 3D).
La encore, le kit surprend par sa qualité. Les satellites sont fou-
jours aussi bons, et le caisson de basses ne décroche qu’'d
fort volume. L'ensemble est agrémenté d'un astucieux sys-
téme permettant de positicnner les satfellites de chague cté . 0 ne toute jeune société frangaise vient de breveter un cla-

du moniteur, quelle que soit sa taille et sans rien scotcher. Key |: | ! p vier intégrant deux boutons de flippers sur le coté et deux
Si vous avez 600 F & metfre dans un kit d’enceintes, alors ce microswitchs sous les bords inférieurs permettant de

< Constructeur : Best Pluton
Developpement Distributeur : Decathlon

‘Téléphone : 01 39 64 05 90
Prix : 349 francs TTC (sans le vélo, mais
| avec les capteurs)

sera dans celuk-ld ef pas un autre. Je vous rappelie juste que “secouer” le flipper. Cela ne géne en rien I'utilisation du clavier,
le modéle avec 3D - le LCS-2612, offrant des performances mais ga apporte un sur PC. Le probléme, c’est que ¢a n'est pas
encore meilleures - est disponible au prix de 900 F encore distribué en grosse quantité. Pour de plus amples rensei-

gnements, nous vous invitons & prendre contact avec Key-
Line, qui se chargera de vous en fournir un. Pour les
passionnés de flipper, c’est la solution
ideale !

< Constructeur :
Keyline
Technologies
Distributeur :

N.C.

Téléphone :

01 60 02 64 31

Prix : N.C.

A Constructeur : Labtec : fione : 03 20 88 58 00
Distributeur : Ingram Micro PI‘IX 590 francs TTC

STICK 87



7 XPERTEPlay , &

«treme 3D, 20 and vides &t olaration wi
0 accol!
Extr! A

?’
| oraph | ALl
} est I'un des fournisseurs privilégiés des plus
| grands fabricants mandiaux : IBM, Fujitsu, Sony,
; Toshiba, Apple, Packard Bell et Gateway.

i Tout comme eux, faites confiance & ATE pour
i
1

décupler les performances graphigues de votre |

micro-ordinateur.

Revendeurs & Intégrateurs, contactez les

grossistes agraés ATl

* ACTEBIS Tél. : 01 30 86 68 03

= DRI Tél.: 0130 97 40 00
| D Gomputer Tél. - 014984 9415

« Ingram Micro Tel. : 03 20 88 58 00

« J&W Té). : 0134 3875 40

{ o TWC Tél: 01491592 88

Constructeur canadien de processeurs et cartes
| graphigues pour PG et Mac, AT! Technologies Inc.

NowYouNeelt.

internet: www atitech.com

Fini les cartes dédiées 3D !

Avec XPERT@Play ATl vous offre le
meilleur de la technologie 3D, 2D et
vidéo, sans aucun compromis !

@ Processeur ATl RAGE PRO : mémoire SGRAM 100 MHz,
DAG intégré 230 MHz, 20 / 3D ultra-performantes et vidéo
MPEG-2 plein écran
@ Qualité visuelle 3D inégalée grice aux fonctions cablées :
filtres bi et tri-lingaire, mip-mapping, effets atmosphériques,
effets de fumiére... et plus encore !
@ Performances 3D époustouflanies grace au setup engine intégré
avec 4 Ko de mémoire cache pour des jeux 3D & 60 images/s
© Reésolutions 2D jusqu’au 1600 x 1200 en 16,7 millions de
couleurs. Taux de rafraichissement atteignant 200 Hz pour
 une stabilité d'affichage maximale
XPERT@Play, la carte graphique idéale pour les jeux Windows 95
{Direct3D, DirectDraw), DOS, Windows NT et Windows 3.x.
Bonus ATI : module d'affichage sur TV intégré a la carte XPERT@Play
pour encore plus de sensations sur écran géant !
Incius dans la version hoite | 3 supers titres CD : Formula 1 (Psygnosis),
Terracide (Eidos) et 3D Web Browser WIRL (Platinum) !
Ouvrez les veux, XPERT@Play est disponible en 4 ou 8 Mo chez
fes meilleurs revendeurs spécialisés !

ATI Technologies Inc.. Toronto - Canada
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200, 233, 266, 300, 333,
350, 400, les horloges
processeur accélérent sec ! A
Pimage de cette course i la
frequence, la technique PC
fonce toujours plus vite. Vous
aider a suivre I'évolution de
notre cher et parfois si
exaspérant PC, tel est notre
but. Et si jamais le moteur a
des ratés ou explose,

n’hésitez pas a nous en parler.

Envoyez remarques et
questions techniques a :
Joystick, C’est le Delco,

6 bis rue Fournier, 92588
Clichy Cedex.
Gabriel Lopez

ALIMENTATION EN PANNE ?

Admettons que vous ayez testé le cable
secteur et que le 220 V arrive bien a
l'alimentation. Si votre PC ne démarre

pas et que vous avez du mal & détermi-

ner s'il s'agit du boftier d'alimentation ou

de la carte meére (voire d'une carte d'ex-
tension) qui “écroule” ou bloque I'alimen-

tation {1)... Dans ce cas, il faut essayer
de tester I'alimentation séparément. Un

indice important, quand il s'agit dali-
mentation, est le fonctionnement du ven-

tilateur incorporé au bloc. En effet, ce
dernier est alimenté en principe & partir
du 12 V fabriqué par 'alim. Si le ventila-
teur tourne, c'est souvent signe de bon
fonctionnement de I'alimentation. Il faut
donc démonter les deux gros connec-
teurs d'alimentation (2) alignés et reliés
a la carte mére ainsi que toute autre
charge (disque dur...) reliée au bloc alim
et vérifier si le ventilateur tourne. S'il ne
tourne pas, cela ne signifie pas forcé-
ment que l'alimentation soit “out” : en
effet, presque toutes les alims PC
actuelles nécessitent une charge mini-
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tage/démontage,

male pour démarrer. On va alors
connecter, a l'alimentation, un élément
du PC dont on est sir (lecteur de dis-
quettes, etc.). Si le ventilateur ne
démarre toujours pas, I'alim. est sans
doute en cause. S'il démarre, il est pro-
bable que le probléeme vienne de l'une
des cartes ou extensions du PC. Rebran-
chezes, une a une, en testant & chaque
fois pour déterminer la partie fautive. Si
votre bloc alim. est H-S, il vaut mieux le
remplacer par un neuf plutét que de
chercher & le réparer {on peut quand
méme essayer de changer le fusible, et
s'll meurt a nouveau, alim. a vide, c'est
donc bien le bloc secteur). Noubliez pas
la prudence... Des que I'on doit manipu-
ler dans les tripes d'une machine alimen-
tée par le secteur, il faut toujours
effectuer les opérations de mon-
le céble secteur
débranché (un interrupteur M/A coupé
n'est pas une garantie suffisante). De
méme, avant de passer a la phase des
essais ol, fatalement; il faudra mettre
sous tension I'engin démonté, il est bon
de jeter un coup d'ceil sur la disposition
des fils secteur allant & linterrupteur
pour éviter leur contact (ils sont bien
isolés ~en principe, mais...). Dans e
registre des précautions basiques, il est
tres important que votre installation
électrique soit dotée d'une prise de
terre et d'un disjoncteur différentiel (on
est bien content que le disjoncteur saute
en cas de “chataigne” malencontreuse).

NULL MODEM OK AVEC DOS,

ET INUTILISABLE AVEC WIN 95

Vérifiez que vous avez un cable Null
Modem opérationnel (3). En effet, les
applications qui communiguent en série
n'utilisent pas forcément tous les
signaux possibles (une connexion mini-
maliste Null Modem peut trés bien se
contenter de 3 fils, rappelonsle) d'ol
parfois ‘des incompabilités. Si votre
céble est bon, il s'agit fatalement d'un
probleme logiciel. Vérifiez tout d'abord
que vous &tes bien configuré de la
méme maniére des deux cétés (ports,
vitesse, parité, protocoles derreur,
etc.), puis testez la connection en par-
tant de vitesses faibles (4 800 ou 9 600
bds par exemple). Selon le logiciel de
communication employe, il peut y avoir
un probléme de "maitre” et “esclave”. En

effet, une des machines peut étre plus
performante que I'autre en mode Maitre
ou méme parfois refuser purement et
simplement de fonctionner dans f'un des
2 modes ; aussi essayez d'intervertir les
roles des 2 ordinateurs. En dernier lieu,
il peut s'agir d'un probleme de logiciel
de communication. Essayez de vous
procurer la derniére version pour les 2
ordinateurs ou un patch récent.

MYSTIQUE ET
CONNECTEURS BENC

Si votre moniteur dispose de connec-
teurs BNC au lieu du classique DB15,
vous pouvez effectivement les connec-
ter sans problémes a votre carte vidéo
Mystique. De préférence s'il s'agit d'une
carte Mystique avec RAMDAC 220 MHz,
donc capable de passer le 1600x1200.
Le standard BNC est principalement
employé par les professionnels de
Iimage et le matériel “haut de gamme”,
car il assure une meilleure qualité des
signaux vidéo (les connecteurs sont blin-
dés, les contacts électriques meilleurs)
et une bonne protection contre les per-
turbations radio-électriques. A moins de
posséder un moniteur trés performant
de type 17 ou 21 pouces capable de
résolutions trés élevées (1280x1024,
1600x1200 ou plus), cette norme pré-
sente peu d'inférét en utilisation fami-
liale. 1l est vrai que si votre écran est
équipé de BNC, I'espair existe. Dans les
conditions dutilisation adéquates, on
obtient effectivement un gain de qualité
et de stabilité d'image sur la classique
liaison VGA.

PLANTAGES ALEATOIRES

Votre ordinateur semble fonctionner de
maniére fiable chez votre ami, alors que
vous avez chez vous des problémes. On
peut éventuellement soupgonner une
cause d'ordre thermique. Vérifiez alors
gue rien n'empéche le bon refroidisse-
ment du PC chez vous : sortie ventila-
teur bouchée, PC dans un meuble sans
ventilation... Sinon, et bien que ce soit
peu courant, les ennuis peuvent venir de
la qualité du secteur. L'alimentation &
découpage qui équipe tous les PC est
prévue pour rattraper des petites diffé-
rences de tension du réseau EDF, mais

si vous étes par exemple en sortie de
transformateur EDF, vous pouvez trés
bien avoir des surtensions de temps en
temps (un indice de ce type de pro-
biéme est une faible durée de vie des
ampoules électrigues). Bien que fe plus
problématique soit un secteur avec des
microcoupures ou un secteur fortement
parasité car parfois difficile a diagnosti-
quer. Un gros moteur mal anti-parasité
(ascenseur...), ou tout appareil élec-
trique & forte consommation et a fonc-
tionnement cyclique peut provoguer des
perturbations suffisantes pour planter
un ordinateur. Si vous vous trouvez dans
un cas de surtension/soustension/para-
sites, la solution polyvalente est |'utilisa-
tion d'un onduleur (4). 1l existe des
réponses plus spécifiques et générale-
ment moins onéreuses a ces problémes :
filtres anti-surtension, filtres anti-para-
sites, mais en termes d'efficacité et de
sécurité rien n'égale actuellement une
alimentation ininterruptible du type
“onduleur”.

MANETTE OK AVEC WIN 95,

ET INOPERANTE SOUS DOS

Ce cas de figure peut se rencontrer si
vous utilisez une manette avancée
{offrant plus de 4 boutons), car ces der-
nieres nécessitent parfois des drivers
spécifiques pour fonctionner correcte-
ment sous DOS (certains joystick Gravis
ou Logitech sont dans ce cas). Repor-
tez-vous aux logiciels et utilitaires four-
nis avec votre manette. Si tout fonc-
tionne bien sous Win 95, ce dernier
n'est pas en cause (lapalissade). Cer-
tains joysticks offrent 2 modes de fonc-
tionnement : avancé et standard pour
garder la compatibilité avec linterface
manette PC classique (normalement,
2 joysticks a 2 boutons ou 1 joystick a
4 boutons et un "coolie hat”). Vérifiez
guil n'existe pas quelque part un
“switch” pour passer de 'un & l'autre.

IMAGE MONITEUR
BROUILLEE AU DEMARRAGE

Si votre moniteur se comporte un peu
comme un décodeur Canal+ au démar-
rage, et ne se stabilise qu'au bout de
cing minutes, il y a fort & parier qu'il
s'agisse d'un probléme de synchronisa-
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tion interne au moniteur. Une cause
externe a ce type de défaut est possible
mais peu fréquente (par exemple, si
vous avez votre moniteur posé sur le PC
et que le moniteur ou le PC est mal
blindé, le plus simple est d'éloigner
I'unité centrale). En tous cas, ce n'est
pas lié a la disposition proche de vos
enceintes : le défaut provoqué par un
champ magnétique venant d'enceintes
se présente plutdt sous fa forme de
taches de couteur (5) ou d'altération de
couleurs du c6té d'écran proche des
hautparleurs. D'aprés le symptome
décrit, dans - I'hypothése probléme
interne au moniteur, on peut penser a
une histoire de synchronisation verticale
ou horizontale déréglée. Avec un peu de
chance, votre moniteur peut disposer de
réglages fréquence verticale et horizon-
tale accessibles de l'extérieur. Si ce
n'est pas le cas, ils sont & intérieur du
boitier, ce qui rend plus aléatoire leur
localisation par le néophyte que vous
étes peut-étre. Si malgré vos réglages
le probléme persiste, il y a des chances
qu'il s'agisse d'une panne légére (peut-
étre un faux contact au niveau cable
vidéo).

FABRIQUER UN ADAPTATEUR
VGA 9/15 BROCHES

Oui, un adaptateur de ce type n'incor-
pore aucune électronique. Il-s'agit juste
de savoir souder. En suivant les indica-
tions de céblage suivantes, vous devriez
étre capable de fabriquer un adaptateur
vidéo VGA 9/15 broches pour exploiter
un vieux moniteur :

VGA DB15-S DB9 FONCTION
Femelle Femelle
N° Broche  N° Broche
| e | Rouge
P i T 2 Vert
AT Bleu
4 <> - D bit 2 Moniteur
B st ey N/C
6 <> 6 - MASSE (ret. rouge)
7 <> 7  MASSE (ret. vert)
8 <> 8  MASSE (ret. bleu)
Qs e N/C
100 <> MASSE
11 <> ID bit O Moniteur
12 <> - IDbit 1 Moniteur
13 <> 4  Synchro Horizontale

14 <> 5  Synchro Verticale

15 <> N/C

ID bit 1 Moniteur : A la masse = mono-
chrome, En l'air = couleur.

Notez que les moniteurs monochrome
emploient le signal vert comme signal
vidéo.

REFORMATER UNE

PARTITION SANS PERTES
DE DONNEES

Contrairement a ce que I'on croit par-
fois, reformatter une seule partition
avec FDISK oblige & écraser toutes les
données présentes sur le disque dur et
pas seulement fa partition que l'on &
décidé de modifier. Le seul outil permet-
tant de reformatter ou repartitionner
sans pertes de données est “Partition
Magic”. De toute maniére, méme avec
un tel logiciel, il est sage de créer un
backup du disque avant d'intervenir,

INTEL DESCHUTES 2?

Pour 1instant, on ne sait pas encore
grand-chose de ce futur processeur
Intel. Si ce n'est qu'il s'agira probable-
ment d'un Pentium 2 boosté, fonction-
nant & une fréquence bus de 100 MHz
(avec une mémoire cache L2 opérant
elle aussi a cette fréquence, alors que
les P2 actuels utilisent un cache fonc-
tionnant & la moitié de la fréquence
bus). Ce microprocesseur exploitera
certainement une nouvelle mouture du
slot 1, connecteur dédié a la carte
processeur brevetée Intel (Slot 2 7).
Cette puce est censée étre disponible
aux Etats-Unis & la mi-98, en version
400 MHz dans un premier temps.

CYRIX 6X86 P200+

ET APOCALYPSE 3D

QOui, en principe, il ne devrait pas y
avoir de problemes de compatibilité
entre cette carte accélératrice 3D et
ce processeur. Les performances au
final sont tout a fait convenables,
bien qu'un peu  moins bonnes
qu'avec un Pentium MMX 200 (peut-
étre 20 ou 30 % plus rapide dans ce
type de configuration). Si vous le
pouvez, choisissez plutdt le dernier

processeur Cyrix 6X86MX: PR200,
ou I'AMD K& 200 (il est vrai que cela
peut nécessiter un changement de
carte mére).

NOTES

1) Nombre d'alimentations a décou-
page utilisées en informatique : pos-
sédent des systemes de protection
interne, ce qui fait qu'elles peuvent
disjoncter sil'on excéde le maximum
de courant qu'elles sont capables de
fournir. Le réarmement de |'alimenta-
tion est automatique si on la remet
en mode de fonctionnement normal
(a condition, bien sir, que le fusible
secteur n'ait pas également sauté).
Ce probleme peut advenir en sur-
chargeant des cartes gourmandes
en énergie avec une alim peu puis-
sante (150 W ou moins) ou dans le
cas (rare) ol 'un des composants
de votre PC a "grillé" en créant un
court-circuit. (un - composant qui
saute a généralement plus tendance
a “couper” la liaison électrique qu'a
créer un court-circuit).

(2) Ces deux connecteurs disposent
de détrompeurs pour ne pas les
monter a l'envers. Pour ne pas les
intervertir au montage, il suffit de se
rappeler que les cotés “fils noirs”
doivent toujours étre jointifs au
centre.

(3) Un cablage standard Null Modem
(connecteurs Sub-D 25 contacts)
nécessite les liaisons suivantes ;
TXD (br2 col) <-> RXD (br3 co2)
RXD (br3 col) <-> TXD (br2 co?2)
RTS (br4 col) <-> CTS (br5 co2)
CTS (br5 col) <-> RTS (br4 co?2)
DSR (br6 col) <->DCD (br8 col)
<-> DTR (br20 ¢02)

DSR (br6 co2) <> DCD (br& co2)
<-> DTR (br20 col)

SG (br7 col) <->SG (br7 co2)
TERRE (brl col) <->

TERRE (brl co?2) facultatif.

Avec TXD (Transmission de don-
nées), RXD (réception de données),
RTS (demande pour émettre), CTS
(prét a émettre), DSR (poste de don-
nées prét), DCD (détection de

@

signaux), DTR {terminal de données
prét), SG (masse signal).

4) Un onduleur est une alimentation
secteur de secours. |l s'agit d'un
montage électronique capable de
“refabriquer” une tension secteur
220 V de bonne qualité, a partir
d'une batterie interne rechargeable
(au plomb ou CadmiumNickel selon
les cas) et d'un secteur EDF
dégradé. L'onduleur est connecté en
tampon, entre l'alimentation du PC
et le réseau EDF, Le principal intérét
de I'onduleur est qu'en cas de cou-
pure secteur, il prend le relais, et
fournit une tension de 220 V de rem-
placement pendant une durée liée
évidemment & la capacité de la bat-
terie - (cing - minutes & quelques
dizaines de minutes  pour ' les
modéles courants) permettant de
sauvegarder ou finir les travaux en
cours sans pertes de données. Bien
sir, quand le secteur est présent, la
batterie se recharge automatique-
ment. L'onduleur - incorpore aussi
des filtres sophistiqués permettant
d'assurer une sortie 220 V. “net-
toyée”. Pour résumer, un onduleur
fournit une tension secteur correcte
au PC dans quasiment tous les cas
de figure : coupures, sous-tension,
sur-tension, parasites, pics dis a la
foudre. A ce titre, il est recomman-
dable dés que l'on a des données
importantes a protéger.

{5) A ce sujet, il faut savoir que les
“taches de couleur” provoquées par
des enceintes non blindées long-
temps disposées a coté d’un écran,
peuvent devenir permanentes (elles
restent, méme si on retire les
enceintes), I'écran lui-méme arrivant
a se magnétiser a la longue. Dans
ce cas, il faut employer la fonction
“degauss” de votre moniteur quand
il en dispose d'un, pour retrouver les
couleurs pures originales ; ou faire
appel a un appareil de type déma-
gnétiseur que l'on promeénera prés
de I'écran sur les taches a éliminer
(certains SAV TV ont ce genre
d'appareil) ; ‘'ou a la rigueur & un
démagnétiseur pour magnétophone
a cassettes.
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Opération Panzer. Bien au dela de tout
ce qui se réalise dans le monde des jeux
de stratégie. 1l faut le voir pour le
croire! La capacité de jeu de cette
deuxiéme génération d'Opération Panzer
est réellement phénomeénale. Grace a
I'Editeur de Bataille, vous créez votre
propre scénario pour un plaisir du jeu
ameélioré et une possibilité de rejouer a
I'infini. Enfin grace au support multi-
joueurs, jusque guatre personnes
peuvent jouer en méme temps.

Opération Panzer
Le nouveau visage des Jeux de Stratégie.

A La série des Champs de Bataille
Interractifs met en valeur le réalisme
des cartes dessinées a la main et des
unités de combat en 3D

WINDOWS 95
CD-ROM

www.panzergeneral.com

A MINDSCAPE
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CA YE, JE VIENS DE BOUCLER
MON DERNIER TEST. DU
COUP JEN PROFITE POUR
GLANDER DANS LES
BUREAUX ET ALLER TAQUINER
MES PETITS CAMARADES QUI
N'ONT PAS TERMINE.

Mika est en train d'écouter
Prodigy sur son mini-disc.
“Eh, Mika, tu joves a quoi en ce moment "
“Hein 7 Qu'est-ce que fu dis ?”

“Quais, & quoi tu joues ?”

otal annilation

Seb est en train de monter la
vidéo.

“C'est quoi, les jeux qui te branchent, foi Seb, en ce
moment ?"

“Rien... Ah si, y en a un seul qui traine encore sur ma

bécane : Miss Pacman en version émulation arcade.”
“0K, Seb."-
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“Ivan, 1u joues a quoi, la ?”

“922... Cest super strange, fa question.”

“Non, c'est simple ; quels jeux te branchent en ce
moment, en dehors du boulof 2

“Total Annihilation, bien sir.”

Lut, fishhone est parti chez les Ricains pour la preview de
Blade Runner. Ouais, c’est ca, Fish, joue avec su vie en
prenant |'avion.

“Tu joves d quoi, pom ?”
“Bonne question... Buku-Baku.”

“Eh bé, en ce moment, {'attends les grands jeux. Mais je
me suis amusée avec Heroes of Might and Magic 2 et
Total A.”

“Moulinex "

*J'men fous, d'abord je savais hien que je devrais lo
changer dans deux mois, ma carte mére”.

“Euh, tu joues a quoi ?"

“AGP. Ei Flight Sim’ 98"

“Ei toi, Casque "

“Ahhh, 1'es super dég’ ! Ben, je joue & Jedi Knight. Trop
géont, trop divin, trop 3D quoooa.”

“Bob...”

“Mmmh, kestufé, 1'écris des trucs sur moi, dis "

“Qui, tu joues a quoi, Bob ?"

“Grmmm... je jove a Tolal A... je jove @ Inferstate’76... et
puis 'ai envie de jover @ G-Police et Birthright. Et j'ai
envie de retourner dans Ultima Online. C'est trés impor-
tant, tsssit...et Capitalism Plus. ‘Poulet-Arctor, Poulet-pas-
mort’, un produit que je veux créer dans Capitalism...”

J-‘

trucs. Mathilde cause en anglais
au téléphone.

A quoi tu joues, Stéph ?

Woaw 1'as vu ce benchmark !

Non, comme jeu.

Ah. Total A. T'as vu ce benchmark ?

Oui. Pft.

Et Mathilde ?

Elle a fini LBA 2. Il a fallu que je m‘occupe du bébé
pendant qu'elle jouait. Sérieux, 'os vu ce benchmark ?

Et moi, a quoi je joue ? Bof, je
joue pas. Ah si, M.A.X.,
Interstate’76 et Jedi Knight... en

lansalo

Exploite les cartes 3D gérant Direct 3D
Exploite les cartes 30 gérant OpenGL

Exploite spécifiquement les cartes a |
base de 3Dfx yep !)- .

Exploite systématiquement les cartes a | .-i'j
hase de PowerVR

Utilise le MMX

_ ien
Fenctionne directement n
sous Windows 95

Fonctionne en mode DOS avec
Windows 95

Fonctionne sous 00S
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sgldeWmdél‘l\ﬂlcrosﬁft
des c@r#mqteurs multi-manettes,
des “coffres aux trésors” surprises,
et des centaines de
calendriers Overboard !

Pour jouer,
moussaillons,

vous devrez sillonner les mers du globe et éviter tous
les piéges qu‘elles vous réservent... pour gagner I'un
des cadeaux mis en jeu !

A I'abordage, Mille Sabords !!!

EX I DU = Jeu gratuit sans obligation d'achat valable jusqu‘au 31/01/98.
Demande de réglement complet, remboursement de I'appel (forfait 4,46 F), remboursement du
timbre utilisé (au tarif lent en vigueur) a adresser a : OVERBOARD/SGA - BP 180 - 92205 Neuilly

sur Seine cedex. Un seul gagnant et un seul remboursement par foyer (méme nom, méme
adresse). Offre limitée a la France métropolitaine. Joindre un RIB pour toute demande de
remboursement. (*2,23 F/mn) © Psygnosis Limited. Tous droits réservés. Psyanosis, le logo Psygnasis et Overboard

sont des ques déposées par Psy is Limited.
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il dit : “je 'assomme
je la noie”.

tu marques un point.
je dois €Crire mon
C'est lui qui

- Ben, la vache,

qui
- Il parait

- Non,
- Putain,

qui commence

heures du mat : non, je déconne.

9 heures : ahah, je plaisante. Décidément, je suis trop drle.
10 heures : Hum, me voila enfin & Joy... bon, 0K, je me léve.

11 heures : Mince, il faut que je me dépéche, sinon je ne vais pas
pouvoir manger au self avec les autres.

12 heures : Hello tout le monde !

- Laurence : Salut, tu es drélement matinal aujourd’hui.

- Moui, je trouve aussi. lls sont tous partis manger ?

- Manger qui ? Non, tu es le premier arrivé — aprés Kika, bien sir.
Tiens, tu as regu des lettres |

- Non merci, j'en ai déja plein mon clavier... Détends toi, je plaisante.
- Salut Kika.

- Salut”

Je m'installe et commence a ouvrir fébrilement le tas d’enve-
loppes. Aprés quelques minutes, le temps du démarrage de ma
bécane, je tombe enfin sur un jeu intéressant : Jedi Knight. Tiens,
j'ai un message d'erreur. Oh, ils sont vraiment lourds !

- Qui a encore touché amon PC ?
- Kika : C'est pas moi, en fait.

Aprés une pléthore de manip’ & la con et I'arrivée successive
de Moulinex, Fishbone et Pomme de terre, voild mon ordinateur de
nouveau opérationnel. J'insére donc I'un des deux CD et procéde
a ce qu'il convient de nommer l'installation.

- Moulinex : Ah, on a regu Dark Forces 2 | D'aprés ce que j'en
sais, ¢a n'a pas l'air terrible. Je crains le pire

- Hein, tu crains I'Empire ?

- Moulinex : OK, laisse tomber.

Linstallation est terminée. Je clique sur
I'exécutable et I'écran du bureau laisse place &
un générigue qui, ma foi, ne m'est pas inconnu.
Aprés la destruction de la seconde Ftoile
noire, l'alliance Rebelle entame la difficile
reconstruction de la Nouvelle République.
Profitant de I'opportunité, guelques récentes
armées tentent de prendre le contrble de la
galaxie. La plus dangereuse d'entre elles se
nomme le Jedi Noir. Sous l'auterité de Jerec, elle
entreprend de retrouver la légendaire Vallée des Jedis
abritant un tombeau secret qui lui procurerait une puissance infi-
nie. Aprés avoir infiltré 'Empire pour y semer une sacrée pagaille,
Kyle Katarn, c'est-a-dire vous, est envoyé en mission par I'Alliance
pour contrer les plans de Jerec. Ce dernier est a la téte d'un
groupe de six chevaliers Jedis qu'il a réussi a rallier & sa cause.
Voild qui promet de belles batailles en perspective et en 3D.

tout le temps ?

Casque !

tout le temps

imbécile |
me

Das améliorations
notaples |

edi Knight fait suite au non moins célébre Dark Forces, un clone

- de Doom qui innovait & I'époque grace & un scénario original et

a un moteur performant. Voyons ce que cette suite a dans le code.
Avant d'entamer une partie, je décide de faire un petit tour dans le
menu des options. Pressé de m'assurer que le soft reconnait les
cartes 30, je clique sur I'onglet Graphisme et découvre avec plaisir
la présence d'une case destinée a I'accélération 3D. Si les pre-
miéres bétas n'étaient que 3Dfx, la version commerciale est Direct
3D. La plupart des cartes seront donc reconnues. Dans le méme
esprit, le son gere la 3D avec les cartes de derniére génération telle
que la Monster Sound de Diamond ou la Maxi Sound Home Studio 2
de Guillemot. Enfin, plusieurs types de joystick sont reconnus, y
compris le Force Feed Back de Microsoft. Que la Force Feed Back

Un exemple des moulf astuces dent
vous devrez falre preuve. Ici, un
conduit d’air ventilé a rythme régulier.
En pénétrant dans fa soufflerie, vous
serez expuisé dans le tube du béii-
ment d'a coté. C'est le seul moyen de
franchir le vide qul vous en sépare.

&Y
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Sur un 133, c’est possible en S-VGA,
mais ¢ca rame @ mort,
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Sur un 200, c’est encore saccadé
mais c'est jouable en 640x480.
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Sur Pentium |l, c’est parfaiterent
jouable en 800x600.
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C'est jouable & partir du Pentium 133
en 640x480. Sur un 200, ¢'est fluide en

800x600 si la carte le permet. Sur
Pentium Il avec carte AGP c’est ultra
filuide en 1280x1024.
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Un combat au sabre laser

confre 'un des disciples de

Jerec. Le pauv'keum va
bientét crever.

est
Jedi

soit avec toi — ahah.. hum, désolé. Bon, je sais que vous piaffez
d'impatience, je vais donc me farcir le premier niveau.

- Patate : Eh dis, eh dis, c’est Jedi Knight

- Oui, mais m’appelle pas Eddie.

- Seb : Arréte d'étre débile et montre-nous le premier niveau plutét.
- Perdu, je m'appelle pas Pluto non plus.

- Fish : Oh, le boulet.

{NDRC: c'est VRAIMENT comme ¢a. Et on est dans le méme
bureau. L'horreur).

Le premier stage débute dans un bar pour le moins mal fré-
quenté. Comment ai-je pu atterrir 13 ? Qu'importe, je mate un peu
les textures, pas de probléme, tout est parfaitement lissé. Juste une
précisian, le test se déroule sur un Pentium 200 avec carte 3Dfx,
d'oll les textures lissées. Un streumon complétement bourreé git sur
|a table. A priori, il ne risque pas de m'agresser. Je m'avance légé-

S-VGA, un homme vétu d‘une toge qui ne cesse de clamer gu'il ne
sait rien et qu'il est inutile de le toucher. OK, je ne le tue pas mais je
vais guand méme le toucher. || me répéte qu'il ne sait rien et qu'il a
remboursé son prét 4 la bangue voild plus de deux ans. Bref, il
semble que la suite de Dark Forces se soit enrichie de civils qui
jouent un réle prépondérant dans le jeu. Il faut en effet savoir que
I'une des grandes nouveautés de Jedi Knight réside dans la pré-
sence de différents pouvoirs de la Force. Au premier abord, il n'y a
pas de rapport et pourtant si, il y en a bien un. Au fil des
niveaux, vous allez devenir de plus en plus expéri-

menté et acquérir des étoiles que vous pourrez

répartir dans différents pouvoirs. Ces pouvoirs

sont communs & tous les Jedis, qu'ils soient du

cdté obscur ou non de la Force. |l s'agit entre

autres de courir trés vite, de sauter trés haut,

de déplacer les objets a distance... (voir 'en-

cadré sur les pouvoirs). A partir du niveau 14,

vous basculerez du bon ou du mauvais coté de

la Force selon vos actes précédemment accom- %

plis, entendez par I3 que plus vous tuerez de civils

et plus vous aurez de chances de basculer du mau-

vais cfté de la Force. Vous voyez qu'il y a un rapport |

Lorsque votre destinée sera toute tracée, vous accéderez &
d'autres aptitudes ne concernant que le camp ol vous vous trou-
vez. Voila qui est fort original et ajoute un degré indéniable au jeu,
surtout en réseau camme I'on pourra le voir plus tard.

Bon, c’est pas fout, ¢a,

revenons au jeu.

‘est que j'ai 20 niveaux qui m'attendent, moi ! En sortant du
bar, je tombe sur deux enfoirés d'extraterrestres qui me bar-
rent le passage. Je dégaine mon pistolet Bryar et butte ces deux
Roadians. A I'instar de Dark Forces, chague arme posséde deux

(E 2 Sl

Des piates-formes montes des Bi-
Pods sur fa plafe-forme de la base.
C'est frop bien de buter du Bi-Pod.

modes d'utilisation, hormis le pistolet Bryar et

I'arme des Stormtroapers. Par exemple, avec I'ar-

balete Wookie, on peut tirer au coup par coup ou

charger I'arme pour tirer jusqu'a cing projectiles a la fois

(ou un seul qui peut ricocher). Comme vous le verrez dans I'enca-
dré des armes, certaines existaient déja dans le premier épisode.
Je saute derriére le bar et empoigne la mitrailleuse laser. L&
encore, un civil me confie qu'il ne sait rien alors que j'en ai stricte-
ment rien & foutre. Je lignore complétement et continue ma
course. Un coup d'ceil & travers la vitre... hum, pas mal, l'effet de
transparence. Hop, je franchis le couloir et je tombe dans des
décars rappelant furieusement ceux des films. Comme tout jeu de
ce style, différents abjets sur le sol permettent d’améliorer la puis-

Lorsque je vous dis que c'est grand... Cet ascenseur doni on ne percoit pas le bouf monte a vitesse grand V pendant
plus de frenfe secondes |
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Les animations 3D
sont nombreuses,
Ouire les Tie Bomber |
qui vous balance des
bombes, voici une
navette impériale en
plein décolloge.

Plusieurs rmissions vous plon-
gent dans des tuyauteries de
dimension haliucinante. Génial |

Les effets fransiucides de 'eau
sont magnifiques avec une carte 3D.

Nous avons mis la démo du jeu
sur e CD. A mon avis, ceffe démo
ne traduit en rien Ia qualité du
jeu. Ce soff est génial ef si la
démo vous décoil, essaye: de
Jouer au jeu dans un magasin ou
chez un copain, car ¢a en vaut
vraiment la peing,

sance de son bouclier, de sa batterie, de recharger ses armes et
de reprendre quelques forces. Je m'engage sur une passerelle.
La vache, ¢ca canarde dur. Remarquez la présence de la virgule,
car il n'y a pas de vache dans Jedi Knight. Je prends le gun
modéle Stormtrooper a tir automatique et j‘arrose les blaireaux
placés devant moi. C'est qu'ils se planquent derriére les pylones,
les chiens. Remarquez, 13 encore, qu'il ne s'agit que d'une expres-
sion, car il n'y a pas de chien non plus. J'en profite pour placer une
remarque intéressante : les ennemis sont pour une fois intelli-
gents. C'est-a-dire quiils se cachent, se baissent et tentent de
vous surprendre. Si ce n'est pas toujours flagrant, il n'en demeure
pas moins que cela apporte un intérét supplémentaire a la partie.
Aprés moult manipulations d'interrupteur, je déboule sur une
seconde passerelle surplombant Iimmensité des parois exté-
rieures du batiment. Glp, ¢a donne le vertige. L'impression de gran-
deur des décors est encore plus tripante que dans Dark Forces.
En relevant |a téte, je peux apercevoir un ennemis percher sur une
plate-forme, mais également un Tie Bomber s'apprétant & quitter
son parking. Lengin s'abaisse et quitte la place dans un bruit
assourdissant. Alors 1, on est vraiment dans 'ambiance. Bon, je
vous passe le reste du niveau qui ne présente pas d'intérét majeur,
si ce n'est sa taille, assez imposante.

Eh ouais, on sy perd

&s le deuxieme niveau, on prend conscience de Iimmensité

du jeu. Le paysage est grandiose et quand je parle de vertige,
c'est vraiment ce que I'on éprouve en jetant un il dans les diffé-
rentes directions. Les interrupteurs servent 4 mettre en marche
d'énormes plates-formes, et & déplacer des blocs démesurés.
Bref, il me faudra plus d‘une demi-heure pour parvenir & sortir du
niveau. Dans le style grandiose encaore, difficile de ne pas évoquer
les bruitages et les musiques. Si vous &tes I'heureux possesseur
d'une carte-son 3D, vous entendrez des bruits venant de toutes les
directions. Le réalisme n'en est que plus saisissant. Quant aux
musiques, |'orchestration aurait pu tre I'ceuvre de John Williams
en personne, tant les mélodies sont proches de celles du film. On
ne s'éloigne jamais du théme malgré une composition inédite. Me
voild complétement immergé dans I'ambiance de Star Wars.
J'apercois Moulinex en face de moi avec une trompe et deux
antennes. Pomme de terre ressemble tout & coup & une amphore
verte et gluante tapant dans le dos d'une Kika violette parlant

[Jutilisation de
donne une
nouvelle

Mowak. Incroyable | Ce qu'il reste de Bob Arctor vient d’entrer
dans le bureau en jouant de la trompette Andorienne, suivi de lan
Solo déguisé en Klingonai. Un Klingon ? Tiens, j'ai dii merder
quelgue part.. Bon, mieux vaut se tourner face & mon écran et ne
rien dire & persanne. Continuons plutdt & taper ce texte. Esgsdijjj
iohjulij gsdgze dsds pmiomm vxwde rzopipoi 7 7 ? 7 C'est mal
barré ! Les deux énormes doigts rouges de mes huit mains sont
pas franchement pratiques.

Allons, je reprends mes esprits, aprés tout, ce n'est qu'un jeu.
Dés le troisiéme niveau, je me vois doté, lors d’une scéne cinéma-
tigue, d'un sabre laser clinquant neuf. On I'attendait avec impa-
tience ! Le bruit de 'arme est carrément génial. Les vrombisse-
ments produits par les mouvements ou les bruits des impacts
semblent identigues & ceux du film. La encore, les développeurs
du soft ont fait preuve d'une grande originalité. En effet, le sabre
ne sert pas seulement a se battre, mais également a éclairer les
endroits trop sombres, a briser des grilles bouchant les passages
ou encore & parer les tirs lasers des adversaires. Plus votre forma-
tion de Jedi avancera, et plus vous serez apte & contrer les
attaques. D'ailleurs, il est préférable d'utiliser le sabre en vue
“extérieure”. Comme dans Duke Nukem, il est possible de voir son
personnage en vue arriére et cela s'avére utile, surtout avec le
sabre. Tous les trois ou guatre niveaux, vous affronterez l'un des
chevaliers de Jerec. Ces séquences sont magnifiques d’autant
plus que le moteur est polygonale et non bitmap. Je m'explique.
Des logiciels comme Doom ou Duke Nukem utilisent un moteur

Les personnages sonf en 3D ovec ombrage de Gouraud
el texture. Un net progres par rapport & Dark Forces.
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Jedi Knight utilise DirectX5. Il reste
cependant incompatible avec
certaines carfes quipées des
chipsetls suivants :

3D Labs Permedia

ATl Technologles 3D Roge

All Technologies 30 Rage Il

ATl Technologies 30 Rage I+
Clrrus Logic CL-GD5464

Nvidia

53 VIRGE

83 VIRGE/VX

Une mise a four des drivers de ces
cartes video devraient néanmoins
résoudre le probléme.
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d'animation permettant d'inclure des objets

ou des personnages en deux dimensions

dans un décor en trois dimensions. Vous
avez certainement remarqué que lorsque I'on
tourne autour d'un adversaire mort, il est
représenté dans une seule et méme position quel
que soit I'angle sous lequel vous le regardez. Dans
Jedi, il s'agit de vraie 3D tout le temps. Ainsi, un person-
nage est-il beaucoup plus réaliste et doté de détails bien plus nom-
breux. Du coup, ces fameuses séquences de duels au sabre laser
sont introduites par des travelling de caméra calculés en temps
réel. C'est d"autant plus réussi que les mouvements ont assurément
&té pompés sur des techniques cinématographigues. C'est ahuris-
sant de beauté. Hélas, les combats ne sont pas aussi aboutis et
finissent par paraitre assez aléatoires. Cela dit, ¢a ne tue en rien
I'intérét du jeu mais les 21 niveaux annoncés, maigrissent tout 3
coup en 15 niveaux, les combats étant comptés comme un stage 3
part entiére. L'autre point fort du moteur 3D, c'est sa capacité 4
gérer de gros objets. Du coup, vous vous retrouverez face a
d'énormes Bi-Pods contre lesquels vous ne pourrez pas faire
grand-chose. Non vraiment, ¢’est super impressionnant tout ga |

De plus en plus fort,
le gars

e voila au dixiéme niveau et je suis déja surpuissant. Les

étoiles de Jedi gagnées au fil du jeu me permettent de voler
I'arme de mes adversaire en utilisant I'un des pouvoirs de |a Force,
de sauter super haut ou encore de voir mes ennemis au travers
des murs via la carte des lieux s'affichant en surimpression (notez
qu'il existe également une carte en 3D, mais elle est & mon godt
totalement inutifisable). Chague pouveir posséde quatre niveaux
d'efficacité. Selon le nombre d'étoiles gagnées, vous pouvez les
répartir sur les facultés qui vous intéressent le plus, de la méme

R 01 00 Doug Yol

LES POUVOIRS COMMUNS
AUX DEUX COTES DE LA FORCE

COURSE
Tel un explorateur de la jungle pour-
suivi par un lion affamé, vous pour-
rez courir deux fois plus vite pour
échapper a votre agresseur. C'est
super pratique, surfout en réseau. ..

Tel un pleutre ayant piqué une

arme & un explorateur presque
mort, vous allez pouvoeir regarder
derriére les obstacles et voir ce

I'arme des mains de I'ennemi qui se
tfrouve en face.,

maniére que vous partageriez des points
dans un jeu de roles. Dans I'un des levels du
jeu, vous pouvez méme vous entrainer au
/ sabre laser comme le fait Luke dans le pre-

mier volet de la trilogie. C'est trop cool de se
~ déguiser en Jedi ! Le jeu commence & prendre
; une nouvelle dimension. Le scénario tient super bien
debout et les niveaux senchainent logiquement. En fait, le
début de chague niveau commence & I'endroit méme ol le précé-
dent s'achéve. Les décors affirment un air de plus en plus gran-
diose. Imaginez que vous devez vous infiltrer dans la station spa-
tiale ol se trouve un immense vaisseau. Ce dernier est alimenté en
carburant par des pipelines de la taille d'un immeuble de cing
étages. Votre but va consister 4 vider les réservoirs externes a I'in-
térieur du vaisseau afin de pouvoir emprunter les pipelines et de
pénétrer ainsi a l'intérieur de I'engin. La réalisation de cette mis-
sion est incroyable. L'action va crescendo ! Dans |a mission sui-
vante, vous allez devoir trouvez votre chemin dans le vaisseau et
déclencher des tas de mécanismes plus déments les uns que les
autres. Mais dans le quatorzieme, tout bascule. Comme je vous
I'expliquais plus haut, vous allez savoir de quel coté de la Force
vous vous placez. Ce n'est pas vraiment une surprise car une
réglette vous indique entre chaque niveau la tendance dans
laquelie vous vous trouvez. Mais qu'importe. En tant qu'excellent
testeur, peut-&tre le meilleur qu'ait connu la galaxie, |'ai terminé le
jeu des deux cotés (NDRC : quand je vous dis que Casque est un
frimeur...). JE peux donc vous dire ce qui se passe. Les niveaux
suivants restent identiques. En revanche, votre quéte diffare. Dans
un cas, vous cherchez & détruire le tombeau secret comme prévu
etdans l'autre cas & piguer la place de Jerec et devenir Empereur,
Les scénes cinématiques ne sont donc pas les mémes. Vaila qui
est fort habile, non ? Mais revenans au quatorzieme niveau.
Dés lors que votre destinée s'affirme, vous faites le plein d'étoiles
Jedi et accédez aux pouvoirs supplémentaires qui vous concerne.
Le Jedi noir aura des pauvoirs destructeurs alors que le bon Jedi

&

BOUCLIER
Un pouvoir caché qui vous envelop-
VUE pe d’'un bouclier.
INVISIBILITE
Tel un lion surpuissant obsédé par
lidee de bouffer un salaud de bri-
gand ayant dérobé une arme & un

qui s'y frouve pour échapper a un

lion qui, décidément, est un enfoi-

ré. Ce pouvoir nécessite I'afficha-
ge de la carte en surimpression
pour voir les ennemis et autres

objets qui se trouvent derriére les

SAUT parois.
Tel un lion poursuivant un explora-
teur de la jungle réfugié dans un

arbre, vous allez sauter cing fois plus

haut pour le bouffer. Certains

niveaux de Jedi Knight sont pratique-

ment infaisables sans ce pouvoir.

LES POUVOIRS DU BON COTE
DE LA FORCE

SANTE
Tel un explorateur presque mort
enfin délaissé par un lion occupé
a raftraper un voleur équipé
d’'une arme, reprenez des forces
en utilisant ce pouvoir. Comme
tous les autres pouvoirs de la
Force, son efficacité dépend du
nembre d’étoiles qui lui a été
attribué.

PRISE A DISTANCE
Tel un fourbe regardant un explora-
teur en train de se faire bouffer par
un lion en haut d'un arbre, vous allez
pouvoir récupérer le fusil tombé prés
du fronc sans vous approcher de la
boucherie. Pratique pour piguer

explorateur presque mort, devenez
invisible et surprenez votre victime
qui ne se doute plus de votre pré-
sence. Aftention toutefois de ne pas
heurter un ennemi qui, du coup,
VOUS repérera aussi sec.

AVEUGLEMENT
Tel un explorateur avec une cape,
remis de ses blessures et bien déci-
dé a récupérer son fusil, aveuglez le
lion ef son futur repas en leur jetant
votre pouvoir a la gueule. Reprenez
votre arme et repartez vers Crypton.
Ce pouvoir ne dure que quelques
secondes.

ABSORPTION
Tel un filou... blablabla... sans
arme... blablabla... mais entrainé




Voici un petit échanfiflonage de
Parsenal @ blaster les méchants.
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aura des pouvoirs de défense. Vu la qualité des pouvoirs du cdté
obscur, on comprend facilement que Luke se batte pendant le film
pour ne pas succomber 2 [a tentation. Seul hic, leur utilisation
n’est pas toujours aisée, car il faut jongler entre plusieurs touches,
ce qui est loin d'étre facile dans le feu de I'action. Cela dit, rien ne
vous empéche de réassigner les touches du clavier pour accéder
directement au pouvoir qui vous intéresse. Dans le quinziéme
niveau, tout bascule aussi. Vous redevenez un nain désarmé et
errez & poil au milieu d’'un champs de mais. Tout bascule parce que
le systéme antigravité du vaisseau dans lequel vous vous trouviez
précédemment tombe en rade. L'engin chute et vous allez devoir
évoluez dans des décors penchés tout en évitant les immenses
objets qui se détachent les uns aprés les autres. C'est ultra décon-
certant, mais quel pied. Décidément, ce Jedi Knight renferme bien
des surprises que I'on n'aurait pas 0sé imaginer. Je suis comblé et
indéscatchable de mon écran depuis trois jours.

Quelgu’'un veut faire
un Jedi avec moi ?

on, il faut maintenant le tester en réseau et pour cela, je vais
faire appel & mes collégues responsables et cultivés.
- lan Solo : Attends, ¢a fait deux mois que je cherche mon stylo
Starcraft...
- Pomme de terre : J'y peux rien, moi, si je I'ai trouvé par hasard.
- Bob : Quelgu’un a vu passer ma pizza ?
- lan : Quais, mais c'est dégueulasse, je n'ai plus que des crayons
a papier.
- Gana : Ta pizdza ? Nonf, fe I'ai pas fu ! (Gloups)
- Hum, excusez-moi de vous importunez mais I'un de vous serait-il
apte et intéressé pour partager un peu de son temps afin que je
puisse tester honorablement Jedi Knight en réseau.
- Patate : T'as qu'a me rendre mon bloc-notes. Battiespire, enfoiré.
- C'est pour un Jedi Knight en réseau.

par Yoda, concentrez-vous et absorbez
I'énergie du lion pour éviter de subir le sort

d'un explorateur réfugié en haut d'un arbre.

Lors de I'utilisation de ce pouvoir, plus votre
ennemi est puissant et plus volre jauge

d’énergie augmente.

LES POUVOIRS DU COTE OBSCUR

DE LA FORCE
TELEKINESIE

-

le fransformant ainsi en clou volant. Ce pou-
voir requiert une grosse quantité d'énergie

1 (8 EN RESEAU)

C'est alors gu’'un super méchant observant
la scéne débargue a limproviste. Grace &
son pouvoir obscur, il arrache Varbre a dis-
tance et le balance sur le lion surpuissant
qui périt étouffé. C'est trop bien de se dégui-
ser en méchant.

Pk

ECLAIR
C'est alors qu'il repére I'explorateur foncant
vers Crypton. Il tend son bras et de sa main
sort un vieil éclair, qui ne mangque pas d'at-
teindre la cape du superman de la jungle,

pour s'avérer réellement efficace.

IMMOBILISATION
Il se dirige ensuite vers le brigand, I'immobili-
se en lui balancant ce pouveir et lui coupe
les bras, les jambes puis la téte. C'est que

notre super méchant n'aime pas trop les
voleurs. Cefte faculté n'immobilise pas com-
plétement 'ennemi qui peut encore tourner
sur lui-méeme.

DESTRUCTION
Et puis merde. Le super méchant qui ne trou-
ve pas d'adversaire a sa taille se tourne
alors vers les indigenes et ufilise son plus
gros pouvoir : la destruction absolue. Tout le
monde vole dans tous les sens et ¢'est super
joli. La destruction n'est accessible qu'avec
le maximum de mana.

ETRANGLEMENT
Ah non, il en reste encore deux de vivant. lis
revenaient de la chasse. Vous les regardez
et ils meurent étranglés. Trop cool. Clest un
pouvoir secret.

- Bob : Vomis ma pizza, salaud ! C'était ma pizza @ moi.

- lan : Rends-moi mon stylo.

- Kika : Bob, y a encore une part de pizza devant la WebCam. Mais
je crois qu'il y a une figurine planté dedans.

- Bon, ben je vais tester Jedi Knight en réseau, mais tout seul.
Quelle rédaction de débiles, je vous jure.

Loption réseau propose jusqu’a 32 joueurs simultanément. La
probléme, c’est qu'il semblerait d'aprés la documentation que l'on
ne puisse jouer qu‘a huit. En fait, LucasArts certifie que le jeu fonc-
tionne parfaitement avec huit joueurs, mais que I'on peut, si on le
désire, monter jusqu'a 32. Voila qui n'est pas trés clair, mais ca
concerne davantage Internet que les réseaux locaux car 32
machines, ce n'est pas facile & frouver. Premier point, je suis super
essoufflé. Je n'arréte pas de faire des allers-retours  la vitesse de
I'éclair entre les différentes machines. Second point,-les autres se
sont enfin joints & moi. Troisiéme point, tout le monde se montre
ultra emballé. Les niveaux multijoueur ne paraissent pas trop grands
et il existe plusieurs modes de jeu. L'un deux, par exemple, consiste
4 aller piquer les drapeaux des autres pour les ramener dans son
camp. Mais ce qui donne une réelle dimension au jeu, c'est 'usage
de [a Force. En effet, chaque joueur répartit ses différents points de
Force 13 ot il le désire. Du coup, on se trouve en face d'adversaires
aux pouvoirs différents, ce qui ajoute a I'effet de surprise. De plus, le
décor est interactif. C'est-a-dire qu'il y a des interrupteurs ouvrant
des trappes ou libérant des grenades devant une porte par laguelle
est censé pénétrer 'un des joueurs. C'est géant. Enfin, nous n’avons
noté aucun ralentissement dans I'animation.

Pour &tre tout & fait honnéte, nous étions totalement scep-
tiques sur Jedi Knight. Ce que nous en avions vu lors des derniers
salons nous avait dégus et nous ne savions plus trop qu'en penser.
Nos doutes sont désormais levés et méme mieux, puisque Jedi
Knight s'avére trés au-dela de nos espérances. Un trés grand jeu
qui comblera tout type de joueur. Du LucasArts comme I'on en
avait plus vu depuis longtemps |

Lord Casque Noir

| Loriginalité et la taille de certains niveaux.
 Le coté aventure.
La prise en compte des pouvoirs de la Force.
Le mode réseau exceptionnel.
LA MUSIQUE ! Incroyable !
Certains niveaux sont moches.
Assez lent sans carte 3D.
§ Durée de vie un peu courte.

Aussi prenont seul qu'en réseau, Jedi Knight va @ linverse
de nos premiéres impressions. On s'attendait & un soff
moyen et nous voild devant un pefit chef-d'ceuvre qui
innove el surprend par sa richesse. En prime, o bande
musicale est somplueuse |
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nfin. Aprés quelgues mois de cache-cache (sortira ce mois-ci,
E sortira le mois prochain 7), Dark Earth débarque sur les éta-
géres de nos magasins : sortie officielle et définitive le 31 octobre
au plus tard. Petite explication au passage : ¢'est pour ga que nous
ne I'avons pas testé plus tot. A Joystick, sauf accident (Conquest
Earth. Grrr I1), nous nous disciplinons et nous testons les jeux de
fagon & ce que le test paraisse en méme temps que la sortie en
magasin. Or donc, nous pouvons enfin nous plonger dans ce jeu
d'aventure made in France, qui nous titille depuis plus d'un an
maintenant. Enfin, I'équipe bordelaise de Kalisto peut féter digne-
ment [‘événement aprés bientdt trois ans de développement
achame.

Apres |a joie et I'excitation, place & la noirceur du scénario de
Dark Earth qui ne nous prédit pas un futur joyeux-joyeux, c'est le
moins qu‘on puisse dire.

Un design
toujours juste

‘intro du jeu met tout de suite les pendules & I'heure :
I-attenticn, super-production. Plusieurs minutes dignes des
meilleures bandes-annonces de cinéma installent I'ambiance, et
les références cinématographigues, justement, sont déja nom-
breuses. On pense & "Blade Runner” lorsqu'on découvre
la ville, & “Akira” quand elle se fait bombarder, &
“Mad Max" quand on nous décrit la guerre et le
chaos, @ “Dune” pour la voix off ultra-sexy et
I'ambiance mystique, et enfin au “Nom de la
Rose” pour les rapports de la ville haute et
ses religieux avec la ville basse et ses
manants. Des références prestigieuses.
Un peu trop ? Non, car dans bien des
domaines, au fur et & mesure que 'aven-
ture Dark Earth se déroule devant nos yeux,
¥ le jeu tient téte & ces films, montrant de quoi
il est capable, et, & l'occasion, laissant tout de
méme apparaitre ses douces faiblesses.
Mais Dark Earth n'est pas un pale pot-pourri, son
univers et son scénario sont d'une richesse étonnante,
pleine d'originalité. Le travail de pré-production, d'écriture et les
minutieuses recherches, bien avant d'attaquer le travail sur ordi-
nateur proprement dit, sont ici remarquables. Rare. Limite étour-
dissant parfois, tant les moindres détails, les moindres coins et
recoins semblent avoir été pensés et pesés. Chaque cailloy,
chague objet, chague piéce d'un objet est cohérent avec l'en-
semble du monde de Dark Earth. Rien ne jure, jamais, dans le
design du jeu. A aucun moment Dark Earth ne sombre dans la vul-
garité ou la facilité graphique. Visuellement parlant, décors et per-
sonnages sont toujours impeccables, superbes ; et méme aprés de
nombreuses heures de déambulation dans son univers, on conti-

On le surveilloit du coin de I'oceil depuis un Moment.
on raftendait avec peu de patience,
la démo jouable fombée récemment aura mis le feu
aux poudres. Heureusement, Dark Earth est bien |1a
aujourd’hui. EF heureusement, it ne nous décoit pas.
Admirez les images longuement avant d’entrer
dans le texte, fOUt y est.

nue & s'extasier devant la beauté de lieux nouveaux.

Le scénario lui aussi est intéressant, il a en plus la bonne idée de
nous faire découvrir plus en détail le monde de Dark Earth. Mais
quel est-il, justement, ce monde 7 Quelles sont ses bases ?

Le Stallite Sparta

‘histoire se déroule trois siécles au-dela de notre époque, dans
e futur. Aprés qu'une guerre nucléaire atroce ait entre-déchiré
les hommes. Peu importe leurs raisons, le résultat est le méme.
La nuit s'est alors installée pour toujours sur notre planéte, un ciel




Les scénes sont indifféremment vues de prés ou de loin. Si les
scénes de prés permettent o' admirer les personnages, celles de
loin laissent nos yeux se délecter de la beaulé des décors, »

AComme dans beaucoup d'aufres
histoires de ce gerve, cela
commence qu lil. Arkhan se léve,
ef maladrolf comme il est,

il réveilie Khali, sa douce qui l'a
rejoint en cachette.

Dark Earth, c’est 100

personnages 3D différents.
100 cbjets et armes.
260 décors pré-calculés.

25 minutes de scénes
cinématiques. 50 minutes de
musiques (55 morceaux).
800 bruitages. Environ 5 heures
de diglogues.

La gestion de Finventaire est un
exemple de simplicifé. Une fouche
pour y accéder, puls le reste n'est que
clic et glisse... ¥

88 « JOYSTICK 87

obscurci, opague & jamais, empéche les
rayons du soleil de passer et de jouer les
bienfaiteurs avec la nature et les Btres
vivants. Tout n'est que désolation. Quelques
survivants du cataclysme gardent tout de méme
la foi, et, interminablement, se mettent & marcher
en quéte d'un lieu propice & la vie. Bientdt leur persévé-
rance sera récompensée.

Ces marcheurs tombent sur le plus beau des cadeaux : une
trouée du soleil dans les épais nuages. La lumiére les submerge
bientdt, c'est ici qu'ils batiront leur ville, un Stallite {comme on les
appelle maintenant), un Stallite nomme Sparta.

Laventure de Dark Earth se déroule entiérement sur Sparta
et ses trés proches alentours, alors que vous incarnez Arkhan,
fils d'un trés influant notable religieux, lui-méme gardien du Feu.
Bientdt, son destin va basculer et avec lui celui du Stallite Sparta
tout entier. Les ténéhres qui semblent s'étendre & I'infini autour de
Sparta vont tenter de regagner leurs droits sur la cité lumiére, et
elles commenceront par s'installer dans vos propres tripes.

Suite & un funeste accident, Arkhan le héros est contaming.
Le voila transformé en monstre hideux, effrayant. Sa premiére pre-
occupation sera de trouver un reméde pour qu'on arréte d'avoir
peur de lui, qu'on ne le chasse plus. Bientdt, cette quéte passera
au second plan, tant les événements survenus sur Sparta seront
gravissimes.

Aventure et action

n pourrait définir Dark Earth comme étant un jeu d'aventure
@ en temps réel. Linterface se fait en effet minimaliste au pos-
sible, vous n'y aurez guére recours gue pour manipuler
votre inventaire ou effectuer des sauvegardes. Tout
le reste est en plein écran, 640x480 en 256 ou en
32000 couleurs, au choix, selon |a puissance de
votre bécane. A noter au passage les
prouesses de I'‘équipe de graphistes de
Kalisto, face & des écrans en 256 couleurs
(on mettrait sa main & couper qu’on en a des
milliers devant les yeux).

Jeu d'aventure en temps réel, donc,
puisque vous dirigez votre personnage directe-
- ment, en le faisant tourner, courir, combattre,
monter les escaliers. Les personnages sont en 3D,
la plupart du temps animés 4 la perfection (quelques
animations sont un peu moins réussies, de temps en temps),
et se déplacent dans des décors précalculés, fixes. Les angles de
vue sont imposés par le jeu, mais & aucun moment ce choix arbi-
traire ne frustre ou ne dérange le joueur. Au contraire, ces demniers
sont bien souvent créatifs et font ressortir au maximum le meilleur
du graphisme du jeu. Particuliérement impressionnant, ce plan ol
I'on marche sur une passerelle de fer et quand la caméra montre
I'action vue de dessous.

Mais Dark Earth intégre également des éléments de jeu d'ac-
tion, puisque vous devrez combattre bien des fois. Arkhan et ses
ennemis disposent de toute une gamme de coups de poing, de pied
et méme de coups de boule et d'esquives. Mieux encore, ifs pour-

Mince, c'est beau. Sans rire, ¢'est pas & tomber par terre,

des décors comme ¢a ? ¥V
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Age of Empires vous lance le plus grand défi de I'histoire.

Ce jeu de stratégie et d'action en temps réel couvre une période de 10 000 ans
de I'dge de pierre a I'dge de fer. Choisissez |'une des douze civilisations proposées
(égyptienne, grecque, assyrienne...) et partez a la conquéte du monde !
Explorez, batissez des cités, levez et entrainez vos armées, déclarez la guerre,
négociez la paix, développez et exploitez vos ressources,

vous devrez étre impérial,
pour asseoir votre domination...
et conserver le pouvoir.
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lest
Dark !

pas beau 4 voir. Il
hemenf mé

sale gueule la plupart du femps.

“Toi. tu va
d€£T€

... (un Konkalite)

ront se battre avec toute une panoplie d"armes, blanches ou pas. Un
peu partout, vous en trouverez de nouvelles, sans compter celles
que vous déraberez aux cadavres de vos ennemis. Les bastons se
déroulent un peu comme dans un jeu & la Street Fighter classique
(en 3D tout de méme), & savoir que vous déclenchez des mouve-
ments avec des combinaisons de touches. Rassurez-vous, tout cela
reste trés simple. On reprochera d'ailleurs aux combats d'&tre trés
répétitifs ; aprés avoir étalé les cing premiers ennemis, on
n'éprouve guére plus de plaisir  taper sur les prochains, Dommage.

Globalement, c’est ainsi que se déroule |'aventure, en se
déplagant de lieu en lieu, en fouinant, en examinant, et bien siir en
discutant avec les personnages rencontrés. Les dialogues avec
ces derniers se font le plus simplement du monde, sans que vous
ayez de choix de phrases a faire. Ce que vous savez déja influen-
cera les phrases dites par Arkhan, ou bien c’est ce qu'il a en main
qui donnera |a direction du dialogue. Il pourra proposer de troquer
un objet, si vous I'avez sorti de votre inventaire, tandis que si vous
parlez les mains vides, ses phrases seront tout & fait différentes.
C'estavec ce genre de contrdle que vous ferez avancer I'aventure.
A vous de jauger et de juger & tout moment qui pourrait &tre inté-
ressé par quoi.

Dark Earth foisonne de personnages. Arkhan, bien sir, le
héros du jeu que vous incarnerez, et avec qui vous avez peut-8tre
déja eu quelque émoi gréce a la démo distribuée avec le CD-Rom
de Joystick n° 85, il y a deux mois. Kalhi, sa douce amie, une foui-
neuse de la ville-basse. Rylsadhar, le pére d'Arkhan. Danry's, un
autre fouineur toujours prét a aider notre héros, Armal Sadak, Zed,
Bandor, Sesekan I'archiviste, Lory la grande préneuse, Delia la
danseuse diablement sexy, Phedoria, une autre gardienne du feu,
Q0-Bert, 'homme-tranc métallisé, Dhorkan le chef des gardiens du
Feu, une Nourisseuse, des Konkalites, Thanandar le guérisseur,
Bogdaran, et d'autres, et d'autres... Tous ont leur importance, et
Dark Earth n'étant pas linéaire, il y a plusieurs solutions pour en
voir la fin. Ces personnages vous méneront parfois vers de bonnes
ou de mauvaises surprises.

On vy fient,
A son petit Arkhan

ark Earth est bel et bien un jeu d'aventure, et se doit donc
d"avoir un systéme de sauvegarde. Les designers de Kalisto
ont décidé de ne pas permettre au joueur de sauvegarder & tout
bout de champ, n'importe quand. Il est vrai que cette possibilité a

Certains angles di
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n baver avant

A Des jeux dans fe Jeu. Icl, Arkhan va se lancer dans une
partie d’'Othello d'un genre nouveau

UEma, Cinemdasaaa...,

De temps a autre, quand le scénario le demande,
Dark Earth balance des scenes cinématiques
pré-calculées. Mouvements de caméra habiles,
personnages bien animeés, elles sont
généralement frés réussies et renforcent
grandement I'ambiance du jeu.

Pas de I'esbrouffe, mais bel et bien des scenes
qui servent le jeu.




On ne plaisante pas

98

Teore plus de e

* Figiimior38

Souvenez-vous lorsque vous étiez enfant,

voler vous faisait déja réver.

Aujourd’hui, il est temps de plonger dans la réalité avec 4
Flight Simulator 98 : 8 appareils dont un Boeing 737, un Learjet 45,
deux Cessna et un hélicoptére, 3000 aéroports

et plus de 45 villes a travers le monde, des tableaux de bord
hyperréalistes, des sons numérisés, des graphismes plus
détaillés, un mode multijoueurs en réseau local, via modem ou
Internet, des aides multimédia intégrées. Optimisé MMX et toutes
cartes accélératrices 3D, compatible avec e nouveau joystick

a retour de force Microsoft SideWinder Force Feedback Pro,

cette nouvelle version de Flight Simulator est agréée par Cessna,
Learjet et Flight Safety.

Alors, au lieu de jouer, pilotez.

Microsoft

Jusqu’oli irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous
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Dark | arth

uais, ras raison,
tendance & miner I'intérét des jeux d"aventure, on s'inquiéte alors

] L3
peu _c!u blen-f}lndzz_ de ses décisions, prenant tous les risques de gu ('\-”,I e ( I {_; C g‘ 10 l i ¢S I
maniere systématique. De toute fagon, on peut revenir juste un '
cran en arriére & volonté. Dans Dark Earth, vous ne pourrez donc 3 B N .1. : f T 11T
sauvegarder votre partie qu'en vous trouvant & certains endroits (- I s un 0 u ]n( l"
précis, comme dans un jeu de plates-formes ou comme dans Tomb .
Raider, par exemple. Il est vrai que cette technique gonfle un peu
artificiellement la difficulté et la durée de vie du jeu, mais cela
force également le joueur & plus s'impliguer et s'inquiéter pour son
personnage. On y tient, 4 fa vie d'Arkhan, le gentil héros. S'inguié-
ter pour son personnage est un concept résolument jeu de réles.
Dark Earth en présente clairement de nombreux aspects.
D'ailleurs, un jeu de rdles Dark Earth existe, mais ne vous mépre-
nez pas, il estinspiré du jeu et de son univers et pas le contraire.
Coté son, Dark Earth tient trés bien la route également, tout un tas
d’ambiances sonores, de petites musiques se déclenchent selon
les lieux dans lesquels vous évoluez. Toujours en retrait, sans se
faire tonitruantes et vulgaires, ces musiques de qualité apportent
énormément & I'ambiance du jeu, elles en sont d'ailleurs un élé-
ment majeur. Les bruitages eux aussi sont excellents, réalistes, si
cela est possible dans un monde imaginaire comme celui de Dark
Earth. En stéréo en plus, on entend par exemple des bruits de pas
venir de la gauche, ou des conversations au loin, des oiseaux qui
passent, Bref, on y croit quoi.

Restent les voix du jeu. Ces derniéres ne m'ont pas entiére- A Dark Earif est truffé de pefites tfrouvailles anodines au bon
ment convaincu, ce sera la premiére fausse note. Sila plupart des déroulement de ['histoire, mals compiétement jouissives pour le

; i Fomssts ’ Joueur. Comme cetlfe saife, avec tout un tas de documenis

personnages sont bien doublés, en frangais évidlemment, certains poussiéreux of abandonnés qui est en faif Ia salle des crédits,
sont un peu limite. Quelques voix se permettent méme d'étre un le générique du jeu. Ni & la fin, ni au début, mais dans fe jeu
peu ridicules, trop théatre de quartier, faisant alors retomber I'am- ef de maniére inferactive et intégrée ¢ I'histoire. Génial I'Y

biance d'un cran. L'écriture des dialogues eux-mémes est peut-
8tre en cause, parfois trop ampoulée, pas assez naturelle je ne
sais pas. Mais attention, rien de catastrophique, et la plupart des
personnages ont des voix intéressantes et réussies.
Puisqu’on aborde les critiques, relevons quelques menus défauts,
qui, eux aussi, apportent un peu de noir au tableau, juste un peu,
rien de grave. Le jeu se limite trop souvent & une béte et classique
quéte d'objets. Avec les événements énormes qui se déroulent sur
Sparta, cela semble parfois un peu ridicule. Certaines scénes sont
également un peu clichés, trop courantes ou trop simples (je te
donne un objet, tu me donnes un mot de passe ; j'enfonce une
Vl "E nﬂ” |.E dague dans un trou pour ouvrir un passage secret...). Lunivers, le
o - background des personnages et le design sont tellement riches,
Loy !_ehauleest 'endroit des nan- qu'on aurait aussi souhaité des énigmes, des intrigues et des
tis. Religieux, archiviste, guérisseur, . - . .
 tous protégés par les gardiens du quétes qui soient du méme acabit.

forteresse luxueuse qui Cela dit, et pour conclure, Dark Earth apporte énormément
fait des jaloux. de plaisir. Il s'agit 13, sans aucun doute, du jeu d'aventure de I'an-

: T née, et de I'un des plus beaux jeux, si ce n'est le plus beau, ayant

H vu le jour sur PC. Avec Dark Earth, Kalisto entre avec aisance
Vl"E hﬂsse dans la cour des grands. Les Anglais et les Ricains qui ressas-

sent sans arrét que les Frangais savent faire de beaux gra- it
phismes (la french touch) mais pas de bons jeux (syndrome EN DEUX MOTS

Cryo ?) n'ont qu'a bien se tenir, Indéniablement, Dark Earth est un frés bon jeu d’aventure, &
Seb I’qmbtcnce et au grophisme excepftionnels. Lo somme de
détails, de recherches et lu maftise du design sont fout bon-
nement hallucinants. Chaque image qui s'affiche, chaque
nouveau lieu est un véritabie bonheur. On scrute P'écran, nos
yeux vont et viennent pour saisir le moindre déltail,
Globalement, 'aventure est plaisante, réussie, avec un bon
crescendo et des rebondissements, méme si de temps & aulre
quelques persennages semblent un peu légers, quelques voix
un peu fausses et des sous-quétes un peu trop basées sur le
“je vais chercher un objet et je le roméne”. Mais le plaisir
apporié par le graphisme, le scénario ef 'ambiance, excel-
fenis, éclipsent somme toute disément ces défauts.
Sans doute le meilleur jeu d'aventure de Pannée, ef sans
conteste 'un des plus beaux jeux jamcis réalisés sur ordinateur
(le plus beau ?).

"La ville basse du Siallite est peu-
de fouineurs, de nourisseurs,




A pémarrer |

Recommandé pour :
Daytona USA Deluxe
Flight Simulator 98
G-Police

Red Baron I

Sabre Ace
: Spearhead

Tomb Raider Il -

SIDEWINDER

Force Feedback Pro

Prenez vos précautions avant de jouer avec le nouveau
joystick SideWinder Force Feedback Pro.

Ses moteurs intégrés vous restituent chague mouvement,
chague sensation, chague impact de vos personnages ou
de vos appareils. Plus rapide grace a son processeur
intégré, entiérement programmable et surtout indestructible,
SideWinder Force Feedback Pro introduit LA véritable
interactivité dans les jeux multimédia. Quand vous I’aurez,
vous n’aurez qu’a bien vous tenir.

Offre de lancement : SideWinder Force Feedback Pro est
livré avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76.

Microsoft

Jusqu’'oi irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous/
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< A Linterface du camp exiralerrestre est donnée
sans aucune explicafion. Tentant vainement de faire
passer celte lacune pour une géniale idée (“Super |
faut deviner & quoi servent les boutons 1 Un vrai jeu
dans le jeu I"), les développeurs ne donnent qu'une
preuve supplémentaire de leur I6gérelé.

© @ m'ennuie tellement en jouant & Conquest Earth, que 'ai

" mis la télé en fond pour me distraire un peu. En moins de dix
mmutes, ce jeu a transformé ma passion du jeu en corvée.
Coincidence amusante, comme mon PC, M6 diffuse aussi un
navet. Un téléfilm d'horreur avec un chien intelligent dénommé
Einstein et un monstre en latex issu d'un laboratoire militaire. Un
Z, quoi. Tiens, “Z" justement, Conquest Earth n'est pas sans me
rappeler ce titre (que je n'ai d'ailleurs jamais apprécié). Mais si Z
retombait & peu prés sur ses pattes, c'est qu'il était principale-
ment orienté action. Conquest Earth, éniéme clone de
Command & Conquer, prétend avoir une ample dimension straté-
gique. “Ouaf | Ouaf I : dans le film, Einstein le chien aboie. Son
maitre le regarde longuement et s'écrie : “Je pense qu'il sent un
probléme.” Pas con, ce chien !

Honteux, des o
oremiere mission

¥ "ai testé la version du commerce de Conquest Earth. Installé
o sur trois machines différentes, il s'est révélé &tre une sur-
prenante mine de bugs, toujours différents : problémes de scrol-
lings, de curseur, de souris, personnages qui bloguent, le jeu se
lance deux fois en méme temps. Mais le principal probléme qu'a
dd pressentir Ouaf | Ouaf ! Einstein le chien dans Conquest
Earth, ¢’est l'interface, catastrophique, voire insultante. Pour
que vos troupes tirent sur un ennemi, il faut maintenir le bouton
de la souris appuyé ou cliguer deux fois dessus pour leur
demander de “"garder”. Sinon, vos hommes se laissent tirer
dessus comme autant d'imbéciles, sans bouger ni riposter. De
temps en temps, vos troupes se désélectionnent, un peu quand
elles veulent. Les temps de chargement, la transition entre les
écrans durent des plombes. On ne peut enregistrer que cing
groupes d'unités. On ne peut sauver que six parties. Et encore,
uniguement en fin de mission : ficelle trop bien cannue pour
rallonger artificiellement la durée de vie des mauvais jeux. Le
déplacement des troupes est tout honnement ahurissant.
Certaines unités restent & la traine sans raison, tandis que
d"autres (pourtant identigues) foncent devant, toutes seules. On
ne peut pas choisir la vitesse de défilement du temps, ou alors
je n'ai pas trouvé comment faire... Ce qui nous améne au paint le

~ Hitention,
distributenr precuce
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C'estla déception du mois ¢
Peut-étre méme de 'année. '
attendait UN hit, voila un tas de glue,

et en retard en plus, autrement dit,

sorti en
sensation de s'étre fait efemuer
visage.

douce... Désagréable g

A Enigéme clone de Command & Conquer Conqucr Earth
pretend avolr une ample dimension siratégique.

plus incroyable : il n'y a quasiment pas d‘aide en ligne. En gros, il
faut deviner a quoi servent les boutons aux symboles cryptiques,
ou se plonger dans le mode d'emploi au format d’une demi-feuille
de papier hygiénique. “Grrr 111" : le monstre en latex de la télé
fonce sur son créateur pour I'étrangler. “Non !11... Tu n‘as pas le
droit ! Je suis le seul qui t'aime !". Effectivement, les dévelop-
peurs de Conquest Earth sont sirement trés fiers de leur travail,
et doivent bien &tre les seuls de la galaxie.

monsieur pomme de terre

Une res gfcnde ciecepﬁon Conguest Earth partait dans le
peloton de téte des jeux de stratégie temps réel de Noéi,
li ne s'ogit au final que d'un navet mal dégrossi.
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“C’est super ! En achetant un des produits Microsoft de la liste de gauche, on en regoit un de la
liste de droite. Il suffit de joindre 31 francs de participation aux frais et d’attendre huit jours maxi !
Alors en plus de ma manette de jeu SideWinder Force Feedback Pro j'ai pris “Les Instruments de
Musique”. C'est parce que mon pére, il veut monter un boy's band**". C’est a partir de maintenant
et c'est jusqu'au 15 janvier 1998. Les Duo’s : assemblez-les comme vous voulez.

Microsoft

Jusqu’ou irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/lesduos/

® 1997 Microsoft Corporation - Tous droits réservés.

** Groupe de chanteurs. * Participation aux frais : 31 francs.




Rien ne vous
empéche de
recréer les
grandes bafailles
de 'Antiquitd :
conquétes
d’Alexandre le Grand,
guerre du Pé.'oponnése
siége de Troie... ¥
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Si je donne ce jeu A un cmcien, tous i€

fom ber dessus, ¢
Alors c’est déci
= Glurps que j'ai fait. |

Apres, i'me souviens plu

oe

.

( est venu me VOir :

. qu il me dit.
von’r me

‘est fOI qui vas le tester.
? r Age of Empires”
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Strat@glp temps réel pour tout publlic - PC CD-Rom

» eaucoup l'ignorent, mais le monde est régi par tout plein de
formules magiques. Les bouddhistes, par exemple, sont de
vrais spécialistes, méme qu'ils appellent ¢a des “mantras” : ce sont
des phrases qu'il faut répéter comme des litanies pour obtenir un
effet. Je sais, c'est difficile & croire, mais prenons un exemple
simple pour vous convaincre. Je rentrai chez moi, mon CD-Rom
d'Age of Empires dans la poche. Pour que tout se passe bien,
je répétai & voix haute dans le métro un mantra connu de tous les
testeurs de Joystick : “Microsoft est mon ami”. Arrivé chez mai,
hop, Insomnied5 a démarré sans probléme sur mon Cyrix. C'est pas
magique, ¢a, peut &tre ? En tout cas, retenez bien le mantra
susnommé, bande de sceptiques : il risque de vous servir, parce que
c'est officiel... Microsoft se lance VRAIMENT dans le jeu vidéo.
Aprés le systéme de nos PC, nos logiciels de bureau, notre navigateur

e
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A L'éditeur permet non seulement de créer de nouvelles
cartes, mais également des campagnes entiéres,
en paraméhant chaque scénario dans les moindres défaiis :
positions de déparl, troupes disponibles, comportement
des IA, conditions de vicloire, etfc.

Internet et nos manches a balai, Le Parrain investit nos jeux. Microsoft
est mon ami, Microsoft est mon ami, Microsoft est mon ami, Microsoft
est man ami.... (Faites ce que vous voulez, moi je m'entraine).

Ou l'on apprend
comment faire du neuf
avec du beau

w4 on, reprenons notre histoire dans l'ordre chronologique.
"' Je rentre chémoi, |a je démarre mon pécé machinalement,
avec le cédérom tout ¢a, et je me dis: “Bon, si le nain binoclard de
Seattle a passé un deal avec le gars Bruce Shelley (qu'a rien fait
qu'a travailler avec Sid Meier sur Civilization et chez Avallon Hill
ol ils font tout plein de chouettes jeux de stratégie sur plateaux),
¢'est pour nous pondre un jeu de stratégie en temps réel. Et vazy
guiils vont nous mettre du civ...”. Et I3, tout @ coup, me V&
scotché devant mon écran. Sur la béte fenétre d'installation du jeu
que j'avais & peine regardée, blasé que je suis, je viens de voir




Lars des parties multijoueur,
les joueurs ont le choix enfre
12 civilisations.

Si, hélas, seul le graphisme
des batiments change d’'une
civilisation a I'autre
(les unités étant communes),
chaque civilisation suit son
propre arbre de technologie.
Tous les upgrades et toutes les
unités ne seront donc pas
accessibles a chacun,
Impossible par exemple
d’'obtenir des éléphants de
guerre avec les Japonais.
Pour renforcer encore les
differences entre les camps,
chague civilisation a des
avaniages et des faiblesses
qui lui sont propres :

ASSYRIENS : villageois et archers
plus rapides.

BABYLONIENS : batiments plus
résistants, tailleurs de pierre plus
efficaces.

CHOSONS : prétres moins chers,
legionnaires plus résistants.

EGYPTIENS : chariots plus
résistants, chercheurs d’or plus
efficaces.

GRECS : infanterie d'élite et
bateaux de guerre plus rapides.

HITTITES : catapultes plus
résistantes, portée plus grande
pour les archers et les navires
de guerre.

MINOENS : bateaux moins chers,
agriculture plus productive.

PERSES : bonus a la chasse,
malus a 'agriculture, éléphants
de guerre et triremes plus
rapides.

PHENICIENS ; éléphants de
guerre moins chers, navires de
guerre lourds plus rapides.

SHANG : villageois moins chers,
murgilles plus résistantes.

SUMERIENS : production des
fermes doublée, catapultes plus
rapides,

YAMATO : cavalerie moins
chere, bateaux plus résistants.

apparaitre des petits sprites qui Se proménent,

I'air de rien, pendant que le systéme copie des

fichiers. Des sprites comme ¢a, ami lecteur, tu n’en as

jamais vu. Jamais. Successivement passent devant mes yeux
ébahis un prétre (genre Moise, pourquoi viser plus has ?), puis un
cavalier, puis un chariot de guerre, incroyablement détaillés,
incroyablement fins. Et moi, je balbutie béatement : “Microsoft est
mon ami, Microsoft est mon ami..."” L3, je deviens fébrile : vite,
il faut que je voie une vraie partie. Je clique comme un fou sur
tous les écrans jusqu'a lancer le premier scénario de la cam-
pagne d'apprentissage, je retiens mon souffle et... je vois passer
un aigle majestueux au-dessus de mon petit village, son ombre
portée glissant sur la plaine. Mes chasseurs poursuivent des
gazelles bondissantes, sont attaqués par des lions ou des croco-
diles plus vrais que nature, quelle que soit la résolution adoptée
(640x480, 800x600 ou 1024x768). C'est pas compliqué, Age of
Empires représente un tel saut dans la qualité graphique, qu'il n‘a
pas de concurrent dans ce domaine.

Ou lvan le Grand se
orend pour Alexandre
le Fou

evenu de mon euphorie aprés quelques heures, j'explore le
jeu plus méthodiguement. Grossiérement, Age of Empires
couvre une période allant de 5 000 ans avant le p'tit Jésus (I'dge
de pierre} jusqu'au premier siécle avant J-C, et méme au-deld
pour lgs civilisations asiatiques. Autrement dit, il vous propose de
suivre, de I'dge de pierre a I'dge de fer, les principales civilisa-
tions de I'Antiquité. A part la campagne d'entrainement
{12 scénarios), qui vous confie le destin de I'Egypte
depuis I'établissement sur les bords du Nil de
quelques gueux sachant & peine pécher,
jusqu'a la construction d'une pyramide, vous
avez le choix entre trois campagnes de
8 scénarios chacune : celle du clan Yamato
{qui tente d'unifier le Japon antique entre
Chine et Corée), celle de la difficile montée
en puissance des babyloniens dans la vallée
de 'Euphrate (et leur lutte contre les Egyptiens
et les Assyriens), mais surtout ma préférée, celle
des Grecs, qui vous emmenera jusqu’'aux conquétes
d'Alexandre le Grand, en passant par la chute de Troie et
la guerre entre Athénes et Sparte. Chaque scénario est présenté
historiguement et géographiquement, avec contexte et carte a
I'appui, ce qui est, ma foi, assez agréable. D'autant plus qu'une

Paysans, casernes, écuries...
pas dépaysé,

Les animations de Ia chasse et le graphisme des animaux
sauvages sonf magnifiques.
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Age o Empires

Age of meno s represente
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STOREAGE

Les sprites sonf superbes,
mais ce sont les mémes pour foutes
les civifisations.

Impressionnantes, las bataiiles navales
sont maiheureusement difficiles & gérer
a cause des mouvements souvent
imprévisibles des navires de guerre.

laps de temps sol /
gs(zstelnt sur la ca e. Mu"

montire gue c'est de
‘@ passer les Gges, efc.) qui

petite encyclopédie est 12 pour répondre &
votre soif de savoir, concernant aussi bien
I'architecture que la structure politique ou écono-
mique de chaque civilisation. On est & mille lieues
des bla-bla-bla lourdauds servant 3 donner artificiellement
du "background” & Warcraft Il ou C&C... Ici, le background,
c'est 5000 ans d’histoire. Qui dit mieux ?

Ou I'on désosse
le systeme de jeu

prés I'extrBme beauté visuelle, Age of Empires frappe par sa

facilité de prise en main. En cing minutes de tatonnements, |'ai
retrouvé mes marques sans problémes (clic droit ou gauche, sélec-
tion des groupes, numéros de groupes, rien gue du classique). Il y a
quatre ressources : bois, nourriture, pierre de taille et or, toutes
indispensables une fois le jeu bien avancé. Avec elles, je me mets
a construire des bétiments, puis des unités, puis j'améliore mes
batiments ou mes unités. Au bout d’'un moment, je remarque dans
mon town hall une petite icone m'indiquant que je peux changer
d'dge. Et hop, me voila enjambant les siécles au fur et @ mesure des
scénarios, et 4 chaque nouvel dge {de pierre, de l'outil, de bronze et
de fer), je constate avec ravissement que 'allure de tous mes bati-
ments change. J'en obtiens de nouveaux, avec de nouvelles unités
{ah, les célébres hoplites ou les extraordinaires éléphants de guerre)

- acquérir t‘ovuniage mlll!aire. a? jue

i est primor ) p
sans ce dernier. il N’y a pas de victoire possible.
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¢, plus beau,

. un doute m'étreint peu a peu : c'est tout ? Parce que, Ie
cuup des différents dges, ¢'est sympa, mais ce n'est jamais
qu'un "upgrade du town hall”, comme on disait a
Warcraft II. En deux ans de réflexion sur le principe
du jeu de stratégie en temps réel, tout ce qu'ils ont
trouvé c'est un upgrade de town hall etdeuxres-
sources supplémentaires ? Un peu affolé, me
voila, moi, lvanlexandre le Grand Fou, qui continue
& jouer (tiens, prends donc ¢a dans la tronche,
Darios 11l | Couché, Hector 1) en cherchant ce qui
pourrait bien différencier Age of Empires d'un
Warcraft |ll. Bien siir, ils nous ont rajouté quelques
petites choses {par exemple, les bateaux de commerce
ou les options de diplomatie qui permettent des alliances
avec I'lA, qui d'ailleurs m’a semblé bien meilleure que celle de la
version béta). Mais finalement, passé 'emballage, tout est d'un clas-
sicisme déprimant. Du coup, la stratégie s'en ressent, on retrouve
ses vieux réflexes de vétéran & Warcraft : faire tous les upgrades
d’armes pour surclasser I'adversaire et ne construire que les
derniéres unités développées, qui sont systématiquement les
meilleures. Et cela d'autant plus, 6 supréme trahison, que le jeu
n'autorise que 50 unités par joueur. Argh !

Ou l'on apprend que
'ennemi du facticien
antfigue était I'arore

e vais te confier une chose, ami lecteur. Ce n'est pas l'effica-

cité de I'organisation militaire des spartiates qui a failli venir a
bout des athéniens, ce sont les arbres. Si, si, si, tu peux me croire,
|’y étais. Sans les arbres, les athéniens n'auraient pas vu la moitié
de leurs troupes partir du mauvais cdté, laissant leurs camarades
se faire tailler en piéces. Alors, je ne sais pas ce qu'ils ont foutu,
les gars Bill et Bruce, mais il faudra qu‘ils aillent voir un peu chez
les concurrents comment on régle les mouvements de troupes :
parce que I3, franchement, emmener au combat pius de 10 soldats
releve de I'exercice zen dés qu'il y a le moindre obstacle &
contourner {arbre ou batiment). Et les ceusses qui se bloquent, et
les ceusses qui partent & pétaouchnok voir si les fraises sont
miires, sans compter les malheureux qui, pour une raison connue
d'eux seuls, décident de faire le tour des unités ennemies avant
d'attaquer... Il'y a parfois de guoi hurler de frustration.

Dans la famille "Faute de goiit”, aprés la mére "Je suis bloquée”,
je vous présente le pére "De quoi j'ai 'air 7", Je m'explique, ami
lecteur, parce que je vois bien que cette appellation t'intrigue. Je
n'étais pas encore remis de mes énervements expliqués ci-dessus,
que je décidai malgré tout de continuer mon test en attaquant la
campagne asiatique. Et 13, ce qui ne m’avait pas frappé jusque-la
entre les Egyptiens et les Grecs, me sauta aux yeux en jouant le
clan Yamato : les sprites étaient les mémes. J'ai beau jouer avec
des Japanais, ils ont quand méme des casques avec des crétes en



Attention, cet appareil est reconnu comme le char le plus
rapide et le plus offensif du mende entier. Prenez les
commandes d'un des guatre occupants du nouveau M1A2
Abrams te I'US Army.
: « Armored fist 2 est in cockiail reussi de
* Facile prise en main : 3 niveaux de difficultés. S e e L ”‘"‘jg&m
= Controlez jusqu’a 32 chars amis au sein d'une :
méme mission. gk ; — B B « Le pesultat est ahsolument spiendide. »
e Plus de 50 missions au sein de 4 campagnes 1 o ; ; —— P T
Asie, Europe, Arigue et Moyen Orient. . S O i <« Nous ne risquons as Wlélre dégus par ce
 Dption multijoueur via Internet ou réseau : : ~ o]
jusqu'a 8 joueurs. :
o Réalisme assure, excellente manoeuvrabilité et
accessihle a tous.
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crin de cheval, fagon infanterie grecque. En fait, quelle que soit la
civilisation choisie, les dessins des troupes sont identigues. Si
c'est pas une faute de goilt, ¢a...

Qu le conquérant
frustré se fait éditeur

rustré, decu, je cherche le salut. C'est & ce moment-1a que je

m'intéresse & |'éditeur de cartes. Qu'est-ce qui ressemble plus
a un éditeur de cartes gu'un autre, me diras-tu, lecteur attentif 7
Eh hien |3, surprise, celui d'Age of Empires est tout simplement
fantastigue. Non seulement il est possible de construire le terrain
de jeu dont on réve, ou pourront librement s'ébrouer éléphants et
autres mammiféres sympathiques, et cela extrémement facilement
(d"autant qu'il existe un générateur de cartes aléatoires trés bien
fait), mais, en plus, des améliorations surprenantes voient le jour
dans ce domaine pourtant bien balisé par la concurrence. Le
générateur de scénarios permet en effet de réaliser soi-méme des
campagnes de A & Z, en y incluant un enchainement de scénarios
dont tous les éléments sant paramétrables : terrain, unités, condi-
tions de départ, cinématiques de début et de fin, textes explicatifs,
conditions de victoire des protagonistes et comportements des IA.
A ce propos, différents scripts définissant le comportement des |A
sont disponibles et, 6 joie,  surprise, entiérement éditables avec
les explications ad hoc. Oublions fa poignée de critéres bidons qui
définissaient les |A dans Warcraft 11, ici les régles de comporte-
ment sont expliquées et 'on pourra agir sur trois types de fichiers :
la fagon dont I'ordinateur construit sa ville {fichiers .cty), la straté-
gie qu'il va suivre pour attaquer ou se défendre (fichiers .ai) et
enfin sa personnalité (fichiers .per). Avec ce matériel, gageons
qu'internet fourmillera bientdt de beaux scénarios historiques. ..

Alors, Bill "Heavens”
Gaotes ou Bill Brother ?

ufinal, quel dommage pour le joueur canfirmé ! Quel dommage
qu'un jeu aussi beau, aussi soigné et réussi au niveau de I'envi-
ronnement graphique et sonore (je n'ai pas parlé des musigues et
des bruitages, qui sont pourtant largement & la hauteur du gra-
phisme), n'ait pas bénéficié d’un gameplay plus innovant ! De ce faft,
Age of Empires se limite & n'&tre qu'un clone de Warcraft I1. Un clone

100 = JOYSTICK 87

LB s

W3 0 2

Suivant les civilisafions et leur état d'avancement
(les différents ages), le graph:sme des bafiments changera

De la barque de péche & fa frirdme armée de catapuftes,
les navires ont souvent une imporfance capitale.

absolument superbe, un clone développé, mais un clone quand
méme. Bref, je conseille aux amateurs de Warcraft de se précipiter,
car ils se retrouveront en terrain connu et apprécié. Je donnerai fe
méme conseil & ceux qui veulent faire leurs premiers pas dans le
petit monde de la stratégie temps réel. En fait, je les envie méme, de
pouvair s'initier au genre avec un produit aussi propre. Mais aux
autres, a ceux qui cherchent un jeu plus stratégique, plus innovant
dans ce domaine, je conseillerai plutdt Total Annihilation.

Ivan le Fou

Un graphisme d'une incroyable beaufé.
| Uenvironnement sonore et les musigues, superbes.

| L'originalité du contexie historique et I'encyclopédie
sur les civilisations anfigues.

Trois éditeurs (carte, 1A et scénarios) ;: une bonne assurance-vie

§ La gestion des mouvements est élonnamment mauvaise.

Un seul design pour les unités, quelles que soient les civilisations.
Une stiatégie trés limitée, a la Warcratt 1.

Microsoft frappe fort et distribue Ia un jeu superbe, qui fire
pleinement parti du contexte historique riche et peu
exploité des civilisations de I'Antiquité. Malheureusement,
Age of Empires souffre de lacunes génantes (la gestion des
mouvements) et d’'un manque d'originalité total quant au
fond : c'est le systéme de jeu de Warcraft I, & peine amé- L
lioré. Les amateurs de stmtegae seront décus. !

£

il

e on



REFLEXION FAITE

SAUREZ-VOUS DIRE NON
A TOUS LES REPLIQUANTS »

LE JEU SUR CD ROM PC

[361 5 Astuces, it oy YO
VIRGIN B = o.0. 6
GAMES® (TS s TN =

08 36 68 94 95° http:/ /www.virgininteractive.fr
2,23 F la minute http://www.westwood.com

Biade Runner, the film © 1982 The Blade Runner Partnership. Blade Runner, the computer game © 1997 Blade Runner/Westwood Partnership. Blade Runner is a trademark of The Blade Runner Partnership. Developed by
Westwood Studios, Inc. Westwood Studios, Inc. is a trademark of Westwood Studios, Inc. Published by Virgin Interactive E‘r‘rirertainment (Europe) Ltd. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. All rights reserved.
~

» ”



r

lest

4

Joint Strike Fighter est une
petite inconnue dansle
monde des simulateurs de vol

autant QU Niveau de l'avion

piloté que du moteur
graphique.

REMARQUE

Joint Strike Fighter bénéficiera de la
possibilité d'utiliser un joysfick a
retour de force.

TIPS TECHNIQUE

It sembierait que le soft ne gere pas
frés efficacement les architectures
32 bits évoluées des Ké et aulre
Penfium .

ozcdo 8y
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{7y ien des semaines ont passé depuis man dernier voyage en
&3 Norvége, chez les copains d'Innerloop. Je dois avouer que
i'avais alors &té fortimpressionné par ce que j'avais pu voir la-bas.
Non seulement toute I'équipe de cette nouvelle société norvé-
gienne était fort sympathigue et jeune, mais de plus je me suis
apergu que nous avions les méme golits et désirs en ce qui
concerne la simulation de vol. A cette époque trouble, ol les simu-
lateurs {d’une qualité variant entre “excellent” et le “vomitif) qui
proposent de chevaucher un F22 pullulent, il était bien agréable de
trouver un th&me original et méme fort en avance puisque les deux
avions proposés appartiennent au projet commun de dotation des
forces aériennes de I'0TAN.

Les appareils lockheed
et boeing

E% ans JSF d'lnnerloop, vous aurez la grande chance de pouvoir
j voler sur deux prototypes : le X36b de Lockheed Martin et le
X32h de Boeing. Les différences entre les deux appareils sont assez

peu marquées pour le moment. On en remarguera toutefois quelques-
unes tant au niveau de la charge emportée que de la vitesse. Mais
globalement, le comportement en vol et les possibilités seront cal-
qués sur les desiderata des armées des forces de la liberté.

Les armements

E@ es deux prototypes, pour des raisons de futilité, emportent la
= quasi-totalité de leurs armements dans des soutes ventrales
ou placées sur e coté. Bien entendu, il est possible, pour des mis-
sions de frappe avec appui aérien alli¢, d'emporter quelques
armes sur les ailes ; mais on perd beaucoup en possibilités de dis-
crétion. Quelques missiles air-air et air-sol de “tradition” sont pro-
posés : le Aim-9 Sidewinder {guidage infrarouge), le Aim-120
amraam {guidage radar) ou encore le Agm88 harm qui se dirige
tout droit sur un signal radar au sol. C6té bombes, JSF devant pro-
fiter de la technologie du F22 qui rend ces derniéres "intelligentes”
(le JFS ne dispose pas & proprement parler d’'un pod Lantirn de
désignation de cibles), on trouvera des racks de roguettes LAU3
pour les cibles “malles” et des tas de choses expérimentales ; et
pour les plus “dures” de ces derniéres, les équivalents des Agm84
ou encore des “Submunitions dispensers” tels que I'Agm154.

Oooh, le joli simulateur
qu'il est beau |

¢ point fort de Joint Strike Fighter estincontestablement le gra-
Eaphisme et le design général : celui-ci est tout simplement
superbe, un mélange plutdt réussi entre plaisir de jeu, fluidité et
beauté du décor et des avions.

Lorsqu'on passe en caméra externe pour voir son propre
appareil, on se rend compte qu'un boulot vraiment énarme a été
fourni quant & la modélisation de tous les objets présents dans le
jeu. En vue extérieure, un simple zoom (page up, page down) va
nous en apprendre plus long : non seulement toutes les voilures,
volets et ailerons se comportent comme sur un vrai aéroplane,
mais de plus on verra quelques détails croustillants comme les
lumigres d'approche, la condensation sur le bord des ailes & haute
vitesse et incidence, le Hud visible dans le cockpit mais surtout

< e cokpit et sa vue virtuelle ont été remarquablement réalisés.



S0 ou non ?

A Un décoliage dans la bruine, qui
pour une fols ne sert pas & masquer une
carence fechnique du mofteuwr graphique.

A Le profolype de Boeing,
d'une laideur incontestable.

I'orifice de sortie du propulseur qui referme san
focus suivant la quantité de puissance demandée
par la manette des gaz. Un trés mauvais point pour les
soutes des deux prototypes, qui s'ouvrent non pas sur
une soute mais sur... la carlingue. On m'avait déja prévenu en
Norvége, le moteur de ce jeu, a l'instar de celui d'Activision uti-
lisé pour Interstate ‘76, est trés particulier et ne supparte pas les
extrusions dans les objets. Le train d'atterrissage souffre lui aussi
du méme probléme et reste immobile au sol. Le design des autres
appareils ennemis ou alliés varie d""excellent” (le Mirage 5 et le
Mig29) & “assez bon” (pour les avions de transport comme
I'IL76D). Mais dans tous les cas, ils bénéficient de [a méme qualité
de modélisation quant aux aspects extérieurs. Quant aux objets au
sol (véhicules, radars, etc.), ils sont tous animés, mais on n'en voit
pas des milliers par campagne. Parfois, faut faire un choix.

Sautfons dans le
cockpit |

ans le cockpit, les choses ne sont pas en reste par rapport 3
D I'extérieur. Premiére grande surprise : lorsqu'on agit sur les
commandes, les membres du pilote se mettent & bouger avec une
grande précision selon I'impulsion effectuée par le jousur (sur le
joystick, par exemple). On découvrira la méme chose lorsqu’on fera
varier I'crientation de 'avion sur I'axe de lacet avec les palonniers :
les jambes (représentées en 3D) s'enfonceront doucement pour
venir appuyer sur les pédales. La représentation de ce tableau de

Un rendu en 3D sans
accelération époustouflant.

A Les abords cotiers d’'une grande ville ef ses
multiples batiments.

bord est un délice pur : les M.FD. [Multi Fonction Display) digitaux
etla fagon avec laquelle on déplace son champ de vision & 'intérieur
de I'appareil font immanquablement penser & EF2000. Les Norvé-
giens ne se sont jamais cachés de s'en &tre grandement inspirés,
L'agencement des panels est directement inspiré de celui du F22,
faute de mieux. Ces demiers seront au nombre de six et com-
prendront entre autres choses les displays habituels :
comme ceux concernant la furtivité, la carte au sol,
les systémes de navigation, les options de I'H.U.D.
et du suivi de terrain, et j'an passe... (si si, j'en
passe vraiment beaucoup !). La navigation

de I'eil & I'aide d'un coolie hat de joystick
0u au clavier est un modéle du genre et,
cette fois-ci, la téte du pilote ne pourra pas
pivoter sur 360 degrés.

Dehors il fait froid |

| e graphisme au sol est d'une bien bonne facture : comme

annoncé dans le gros plan sur Innerloap, ity a deux numéros, |l
ne souffre d'aucun effet de pixellisation, méme si le niveau de détails
est poussé au minimum. On remarquera de magnifiques effets de lens
flare, des levers de soleil vraiment esthétiques, et, en matinée, une
|égére bruine venant lécher les coteaux des régions survolées. Les
arbres et arbustes sont aussi présents sur certaines contrées, et leur
présence ne semble pas ralentir I'affichage. Le paint le plus impor-
tant, au niveau du réalisme, est celui de Iimpression de vitesse au sol
{qui & tant souffert dans nombre de simulations de vol).

Pour |a représentation des villes, les démocodeurs venus du
froid ont aussi tenu leurs promesses : on survole de grandes éten-
dues composées d'immeubles assez moches ou de jolies maisons de
“suburbans” qui s'étendent sur des kilométres. On regrettera malgré
tout le peu de diversité des cités, qui apparaitront d’une fagon frac-
tale. Sur la version béta que j'ai testée, j'émets un bémol quant aux
explosions qui ont trop souvent ralenti |'affichage, plus particuliére-
mentlors des multiples impacts de munitions larguées par les arme-
ments dispenseurs. Malgré tout, celle-ci restent assez belles, plus
particuliérement lors des destructions d’appareils.

Les armes sont dotées d'un graphisme assez moche (les disper-
seurs, le canon), celui des missiles excepté (admirez, le phénomene
d™ignition” de ceux-ci, quelques kilométres aprés leur lancement,
Notons que les missiles offrent une vue de leurs propres caméras
internes (paf, encore un grand coup pour le réalisme 1) : on pourra
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A Ds belles textures, mais pas
souvent vaiides.

A Lo carte de planification. Ic,
tout est simple ef clair,
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donc les voir se choisir un objectif. On 'avait supposé, mais la ver-
sion béta le confirme : on.ne trouvera aucun nuage dans JSF (en
échange, on aura droit & une vision infinie jusqu'a I'horizon, c'est
déja beaucoup), ceci bouffant trop de temps CPU. Par contre, une
petite nouveauté, la pluie, fait son apparition par temps humide. Mal-
heureusement, je n’ai pas trouvé le voile noir ni le voile rouge du plus
bel effet, mais ce n’est qu'une question de point de vue.

Paroles et musigues

|| @s sons sont trés bien réalisés, dans JSF : du rugissement du
" moteur aux voix, en passant par e bruitlors du roulage sur la piste
jusqu'au choc de I'atterrissage. La musique est quant & elle.... pla-
nante. Elle se situe quelque part entre le New Age et du Mike Oldfield.
Si vous n'aimez pas, vous pourrez toujours la couper ; mais sachez
qu'elles permettent & ce jeu de se démarquer des jeux aux horribles
musiques Hard FM de merde qu‘on a 'habitude de se payer.

Le jeu

|1 1 nequestion de silence. A linstar du F22, du B2 Spirit ou des
' autres avions furtifs tant médiatisés ces derniéres années,
I'un des atouts principaux du Joint Strike Fighter au niveau
défensif sera sa discrétion. Il y a plusieurs méthodes pour
réduire la visibilité visuelle et radiative d’un appareil. Pour le cété

e

visuel, les méthodes habituellement utilisées vont du simple
habillage de I'avion (peint en dessous de couleur ciel, au-dessus
camouflage terrain) aux verriéres anti-reflets en passant par la
peinture totalement noire {le F117) s'il vole la nuit. Les dispositifs
utilisés pour réduire une signature radar nécessitent I'élimination
des surfaces sphériques (qui font rebondir les ondes dans de
multiples directions), comme celles des entrées d'air ou des pro-
fils des ailes. Une autre solution consiste aussi & recouvrir un
appareil d'une peinture compaesite nommée (Ram) absorbant en
partie les ondes. Le Joint Strike Fighter bénéficie de beaucoup
de ces technologies. Et 4 tout moment, comme dans F22 Light-
ning, vous pourrez jeter un coup d'eeil sur I'un des MFD qui vous
donnera votre signature radar estimée. Bien entendu, celle-ci se
modifiera sil'avion présente un aspect moins lisse soute ouverte,
train sorti, ou le pire de tout : ECM enclenché ou radar allumé |

Comment voir
lorsqu’on est aveugle 7

@%ﬁf otre appareil radar éteint va pourtant bénéficier d'une aide

© précieuse : celle d'un avion Awacs qui, placé bien en
dehors de la ligne de front, fera office de vayeur a longue distance
et vous transmettra & vous, ainsi qu'a vos autres équipiers une
géographie trés précise du placement de I'ennemi. Bien entendu,
ce gros appareil sera Ia cible privilégiée de vos adversaires, et on
devra le défendre & tout prix. Si par malheur ce dernier venait a
gtre détruit (en fait, cela arrive parfois), vous ne pourriez plus voler
que difficilement en vous servant de points de repére au sol et en
allumant le radar d'une fagon temporelle.

En vous servant de votre furtivité, vous devrez approcher I'en-
nemi aérien et allumer vos équipements radar au dernier moment,
lorsque ce dernier sera assez prés pour ne plus pouvoir éviter vos
missiles en se dissimulant derriére le terrain. Au contrario de
beaucoup de simulations, le radar de votre avion ne “voit” pas a
travers les montagnes. Par contre, si vos ailiers sont & une altitude
supérieure, ils vous transmettront ce qu‘ils apercevront.

Etmaintenant, jouons |

e gameplay ressemble & s'y méprendre & celui d'un EF2000 remis
" au goit du jour. Les fanatiques (ils sont bien nombreux) s'y retrou-
veront en quelques minutes, sans aucun probléme. Toutefois, il sem-
blerait que le modéle de vol de I'avion varie, dans une large fourchette,
entre le réalisme et le ridicule (le train sorti en évoluant & I'envers ne
madifie en rien le comportement de I'avion). Mais globalement, en
pensant tres fort que le vol de ces deux prototypes est madifié par le
double systéme de commandes électriques, on peut presque y croire
(mais alors, il faut se le répéter plusieurs fois). Quoi qu'il en soft, cela
ne nuira que d'une manigre superficielle au fun général.

Le tableau de bord et la maniére dont ils sont gérés sont dignes
de I'excellent A10-Attack ! de Parsoft (un soft qui trone d'ailleurs aux
cotes d'EF2000 et de SU27 dans la ludothéque d'Innerloop). Comme
dans le trés inexistant IF22, on peuttout actionner & partir de la vue de
cockpit virtuelle, en appuyant sur Alt, ce qui provoque |'apparition
d'un curseur en forme de main. La chose a été mise en ceuvre tant au
sol qu'en l'air. Mais les raccourcis clavier ne sont pas oubliés pour
autant, ce qui m'améne & parler d'une autre grande idée : la barre
des menus. A tout moment, en pressant sur Esc on peut accéder &
celle-ci pour modifier telle ou telle option dont la plus intéressante
sera la possibilité de changer la résolution de I'écran en plein jeu
pour |'adapter a la puissance de Iordinateur. De méme, si le jeu
devient trop difficile on pourra activer le mode d'invulnérabilité tout
en gardant a 'esprit que la mission ne sera pas prise en compte dans
la réussite de la campagne. On trouvera, de méme, une fagon trés
intuitive pour assigner les boutons du joystick aux multiples com-
mandes du clavier (elles y sont toutes).
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Lidée de concepfion du Joint
Strike Fighter est plus qu'une idée
fantastique : de sa réussite
découleront non seulement les
définitions de ce que seront les
combats cériens et la domina-
tion du ciel dans une période de
vingt ans a venir, mais elle per-
metira aussi au Pentagone de
faire de sacrées économies tout
en lui offrant une raison légale
de donner un coup de pouce a
son aviation civile.
Expliguons un petit peu ce tour
de force économique. Face a la
concurrence grossissante
d’Airbus dans le domaine de
I'aviation commerciale, ou
Boeing commencait a grogner
un peu au fur et a mesure que le
femps avancait et qu'il voyait ses
parts de marché menacées, le
constructeur regreitait que les
lois internationales interdisent
aux gouvernements d'aider
financieérement les compcignies
privées ou semi-publiques. Coup
de bol, le haut commandement
des armées décida de lancer un
concours de prototypes (ce qui
est chose courante) pour le pro-
jet Joint Strike Fighter. Les princi-
paux intéressés furent les concur-
rents habituels : Lockheed qui a
concu le F22, et... Boeing juste-
ment. Bien entendu, le congrés a
di applaudir des deux mains et
alargué, le sourire jusgu’aux
oreilles, quelgques milliards de
dollars d’aide a la conception
aux deux constructeurs qui plan-
chérent comme des fous sur
leurs prototypes. (Tiens, j'ai un
nouvedau concept de complot
mondial Iy Au final, selon toute
vraisemblance, Lockheed rem-
porterait la coupe des coupes et
Boeing s’effacerait sans trop rien
dire. Bon allez, cessons ces allé-
gations futuristes et non fondées
pour vous parler un peu du pro-
jet : lidée générale et officielle
du JSF Project est de remplacer
d long terme des avions comme
le Harrier, le F16, le F18 et.... le
tout nouveau F22 qui vient a
peine d'accomplir son vol d’es-
sai et qui colte beaucoup de
ronds pour chaque unité produi-
te. Pour réussir le tour de force de
faire passer un nouveau budget
militaire dans I'administration
Clinton, il fallait un avion totale-
ment novateur quant a ses tech-
nologies et assez modulable afin
d’'éfre mis en dotation sans trop
de changements dans les frois
corps d’armeée (quatre si I'on
compte I'US Marine Corps). Mais
le JSF ne serait en fait qu'un F22
ameélioré, benéficiant de la furti-
vité et du design de celui-ci tout
en profitant d'une muliitude de
systéemes d’avionique expéri-
mentaux. Quoi qu'il en soit, ce
sera un bien bel avion et il n'au-
ra méme pas besoin de voir le
jour : son projet sera déja en soi
une réussite économigue.
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A Grace aux conlre-mesures, ce missile rate lamenfable-
ment mon appareil.

La radio

u cours du jeu, il faudra communiguer a ses ailiers. Comme
£ c’est souvent le cas dans ce type de jeu, les ordres ressem-
blent & une version largement améliorée par rapport & celle dispo-
nible dans EF2000, et sera facilement accessible : avec une seule
main et en cing secondes, on peut demander a l'ailier numéro 2
d'éteindre son radar et de n'attaguer une cible que s'il a été illu-
miné par le radar de cette derniére.

Lintelligence artificielle

‘|A des ennemis est plus que bonne, et il semble qu'elle soit
= enfin adaptée & I'appareil dans lesquels ils évoluent. Plus ques-
tion par exemple de vair un gros transport tenter d'éviter un mis-
sile en entamant un looping. Au contraire, dans un Mig29, I'ennemi
fera des figures impressionnantes pour se mettre a portée de tir ou
se placer dans vos six heures .Il sera donc un redoutable adver-
saire dans un combat aérien.

Les campagnes

n trouvera guatre campagnes dans JSF : I'Afghanistan revisité
« parles cocos, la Colombie et son cartel de barons de la drogue,
la Corée et... La péninsule de Kola (ou la majorité des SSBN sovié-
tiques baignent dans les eaux moches du détroit de Mourmansk).
Autant vous le dire, les deux derniéres missions (qui, je crois me sou-
venir, taient superbes) n'étaient pas disponibles dans la béta version
testée, et je ne peux donc pas m'étendre sur leur intérét global. Leur
nature, dans I'ensemble, est dynamique, c'est-a-dire que d'un jeu &
I'autre le terrain évolue, les objectifs et |a ligne de front se dessinent
doucement et le joueur a toute liberté quant & son action. Le terrain
est énorme, il est grand d'une dizaine de millions de miles carrés, sur
lesquels ont été dessinés les emplacements des bases, des routes et

pes dont on ne

'FPEUR INNERLOOP NORV@QEW ]

A Le trés précieux Lens Flare.

des chemins, les étendues forestiéres et les villes.

La carte de planification est trés claire et offre de
nombreuses possibilités quant aux choix des waypoints

et des autres options habituelles dans ce genre d'interface. Un
bon point supplémentaire pour les cartes du terrain, superbes et trés
fiables, en ce qui concerne les courbes de niveaux affichées. Mal-
heureusement, en voulanttrop copier, on reste bien souvent en retard
au niveau du gameplay : on regrettera la possibilité d'assigner
diverses taches pré-planifiées aux ailiers et aux appareils alliés, et,
dans le méme genre de trucs dérangeants, on regrettera que la carte
de planification ne se mette pas systématiguement a jour en temps
réel; il faudra donc réussir des missions ou passer du temps pour voir
les choses évoluer. Comparé & ce que sera sans doute I'équivalent de
ce systéme dans le F22 A.D.F. de DID, on reste ici bien en retard.

Le dogfight

%, ntrouvera une option sur la page d'interface principale pour se
‘" faire un jeu en mode Combat rapide. Dans celui-ci, vous choisi-
rez le lieu oli se déroulera le duel aérien, I'heure et la météoralogie (en
gros, pluie ou pas pluie). Vous pourrez aussi choisir un duel en autori-
sant uniqguement les canons, ce qui sera le mode idéal pour s'entrainer
au Dogfight. Comme dans Space Invaders, vous devrez éliminer plu-
sieurs vagues d'adversaires allant du Mirage 5 aux transporteurs.

Le mode multijoueur

¢ e mode multijoueur n'a été testé que peu de temps face a un
"' adversaire coriace (Pete Bull). Il semble que de bonnes passi-
bilités de duels aériens soient possibles avec cette option, et on
regrettera I'absence de missions en collaboration.

Bob Arctor

Un excellent produit, & acheter si on veut & la fois une bonne

simulation ou bénéficier d’un jeu muni d'un engin graphique
d'une grande beauté, Les fanatiques de simulations réalistes
ne seront pus frop décus, si on fait abstraction du modéle de
vol qui m’'a paru décevant.
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La sortie d’ une nouvelle version
r est foujours une
f@i‘e en 30: mais celle—c; est

ela fait déja quelques années que Microsoft détient la part princi-
pale du gros gateau gu'est le marché des simulateurs de vol
civils. Lorigine de ce succés réside sans aucun doute dans sa collabo-
ration avec la société Sublogic, dont le génial boss, Bruce Artwick,
développa le premier Flight Simulator sur Apple 2 et TRS80 en 1979.
A cette 6pogue trouble - ofi je redoublai la classe de 5° & lécole privée
Saint-Exupéry - (NDRC : forcément | de Versailles), peu de per-
sonnes auraient eu le cran de parier sur le succés
commercial d'un amas de gros pixels sur fond
d'écran monochrome. Pourtant, Flight Sim devint

trés vite le best-seller sur ces deux plates-
formes. Artwick se fit hien vite courtiser par
IBM et Microsoft pour que sen produit se
trouve au premier plan de la ludothéque de
la machine que les deux acolytes se prépa-

A Survol de Hong-Keng, une ville
detailiée en haute résolution.

V Panel du Boeing aux panneaux restreints au possible,
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raient  lancer sur le marché. Dés lors, les versions de FS se multiplia-
rent comme autant de petits points noirs sur le gros pif de pomme de
terre. Les amateurs, parmi lesquels on comptait de plus en plus de
“vrais” pilotes, plébiscitérent le titre et le portérent aux nues des
charts de ventes de jeux de par le monde.

Passons sur les différentes évolutions de Fight Simulator  tra-
vers les ages. Uannée dernigre, cependant, la mutation d’un produit
MS-DOS en béte de course sur le circuit Wind 95 s'opéra

avec une rare transparence. En effet, ledit produit pro-

\ fitait pleinement de toutes les fonctionnalités du

nouvel 0S de Microsoft, tout en conservant une

fluidité accrue. En prime, on notait de nouvelles
fonctionnalités fort intéressantes et excitantes
ainsi que, bien siir, de nouveaux appareils.

Le début de la conception de Flight Sim 98
remonte & la période qui suivit immédiate-
ment celle de la sortie de FS 95. La, les

équipes de développement tentérent - tant
bien que mal (plutt bien en fait) - d'adapter le
produit d'un Operating system & un autre fort diffé-
rent. La chose devint quasiment une obsession et

constitua leur souci principal dans un cahier des charges
déja bien rempli. En jetant un bref regard en arridre, sur FS 95, on
constate que ce dernier ne se démarque pas tant que cela d'un
Flight Simulator 6. Cela tombe fort bien, car les fans qui ont beau-
coup investi, financiérement, pour vivre a fond leur passion (créa-
tion d’aventures, de nouveaux appareils, de textures ou de scéna-




Les nouveaux avions

rios) auraient pu concevoir une haine tenace envers les équipes de
pragrammeurs.

Cela aurait été un trop grand risque que de couper totalement les
joueurs de l'incroyable bibliotheque de scénes, de dizaines d'avions,
de textures ou de tableaux de bord congus au fils des ans.

méme si Ia compatibilité de cette nuuvelle ver-
sion avec les appareils créés a I'aide de Flight
Shop Pro nous a été garantie par Microsoft,
il nen sera pas de méme pour les panels
(nom “branché” pour qualifier les tableaux |
de bord), puisque ceux-ci seront intégrés

dans un moteur d'affichage totalement o
différent (ce qui me permet, avec une \
grande habilité, d'aborder le sujet du gra- ‘k
phisme). \

Graphisme

lusieurs grandes surprises nous attendent. L'un des

- changements, au niveau des tableaux de bord, se situe dans
I'agencement des différentes parties les constituent. Soit, on
retrouvera les sempiternels panneaux secondaires (manettes
des gaz, Vors et autres instruments radio-navigation), mais la
plupart d'entre eux seront désolidarisés de la plaque principale.
Ceux-ci apparaitront sur I'écran, suivant I'appareil choisi, au petit

Le refook cormplet des textures donne &

bonheur, aprés avoir enclenché une combinaison de touches. la carte de navigafion une lecture !
Souvent, on regrettera I'emplacement par défaut que prendront begucoup pius.ciolie.
ces derniers, et bien qu'il soit toujours possible d'y remédier en Le Panel du Bell-Ranger : une mullifude |
les déplacant a la main. On regrettera surtout de ne plus pouvoir de défails

les bidouiller ou en créer de nouveaux avant la sortie d'un outil . L .

iy TR % v i Le modéie de vol de I'hélicoptére semble
dédié. Microsoft nous promet qu'il devrait faire son apparition, éfre précis.
trés peu de temps aprés la sortie du jeu. Le graphisme des oo o
tableaux de bord est malgré tout trés mignon et trés fonctionnel, |
et ceci est encore plus apparent lorsqu’on utilise une carte gra-
phique accélératrice. De méme, certains détails seront plus ou
moins visibles suivant la résolution graphique utilisée et ces
panels iront enfin se placer de fagon correcte en fonction de
cette derniére. Pour remédier aux divers soucis engendrés par
les placements, on constate que FS 98 gérera les multiples
écrans qui devraient faire leur apparition dans la prochaine mou-
ture de Windows. On observera aussi, avec grand intérét, les
animations des manettes des gaz, des volets ou des spoilers, a
pas progressifs et ombrés, ceux-ci pouvant &tres assignés au
joystick, a la souris, ou au throttle {si on en posséde un).

{
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A Le canyon : un grand classique de
la simudation d’avion.
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A Le pilofe débutant devra prendre en compte les
phénomeénes de turbulences générés par la présence
de roches calcalres.

E \/ucs

n nouveau type de vue vient de faire son apparition : le

“ cockpit virtuel reprend le systéme de visualisation dont
on dote la plupart des simulateurs de vol militaires au fil des
années, a savoir la possibilité de jeter un coup d'eeil dans la
cahine et de promener son regard dans un champ circulaire
grace a une combinaison de touches ou au Hat d'un joystick.
Mais bien souvent, on regrettera la pauvreté du graphisme
interne des appareils. En effet, a part celle de I'hélicoptére, on
assiste & un show-room d'environnements 3D assez grisatres et
maches. Enfin, il faut tout de méme avouer que cette option man-
quait cruellement : auparavant, le pilote était obligé de promener
son regard et son tableau de bord collé dessus, sur la vue princi-
pale. De plus, dans ce mode de vision, on pourra enfin voir I'hé-
lice ou les pales tourner {illusions d'optique incluses) avec des
animations différentes selon le régime moteur, ce qui conjointe-
ment au son rajoutera encore un trés bon point au niveau réa-
lisme. Dans la “chase view” ol apparait I'appareil flottant dans le
monde extérieur, on remarquera une trés bonne gualité de modé-
lisation des nouveaux appareils, malgré un mangue évident de
détails.

Direct 3D

, vec cette nouvelle mouture, impossible de parler du gra-
£ phisme des paysages extérigurs sans aborder le sujet des
cartes d'accélération 3D. L'un des intéréts les plus marquants de
Flight Simulator cuvée 1998 consiste en la possibilité de brancher
I'une de ces petites choses magiques et rigolotes sur le PC. Ainsi,
on pourra éviter les tressautements au niveau de I'image pour les
configurations les plus lentes, mais aussi réviser toutes les tex-
tures externes a la sauce Mip-mapping. Bien entendu, si on n'en
est pas muni, il sera toujours possible de régler le niveau de
détails et la résolution (de 320%200 & 1280%1024), de fagon & adap-
ter la finesse et le nombre de détails & un confort de jeu raison-
nable. La différence est telle, grace & Direct 3D, qu'il est facile de
parier qu'avec un joystick a retour de force, une bonne 3Dfx
constituera e prochain achat d'un pilote qui se respecte. Avec
Direct X 5, il sera désormais possible de jouer selon la puissance
de la bécane, en 800*600 avec une carte 3D nantie de seulement
4 Mo. Un menu d'options dans le panneau de choix du pilote d’affi-
chage permettra de régler des paramétres de textures (Mip-map-
ping, Flou sur textures etc.). Il sera trés agréable de voler avec une

On pourra enfin y

I'helice

ner pendant
le vol.

b Le biplan : un moyen sympa de découvrir de jolis paysages.

3Dfx tant au niveau de la vitesse d'affichage que du nombre de détails,
mais on pourra ohserver certaines pistes d'aérodromes devenir moins
visibles & quelques kilométres sans options 3D activées.

On, les jolis nuages |

= e fagon globale, nous n'avons pas remarqué de grandes diffé-
rences par rapport & FS 95, tant au niveau des textures que de la
gestion météo : malgré le fait gu'un coup de réchauff carbu soit plus
gue jamais indispensable pour un bon vol lors du Réveillon, on déplorera
I'absence de textures hivernales. La météo, quant a elle, ne semble pas
vraiment avoir bougé, et on retrouvera nos bon vieux nuages a I'aspect
aussi cubique qu'un assemblage de gros Légos blancs.

INferface

. epuis FS 95, tout est régulé par un systéme de menus. On ne

“ notera pas de trop grands changements dans cette partie,
sauf au niveau de la facilité d'acces. Un grand pas en avant a
néanmoains été fait dans le panneau de création des vols, plus pré-
cisément quant au choix de I'aéroport : ici, nous allons nous trou-
ver face a une base de données & neuf critéres de recherche. Il
sera non seulement possible de choisir une piste en cliquant sur
une carte mondiale ou en la recherchant par son code d'immatri-
culation, mais aussi par une recherche sur sa région, par la ville la
plus proche ou encore par I'Etat dans lequel efle se trouve,

Bonne nouvelle : avec ce nouveau fitre, FS voit le
retour de I'opfion réseau. A nous donc les courses
cériennes, les frophées divers et la possibilité de

confronter nos compétences a celles d'un grand
pilote anonyme. En effet, non seulement vous allez
pouvoir jouer en réseau local ou par liaison
modem, mais vous pourrez, a partir du jeu, vous
connecter sur la trés gratuite Internet Gaming Zone
ou vous trouverez nombre de vos confréres, fous
préts & accueillir un pilote de plus dans leurs rangs.
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LORSQUE L'ENNEMI A UNE TETE EN 3D,
ELLE EST PLUS SIMPLE A TRANCHER!

Le premier jeu de sa catégorie a proposer un environnement en
veritable 3D et rendu réaliste des paramétres physiques du terrain et
des objets : les morts restent sur le terrain,

les tirs du sommet des collines portent plus loin,

les mouvements des troupes sont affectes

par le relief et le type de sol...

Une formidable epopée de 25 missions qui vous entrainera
dans un monde fantastique, au cceur d’'une querre titanesque
entre les forces du Bien et du Mal.

Une intelligence artificielle novatrice et extremement développée

pour un défi stratégique et tactique
encore jamais proposé dans un jeu en 3D temps reel.

SlPbOS

Distribué par Eidos Interactive France
6 Boulevard du General Leclerc - 92115 Clichy Cedex

| Pour plus d‘informations | ‘e
www.eidos-france.fr | ’E 7
3615 EIDOS* | | afll e
I | o8 36){?‘8 19 22* | Microsoft® e

Des tactiques de combat redoutables : vos adversaires ont

leurs caractéristiques propres et coordonnent leurs strategies
pour vous anéantir.

Plus de 10 types d’ennemis redoutables et terrifiants a combattre.
Lancez de puissants sortiléges sur les champs de bataille.

Jusqu'a 250 unités humaines simultanement et plus de 10 types
de formations possibles.

Nombreuses options réseau : reseau local ; modem ; connexion
directe via internet (jusqu'a 16 joueurs) et le serveur dédié de Bungie.

Conditions climatiques et éclairages dynamiques sur les terrains,
les troupes, les projectiles....

’/‘d;f»f " § i
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© 1997 Bungie Software products. © 1997 Eidos Interactive. All rights reserved. http//wwwbungie.com
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Ces quelques clichés vous donneront une idée du graphisme du jeu avec et sans cartes
accelératrices, et a différentes résolutions.

640+480

e joustick
Sidewinder Force
Feedbach

640*480 3DfX 800*600 3DfX

Expérience sonore

» ans FS 98, nous allons aussi avair droit & une grande fidélité de

= reproduction d’environnement sonore : ici les bruits ont étés

samplés avec soin, plus particuliérement ceux de la propulsion. D'une

grande fidélité pour chacun des appareils : on entendra avec délice

les bruits de mateur, lorsqu'on pousse la manette des gaz qui chan-
gera ceux-ci sans a-coups audibles.

Cités du monde
et aéroports

ans cette nouvelle édition, nous ne trouverans rien de moins que

I'ensemble des scénarios principaux que Microsoft avait com-
mercialisés au fil des ans : New York, Hawai, Paris, Japon, les
Caraibes et Las Vegas. Ainsi, si F'on compte les quelque 3 000 aéro-
ports et aérodromes, les 20 000 villes américaines détaillées et la qua-
rantaine de cités du monde incluses, on considérera avec respect la
bibliothéque qui semble assez importante pour qu'on puisse bien se
balader de par le monde sans jamais s'ennuyer.

Scénarios et défis

1 ne bonne vingtaine d'aventures sont présentes dans la version

" commerciale. Elles offrent une bonne palette de scénarios, qui
vous mettront aux commandes de toutes sortes d'appareils. On note
une recrudescence de missions de transport 3 des fins médicales
(une réminiscence d'Urgences ?). Quand 2 la centaine de “défis” pro-
posés, ils permettront au pilote de mesurer son expertise et sa mai-
trise du contrdle de I'avion pris en pleines turbulences, en vol inversé
ou au milieu d'une purée de pois londonienne.

Apprentissage

Iinstar du précédent FS, de trés nombreux outils sont inclus pour

aider le pilote débutant dans son apprentissage de vol. On dénom-
brera notamment 25 legons d'apprentissage qui couvriront I'ensemble
des appareils proposés. Celles portant sur le pilotage de 'hélica seront
indispensables & la compréhension du jeu, pour le nouveau venu. Cer-
taines d'entres elles permettront d'enclencher la commande instruc-
teur, et ce afin d'assister d'une fagon passive & un cours
(& l'instar de ce qui était proposé dans FS 95). On profitera des voix de
FATC (Air Trafic Control), qui donneront vie au professeur, et vous corri-
geront si nécessaire. Malheureusement, votre instructaur a la facheuse
tendance & s'endormir aux commandes, et si vous vaus éloignez un peu
trop de la route indiquée ou si vous ne suivez pas les ordres dans un
temps donné, le programme s'emméle et perd les pédales.

VF i85 °5 8 EN RESEAU

Gameplay et qualité
de simulation

prés quelques heures de jeu avec I'engin, il apparait au
prime abord que celui-ci, tout en ne constituant pas totale-
ment une nouvelle mouture du jeu, au contrario de son prédéces-
seur immédiat, vaut trés largement le coup tant pour un nouveau
pilote virtuel que pour I'amateur éclairé. Le premier constat porte
sur le moteur de jeu qui, dans la majarité des points, reste sem-
blable & celui de la derniére version : on retrouve toujours le
méme placement des textures, et le graphisme sans cartes 3D
s'est un peu amélioré tout en jouissant d‘évolutions techniques
certaines. Une aubaine pour le gameplay. Mais le domaine od
FS 98 excelle, par rapport & son ancétre en ligne directe, est sans
conteste celui du réalisme. Lamateur de grandes simulations ne
manquera pas d'ailleurs d’en convenir. Ici, le modéle de vol des
appareils semble étre d'une rare acuité. On retiendra, pour
appuyer ce point, I'un des arguments commerciaux (mais néan-
moins bien réels) de Microsoft : celui de faire valider ses appareils
par leurs constructeurs respectifs. Pour mémoire, cette année,
Microsoft a fait le tour des entreprises pour inclure de nouveaux
appareils ou faire modifier, grice aux conseils avisés de ces der-
niers, les modéles de vol existants de tous les appareils présents
dans le jeuw. On trouvera donc des améliorations sur le
C-182S Cessna et 'Extra 300. Quant aux caractéristiques de vol du
Learjet 45, elles ont été directement testées par les pilotes du

constructeur, avant accréditation.
Bob Actor

% Lo présence d'un |
’ Le ot

Du grand Flight Simulator. Malgré quelques défauts dus au
peu de changemenis dans le noyau du moteur de jeu etle
probléme  dlincompatibilité  ascendante  des panels,
Microsoft met la grande aventure aérienne & notre porlée,
Yinnovation technologique tous azimuts en plus.
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M_g g? - a commence. Préparez-vous
ey A un choc de taille.

Dem

Aventure - Tous joueurs

e & ~ T

A Pour utiliser le magnétophone, il suffit de cliquer dessus
avec le bouton droit de la souris. Il vous donnera
quelques indicafions, mais son ulllisation est frés limitée.

de la mamie. Un livre de cuisine, me direz-vous, quel vulgaire
objet dans notre monde o0 nous ne prenens plus la peine de
nous faire de bons petits plats. Fini les pommes de terre & I'oi-
gnon, parsemées de lard fumé, dont les effluves parfumaient la
cuisine, et la raie au beurre noir parsemée de petites capres
gris-vert surnageant dans la sauce. Mais il n’en est pas de méme
pour une grand-mére. Son livre de cuisine, c’est I'ami qui I'a sui-
vie depuis son enfance, le conseiller intime qui a résolu tous les
problémes quotidiens. C'est un peu de magie aux senteurs
lourdes de secrets, dans ce monde désormais sans pitié. Son vol
fait basculer I'univers de la pauvre vieille sans défense, et celui
de la famille qui 'entoure par la méme occasion. Surtout que le
malfaiteur n'a pas hésité, pour commettre son horrible forfait, &
éjecter la maison dans l'espace (carrément !) avec tous ses
occupants. Heureusement, super-mamie est saine et sauve. Elle
retrouvera ses biens grice a ses pouvoirs spéciaux (sa flatu-
ans un lointain pays, vivait une famille paisible. Dans la lence est légendaire) et a votre intelligence imparable.
= petite maison, les batailles &taient fréquentes entre le pére, ) .
beauf moyen au ventre gonflé par des années de picole & Ia LQ gQ [QX|@ ‘Qp| ﬂesq ue
biére, la mére qui joue & la midinette malgré son grand &ge, les
| trois enfants aux rites étranges, le bébé et la grand-meére poi- !ﬁa ans un espace cartoonesque, jusqu'aux confins les plus
vrote. Leur vie aurait pu continuer ainsi dans les cris, les batailles " loufoques de la galaxie, et cela malgré votre grand age,
et |a fureur si, une nuit, on n"avait pas dérabé le livre de cuisine vous partez a |'aventure pour retrouver les membras éparpillés
de votre famille et corriger le malotru sans scrupule qui a volé
votre bien le plus cher : le lapinus brigandus, maitre de 'ombre
déja connu de vous par ses crimes féroces. Eh oui, l'ignable indi-
vidu n'est qu'un vulgaire lapin. Enfin, saluons I'équipe de pro-
grammation qui a su dévoiler I'hypocrisie de la béte, Ah | Quand
on était gamin, on en a soupé, de I'animal aux allures sirupeuses,
dégoulinant de guimauve que nos parents nous fourraient dans
le berceau. Moise a mis & bas le veau d'or. Lidole lapine, de
méme, a été renversée. Sachez que ce n'est pas la seule 2 étre
démasquée dans ce périple rocambolesque. D'autres, comme la
créature de Roswell, tomberont sous nos fougueux coups de
boutoir. En avant, hardi chevalier ! Pas de quartier aux clichés |
i o i A s Atralvers les six planétes & visiter, dont vut{e propre maison, l'en-
y el L nemi vous met & I'épreuve en offrant & votre courage des
personnage, il suffit d'apprécier la grosseur de A g 3 . "
son créne aux rayons X. Elle ravaille frop du énigmes 4 la logique fantaisiste. Pour arriver au bhout de vos
B chapeau, maintenant, j'en suis stre. peines, il vous faudra aussi aider des étres sans défense &
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contrer les méchancetés des sbires du lapin, résoudre des
puzzles et rassembler des objets, en n'hésitant pas & revenir sur
vos pas. Car I'aventure est loin d'8tre linéaire.

Les mille et un emplois
du soutien-gorge

) our vous servir, une interface digne des plus grands rois est &
votre disposition. Un soutien-gorge éléphantesque et brinque-

ou
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e

balant vous sert de range-tout trés discret. Dirigez le curseur de la
souris dans un coin quelcongue de I'écran, et il apparaitra. Un
click dessus, et I'inventaire souvre sous une fenétre Windows.
Pour utiliser un objet, le clic gauche suffit, tandis que le clic droit
vous permet de le visionner en 3D et.. en rotation. Ah, la techni-
que ! Mais le curseur posséde une particularité autre que ces
clics classiques. Il traduit aussi le déplacement des objets. Pour

ne |

laisser

eblouir.,

| < Un moyen
simple de
parfir dans
l'espace

| avec armes
ef bagages.
La Nasa
auralt pu

¥ penser,

l.es Ianéres

e

amener une poubelle & un endroit, par exemple, il suffit de 'agrip-
per etde la tirer jusqu'au lieu choisi. Un trait marque la trajectoire.
Les déplacements du personnage se dirigent & la souris avec de
multiples animations. Ce ne sont pas les seules “madernités” du
jeu. Le graphisme Iui aussi ne vous laissera pas de marbre. En 3D,
il offre une large gamme de couleurs. Les effets de reflets et sa
finesse ne limitent ni les mouvements, ni les animations. La fluidité
est bien présente, tout au long de I'aventure. Le jeu méritait une
bande sonore mémorable, I3 voici. Musique jazz ou hard, morceau
de guitare et bruitages originaux, on ne peut que se laisser éblouir,
Les voix collent parfaitement aux différentes créatures. La traduc-
tion en frangais ne dénature le jeu en aucune fagon,

Uou au pays de Telstar

‘aventure propose un périple débridé, en prenant le contre-
= pied des idées classigues sans perdre de vue I'intérét du jeu.
La jouabilité est aussi exemplaire que la qualité du produit. Pour
une fois, I'habit fait le moine, le délire des décors s'associe &
I'humour du scénario pour un résultat ubuesque. Aucune couture
du vétement ne craque, & part celle de votre sous-ventriére, sous
la pression de vos éclats de rire.
Kika

. vraiment
% Un détail révélateur : ie sc e servant d'inventaire.
et les couleurs exceptionnelles.
8 Un seul reproche : | 1
dans une fenétre Win 95.

Quand mamie décide de chasser le lapin, e monde se
déglingue. Le prétexte est excellent pour partir @ 'aventure.
Et si celle-ci joue dans la carte du loufoque & fond, en assu-
rant comme une béte, on n'en est que plus heureux.




TOURING CAR Vue du pilote «dynamique» spectaculaire
— championsnip
Jouable a 2 (8 en réseau sur PC), écran divisé horizontal ou vertical

Collisions spectaculaires avec incidences mécaniques

Metéo variable agissant sur la visibilité et la tenue de route

PC
co-non §l < (Codemasters ()

vt www.touringcar.com

.

LE IEU.OFFICIEL DU RAC BRITISH TOURING CAR CHAMPIONSHIP m




 PENTIUM 90 16 MO DE RAM S-VGA
- MANUEL EN VF JEU EN VO W NBRE DE JOI
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Grand créateur de v s devant I'Eternel,
Talonsoft nous s propose deux nouveaux opus de sa série des
Saftlegrounds, cette fois-ci sur les guerres
ncxpo!eomennes Deja gue j'aime pas bien l€§ guerres,

Wargames

pourt

mais aglors I

tous amateurs

[ Z30PH June 15 1815, Fronch Movemont Phate, Day

B Astm | Wi oo | Rt

A Avec la vue la plus éloignée, on
ne voit méme pas un cinguigme
de la carte fors de la bataille
compléte de Ligny / Qualre-Bros.

A\ Au nord de Borodino, le fidéle
Grouchy aoffend des orcres ¢ lo téle de
lax réserve de cavalerie,

{15 The Bt of.._ 8Port ShooFro insg | Diddiptiskdns | B

es deux jeux {Napoleon in Russia et Prelude
«to Waterloo) utilisant exactement le méme sys-
téme, leurs différences résident uniquement dans les
batailles retracées : celle de Borodino (1812) aux portes de Moscou, et
celles de Ligny et Quatre-Bras (1815), juste avant la défaite finale de
I'Empereur. Au passage, je vous rappelle quand méme que ¢'est le
méme Napoléon qui a trouvé malin de vendre la Louisiane aux
Américains pour 15 millions de dollars en 1803. Seulement, 15 millions
de dallars pour toute une tranche des Etats-Unis avec plein de pétrole
dedans (la Louisiane frangaise s'étendait du Golfe du Mexique au
Canada)... Et tout ga pour aller se peler le jonc devant Moscou... Y a
pas a dire, les Corses, c'est pas des aigles.

Dans les jeux de guerre, la série des Battlegrounds fait office
de rayon de soleil tant ces jeux paraissent beaux comparés aux
tapisseries beige, kaki et lie-de-vin qui font I'ordinaire des warga-
meurs. C'est graphiquement trés plaisant et les unités changent
effectivement d'orientation ou de formation. Malheureusement,
cela a porté préjudice a l'interface : avoir une vision d’ensemble

5 par un NAIN COISe & bicorr

est impossible sur les grandes batailles, identifier globalement les
objectifs reléve de la gageure et enfin la lenteur du scrolling
atteint des sommets inexplicables.

La Garde meurt, mais
ne se presse Pas. . .

es batailles proposées et les nombreux scénarios (21 pour Napo-
" leon in Russia, 23 pour Prelude to Waterloo) présentent une
bonne diversité de situations globales : la boucherie de Borodino
(70 000 morts) contre les Russes, la guerre d'embuscade contre
Wellington & Quatre-bras et I'assaut contre les troupes prussiennes
retranchées dans les villages autour de Ligny. Techniquement,
le systéme de jeu est simple et bien au point. On appréciera la
gestion de la fatigue et de la désorganisation des troupes, les diffé-
rentes formations possibles (colonne, ligne ou carré), ainsi que
I'apport pertinent d’'une “zone de menace” qui géne I'orga-
. nisation des unités adverses. L1A, elle, n'est correcte que
si vous abandonnez I'dée de |ui faire jouer les Frangais
(voués & |'offensive).
Jolis et assez simples d'accés, ces deux jeux sont “
pourtant destinés aux vrais passionnés du genre et de
I'époque, qui pourront s'affronter grdce aux options
trés hien ficelées de jeu par modem ou par e-mail. Les
autres risquent d’étre rebutés par le rythme extrémement
lent des campagnes napoléoniennes.

lvan le Fou

| Le graphisme facon jeu avec figurines.

B Le sysieme de jeu bien rodé.

B Les scénarios nombreux et intéressants

& Une interface pas toujours pratique.
& Une lenteur incompréhensible.

Napoleon In Russia et Prelude o Waterloo sont deux beaux
worgames napoléoniens, ussez bien réalisds. Deux achats

. intéressants pour les pqssronnes du genre et de Pépoque.
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Shoo

5@9 on désir le plus secret n'est pas de faire I'amour avec
¥ ENicuIas Cage. Non, je réve de flingues, de planques dans
les ruelles sordides et de sanguinolents massacres 4 la pointe de
mon uzi. Apparemment, je ne suis pas la seule. Pour sortir un jeu
comme Postal, une étude a dd étre faite afin de déterminer le
nombre de serial killers en puissance. Un chiffre assez important
visiblement, car le réseau permet de jouer jusqu'a 15 personnes &
travers les 16 niveaux du jeu.

Rendez-vous compte, le nombre de recoins qu'il peut y avoir
dans les villes, zones industrielles et campagnes. Multipliez-les
par 3, et vous aurez la quantité d’ennemis vivant dans chaque carte.
Rassurez-vous, on vous demande juste un pourcentage
a éliminer. Vous éviterez ainsi les plus vicieux. Des civils
se baladent aussi dans les niveaux. Leur mort, en régle
générale, ne joue aucun rle, mais ¢’est plutdt marrant
de les voir se trainer sur dix métres, les jambes
a moitié arrachées. Les animations sont biens
congues, avec explosions a I'appui dans des décors

Huit armes sont dessinés. Ces derniers mélant S-VGA, 2D et 3D.

disponibles pour vous
livrer au génocide.

De la simple grenade
au super lance-flammes,
les plaisirs sont adaptés
d chague joueur. Et vos
ennemis possédent les
memes.

de les apprécier & leur juste valeur : ils sont trop
petits, on ne voit gue les pixels qui les composent.
Pour une vue a la 3D isométrigue, la maniabilité
reste efficace avec des déplacements claviers
et tirs souris configurables. Le passage d'un
niveau a l'autre ne se fait pas automatique-
ment, une fois les objectifs remplis, de quoi
désemparer tout joueur qui n'a pas lu la doc.
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ACCLAIM

t’em up pour tous joueurs - PC CD et Mac CD

* RUNNING WITH SCISSORS

On nous promet du sang, et on en a. Mais les effets restent
moins violents que ceux de tout shoot'em up qui se respecte. Le
scénario des missions se contente d'un nombre minimal d’enne-
mis & tuer, pas d’action complexe & accomplir. Le produit est sur-
tout destiné & des parties réseau. Le jeu est d'ailleurs sur Ten et
sur Mplayer pour les connectés. Une affaire a suivre dans la
rubrigue réseau du mais prochain.

NauNets

A Le jeu incorpore un édifeur de niveaux, gui vous
permetifra de vous exercer pour vos parties en mulfijoueur.

Malgré le mélange adroit de la 2D et 3D, le manque de
complexité des scénarios des missions me laisse perplexe.
Certes, on peut moucher quelques ennemis en longeant les
murs, mais le plaisir s'arréte 16 pour ceux qui recherchent de
la stratégie, plutét que du massacre. Le jeu est donc & réser-
ver aux serial killers et aux parties réseau.
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< ELECTRONIC ARTS

BULLFROGUK

Data-disk Dungeon Keeper pdur tous - PC CD-Rom

1 I ne sagit pas d'une suite, pas encore, mais bien d'un data-disk.
Pour profiter de Deeper Dungeons, il faut donc déja posséder
Dungeon Keeper.
On aurait pu attendre des tas de choses d’une telle extension.
Cependant, 'ajout de tout un tas d'options a été écarté au
cours du développement, comme la possibilité de diriger les
héros dans le donjon d’un autre, 'apparition de nouvelles créa-
tures, un patch qui permettrait au jeu de profiter des cartes 3D,
ce genre de choses attrayantes. Mais Deeper Dungeons ne
propose rien de tout cela, et se limite en fait & I'arrivée de
15 niveaux solo et 15 niveaux multijoueur supplémentaires.

Rien de révolutionnaire

n fait, il nous faut tout de méme avouer que quelques apports

mineurs accompagnent ces niveaux. Tout d'abord, lintelli-
gence artificielle du jeu est ici améliorée. Les Keepers dirigés par
l'ordinateur se montrent plus agressifs, plus cohérents, ils gérent
mieux leurs stocks et surtout leurs besoins en or. Le jeu s'avére
donc beaucoup plus difficile. Cela dit, cette amélioration de I'lA
était déja disponible depuis peu avec I'arrivée d'un patch pour
Dungeon Keeper, aussi est-il inutile d’acheter Deeper Dungeons

Graphiquernent, Deeper B8
Dungeons est 1ds proche |
de Dungeon Keeper. Les |
fresqlies, les murs, |

les pierres ef quelques |
aufres dlements ont |§

fout de méme changé. |
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ayant squatié les charis

Peté et
ia rentrée, un
data-disk de bien ]
exiraordinaire |

pour en profiter, il suffit de fouiller les CD des magazines ou de le
télécharger sur le Net (www.bullfrog.co.uk).
Quelgues petits bugs gue I'on trouve dans la hotte de Deeper Dun-
geons ont également été corrigés. Par conséquent, il n'existe plus
de probiémes de palette avec le sort de foudre, et il est maintenant
impossible de se téléporter dans des zones inexplorées de la
carte. Menues corrections donc, mais tout de méme bienvenues.
Deeper Dungeons surenchérit également avec son apport de nou-
veaux graphismes, mais rien de révolutionnaire ici non plus.
Quelgues nouvelles textures pour les murs, les pierres ou les sals,
mais pas de nouvelles salles, par exemple. Agréable, ce c6té neuf,
mais rien de renversant,
Par contre, les niveaux de Deeper Dungeons sont tout & fait inté-
ressants, et il faudra bien veiller a développer ses donjons avant
de partir & I'assaut des héros ou d'autres Keepers qui peuvent
trainer sur la carte.
En résumé, Deeper Dungeons n'est pas la piéce essentielle qui
manque & votre panoplie de tortionnaire de créatures, mais son
prix relativement faible (environ 129 francs) le rend tout de méme
intéressant. Rien qu'un amuse-gueule en attendant la nouvelle
édition plus riche et plus luxueuse de Dungeon Keeper, qui devrait
sortir aux alentours de mars prochain. Cela dit, on est un peu
inquiet quant a I'arrivée d'un patch 3D. Le bruit court en effet que *
le patch ne sera pas disponible et que pour bénéficier de I'amélio-
ration, les joueurs devront acheter la nouvelle version du jeu. Si
c’est le cas, beurk. Affaire a suivre.

Seb

Nouveaux niveaux effectivement iniéressants.
B Prix peu excessif (environ 129 francs).

8 Pos de nouvelles créatures.
il Pas de patch cartes 3D.

Un simple dota-disc qui propose des niveoux supplémen-
faires, quelques nouveaux graphismes, et des bugs comigés.
Le prix relativement faible étant Fargument mojeur de
Deeper Dungeons.
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¥ Chaque début de mission vous place dans une situation peu confortable,

Rising Lands est |€ premier jeu de
s’rro’régie temps réel, entierement
réalisé par des Frangais. Cest
donc non sans une certaine fierté
chauviniste que vous allez aider
'humanité agonisante & renaitre de
ses cendres.

joueurs - PC CD-Rom

A Les monteurs d'ours consfifuent une

unité ferrestre de combat originale ertains pensaient que “oui”, d'autres que “"peut-tre”, eh bien
ef efficace. 13, ¢’est fait. Une météorite grosse comme la bétise humaine
Les cdfes sonf un peu angulaires, s'est écrasée porte de Cllchy, sur le Mac Donald D|US exactement.
quand méme. V¥ Du coup, par une série de réactions en chaine un peu longues &

expliquer ici, la civilisation moderne se retrouve anéantie, et seule
une petite paignée d’humains a survécu a |a catastrophe. Devinez
quoi, vous avez été chargé de prendre la téte de I'un des groupes
de rescapés, afin de renouer avec la prospérité et la paix.
Le probléme, c’est que les autres clans ont décidé de faire la
méme chose, et gue les ressources ne sont pas en nombre
suffisant pour tout le monde. Aussi est-ce parti pour une campagne
longue de 25 missions, au cours desquelles vous gérerez avec
finesse de nombreux paramétres. Car si les combats constituent
bien siir une part essentielie du jeu, la diplomatie ne semble pas
un aspect moins primordial. En effet, la technologie gui vous
permettra de sortir votre peuplade de la mouise ne pourra étre
pleinement acquise que par le biais d'échanges et d'alliances avec
vos voisins. Ainsi se crée une interdépendance entre les forces en
présence, ce qui vous obligera & ne pas jouer les gros bourrins
pour arriver a vos fins.

Halte aux gros pills

Les peuplades de I'univers de Rising Lands survivent grace &
trois denrées différentes : les pieces mécaniques, la nourriture
et la pierre. Tout votre développement s'effectuera donc par la
possession de ces trois matiéres premiéres, mais la ne s'arréte pas
la gestion des ressources. En effet, le citoyen de base de votre
communauté, appelé colon, devra étre formé avant d’étre & méme
de remplir la moindre fonction. Ainsi, rien ne sert d'avoir une
caserne pour constituer vos troupes, si vous n'avez personne &
envoyer dedans. Le seul mayen de créer de nouveaux colons
consiste a les attirer avec de la nourriture, car ils ne se

TIPS JEU reproduisent pas enfr_e eux. U_ne fois tous tranﬁfurmés en fermier,
BiadllsssAE Ao ETR ToPrlore soldat, ou encore béatisseur, rien ne vous empéchera de recycler : #®
afin de ne pas vous refrouver & vos unités pour vous adapter & un quelconque changement de 4 ;. petite réunion de famille sur la place du village :

cours de colons, situation. Cette possibilité s'avére &tre réellement une bonne idée, guerriers, prétres et larbins... euh, pardon, prolétaires.

124 » JOYSTICK 87




; Un mélange d"action

et de stratégie temps réel

| qui vous plongera

dans u§ne gUErre sans merci.

e
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e

S .
}emmandes d'un char destructeur et anéantissez vos-adversaires.
Construisez vos citadelles et gérez vos ressources.

Plus de 30 missions et un générateur aléatoire de/tampagnes.
Multijoueur : 4 commandants peuvent s affronter simultanément. qptimisé pour les cartes 3Dfx.
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® EDITEUR MICROIDS

fONX VF

® TEXTE E

B NBRE DE JOUEURS 4

A Le troc est une des clefs du succés, dans Rising Lands.

Au total,
vous pourrez

vingt-deux

differents
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et ouvre des horizons tactiques intéressants. Au total, vous
pourrez construire 22 batiments différents, qui seront eux-mémes
a l'origine d'une vingtaine d'unités de tout type (terrestres et
aériennes). Ces derniéres montrent plus ou moins d'originalité,
puisque vos troupes seront composées de soldats, de monteurs
d'ours, de montgolfiéres ou encore de druides. Effectivement, la
magie appartiendra aussi & votre arsenal, dés que vous aurez
suffisamment progressé dans la campagne, et vous apportera des
sorts bien utiles (vision lointaine, boule de feu, paralysie, etc.).

Du pour et du contre

p a question qui se pose maintenant est de savoir ce que vaut

» Rising Lands. Et comme dans tout, il y a du pour et du contre.
Commengons par le contre, comme ¢a on sera débarrassé.
Le path-finder (la routine chargée du déplacement des unités) est
d'un niveau correct, mais reste cependant en retrait de celui des
meilleures productions actuelles. Plus précisément, il manque
d‘anticipation car il teste les obstacles “case pour case”. De plus, il
s'avere impossible de spécifier un comportement particulier
(attaque, garde ou repli) etil n’est pas rare que I'on se fasse laminer
alors que l'on est en surnombre. J'ai également peu apprécié le
manque de rapidité des unités, qui lorsqu'elles sont, présentes
a l'écran en trop grand nombre, ralentissent méme sur une
machine rapide. Je précise toutefois que |a version testée n'était pas
complétement terminée, et que Microids nous a assuré que ces
problémes seraient absents de la version finale. Si jamais ce n'était
pas le cas, nous vous en reparlerions, foi de castors.

OPPEUR MICROIDS FRANCE

A noter que les voix des unités tendent & stresser le joueur
au bout de deux clics, contrairement aux musiques qui sont
particuligrement adaptées. Pour ce qui est du chapitre des bons
cotés, il faut reconnaitre que le systéme de gestion des ressources
est bien pensé, de méme que tout I'aspect diplomatique. Pouvoir
faire du troc avec les autres clans, partager la technologie (ou la
voler 1), ¢a nous change des batailles rangées auxquelles le genre
nous a habitués. Graphiquement parlant, les batiments et les unités
ne sont pas d'une folle originalité, mais néanmoins de bonne qualité.
Bien que I'animation des unités soit loin de celle d’Age of Empire par
exemple, ces derniéres sont également d'un bon niveau et ne
souffrent aucun reproche particulier. En conclusion, Rising Lands se
révéle 8tre un jeu de stratégie temps réel sympathique, qui réussit a
se distinguer un peu de la concurrence par sa vision moins
belligueuse de I'évolution humaine. Reste & s'assurer que les défauts
sont bien absents de la version définitive, car ils suffiraient a gacher
un soft plein de bonnes idées.
Fishbone

8 Un graphisme mignon, bien que mxc
i La des cartes.

= Ca i tes unites sont trop nombreuses.
EN DEUX MOTS

Un jeu de stratégie temps réel séduisant par son approche
diplomatique (et donc peu “gros bill”) de la gestion guer-
riére. Aftention aux défauts du path-finder présents dans la
version testée.
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Devenez pilote d’essai pour le plus grand projet militaire
du Pentagone : Joint Strike Fighter.
Pilotez les 2 derniers prototypes de chasseurs furtifs américains
de Boeing & Lockheed Martin.

* Un armement innovant issu des derniéres recherches de I'industrie militaire américaine,

* Une nouvelle technologie fractale 3D la plus rapide jamais concue sur PC (Config. min : Pentium 90sans carte 3D).
« Affichage en 64 000 couleurs sans limite de vision & I'horizon.

* 25 millions de Km’ de terrains modeélisés a partir de données satellites.

* 4 campagnes dynamiques ou vous commanderez par liaison radio une escadrille de 4 chasseurs.

* Une simulation developpée en coopération avec les ingénieurs de Lockheed Martinet Boeing.

* Compatible avec le joystick a retour de force "Sidewinder Pro™" de Microsoft™.

* 8 joueurs en mode réseau.
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Pour plus d'informations
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Une que ce . c’est la refonte
programme .

Quand “ " et “colonisation de I'espace”

sont dans le , Qui tombe areau?

Gestion / Temps réel pour joueurs et

| est coal, ce jeu. Dehors, il flotte et c'est un vrai bonheur de

Ma petiie combine pour créer une coloniser 'espace en matant par la fenétre. Je vois les gens

race gagnante : prenez les options  courir sous la pluie, rater leur train. Vache. Tous les symptdmes

“Ancieroble” {(pas besoin de sont |3 : la redoutable flemme de 'espace est en train de prendre

~ respirer) ef “Souterrain” (l'espdce  ngecassion de mon corps. Une seule solution : hop, je vais me
vivant en sous-sol, io fempérature de i iy

la planéte n'a plus dimportance). cloner... Froutch 1! Bon, toi |4, celui qui me ressemble sauf que

t'as un gros nez, tu prends ma place et tu tapes I'article. Moi

chuis crevé, je vais me siffler une mousse. Je reviens dans

une heure, i @ mon retour t'as bien bossé, j'te clonerai a

ton tour et tu pourras glander pendant que ton clone

biichera & ta place. Eh eh, c'est trop bien, le high

tech. T'es dak ?

Hum, ¢a sent I'arnaque, mais OK. Et puis,
si je finis assez vite, je pourrais méme me
taper sa gonzesse discrétos. Faut que
je pense a la cloner aussi, celle-Ia,

Un systéme solaire parmi tant d'autres.
C'est tout en 3D, les planétes ont différenfes
périodes de rotation. Chaque systéme présenta
un ou plusieurs frous noirs qui sont des portes vers
d’'aulres systémes.

Bon. Pax Imperia donc... c'est un jeu de colonisation de l'es-
pace, trés proche de Master of Orion 2 mais, différence de taille,
Pax Imperia est entigrement en temps réel. Le but du jeu est d'ex-
terminer les autres races. C'est d'une éthique douteuse, mais bon
I'histoire jugera. Tout commence par le paramétrage de la partie :
nombre d’ennemis, de systémes solaires, difficulté, design de vos
vaisseaux et choix de votre drapeau. Que du classique, quoi.
Aprés, on choisit sa race parmi les huit proposées. On peut aussi
customiser sa propre espéce, et 1 encore ¢a ressemble toujours
a Master of Orion 2. On répartit dix points entre différentes capa-
cités physiques et inteliectuelles : type d'atmosphére respirée,
type de culture, profil mental (plutdt versé dans la recherche, I'es-
pionnage, etc.), plage de température suportée... C'est trés clair,
complet, mais faites gaffe, si vous dépensez plus que vos dix
points de départ, le programme refuse de sauvegarder vatre nou- .
velle espéce sans donner d'explication. Bon, start, ¢'est tipar.

TONF 11 AMETANY PO B

En solo, comme en résequ, les parfies peuvent & fout moment éfre sauvegardées (y compris en plein combat).
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23012 Regess ch comydeted on BF-02 Pian

en temps reel, on n’a plus

Cest I'écran principal. De 14, el le capitaine
Kurk, dont I'embonpoint frahif un fort penchant
pour ia blgre Klingon, vous pouvez accéder directe-
ment  tous les écrans (raccourci clavier ; F1).

Je profite ici pour faire un rectifi-
catif (tardif, mais mieux vaut tard
gue jamais). Lannée derniére,
j'avais testé Master of Orion 2
auquel javais beaucoup repro-
ché sa lenteur. Il s'est avéré que
la version sortie dans le com-
merce était beaucoup plus
rapide que celle qui m’avait été
envoyée pour le test ; cefte der-
niere presentait alors des pro-
blemes de gestion de Ram. Tous
ces bugs ont étés corrigés, ce
qui fait que MoO2, aujourd’hui
encore, est 'un des meilleurs
jeux du genre.

i

L'écran des recherches technologiques (F3). L'ordinoteur se charge de tout (si vous le désirez).

Par conire, libre & vous d'allouer plus ou moins de fonds & tel ou tel secteur, au choix enfre armes,
boucliers, vaisseauy, instaliations terrestres, et navigoiion spatiole.

ot

=T

Un
} écran
| impor-
| fanf (F5),
ony
visugilse
ernun
clin
d'eeil la
| situation
de

froupes.
| i sufit
de cii-
quer sur

Prresaet

fionner

* @l se

L refrouver
dans
son
syléme
solaire.

de
il faut deléguer le

boulot a des

' Iordinateur.

Coefficient espace/
termps 12°5 pour 75 ¢

rgl, via le vrai pomme de terre qui rentre et jai pas fini son

article. La vache, c'qu'il est bourré I Pas con, le gars, il demande
en titubant & sa gonzesse s'il se I'était tapé pendant son absence.
Super méfiant le mec, jI'ai échappé belle. Bon, il m'a traité de glandeur
et s'est cassé faire une sieste. J'ai encore un peu de temps.

Linterface est bien fichue, fagon “vieille école”, c'est-a-dire
gu'en navigue d'écran en écran en cliquant un peu partout, Mais
c'est allégé par des raccourcis clavier qui appellent directos I'écran
désiré et deviennent vite familiers. Premiére constatation, en temps
réel, on n'a plus le temps de s'occuper de tout, méme si six vitesses
de défilement sont proposées : il faut déléguer. Pas de probléme, on
le peut. Des gouverneurs s'occupent de tout, et s'ils fant mal leur taf,
vous les virez. Bien slr, vous pouvez tout faire vous-méme, si vous le
désirez ; mais le programme est bien fait, alors pourquoi s'en
priver ? C'est particuliérement important pour les recherches scien-
tifiques {ily a une centaine de technologies & découvrir, et les sélec-
tionner soi-méme est une grande perte de temps). Idem pour la
construction de batiments dans vos colonies. Etrange.. il s'agit
donc d'un jeu de colonisation de 'espace, dans lequel la recherche
de nouvelles technologies est primordiale. Or, 'ordinateur se charge
entiérement de gérer les colonies et de choisir les nouvelles tech-
nolagies & chercher. Qu'est-ce qu'il nous reste & faire 7

Jeu Vidéo Assisté
oar Ordinateur ?

ui, c'est un peu frustrant de voir 'ordinateur jouer & votre place,
mais ¢a permet de reporter son attention sur d'autres angles
du jeu. La partie diplomatique est un peu sommaire, mais importante.
Dés qu'on entre en contact avec une nouvelle race, trois types de
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eSs
Pax

Comme je n'ai cessé de le répéter, les combats sont la partie la plus intéressante
du jeu. Voiciici le détail de I'aftaque d’une planéte (il s'agit d’une montagne, la carte
apparait en plus gros dans le jeu).

5- SPATIO-PORT

Comme I'académie le spatio-port est sans
défense. Par contre, il est @ défruire avant
celle-ci au cas ou 'adversaire serait en frain
de construire un vaisseau.

1- CHAMPS DE MINE
Un éguipement permet de les visualiser. Les
armes a aire d'effet tentent de les faire sauter.

2- STATION LANCE-MISSILES

Comme son nom lindigue, balance des mis-
siles. Et il s'agit de missiles ¢ téte chercheuse.
Des confre-mesures électroniques permettent
de les larguer dans les choux.

6- BATTLE-STATION

C'est le gros morceau des défenses
de la planete. Si la différence
technologique n'est pas énorme,
3- BASE DE CHASSEURS la détruire ne se fera pas sans casse.
Arrivés & proximité de la planéte, ces derniers
softent par nuée et vous foncent dessus é la
sauce "Stars Wars”. Lidéal est de prévoir des
armes ¢ longue portée pour faire sauter la
base, d'un coin pénard.

7- VAISSEAUX ENNEMIS

Bien entendu, & fout moment

durant le combat, I'adversaire

peut (comme vous) amener des froupes sur le
5 champ de bataille.

4- ACADEMIE

Juste un site stratégique. Il donne un bonus
aux troupes fabriquées sur cette planéte.

A n‘attaquer qu'en dernier.

8- INSTALLATIONS PLANETAIRES
Une fois toutes les défenses enfoncées,
il ne reste plus qu'd raser la planete. Pour la joie.

relation sont possibles : guerre, neutralité ou
alliance. Ces relations fluctuent en perma-
nence, et 'on peut défaire un pacte quand
on veut. Des relations neutres permettent
(si vous le désirez) la création de routes de
commerce et |'utilisation mutuelle des bases
de |'autre pour réparer vos vaisseaux et faire
le plein de carburant. Lalliance permet de
joindre les efforts de recherche et de partager
les informations. Autre partie du jeu : I'es-

_ pionnage. On peut voler des vaisseaus,
¢ saboter des installations, pomper des
technologies, etc. Enfin, puisque I'ordina-
teur se charge volontiers de toutes les tiches
un peu lourdes, on peut se consacrer entiére-
ment & la partie la plus marrante : les combats.
D'abord, le design des vaisseaux est un modéle, un
délice. Six types de coques, une floppée de propul-
seurs, de contre-mesures électroniques, ordina-
teurs de visée, quatre localisations pour les
armes, des boucliers, de I'armure et toutes
sortes d'options, de la baie pouvant
accueillir de petits chasseurs jusqu'au
module de colonisation, en passant par
les drones de réparation, etc. La pano-
plie d'armes est jubilatoire. Prés d'une

o

Build Frs: §

La conceplion de vais-
seaux originaux ! 'une des
grandes réussites de Pax
imperia (F8).

N
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trentaine d'engins  viander, dont les caractéristiques sont la portée,
les dommages, la cadence de feu et la précision. Certaines armes
servent a attaquer les planates, d'autres les vaisseaux. Certaines sont
a aire d'effet, d'autres & téte chercheuse : ¢’est |a Samaritaine.

Passons au plus
agréable : tuer des gens

ne fois votre belle flotte fignolée, il est temps de passer & I'assaut.
Les combats sont évidemment en temps réel et, autant je reste
assez sceptique quant  l'intérét du temps réel pour un jeu de colonisa-
tion de I'espace, autant les qualités ludigues des combats en temps
réel ne sont plus & prouver. Par contre, cette phase du jeu est un peu
gécheée par I'absence d'options importantes : impossible de faire des
groupes et de les rappeler, pas de “way-points”, la portée des armes
n'apparait pas & I'écran. Je sais que les développeurs sont encore,
en ce moment méme, en train d'implémenter de nouvelles options,
peut-étre se chargeront-ils de ces lacunes. Reste que ma version ne
comporte pas ces aptions, mais que c'est trés marrant quand méme.
On a vaguement Iimpression que l'ordinateur joue a notre place,
¢a manque un peu de profondeur. Peut-8tre I'absence d'un mode Cam-
pagne en est-elle la cause. En tout cas, en solo, le temps réel est plus
frustrant qu'autre chose, excepté pour les combats. Mais Pax Imperia
est un jeu sympa, malgré ces quelques lacunes. Par contre, en réseau,
Pax Imperia prend toute sa dimension, le temps réel prend tout son
sens. Les parties sont assez courtes, cela dépend évidemment de
vos parameétres de départ, mais la moyenne se situe aux alentours de
trois heures. C'est[a, & mon avis, tout I'intérét de ce soft, le premier jeu
du genre & &tre vraiment marrant en multijoueur. Tiens, vl justement le
vrai pomme de terre qui émerge. Il a la gueule de bois, il signe I'article
et retourne se pieuter en titubant... Quelle farve | Vivement qu'il me
clone, que 'aille boire des coups et pioncer.
messieurs pomme de terre

La conceplion de nouveaux vaisseaux.

-

Les combats en temps réel.

Un graphisme assez chouetie.

En solo, le jeu aurait été plus intéressant au four par four.

Pas de mode Campagne.

Pax Imperia, jeu de colonisation de I'espace tout & fait clas-
sique, excepté qu'il est en temps réel, est un bon jeu en soio,
mais sans pius. Il manque un mode Campagne. Je lui préfére
Master of Orion 2 ou Deadlock. Par contre, en réseau, le fait
que le jeu soit en temps réel le rend excellent et unique.

EN RESEAU
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- “Capitaine ! Galion & fribord capitaine !
- “Hum, rinfame Captain Igloo, jvais i
en faire bouffer, moi, du POISSON crevé I”

Over

Arcade pour tout

A En multijoueur,
c'esf presque un autre jeu.
Jusqu'da cing sur un
méme clavier... sftuation
Idéale pour draguer
Roger, ce vieux pote
de régiment & qui vous
n'osez déclarer votre
flamme. Linterface zoome
et dézoome pour que
! tous les vaisseaux soient

5 L - en permanence a I'écran,
A Attenfion, demain, seuls les poulpes pairs seront autorisés a circuler,
Si vous éles un poulpe impair, une dérogation exceptionnelle vous sera necessaire.

a preuve n'est plus a faire, nos PC ont (temporairement) gagné la

bataille contre les consoles. Mis & part les jeux de baston et de
sport non mécaniques, et je pense tout particuliérement aux jeux de
foot et de tennis ; Nintendo et Sony sont supplantés jusque dans leur
fief inviolé depuis fort longtemps : I'arcade. Cette victoire du pot trés
cher contre le pot de plastique, nous la devons principalement au
souffle qu'ont donné les cartes 3D a nos micros. Le résultat est 13
Overboard, petite merveille, jeu d"arcade au concept totalement nou-
veau, sort simultanément sur PlayStation et PC. Notre version est

la meilleure. Chez les vieux briscards, Overboard ravivera de mer-
veilleux souvenirs de pillages, de duels dans le pacifique, de
mariages de raison avec des filles de gouverneurs obéses : I'extraor-
dinaire Pirate | Les concepteurs de Psygnasis n'en ont gardé que la
partie action, et encore, en virant 'influence du vent (ce qui est assu-
rément une erreur), mais je me marre tellement en y jouant que je
m'en veut déja d'avoir fait un reproche & ce jeu trés attachant.
Linterface est de toute beauté, trés pratique et il est possible de
changer les touches et de sauvegarder ses parties, ce qui est excep-
tionnel pour un programme qui sort a la fois sur les formats PC et
PlayStation. La musique, de vieilles chansons de pirates, est entrai-
nante, jamais gavante.

Un nouveau
genre est Né

0 verboard appartient aux inclassables. A la fois arcade,
plate-forme, rappelant un peu Micromachine, le principe en
est pourtant trés simple. On dirige un trois-méats avec les fléches.
Sept armes différentes et leurs munitions respectives sont & récolter,
ainsi que différents bonus. Il y a des passages secrets, des boss. On
peut sauvegarder & chaque fin de niveau. Jusque-13, pas de guoi
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“URS 1 A 5 SUR UNE SEULE MACHINE

PSS TECHMIG L rouler des pelles @ un goéland. Mais les sept armes font mantre

Le programme passe par Direct 30,
¢é qui signifie qu'il se fout du genre
de carle 3D que vous ulifisez.
Evidemmeni, ca n'aurda jamais

fa méme gueule sur Mystique que

sur 3Dfx. Pelite note au passage, seule
fa PowerVR supporte le mode 1024,

d’une excellente sélection : canon de proue, roquettes, bordée de
quatre boulets & babord ou tribord, mines, grenades sous-marines,
feux grégeois, sort de foudre, et tourelle lance-flammes. Les bonus
sont des métamorphoses de vatre galion en bateau & vapeur (plus
rapide}, ballon dirigeable (volant), cuirassé (invuinérable), etc. La
grande classe, ¢'est qu'une fois métamorphosé, vos armes changent
elles aussi. Par exemple, en zeppellin, vos roguettes deviennent
airfsol, vous pouvez larguer vos mines comme des bombes, les
canons servent a attaquer les ennemis volants. En solo, le jeu est
exaltant. Les ennemis défendent chérement leur peau, les décors
sont de toute beauté et variés, les niveaux sont bien congus, avec un
juste dosage entre passages techniques {défilé de lance-flammes
& passer pile-poil au moment ol ils s'éteignent, scies circulaires
ratatives, etc.}, baston avec d'autres vaisseaux, et “événements sur-
prises” (pélicans migrateurs qui ont décidé de vous chier une volée
de bombes sur la tronche, soucoupe volante qui enléve votre équi-

_ les ennemis
defendent cherement
leur peau, les décors
| > et
varies, les niveaux bhien

coneus, avec un juste

dosage entre passages
techniques, bastons, et

1 = |

lements Siéi“!)_[_’%gpg”"

solo.

In

sont de toute beaut

page, boss, etc.). Par contre, le jeu ne se renouvelle pas assez, aprés
quelques niveaux, on continue & se marrer, mais on a & peu prés tout
vu, excepté de nouvelles armes. Mais reste la cerise... qui fait |a taille
du gateau.

Un mode multijoueur
de la tfrempe de Worms

~ n multiplayaer, Overboard se révéle &tre un deuxigme jeu, trés
= différent. On garde le méme principe c’est-a-dire qu'on dirige un
vaisseau pirate armé de tout et de n'importe guoi, jusqu'a cing
joueurs a |a fois, sur le méme PC | Idéal pour bien se marrer entre
potes, et pas con nen plus pour draguer, a proximité des mains qui
s'effleurent sur le clavier pouvant étre d’un érotisme torride. Tous les
vaisseaux sont & I'écran. Quand ils s'éloignent, ¢a dézoome, quand
ils se rapprochent, ¢a zoome. C'est tout béte, hilarant, ga nous renvoie
au bon vieux temps de Worms et de Bomberman. Différentes options
de jeu sont encore proposées du deathmatch 4 la victoire par deux
parties gagnantes. Et, bien sir, une dizaine de cartes sont également
a disposition. Certaines comprenant des honus, d"autres des télépor-
tations... du trés bon boulot. Dernier point, Overboard peut passer
pour un machin pour gamin. Il n’en est rien. Il ny a certes ni sang
ni violence explicite, mais qu'est-ce qu'on en a a foutre, ¢'est un trés
bon jeu, universel, qui plaira & coup sir comme on dit, aux grands

76 aux petits.
monsieur pomme de terre

B Mode multijoueur cing en hot seat

de original... on croit réver

8 Excellent sur PlayStation mais i

illeur

I8 Sans aller jusqu’a dire qu'il devient lassant, le jeu solo ne
au fil des niveaux

Port de la carte 3D exigé a l'enirée

encore sur PC

X |

Un grand jeu, complet, original, universel et poilani. Seul,
c’est un excellent jeu d'arcade et de plates-formes & la
sauce Micromachine. A plusieurs, et jusqu’d cing sur un
méme PC, on passe carrément dans I'univers de Bomber-
man et de Worms. Une valeur sdr qui fera & n'en pas douter
plein de petits clones. Deux reproches cependant ; Over-
board ne marche gu’avec des cartes 3D, et en solo, les
nivedux se répétent un peu.
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DESORMAIS COMBATTRE NE SUFFIT PLUS...

[l y a plusieurs centaines d’années... Notre planéte fut dévastée
par un gigantesque cataclysme. Toute civilisation disparut.
A la téte de vos colons et de vos hommes d’armes, vous devrez établir
un campement qui sera la génese d’une Societé Nouvelle.
Vivez une fantastique épopée da travers plusieurs dizaines de missions
et devenez le Maitre des Terres Naissantes

PLUS INTELLIGENT :

w Atraques, ripostes, diversions,
embuscades. trahisons : vous ne : :
saurez jamais d'ou le danger viendra. W PLUS DE REALISME,

u Chaisissez votre stratégie de jeu : PLUS ORIGINAL :
soit Wargame. soit Simulation.

s Bdtissez un Monde Nouveau en

w Echangez tfout ce que vous voulez. vous appuyant sur 4 axes différents

(Agriculture /Ecologie, Militaire,

Genie Civil, Religion/Magie).

Assurez votre développement en
utilisant ['Economie et la Diplomatie.

Gerez l'expérience de vos unités.

Neégociez des alliances.

Découvrez des unités originales.

PEEESBEALL:

w Finesse extréme des graphismﬁs.
w SVGA. résolution 800 x 600.

» Des dizaines de scenes cinématiques.

PLUS VASTE,
SEUL OU A PLUSIEURS :

Controlez plus de 40 unités et
batiments

@ Découvrez plus de 70 inventions.
o Affrontez les 5 types d'opposants

possibles au cours des 30 missions
proposécs (dont 5 en mode multijoucurs),

@ Parfagez votre passion e€n réseau (jusqu’a
4 joueurs).

PC CD-ROM | M\

; 4 g Lk
VERSION fHANGAISE INTEGRALE. Distribution exclusive ECUDIS _@ MICROIDS Tél : (33) 01 46 01 54 01 MICROIDS

http://www.microids.com
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Sub Culture

Simulateur de yellow submarine pour tout le monde - PC CD-Rom

Le registre aquatico-futuriste a donné naissance, par le passé,
a de bien chouettes jeux. Les plus anciens se souviendront du
trés intéressant Subwar 2050. Plus récemment, Blue Byte nous avait
offert Archimedean Dynasty, au scénario plein de rebondissements.
Et je vous parlerais bien de Création, mais connaissant les gre-
nouilles de Bullfrag, on n'est pas prés de le voir sortir. Non, le sujet
qui nous intéresse est bien plus palpable. Sub Culture, au titre évoca-
teur, déboule enfin pour notre plus grand bonheur.

De fout petits mecs,
viaiment petifs

ans les profondeurs des océans, nombreuses sont les formes
de vie encare inconnues de 'nomme. Parmi elles, on trouve une
espece en tout point similaire a la ndtre : mauvaise haleine, compor-
tement agressif indécrottable, programmes télévisés de merde... La
seule différence est de taille, c'est le cas de le dire : ces bons-
hommes ne mesurent pas plus d'un centimetre. Tenez, prenez Bubba

Les bestiaux

explosent en
propulsant des
tranches de
bidoche partout.

e T

wj_—--—w

A Deux types de missions ! libres et scénarisées,
qui vous plongent dans le monde délirant
des profondeurs sous-marines.
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Ca vous dirdit de vous balader
dans un petit sous-marin jaune
pour visiter @8 profondeurs
aquatiques ? en toute liberté ?
Oui, bon ben, hop, allons-y.

A C'est jouable sur un Pentium166 sans carle 3D.
Voild ce que vous verrez.

Kosh, l'un de ces mini-mequetons. | vient de passer la plus mauvaise
journée de sa vie. Prospecter les fonds abyssaux & la recherche de
Thorium n'est déja pas un travail de tout repos (de longues heures de
boulot pour une condition sociale assez pourrie). Mais bon, il faut ce
qu'il faut. Et Bubba commengait & voir le fond du tunnel : un nouveau
processeur pour son nautifus et un générateur pour la maison.
Et pis 13, paf, la méchante mauvaise blague. Davantage de métal que
tout ce qu'il pouvait espérer prospecter en une année vient de tom-
ber du ciel... pour écraser par la méme occasion sa jolie baraque
achetée a crédit. Une simple bofte de conserve. La haine. Pauvre
Bubba, oll va-t-il aller maintenant ? (Le lecteur renifie bruyamment.)
Il'y a bien les colonies, 1a-bas, au loin dans les ténébres. Dans un
pays riche, jonché des détritus de |'activité humaine. Une manne
pour un prospecteur. Un pays dangereux aussi. La guerre civile a
éclaté entre les colons, et deux factions se mettent sur la tronche :
les Prachas et les Bohines. Mais Bubba est un p'tit gars courageux.
Il tire sur ses bretelles pour ajuster sa combi et relance les turbines
de toute la puissance de ses moteurs. Haha, ils vont voir de quel bois
se chauffe Bubba. Bubba LE mercenaire. A nous deux, les pirates !
(Le lecteur, rassuré, se mouche de contentement.)

Un univers de beoauté

njouant & Sub Culture, nous nous retrouvons donc dans la peau
de Bubba ou plus exactement sous ses dreadlocks, car Bubba
est un rasta. Une sorte de rasta microscopique. Pour se diriger,
c'est trés simple. |l suffit d'orienter le nez du submersible avec la
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souris. Avec Q et W, on avance ou on recule grace aux sympa-
thiques turbines du sous-marin. Ces mémes turbines, d’une pres-
sion sur S et X, nous permettent de monter ou de descendre dans

| les profondeurs aquatiques. C'est trop cool, Raoul. En vue plein
| écran, jai carrément l'impression de faire de la plongée sous-

marine — la désagréable sensation d’humidité en moins. Ca me rap-
pelle mes vacances au bord de la mer Rouge. Tout vy est ; les petits
grains de sable qui se soulévent avec le ressac, les algues qui
ondoient, le chatoiement des rayons de lumiére sur les fonds
sablonneux, lansolo en tongues qui joue de I'ukulele... Ce soft est un
bonheur. Uinertie du milieu marin est superbement retranscrite, et

Le ockpit

-s-‘u-o-?
i

(Cest trop cool, Raoul.
En vue plein écran, j ai
carrément I'impression

de faire de la plongée

sous-marine.

A Et voild Bubba, gentil mais brave guand méme.

c’est un plaisir d'évoluer dans cet univers somptueux. Notre joli
submersible n'est pas mal du tout. Au fur et @ mesure de la partie, on
pourra le bichonner, l'up-grader en achetant des super jets, des pro-
jecteurs puissants et tout plein de trucs rigolos. De nombreux autres
véhicules aguatiques évoluent dans le monde de Sub, mais le joueur
ne changera pas de bahut. D'un autre coté, ¢'est pas grave, on
I"aime bien, notre petit sous-marin.

Missions & gogo

ub Culture est un soft a la Elite. Le joueur aura donc une grande

liberté de manceuvre. En tant que prospecteur indépendant,
Bubba voyage de base en base pour dégotter du taf. Les missions
sont présentées via un systtme de messagerie électronique.
Ga commence avec des missions de prospection. Aprés avoir récu-
péré du minerai (utilisation du suck-o-matic et du zapper) Bubba
passera & la raffinerie ol le minerai sera transformé en produit fini.
Ce qui rapportera vachement plus de thunes une fois revendu dans
un comptoir. Pour récupérer du métal, on utilisera un aimant. C'est un
plaisir de voir comme Sub gére l'inertie de la charge. C'est qu'on est
tout petit, je vous rappelle. D'ailleurs, la charge n'est qu'une piécette
ou une pauvre capsule de biére.

Ces missions de prospection seraient pénibles a la longue. Elles
serviront surtout @ se familiariser avec la topographie du coin,
apprendre sur le bout des doigts le maniement du sub et se procurer
un petit pécule indispensable a I'achat de I'équipement du barbouze
des profondeurs. Car Sub nous propulse aussi dans un scénario
complexe. 27 missions réparties en 4 niveaux dépeignent la guerre
intestine qui déchire les lilliputiens des océans. Le systéme est loin
d'dtre linéaire, et il sera possible d'accéder & un nouveau niveau
sans avoir forcément & terminer toutes les missions précédentes.
Les situations rencontrées sont trés variée : libération des prison-
niers d'Aquatraz, sauvetage d'une navette endommagée, escorte,
écoute téléphonique, chasse au poisson mutant, expédition dans un
champ de mines, destruction d'un volcan marin, etc. Pour chaque
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Sub Culture <
propose

une multifude
d'équipements

ef d'armes. ¥

HOLD

#Hec o Bolt

Cost 16400

Culture

type de mission, Bubba devra s'équiper d'un accessoire approprié.
Et pour le coup, Criterion nous a gétés. |l ne s'agit pas de cinquante
missiles de tailles différentes. Chaque dispositif est original, et l faut
apprendre a s'en servir. Le summum est atteint avec le mini-sub d'ex-
ploration (ROV), sorte de réplique miniature de votre sous-marin que
vous pourrez envayer en éclaireur dans les endroits inaccessibles.

ent dans
SES Versions

Rendition et 20 000 microns
I . 1 \ Vous affronterez de foul dans Sub Culfure : des pirates,

des poissons, des mercenaires Comime vous, mais aussi S O U S l@S m e rS

des woltkers ou des méduses mutantes...
e monde de Sub culture est magnifique. Au fur et & mesure, on
apprend & connaitre ses moindres recoins : vieille godasse,
ancre, plage de sable fin, différentes bases, prison, station scienti-
fique, grottes, abysses, réseau de tuyaux... On ne pourra pas sortir a
la surface. Ah, non. Mais le fait d’explorer un territoire dans toutes
les directions sans aucun chargement ou ralentissement pénible est
réellement unique {une modélisation comprenant 100 000 polygones !).
Le soft gére le cycle du jour et de la nuit. Quant aux autres habitants
de ce monde aquatique, ils sont a périr : poissons, méduses, raies,
hippacampes, tortues... Chacun a son comportement. Les rascasses [
sont joueuses, alors que certains poissons mutants essayeront de
vous buter & coups de décharges électrigues. On se vengera sur les
inoffensives tortues. C'est vrai, c'est bon le steak de tortue ! Les bes-
tiaux explosent en propulsant des tranches de bidoche partout. On
fera la chasse au poisson-lion pour récupérer son venin et le vendre.
Seul ombre au tableau : cet univers est si réussi, qu'on |'aurait sou-
haité plus grand. On se retrouve a faire des allers-retours entre les
mémes bases, et les nouveaux lieux découverts ne sont pas trés
complexes. Ouais, quoi, c'est tellement bien gu'on aurait aimé
- S " d'autres décors, j'sais pas moi, l'intérieur d'une baleine, par exemple.
:1, Ny, Y [ Malgré la toile de fond écolo et I'ambiance planante du gra-
"%"__‘,:;"‘L, CITY DOCKONG PAD © Approach ™ L iast™=t0 mitiate automati phisme—hé, fais tourner, B“hha "f' VAL n'épchapperez Pas alx selc
- o dockmc -poedured ; piternelles bas'tons. Les pirates d'abord, qu'il faudra calmer & coups
g , i - :
: de missile et bien d'autres empécheurs de barboter en rond rencon-
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Un PC

sans cartes

- % Monster,
c’est comme

King Kong
sans les

muscles.

Question fun, Monster 3D donne une dimension véritablement
nouvelle aux jeux sur PC. Dés le départ vous &tes scotchés. Et la
qualité graphigue est si extraordinaire que vous ne savez plus
ol finit la réalité et ot commence la fiction. Bref, vous n'étes
plus rivé a votre écran, mais bel et bien au ceeur de l'action. De
plus, avec Monster Sound, vos oreilles vont aussi connaitre le
grand frisson. En effet, grdce a l'accélérateur audio pour la
premiére fois sur bus PCl, vous bénéficiez d'un son
incroyablement fidéle ol que vous vous placiez. Alars, pourquoi attendre plus longtemps ? Bravez les
“monstres” et plongez dans ['action.

i s s
Pour plus d'informations sur notre gamme Monster, ou
tout autre produit Diamond, contactez nos équipes DIAMOND
commerciales ou consultez notre site Web.

M U L T 1 MED I A

EUROPEAN DIVISION
Accelerate your world.*

*Pour un monde qui va plus vite

REVENDEURS : aAt Superscore (TEL : 01 44 53 88 00), SURCOUF (TEL : 01 53 33 20 00}, L.C.D.L, Advance (TEL : 01 40 09 51 51).

Diamond Multimedia Southern Europe (Succursale) - 6, Boulevard du Général Leclerc - 92115 Clichy - France
Tel : 01 41 40 15 88 - Fax : 01 47 56 11 39
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< Tout est bon & récupérer | mégols, piéces de monnaie,
perles, minerai, capsules de biére, bigre de varech.
Hmmm, c'est bon la biére de varech !

trés au fil des missions. La maniabilité en
combat semble assez fruste, mais elle est
plutdt inhérente au milieu aguatique
— le Commandant Cousteau en savait
quelque chose, Iui qui utilisait des pingouins
pour ces manceuvres délicates. Avec I'habitude, le
pilotage du Bubba-matic n'aura plus de secret, et vous
feinterez les ennemis en montant ou descendant grice aux turbines.
Les armements proposés sont aussi trés fournis {zapper, missiles,
canon & bulles, charges minutées, canon ripper, electro-bolt, etc.).
Ces derniéres armes sont carrément puissantes.

Une tfechnigue
) ' -~

Maitrisée

e vous ai déja dit tout le bien que je pensais des développeurs de

Sub Culture, Criterion Software, auteurs de Renderware et spé-
cialistes de la 3D. Certains développeurs devraient prendre exemple
sur eux. Sans I'adjonction d'aucun patch, Sub propose en standard
5 versions : pure logicielle (pas besoin de carte accélérée 3D), 3Dfx,

PowerVR, Rendition Verite et Direct 3D de deurm®. En s'installant,
le programme détectera méme votre config et vous permettra d'ins-

*'AGP ne supportera pas OpenGL. Direct 30 sera imposé en standard dans Windows38 et NT5. Je suis désespére: Microsoft et Intel ont trouve le mayen
de nous obliger & acheter feurs futurs processeurs. Aprés l'abandon du DOS, pourtant plus performant pour les jeux, Microsoft porte l'estocade. Arghhh.

taller les versions de votre choix. Bon,
gréce a leur moteur Renderware, Sub
tourne sur une machine non accélérée,
mais il faut passer en 320x200
(disponible uniguement dans cette ver-
sion) pour que ce soit jouable sur P166.
Autant dire que c’est du gachis pour un soft
aussi beau. Passons & la version Direct 3D.
Elle requiert un driver d'affichage principal certi-
fié et récent pour que ga marche, ga parait logique.
Cette version Direct 3D a été testée sur Mystique et
RagePro, et le résultat dépend évidemment des fonctions de la carte.
Sur Mystique, en virant des détails (surface de I'eau animée, lens-
flare), c'est assez jouable méme si on écape de certains ralentisse-
ments. Par contre, les bords des objets sont pixéllisés. On n'a rien
sans rien: sur RagePro et autres cartes de la mort, ¢c'est a la fois frés
fluide et trés beau. Attendez, non, je viens de monter a la surface et
on peut constater que les rayons lumineux ne sont pas terribles par
rapport aux versions natives. Nous y voila : Sub Culture tourne idéa-
lement dans ses versions dédiées 3Dfx, Rendition (le chip V1000 sup-
porte Renderware en natif en plus) et PowerVR. En ce qui me
concerne, ¢a tombe bien, ¢a fait longtemps que j'ai acheté une 3Dfx
(Billou, le peuple aura ta peau !). Pour conclure, parlons des
musiques {11 tracks audio sur le CD) qui rappellent les meilleurs
moments d'Eric Serra dans le “Grand Bleu” (sauf dans les bases, ol
c'est un peu répétitif a la longue). Lambiance est au rendez-vous.
lansolo

& Sur version 3Dfx, les vic
I Co soft me colle le mal de mer.
EN DEUX MOTS

ont en petit format.

Sub Culture va faire craquer tous ceux qui aiment s'immerger
- ¢'est le cas de Je dire - dans un jeu. Le monde est & la fois
original, beau et cohérenl. On s'offre en prime un véritable
simulateur de plongée sous-marine. Le seul regret porte sur fa
taifle du monde 3D, quon autcit aimé plus vaste.
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3D de rigueur !

| était une fois, il y a belle lurette, un soft nommé Gauntlet. Sur borne

d'arcade puis sur Atari, ah ¢'est siir, avec Gauntlet nous avons bien ri,
Gauntlet était 'un des premiers softs d'arcade 4 se jouer & quatre.
Raven a décidé de faire renaitre le mythe. Mageslayer est une version
moderne de Gauntlet, la technologie 3D en plus.

Frifade en perspective

prés le choix d’un niveau de difficulté parmi les trois proposés,

Mageslayer nous enjoint de craguer pour I'une des guatre
classes de personnage. LEarth Lord est un nain teigneux doté d'un
énorme marteau qui lui permet de frapper le sol pour décoller la pulpe
du fond. LArch Demon s'est tellement pris de coups de soleil cet &té,
qu'il balance des boules de feu & tout va. Le Warlock compense son
manque de résistance par une plus grande célérité et des sorts
d'énergie verdatre. Enfin voild cette garce d'inquisitrice, qui se balade
le crucifix  la main et éclabousse le terrain de ses projectiles mortels.
De loin la plus rapide, ¢'est aussi la plus fragile. Ah, ces nanas, j'vous
jure.. Chaque héros dispose d'une
attague au corps a corps, de quatre
sorts et d'un pouvoir spécial.
Par exemple, le Warlock aura le

— '—*'“‘h-.‘

Les chauve-souiris
virevoltent et les rafs
vaus courert entre
les jambes.
Fegmatique, I'aven-
turier actionne leviers
et Inferrupteurs pour
ouvrir des passages
secrefs. La jauge
bleue indique la
réserve de mana. La
| rouge est son capifal
de points de vie.

144 = JOYSTICK 87

Des pouvoirs spéciaux ravageurs : Ici celui du Warlock,

pouvair de serrer les dents ['espace d'une seconde avant d'émettre
une énorme flatulence radiale renvoyant tous les zombies & I'écran
directement ad patres. Le nain, toujours de mauvaise humeur, se pren-
dra pour Thor avec son marteau vengeur. Ah, ces nains, j'vous jure...
Les deux autres ne seront pas en reste... Mais sans plus tarder, met-
tons le pied dans une partie.

AN, ces parties,

j"'vous jure...

'intro, trés moche, ne laisse aucun doute sur votre avenir : il vous

faudra récupérer des morceaux de reliques éparpillés dans cing
mondes de cauchemar hantés par des créatures hideuses. La plupart
de ces créatures s'etant vu refuser les premiers riles dans les derniers
Quake-like a la mode, elles s'avérent effectivement trés trés remon-
tées. C'est & partir d'un hub central, orné d'un charmant pentacle, que
vous commencerez votre quéte. Le gardien des lieux, une sorte de
cube flottant, vous aboie votre mission (il fut refusé dans un screen-
saver 30, et il ne s'en est toujours pas remis). Aprés avoir compléte-




PENTIUM 133, 16 MO RAVEN

RAVEN USA Vo

En périssant, les monsires
dispersent leur bidoche
aux quatre points cordi-
naux, notamment la téfe
qui monte au ciel un court
instant.

ment mis & sac un niveau, vous reviendrez voir sa tronche de cube afin
qu'il vous ouvre les portes du niveau suivant, ou bien pour effectuer
maintes ablutions dans les fontaines mises a votre disposition. Alors ne
vous en privez pas. Chaque univers vous permettra de découvrir des
environnements variés, mais uniquement en intérieur. Des niveaux
dans des égouts, des catacombes, des temples. Ici ¢'est le feu, plus
loin c'est la glace. Cing mondes, ¢a semble léger mais cela représente
en fé 30 niveaux, chaque monde se décomposant en sous-niveaux
I il reliés par des téléporteurs. Mageslayer est assez vastf_.', et il faudra
‘ bien compter de une & deux heures pour boucler un univers selon le
niveau de difficulté et I'habileté du lutin. Mais tréve de bavardages,
I'Arch Demon piaffe d'impatience et il va encore me compter des
heures supp'.

Le refour des scrollings
différentiels

e premier contact avec Mageslayer est surprenant : ¢a ressemble
3 du Quake (textures, ambiance des éclairages| sauf que c’est en
vue de haut. Ouais, rien & voir avec Quake finalement. Leffet de pers-
pective est rendu comme dans Funtracks ou Death Rally. C'est-a-dire
que les murs jaillissent du fond de I'écran comme pour vous éborgner
la gueule. Les personnages et monstres étant, quant a eux, de banals

des catacombes.
lei le

feu,

glace.

1 A 4 EN LOCAL ET SUR EUL' NET

sprites. Raven a assez bien exploité |a 3D, puisque les décors couvrent
plusieurs étages avec des ponts enjambant des riviéres de lave, des
escaliers en colimagon, des passerelles mobiles... Avec I'effet grand
angle, on se croirait revenu au temps des 16/32 bits et des scrollings
en parallaxe. Les effets de lumiére sont réussis, ainsi que la multitude
d'interrupteurs, de pieges et de trappes qui parsément les niveaux.
A la fin d'un niveau, il vous faudra, comme de bien entendu, affronter
un big boss, rendu aigri par une trop longue exposition devant TF1.

Ef la jouabilité,
aioms TouUT o

ageslayer n'est pas un modele de jouabilité. La 3D ne nuit pas au jeu,

mais au clavier le contréle des déplacements n'est pas dément. On
gagnera a utiliser un joystick ou mieux un pad. Bon point, on pourra appuyer
sur la barre espace pour avoir une vue plus large et anticiper I'arrivée des
streumons. Les combats ne nécessitent pas un QI hors du commum, ¢’est
la force brute qui prime malgré un panel complet de commandes : strafe,
saut, muftiples sorts et bonus {invisibilité, bouclier, vitesse, bombes..} a
récupérer. Bref, en jeu solo, Mageslayer est assez moyen. Heureusement,
[intérét s'améliore avec le mode multi : deathmatch, coopératif, capture de
Ia refique. Et Mageslayer permet de retrouver les sensations de Gauntlet,
avec un mode jeu sur Internet qui n'existait pas évidemment 2 I'époque.
Pour finir, il nous faut aborder |'aspect performances. FromageSlayer est
carrément saccadé en 640 X 480 sur un K6 200 MHz avec 32 Mo et une
carte vidéo Matrox Mystique ; pas vraiment une fiéche. Le mode accéléré
Direct3D estun peu plus fluide. Par contre, les dégradés sur les flammes ou
les ombres des persos sont tramés. Beuh. Dans le mode 3Dfx, pas de pro-
blémes, c'est trés trés fluide (le détourage des sprites des persos est pas
super-réussi). Bref, ne comptez pas y jouer si vous ne disposez pas d'une
carte accélérée (les performances sont correctes avec une simple Mys-
tique en 640 X 400, méme si ce n'est pas la panacée).

lansolo

N Architecture des niveaux en 3D.
8 Gauntlet revisité,
E Multijoueur.

® Support Direct 3D et 3Dfx.

8 Vitc iassant en solo.

MageSlayer a le mérite de se départir des productions habi-
tuelles, en proposant un point de vue aérien (comparable &
Take No Prisoners testé le mois dernier). Assez banal en solo,
it devrait trouver des supporters en mode multijoueur. Le
moteur étant assez gourmand en ressources, il ne faudra
pas compter jouer en haute résolution si vous ne disposez
pas d'une carte accélérée D3D, ou mieux, d’'une carte 3Dfx.
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u OU que
Cqsque Nonf qvec des
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| des frekkles
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Simulation & aventure Star Trek pour trekkies, débutants & nostalgiques de la 5 - PC CDgRom

‘est une constante, dans les jeux Star Trek : nous sommes
¢ accueillis par un générique digne d’un film de cinéma. Ballet de

vaisseaux sur fond de musigue symphonique (son en Dolby}, et voila
qu'apparait le logo Paramount. Tadadzouin | Une petite navette
décolle de I'Enterprise et amorce sa descente vers la Terre, plus
précisément le San Francisco du futur ol se trouve le Presidio, QG
de Starfleet Academy. Le gradé local, nanti d’un fort accent aristo-
cratique anglais, prononce un discours de bienvenue devant un par-
terre de jeunes recrues. Eh oui, vous aussi vous allez devoir mettre
un pyjama rouge, c¢'est obligataire. On se croirait dans une conven-
tion trekkienne. Cinguante figurants (des trekkies bénévoles assuré-
ment) applaudissent & tout rompre I'arrivée de leur idole : James
Tibérius Kirk. C'est une grande nouvelle (et probablement le résultat
de nombreuses pétitions), William Shatner a bien voulu rempiler
paur le plus grand plaisir de ses fans. Ce sera d'ailleurs la dernigre
apparition de Kirk dans un Star Trek. Collector, collector. James “le
bouffi” y va de son petit chapitre sur la vie, I'univers et le reste. On

; 3 j i : ] 2 & L'un des nombreux pupitres de contréle du .‘afrTJUfOTUH
se marre hien quand il confie préférer un vieux vaisseau au dernier

Wo'h ! Enterprise pour vous tout seul.

bijou de la technologie hourré de bugs. Le gros clin d'ceil démago
sur Intel et Microsoft... Kirk nous accompagnera tout au long de
I'aventure. Un instant, on le croira méme passé du cdté obscur de la
force pour devenir calife de la Fédération  la place du calife. Une
feinte habile. Et pour I'accompagner dans ce western galactique
aux valeurs d'un autre dge, d'autres figures illustres de la série :
Sulu {le fidéle serviteur japanais) et Tchekov (le coca rigolo).

Les missions
et le simulateur

fg tarfleet rappelle, par certains aspects, Wing Commander {le
ol scenarm snutenu par des vidéos non Imealres) ou X- ng
tat est cumpletement nngmal. Avec quatre heures de FMV inédites
et 5 CD, SFA est une immense épopée, une sorte de film relative-
ment interactif dont vous étes le héros. A la différence des précé-
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Happy days de I‘espﬂte

lls & engueu!ent iis se dmgueni ils voudra;ent bien jouer dans un sitcom @ Hollywood
les membres de voire équipage vous en feront voir de toutes fes couleurs. Il vous appar-
tiendra de savoir gérer ce _capital humain”, pour prouver que vous étes un leader naturel.

fre mwgcxteur est issu

d'une des plus riches familles
ha du Centaure.

Malgré son admission &
'école de commandement,
il n'a pas voulu prendre la
responsabilité de diriger un
vaisseau, ce gros flemmard.
Par contre, c'est un as de
la torpille & protons.

f & emennes

Elevée dans la colonie
miniére de Rigel 12, dans
le secteur Levantin, Jana
n'a pas eu une vie facile,
comme le {émoignent les
restes d'acné juvénile qui
sévissent sur son visage.
C'est peut-étre pour ¢ca
qu'elle n‘anéte pas de faire
sa bécheuse.

Non, ce n'est pas le fil
de Spock, mais presque.

Sturek est trés brillant, méme

selon les standards vulcains.
Premier de la classe
depuis toujours. D'ailleurs,

je pompais sur lui

pendant les classes
de trigonométrie siderole

) Terre dans
le Colorado, Robin est
un mec calme. Enire deux
suifs sur son pupitre pour
récupérer des images de
pingouins, il saura réparer
le warp drive en moins
de deux secondes.

L& c’'est moi, enfin plutdt
c'est vous, quand vous joue-
rez & SFA. Calme, posé, mais
intransigeant devant I'enne-
mi, vous étes le résultat de
millions d'années d'évolution
biologique. Eh oui, ca fait
peur. Nous n'avons vraiment
pas les mémes valeurs.

Dans l'espace, la
technologie 3D incluant
vaisseaux et planetes en

3D mappee corr mpond
a ce qu'on a vu de mieux
dans un jeu Star Trek

dents jeux Star Trek, SFA n'est pas axé sur des aventures sur les
planétes. SFA vous propose de passer votre brevet de commandant
de I'Enterprise. Ou de deux autres vaisseaux (classe Miranda ou
classe Oberth), nettement moins attachants que notre poéle a frire
préférée, mais correspondant aux deux autres niveaux de difficulte.

Les commandes clavier sont nombreuses (une cinquantaing),
et la premiére mission sera donc une mission d'apprentissage trés
bien faite avec textes et voix pour vous guider. D'ailleurs, n‘oubliez
pas que vous Etes aspirant-commandant. L'équipage est 1a pour
vous servir et exécuter les téches fastidieuses (définition des coor-
données de warp, réparation des avaries, communications). Toutes
les fonctions du vaisseau sont accessibles en se déplagant sur le
pont modélisé en synthése. En combat, on préférera les raccourcis :
alerte rouge, warp, répartition énergétique, répartition des répara-
tions, analyse, com...

27 missions en simulateur, et une derniére en “réel”. Starfleet
n'est pas un shoot : dés la seconde mission, on se fait piéger, il faut
réfléchir et pas seulement tirer & tort et a travers, il faut réfiéchir
vite. C'est que SFA est plutdit difficile. On doit refaire plusieurs fois
les missions. Les combats sont surprenants pour qui est habitué &
X-Wing. Une fois & portée de I'ennemi, il n'est pas nécessaire de
viser, les ordinateurs de bord s'en chargent, ce qui est réaliste. En
revanche, on peut choisir 'organe ciblé : phasers, disrupteurs pour
désarmer I'adversaire, warp pour l'immabiliser dans le cadrant ou
méme écran de camouflage pour empécher ces enfoirés de Klin-
gons de jouer a cache-cache.

En plus des missions de combat, on trouvera d'autres missions
dans I'esprit de la premiére série. Par exemple, on découvre des
formes de vie étranges qui ont le pouvoir de se téléporter dans I'es-
pace et de répéter les transmissions radios. En bon trekkien, il fau-
dra les protéger des traficants. Lécueil, c'est que tout est balisé
dans nos fameuses missions. On a un temps limité pour accomplir
les actions. Tous les choix se font & partir de QCM. Une connais-
sance sommaire de I'univers trekien et de I'impérialisme ricain suffit
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correspond & ce qu'on a vu de mieux dans un jeu Star Trek, méme
si elle n'est pas effrayante de nouveauté par rapport aux Wing Co
et autre X-Wing. On peut néanmoins relever quelques trucs
réussis. D'abord, une véritable séquence de warp : un mélange de
“Retour vers le futur” et de “Star Wars". Et surtout, la fonction
zoom. En zoomant vers I'avant, on pourra admirer de trés prés les
vaisseaux ennemis et autres halos d'énergie provoqués pas les
tirs de lasers. En zoomant a fond en arriére, on parviendra a voir
3 180°, avec des effets de déformation trés hi-tech. Non contente
d'étre fort esthétigue, cette vue est bien pratique pour repérer &
vue les ennemis ciblés. Carrément anachronique ! Depuis “2001
I'Ddyssée de I'espace”, on savait que musique symphonigue et
science-fiction faisaient bon ménage. La musique de Starfleet,
trés réussie, ne faillit pas et renforce I'impression de participer a
un film. Les vidéos sont rarement moches, et certaines incrusta-
tions feraient pélir d’envie Lands of Lore 2. Enfin, la paime revient
aux séquences d'effets spéciaux, dignes d'une superproduction
cinéma. SFA ne semble pas buggé, ce qui est une honne surprise
apres les atermoiements des derniéres aventures, C'est certain,
avec Starfleet Academy, les trekkies retrouveront intact I'émoi de
leurs 20 ans. Au fait, on en est a la combien-tiéme génération de
trekkies, 1a ? Ne pourrait-on pas les stériliser une fois pour toutes ?
Naan, détendez-vous, je plaisante.

lansolo

a sortir victorieux : se montrer diplomate avec les Klingons, intransi-
geant avec les Romulians, ne jamais céder au chantage, tirer parti
de toutes les informations en se servant des compétences de
chaque membre d'équipage et plus particuligrement Sturek, le
Spock-like de SFA. Instinct, improvisation et redneck-attitude sont
les trois mamelles de SFA. A Iissue de chague mission, I'intrigue au
QG de Starfleet avance. A base de séquences FMV et de QCM, ces
phases de jeu nous entrainent dans une sorte de "Berverly Hills" de
I'espace. | faut dire que I'on gére un équipage un peu turbulent (voir
encadré). Plus une aventure qui englobe le tout : découverte d'un
réseau neuronal cybernétique (7), complot, fameux test du Kobaya-
shi Maru (il faudra tricher, comme Kirk & 'époque). Les fans du
genre ne resteront pas sur leur faim.

n'est pas la pre
Interplay : ¢a s'app
Second peint : metir
un jeu dix fois plus b
qu’on vient de claguer 400 bal
sur celui-ci, ¢

N llogigue capitaine

www.sfi.org/himl/academy.hitmi

(7 tarfleet supporte le MMX, Direct 3D et tourne déja bien sur

Pentium 133. Les pages des menus sont sobres et austéres
dans la charte graphique bicolore propre au genre. Dans I'espace,
la technologie 3D incluant vaisseaux et planétes en 3D mappée

# Reiranscriplion fidéle de I'univers trekkien.
M séquences vidéo de qualité ciném
¥ Musique symphonigue en Dolby.
& |iberié de manceuvre réduite.
(= Trés typé.

(=

Aprés trois années de développement, Interplay offre aux
trekkies le premier Star Trek vraiment orienté combats spa-
aira aux fans.

.
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les trois objets enchantés qui sauveront le Grand Empire souterr.
Expérience en graphismes surprenants, musique féeriquc et vue

360 degrés (moteur Z- vision) souhaitée mais pas indispensable.

APRES ZORK NEMESIS, DECOUVREZ TRES BIENTOT LE NOUVEAU CHAPITRE DE LA CELEBRE SERIE
ZORK-SUR PCCB-ROM WINDOWS 95: AVENTURE ET HUMOUR GARANTIS.




B JOUABLE SUR PENTIUM 120 CARTE VIDEO 800X400 16 MO RAM
B TEXTE ET VOIX VO, DOC EN FRANCAIS

@ EDITEUR ELECTRONIC ARTS
1 NBRE DE JOUEURS RESEAU 8 IPX, INTERNET OU MODEM

| ® DEVELOFPEUR FIRAXIS

< Vous
pourrez
endosser la
personnalité
de nombretx
généraux.

Le premier jeu de la toute
nouvelle société du génial sid
Meier vVient g’ariver. C’est un
wargame surla guelre de
sécession. Mon grand-pére a moi,
il dimait les fimbres.

Stratégie américaine en temps réel pour collectionneu assionnés - PC CD-

Sid Meiers Gettyshurg

Chaque ferme,
chaque maison et
chaque champ de
coton est placé au

bon endroit.

Tehe pas "
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id Meier est I'un des plus grands honshommes de l'informatique

ludique. Pour ceux qui débarquent, sachez que le Meier est le
concepteur de jeux anthologiques comme Pirates, F15 Strike Eagle
et.... Civilization. A I'instar d'un Peter Malyneux ou d'un John Romero
en version humble, Sid {tu permets que je t'appelle Sid ?
Aprés tout, c'est ton prénom !), est sans doute le fonda-
teur de ce qui est devenu le game design & un niveau
professionnel.

Le genéral Meier

s eulement voil3, le gars Sid, on a un peu oublié
que c'est un &tre humain et que, comme n'im-
porte lequel d’entre nous, il a ses passions, ses obses-
sions. Ma passion a moi, c'est d'entasser des liasses de
preuves contre des gens. Je sais, ¢a parait malsain, mais en
y réfléchissant est-ce pire que de nourrir une cbsession sur un conflit
meurtrier vieux de plusieurs siecles ? Dans son pays, Sid nest pas le
seul & nourrir cette passion d’enfance : des wargames sur Gettys-
burg, on en a vu des tonnes, c¢'est & croire que le choix d'une guerre
ol: les soldats sont habillés avec deux couleurs différentes facilite le
travail des programmeurs et la campréhension du public américain.
Fort heureusement, SM's G. est plus qu'un hommage de 'homme &
son enfance et & son cortége d'émotions moites : ¢’est aussi un fabu-
leux moteur de jeu et une réussite du point de vue historique.Dans
Gettysburg, vous allez pouvoir incarner les commandants en chef des
deux armées. Mais surprise, en langant le jeu on s'apergoit gu'il est
en temps réel. Qui, mieux que le joueur qui se précipite pour bouger
sa souris dans tous les sens, pourrait simuler la confusion qui regne
sur un champ de bataille ? Linterface reprend la géographie exacte
de la région ol s'est déroulé le conflit Ie plus important de la premiére
(juste au cas ol on en verrait d'autres) guerre civile américaine :
chague ferme, chaque maison et chaque champ de coton est placé
au bon endroit. Le moteur graphique est superbe, et lorsqu'on scrolie
dans une direction, la plupart des éléments du terrain disparaissent
pour ne laisser que ['essentiel. Le gameplay général consiste a faire
se déplacer, par un habile drag and drop, des pelotons et des compa-
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gnies surl'ennemi, puis a leur donner différents ordres gréace a l'inter-
face, trés bien foutue. Bien entendu, on sentune immense profondeur
associée & ce mouvement lorsqu’'on commence a voir les hommes
tomber les uns aprés les autres et & réaliser qu'il faut assimiler
quelques regles de stratégie essentielles, rarement prises
en compte dans la plupart des moteurs des autres jeux.
La moindre des choses que I'on puisse dire, c'est que
la gestion du moral des troupes et de la hiérarchie
militaire (& proximité d‘'un général, d'un chef de
peloton) est exceptionnelle pour un jeu en temps
réel. Mieux encore, on trouvera deux niveaux de
commandement sur lesquels jouer pour remporter
4 la victoire, ainsi que des nouveautés comme de
/' nombreux types de formations, le controle du moral
grace aux sonneries du clairon, et une prise en compte
réelle du handicap que dannent le type de terrain et la proxi-
mité de I'adversaire. Au bout de quelques heures, on se réveille
étonné d'avoir participé aussi longtemps a une superbe bataille de
soldats de plomb. Un must pour les amateurs du genre.

Bob Arctor

E Un moteur graphigue |

® | c nombre d'unités dans de gioss 2
- oo bats pourtant impressionnants

EN DEUX MOTS

Un produit déroutont pouwr le jousur basique, qui pouna
toutefois s'aitirer les foveurs d'un public large por son
esthétique, son ambiance, le charme de son gameplay et
son absence de forces extatereshes.
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Blue Byte est décidément un éditeur
qui cache bien son jeu. Apres I'inattendu et
non moins excellent EXtreme Assault,
voici venir Incubation, situé dans l'univers
de Battle Isle et utilisant le méme
moteur 3D que ce demier.

Stratégie pour tous joueurs et ufologues - PC CD-Rom

REMARQUE ais qu'est-ce qui m'a pris, hein ? Vous pouvez me le dire ? Le
KEIVIAKSIUE e

Los poities multjousur peLvent se dépliant était paurtalnt prometteur ; "Tu veux que ¢ _bogge,

jouer par e-mall. A quand  tu veux du sport, tu veux étre un homme ? Alors viens, oui, viens

les parties par Chronopost 7 chez nous les space marines. Tu verras, on s'amuse bien et en plus

I'ambiance est & la franche déconnade. Tout le monde est le bien-

TIPS . venu. Homaosexuels s'abstenir quand méme”. Bon. Vous auriez fait

Gardez foujours au molns un de quoi, & ma place, hein ? Faut quand méme que je vous précise que
vos soldais en élaf de “garde”
pour parer aux mauvalses
Surprises

le chomage & Zorglub 4 dépasse les 15 milliards de personnes, et
que j'avais pas |'embarras du choix au niveau occupation salariée
{oui, je sais, ce n'est pas la premiére fois que je vous balance du
Zorglub comme nom de planéte, mais bon, vaus n'allez pas com-
mencer & faire le difficile, on est entre nous, quai). Eh oui, aprés
avoir fini mes longues études de préparateur en biscottes hiolo-
giques section crodtons, il fallait bien que je trouve du boulét. Par
malchance, la seule usine de fabrication de biscottes de la région
sud de Zorglub avait bétement explosé, suite a I'erreur d'un pilote
de chasseur nucléaire. Alors du coup, je me suis dit que c¢'était

slrement un signe du destin, et je suis allé au bureau de recrute- % - 3 .
ment de l'armée. Ah ga, on peut dire que j'ai été bien regu : Afin de vous habituer en douceur, des aides de feu
vous seront données avant chaque niveau,

moquette sur les murs, friandises dans la salle d'attente, 8quipe de
recrutement en minijupe. La grande classe. Mais sitdt le contrat de
soixante ans non renouvelable signé, tout s'est brusquement
transformé et le cauchemar a commencé.

s sant tres fores,
ces militaires

-» prés quelques mois de formation au sein d'une bande de
b e Bl T : dégénérés mentaux stade 5, j'ai intégré l'escouade de
5 combat la plus réputée qui soit. Tu penses, 30 morts par mois, ga
€ oarpmorst Bratt s bolfach cluring th sctioe : | marque vite les esprits. De toute fagon, je n'ai jamais eu de bol.
Alars bon, me voici largué dans une ville infestée de Scay'Ger, race
Corpursd Bralt musl srvive, f de mutants dont le seul espoir de cohabitation avec les humains
réside dans leur estomac. Vous voyez le genre. Heureusement,
notre capitaine est | pour nous diriger et pour nous dire ce que
H - Y I'on doit faire. Tout se déroule au tour par tour, ce qui veut dire

\ ’ qu‘une fois que I'on a utilisé ses points d'action, ¢’est au tour des
I R, | T aliens de se déplacer. Au début de la partie, ces points sont trés

Elivinate al Scay'Ger.

Dricat [onditions:

<4 Chaque mission commence par un briefing en bonne et
due forme. Certains sont méme en 3D.
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A Chaque cercle correspond & une case ol vous devez vous déplacer. le
chiffre fraduit les unités d'action qu'il vous restera aprés.

limités (environ 3 par soldat), mais ils augmentent au fur et &
mesure de votre réussite au combat. Effectivement, chaque
monstre tué vous gratifie de quelques points d'expérience, qui 4 la
longue augmentent votre efficacité dans diverses catégories. Ainsi,
outre le déplacement, vous pourrez améliorer vos performances
dans la précision du tir (armes lourdes ou |égéres), la capacité a
commander, |'agilité sur le terrain, la médecine ou bien encore
I'électronique. Toutes les deux ou trois missions, vous

points précis, histoire d'acheter de nouvelles
armes (lasers, fusil lourd, lance-flammes,
mitraillette, etc). Elles sont au nombre de
12 au total}, de I'équipement ou bien de nou-
velles recrues. Faut dire que ¢a mange son
quintal d’humains en deux temps trois mou-
vement, le mutant, et que le besoin de chair
fraiche se fait vite sentir. Mais bon, avant
d"acheter de quoi sauver I'humanité en paix, il
faudra fouiner dans moult coffres afin de récol-
ter de I'argent. Tout en faisant gaffe a ne pas se faire
attaquer par derriére, bien entendu.

Le sfress du meneur
O rornrTes

A les combats en
vue subjective.
Merci madame 3 D.

A Jouer les fouineurs vous
rapporntera de I'argent, des D e |a stratégie a I'état pur, enrobée d'une honne dose de 3D,

“”’T’O”S' ou bien de I'équipement. voila en fait ce que vous propose Incubation. Sur ce premier

point (la stratégie), les amateurs des précédents Battle Isle ne
seront pas dépaysés et retrouveront la richesse qui fit leur succés.

En effet, si les premiéres missions se révélent plus que sim-
plistes, la difficulté progresse peu & peu et vous oblige a réfléchir
de plus en plus finement pour vous sortir des véritables souri-
cieres ol vous vous trouverez. Tout d'abord, il faudra disposer vos
hommes intelligemment, afin qu'ils se couvrent mutuellement. C'est
pourquoi une option “garde” est a votre disposition: ainsi, lorsque
c’est au tour des mutants de se déplacer et que I'un d'eux passe
devant la ligne de mire d'un soldat, ce dernier dégaine et lui régle
son compte. Ensuite, certains monstres possédent des caractéris-
tiques spéciales qui incitent & constamment feinter pour les tuer.

—lt
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avez la possibilité de venir vous ravitailler a des -

De la strategie a I'état
pur. enrobée d'une
bonne dose de 3D.

Bratt recetied 3 ewperience points

A Faites exploser ces mutants, avant qu'ils ne
fassent de méme avec vous.

A Une vue globate des lieux, histoire de se repérer un peu.

Par exemple, certains d’entre eux ne sont vulnérables que par
I'arrigre, ce qui vous oblige a tendre des piéges en vous servant
d'un de vos hommes comme appét. La ol ¢a se complique encore
un peu plus, c’est lorque vous devez gérer en méme temps l'en-
reillement éventuel des armes (voire leur explosion), ou bien
encore la panique qui s'abattra sur un de vos hommes blessé &
mort. Dans ce cas, ce dernier devient totalement inefficace et ne
se déplace plus que case par case. Le probléme, c'est que cer-
taines missions ont des exigences précises pour tre complétées,
dont la plus courante est de garder |e capitaine en vie, quoi gu'il en
colte en trouffions. Je vous assure que méme en mode Facile, ce
n'est pas toujours évident.

Tous pour un
et un pour lu-méme

omme vous le savez déja, si vous avez pris |a peine de lire 'in-
troduction et de regarder les photos {on va dire que oui), Incu-
bation utilise le méme moteur 3D qu'Extréme Assault. Ainsi, le
terrain d'action n’est-il plus uniquement en 3D isométrique comme
dans UFO, ce qui permet de disposer de quatre vues différentes.
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Incubation

W EDITEUR UBI SOFT

Selact Weapon

Salect Equipment

A Uécran d'équipement des soldals aurait gagné a étre plus intuifif,

Chaque monstre
tué vous gratifie
de quelques
points
d’experience.

A Dites adieu a votfre mére et a
voire chien, vous éfes cerné !

A Et hop, I'action vue de haut |
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Vous aurez donc une vue globale du niveau (une carte, en somme),
une vue de dessus rapprochée, une vue en perspective style isomeé-
trigue, et enfin une vue subjective du soldat sélectionné. De plus, un
simple clic de souris vous permet a tout moment de changer d'axe
cardinal (le nord passe 4 I'est, I'est au sud, etc.), ou bien de vous
déplacer latéralement pour aller voir ce qui se trame un peu plus
loin. L'ergonomie de ce systeme est tout bonnement excellente, et
vous vous habituerez trés vite a I'utiliser a votre avantage. Si I'ani-
mation est fluide (les possesseurs de 3Dfx seront 2 la féte), il faut
quand méme signaler que le graphisme n’est pas des plus compli-
qués. Les personnages sont extrémement angulaires (les vues rap-
prochées sont assez épouvantables), et on ne peut pas dire que les
textures soient inoubliables. En fait, on a vraiment I'impression de
voir du papier peint collé sur des figures géométriques du style
triangle, carré ou rectangle. M&émes reproches pour les décors, qui
en plus ne se renouvellent pas suffisamment (5 types de décars dif-
férents sur les 40 missions proposées). En fait, seuls les visages
humains et la modelisation des armes relévent un peu le niveau gra-
phigue, qui reste d’une maniére générale bien moyen.

Mais IG n'est pas
le plaisir

i, avec un peu d'efforts, vous passez outre un aspect visuel
S relativement raté, vous ne pourrez que vous laisser séduire
par ce soft. Pour &tre franc, je ne suis pas un fan d'UFO (a qui Incu-
bation fait immanguablement penser), et a priori il n'avait pas plus
de chances de me passionner que ce dernier. Pourtant, j'avoue
que je me suis laissé emporter par I'ambiance et la difficulté pro-
gressive, qui mine de rien m'a fait jouer une, deux, trois...puis
douze parties sans méme voir le temps passer ! Je ne pourrai pas
vous dire exactement pourquoi ni comment, mais la mayonnaise
prend du premier coup, et ¢’est bien |a le principal. En fait, le seul
gros défaut gue je reprocherais au jeu concerne la gestion un peu
“hasardeuse” du nouveau matos. Ainsi, des armes et des équipe-
ments apparaissent miraculeusement sans trop savoir comment,
puisgu'aucune section de recherche n'est présente. En fait, cela
dépend du résultat de vos fouilles (vous savez, les coffres), mais
hon, ¢'est vraiment pas trés clair. De méme, équiper vos hammes
est une source d’embrouilles car I'interface aurait mérité plus de
simplicité. Je ne pinaille pas, |'essaye d'étre exhaustif, nuance.

B DEVELOPPEUR BLUE BYTE UK

| TEXTES ET VOIX VO B NBRE DE JOUEURS 4

A De temps @ autres, vous aurez droit & des scénes
précalculées faisant avancer le scénario.

A Gréce a vofre courage au combat, vous voila promu
sergent-chef.

Il me reste & vous parler du mode multijoueur, qui permet a quatre
pélerins de se mener la vie dure sur des niveaux spécialement étu-
diés pour l'occasion. Dans ce cas, chaque joueur possede des
objectifs différents, histoire de varier les plaisirs. En plus des clas-
siques liaisons série (null modem), IPX (réseau local) ou TCP/IP
(Internet), vous aurez la possibilité de jouer via e-mail, un peu
comme une partie d'échecs. Je vois pas trop l'intérét, mais bon, ¢a
a le mérite d'exister. Dans tous les cas, et malgré ses quelques
défauts, Incubation est un excellent jeu de stratégie au tour par
tour, ni trop facile ni trop complexe (4 des années lumiére de
M. A. X). Méme les réticents du genre (dont je faisais partie)
devraient apprécier, ¢'est pour vous dire.

Fishbone

qui offre une &

I (méme avec une 3Dfx).
= Une gestion des objets et c
EN DEUX MOTS

Digne successeur situé dans l'univers de Battle Isle,
Incubation est un trés bon jeu de siratégie au tour par tour,
relativement accessible, et aux missions bien étudiées,
Dommage qu'il ne soit pas plus attrayant visuellement,
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Si, jusqu'a aujourd’hui, vous étes
toujours passé & cété dela
série NHL d’EA Sports. Ne
regrettez rien : cefte
version 98 est la meilleure.

SPORTS
0

Simulation

En France, écrasé par I'extréme popularité du football, le hockey
sur glace occupe rarement le devant de la scéne. La télévision
en parle peu, ne diffuse presque pas de matchs, et semble méme
I'ignorer complétement. Le schéma est loin d'étre le méme outre-
Atlantique, tout particuliérement au Canada ol ce sport est 'objet
d‘un culte fervent. Et les gens d’EA Sports, en bons Canadiens de
Vancouver, développent depuis quelques années d'excellentes
simulations de hockey. Cette incontournable version 98 de NHL est
I'occasion pour nous, frangais footeux, de mieux connaitre le
sport le plus speed du monde,

Carte 3D (gquasi)
= obligatoire
e OO
! ien siir, les sorties annuelles, avec régularité
Bmétronumique, des produits EA Sports ont de
quoi agacer (FIFA 96, FIFA 97, puis FIFA 98, et méme
topo pour NHL). On a parfois l'impression d’acheter un
soft pas fini, qui sera complété I'année suivante. Vous ne
voulez pas passer deux ans sur un soft, et nous sortir une simu-
lation qui tue vraiment ? Mais dans le cas de NHL 98, qui succéde
4 NHL 97 et sera certainement suivi de NHL 99, force est de
constater que le jeu s'avére étre une réussite totale. Il est telle-
ment réussi, d"ailleurs, qu'on s'intéresse tout a coup au hockey, et
gu'on se surprend a mourir d'envie de voir des matchs & la télé.
Ici, la 3D se fait omniprésente. Joueurs, gradins, cages, palet,
tout est en 3D temps réel, et donc visualisable sous tous les
angles. Un petit mot sur I'aspect technique pour mettre les pen-
dules & I'heure tout de suite : nous avons testé NHL 98 avec une
carte 3D. Le jeu tourne sans, mais possede alors beaucoup mains
dattraits. L'intérét, la maniabilité et I'environnement du jeu restent
les mémes, mais graphiquement, ¢a tombe bien bas. Un peu trop
bas, d'ailleurs. NHL 98, jeu élitiste, donc. Jeu pour nantis. Lesdits
nantis vont s'éclater.

§ ;
;
H

2 12 e, 33 SR AR Les hockeyeurs d'abord, rois du patin & glace, grosses
A Uarbitre est iui aussi sur la glace. Pelit plaisir idiot : lui rentrer dedans comme une brufe baraques \a:lf.!'|8ntES, sont supgrbemen’( rendus. NHL,_% etant un
et ricaner de sa chute ridicule. produit officiel NHL, les maillots et les logos qu'ils arborent
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A Quand une oction est bonne,

ou simplement qu'elle vous plaf,
vous pouvez entrer en mode Ralenfi,
Trés perfectionné, ce mode permet
de revoir 'action sous n'importe
quel angle, en gros plan, de loin,
en arriére, en vitesse normale...

Sans carfe 30 -
aftenfion |

Bien que tournant sans carte 3D,
4 l'aide de DirectX 5.0, NHL 98 est
un peu décevant sur un “simple”
PC.lLe gmphlsme est alors
becucoup moins bon,
ce qui est logique, mais fout de
méme en dessousdece
qu'on a habifude de voir, méme
sans carte, Du coup, nousne
- sommes pas loin de conssiller le
Jeu umquemant 4 ceux qui
disposent d'une telle carte. Ou
aliors aux gros fans de hockey,
car l'intérét de la simulation et
son rédlisme restent essentiels.

s JC}UAELE SUR 486 DX 33 -4 MO DE RAM

W TEXTES FRANC.AIS ET VOIX ANGLAIS

DARREN MCCARTY - R

W EDITEUR ELECTRONIC ARTS

P

correspondent aux vraies équipes du championnat. Les noms des
joueurs aussi, d'ailleurs. Et mieux encore (les quelques vrais fans
apprécieront), les persos 3D ont le visage des vrais joueurs. La
classe. Quand est-ce qu'un éditeur nous propose cette option pour
une simulation de football 7 Bien sir, ces visages collés sur des
joueurs 30 rendent le tout parfois un peu bizarre et décalé, surtout
qu'une seule expressian a été digitalisée, mais bon.

Leurs déplacements sur la glace sont étonnants de grace pour
de telles grosses brutes, de véritables petits ballets quand on les
voit se croiser, foncer, tourner, freiner. || semblerait qu'EA Sports
maitrise enfin la technique de la Motion Capture qui, ici, sait se faire
discréte. Las animations semblent toutes originales, on ne sent pas
de répétition, on n'a pas I'impression de voir deux équipes de robats
crétins s'affronter. Indéniablement, cela apporte beaucoup au réa-
lisme de la simulation, car plus qu'un jeu de sport, NHL 98, par son
réalisme, se veut une vraie simulation, un simulateur de coups de
crosses dans la tronche.

Le maniement est aisé au possible, mais suffisamment riche
pour laisser la porte ouverte & I'entrainement et la maitrise.
Comprenez : plus on joue & NHL 98, mieux on y joue. Ce qui est la
base d'un jeu de sport réussi : quel est I'intérét d'un soft dont la prise
en main est aisé s'il n'y a rien derriére, pas de récompense & qui y
passera des heures pour se perfectionner ? Bientdt, vous serez le roi
de la passe et du une-deux, de 'interception, du coup d’épaule bien
fourbe ou encore, challenge supréme, roi du tir droit dans les filets.

W DEVELOPPEUR EA SPORTS CANADA

NBRE DE JOUEURS TA 8 SlMleTANEMENT (AVEC 2PC)

Jeu a plusieurs

out un tas d'options se cachent dans tous les coins de NHL 98,

permettant de se lancer dans un match amical ou une saison
compléte de hockey. Reste la possibilité de créer ses propres joueurs,
en jonglant avec leurs compétences fagon jeu de rdles, d'organiser
des transferts de joueurs ou encore d'inventer des tournois inédits.

Toutes sortes de réglages sont également proposés. Des
réglages techniques, pour définir le niveau de détails affichés, et
des réglages propres au jeu, comme le choix du niveau global (il y
en a trois), sont proposés. Au début, mieux vaut commencer
modestement au niveau amateur, sous peine de se faire
massacrer copieusement par |'ordinateur.

Comme tout-jeu de sport, NHL 98 autorise les parties
a plusieurs, avec des potes, sans quoi le jeu aurait beaucoup moins
d'intérét. Bonne nouvelle, jusqu'a quatre joueurs peuvent s'affronter
simultanément sur un PC (2 joysticks/joypads, 1 clavier, 1 souris).
Mauvaise nouvelle, il n'y a guére que le jeu au joystick ou mieux, au
joypad, qui soit véritablement maniable. A la limite au clavier, avec
beaucoup d'entrainement. Les joueurs humains peuvent s'affron-
ter, ou jouer dans la méme équipe. Tout aussi dréle, en fait.

Et pour ceux qui ont vraiment du pot, qui sont bien équipés ou
bien organisés, NHL 98 propose de connecter deux bécanes. On peut
donc &tre plusieurs sur un ordinateur contre plusieurs autres joueurs
sur un autre ordinateur, excellent. La liaison sera téléphonique grace
@ une connexion modem, ou série & 'aide d'un céble null-modem.

Pour finir, quelgues mots sur I'aspect sonore particulierement
abouti de NHL 98. Une fois n'est pas coutume, les commentaires
sont ici trés réussis, et apportent effectivement beaucoup a I'am-
biance frénétique du jeu. Il faut dire qu'il sont restés en anglais, ce
qui met une touche d'exotisme. Les bruitages, sur la glace, sont
eux aussi irréprochables, tout comme les bruits de foule ou les
musiques lancées par |'animateur et ses synthés, personnage clé
d'un match de hockey. Dans NHL 98, il vaut mieux ne pas couper
le son, ce qui est loin d'étre toujours le cas.

Bref, qu'on soit fan de hockey ou pas, NHL 98 est un jeu fréné-
tigue, réussi, maniable et drdle : une réussite. Pour peu que vous
disposiez d'une carte 3D, le plaisir est alors total.

Seb

e jeu Internet direct.
EN DEUX MOTS

Une exceﬂente simulation de hockey sur glace, qui fera
apprécier ce sport op peu populaire dans nos contrées.
A condition d'avoir une carte 3D, le jeu est compatlible
DirectX 5.0. Fluide, rapide el viclenr, NHL 98 est hyper

amusant. Sans carte 3D, l'intérél est quosi identique, hormis
que le graphisme est plufdt limite.
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A Ici nous pouvons voir les chiffres de
vente de tous les produits du marché.
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| Getting Starte
| & Retailing

Market

Capitalism plus sort enfin en France. On passera volontiers
sur les sombres affaires commerciales qui ont repoussé la
date de sa parution hexagonale.

Pour ceux qui ont la mémoire courte, faisons un petit
résumé du jeu. Capitalism vous met & la téte d'une compagnie
commerciale, plus précisément dans la peau d'un PDG dont le
but avoué sera d'accroitre sa fortune personnelle. Pour ce faire,
vous n‘aurez que I'embarras du choix concernant votre raison
sociale. Le monde de Capitalism est cousu de promesses, tout
est bon pour se baigner dans I'or. En effet, quelles que soient vos
ambitions commerciales, il est & parier que vous trouverez un
movyen, dans le jeu, pour les mener & bien, Tout le jeu est tourné
de fagon & répondre & vos envies les plus secrétes. Qui voulez-
vous étre, aujourd'hui ? Un magnat du pétrole ? Un riche éle-

aux - PC CD-Rom

Iy a quelques NUMETros de cela,
je vous parlais de la premiere
mouture de cet excellent jeu. VOICI
sonN grand retour Métamorphosé en
 version “plus”, avec ASS€Z de renouveau
POUr que j'y rejoue de nouveau une
bonne centaine d'heures.

plus

Title Game Set Bonus Points
nirepreneurial Spirit Standard Game Set 30
The Emerging Dragon Standerd Game Set 60
The Reign in Spain filternative Products 70
Techno-Sweep Standard Game Set 70
‘taly - Looking South Standerd Game Set 10
The Rough Read Ahead Food and Beuerage 70
#arket Fortification Food and Beverage 70
The Asian Gold Bush Standard Game Set 28
&l & 3 [ ernative Pro

Jertical Integration Food and Beuerage 80
tule Britannia Rtternative Products 90
Jomination Down Under Food and Beverage 80
staying in llogue Aiternative Products 90
tace Against Time Riternative Products 100

veur de bétail ? Un fabricant d'automobiles ou de produits cos-
métiques ? Ou ouvrirez-vaus tout simplement une société de
licences ?

Ainsi était Capitalism. Mais sa version “plus” va offrir de
nouveaux et fantastiques challenges a I'amateur éclairé, tout en
corrigeant quelques lacunes et en offrant de nouvelles
richesses de jeu.

Dead Ronald
Burger Inc.

‘une des choses les plus gavantes que j'aie pu observer dans

les jeux, ces dix derniéres années, est le fait de voir des noms
de villes existant dans la réalité sur une carte générée au hasard.
J'y peux rien, ga m'énerve. Bref, dans C+, vous pourrez affronter
des concurrents sur des marchés étrangers bien réels, a travers
de nombreux scénarios portant sur des événements sociaux-
économiques impartants tels que la chute du mur de Berlin ou
I'ouverture du marché asiatique. Une soixantaine de nouveaux
produits feront aussi leur apparition, classés en trois palettes : les
produits agro-alimentaires (hamburgers, pain, plats surgelés), les
produits standards (lunettes, blousons de cuir) et les produits
alternatifs (lunettes, téléphones cellulaires, softs, etc.). De 1a &
ouvrir une chaine de restauration rapide, il n'y a qu'un pas.
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Dans Capitalism, le candidat pouvait réserver ses produits a
la vente interne (garder I'exclusivité de leur distribution pour sa
propre compagnie). Cela I'amenait parfois a ne plus bénéficier des
fournitures d'un producteur, et I'obligeait & en trouver le plus rapi-
dement possible afin d'alimenter les stocks des chaines de maga-
sins. Lune des nouvelles options consiste & laisser automatique-

-

Cesh : $10,000.000

fAnnual Profit 1 §0,06

Hsrvsosures Guce: [
Fare 30g |

ment au responsable du magasin la possibilité de rechercher un
autre fournisseur, et ce & vos risques et périls, ce dernier pouvant
s'avérer moins bon marché.

On remarquera I'apparition des options réseau. Mais point de
jeu par Internet pour autant, car malgré un bon nombre de joueurs
(11 maxi) possible, le jeu ne se jouera qu‘en tour par tour devant le
méme écran ou par correspondance en envoyant des fichiers
sous forme d'e-mail,

Dans les préférences faisant prélude & I'ouverture d’un nou-
veau jeu, on remarquera de nombreux changements. Parmi ceux-ci,
une pléthare de possibilités et de conditions 4 la victoire : devenir
leader d’un marché dans une ville, dans une région, s'enrichir le
plus possible et bien d'autres choses...

Apr 26, 1994

Cash : 9,790,497

Annual Profit : 1§76,666!

Financial Overuview |
ock Duerview

Firms Overview

Business Relation

L Iv]

M 2ist Century ¢4 years) 1 l_le
sk $3.780 497 [
Annual Reverue 8000

Annual Proft 1476 S6E) |

WSSA Corp. '3 years)
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Cash §524 482873
Apnual Aaverue §735 513,403
Annual Profit $7.721,730 p—

»emory Teday (4 years) sa-«;}i;r FIR]
Cach $582.791 303 Al -
Annual Revenue 8321 127 520 o {\‘

Annual Proft $44724 638 30 l
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Comme dans la
derniere version,
il faudra tout
d'abord acquérir
un lotissement
pour y conslruire
un magasin. ¥
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Seri Begawan Blacked Out for 11 Hours! Looters
Steal $1,331,580 Worth of Goods from City's
Depﬂrtment Stores,

Une derniére réserve au point de vue des logos et des
tronches des PDG. On aurait au moins espéré pouvair insérer des
photos personnelles ou encore pouvair bidouiller le logo de notre
compagnie, plutft que de se retrouver 4 la téte d'une entreprise
dont le logo ressemble & celui de la Banque populaire et dont le
directeur tient lieu de clone de Gilbert Montagné.

Bob Arctor

8 Les nouveaux produits.
B Les conditions ¢
o Le renouveai de lintérét.

de vicioire.

Une queshen peui fouiefoas se poser : taut-il oui ou non
acheter cefte nouvelle mouture de caopitalisme, si vous
avez déja acquis la précédente il y a quelques mois 7. Si
vous étes des fanatliques du jeu, la réponse est oui, nou-
veaux procuits et nouvelles options oblige. Si par mégarde
vous vous passionnez pour les simulations économiques ¢ la
Sim City et que ce produit n’ait pas encore attiré volire aften-
fion, la question ne se pose méme pas : achetez-le |




Notre sélection

Une nouvelle génération de jeu
de stratégie en 3D temps réel !

® Myth vous plonge
directement au ceur
de combats d’une
beauté sauvage et
d’une violence
extréme.
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simplifiées 24, rue de lo Montot 42008 SAINT-ETIENNE Cedex 2 RCS St Efienne

PRINIER A SINC) FRANCE Société par actions

Pour connaitre le magasin le plus proche de chez vous, composez le 0B 36 68 42 68 (2F23 la minute).
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KnD, Kill Krush and Destroy, genre stratégie

b KKknl) Xtreme
emps reel post-atomique, estsortiil'y.a déja

I est bI.ef Stratégie temps réel pour tout joueur - PC CD-Rom
plusieurs mois. Cette nouvelle version reprend

Comme Tous les mois, NOUs NOUS refrouvons [Eiebeaidh it
avec une pe'l'['l'e Sérle de IOgiCieIS pIUS nouvelles missions et un mode Chaos. Les cartes
ou moins intéressants, d autres qui sont TSR
complétement inintéressants, voire méme [ttt hiaets
irésistiblement comiques... Bref, voici les brefs | Rt LE

n‘a été amenee. L'evolution qui pouvait se faire
entre les deux produits n'a été limitee qu'a ces

options. Les defauts présents dans le premier
KKnD n'ont malheureusement pas été suppri-
més. Le nembre de batiments est toujours aussi
= LS limité. La vitesse de déplacement des unités

reste comparable a celle d'un escargot, la bave
en moins. Dans ce cas-13, a quoi bon sortir un jeu
complet. |l suffisait largement de se contenter
d'un add-on. Je salue donc les courageux édi-
teurs gui n‘ont pas hesité a ressortir un produit
totalement depassé par ses concurrents actuels,

Course pouritout joueur - PC CD-Rom

lus de circuits, plus de voitures, Daytona USA

Deluxe incorpore de nombreux détails bien
agréables. Les six circuits proposés sont variés e ey 3 ' Kika
avec des enchainements de difficulté différents. s 1
Les voitures sont au nombre de huit, chacune
possédant ses caractéristiques propres. Hauteur,
maniabilité et suspension configurable dennent &
chaque joueur l'occasion de personnaliser son
engin. Le graphisme, quoique sous-développé par
rapport aux jeux actuels similaires, permet de
multiple choix de configuration sans rabaisser
la maniabilité. Le rendu de la conduite est bien
reproduit avec des déportements et autres réalités

des courses de voitures. Ainsi, on reste satisfait de Set tIeI.S ST 3 Old

la conduite en maugréant tout de méme sur le il " g pour fout public - PC CD-Rom TECH BES
graphisme sommaire. Mais pour moins de 230 R - ‘ 2B EAEITAY | R e iy
balles, on se dit que ce peut étre une bonne affaire. DECE i

rs‘BHE f‘[ JOUE bﬁ* 1A6

LE B Ny .

Kika | g = ien qu'il reste mignon et attachant, ce jeu a
EDquand méme pris un sérieux coup de vieux.
Presque deux années ont passé et, avec son
systeme: de drapeaux et ses missions qui se
répetent interminablement, Settlers Il n'est plus
a la hauteur, Deux types de joueurs peuvent
cependant étre intéressés par ce produit : ceux
qui possedent toujours un petit Pentium ou un
gros 486 ; ou hien ceux qui ont deja complete-
ment crague sur Settlers Il et qui, pour rien au

JOUABLESUR PENTIUM 100 16 MO RAM
EDITEUR & DEVELOPPEURS SEGA

: TEXTES ETVOIX EN ANGLAIS

e % NBRE DE JOUEURS 1A8

Deathmatch

Editeur de niveau pour Quakeurs - PC CD-Rom

oici un nouvel éditeur de niveau pour Quake.

Qu'a-t-il de plus que les autres ? Tout simple-
ment, il s'impose comme étant le seul reconnu par
ld Software. Question simplicité, il est au top.
L'écran se décompose en trois fendtres. La
premiére accéde a la bibliothéque de graphismes
et de textures. De multiples objets, ennemis et
armes y sont disponibles mais vous pouvez aussi
hien les importer du Net Une seconde fenétre
permet de construire pas & pas, surun plan en 2D,
votre niveau. La troisime apparait en 3D pour
offrir la possibilité d'apprécier le résultat en se
promenant a lintérieur. La création s'effectue
presque toute seule. |l suffit de draguer les
graphismes intéressants d'une fenétre a l'autre,
Laide est en simultanée, indiquant suivant
I'endroit ot vous promenez le curseur de la souris
ce que vous pouvez faire. Les caractéristiques des
ennemis sont complétement configurables. Ainsi
avec cet éditeur, sans rien connaitre au moteur de
Quake, vous fabriquez vos propres niveaux de
fagon aussi complexes que vous le désirez.

Kika
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MBRE DE JOUEURST

monde, ne manqueraient, dans un méme CD, le
programme plus I'add-on sorti il y a quelgues
mois, plus les 130 cartes inédites issues d'un
concours de cartes organise en son temps par
Blue Byte en Allemagne. C'est quand méme une
vieille soupe qu'on nous ressart du congeélo, et
rallongée pour l'occasion au jus de “pagran-
chose”.

monsieur pomme de terre

- SUR PENTIUM 60

UBI SOFT

Virtual Chess I1 IR

Jeu d’échecs pour tous joueurs - PC CD-Rom

V'irtuaE Chess |l propose sans doute |'un des
moteurs d'echecs les plus performants du
marché, le tout enrobé d'une interface simple et
attrayante. Un mode tutorial est également
inclus, qui, par contre, rate un peu sa cible.
Le vocabulaire utilisé pour les cours assez
approfondis, pour adultes, est en opposition avec
la présentation a cause de la vaix ridicule de
dessin animé debile qui 'accompagne. Une voix
qui s'adresse aux plus jeunes, mais avec
un vocahulaire trop complexe pour qu'ils com-
prennent. Malgré tout, si vous cherchez un
adversaire puissant et au jeu élégant, Virtual
Chess Il fera clairement I'affaire.

Seb
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EDITEUR & DEVELOPPEUR TITUS

TEXTES ET MANUEL VF
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Action immediate chez :

Caora Viliers Semeuse, RNG4 08000 Villers Semeuse -
Megastore Marseille, 75 rue St Ferreol 13006 Marseille
- Pagan, 127 bis rue Thiers 17300 Rochefort sur Mer -
Micro | Media Brest. Av. Clémenceau Galerie Le Quartz
29200 Brest - Hypermeédia Portet sur Garonne, CC de
Portet 31120 Portet sur Garonne - Microvision Portet
sur Garonne, 4 allee Pablo Picasso 31120 Portet sur
Garonne - Deltarom 65 av. Amstide Briand 31400
Toulouse - Centre Leclerc 5t Orens; Sodirev allee des
Champs Pinsons 31650 St Orens de Gameville - Centre
Leclerc Blagnac Nobladis CC du Grand Noble 2, rue Emile
Zola 31715 Blagnac - Auchan Bordeaux Le Lac, Quartier
du Lac 33080 Bordeaux - Microvision Maontpelier
«Microtic'sy Les Galines ZAC Fenouillet 34008 Percls
Centre Leclerc St Aunes Sodibes cd112 34130 St
Aunes - Forum Espace Culture, ZI Bld de Nancy 42300
Ronnane - Centre Leclerc Pamdis, 14 rte de Paris 44071
Nantes Espace Culturel Leclerc Parudis, Galerie
Marchande 14 rte de Parnis 44071 Nantes - Espace Gien
13 place Maréchal Leclerc 45504 Gien - Geant. Casino
Angers, Chemin de Montrejgan 49000 Angers
Hypermedia Nancy 9 bd Barbou 54500 Vandoeuvre -
Geant Casino Lanester, Route d'Hennebont 56600
Lanester - Centre Leclere Marly Marlydis 1, rue Belle
Fontaine 57155 Marly - Furet du Nord 37 rue Jules
Guesde BP 359 59160 Lomme - Cora Crel BN 16
BO740 5t Maxmin - Espace Culturel Leclerc Pau Facdis
av. Lowis Callenave 64000 Pau - Viegin Par

Champs Elysees 75008 Paris - PC Halle Paris 29 rue du
Colisee 75008 Paris -Continent Mont. St Algnan, zone
dactivite de la Vatine 768130 Mont &t Aignan - Centre
Leclerc Bouen, Servedis rue HG de Kervlle 761/8
Rouen - Auchan Dieppe L,L, du Belvadere 768200 Digppe
- Auchan Montwilliers CC La Lezarde 76290 Montiilligrs
- Centre Leclerc Dammarie ZAC des Chamiys /7190
Dammaric Les lys - Hypermeadia Villiers CC Villiers
77185 Dammarie Les Lys - France CD Lagny 45 rue
Gambetta BRP10 77401 Lagny - Megastore Claye Souilly
CC Carrefour 77410 Claye Souilly - Continent. Chelles
Sodispo BN 34 77508 Chelles - Geant Gasino Poiers,
CC Beaulieu rocade est 86000 Poitiers - Centre Leclerc
Vitry Chatillon Virydis / Le Moulin rte de Heury 91170
Viry Chatillon - Auchan Montgeron CC Valdoly 8 rue
Longueraie 91270 Vigneux sur Seine - Cora Massy cd
120 91300 Massy - Espace Temps Egly ZAC St Pierre ‘[ \\ \\\\\x\%‘\
81520 Egly - Continent La Mille du Bois La Croix St ", \ o
Jacques 91620 La Ville du Bois - Difinte! Levallois 75/77 \ ¥ T SRR SR

rue Carnot 892300 Levallois - PC Halle vy sur Seine 145

av. de Verdun 94200 lyry sur Seine - Megarama Bercy B Y

ZAG du parc de Bercy 20, rue Escoffier 94220
DISPONIBLE SUR PC CD-ROM
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Z 1997 Acl

Une gestion mtelllgente

Une action variée et sans merci.
Une IA entiéerement parameétrable.
Un éditeur de mission unique et un
mode multijoueur révolutionnaire.

uture of War est une marque déposée de Activision, Inc,

Fi

Charenton Le Pont - Extrapole Belle Epine Zone Extension

fivision est une margue déposee et Dark Reign : The

Ac

du centre 94320 Thiais - Espace Culturel Leclerc Wity
sur Seine 2 rue Eugene Henaff 94405 Vitry sur Seine -
Gontinent Ormessan RN4 94490 Ormesson sur Marne -
BHV Belle Epine CC Belle Epine 94531 Thiais - Sam
Player, 62 rue Juliette Dodu 97400 St Denis La Reunion

- lmedia 20 rue Jean Jaures 98800 Noumea Nouvelle
caledonie - Les Magasins Micromania - Les Magasins
Ultima - Les Magasins Score Games

WINDOWS© 85 EN VERSION
FRANCAISE INTEGRALE.

HOT LINE UBI SOFT
0836 684632

2,23F/MINUTE)
Infos Trues

(hltpxﬂwww.ublsoﬂ@

(www.activi&ion .com)

SARKHEH

caaw PUITRIN

ACTIVISiON.




_Avis aux
joueurs ne
possedant pas
de fortune
personnelle

Décidément, l'industrie des jeux vidéo est
bien jeune. Au cas ol vous en douteriez
encore, voici quelgues preuves de plus pour
alimenter vos batteries. Exemple : la four-
née des petits prix de septembre, avant
sélection., ne comptait pas moins de
32 titres annoncés. Bref. dans une rubrique
de deux pages, il fallait faire tenir plus de
jeux que n'en comportait tout le magazine
en test. Jusqu'ici, rien de bien grave ni
insurmontable. (On sélectionne et on écrit
tout petit) Premier hic, les aléas qui
retardent invariablement pas mal de titres
chaque mois ont aussi une incidence sur
les sorties budget : au final, huit titres ne
sont pas sortis a la date prévue. soit le quart
de ce qui était annoncé. Deuxiéme hic :
deux mois plus tard. c'est le désert. Aucune
sortie. Seule rescapée du désert: la
gamme Gold Reserve de Mindscape et ses
titres trés ciblés. .

DRAGONSPHERE

Dans la droite lignée de Kyrandia. Lands of Lore
et King Quest 6. Dragonsphere est le digne
ancétre de cette sélection (Megastar d'avril 94).

Il nous offre aujourd’hui son petit air désuet fort
touchant. ainsi qu'une agréable aventure. il est
livré avec trois sharewares : Cribbage, Sink Sub et
Warped. Dans le reste de la gamme, composée de
vieux softs et sharewares encore plus rouillés,
signalons tout de méme Ishar 1 et 2

et Football Manager 2.
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ves iy o OTEEL PANTHERS

SUKOI SU-27 FLANKER

Deuxiéme excellent titre de cette sélection. SU-27 comblera les
fanatiques d'aviation. Bénéficiant d'un modéle de vol jamais vu,
d'une précision extraordinaire — un vrai simulateur de mathé-
maticien - ce jeu est aussi terriblement difficile 4 prendre en main.
et donc réservé aux plus fanas d'entre vous. Cela dit. une fois ces
difficultés surmontées. vous pouvez absolument tout faire comme
dans un vrai. jusqu’a la célébre figure du cobra. Seul reproche :

le jeu offre trop peu de missions préfabriquées. Mais il se rattrape
grace & un éditeur de missions d'une trés grande qualité.
Réclamant une config de la mort lors de sa sortie (Pentium), il est

GAMME GOLD RESERVE DE MINDSCAPE, 99 F

Excellent wargame sur la Deuxiéme Guerre mondiale, Steel Panthers ne brille pas
par l'esthétisme de son graphisme. Il faut dire qu'il a bientt deux ans, le bougre. En
revanche, cet ancétre signé SSI reste aujourd’hui encore le meilleur titre dans le
genre tactique, blindés et tour par tour (dixit Bob). Que vous souhaitiez refaire la
Deuxiéme Guerre mondiale dans son intégralité ou vous limiter & quelques batailles
stratégiques, Steel Panthers vous fournira également moult vidéos d'archives et lajus
historico-militaires. Ah, j'allais oublier : linterface est efficace, la difficulté
progressive et le jeu offre un éditeur de terrain. Du tout bon.

PAR MATHILDE REMY

aujourd'hui devenu trés accessible. A presque tous égards.

WARHAMMER

GAMME GOLD RESERVE DE MINDSCAPE. 99 F
Adaptation fort réussie du jeu de plateau,
Warhammer est un wargame d'heroic-fantasy
en 3D temps réel qui offre plus de 40 missions,
articulées dans une gigantesque campagne au
scénario bien ficelé. La difficulté progressive, la
variété des sorts et des troupes amies et
ennemies garantissent l'intérét de chaque
mission. Attention : malgré son grand age (un
an et demi !). ce titre nécessite Windows 95 et
une config assez musclée, genre Pentium.

GAMME GOLD RESERVE DE MINDSCAPE. 99 F
Encore un titre passionnant réservé aux passion-
nés du genre — ¢a devient un leitmotiv ! Fantasy
General est la version heroic-fantasy du célébre et
trés bon wargame Panzer General. Une campagne.
des généraux aux qualités propres, des centaines
d'unités différentes, des lanceurs de sorts et plein
de bestioles bizzaroides : Fantasy General offre de
quoi s'éclater seul ou a deux, sur le méme ordina-
teur en double aveugle ou par e-mail.

Cest 7 jours sur 7
24 heures sur 24

FANTASY GENERAL
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{Horms:
Les adorables petits erUPS sont de

g retour dans Worms 2, ncep, Plus de pagaille,

de destryction, de cascades incrﬂyaUes et de

- | . |
nuits blanches Ae. \ Irantes en perspectivel
Et ces debauches invertebrges

; fs: parties a unt
s savourent de plusieurs fagons: partie

seul jOUeur‘, ou 2 Plusieurs joyeurs 3 tour dg rale,

oU eNcore en réseay ou sur lﬂfernef.
HUMilleZ Vvos amis,

Veﬂg €2Z-vous de votre famijle,
anéanhssez les MoUyeaux venus,

Worms Qyous garanjif des heures Je
frenesie et de folie totale!

WOrms 2: La guerre Jes
AECEOPROSE  dans une aventure hilarante.

Worms2 @ 1997 Team17 Software Ltd. Tous drofts réservés, Publié par Team17 Snfhnar;a Ltd. Distribué et commercialisé par MicroPrase Lid.
Team17 et Worms2 sont des marques ou des marques déposées de Team17 Software Ltd, MicroProse est une marque déposée de MicroProse Lid. Conception originale Andy Davidson,
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HASBRO
Interactive

REFLEXION FAITE

pECEMBRE

HEAD EXTREME DESTRUGTIONIZONE.

< N

HASBRO
Interactive

V}us allez bient6t entrer dans la Head Extreme

Destruction Zone ...

225 personnages totalement délirants vous attendent
dans ce shoot'em up en 3D d'un genre nouveau, jouable
en réseau ou sur Internet avec possibilité d'extension et
d'add-on on line.

A vous d'acquérir la plus belle collection de tétes, mais
surtout de préserver la votre ....

© Hasbro Interactive Entertainment., Tous droits réservés.
® H.E.D.Z. (HEDZ) est publié sous licence VIS Interactive ple.
H.E.D.Z. Head Extreme Destruction Zone est une marque
de VIS Interactive plc enregistré aux U.5.A.

© 1997 VIS Interactive plc, Tous droits réservés.



O REGEALS -

Hmmm, ce mois-ci, je vais y aller de mon

petit couplet démago : FT nous prend
pour des abrutis. Ah, ¢ca fait du bien.
Sinon, amis lecteurs, cette rubrique est

aussi la votre : les sites, les ligues, les

RUVEMERT S1gP
FCARDE FATRQEALLE

RITAGE RAYAGE

On vous avait déja fait le coup avec
Ultima Online, mais cette fois, on s’est
décidé et on a changé un peu de registre
pour vous parler du “jeu qu’on aime en
ce moment”. Total Annihilation est un
chef-d’ceuvre, sans doute le meilleur du
genre, j’'en veux pour preuve les milliers
de messages a son sujet sur les
newsgroups consacreés au jeux de
stratégie en temps réel et la douzaine de
sites qui se sont ouverts depuis un mois
et demi autour de ce jeu. Voici donc une
petite aide de jeu, un peu bordélique,
destinée aux personnes qui viennent de
le découvrir ou n’y ont joué qu’'une
vingtaine d’heures.
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Petit guide tactique a l'usage du débutant
voulant bien commencer dans la vie.

CONSTRUIRE SA BASE

Au tout début du jeu, il faut constituer des
réserves suffisantes en métaux et en énergie.
Construisez tout d'abord trois panneaux solaires,
et s'il y a des gisements autour, au moins trois
mines simples. Dans le cas ot le métal se ferait
rare, construisez le plus d'apports d'énergie pos-
sible (panneaux solaires, éoliennes si la planéte
est venteuse) et envoyez vos unités de construc-
tion ramasser les débris (apport en métal) et
détruire les végétaux (apport en énergie). Bitis-
sez ensuite deux des trois usines qui vous per-
mettront de soulager le commandant des basses
tiches d'ouvriers spécialisés. Une fois une usine
batie (de préférence véhicules et aéroport), com-
mandez immédiatement plusieurs unités de
construction puis dans 'autre, des unités de
défense (en général cing anti-aériens, cing mis-
siles et cing mitrailleurs). Avec I'autre unité de
construction, créez les usines mangquantes si le

' SURVIVONS ENSEMBLE !

terrain s’y préte, puis commencez a consolider
votre base. Pendant ce temps, votre comman-
der devra batir deux réserves d’énergie et deux
de métal a toutes fins utiles. Il pourra aussi aider
les battements de construction si leur cadence
devient trop poussive.

ORGANISER
UNE DEFENSE

Une fois que les bitiments de base seront sur
le terrain, vous pourrez commencer a consolider




PORTEES DE TIR

Comme je m’ennuyais la nuit derniére, je me suis
amusé a calculer les portées de quelques unités
(tout le camp ARM, navires exceptés) en prenant
des dents de dragon comme unité ayant une valeur
de 1. Un écran de 800x600 en contiendra une
vingtaine en largeur.

BATIMENTS FIXES

Guardian 35
Mutilator 15
Laserator 10
Defensor 22
Exterminator 40
Grosse Bertha 125

votre défense. Votre commander ira planter quelques
tourelles laser ici et [4 et si vous avez déja des usines
avancées, constituez des groupes de tourelles mis-
siles sur le terrain (par gros tas de quatre) en vous
arrangeant pour que chaque nouveau lot installé
entre dans le périmetre défensif du groupe pré-
cédent. Cela devrait assurer une défense basique
contre les escadrilles volantes. Construisez et assi-
gnez trois avions de construction en patrouille
dont le chemin passera sur toutes vos construc-
tions. Si vous subissez des dégits, vos construc-
teurs iront immédiatement y remédier. Si vous
tenez & un batiment plus qu’a un autre, vous pouvez
assigner une de ces unités a celui-ci en utilisant le
mode de garde. Pour éviter les intrusions de K-
Bots trop rapides et de véhicules a faible portée
de tir et pour canaliser leur route, ne négligez pas
d'élever des murailles de dents de dragons (sur

RAYONS
DE PORTEES RADARS

Tour radar 40
Tour radar evolué 85
Prophéte 38

RAYONS DES
BROUILLEURS RADAR

Degradator 17
Brouilleur 10

deux rangs d'épaisseur) pour canaliser les forces,
en faisant bien gaffe a ne pas obstruer vos acces.

Si possible, élevez tous vos biatiments sur les
flancs de collines, de fagon i contrer d'éventuelles
attaques venant des airs ou des tirs d'artillerie longue
portée. En régle générale, disposez des véhicules
missiles pour prévenir les batiments des intrusions
terrestres et pour détruire quelques bombardiers,
au cas ol. Pour vous prémunir encore contre les
unités aériennes, commandez 4 'aéroport une
dizaine de chasseurs qui patrouilleront autour de
votre base. Si vous jouez dans le camp du Core, le
gros K-Bot blindé résistera relativement longtemps
aux tirs d’hélicoptére. Quoi qu'il en soit, si votre
adversaire est trop friand dattaques aériennes,
pensez 4 I'assaisonner de missiles nucléaires pen-
dant qu'il construit laborieusement ses unités par
paquet de vingt. En général, ca calme.Oups, j‘allais
oublier : placez deux radars a chaque bout de votre
base pour voir ce qui arrive.

Au sujet du groupe d'unités de réparation, il
est possible d’en réunir plusieurs en les mettant
neuf sur dix en mode Garde sur celle que vous allez
définir comme “maitre”. Les autres devraient la
suivre en laidant. Pour vous prémunir contre les
attaques nucléaires, vous devrez construire plu-
sieurs anti-nukes, et dans chacune dentre elles, des
anti-ballistic missiles. Vous pourrez méme en placer
une un peu en avant, de fagon a protéger vos vagues
d'assaut contre un tir tactique au moment ot elles
attaquent le camps adverse.

K-BOTS
Pee-Wee 6
Massue 11
Rockett |3
Jethro 18

Fido 15

Eclair 5

Zeus 5

VEHICULES

Foudrax 7
Rapido 4
Mastok 7
Samson 20
Triton 10
Pittbull 10
Mygale 8
Dislocator 18
Faucon 25

AVIONS

Liberator 10
Javelot 10
Vautour 10
Frelon ||
Hélicoptére 10

Pour éviter les vagues de tanks camouflés par
des brouilleurs radars, faites patrouiller une ving-
taine d'avions éclaireurs sur la moitié de votre carte.
Dés qu'un message annongant une attaque appa-
rait, vous n'avez plus qu’a appuyer sur F3 pour vous
rendre immédiatement sur les lieux.

Construisez un centre de réparation des avions
si vous en possédez des tonnes : dés que leurs
points de vie seront réduits de moitié, ils iront se
faire réparer comme des grands.

PASSER A L'ATTAQUE

La vous n'avez que I'embarras du choix ou plutét
de votre corps d'armée. En cas de guerre maritime,
utilisez les navires Rangers (bon marché et suffi-
samment efficaces). Protégez tout ce qui est autour
des rives en truffant la mer de sous-marins et de
lance-torpilles associés 4 des sonars.

L'artillerie est d'une grande efficacité, spécialement
en terrain plat ou lorsque la piéce est placée sur
une hauteur. Pensez 4 calculer les angles et & ne pas
la placer au pied d'une colline, car la balistique ne
peut pas faire de miracles. Construisez des batte-
ries & gogo : groupées ensemble, elles annihileront
n'importe quelle vague de véhicules ou de K-bots
s'ils ne sont pas trop rapides. Pour un tir efficace,
construisez un grand radar et postez des observa-
teurs au-dela de la ligne de front. lls guideront votre
tir avec précision. Quoi qu’il en soit, préférez
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toujours la petite carte pour faire feu et méme a
l'aveuglette.

Lorsque vous enverrez des vagues d'unités a I'assaut,
vous souhaiterez que celles-ci arrivent toutes en
méme temps. Pensez donc 4 sélectionner les unités
les plus rapides et & les mettre en mode de garde
sur la moins rapide d'entre elles.

Des vagues d’avions envoyées quelques secondes
avant une compagnie d’hélicoptéres écraseront un
peu n'importe quoi si les défenses antiaériennes ne
sont pas trop lourdes.

Ne négligez jamais les véhicules et K-Bots rapides.
lls semblent faibles, mais en les mettant en mode
No Fire, vous obtiendrez de bons résultats pour
inspecter la base ennemie.

Il a fini de me coller
aux pare-chocs, le vieux

En solo ou en réseau, cest trop rigolo.

(@ INTERACtivVe

@ Virgin Interactive Entertaimment (Eurcpe) Ld. All rights reserved, Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises, Ltd.

TACTIQUES DE FOURBE

(Ces tactiques proviennent de nombreuses parties en réseau, de joueurs adverses, et de forums consacrés @ ce jeu. Malgré cel, les plus osées
d'entre elles sont nées dans mon esprit névrosé ef dans celui de mon inguiétant ennemi juré et confrére, lvan.

Quelques unites recélent plus de possibilites qu'il 'y parcit. Cest le cas du transport Atlas, qui permet de transporter une unité. Son usage o
éle detourné par certoins Iristes curieux qui essayent desespérément de capturer ainsi le commander ennemi pour qu'il se fasse détruire
lorsque I'Attas posse au-dessus des propres defenses. La ruse étoit bonne, mais il suffira de metire le commander en mouvement pour s'en
prémunir. Plus intéressante est lu tactique dite “d'Enola Gay”, qui consiste  trimbaler en avion I'une de ces jolies petites bombes rampantes
en oilant voler ou-dessus du camp ennemi. Lorsque le fransport se fera détruire, I'explosion de ce dernier provoquera une déflagration com-
parable a celle qui se serait produite si vous aviez fuif sauter la bombe au sol.

U'lnvader (envahisseur) est une unité trés inféressante. On {'utilisera seule ef par vogues pour détruire des hiitiments ennemis ou pour servir
de mine sous lo mer. Si les défenses onfioériennes sont réduites au minimum, vous pourrez |'héliporter directement d proximité de sa cble.
Il peut ire intéressant de transporter un brouilleur radar par Atlas de facon @ ce qu'il escorte des unités ne pouvant pas se rendre invisibles.
La défense anfi-nudléaire de |'ennemi ne servira pos @ grand-chose pour protéger I'une de ses vagues d'assaut d'un blast irradie. Par contre,
amusez-vous d calculer |'aire d‘effet du centre anti-balistique de votre dversaire. Avec un peu de chance, vous pourrez toujours lui faire de
gros déqdls en lirant juste 6 |'exterieur de cette zone ef en vous servant de |'aire d'effet.

Le bombardier siratégique ouragan est une frés bonne unité. Elle sert autant d roser une zone de controle ennemi qu'a firer sur les avions
gréice  ses lasers. Un must.

Servez-vous fant que possible du commander pour capturer des batiments isolés ou récupérer leur métaux.

Une attogue adverse ayant échoué, il peut &ire intéressant de luisser i terre toutes les carcasses de métal qui géneront la prochaine vague
dons son élan, vous permettant ainsi de les aligner en utilisant |'artillerie.

Garnissez les bords de lu carte de tourelles loser, elles serviront contre les adversaires friands des bords de I'écran si peu surveillés. De méme,
bien orientées, elles pourront détruire aussi efficacement une escadrille que tout autre défense antiaérienne.

Lorsque lo partie avance et que vous n'aver plus besoin de vos unités de construction, mettez-les en patrouille dans votre camp.

Consfituez un groupe d'une quinzaine de tanks en mode de garde sur un brovilleur et dirigez-le sur o buse ennemie.

Avec les chasseurs furtifs de I'armée, on peut éviter les firs de missiles. Il suffit de harceler 'dversaire avec des atfagues en se servant des
armes a longue portée, puis de les rappeler aussitér. Leur vitesse et leur faible rayon de braquage pourront sans doute les sortir de la.
Realisez un “couloir d'invisibilité" en placant des brouilleurs radar le long d'un chemin menant o la base de I'adversaire dans lequel vous
pourrez envoyez vos troupes comme en 72 avec la ligne Oh Chi Min.

NOUVEAU PATCH

Le patch |.1 Béta 2 pour Total Annihilation est disponible dans le CD-Rom de
Joystick de ce mois-ci. Appliquez-le impérativement, car il permet de faire des
tas de choses.

* Fixe le bug des unités invisibles (bug apparaissant parfois pendant un jeu en
réseau).

= Offre une option pour jouer sans carte sonore.

= Permet a des joueurs de multiples nationalités de jouer ensemble avec leurs
versions du jeu respectives.

* En mode de jeu Skirmish, le commander adverse aura moins tendance a vous
attaquer (sauf si vous le provoquez).

* Les niveaux de difficulté du mode Skirmish ont été corrigés pour la balance
du jeu.

* Fixe un probléme de son sous Nt.

* Améliorations au niveau de la sélection des formations et de I'écran du com-
mander.

» Raccourcis clavier pour faciliter 'envoi de messages entre joueurs.




Un site particulierement original et bien foutu
a vu le jour. Son non est All Nhil et l'auteur a
décidé de pondre tous les jours (méme les week-
ends) des tableaux comparatifs, des camemberts
et autres outils de visualisation statistique com-
parant les batiments et unités de Total Annihi-
lation. On pourra trouver de nombreuses choses

CHEATS

Des cheat codes pour un jeu pareil, ¢a frise le
ridicule. Pourtant, ¢a peut étre bien utile si vous
étes bloqué dans un Deathmatch contre I'ordi-
nateur ou pour expérimenter des choses sans
se faire emmerder. Un petit conseil toutefois :
désactivez toujours les cheat codes dans 'écran
d’options d'un jeu multijoueur. On ne sait jamais .

utiles en fouillant un peu dans les archives du
T.A. Chart of the day.
All nhil : http; /luser, interworldnet,
[chasb/frames |,htm
Et pour ceux qui voudraient en savoir plus sur
I’avenir du jeu, voici I'adresse de Cavedog.

http://www.cavedog.com

+clock

+atm

+iwin

+ilose

+los

+nowisee

+noenergy

+nometal

+halfshot

+doubleshot

+view # (# = numéro du joueur)
+control # (# = numéro du joueur)
+radar

Affiche une montre avec le temps écoulé dans le jeu.
Yous rajoute 1000 unités de métal et d’énergie.

Vous fait gagner le jeu immédiatement.

Vous fait perdre le jeu comme un con.

Modifie les options de ligne de vue 2 la volée.

Enléve la ligne de vue et le brouillard de guerre.

Met votre énergie a zéro.

Fait disparaitre toutes vos réserves de métal.

Toutes les armes verront leurs dégits divisés par deux.
Toutes les armes voient leur force multipliée par deux.
Vous montre les richesses du joueur.

Vous fait prendre le contréle du joueur.

Vous donne un mode Radar a I'infini.

Toi la rovgUthe,

trefaire la ¢t sserie.

[ el R b
o Nl e

GUIDE DE JEU

Le guide de stratégies officiel de Total Annihilation est disponible par
correspondance. Il est vendu 20 $.

Photo : Comstack
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PRESERVATION
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PRESERVATION S
Ty

CHRYSALIS

Le graphisme se rappr o.cheru - L'interface apparaftra & I'écran, mais elle sera certuinement
beaucoup de celui d'Ultima Online. configurable ou accessible sous forme d'icones.

UN NOUVEAU-NE
A LAVENIR PROMETTEUR

http://www.trilance.com

Trilance est une jeune société basée 3 Colorado Spring, aux Etats-Unis. Jusque-
1a, rien d'exceptionnel. Tout le monde sait combien il est difficile de démar-
rer sa boite de programmation en France, surtout si 'on se consacre aux
jeux multijoueur sur le Net. Depuis le début, cette société poursuit une poli-
tique d'ouverture envers les joueurs fort remarquable. Elle leur permet d’accé-
der aux tests de ses jeux gratuitement et est préte a accorder toute I'atten-
tion qu'il faut 4 la moindre de leurs idées. Pour Finstant, deux jeux sont en
développement. L'un et l'autre attendant d’étre remarqués par des éditeurs
pour étre distribués.

L'un des projets, le moins avancé, s'appelle Chrysalis. C'est un RPG
multijoueur d’'une qualité graphique exceptionnelle. Les personnages seront
en 3D isométrique avec des décors aussi splendides que ceux de Diablo. Les
photos font déja pas mal réver. Mais vu le stade de développement du pro-
duit, il peut s’écouler de nombreux mois avant sa sortie. En attendant, vous
pouvez toujours admirer les screenshots régulierement mis a jour sur le site
de Trilance.

Preservation est le second jeu en préparation. On change com-
plétement de genre avec ce titre de stratégie-action en temps réel. L'histoire
est on ne peut plus simple. Dans un univers lointain, des espéces étrangéres
a ’lhomme naissent, se développent et meurent sans que leur civilisation ne
parvienne jusqu'a nous. De ces races, seules deux réussissent a survivre, mais
au prix d’'une férocité sans pareille. Elles se battent maintenant pour parve-
nir 4 la suprématie de leur galaxie. Les Aldarians sont spécialisés dans l'ingé-
nierie mécanique. lls sont passés maitres dans I'art de travailler du métal,
leurs vaisseaux sont au summum de la technologie. Rapides et maniables, ils
sont fabriqués dans un des métaux les plus résistants de leur univers. La civi-
lisation des Claxonians leur oppose des vaisseaux organiques. Sont-ils intel-
ligents ou dépendent-ils de leurs maitres ? Nul ne le sait. Personne n’est
revenu vivant d’une prise de contact avec eux. Seules des rumeurs courent
sur les monstres qu'ils auraient ainsi engendrés.

Ce produit utilisera les derniéres technologies mis au point comme DirectX5.0.
Le modéle original permettra la création d’une vingtaine de jeux comportant
cent a deux cents joueurs partagés entre les deux races existantes. Au fil des
mois, les architectes espérent développer d’'autres races en fonction de la
demande. En attendant, I'alpha-test ne devrait pas tarder. Mais il est déja trop
tard pour s'y inscrire. La liste du béta-test, elle, est encore ouverte.

Les deux jeux attendent votre participation pour leur mise au point. Il suffit
de posséder un PC relié au Net pour s'inscrire sur le site de Trilance.
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Le mois dernier, nous vous annoncions que

le béto-test était temporairement ouvert & tous. - §
les inscriptions étaient déja closes sans préavis _

d'Origin et les dates officielles de COmmercioI[soﬁo
etaient enfin annoncées. Joie, Utima est dong:;f

n
Foy

enfin dans le commerce... Si, si, cherchez bien... !
pas loin... EN ANGLETERRE | Au moment ou je fape
ces lignes, aucune date n'a &té annoncée s
pour la France. C'est décidé, j'écris & Chirac |-

et j'entame une greve de la faim (c’esT—d—dire._

que je mangerdi, mais sans appétit).
MONSIEUR POMME DE TERRE

ULTIMA ONLINE

ANARCHY IN BRITANNIA

COMMENT SE PROCURER
CE &”!$%# D’ULTIMA ONLINE
QUAND ON EST PRESSE ?

Aucune date de distribution n'est encore arrétée pour la France (vérifiez
bien si entre-temps aucune boutique ne I'a commandé en import). Il est
donc envisageable que, comme moi, ¢a vous démange I3, et que I'envie de
commander UQ a I'étranger vous dévore. Cependant, le CD devrait &tre
disponible dans toutes les boutiques anglaises 4 compter du mardi 21 octobre.
Vous pourrez donc passer par un établissement de vente par correspon-
dance, ou, plus simplement, le commander directement chez Electronic Arts
UK au 00 44 17 53 549 442. Bon, imaginons le pire, un météore a rayé le
Royaume-Uni de la carte (cool) ou, plus probable, ils sont déja en rupture
de stock (dur) : reste Electronic Arts USA au 00 01 41 55 137 555 qui peut
envoyer les jeux par bateau (trois semaines de transport) ou par Fedex (sur-
colit d'environ 250 francs). Pour commander par téléphone, il faut donner
son numéro de carte de crédit et parler anglais. UO colitera environ 400
balles plus un abonnement mensuel de moins de soixante francs.

L L L L -
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APOCALYPSE MAINTENANT

Fin du béta-test. Je fus I'un des premiers @ apprendre la nouvelle... Tous les personnages alluient étre effacés, tous les comptes annulés :
Ultima Online devenait payant ef pour y jouer, il foudrait bientot aveir un (D commercial. Moi, ivre mort (quand on hoit de I'alcool dans
Ultima, les caracteristiques descendent, le personnage fitube, ponciue ses phrases de “hic 1", jusqu'a ne plus pouvoir bouger et se plier en
arampes suggerant qu'il degueule). lvre mort, donc, vétu d'une foge rouge, une forche @ la main, je courais de village en village en hur-
lant sur les places du marche : "La fin du monde est proche 1... Hic | On va tous crever 1... Blrrup...”

sous les sarcasmes des badauds. Un
puissant magicien porta cependant du crédit @ mes divagations de précheur alcoolique, il hurla : “Cool, je vais pouvair dépenser fous mes
sort 1", se métamorphosa en démon et massacra la moifié de la ville pour féter ca.

L'annonce officielle, quelques minutes plus ford, it frainée de poudre. Une frénésie pré-apocalyptique agita alors toute lo planéte... par-

fout les gens s"entre-fuaient. Blackthorn liicho ses démons qui dévestérent fout jusqu'a ce que... — dlic—tous les serveurs s'éteignent. “Connec-

tion last” s‘afficha. Derniére image de lo phase de fest, avec pour résultat prés de vingt mille joveurs immediatement en éta de manque.

C’EST @UOI,
ULTIMA ONLINE ?

Rappelons a ceux qui ont raté les épisodes pré-
cédents que la planéte qui tourne sous leurs pieds
se trouve étre la Terre, que le journal qu'ils tien-
nent entre leurs mains est Joystick, qu'Ultima Online
un jeu de roles médiéval-fantastique s'inscrivant
évidemment dans la saga des Ultima et se jouant
uniquement via Internet (oui, le réseau...). Britan-
nia est désormais une planéte virtuelle de la taille
de Paris, pourvue d'un cycle jour/nuit de quatre
heures, d'une météo, d'un écosystéme, d'une faune,
d'une flore, de monstres, de donjons, de ruines,
de villages, de villes, d'une économie, etc. Dans cet
univers, les joueurs peuvent se rencontrer, com-
muniquer, interagir, devenir potes ou se fritter.
Enfin, détail important, il est primordial d’&tre anglo-
phone pour comprendre ce qui vous arrive.

A prixde 1 ﬁ&pﬁmé‘m ﬂse[menﬂeshe(mx

ncquéreurs d'un hateay. Pour gratos, quelqu'un vient

de le leur chourer. Les voild coincés sur une e

deserte, Pour se faire recueilic par un hypothétigue

rofiof, ils ont arit en énarme lafire SOS sur la plage

mratdnsguis;ms eihur%erﬂdas%"" Signalons oy

pussugeqn’ungu! {vos paroles sont “entendues”

uaemm  de vatre champ de vision) ou chuchoter
gules les personnes proches de vous entendent). Trop de

wtsugnureaiwﬁewssi:‘&le
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1l faadra vous y faire : pour monter un personnage, il sern
nécessaire de passer par d’humilintes expériences, comme.
chasser a grand peine des chets & la masse d'arme ou pire, fuir
tomme un malode, poursuivi par un lapin en colére. Quant d
uffronter les hordss de monstres srrants qui hantent les donjons,
lnissez donc ¢a aux débutants bourres dllusions ou aux joveurs

expérimentés ef organisés.

RUMEURS
DE “CHEATERS”

Seulement deux heures aprés 'ouverture du jeu
au public et donc alors que tous les personnages
avaient été effacés, des joueurs suréquipés et
ayant déja atteint les plus hauts niveaux d’expé-
rience ont fait leur apparition sur la petite pla-
néte. Dés lors, les bruits les plus fous ont couru
a leur sujet. Ces rumeurs les disaient capables
de déconnecter n'importe qui a vue, et de voler
les mots de passe des autres joueurs & travers
le serveur. On prétendaient aussi qu'il s’agissait
d’un groupe de pirate qui avait déja sévi dans
Diablo. Propos aussitét démentis par les joueurs
concernés : ils n"auraient fait que “minimaxer”,
c'est-3-dire monter une unique caractéristique
a son maximum, jouer avec les régles et,
pour s'équiper, piller en hordes surnu-
méraires les donjons les plus faciles en
donnant tous les objets trouvés i un
méme personnage. Des “triches légales”,
en quelque sorte. Ayant moi-méme
assisté a ce genre de spectacle, je
confirme que c’est tout a fait possible.
Mais ces rumeurs sont trés révélatrices
de la crainte de tout joueur I’'UO : que
des hackers viennent pourrir ce jeu magni-
fique. Ca n’est heureusement pas encore
arrivé. Origin reste extrémement vigilant.

QUOI DE NEUF
SUR LA VERSION
COMMERCIALE ?

En premier lieu, tous les personnages de la ver-
sion béta ont été effacés pour des raisons évi-
dentes d'équité. Une foule de petits détails ont
été ajoutés. Llinterface est plus pratique. A
heure otr vous nous lisez, il devrait y avoir des
saisons, une météo (neige, pluie) et il est d’ores
et déja possible de s’asseoir. Beaucoup de bugs
ont été corrigés. Un objet magique permet-
tant d’ouvrir des fenétres de discussion 2 dis-
tance entre joueurs a été créé. Six serveurs
sont maintenant ouverts au public (contre un
seul durant la majorité du test), chaque ser-
veur renfermant une réplique de Britannia (si
deux joueurs sont sur deux serveurs différents,
ils ne peuvent pas se croiser). On peut main-
tenant acheter et méme faire construire sa
propre maison — voire, pour les plus riches,
son propre chiteau — y engager des gardes,
faire des doubles des clefs pour les filer aux
potes, etc. Rien 2 redire, Origin a abattu un
boulot de titan, répondant a une trés grande
partie des propositions d'amélioration des béta-
testeurs.

Par contre, la phase de test n'a pas réellement
pris fin. Ultima est encore partiellement buggé,
I'économie (prix des objets fluctuant selon
l'offre et la demande) ainsi que 'écosystéme
(reproduction et alimentation des monstres
et animaux, régénération des matiéres pre-
miéres) ne sont pas encore équilibrés. Tous
les trois jours environ, le programme télé-
charge donc automatiquement un nouveau
patch. Mais la ol I'équipe de développement
s'est engageée, c'est qu'il n'y aura plus de “wipe”,
c’est-a-dire qu'aucun personnage ne sera plus
effacé pour cause de “programme en chan-
tier”. Ce qui pose d'ailleurs déja un probléme :
un grave bug est survenu sur le serveur Atlan-
tique ol, durant une courte période, 'expé-
rience des personnages s’est mise 3 augmen-
ter & une vitesse phénoménale. En quelques
minutes, ils passaient de Neophyte a Grand
Maitre, plus haut niveau pouvant étre atteint.
Comme Origin s'en tient & sa promesse de ne
pas effacer les personnages, Atlantique est
aujourd’hui une planéte envahie de surhommes
blasés, capables de moucher les plus effrayantes
bestioles de I'univers, et qui dissipent leur ennui
en pourrissant la vie aux débutants.

Un serveur a éviter, donc. Britannia sera pro-
bablement le plus génial des jeux de réles, mais
jamais le meilleur des mondes. C'est un uni-
vers injuste et en perpétuelle évolution. Un
peu comme le nétre.

ADRESSES
INCONTOURNABLES

Le site d'Uliima Online ({en anglais)

Journal permanent et mine inépuisable
d'infos sur U0 (en anglais aussi)

Site frnnmphﬂne consacré a UO,
mis @ jour par MindBlower v

Grand merci  Ignatio, MindBlower et aux FutlungHeuds




MEMOIRE EDO
8 Mo -16 Mo

3DFX Y MONSTER
3D MONSTER SOUND

MEMOIRE

Mémoire 8 Mo EDO
Mémoire 16 Mo EDO
Mémoire 32 Mo EDO
SDRAM 32 Mo
SDRAM 64 Mo

CARTE VIDEO

Mystique 220 - 4 Mo OEM 879
Mystique 220 - 4 Mo boite 1039
53 trio 2 Mo 159
53 virge 4 Mo 359
Millennium Il 4 Mo OEM 1279
Millennium 11 4 Mo boite 1499
Extension Mystique 2 Mo 319
Extension Mystique 4 Mo 479
Extension Mystique 6 Mo 689
Extens. Millennium Il 4 Mo 879

CARTE ACCELERATRICE 3D

3D Monster Diamond 1189
3D Monster Diamond + jeux 1349
3D Rigtheous Orchid 1289
3DX Apocalypse Power YR + jeux 1359
5D Apocalypse 8Mo + jeux 2350
Matrox m3D 790

Informations données sous réserve d'erreur et succeptibles d'étre modifiées sans pegavis - Toutes les mal

MONITEUR

14" NECH 0,28 p 1190
15" NECH 0,28 p 1690
15" PANASONIC 0,27 p 2089
I5" SONY 100 SF 0,25 p 2990
15" NOKIA 449 XA 025 p 2990
17" NECH 0,28 p 3190
17" HYAMA 0,25 p 4850

CARTE MERE

ASUSTEK TXP4 512Ko 1050
ASUSTEK TX-97E 512Ko 1130
ASUSTEK TX-97E ATX 512Ko 1230
ASUSTEK LX-97E AGP Pentiuml 1650
MSI 5156 TX 512 Ko 920

CcrU

INTEL 166 MMX 1099
INTEL 200 MMX 1810
INTEL 233 MMX 2730
CYRIX M2 166 820
CYRIX M2 200 1130
CYRIX M2 233 2890
AMD Ké 166/200/233 =

INTEL PENTIUM 1I 233 4359
INTEL PENTIUM 11 266 6219
Ventil, pentium/cyrix 49
Ventil. TX97E 79

£

Offves TTC valables dans la lirmite des Stocks disponibles.

DIAMOND

INTEL 200 MMX

DISQUE DUR

2,1 Go guantum Ultra DMA
3,2 Go Quantum Ultra DMA
4.3 Go Quantum Ultra DMA
6,4 Go Quantum Ultra DMA
Lecteur de disquette
Disque dur 5CS§

BOITIER

Mini Tour

Mini Tour ATX
Moyenne Tour
Moyenne Tour ATX
Grande Tour

CARTES SON

Sound Blaster 16 vibra PnP
Sound Blaster AWE 64 OEM
Sound Blaster AWE 64 boite
Sound Blaster AWE 64 gold
Diamond Monster Sound + jeux
2 x 50 watts

2 x 120 watts

2 x 240 watts

DIVERS

€D ROM vierﬁe PIONEER I

ar 100

5 t. classique
Clavier 105 t. KEYTRONIC
Rack IDE amovible
Rack SCSI amovible

SOURIS

Microsoft (QEM) =
Logitech 3 boutons 139

RESEAU

Compatible NE2000 PCI 179
Cable Réseau 2 métres 29
Cable Réseau 5 métres 39
Cable Réseau 10 métres 49
Bouchon 15

MODEM

OLITEC 33600 o
US Robotics 33,6K Flash int. 670
US Robotics 56K Flash ext. 1170
US Robotics 56K Flash Message 1349
Diamond 33,6K SupraExpress int. 529
Diamond 33,6 SupraExpress ext. 639
SCANNER
PHANTOM 4800 paralléle 920
MICROTEK SME3 SCSi+carte 1390
CD-ROM
24x SONY 650
24x Slot in PIONEER 710
12x PIONEER SCSI 749
DVD PIONEER 2080
GRAVEUR PHILIPS/YAMAHA =

rques citées sont des marques déposées

nnées personnelles yous concernant.

Conformément a la loi infurmatiqde et libertés n¥28-17 du 6 janvier 1978, vous disposez dumr droit d’acces et de rectification au

roaze oz | FERURERURN T IMAGINA

Le Sextant - n°3 - avenue Marillac - 17000 LA ROCHELLE | assemble

Fax : 0546 34 11 56 votre PC
Les prix peuvent varier a la baisse tous les jours. 15 9 F

Contactez-nous !

En option :
Contre remboursement +41 T
Chbque / CB / Virement

»,
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05 46 45 42 £6 - 17




Ce mois-ci, je voulais vous parler du nouveau
Meridian, histoire de vous faire un peu baver. i+

5 Yile)

Mais au moment ou j'écris ces lignes, le jeu n'a pas
encore été up-gradeé (il I'est depuis le 22 oc‘robre

J'ai donc décidé de faire le point sur les deux ! W

meilleurs sites du jeu. Pour certain joueurs, les plus |~

gui leur fourniront le maximum d’‘indications.

MONSIEUR POMME DE TERRE

MERIDIAN 59

b http://perso.club-internet.fr/lenoan/meridian/
NE HISTOIRE D AMOUR Le site francais a mettre en valeur est certaine-
9 ment le site de Tyrann développé en collabora- !
tion avec les membres de sa guilde, tous jouant
QUI N EN FINIT PAS sur le serveur [04. Cest la bible francophone de f
Meridian. Vous y trouverez tout, jusqu'au moindre
Meridian' 59 détail. Il comporte évidemment la liste et la des-
Wwfb Map [ cription dg tous ‘Ies objets :’}'&agiques, armes, nour-
Bl riture et ingrédients que I'on peut utiliser. Mais
j: [ passelze on y découvre aussi les sorts des différentes
W hiena Noce Eradim Tisiin oy écoles du monde ainsi qu'une description détaillée
L , N Batoaf | The de [a plupart des monstres et de leur possession.
i Ll Lower — N Des aides et des utilitaire§ ¥ sont également dis-
: The Sandy Shorsa | ponibles. Sachez que la majorité des joueurs fran-

shm et ooy 2 B | 5[The Courrtars cophones sont sur le serveur 104. Si vous vous
Dui(e Kalior

Quiicia The Great Oc I
Dy e Great Ocoan e e sentez un peu perdu sur votre serveur, seul au
thaFﬁverlu.a M of

Tl : Byw_ o Black Stons kvl milieu de tous ces anglophones, n’hésitez pas a
[T S o | I T 7 rallier le 104 en vous connectant au site 3DO
Seafarer's Waads [ | Vallew [ EqetMecchort Eas! MeinGete
of

M i The Courtsord | | gousgent ui vous indiquera [a procédure 3 suivre.
Peak lotia | | iLerianwoods _M““j!y”‘a'" Cwm‘h || rheFlatands ’g:;’ ofBlter Sr ki q q P

[ l
ity e Dreadec| | iest et oy et
Can
ml 1] Wetian Woods ny il
- ——
e oo Y ra
Hills \

Forest of Deepinthe
Fardl Forest of
Farol

The Fey's Crossing

http://www.wolsi.com/~orbs/meridian
Assembly Ce site anglophone est I'un des plus complets
existant, En dehors des mémes renseignements
Bourgeoia que celui Tyrann, il vous donne la liste d’'une
partie des guildes abritées par chaque serveur
e || Eou e de Meridian. |l recueille les bruits de couloirs et
Tos || Tos les dernieres infos. Il posséde une librairie d'images
I [ The : qui offre un avant-go(it du jeu aux perscnnes qui
The girthe Nest 2t désirent en avoir un apercu. A noter que vous
Faronaih Grass pouvez télécharger une démo jouable gratuite
Home of the Prairies : A L

Tres Falk sur le site de 3DO a I'adresse suivante :
http://meridian.3do.com/meridian

Deep Forest King's
of Farol

Deepinthe
Forest of
Farol

NEUDS
DE MANA

Les nceuds de mana sont des lieux ol la magie dispersée dans
la nature est concentrée. lls sont trés importants, car ils vous per-
metlent de récupérer vos poinis de magie sons vous reposer.
Voici les principaux lieux accessibles. Sachez qu'il existe aussi un
Comment ne pas se perdre dans Meridion lorsqu‘on débute ? L estlu question. Au fur et & mesure que vous découvrez les lieux, vatre carte se dessine. neeud de magie dans es égouts. Les cartes ont é1é empruntées

Hinsi quand vous y reviendrez, il suffira d'y jeter un cel pour vous repérer. En attendant, voicila carte simplifiée de Meridion. Elle indigue les connexions sur le site de Tyrann.
enfre les différentes régions de ce monde, ainsi que les places o0 vous pouvez upprendre acheter ou vendre.

BOARDWALK
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des tournois sur :

DES TAYS DE Lok

> “SideWinder” Mi ;17’". "
D tee-shirts Hexendl &
> tee-shirts Quake I

' porte-clés Zork Grand-Inquisitor... (A ""’f”""”iﬁ’.’fﬁém




TELEX
UNE NOUVELLE VERSION DU DEUXIEME MONDE SERA
ENVOYEE A TOUS LES ABONNES PENDANT LA PREMIERE

QUINZAINE DE NOVEMBRE. POUR PLUS D'INFOS :

TELEX

BRAKKAR A POUR AMBITION DE CREER UN MONDE
VIRTUEL “A LA ULTIMA ONLINE”. SORANIA RESTE
ENCORE A ECRIRE ET TOUT LE MONDE PEUT PARTICIPER

(MALHEUREUSEMENT UNIQUEMENT EN ANGLAIS) AU :

LE CABLE
EN LIGNE

Une solution pour internaute semble se profiler du cété
du céble. Cela pourrait bien concerner la majorité de la
région parisienne, et non plus les seuls habitants de la
capitale. La société Plein Cable — aussi connue sous son
autre raison sociale, Le Cable, plus parlante

pour les papys — pense proposer un forfait Internet dans
les quatre mois. Mais pour le moment, il n'y a rien de sir.

EDF
PROVIDER
INTERNET ?

Le fabricant d'équipements télaphoniques canadien Northern Telecom et lentre-
prise britannique Norweh Communications ont annonce le développement d'une
nouvelle fechnologie permetiant d‘accéder @ Internet a partir d'une simple prise
dl courant, @ une vitesse dix fois supéieure d celle du telephone. Ca parait incroyuble,
mais cette technique est depuis longtemps uilisée par toutes les compagnies d'élec-
ricite. Elle consiste a faire passer, en plus du courant d'alimentation, des signaux
porteurs a une fréquence différente (c'est par ce hiais qu'EDF envoie une impul-
sion d votre choudiére pour passer en torif de nuit). Les contraintes tech-
niques seraient minimes pour |'uilistteur : un hafier sur le compfeur
électrique et un modem spécifique connecté a lordinateur. Mi-98,
une expérience portant sur 2 000 foyers devrait éire fentée
au Conada. Jen chialerais de joie. Eh dites... par
le gaz, on peut aussi ? Parce que j oi
le goz, aussi.
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PAS DE CAKE A QUAKE

Le Quake Day 2 a eu lieu en hollande il y a
hmmm... il y a prés d'un mois. Plus de 500 par-
ticipants de tous les pays se sont affrontés la
gueule lors de cette compétition sanglante. Eh
bien, figurez-vous que les Frangais ont gagné (le
clan FSC, French Survival Clan) en finale contre
les Suédois. Bref, 2 défaut de nuker des Sué-
doises, on aura quaké des Suédois... Nos amis
suisses, réputés pour leur neutralité, organisent
la SwissCon 97 du |9 au 2| décembre prochain,
Si vous voulez vous inscrire, contactez donc
Nemesis (estellele_renard@devinci.fr). Comme
pas mal de Francais se sont déja inscrits, un car
a été loué pour I'occasion.

Pour ceux, qui cherchent des serveurs ou des
duellistes, un channel IRC est aussi disponible.
Clest sur IRCnet, channel #qualefr.

Pour Quake en francais (avec de nouveaux sons,
de nouveaux niveaux et les textes traduits), pour
la liste de tous les sites francophones, un forum,
une chat-room, nous vous recommandons I'URL
suivante :

http://www.mygale.org/~quakefr/htm|

ON FE UN
KOUAIKE ?

Une rumeur persistante fait état du fait que lo démo tont
attendue de Quake 2 n'inclurait pas de partie multijoueur.
Les amateurs doutent, s'inquitent, leur méres dtent par pru-
dence foutes les lames de leurs rasoirs et moi je m'en fous
moyen, en fait.

Franck Hellios est un mec pas con. Il a aréé une structure associative qui réunit pour linstant une frentaine de sociétés en France.
But de I'ussos : donner un gage de qualité aux joueurs, organiser des championnats nationaux et mieux travailler avec les éditeurs.
L'Assaciation francaise des salles de jeux en réseau (c'est son nom) est ouverte d toutes les salles désirant en faire partie, pour peu
que les normes de qualités fixées soient respectées. Eh... psss... dans sa salle tournent en ce moment méme 10 PC avec Ultima

Online... C'est un gage de qualité non ?

Franck HELLIAS, - Salle Alerte Rouge, 72 rue Aimé Raymond, 11000 Carcassonne - e-mail -

(précisez abjet : assos) Tel. : 04.68.25.20.39




DIABOLIQUE, ENVOUTANT, FANTASTIQUE
DMN MONUMENTAL, MIRHIO U€, GUERRIER
/ o aiils ABIILGUX

J@ae &
. NDS OF I ORE
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GEN 4:
XXXk 5 étoiles Hit
" C'est le retour du jeu de role comme on en avait
plus vu depuis longtemps. " " Un incontournable "

PC FUN :17/20

" Une quéte de longue haleine rythmée et surprenante " A
" Les magiciens de Westwood ont encore réussi  nous ensorceler"

PC LIVE : 92% Jeu du mois

" LOL 2 est tout simplement le meilleur jeu de role sur PC"

PC TEAM : 91%

" Un excellent jeu de rﬁler" <
PC SOLUCE : 222X 5/5
PC PLAYER : Excellent

" Le résultat est tout simplement fabuleux "

MICRO POUR
TOUS : 3/3

'LANDSO ; .
rore2- § !l '




O RESEAU s e :

GANG BANG

Un fidéle lecteur, Firestorm, amateur lui aussi
du plus génial des jeux en réseau (avec T.A, je

M : ,NDE vous I'accorde), Interstate’76, a monté enfin un
TELE OM gang nommé |a Shadowforce, dont le propos est

de ramener le bien sur Terre et au Nouveau-
PARTI1 Mexique, mais surtout de lutter de maniére active
Pour protester contre les augmentations désormais appliquées par et violente contre le hacking qui nous pourrit le
France Télécom sous le couvert de réductions {qui en gros ne ser- jeu. Voila donc un super bon plan pour ceux qui
vent qu'oux enireprises, aux grands-meres et aux pingouins, cherchaient un gang francophone pour com-
soil environ 12 % de lo population hexagonale), o page weh mencer en douceur.
de Nextexit o decidé de protester contre nos amis et leur hitrp/homer.span.ch/epaw 592176 frlindex htm
nouvelle levée de dime.Les initiateurs souhaitent lancer
une action plus percutante que de simples péfi-
tions. Tout en restant dans la siricte
|eqalité, bien eniendu.

TIERS

Une affuire a suivre au :

VROUM

On vous a hassiné avec Kali, et mointenant on va vous causer

de TEN, son grand concurrent. Mais ici, pas question de vous BANG

faire raquer, puisque les acheteurs de Total Annihilation vont

pouvoir jouer a I'eil et trouver des adversaires @ toute heure ONL]NE
pendant une durée indéterminee (on espére que |'effet “béta

ultima online * ne se reproduira pas o cette occasion). Tous les
renseignements se frouvent sur la page de TEN au
hitp/, ‘ i homa.htm! (ne pas avoir peur
s'il vous demande un numéro de carte bleue, cela ne concerne
que les Américains jouant de facon locale).

Pour les amateurs de motos — les
gars qui passent leur temps a se
manger des rails de sécurité ou 2
taper le carton dans un avion avec
la rédaction de “Moto Journal” au
grand complet (oui, Fish, c'est de
toi qu'on parle) au lieu de se repro-
duire comme tout un chacun —, il existe un site fran-
gais consacré au jeu Moto Racer. On vous en a déja
parlé mais cette fois, on y trouvera plein de nouveautés :
des ghosts, bien sdr, mais aussi une mailing-list trés bien
foutue et mise a jour a une fréquence tri-hebdoma-
daire. Le site de Ouin Ouin est au
http://www.chez.com/ouinouin/

TeLex NON CONTRACTUELLES
UN CHOUETTE SITE D'UN DE NOS LECTEURS BELGES. W Microprose vient d’annoncer la disponibilité de Mana Link, |73
: I'update fant attendue ajoutant (enfin) des options de jeu
FRANCOIS MAIRESSE : LE GAMER'S DUNGEON. RED par Infernet, ce qui va redonner a cet excellent jeu un
R ERT A DO AR R Bl e B e e nouyel élan. Seul point nair, les premiers a avoir droit _de
profiter du truc seront les heureux acheteurs du duta-disk

d'extension Spells of the Ancienis, en gros ceux qui auront
poireauté sans rien dire. Pour mémaire, ce potch était
ents sur la

)

FEETE NN PINGLE AN

UNE NOUVELLE LIGUE CONSACREE A WARCRAFT SUR

NETSTADIUM : LE CLAN DES PEONS.

15l AT

@ W—i-zn-r_é éf the Coust
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Club-Internet invente |'accés
personnalisé a I'Internet !

Avec Club-Internet, libre a moi de sutfer partout ot je veux sur I'Tnteret !

En plus, chaque jour, Club-Internet me propose ma revue de presse
personnalisée et sélectionne pour moi les meillewrs sites en rapport avec

mes centres d'intérét, grice aux 60 partenaires de Club-Internet et

aux milliers de sites référencés dans le guide Hachette. net,

Pour ne plus passer a coté de ce qui m'intéresse, pour ne plus perdre de temps. .

*

>

connexions illimitées

* Hors collits téléphoniques
** 1,20 F TTC/mn

. T




LE COTE OBSCUR DE
DARK COLONY

Attention, suite 2 de nombreux mails et coups
de fils, tout porte a croire que Dark Colony
bugge sur certaines machines et pose de gros
problémes pour fonctionner en réseau. Chez
nous, la béta que nous avons testée ne présen-
tait aucun défaut de ce type, seul comme en
réseau, mais il est envisageable que la version
finale soit un poil plantée. En cas de pépin ou
pour tout renseignement, voici le numéro d'une
hot-line (attention, ¢a commence par “08”, donc
¢a raque sec) : 0B 36 68 10 25. Nous vous tien-
drons au courant dans le prochain numéro.

J'en entends encore qui se réjovissent de la fin du monopole de France
Telécom en 98 ef celo m'atiriste. Je suis toujours resté sceptique la-dessus.
Mon pessimisme s'est renforcé lorsque l'un des responsables d'un futur
grand opérateur, passant & une émission de 18lé, a semblé vouloir éluder
les questions qui lui étaient posées concernant un éventuel forfait local
proposé en janvier, En fin de compte, il semblerait que FT conserve
son monopole sur les communications locales, ce qui exclurait
toutes possibilités de forfaits @ |'américaine, lesquels
forfaits auroient consfitué la seule solufion acceptable
pour tous dans ce domaine. Diable ! Qu'ils
sonf ruses, ces fondionnaires.

: Il y-a bien'longtemps,
dans une galaxie lointaine,

 trés lointaine... vivait un

" peuple cosmopolite d Aswces,
de Soluces, de News
: g et de Concﬁurs de G\-a“()e

R AT AVAT N N A B [ S (A LS YA | A

- - Classe dan's le bhorde\*

/e plus total. Survint alots

el - CE/UI U 'ils appe\e‘e\\\
le Grand Comp\\a\e\\\

" .

On compterait dej quelques millions d’ahonnés 4 1CQ, ce fantostique
pager, l'outil indispensuble au joeur en réseau. Malheureusement, les

bonnes choses ont une fin et il devra bien devenir payant un jour. Pas :

trés au foit du systéme de fonctionnement du shareware, une veritable ;
marée virtuelle s'est levée contre ce fait commercial mais néanmoins ine- Jorts
luctable et certains s‘amusent d crossposter des messages alarmants

comme quoi lo fin du monde et d'ICQ est pour demain, tout cela pour

crossposter encore, le jour suivant un autre message disant qu'ils se sont
tous gourrés. Je les huis, je les hais... Argh! ¢
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GT INTERACTIVE

oul

SAUVEGARDE

DIFFICILE

Enfin un jeu doté
d’ingrédients
excitants : génocide,
cannibalisme, capitalisme,
délation, micdor,
humour. un mélange tres
capfivant en somme...

yssée d

ite en temps réel pour tous joueurs - PlayStation

omme toujours, c'est la recherche perma-

C nente du profit, et l'optimisation des
ressources qui poussent les chefs d’entreprise
a choisir des solutions pour fe moins zarbis.
Par exemple, regardez cet avorton d’Abe, un
travailleur Mudokon (et dans Mudokan, il y a...)
qui a découvert le terrifiant projet de ses
patrons : servir du Mudokon en conserve,
histoire de créer un best-seller de I'agro-ali-
mentaire pour s’en mettre plein les fouilles.
D'oll la nécessité de la fuite pour ne pas
finir en Burritos ou autre plat dans le
genre. L'Odyssée d’Abe est une sorte

de Flashback amélioré proposant un graphisme
particuliérement soigné. L'animation nest pas
non plus en reste : Abe peut courir, marcher
sur la pointe des pieds pour ne pas faire de
bruit ou encore se tapir dans I'obscurité pour
éviter les Sligs hargneux. De plus, ses pouvairs
paranormaux l'aideront a contrdler ses enne-
mis en cas d'impasse. De ce fait, il vous faudra
beaucoup d'astuces pour résoudre les
énigmes et passer les différents tableaux qui
composent le monde désenchanté d'Odd-
world. Une chose est certaine, une fois que
I'on commence une partie, impossible de
s'arréter. Les fanas de tous les ingrédients
pré-cités sont invités & se procurer ce jeu
dans les plus brefs délais. Les autres sont
exhortés a faire de méme, bien entendu.
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(;oldenkye

Tue-les-avec-classe pour tous jo

Ces enfoirés de
bolcheviks
reviennent en force pour
Nous pigquer
notre satellite ce
défense, baptisé
judicieusement
“Goldenkye”. Qui auraif cru
que CES PAaysans
incultes de rest
seraient capables de
NOUS subtiliser
ce bel engin
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d_e mort ?

ais d'abord, comment fonctionne

GoldenEye ? Personnellement, je suis
convaincu que ¢'est un condensateur a parti-
cules io-ioniques & structure polymarphigue,
dont le générateur central déporté serait
composé d’un canon a photons statiques a
diffraction coaxiale aléatoire libérant un flot
d'énergie quantique lumineux & tendance
sinusoidale instable. Ou bien... Bon, quoi qu'il
en soit, James sera de la partie et damera le
pion aux habitants des Bakou afin de récu-
pérer notre merveilleux satellite. Au travers
d’une vingtaine de missions variées, James
usera de son provocateur silencieux pour
trouer impunément la peau de nos amis de
I'Est. Parfais, dans des moments d'égare-
ment, James perdra de sa subtilité en
employant le lance-roquettes & outrance.
En tout cas, un total de 32 armes garantit des
heures de massacre inoubliables.. bien
qu‘une question me taraude : “Comment fait
James pour ne pas déformer les poches de
son smoke 7°. N'empéche, avec la possibilité
de jouer jusqu'a quatre, vous obtenez 1a le
soft le plus smart-fun de ces derniers mois
sur console, en matiere de Doom-like.

NINTENDO INFINIS

oul MOYEN

Off-shore

INFINIS

MOYEN

rs précieux - N64

1%

Les bOUfgeOis duxve reviennent en force en investissant
cefte fois<i dans € Cercle westermes au Off-Shore-surseine.

Rapid Racer

ur bourgeois et tous joueurs - PlayStation

ans ce jeu de course de off-shore, nous
Dretruuvons la rivalité ancestrale existant
entre versaillais et parisiens du XVI°. En tout cas,
cette hostilité se retrouvera dans les six courses
en haute résolution anti-aliasée et lissée par
M. Gouraud himself via une animation trés fluide
tournant a soixante images par seconde. A deux
joueurs, vous aurez la possibilité d'opter pour un
gécran splitté horizontal ou vertical, dans le but
inoui de satisfaire la noblesse la plus exigeante
en matiére d’hédonisme micrologique. Durant la
partie, les bourgeois devront ramasser 5 bouées
jaunes afin d'accéder a un bonus stage leur pro-
posant de récolter une nouvelle fois 5 bouées

jaunes dans un temps cette fois-ci limité. Une
fois cette prouesse effectuée, les bourgeois
pourront customiser a leur gré leurs bateaux,
s'ils ont la possibilité de terminer premiers a la
course. Ah, ¢a c’est du challenge de bourgeois !
C'est pas untruc pour pauvres fauchés !

Si le soft est merveilleux du point de vue
technique, il demeure cependant ennuyeux
et lassant a la longue, du fait de I'ambiance
froide dégagée. Rapid Racer, trés attendu des
joueurs fanas de courses en tous genres,
décoit finalement. Il nous laisse un godt amer
de sardine fraichement péchée de la Seine,
et ¢'est plutdt dommage.
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Revivez 1’ancienne Egypte dans _ Vous &tes au Moyen Age,
toute sa splendeur et ses mystéres. ~ une aventure extraordinaire vous attend.
3 modes d’exploration : Environnement Culturel et historique parfait.
Jeu d’aventure, visite libre Scénario inspiré de 1°euvre de Paolo Coelho
ou documentaire historique. : Lt “Le Pélerin de Compostelle” Dessins de Mebius.

VERSAILLES

Complot & la Cour du Roi Soleil

M%ms@NT-EHENNE Cedex 2, RCS St-Etienne B 380 236 695

i
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Une intrigue fondée sur des Un trés grand jeu d’'aventure

faits historiques dans un univers mais également un CD ROM cu]turgl
médiéval superbe de réalisme.

:
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Pour connaitre le magasin le plus proche de chez vous, composez Te 08 36 68 42 68 (2F23 la minute). = =~ = = =
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Au-dela des espérances. Au-dela du talent. Au-deld de la
souffrance causée par les chocs permanents et les pas-
sages en force. Au-deld des tensions sous le panier, des

dunks accrobatiques et des tirs & 3 points dans la derniére

seconde du match. Au-dela du désir de vaincre.
Au-dela des limites,

il y a NBA Live 98.

o FP—0=TT0

RODUCT
www.nba.com
Www.easports.com

Sony PlayStation™- SEGA Saturn”: Windows® 95

1997 Electronic Arts. EA SPORTS et le logo EA SPOATS sont des margues commerciales et "If it's in the game, it's in tha game” est une marque déposée d'Electronic Arts aux Etats-Unis eliou dans d'aulres pays. Tous draits réservés. les logos de la NBA ef des dquipes utilisés pour ce produit sont des marques, créations
protégéss par les lols du copyright, at autre farme de propriéte intellectuclle de NBA Properties, Inc. el des équipes cancernges sl ne peuvent étre Utiiséas, en tout ou en partle, sans le consentement écrit préalable de NBA Propertles, Inc.21397 NBA Properties, Inc. Tous drofts résenvés. Windows st une margue ou margue
déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis atiou dans d'auires pays. Toutes les autres marques et noms de marque appartiennent & leurs propriétaires respectifs. Jb et “Playstation” sont des marques de Seny Computer Enterainment Inc. SEGA et SEGA Saturn sont des marques de SEGA ENTERPRISES Lid.






Las Vegas n'est pas simplement le point de

rencontre des plus horribles touristes jamais

B
créés par la nature (chemises a fleurs,

bermudas, rires et ventres gras}), c'est

&
également la ville abritant F'un des éditeurs les

plus prestigieux de la scéne vidéo-ludique.

—

Westwood Studios est effectivement basé

B
a quelques kilometres de la capitale mondiale

de la roulette, et c'est dans ses tout nouveaux

|

locaux que nous avons eu le privilege de voir

tourner Blade Runner. Un contre un que

ce jeu va faire un veritable carton sous les

sapins de Ncél ! On prend les paris ?
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ine de rien, ca nous fait quand
méme dans les huit mille kilo- -
métres de distance, Las Vegas. | 418
oty Autant vous dire que le terme Y
-~ “frais” ne correspondait pas ® M, - i
- : vraiment a mon état lorsque, " Wiy, €3 A
- apres treize heures d'avion, je posai enfin le B P \ i
- pied sur le sol américain. Heureusement, West- ‘ .‘ | e
P wood sait parler aux logues humaines et avait .. 4
prévu une limousine de grand standing pour \ ﬂ‘\l
- transporter I'épave que j'étais au Montecarlo,
. le dernier hétel en date construit & Las Vegas. H n

B e Al RESTHE RS ALVES:
o isé / ! !
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- dances manifestement contre-nature du récep-

tionniste. Je me dirigeai vers mon lieu de cou-
chage, synonyme de calme, de repos, et surtout

% ccueilli par le trés sympathique Chris
Rubyer, ce n'est que quelques Pepsi plus

de films pour adultes sur le canal vidéo interne tard que je me retrouvai face a Louis Castle, le

i de I'hétel. Le lendemain matin, la méme limou- producteur et heureux papa de Blade Runner.
sine était préte a m'emmener chez Westwood, Plus excité qu'une puce, il commenga la démons-

ot situé dans la proche banlieue de Las Vegas. tration sur les chapeaux de roues en projetant
Apres avoir échangé les queiques banalités la bande annonce du jeu sur un écran plus que
d'usage avec le chauffeur (que j’avais du mal a grand. Les treize heures d'avion et les huit mille
comprendre, vu la distance qui nous séparait), kilometres s'effacerent aussitot de mon esprit,

le batiment rectangulaire et anonyme des Bois car ce que je pouvais voir a |'écran valait son

de 'Ouest apparut enfin dans mon champ d'hori- pesant de Diet Coke. C'est bien simple, les

zon. Blade Runner devenait une réalité, enfin. séquences tirées du film étaient absolument
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Blade Runner
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sidérantes de ressemblance, et je mets dailleurs
au deéfi le plus extrémiste des Runnies (lointains
cousins des Trekkies) de trouver la moindre
erreur de pixel. Mais aprés tout, ce n'était qu'une
vidéo, et j'étais impatient de voir le vrai jeu
tourner (la, vous étes impatient aussi, norma-
lement). Qu’a cela ne tienne : me voici trans-
féré dans le bureau de Louis, tout en bois, dans
lequel siege un Pentium 200 ne demandant qu'a
lancer le Blade.exe situé bien au chaud sur le
disque dur. Ce fut chose faite quelques secondes
plus tard, et Louis commenca son explication.
Tout d'abord, Blade Runner n'est pas I'adapta-
tion fidéle du film : I'histoire est différente, de
méme que les personnages principaux. Oubliez
Harrison Ford, ce dernier n'apparait a aucun
moment. Par contre, le héros que vous dirigez
est un blade runner, et comme Harrison vous
devrez vous lancer a la poursuite d'une bande
de répliquants qui a décideé de prendre un peu
de bon temps. Ray McCoy - c'est son nom -
est donc un flic un peu désabusé qui va se livrer
a une enquéte serrée pour démasquer les
humains et les distinguer de ceux qui ne le sont
pas dans ce Los Angeles de 2019.

DU PAIN SUR
L HOLOPIANCHE

n peu a la maniere d'un Cluedo (si jose

dire), chaque partie sera différente dans
le sens ou toutes les fois que vous presserez
“new game”, l'ordinateur décidera pour chaque
personnage si celui-ci est un répliquant ou non.
Il vous faudra donc trouver des preuves diffé-
rentes pour confondre les indésirables, mais
sachez que rien n'est prédéfini a I'avance. Effec-
tivement, tout dépendra des actions que vous
effectuerez, car chacune d’entre elles changera
le déroulement de I'histoire. Ainsi, rien ne vous

empéchera de passer dans le camp des repli-
quants si le cozur vous en dit. C'est pour cette
raison que Louis Castle préfere parler de “jeu
d’aventure en temps réel” pour désigner son
rejeton. Dans I'absolu, chaque nouvelle partie
sera donc unigue, mais il ne sera pas impos-
sible non plus que deux joueurs arrivent aux
mémes résultats, tout en ayant utilisé des moyens
complétement différents. En ce qui concerne
le déroulement de l'aventure proprement dite,
tout s’effectue par l'intermédiaire d'un simple
clic de souris. Ici, pas de multiples icénes pour
changer le type d'action, le programme s'adapte
automatiquement a la situation et réagit en fonc-
tion de cette derniére. Lorsque vous parlez
avec la population, vous avez cing types de com-
portements possibles. Allant de la franche cama-
raderie a la plus “gestapotique” des humeurs,
les réponses qui seront données a vos ques-
tions dépendront de votre attitude. Attention,
rien n‘empéchera votre interlocuteur de vous
mener en bateau, et ce sera a vous de trier les
infos données. Plus fort encore, vous pourrez
confondre l'indélicat en lui prouvant sa four-
berie grace aux éléments d'enquéte accumulés
dans votre ordinateur personnel. Par contre
aucun choix de dialogue ne vous sera propose,
seule la fagon dont vous poserez les questions
comptera. Mais le détail qui tue, et que les fans
attendent tous, c'est |a présence et nécessaire
utilisation de 'Esper. Il s'agit de I'appareil controlé
par la voix qui permet de zoomer sur: les photos
afin de débusquer les preuves les plus infimes.
Eh bien cet appareil existe dans le jeu, et per-
mettra d'effectuer vos recherches sur toutes
les photos que vous aurez prises, quel que soit
I'endroit ou F'objet photographié ! L'explication
de ce miracle se trouve a la ligne suivante. Merci
de collaborer 2 ce reportage en baissant les
yeux d'un centimétre.

NAN, PAS IC],
BAISSEZ ENCORE
LNEREL | ol

‘un point de vue plus technique, Blade

as’ Runner est entierement réalisé en 3D, des
cheveux jusquaux ongles de pieds (d'ot les pos-
sibilités de zooms de n'importe quel endroit).
Ainsi, le méme moteur 3D se charge de calcu-
ler le déplacement des personnages (composés
chacun de 20 000 polygones), les changements
de lieu (les pieces sont reliées entre elles par
des mouvements de caméra), et bien évidem-
ment les scénes cinématiques omniprésentes
tout au long du jeu (d’une rare beauté, il faut e
dire). Devant mon scepticisme dd a la stupe-
flante qualité de ce qui est affiché, Louis presse

_ une touche affichant le Z-buffer a I'écran. OK,

autant pour moi, c'est bien de la 3D calculée en
temps réel. Toutefois, que les choses soient
claires : la 3D est caculée en temps réel, mais
les mouvements de caméra et les points de vue,
eux, sont précalculés. Demandant, persuadé de
la réponse, si le moteur sera optimisé pour les
cartes d'accélération 3D (comme la 3Dfx, au
hasard), Louis me répondit par la négative, arguant

M [e fait que cela n‘apporterait rien vu que le moteur




LOUIS CASTLE,
PRODUCTEUR
EAEGUIITEDE

BLUADESRUNNER:

O

Louis Castle : Ouch, il y en o vraiment beaucoup ! Mais pour
ne parler que des jeux les plus récents, je citerais lum!;a of
Lore 2, Monopoly CD-Rom, Le Roi Lion {Super Nintendo et
Megodrive), ainsi que la plupart des jeux Westwood, dont Com-
mand & Conquer.

LC : Et bien cela a pris de longues années aux producteurs de
“Blade Runner” pour chaisir un éditeur suscepfible de réaliser
le jeu, et cest seulement début 1995 qu'ils se sont décidés &
nous en confier la tiche. Nous nous sommes tout de suite mis
av fraveil, mais il nous @ quand méme fallu deux ans et demi
paur terminer Blade Runner. C'est long, mais lorsque vous
reqardez lo faille du jeu, sa complexité, et surtout lo fechno-
logie employée (créée de foute piéce), vous comprenez fadi-
lement pourquoi il nous a fallu fout ce temps |

LC : Absolument. Nous avons travaillé avec Syd Mead, le vision-
nigire qui s'est chargé de définir fout I'environnament visuel
de “Blade Runner”. Il nous a uidé  plusieurs occasions pour
nous diriger et nous conseiller sur nofre travail. Nous avons
également travaillé avec tous les acieurs du film que nous
avons pu refrouver, ef seuls frois d'enire eux manquent a
I'appel. Harisson Ford (Deckard, le blade runner), Rutger Haver
{Roy Batty, le chef des répliquants) et Daryl Hannah (Pris,
I'amie de Roy Batty) ne nous ont pas aidé puisque leurs per-
sonnages n'existent pas dans le jev.

LC : Non, pas du tout. Nous avons uniquement conservé les
seenes cinématigues du film, ef ce duns leur moindre détail.
Elles y sont prafiquement foutes, mais }a s'arréte la copie. Nous
avons créé énormément de nouveaux lieux que lo caméra ne
monire pas, ce qui implique un déroulement et une évolution
de I'histoire réellement différents du film. De plus, chacune
des actions du héros a de nombreuses répercutions sur Iaven-
fure, et cette derniére change ainsi consfamment en fonction
de e que vous faites. En c?uir, nous n’avons pas changé ce
que I'on voit devant lo caméra, mais ce qui se passe derriére.

1C: Hum, je pense que c'est un fype différent de jeu mais c'est
effectivement une possibilifé. Le probléme est que nous avons,
dés le début du projef, voulu conserver 'ambiance i porticu-
liére du film. Je pense qu'il est trés difficile de conserver cet
aspect dans un environnement mulfijoueor. Yous auriez des
3ens qui devraient jouer le rile des répliquants ou bien encore

s passants, ce qui ne serait pas nécessairement une chose
frés excitante, Par contre, dans le futur, rien ne nous empéche
de créer un univers multijoveur “a la Blode Runner”, dans
lequel il y qurait les chusseurs et les chassés.

LC : Nous avons engagé un scénariste d'Hollywood, David
Huriccane, pour écrire ef superviser un script original faisant
des centaines ef des cenfaines de poges. [eru représente plus
exactement sept cenfs pages de texte. Une fois 'histoire écrite,
nous lui avons soumis les grandes lignes des dialogues que
nous souhaitions, et David a effectué ?es mofifications naces-
saires pour donner de la consistance aux personnages.

LC: Vingt-cing personnes ont participé d la création de Blode
Runner, pour un cot fotal de quatre millions de dollars.

LC: C'est une bonne question. Nous ne sommes pas encore

sirs de donner une suite & I'histoire de Blade Runner, et nous
discutons actuellement de cette possibilité. Par contre, dans
fous les cas, nous allens réaliser un jeu d'aventure en temps

réel bosé sur le méme principe que celui de Blade Runner.

Mais je pense que rien ne sera arrété avant I'année prochaine.

LC: En fuit, celo o été la plus grosse difficulté que nous ayons
rencontrée, mais pas dans le sens ol les gens peuvent le penser.
Cela a é1é trés dur d'avoir la méme qualité visuelle qui donne
cette atmosphére au film, mais c'est encore quelque chose que
Fon pouvait voir, Cela a donc été beaucoup plus facile que de
capturer le “feeling” du film, celui grtice auquel Ridley Scott
tenait le spectateur en haleine. Cétaif vraiment notre plus gros
challenge.

LC: Ce sont exactement les mémes que celles du film, bien
1u’el|e aient 18 enfierement refaites par nos soins. De plus,
il en existe de nouvelles car les musiques originales n'étaient

ps assez nombreuses pour accompagner lo frentaine d'heures

nécessaires en moyenne pour finir le jev.

LC : Ah ah ! Non, nous aurions pu mais nous ne lui avons pas
demandé. Nous avons un compositeur de falent qui a su créer
de nouvelles musiques fout en conservant 'esprit originel des
compositions de Vangelis.

LC: J'espére que non ! Je pense que Blade Runner est seule-
ment une vision pessimiste de ce que le futur pourrait étre si
nous n'y prenons pas garde.

LC: En fait, il ne s"agit pos vroiment d'un jeu d‘aventure.
Je pense que nous avons créé un nouveau genre de jeu,
plus proche du concept “d'aventure en temps réel”, de la
méme fagon que Command & Conquer est un jeu de stra-
tegie en temps réel. Blade Runner plonge le joueur dans
une aventure dont |'histoire change constamment en fonc-
tion de ce qu'il fait. Il est de ce fait plus proche d'une simu-
lation que d'un jeu d'aventure clossique. Cest la plus grosse
différence.

LC: Eh bien, que nous avons essayé de faire un soft trés facile
d jouer, et qui puisse convenir & fous les fypes de joveurs.

L'inirigue est si complexe et posséde fellement de visages dif-

férents que nous espérons que les ?ens passeront un hon
moment, et joueront de nombreuses fois d Blade Runner.

LC : Pour moi le premier est Dune 2, en toute honnéfeté !
Je trouve ce jeu remarquable ef réellement brillant.
The Privateer est également un excellent jeu. Enfin, je pense
i Wizardry.

LC: Ah ah ! Non, et si j'en avais, je ne serais pas | en frain
de parler de jeux vidéo ! Bye bye |

tourne déja tres bien. Apparemment, la seule
difference notable entre une machine puissante
et une machine plus modeste sera logée dans la
fluidité des transitions entre deux endroits. Actuel-
lement, le soft tourne & quinze frames par seconde
(en 6407480 et 65 000 couleurs), ce qui est tout
a fait honnéte. La Motion Capture des person-
nages a éte réalisée dans le studio de cinéma
prive de Westwood, et donne un résultat proche
de la perfection pour ce qui concerne leur ani-
mation. Oui je sais, je devrais garder ce genre
de remarque pour le test du mois prochain, mais
que voulez-vous, I'enthousiasme s'est empare
de ma volonté, et je n'ai pas vraiment envie de
futter. Les personnages transpirent 'lhumanité
{enfin presque tous), ce qui additionné a des dia-
logues non moins naturels vous donne réelle-
ment l'impression de baigner dans 'ambiance de
Blade Runner.

UN GIN FlZ/
ET AU LT

ouis Castle est un homme occupé, et mal-

heureusement la présentation se termine
déja. J'ai juste le temps de Iui poser quelques
questions avant qu'un intrus ne pénetre dans le
bureau et ne s’accapare le talentueux produc-
teur. Mince, cela signifie que je vais devoir repar-
tir laissant derriére moi ce qui sera certaine-
ment le jeu d'aventure de cette fin d’'année, voir
celui de 'année prochaine (tournure racoleuse
destinée a vous mettre 'eau a la bouche et a
bien vous dégoliter en attendant le test du mois
prochain). Tant pis. Ce soir Chris Rubyer
m’emmene au Drink, la boite branchée de Las
Vegas, et je sens que je vais me saodler au gin
fizz pour oublier ce terrible sentiment de frus-
tration. “Do androids dream of electric sheep 7"
En fait je n'en sais foutre rien. Par contre, je sais

- tres bien de quoi je vais réver cette nuit. Et vous ?

Fishbone
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SIMULATION DE VOL
PC CD-ROM

EDITEUR OCEAN

DEV. DIGITAL IMAGE DESIGN
SORTIE PREVUE DEC.

A De nombreux effets de lumiére llumineront la scéne. A Le ravitaillement en vol se fera d'une maniére plus aisée, grace au nouveau
systeme de commandes électriques du F22.

Alr bominance
meln= o

es pages qui vont suivre ont

pour sujet la simulation de vol la

plus attendue, depuis I'annonce de

sa mise en chantier. Il y a deux ans,

nous aviens fait notre couverture sur Euro-

fighter 2000, fils spirituel du légendaire F-29 Retalia-
tor, le premier volet de la série des TFX. EF2000 appartient
maintenant a ['histoire du genre, puisqu'en deux années
d'existence, il a su garder sa position de leader sur le marché
des simulations de vol réalistes. Les secrets de son succes
sont nombreux : péle-méle, on pourrait citer son extraordk
naire qualité graphique, son grand pouvoir d'adaptation aux
puissances des machines de ces derniéres annees, son
gameplay extraordinaire et le bain de réalisme dans lequel
est immergeé le joueur.

EF2000 : toujours imite,
jarnais depasse |

el S : & | llyaunan, alannonce de la parution de produits comme F22
l'l ﬂ [IIJE ques i b %, = lightning I, Jethighter |l ou d'autres titres au graphisme raco-

leur, on aurait pu croire EF2000 terming. Mais on ne la fait pas

= il o A B = aux Anglais de chez DID : il ont finalement sorti tour & tour un
semﬂlnes E ap ﬂ ‘ o R — systeme de planification de campagne dynamique, Tactcom,

7 gui a relancé lintérét du gameplay, et il y a trois mais, un
n . 3 T TR e ey patch 3Dfx et Rendition qui a poussé encore quelques crans
|E V[ﬂl I EI:I:EEnJﬂ" SU[ o g . : e plus haut le niveau de design de ce genre de produits.
DfemiE[ 0 - mmm UNC CUESTION
hEg i@ AZiTL Lxzas AR -n:;ff:.k é,;_;'s-': g / '

d' honneur miltcire

e Erances . ;
EXD E “m E " tﬂ' 5”[ |a - Ry i . Le réalisme est le leitmotiv de DID, ¢’est dailleurs le qualifica-

tif qu'emploiera un fanatique lorsqu'on lui demandera de citer

“ : : : - des termes pour qualifier EF2000. Depuis la sortie de ce der-
hﬂse dE Mal.lel-l-ﬂ E" £ ‘ nier, un public plus large a appris & connaitre un peu plus
] SiaceEeTE| S cotte societe pas comme les autres, dont la deuxieme spé-

- - cialite est la réalisation de simulations et le design de

EEU" IE : 8 systemes optoélectroniques pour FArmée de ['air britannigue
. St s elle-méme. Rien d'étonnant donc a ce que F22 Air Dominance
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Ce qui nous aftend

DID avait poussé bien loin la qualité du jeu, dans EF2000. Pour faire face a la
concurrence, il lui fallait développer un jeu qui s'impose dans 'esprit de tous comme
un synonyme de qualité et d'innovation du gameplay. F22 ADF va infroduire pas mal de
nouvelles idées et de concepts par rapport aux autres fitres.

En gros, dans la version béta que nous avons eu 'occasion de voir tourner, nous pou-
vions en distinguer deux qui déja bousculent pas mal la donne du game design :

Tout d’'abord, on pourra grimper dans un
Awacs (Airborn Waning And Command
Sytem) pour diriger I'ensemble d'une B
campagne. Ceci apporfera un coté ges- ===
tion/allocation en temps réel, qui loisse- se "
ront d'autfres jeux réveurs. Sur I'écran [Tieia ([ Sommd || Foam |
radar de ce dernier qui englobe toute la f
région, on pourra frouver des marqueurs

Fighter soit devenu la référence en matiere de simulation du
nouvel avion americain, avant méme qu'elle soit sortie dans
le commerce.

L avion
Le F22 Raptor est plus que jamais un avion au ceeur de l'ac-
tualite, car il y a quelgues semaines, il effectuait son premier
vol expérimental sur la base de Marietta en Geéorgie, piloté
par Paul Metz, le pilote d'essais en chef de Lockheed Martin.
Les performances promises a l'armée étaient au rendez-
vous, et la confirmation du remplacement du parc de
300 F-15¢ et F117 (pour 'attague au sol) a été communiquée
quelgue temps aprés.

Le grand succes du F22 auprés des développeurs de

.

[ inesp [ fmn st

AWALS Lomrol

simulations s'explique par fe fait gu'il fut défini, il v a bien
longtemps, comme le successeur du F-15 et a plus long
terme du F-16. Mais le F-22, plus qu'une preuve orgueilleuse
de la haute qualité de ces derniers agroplanes, est aussi une
vitrine o fourrer tant bien que mal les technologies améri-
caines de pointe comme la furtivité, le vel vectoriel, le décol-
lage sur des pistes courtes et la possibilite d’atteindre des
vitesses supersoniques sans enclencher afterburner.

representant fout ce qui se trouve dans le
jeu (avions, armées au sol, navires, villes,
bases et autres petites gateries). Bien
calés dans nos fauteuil de commandants
en chef, nous pourront agir de loin sur le
déroulement de la bataille, tout en
sachant gu’a tout moment il sera possible
de se glisser dans les cockpits des F-22
présents pour en prendre les com-
mandes. En cliguant sur une unité ou un

point sur la carte, nous auront droit & la
visualisation de ce qui se passe dans une
petite fenétre en 3D, et Ia on pourra_
suivre de prés tous les affronfements, A
I'intérieur, on pourra voir une caméra vir-
tuelle évoluant autour des cibles visées,
ce sera l'une des seules concessions faites

L Aicmi

LAcmi, (Air Combat Manceuvring Insfrumentation System) nous permettra d’enregistrer fout
ou partie d'un vol pour le visualiser au debriefing. La chose peut sembler anodine, mais elle
sera d'une Importance capitale pour 'analyse des vols ef des comportements des aéro-
planes présents sur le champ de bataille. La visualisation de la chose est d'une rare clarté,
avec des couleurs clefs meftant en évidence I'appartenance politique des divers protago-
nistes impliqués dans I'action enregistrée. On pourra observer avec intérét quelles ont &1 les
erreurs commises par les personnes engagées, et aussi avoir une idée de la qualité de vol
appliquée par 'ordinateur dans le cerveau de I'ennemi. Le tout fonctionnera comme une
cameéra, et il sera possible & tout moment de changer le point de vue et les types d'objectifs,
soit pour avoir une vision a l'intérieur du cockpit de I'appareil observé, soit pour avoir une
vue globale des événements qui se sont déroulés aufour de lui. Des marqueurs de diverses
formes représenteront des choses aussi indispensables & la pédagogie d'un dogfight que la
cible visée par un avion, les tirs ef trajectoires missiles, le feu du canon et le largage de
confre-mesures. On pourra bien sir enregisirer sur le disque dur une session vidéo pour
conserver, preuve d 'appui, nos plus hauts faits aériens.

Quittons la Norvege |

Premiere sutprise @ la guerre aérienne qui va Suivre ne se
deroulera pas dans le Vieux monde, mais dans les cieux de la
mer Rouge et du Moyen-Orient, en 2010. De multiples scéna-
ros et péripéties sont préevus dans la liste des festivites, et il
semble que cette region du globe était plus particulierement
privilégiee pour tester les possibilites du F-22 Raptor en
situation de combat réel. Mais fort heureusement, DID n'est

pas tombeé dans le panneau de toutes ces simulations qui se
deroulent au-dessus de grandes étendues de sable, mas-
guant avec peine la poussivité de certains moteurs gra-
phigues. Bien au contraire, les cing millions de kilometres
carrés de terrain survolé englobent huit pays, dont certains
sont dotés de paysages tout en relief et explotés avec un
grand talent. A l'inverse de beaucoup de simulations de vo!,
le combat se passera aussi sur le terrain ou I'on devrait pou-
voir assister a de furieuses batailles de troupes au sol. On
imagine que DID a d apporter de telles innovations, grace
aux techniques utilisées dans le simulateur de char qu'ils sont
en train de développer parallelement avec le moteur d'A
Smart Tank. En plus des missions d'entrainement, tres nom-
breuses et concernant tous les aspects d'un vol y compris
certaines trés originales (ordres aux ailiers, formations,
entrainement avec chague types d'armes), on frouvera une
multitude de petits scénarios et treis tres grosses cam-
pagnes qui engloberont tous les aspects des simulations de
vol et le feront combattre dans les forces agriennes ameri-
caines, égyptiennes ou saoudiennas.

Si vos ailiers ne se font pas tuer au cours d'une mission,
VOUs pourrez voir leurs caractéristiques évoluer grace a l'ex-
périence ainsi que leurs competences acrobatigues.

Avionigue

L'instrumentation de bord, et plus particulierement la vue
dans le mode Cockpit virtuel, rappelle celle du précédent
TEX : les MED (Multi Fonctional Display) seront accessibles
dans ce mode de visualisation, et une place importante sera
consacrée a la facilite diacces aux différents instruments
(ceci etait ['un des points faibles de TFX). Ici, plus question de
se contenter d'appuyer sur des boutons, le long des MFD,
car on pourra aussi agir directement sur leurs écrans, et par
exemple dans laffichage du pilote automatigue. On retrou-
vera bien sir tous les ingrédients qui ont fait de ce dernier ce
qu'il est, a savoir un modele de vol d'une grande précision,

T MRP A i vienen T
B e e
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~22 At Dominance Fghter

A Comme dans F22 Lﬁghtmng Il, il sera possible de generer une liste
d'objectifs a atteindre.

une planification des missions et des campagnes virtuelles.
La gestion des points de navigation sera un point crucial pour
la réussite d'une mission furtive ou pour I bonne survie des
alliés. Pour ce faire, il sera en permanence possible, pendant
un vol, de rajouter de nouveaux waypoints pour adapter la
route aux événements généreés par le moteur dynamique de
campagne. De méme, Il devrait étre tout a fait envisageable
de pouvoir coordonner des frappes alliées grace a un sys-
teme de synchronisation.

" Les systemes de communication seront eux aussi d'une
Importance vitale, et une option de choix de fréquences mul-
tiples sera mise a la disposition du pilote qui paurra écouter
les conversations radios de ses coreligionnaires.

nteligence artificielle

D'apres ce qui'm'a été donné de voir, lintelligence artifi-
cielle de l'ordinateur, et donc de 'ennemi, sera excellente.
Rien de trop étonnant a cela, puisgue les gars de chez DID
ont a leur disposition permanente un docteur en A, qui a
concu le moteur et donné guelques neurones a des boutes
de silicium volants. J'en veux pour preuve les films de
FACMI ol ['ai pu suivre les évolutions d'ennemis au combat
rapproche, et ou pas un seul d’entre eux n'a eu lair de
montrer une quelconque faiblesse, e présume grace a leur
connaissance approfondie de leurs appareils et du dog-
fight. Le moteur de ['A (smartpilot) a quelque peu changé :
cette fois, les alles ennemies n'agirant plus de facon anar-
chique et seront conduites par un leader & qui incombera
la responsabilité tactique.

les ennemis

On devrait pouvoir s'attendre a trouver une soixantaine d’ap-
pareils; ainsi que la modélisation précise du comportement
d'une quarantaine d'armes appartenant aux deux camps. De
nouveaux avions feront leur apparition comme le Su-37, ou
encare le Rafale. On retrouvera tout de méme le vieux Mig21
doté de missiles, la cible dentrainement par excellence
depuis Chuck Yeager's Air Combat.

Un nouvedu  graphic
engine’

Le moteur graphigue semble fort beau : les aficionados de
DID n'en attendaient pas moins. Les élévations de terrain ont
eté appliquees avec soin, et les villes, chemins et routes pla-
ces avec precision. Malgré le fait que le terrain de jeu se
situe dans des pays pas trop tempérés, il sera possible de
traverser des couches nuageuses dont la beauté n'aura
d'égale que la translucidité. Les unités au sol ou dans les airs
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seront modélisées avec fe sérieux propre aux développeurs.
Ces derniers n'ont pas hésité a s'associer & l'alter-ego de
“Janes's” : le “World Airpower Journal”, qui fait autorité dans
tout ce qui touche a l'aviation militaire. Si l'on ajoute que les
programmeurs de chez Digital Image Design hénéficient de
la présence de deux ingénieurs en aéronautigue, on ne sera
pas surpris de retrouver des domaines de vol pour chague
apparell frolant de pres la réalité.

On parle aussi de nouvelles vues caméra
et dune vue Padiock aux possibilités

‘

torielle de l'appareil pourra étre mise en
ceuvre d'une facon trés aisée, grace a
une seule touche sur le clavier.

L'une des grandes réussites du pré-
cédent jeu fut lintroduction en plus d'une
grande variete de vues camera, la possibi-
lite d'assister au déroulement des événe-
ments se passant a des kilometres de 'avion
du joueur. Les possibilités seront cette fois-ci multi-
pliees grace a un systeme de filtres, ot l'on choisira de
contempler l'action désirée.

Lo question de
| accélération haraware

Les possesseurs de cartes accélératrices ne seront pas non
plus oubliés : F-22 ADF utilisera en effet un moteur qui profi
tera de toutes les cartes utilisant Direct 3D, mais aussi des
cartes spécifiques comme la 3Dfx. Avec cellesci, nous
devrions pouvoir jouer en 800*600 sans trop de problémes.

: : f’*"—’@*mmm
accrues. La simulation de la poussée vec- : I,

Rendezvous bientof

DID a fait en sorte que la société se vautre dans le fauteuil de
leader d'un marché pourtant tres compétitif. Tout semble
trés bien parti, mais attendons donc le test,

Bob Arctor

infliges a un apparell
devrait atteindre un grand
niveau de realisme,

A On pourra bénéficier d'une vue plus large
pour le cockpit virtuel,

A limage se passe de
commentaires.

Les principales villes et villages |
seront placés de maniére precise. |
sur le terrain. P

A La gestion des deégats
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SUITE DE QUAKE !
PC CD-ROM
DEV. ID SOFTWARE
EDITEUR ACTIVISION
SORTIE PREVUE FIN NOV. |

|
i
|
|
|
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|
|
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A Bien evidemment, Quake |l profitera des possibilites des
cartes 30 (3Dfx, Fower VR), grace aux drivers Open GL chers a
John Carmack

es adorateurs de Quake forment une veritable petite

secte. Et aujourdhui, cette communauté est sans

aucun doute en pleine ébulliion : le messie arrive

bientot, il va faire une seconde apparition, la franse

nest pas loin. Ces dernieres semaines, l'église

|d Software a laisseé filtrer bon nombre dinformations
sur Quake I, ainsi que quelgues photos d'écran, notamment
sur le Net. Comme pour apaiser les fidgles impatients. Mieux
encore, tout recemment, nous avons eu la chance de jouer a
Quake II.

Finalement, me voila assez impatient de voir Quake I
debarquer. Pour étre tres franc, le premier volet ne m'avait pas
emballé outre mesure : je le trouvais assez ennuyeux en solo,
et pas assez drole en multijoueur. Affaire de godts. Mais inde-
niablement, Quake était une réussite graphique et technique.

Pas fiers, les gars d'ld Software ont bien écouté les critiques
de |2 communaute Quake, et les quelques points noirs releves
dans la precedente version devraient disparaitre dans Quake Il.

Les niveaux n'etaient pas assez intéressants 7 Qu'a cela
ne tienne, Quake |l propase un nouveau systeme plus oriente
aventure que “je blaste tout ce qui bouge et [ouvre la porte de
sortie”. Ainsi, la grosse vingtaine de niveaux de Quake Il, voire
trentaine, sera organisée en unités. Chacune d'elles est com-
posée de plusieurs niveaux, jusqu'a six, et le joueur aura la
possibilite de passer d'un niveau a l'autre a volonte. Les
niveaux d'une unité interagissent entre eux, le mecanisme d'un
| niveau pouvant déclencher une ouverture dans un autre. Bref,
ﬂ [ | tout ca laisse ocuvertes de nombreuses options pour nous

rendre tous bien fous. Quake Il s'annonce donc beaucoup

moins bourrin gue son petit frere, certains seront peut-étre
4 | 4148 . " décus, moi pas.

| w 4 i 8 . Bien que graphiquement trés proche de son prédéces-

heal EU | | seur, avec la meme ambiance noire, Quake Il affiche tout

| | de méme quelgues différences, notamment au niveau des

i | éclairages. Les différentes d'ambiance d'une unité a

U E [ | l'autre, ou méme d'un niveau a [autre, semblent également

| beaucoup plus marquées. Ainsi, les  joueurs se

i ! S trimballeront-ils dans un laboratoire, une base abandonnée,

il ‘ ] une prison ou encore une usine. Différents lieux, diffe-
A Les effets de [umiéres, les eclairages sont assez impressionnants. ; :
Au programme egalement, des vitres qu'on peut briser. rentes ambiances, ca promet. D'autant que Quake I est
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Paris/Gobelin

57, avenue des Gobelins - 75013
Tél: 0147 07 33 00
Paris/République Jeux Vidéo

5, bd Voltaire - 75011

Tél: 01 43 38 96 31

Fax : 0143 38 11 86
Paris/République Boutique Micro
7, bd Voltaire - 75011

Tél: 0147 00 94 84

Paris/St Germain des Prés

73, bd St Germain - 75005

Tél: 01 43 54 50 00

Asniéres

95, avenue de la Marne - 92600
Tél : 01 47 91 49 47

Cergy Pontoise

Centre Commercial 3 Fontaines
7, Grand Place - 95000

Tél: 0130312525

Issy Les Moulineaux

Centre Commercial

»Des 3 Moulins» - 92130
Tél:0147 3617 03

Brunoy

18, rue Pasteur - 91800

Tél : 01 69 39 55 82

CHEZ ULTIMA,

LES HITS MAJEURS

SONT DEJA LA!

TOMB RAIDER Il arrive

a349 Frs:
Ultima te reprend
TOMB RAIDER |

pour faire des économies

sur le nouveau
Chef-d"euvre I*

Aix en Provence

Résidence Sextius, 2Bd Victor Coq -13080
Tél: 0442931212

Annecy

Passage Gruffaz - 74000

Tél . 04 50 51 28 41

Arras

29, rue Gambetta - 62000

Tél: 0321231010

Bastia

1, rue de la Miséricorde - 20200
Tél : 04 95 31 68 70

Bordeaux

203, rue Ste Catherine - 33000
Tél : 0556 92 85 11

Brive

29, rue de la République - 19100
Tél : 05 55 17 18 00
Carcassonne

22, rue Aimée Ramond - 11000
Tél: 04 68 47 40 74

Castres

6, rue Henri |V - 81100

Tél: 05 63 59 28 03
Chalon/Saéne

20, rue d'Autun - 71100

Tél: 03 85 48 16 40
Compiégne

10, rue des Bonnetiers - 60200
Tél: 03 44 40 48 97

BIENTOT : LORIENT, BREST, NICE, LE HAVRE ET ANTONY.
REVENDEURS NOUVEAUX OU EXISTANTS, REJOIGNEZ NOTRE ENSEIGNE - TEL : 01 34 66 97 70

LE SPECIALISTE DES JEUX NEUFS & OCCASIONS DEPUIS 1984

50 avenue St Vincent de Paul - 40100
: 05 58 74 00 58

Le Mans

Centre Commercial République -72000

Tél:02 43233592

Libourne

12, aliée Robert Boulin - 33500

Tél ; 05 57 25 50 11

Lille

Centre Commercial des Tanneurs - 59000

Tél : 03 20 12 98 99

Lyon

32, rue Ney - 69006

Tél:04 7274 46 39

Millau

21, rue Droite - 12100

Tél : 05 65 61 07 01

Metz

Centre Commercial St Jacques - 57000

Tél: 03 87 37 01 46

Montpellier

Centre Commercial Le Triangle - 34000

Rue Jules Millau

Tél: 04 67 92 97 59

MNancy

galerie St Sébastien - 54000

Tél: 0383 3549 33

Nimes

2, rue des Greffes - 30000

Tél:04 66 76 16 16

ULTIMA

TU AS TOUT A GAGNER

ILY A TOUJOURS UN ULTIMA PRES DE CHEZ TOI !

Pau

LANDS OF LORE
est enfin disponible

a349 Frs !

1, rue du Docteur Simian - 64000

Tél:

05 59 27 18 86

Perpignan
Centre Commercial- Cabestani-66330

Tél

04 68 66 52 11

Roanne
75, rue Maréchal Foch - 42300

Tél

04 7770 03 48

Rodez

8,

avenue Victor Hugo -
Tél:

12000
056568 41 79

Rouen
50, rue Grand Pont - 76000

Tél:

02 35 88 68 68

Royan

Tél:

62, Bd de la Hépubhque 17200
79

05 46 05 21

Tarbes
32, rue Abbé Torné - 65000

Tal

1056293 16 12

Toulouse
11, rue des Lois - 31000

Tél

105611233 34

Tours
46, rue Grand Marché - 37000

Tél

102 47 81 73 80

Villefranche
11, rue des Marais - 69400

Tel:

04 74 65 94 39

Voiron
2, rue Georges Frier - 38500

Tél:

04 76 65 72 56

RIVEN,

la suite de Myst est

@ 349 Frs

Ultima te reprend Myst

pour que tu puisses t offrir
RIVEN a prix sympa !

Nouvelles Boutiques :

GRENOBLE

4, rue St Jacques - 38000

Tél: 04 76 00 08 23

Puteaux

25, Bd Richard Wallace - 92800

Tél: 0147722323

TOULDUSE

Centre Commercial Gramont Auchan -
1

31000

Tél: 05 6161 54 00

STRASBOURG

31, rue du Fossé des Tanneurs - 67000
Tél: 03 88 52 03 52

Doual

Galerie de la Madeleine - 59500

Tél: 0827 716070

AUCH

386, rue de Lorraine - 32000

AMVIGNON
74, rue de la Carterie - 84000
CAEN
17-19, rue Arcisse de Caumont - 14000
Tél : 02 31 86 84 84
LA RoCHELLE
14, rue Pas de Mirage - 17000
Adaccio
5, avenue Beverini - 20000
LavaL
10, rue Val de Mayenne - 53000
CLicHy s/Bois
Centre Gommercial Leclerc
12 .allée de la fosse Maussoin- 93330
Tél:014302 44 93
ALENGON
58, rue du Val Noble - 61000
Tél : 02 33 26 90 43
t MaLo
75 bis, Bd des Talards - 35400

ULTIMA EN VPC
MINITEL 3615 ULTIMA GAMES
TELEPHONE : 01 47 07 33 00
FAX: 01 45 35 30 90
AR COURRIER
57, AVENUE DES GOBELINS - 75013 PARIS

ADRESSE INTERNET

www.aceanet.tm.fr/ultima games

*~dans les magasins affichant I'opération.

PETER'S PLANE



A Les décors de Quake Il semblent plus varies Aue ceux de Quake
premier du nom. Plus cohérents surtout.

decidément magnifique, graphiquement parlant. Il vous suf-
fit de mater les photos qui trainent dans cette double page
paur vous en convaincre.

Bien que lourdement influencé par linévitable hérédité de
son predecesseur, Quake i se renouvelle totalement. Tous les
ennemis, par exemple, sont nouveaux. Ces derniers consti-
tuent certainement la plus grande amélioration du jeu. Leur
look, tout d'abord, mi-erganique mitechnologique, est définiti-
vernent excitant : des mutants aux bras ou aux jamhes
d'aclers et d'autres aux membres se terminant par des armes
terrifiantes. |l faut les voir se déplacer, sauter, tirer, et
surtout se faire descendre, perdre des membres
et agoniser. Un vrai bonheur. Les gars dd
annoncent également une meilleure 1A des
ennemis, ce gue NOUS N'avons pu Vérifier
pour linstant. Ces derniers devraient se
cacher, s'enfuir, se pencher pour éviter
des tirs, et méme s'organiser pour
mieux vous attaquer. Adieu les chemins
pre-definis et les réactions trop basigues
et previsibles. Des adversaires coriaces,
voila qui serait une grande premiére dans le
monde des Doom-Quake-Duke-like.

De plus, leur tirer dessus est maintenant un
veritable bonheur. Touchgs, les monstres peuvent étre
blesses, on voit les impacts de balles sur leurs corps, ils se
mettent a saigner. Les animations sont étonnantes, quand ils
mettent un genou a terre ou s'envolent dans les airs, emportés
par limpact de votre missile. Quake Il est également beaucoup
plus gore que Quake premier du nom, et nombre de monstres
deviennent vraiment sanguinolents une fois atteints. Encare un
Jeu qui aura du mal & voir le jour en Allemagne, pays ou la cen
sure est particulierement dure.

Nayez crainte, les armes sont toujours au centre de l'exci
tation dans Quake, et Quake Il devrait apporter son lot de nou-
veautés dans ce domaime. On retrouve guelgues armes
devenues classiques, comme le lance-grenades ou le lance:
requettes, mais également quelques nouveautés comme le
tres aftendu désintegrateur qui balance carrément des trous
- noirs. On a joliment pété les plombs, chez Id Software, pas de
doute. Les armes sont encore plus terrifiantes, et leurs animas
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- Perdre des membres
BF agoniser.
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tions en premier plan sont vraiment
superhes.
Voiel guelques-uns des éléments de
-Quake Il que nous avens pu apercevor,
Bien évidemment, Quake Il sera toujours tres
oriente multijoueur, possibilité qui avait fait 3
elle seul le succes du premier épisode. Quake |l
autorisera des parties a 32 joueurs simultane-
ment par réseau ou sur le Net. Un plugin
Netscape est egalement prévu, pour faciliter encore
plus la connexion & des serveurs Quake. Bref, le massacre
va encore une fois étre total.
Surtout que John Carmack, le génial designer-programmeur
cld Software, a annoncé que le cceur multjoueur de Quake
accepterait sans encombres des parties a 200 joueurs simul-
tanément. Vous imaginez ca ? C'est plus du DeathMatch, mais
de véritables batailles rangées. Reste & trouver les grosses
bécanes et les gens préts a les mettre en place pour offrir de
telles parties. A suivre...
Seb.

H

L Les ennemis, ou plutét les monstres, sont un savant
melange organique et technologigue.
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Unanimes

“Lle plus beau jeu d'action sur PC !”
Géneration 4 : %%k xx HIT

“Le plus beau shoot'em up du monde !”
PC Mag Laisirs : 18/20

“Extreme Assault est un jeu d'action sans complexes
qui reunit avec panache tous les ingredients indispen-
sables d'une production moderne : action, beauts,
gameplay et bien sor carte accéleratrice 30"

Joystick : 84 % Megastar

“Hvec Extreme Hssault, les developpeurs allemands de
Blue Byte signent un shoot 30 d'une beaute et d'une fluidité rarement atteintes
sur PLC” CD Laisirs ; 18/20

“La realisation est proprement éblouissante... Extreme Assault est 8 acheter
les yeux fermes” PC Soluces : xx%x%

“Defoulant, rapide, beau et impressionnant... Voici juste quelques mots pour
vous deéfinir le style d’Extremme Assault. Et on ne parle méme pas de la 30FX,
parce que sinon, on tombe dans le délire.” PC Player : EXCELLENT.

“Un moteur 30 a tomber par terre... C'est un petit bijou de jeu de tir a la réali-
sation impeccable” PC Team : 93%

“Un superbe shoot'em up” Home PC : 18/20
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STRATEGIE

PC CD-ROM

ED. INTERACTIVE MAGIC
DEV. ENLIGHT SOFTWARE
SORTIE PREVUE DECEMBRE
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< A dos de chameau
ou sur de beaux navires,
si les richesses ne
viennent pas a vous, ce
sont les echanges avec
les nations voisines qui
vous les ameneront.

even Kingdoms semble étre un appel & la guerre
contre I'Age of Empire de Microsoft. Une dizaine de
nations seront disponibles, dans ce jeu consacré a
la conquéte d'un territoire a travers un seul age.
Mais ne pensez pas que sa richesse en sera limi-
tée. A partir des batiments de base, dont le centre
de recherche, vous ferez évoluer votre armement et vos dons
spirituels jusqua atteindre une puissance impressionnante.
Autant que manu militari, 1a destruction de vos adversaires s'ef-
fectuera par la trahison de leurs troupes a votre profit. Plus
votre trésor amassé patiemment, grace a vos mines, sera
important, et plus vous verrez des ennemis tourner leur veste.
Mais la réciproque se vérifiera aussi. |l faudra alors songer &
mettre de votre cote les dieux présents dans la partie pour faire
pencher la balance vers votre camp. La diplomatie et les
€changes amicaux joueront aussi leur role d'attraction.
L'absence de campagne au profit de parties renouvelées a
chague lancement du jeu contribuera une fois de plus a lorigh
nalite de ce titre. Seule la puissance de 1A pourra séparer les
deux concurrents. Mais cela, ce sera le test qui le révélera.

R FSERER L ik T S e R R, I S A L

A Pour accumuler des connalssances encyclopedigues sur les umtes il suffira de visiter rencyclopedre mise a votre disposition.
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i A cheval entre un épisode télé et un ieu d'aventure
{  Vulcan Fury est censé offrir aux trekkies un ieu sur
Star Trek au méme niveau que lu série.

Par Morgan

culé, reprend ceux de la série pour 1mmuger au maximum Ic joueur dans
lisés en 3D proviennent de figurines en pate 2 modeler plus vraies que nature. Pour
ire le tout ]LS 1Ltt-u ux doubleront Jes voix des personnages. Jeu d'aventure interactif ou
Imccure le juste milieu serz > 4 trouver §'ils veulent tenir en haleine le joueur. La seule constatation 4 f;
le moment est que le graphisme semble super agréable et réaliste. Espérons que le reste sera au rendez-vous.

GENRE AVEN' DEVELOPPEUR
EDITEUR SORTIE PREVUE

X336 = donnez une autre dimension
a vos simulations de vol !

BT

e

Controles f
rotatifs |

Touche
lance-missiles

Entierement programmable

Commutateur
a 8 directions =
(hat switch) LED de controle

7 boutons de tir

@ Commandes intégrées pour
Microsoft Flight Simulator

Concu pour les utilisateurs de jeu sur PC, X36 de Saitek ; : Sa|tEk
combine un throttle manette de gaz et un joystick G BEE

e SN ] - ; b est distribué par Transecom
d’utilisation idéale pour les logiciels de simulation aérienne Renseignements au

et tout autre logiciel de combat et d’aventure. 01 39 86 96 30
(Www.sait_ek.com)




Bview e

FOOTBALL |
PC CD-ROM f

EDITEUR UBI SOFT g
DEV. ANCO/UBI SOFT ‘_ e I
SORTIE PREVUE DEC. X Qo l

]

écidément, la série Kick Off passe de main en
main. La version 97 fut éditée par Virgin, la 98
qui sort en fin dannée le sera par Ubi Soft.
Peu importe, en fait, ce qui compte pour nous
c'est d'avoir une simulation de football qui
tienne la route.
La pré-version de Kick Off 98, qui vient de nous tomber sur le
coin du clavier, laisse présager de pas mal de bonnes
choses. Et les préoccupations des developpeurs aussi, puis:
quils se sont concentrés sur le réalisme des actions, et I1A
des joueurs controlés par l'ordinateur. Nous verrons bien.
|| faut dire que Kick Off 97, sur ces plans-a, etait une belle
catastrophe.

Bien évidemment, le jeu est entierement en 3D.
Personne n'a encore réussi, a mon avis, a faire un jeu de foot
en 3D dont la jouabilité, le plaisir et le réalisme valent ceux
des vieux jeux en 2D, notamment Kick Off sur ST ou Amiga.
A quand le premier ? Avec la Coupe du monde qui approche,
et les tonnes de simulations de foot sur PC qui arrivent, on

peut esperer qu'un précedent va se dresser.

Cela dit, le moteur 3D développé pour Kick Off 98 est
3 . assez réussi, et il n'a pas besoin du soutien d'une
. SN i £ " carte 3D. Un choix délibére des développeurs. Ca
A Les jouelrs, nos copains les footeux, sont composés de plus ) o bouge bien, les caméras dynamigues sont bien

de 500 polygones, Leurs mouvements sont souples et élégants. | A ' placées et montrent l'action comme il faut.
R TR e Le maniement des joueurs est simple, pas de
. probleme pour exécuter tetes, tackles et
P > L . N | autres firs variés. Pour [instant, preview
- W Pl iy / ablige, il y a encore quelgues bugs qui empé-
/ chent de véritablement juger de [lA et de la
gualité du jeu. Surveillons donc ce nouveau

challenger du coin de ['ceil.

Seb

HEFE T B i CH

<« Le jeu étant
| entierement en
| 3D, il permet
au joueur de
| profiter de
| toutes sortes
: d'angles de
| vue. Les vigs
| aériennes et
| eloignées étant
I les plus
— tactigues.
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GENRE

EDITEUR
& DEVELOPPEUR

SORTIE PREVUE

ductions d'unités
veautés, il est pc
permettant de passer dun mode 4 T'autre

conquéte. Alien Intelligence mélange donc les genres : Master of Orion, C&C, Starcraft, Ascendancy. Espérons
que la mixture donnera du bon.

= la combinaison gagnante

8
-
-

. 7 Saitek
est distribué par Transecom
X6-32m x7—34 Renseignements au

Pad 8 boutons pour PC Joystick 4 boutons pour PC 01 39 86 96 30

(www.saitek.com)
%

X8-30

Pad 8 boutons pour Playstation™ Joystick 4 boutons
Playstation est une marque déposée et est la propriété de Sony corp. et throttle pour PC
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BETA-VERSION, GA SIGNIFIE QUOI ? C’EST QUAND ON MBS W0y b seweag
SE PERMET D’AVANCER UN AVIS NUANCE, PLEIN DE e N "] TP, =

RESERVE, A PARTIR D’UNE VERSION NON DEFINITIVE.
J'Al JOUE A SCREAMER RALLY, ET CE QUE J'Al VU ME
PERMET EFFECTIVEMENT D’AVANCER UN AVIS NUANCE,
2%y PLEIN DE RESERVE : “CE JEU M'A SCIE".
tendance arcade, se posant chaque
fois comme nouvelle référence.
Pareille constance de qualité fait chaud au ceceur
dans le jeu vidéo, domaine ou la sortie d’'un bon
produit implique souvent une ribambelle de suites
baclées. Le premier, historique, s'attaquait & nos
486, le second exploitait a fond les possibilités du _ TR
Pentium. Aujourd’hui, Sreamer Rally chatouille la oo:10:°6EY
3Dfx, avec a la clef une magistrale démonstration
de puissance.

Il semble évident que les développeurs de
Screamer Rally ont ouvertement choisi pour
modeéle Sega Rally. Méme concept, présentation
trés similaire. Il s'agit, dans les deux cas, de courses
de rallye, source de terrains sinueux et accidentés
ol la 3D est exploitée a fond. |l s'agit également de
deux jeux orientés arcade. La version de Screamer
Rally, que 'ai testée, présentait six_circuits, trés
longs (environ une minute par tour}, mais il est pos-
sible que la version définitive en propose d’autres,
cachés. Quatre modeles de voitures sont dispo-
nibles (deux tractions avant et deux 4 x 4, mais il y
aura au moins un autre véhicule, planqué lui aussi).
Enfin, quatre types de conditions “climatiques”
peuvent intervenir aléatoirement : plein jour, nuit,
neige ou brouillard. Trois modes de-jeu seront pro-
posés : Arcade, Championship et Time Attack (faire
le meilleur temps, seul sur le circuit de votre choix).
Enfin, trois options muitijoueur se présenteront a

vous : réseau, cable série ou... écran splitté horizon-
talement !

Screamer confre Sereamer

Trois reproches, deux réponses : les principales
critiques qui avaient étés faites concernant Screamer

rois ans que c¢a dure. Trois années
consécutives que la sortie du nou-
veau screamer révolutionne le
genre de la course automobiles

g recoRom T
QB RERTICS
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2 concernaient la maniabilité des véhicules, leur
inertie et la gestion d'un périphérique volant +
pédalier. La maniabilité, dans Screamer Rally, est
naturelle, trés bien dosée. L'inertie des véhicules est
la plus réussie qu'il m'ait été donné d'observer : on
sent vraiment le poids des voitures lors d’'un saut,
d’un choc, d'une accélération, d'un dérapage. Reste
une interrogation concernant la gestion d'un éven-
tuel volant (point faible dans les deux Screamer
précédents), la béta que j'ai testée ne pouvait étre
jouée qu'au clavier. :

A quinze frames par seconde sur un P200 équipé
d'une 3Dfx, ce n'est certainement pas la vitesse de
Screamer Rally qui m'a impressionné (mais atten-
tion, la vitesse est généralement ce qui est réglé
en dernier, dans ce type de jeux). Ce sont plutot
les sensations, la beauté des circuits, le plaisir
instantané de jouer, l'intelligence des véhi-
cules adverses mais aussi une option réseau
et une autre & deux joueurs sur un méme
écran, et par-dessus tout la 3D, magnifique-
ment gérée sous 3Dfx, avec, comme chaque
année, un moteur totalement nouveau.
monsieur pomme de terre

Custom 3
Custom 4
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oila qui va faire plaisir aux nostalgiques de
TR : Double Dragon. Avec Fighting Force,
! A A S Core Design fait vibrer n des les pl
! 1 il ore Design fait vi 0s cordes les plus
violentes. lci, pas de strategie, pas de
tactique, de la baston version la plus bourrine
possible. Un scénario doit étre  enfoui
quelque part, paur justifier les coups de poing dans la
gueule qui vont pleuvoir dans Fighting Force, un scénario
auquel on n'attachera que peu d'imporfance : un docteur
fou quiveut provoguer la fin du monde, quatre héros qui se
dressent pour sauver la planéte, bref.

Entierement en 3D temps réel, Fighting Force se veut
donc le Double Dragon des années 90. On se pramene plus
ou moins liorement dans les décors 3D d'assez bonne facture
apparemment, et surtout on tape sur tout ce gui bouge. Des
gangsters en costard facon John Woo, en général, des gros
3 i : bras rases ou des vigiles. Coups de paing, coups de pied,

e e X i Y R Y " - s | Ccoups speciaux egalement, mais aussi la possibilité de frap-
A F;ghtmg Farce peut se jouer & deux samuitanement pius droI | - - {  per avec des armes que l'on trouve tout au long du jeu. Une
lcr, Hawk jette un adversaire au sol, et Mace laite un autre coyote, - belle panaplie s'offre & nous, batte de baseball, barre a
mines, extincteurs et autres objets debiles. On appréciera
tout particulierement le flingue, pour cartonner ses ennemis a
L i distance, sans efforts.
e — e Les mouvements des personnages semblent réussis,
LT ; N assez souples, tout particulierement ceux des ennemis
SRR e W ; quand ils prennent des coups et des balles dans le
buffet et quiils volent dans les airs. Amusant, les
interactions avec les décors, les héros n'hésitant
pas a defoncer portes et autres grilles de fer.
La pré-version que nous avons eue entre les mains
ne donnait que peu de fil a tordre ou a retordre, les
1 ‘ ennemis etant un peu crétins et peu coriaces.
G ”;;g'{“:,;%ﬁﬂr ATl [T 1) p” i ' : ; Esperons que [1A desdits ennemis nlest pas
i et ' ilolalad | definitive ici,
e -J:z e i : : ’ :
o, BN E7?| Une vingtaine de niveaux différents nous attendent,
e e i ‘ apparemment, divisés en 7 groupes différents. On
frainera donc dans la rue, sur des parkings, un tour
de train, dans une base, de belles bastons dans
un gros:-ascenseur, et autres. Dans la plus pure tra-
dition du jeu d'arcade, des boss disseminés tout
au leng du jeu tenteront de vous stopper.
; Fighting Force, un jeu sans finesse (tant mieux !)
o = Sit] qui se veut defouloir au possible (tant mieux
A Quatre heros sont disponibles dans le jeu, ausst). Le jeu profitera bien siir des cartes

deux demoiselles et deux messiewrs. Ici Alana, 3D par lintermediaire de Direct3D,
la blonde, utilise un coup special,

e R e

R

Seb
-~
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epuis la création de Shiny, le seul produit sorti de sa besace est R ‘

MDK. Annoncé comme une petite révolution, 4 I'époque, nous x_} '

avons pu constater qu'il n'en &tait rien et que ce jeu lui a juste \% —

permis de faire ses armes plutot que d'époustoufler son monde. N

D’ou vient donc que ciété fasse couler autant d’encre ‘ ;
o

dans la presse mondiale ? La bonne mine et le bagou du PDG ?
On finit par se demander si tout cela est bien justifié.

B LA POUDRE AUX YEUX DE SHINY ?

Avec Messiah, il semblerait pourtant que les beaux discours de Shiny
tenus 4 la presse prennent appui sur du solide. Le moteur de jeu se veut complétement
révolutionnaire, faisant appel 4 des techniques qui “mettent au rencard les Quake 2, Tomb
Raider 2 et Blade Runner”, nous dit Perry, toujours aussi modeste. L'objectif est de former un nouveau standard
de programmation pour les jeux de 'an 2000... Quah, rien que ¢a !

Et le pire, c'est que j'ai eu beau regarder, analyser, et interpréter, ces petits gars ne mentent
pas, et Messiah utilise sans doutes aucun ce qui se fait de mieux en matiére de 3D. Auraije été mauvaise langue 7




Je men repens déja... La grande avancée technologique quiils ont créée se nomme tessellation. Quoi qu'est-
ce ? Une technique permettant de modifier en temps réel le nombre de polygones d'un objet a I'écran,
ainsi que ses textures. En clair . avant, les jeux pixellisaient quand on approchait un peu trop le nez prés
d'un objet. Les effets de flou des cartes 3D ne faisant que “tricher” pour améliorer le look général. Avant,
lorsque le super boss de fin de niveau et ses 48 acolytes vous tiraient des roquettes  travers la gueule 3
renfort d'explosions et de bruitages déments, le PC aussi faisait la gueule et se prenait soudainement d’'une
“ralentite” aigué, Bref, c'était toujours au moment le plus important que tout foirait. Maintenant, avec la
tessellation, tout ¢a est révolu. Plutdt que de faire d'innombrables calculs, le processeur calcule en temps
réel le nombre de polygones utilisables pour que I vitesse reste constante. 1l en va de méme pour les tex-
tures (ainsi que leur résolution).

B PERRY DECOUVRE LA TECHNOLOGIE
DU FUTUR

“Pour offrir au joueur le plus de potentie] possible, nous ne partons pas d’un modéle
déja tres schématique, comme c'est le cas de Tomb Raider avec ses 500 polygones. Nous utilisons 580 000
poly par personnage 4 chaque fois, et les algorithmes du PC calculent ce qui doit étre affiché en fonction
de votre PC et de ce qui se passe 4 I'écran. Du coup, si vous avez un P266 MMX2 avec 128 Mo de RAM,
ou un 486 avec 16 Mo, la vitesse d’affichage sera la méme mais le graphisme sera largement supérieur dans
le premier cas. Du coup, cefte technologie s'adaptera au développement de nouveaux processeurs”, explique
Perry. Bien qu'un peu tatillon pour le moment sur ce secret qu'il compie bien garder, j'ai pu juger moi-
méme de I'animation d'un personnage en temps réel et je dois bien admettre que leur truc a l'air de mar-
cher comme sur des roulettes, en dépit de 'apparence, complexe.

Mais bien plus que la tessellation, la conception méme des personnages est étonnante
et affiche ce cachet “jamais vu”. Chaque étre humain est enregistré comme une forme, plutdt qu'en
succession de polygones. On y ajoute ensuite une ossature et des muscles. Ceci effectué, on lui applique
un vétement. Les algorithmes qui décident automatiquement de I'habillage en polygones a contre-coups,
appliquent aussi des déformations “courbes” aux muscles lors d'un mouvement. En bref, pour ne citer que
Iexemple de cette prostituée plus vraie que nature ('un des vingt personnages du jew), les seins remuent,
les fesses frétillent, les corsets appliquent une pression... hum. Cela permet aussi d'utiliser de nouvelles
armes incluant le contact avec le corps de 'ennemi.

B POUR REALISER LE “PLUS BEAU
JEU DU MONDE !”

L'éclairage volumétrique reprend aussi ce principe et s'applique sur les vétements et
les muscles de fagon indépendante. On obtient un détail éblouissant d'ombres dans le cou, entre les seins...
pour reprendre ce méme exemple si probant de Ia trés accueillante dame en bas résille. L'aspect technique
etant décrit, parlons un peu du scénario. Vous incamez un chérubin, angelot poupin, voire grassouillet, qui,
dans sa quasi-nudité se dit, comme ¢a ; “Ange c'est bien, mais archange ce serait mieux, non ?" Le voila
donc tout empreint d'une montée en puissance dans la hiérarchie céleste. Cela dit, en dépit de l'aspect
rondouillard du héros de départ, ne vous attendez pas 4 un conte de Noél. Histoire d'obtenir son grade,
Bob - car c’est son nom - se dit qu'il devrait en jeter plein la vue 4 Dieu el aller faire le zazou sur Terre.
Bref, Bob péte les plombs. Ca s'appelle un péché d'orgueil ou un probléme de sur-moi. Et voild notre ché-
rubin qui se proclame déji messie et littéralement “vient sauver les hommes opprimés”. Et comment §'y
prend-t-il ? En butant tout le monde... enfin tous les méchants, en prenant possession des corps des badauds
eten les “usant” avant d'en changer. Tout cela sur les conseils de Dieu en personne, qui cautionne son atti-

tude et lui indiquera le chemin pour lutter contre Satan qui lui aussi est de la course avec Fun de ses démons.

B “T'EN A PAS MARRE DE RACONTER
DES CONNERIES, MORGAN ?”

Vous 'aurez donc compris, depuis trés longtemps les créateurs n'ont pas révisé leurs
classiques et laissent libre cours 4 leur imagination en ce qui concerne I'interprétation biblique. Heu-
reusement, tout ceci n'est pas d prendre au sérieux et ¢a nous plait bien, Jouer I'angelot qui incarne des
corps pour taper sur tout le monde, armé de couche-culottes et d’un air débonnaire, c'est limite monty-
pythonesque. Précisons toutefois que le scénario n'est pas encore finalisé, et devrait s'étoffer par la suite
(une histoire d'apocalypse que Bob, arrivé la deux ans trop t6t, pourrait empécher). Pour la petite his-
toire, les mouvements des persos ont été représentés A l'aide de la Motion Capture (pour le réalisme).
Lacteur ayant servi a enregistrer les déplacements de Bob n'est autre que le nain qui jouait Donald Duck
d Disneyland. Quand je vous disais que ce jeu était une grosse farce.

B “NON, SERIEUX. JE CROIS QUE
CETTE FOIS C’EST VRAI !~

Dernier petit détail, l'intelligence artificielle devrait permettre aux différents ennemis
d'apprendre leurs erreurs et d'éviter des actions trop répétitives. “Aussi stupides que le coup de la porte
dans Diablo”, rajoute Perry, Certaines combinaisons stratégiques en découleront, comme celle de blesser
un garde et incarner son corps juste avant que l'un de ses confréres vienne le secourir et par la méme
vous faire passer une porte auparavant inaccessible. Un cheval de Troie, en quelque sorte. Espérons tou-
tefois que cette IA sera quelque peu supérieure a celle de MDK, qui s'avéra décevante, pour ne pas dire
chaotique. Messiah est un jeu sous tous points original. Sa technologie, de méme que le théme exploité,
sont autant d'ingrédients au service d'une bonne sauce. Avec de grandes chances pour quelle prenne
bien. Réponse en avril 98.
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A Manifestemnent,
Vous génez.

a série des Monkey Island fait partie de ces jeux

d'aventure qui margue une génération de joueurs.

Ceux d'entre vous qui commencent a avoir de la

bouteille se souviennent sans doute avec nostalgie

des premiéres pérégrinations de l'apprenti-pirate

sur ST. The Curse of Monkey Island semble bénéfi-

cier d'un gros coup de boost tant au niveau du graphisme

gue de I'animation, mais bon, ca, vous avez pu vous en

rendre compte par vous-méme si vous avez installe la

demo présente sur le CD de cet été. Que dire de plus ?

Heu, je ne sais pas. Peut-étre faudraitl que vous pensiez

acheter du papier toilette, parce que ca faif maintenant

trols semaines que vous tenez sur votre stock de France

Dimanche, et c'est quand méme pas éternel.

_ Gros dégueulasse. En fait, le mieux est que

vous baviez tranquillement sur les pho-

=, W tos, parce que la, bah, jai pas grand-

e A chose a ajouter au cas ol vous ne l'au-

riez pas remarqué (allez, encaore trois

ou quatre lignes a ecrire et ca va le

faire). Oui, c'est dur d'écrire quand on

se sait pas quoi mettre, mais c'est

encore plus dur de tenir le lecteur en

haleine avec des ruses a deux balles, his-

toire de lul faire croire qu'il va apprendre

plein de trues. Vous croyez que ca se voit, la ?

Ah bon, vous étes vraiment siir 7 Oui ? OK. De toute facon

malintenant c'est plus bien grave, je crois qgue j'ai pile mon

nombre de lignes, la. Allez, sans rancunes, et rendez-vous

au test. Et puis arrétez de me traiter d'escroc, c'est
vexant a la fin,

Fishbone
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» Des CD-ROM Grah“ts' en accumulant des pOIFItS cadeau ! Ed I Z +f [ Je choisis 3 CO-ROM, je joins mon réglement de 336,90 F (297 F + 39,90 F de frais d' envoi) DormTom 60 . s pays - o comsuty !
¥ Un choix exceptionnel constamment réactualisé : Plus de 3.500 = m [ Je choisis 4 CD-ROM, je joins mon réglement de 435,90 F (396 F + 39,90 F de frals d'envol)  Je Ne Suts PAS OEJA ADHERENT DU CLUB
titres présentés dans notre catalogue. =F I [ Je cholsis 5 GD-ROM, je joins mon réglement de 534,90 F (495 F + 39,90 F de frais d'envoi) e I [
e EE = [1.Je désire Bire livré en express, j'ajouts 20F
» Toute la prodmlzhon multimédia frangaise + tous les “Best Ef] (v | ol | 2 'ﬂ“ A Jeréglepar: 0 Chéque* [ Mandat-Lettre* ouassioeioscpansommsn DE— |
Sellers” américains ! 1] = o BRERCICBNCL 1 1 L T L1 egrel Signaturs obligatoire i
» Une garantie d’économie : chague CD-ROM acheté au “Prix <% N° i l 14 Ebolloah N©
Club Euro” (d&ja -10 % sur le prix public), donne droit a une réduc- 2 | o Lralec CE e T i
(]
tion supplenjlentaire jusqu’a -10 % sur un second CD-ROM. | im iRl S S ::"M'-'SC'-'LES 5P Tiw. Tlime. D"‘“; ] S i
odem : nom Ineuss, I .
# Une livraison encore plus rapide en commandant par télé- 0o ONon Ng'“ : T;': ) oo s smann s
phone, par Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7, = s e |06 Fl ot S |
g L it s a s o v | Adresse Yous puver A ameres ek s
® En echange de tous ces priviléges, vous avez juste a acheter 3 E& i mmmgm.;mc;n;"mmmﬁsmm ode Posl Vil opstios o mn;cme& s e e i
CD-ROM au prix Club par an, pendant 2 ans, méme les moins chers. 55 , iamries moand adraese a.ment i



NVonkey Island 3 (erre suite semble
S R R DEnEficier dun gros

& C0Up de boost fant au @ ;
- Niveau du oraphisme
que de I'animation

s

A Lile, mystérieuse et neanmoins nécessaire 4 tout bon jeu de pirate.

<d Tout va bien, Gloups.

e MO e L 5

A Jo le pirate était essayeur chez Gilette, mais il navait pas d'avenir.

i
.

e o
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R

. AN

A Merde, ca chauffe pour votre tronche.
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_&Yi<1 5~ DANS NOS 2 BOUTIQUES, | e
A US! m ' NOUS REPRENONS .TOUS [\ -
VOS CD ROMD' "

l . - ‘k isnie AD. &D. FORGOTTEN REALMS
l E N : il , #71 .. CONFIGMIN: 486 ET +

D , [ e % | Contient :

LA SUITE DE MYEs: S F - - Pool of Radiance
By / | - Curse of the Azure Bonds

- Secret of the Silver Blades
- Pool of Darkness
- Hillsfar

: RELR Y - Dungeon Hack

etc... soit 12 jeux !

PHOTO : MARC FAUVELLE

gy

s
T

et MASTERPIECE COLLECTION
WASTERPIECE | CONFIG MIN ; 486 ET +
HIHTN ' Contient :
d - Shattered Land
“% " -Wake of the Ravager

AL
S

- Strahd's Possession

. / 4 > ) ‘ LA
A\ < ey T e P e - cione Prophet
™y 349 F T ! - Menzoberranzan

TOMB RAIDER 2 VF ULTIMA ONLINE vo Mo ilay - Al-Qadim Genie's Curse

R M‘Kggk Exrsusmus
Al

S DISBLO

A = h 199 Frs

gL = Chacun

RV E

=
=

= ]
L)

=

r" b

RIOUWE

= B = e s B i “ It 3 P
Diablo Level Master VO A S e . _— Ty ;
et Unearthed Arsenal VO VF 'thh;g"\?shfw Sierra Pro Joint Strike

Pilot VO Fighter VF

% L 2 /’,
Le pfd

AwimiaroN

Landsof Bupf;met 2 Capitalism ; Myth VF Resident Evil irthrig| Battlespire Total
Lore 2 VF VF Plus NF Vi VF Anihilation VF

s
s

[
o=

|

Mageslayer
Vo

I ; ; T X Atlantis VF : 399 Frs
WUAKE L . ILIZATK _ = = XTie Fighter VO : 349 Frs
: gy e £ X Rama VO : 399 Frs
b o e v X Creatures VF : 299 Frs
X Prime Target : 299 Frs
X Duke Nuken 3D ; 369 Frs
X Marathon Infinity VO : 299 Frs
§ Marafho:; gslogy Box VO : 499 Frs
: b iaad e B = i Master of Orion 2 : 479 Frs
1 i ‘ . : is0 X Warcraft 2 VF ;: 399 Frs
ot R ' Quake VO Civilization  F/A-18 Hornet X Command & Conquer : 399 Frs
2 VO 3.0V0 X Damage Incorporated : 299 Frs

NOTRE PLUS DE

ADRESSE
= 15000 =

| Paris | JEUX OCCAZ o ™
o EN STOCK | (. o8 lasianis

“Conformément a la loi informatique et libertés n° 78-17 du & janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux données personnelles vous concernant."
--—_-----_--_—--------—---—-----------

Bon de commande i retoumer 3 CYBERVISION 37 rue de Lappe 75011 PAR]S - Eny_o_s_seus_nhs_dls;rels

COMMANDEZ et REGLEZ par CB au

300  produits

— 4
 Adresse 3 _-'-"'— a Soeonnies 0
= i
I I o

R A ST TSGR N
Je regle par : Chéque O Mandat O CB O Signature : [CIFRAIS DEPORT ENVOI NORMAL T Adresse .
N / / / / (1 ENVOI COLISSIMO (en 48h chez vous) :
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STRATEGIE/GESTION

PC CD-ROM

EDITEUR GT INTERACTIVE
DEVELOPPEUR
ACCOLADE

SORTIE PREVUE NOVEMBRE

Ly}

A Une idee que jaime beatcoup : une race d'opportunistes n'est pas sur A La construction des villes se deroule, en gros, comme
le terrain, mais peut a tout maonent vous vendre des troupes ou des informations.  dans Sim City.

4
frc s me o nas s

‘avais beaucoup aimé le premier Deadlock : il s'agis-
sait d'un jeu de stratégie/gestion de science-fiction,
au tour par tour, qui s’est aujourd'hui taillé une bonne
réputation. Réussite originale, au croisement
pourtant encombré de Civilization, Sim City et
Command & Conguer.
¥ Mlors quoi de neuf ? Etonnement, des tas de choses :
une nouvelle campagne de 42 sceénarios avec des buts diffe-
rents selon la race que vous choisirez au départ, deux nou-
velles conditions de victoire (incluant la possibilite de gagner
a plusieurs guand on joue par équipe), 9 nouvelles unités de
combat (dont certaines maritimes ou aériennes), un éditeur
de cartes, une interface entierement recarrossée,
14 nouveaux batiments, une arborescence des technologies
repensees et incluant 13 découvertes supplémentaires et
bien sir une A supérieure a la précédente.
monsieur pomme de terre
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Iy aura de nombreux batiments dans les faubourgs des villes : les baraque-
ments, la tour des magiciens, la guilde des voleurs et [a librairie od se trouvent

# Y . : : 4 AI i
. . &
r’g )\/|e\/\/ R : stockes tous les hvres magrques et anciens parchemms Entre autres v

STRATEGIE | | ] A g A bl g 8 : tun,,

PC CD-ROM |
EDITEUR SIERRA |
|

DEVELOPPEUR IMPRESSIONS |
SORTIE PREVUE | | S aas taril ,.. ;
DECEMBRE | [ LboW . i T ol BN

A Les combats auront lieu sur de grandes cartes acroﬁﬁabﬁes
Apparemment, une grande richesse dunites et des sorts tout
a fait impressiennante.

"hl:\

M'i es gars dlmpressiens ont manifestement bien tripe
sur Heroes of Might and Magic. lls nous préparent
donc Lords of Magic, un jeu de stratégie matiné de
gestion de ressources. Dans le monde de Lords of
Magic, on devrait retrouver les ingrédients préferes
des amateurs de jeux de roles fantastiques. Balkoth le

despote deboule des montagnes de [Est avec ses armées

demoniagues. En tant que chef des clans occidentaux, vous
allez devoir vous interposer entre ces voyous et les
~-__ pauvres nymphettes sans defense qui peuplent vos

3 _ bourgades, Vous pourrez choisir entre  trois

. classes de personnages : guerrier, mage ou

N voleur. Le guerrier sera plus baléze au
Y combat, le mage excellera dans la sorcelle-

' rie tandis que le voleur profitera de ses

talents de dissimulation pour espionner

| ladversaire. Le perso sera ensuite déterming

.f par le choix d'un alignement (Air, Chaos,

/ Mort, Terre, Feu, Vie, Ordre, Eau). Les sorts,
,a/ forces et faiblesses des joueurs seront directe-

. ment determinés par le choix de cet alignement.

Les deplacements se feront sur une carte en 3D au tour
par tour {oui, un pompage ehonté de HOMM). En revanche, les
combats en temps reel sont issus en droite ligne de Lords of
the Realm 2 ce qui est déja plus original. Lors de l'exploration
des terres, de nouveaux lieux apparaitront : donjons,
cavernes, tours. Le paysage pourra aussi évoluer souda-
nement en fonction des désastres ou des sortileges ;
un paradis luxuriant se transformera en désert aride,
un continent disparaitra brutalement sous les flots...
Bien evidemment, Lords of Magic intégrera des
L options de Jeu par modem et en réseau (local, Inter-
net) a 6. D'ailleurs, un mode Coopératif est prévu,
qui permettra aux joueurs alliés de se partager les
A ressources et de fomenter de terribles conspirations
| contre leurs adversaires hien fourbes eux aussi.
Quel talent, ces graphistes dlmpressions, ne puis-e
m'empécher de remarquer en prenant les photos !
. Cette version de preview est tout bonnement
% splendide, et la musigue envoltante au possible.
Espérons qullmpressions: ne tombera pas dans ses
= ' erreurs du passeé (interface lourdingue, bugs). A voir
dans le test le mois prochain, si le dieu Kronos est dans
les temps.

|
|
|
!

%

lansolo
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MULTIMEDIA

LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX VIDEO
NEUF & OCCASION EN FRANCE !

PRECOMMANDEZ LE JEU TO MB RAIDER 2
et recevez gratuitement la manette PRO CONTROL PAD !!

URRIRELL)

- s>

phallanas

Carte Arfh' ve 3D Modem accura
(g ER D FX: 5%03(?' Iail‘ 5

LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEQ SUR MINITEL [0

_ MISE A JOUR QUOTIDIENNE !
> PRIX DE VENTE DES JEUX
~| LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS
= TRUCS ET ASTUCES
> COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX

GAGNEZ ‘248 NINTENDO 64 ET
DES DIZAINES DE
BONS D’ACHATS !

OU PARTEL 1083 505 68

d2c00 o1 o rachication au domé

"VOIR CONDITIONS EN MAGASIN

+ DE 10,000 JEUX PC OCCASION
ATLANTIS 229 F
BLOOD 229 F
CHEVALIERS DEBATH. 109 F
COM. & CONQUER 139 F
COMANCHE 3 229 F
DUNGEON KEEPER 169 F

\ DIABLO 219 F

~ FORMULA I 149 F
MOTO RACER 209 F

EXCLUSIVITE!

s TAM-TAM
D’OCCASION

" ENTIEREMENT REMIS A NEUF

] P |
Sound Blaster ES64
Ca

6 rue Amdetdom
75009 PARIS
(Face au métro St Lazore)
Tél : 01 53 320 320
JUSSIEU
46 rve des Fossés S Bemard
75005 PARIS
M? Jussieu)

Tel : 01 43 29 59 59

ST MICHEL
56 boulevard St Michel
tREgOOé PARIS )
Tel: 01 43 258555
VICTOR HUGO
137 avenue Victor Hugo
751\]{6 PARi]S
Tél : 01 44'1'-6?00 55

VAUGIRARD
365 rua de Vw%irurd

aHM Convenhon)
01 53 688 688

CHELLES (77)
Cciol Chelles 2 Nat.34
77508 CHELLES
Tel: 01 64 26 70 10

(78)
16 rue de la Paroisse
78000 VERSAILLES
Tdl: 01 3950 51 51
LA DEFENSE (92)
C. cial Les Quatres Temps

Rue des Arcades Est - Niv. 2
Tel 01 47 7300 13

BOULOGNE (92)
w,mduGénéull.ederc-
Nat, 10

Tél : 01 4‘ 3108 08
ANTONY
25m.de||_:20
92160 ANTONY
(RER B)
Tel : 01 46 665 666

AULNAY (93)
C.cial Parinor - Niv. 1
93606 AULNAY SOUS

Tel : 01 48 67 39 39
PANTIN (93}
63 av. Jean Lolive Nat, 3
93500 PANTIN
Tel : 01 48 441 321

C. cml St Dems Basilique

5052 ST DENIS
Tel 01 42 4301 01

SCORE-GAMES VPC (9h - 19h30)
6, rve d’Amsterdam - 75009 PARIS - Tél : 01 53 320 320

Nom ..
Adresse .

FRAIS DE PORT EN ENVOIS NORMAUX {1 & 6 jeux 25F pour mélropole uniquement) CONSOLE 60F

FRAIS DE PORT EN ENVOIS CHRONOPOST(1 & 6 jeus 49F pour métopole uniquemen] CONSOLE 60F m

TOTAL A PAYER

Nous confacter pour vos envois en dehors de la France métropolitaine

— LIVRAISO

.. EHRONOPOST

5r duGLgcle

r. |e10nn CratelV’I!u )
oS o8 oF

30 bis av. de Fontainebleau
94270 KREMLN BICETRE
Tel : 01 43 901 901

SOUS BOIS
C.cial Val de Fomen
94120 FONTENAY SOUS
!IA c6té de Toys ' us)
41" 01 48 76 6000

CERGY PONTOISE {95)
r(u:;laLCerg)éu 3 Fl‘;nh:unesJI
iete il
: 000 CFERGQ
Tel : 01 34 24 98 98
TOULOUSE (31)

14 rue Temponiéres
31000 TOULOUSE
{Angle r. St Rome)

Tel : 05 61 216 216
COMPIEGNE (60)

37 cours Guynemer
40200 COMPIEGNE
Tél : 03 44 20 52 52

19 rue des JucoLsns
8C030 AMB\JS
Tel : 03 22 97 88 88

POITIERS (86)

12 rue Gaston Hulin
86000 POITIERS
Tél : 05 49 50 58 58
LILLE {59)

2 Rue Esquermoise
[io Téte dans les Nuages)

59000 LILLE
Tel. : 03 20 519 559

C.cial Art de V'vre Niv.1
guce “Le Cercle”)
0 ORGEVAL
Tel - 013908 11 60

CORBEIL (91)
C.cial VILLABE
{face au ME Donald)
21813 VILLABE
Tel : 01 60 86 28 28

LE MANS (72)
44, 48 av. du Gén. De Gaulle
72000 LE MANS
Tél : 02 43 23 4004

CHENNEVIERES (94)
C.cial PINCE-VENT
Nationale 4
24490 ORMESSON
Tél : 01 45 939 939

JOYSTCE.

RC B 385215603
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ntiafiy bad 1tem at 218 GOO0D0, -2 000008, -
tentially bad stem at - 24078 000000, 120000000

000 000900@

o

CERTAINS AURONT PEUT-ETRE REMARQUE, JE N’Al PAS
ECRIT UNE LIGNE DANS LE NUMERO D’AVRIL DE
JOYSTICK. J’AVAIS PREVENU LA BANDE : “C’EST DECIDE,
JE PARS UN MOIS DANS LE DESERT | ADIEU PC PLANTES ET
ZIP ZIP LES BONSHOMMES QUI CLIGNOTENT. A MOI LE
SOLEIL DE L' AFRIQUE !

Hiespire

mon retour, en guise de bronzage, : ‘ Scamp dws_|
j"étais tout vert. Je bégayais toujours
le méme mot en boucle
“Dag...ger..fall”. Mon billet annulé,
javais passé tout le mois enfermé
dans ma chambre, hypnotisé sur mon
PC a tenter de triompher dans la quéte vampirique. La
conclusion de I'histoire, c'est que pour réussir 8 me
sevrer de Daggerfall il a fallu que je me débarrasse du
CD. Je l'ai offert & mon ex-gonzesse qui passait juste-
ment des examens importants. Heureux dénouement,
elle a foiré son concours et moi j'ai pu retourner a une
vie relativement normale. Il y a deux jours, j'entre dans
le bureau de Moulinex qui me lance un sourire un peu
navré, la Béta de Battlespire venait de tomber.

i dsert du Mozambige

Le pire, c'est que Bethesda ne prépare pas un, mais
trois nouveaux jeux de roles, tous s'inscrivant dans le
méme univers médiéval fantastique : Tamriel. Battle-
spire sera le premier a sortir. Ensuite RedGuard fera
son apparition. Ce dernier utilisera un moteur gra-

phique oti le personnage que |'on incamera apparaitra o ‘ S (e iy l

a I'écran comme dans Tomb Raider, avec une caméra - - e, ' - i [T
dynamique qui se baladera un peu partout en suivant Entretis n or ) ie lach U ” ; PP —
I'action sous différents angles. RedGuard se situera . & pour fai | 5o ' FROVATTATCY

dans I'fle de Stros'M Kai, repaire de pirates qui n'est
pas sans rappeler le célébre Buckaner’s Den d'Ultima.
Vous y jouerez Cyrus, revenu dans I'ille de son enfance
pour retrouver sa sceur disparue. Le dernier & sortir
sera Morrowind (terre des elfes noirs dans Tamriel).
Ce sera le plus gros morceau, le troisiéme volet de la
saga “The Elder Scroll” dont Arena était le premier et
Daggerfall le second. A ce jour, mystére, aucune info
n'a encore filtré, excepté que Besthesda affirme que Ia EU DE R@LES
ou Daggerfall a révolutionné le jeu de roles par la :

dimension de son univers, Morrowind bouleversera ' _uBl SOFT )
notre notion du “role playing”*. Ca laisse réveur. Tous ¢ . e (Se= b=l BETHESDA SOFTWORK

! g ;4 BETHESDA SOFTWORK
ces jeux seront accélérés 3D.
] DECEMBRE

PC CD-ROM
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CREATE . THY FACE

MOoUTH

un%m Bsin

Une citadelle céleste rassemblant la
créme des magiciens-combattants, connue
sous le nom de Battlespire, est tombée aux
mains d’un Prince Daedra (prince démon) et de
ses mignons. Comme d’hab, il faut un héros pour
rétablir le grand équilibre cosmique et remettre-a-leur
place cette bande de zozos du chaos & grands coups
de masse d'armes et de boules de feu. Bon, charclons.

On-commence en terrain connu. La création des
personnages est trés proche de celle de Daggerfall
et inspirée du jeu de rdles sur table G.U.R.PS., avec
des points & ‘répartir-entre caractéristiques, skills,
sorts, pouvoirs spéciaux, mais aussi équipement et
objets magiques. La partie commence, et nous voila
déja au cceur -d’un donjon. La encore, on est trés
proche de Daggerfall, mis a part le fait que c’est en
S-VGA (et donc un peu. plus lent, eh oui). Par contre,
cette finesse du graphisme donne une profondeur

[
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S Receve

ni par (B

S SRR
e/S ) Connectez vous

5ur mtnrt91
/ 3617 GAME OVER.

@ Laissez vos

s / ‘
coordonnées,
@ Faites votre choix.
@ Nous vous

I'envoyons chez vous.
5 Yous n'envoyez ni

P

. EPE & ®

/ P cheque ni CB, vous
ne payez que la
communication

STARWARS | 50 7mes

‘11'. T || <& = DisPos’

PlayStation

Pod

Blood

Ecstatica 2
Independance day

Pandemonium
Interstate 76’
Command & conquer
Speedster

Judge Dredd

Alone in the dark 3
MDK

Diablo

Alien Trilogy

Fifa 97

Rebel Assault 2

Le cauchemar de PPD
Etes

VYous ne payez que la communication pour commander vos jeux, le temps de consultation varie suivant le produit commande (5,57 F/mn ).
Conformement a la loy infarmatique et liberté { num. 18-/ du 06/01778 } vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux données personnelles *dans la limite des stocks disponibles

vous concernant. - Créa ACTIY POLLEN




] i \
de champ, des effets de lumiére, des sensations [l
délicieuses d'espace et de vertige, un peu comme
dans les meilleurs Doom-like. Les combats utilisent
encore le méme systéeme que Daggerfall : souris
. plus clavier, les deux mains occupées, tant pis, je i Y ol
' me gratterai demain. Notable différence cependant, ot e
les sorts peuvent é&tre associés a des abréviations d
clavier que le joueur peut choisir. Enfin, il est pos-
sible de se taper la discute avec tous les monstres,
méme si le vocabulaire de certains se limite & des
“hrgrgrgraaaa” explicites mais peu-articulés. Ces
dialogues se déroulent suivant un schéma de
questions/réponses prédéfini : on a le choix entre
quelgues phrases, le protagoniste répond selon son
humeur, une nouvelle série de réponses vous est. -
proposée et ainsi de suite jusqu'a ce que le dialogue
prenne fin. On peut ainsi obtenir de tout monstre ou -
personnage différentes informations, des objets,
mais aussi qu'il fuie ou se rende. Il semble dongque,
par rapport & Daggerfall, Battlespire aille plus loin
dans la dimension aventure.
Mais la grande nouveauté sera le-mode multi-
joueur (malheureusement désactivé sur ma béta). |l
sera-possible de savourer Battlespire entre amis, que
ce soit pour partir en groupe a l'aventure (avec évi-
demment la possibilité de sauvegarder les parties mul-
tijoueur) ou pour s'affronter, exactement comme dans
un Doom-like, en deathmatch ou en équipe. Que sera
dong Battlespire ? Plus qu'un Daggerfall, moins qu‘un
The Elder Scroll lIl.: probablement un trés beau jeu en
attendant le monstre que promet d'étre Morrowind.
monsieur pomme de terre

Batilespire sera accelére specifiquement pour lu carte 3Dfx. Mais il tourne en session DOS sous Windows, et ne passe done pas par les
drivers Direct3D. Ca signifie qu’en principe, seules les cartes compatibles 3Dfx bénéficieront de l'accélération.

* Argh, que cefte expression anglaise est difficile a tra-
duire en frangais-! Entendez par “role playing” I'implica-
tion du joueur dans son personnage, et le champ de
liberté qui lui est donné dans ses interactions avec I'uni-
vers et les autres personnages.

The gewd newe iz that yow are 2681 alive, The bod nev s 1= that gou find
weurzelf in o cobid, damp dungeon w2, The gowd news 2 that the food an't =0
bad, The bad news iz that you grow o and die i captivity without ever
reeing ancther Hving sowl,

!
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Maintenant,
e vendred c'est
SOUrS...

les INTERNAUTES prennent
la PAROLE: /

et tous Ies jnurs
PLUG'IN EXPRESS: £

ARNAUD CHAUDRON
FRANCIS ZEGUT

www.rtl.fr




OUVERTURE DU MAGASIN
DELTAROM PARIS,
31, RUE D AMSTERDAM.,

ENTIEREMENT CONSACRE AUX
CDROM ET AUX JEUX VIDEO
NEUFS ET D’OCCASIONS.

Nouvelle adresse VPC : DELTAROM - 81, Rue D’Amsterdam - 75008 PARIS

CH F16 COMBAT STICK .545F CHPEDALS ............ 495 F FLIGHT LEADER 3D + jeu Tie ThrustMaster F16-FLCS . 1.050 F
CH F16 FIGHTER STICK . 795 F CHPRO PEDALS........ 795 F Fighter Collector ......... 349 F ThrustMaster Volant T2 ... 990 F
CH F16 FLIGT STICK....395F CHTHROTTLE......... 695 F SIDE WINDER 3D PRO...395F Thrust. Volant T2 + jeu... 1.090 F
CHFORCEFX......... 1190 F CHPRO THROTTLE..... 895 F Side Winder GamePad 3D. . 285 F ThrustMaster Volant FIGP, 695 F
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HELLFIRE EST LA DEUXIEME REALISATION DE LEQUIPE DE

SYNERGISTIC, SOCIETE ACQUISE PAR SIERRA EN 1996 ET-QUI
POSSEDE, A SON ACTIF. LE DEVELOPPEMENT DE QUELQUES JEUX

MYTHIQUES SUR APPLE [| COMME APVENTURE TO ATLANTIS OU : sera la seule extension qui verra

; le jour pour ce hit des hits du jeu

CRISIS MOUNTAIN. DEPUIS LORS, SYNERGISTIC A PRODUIT,  de réles/action. Avec plus de 750 000 copies ven-

T dues, Diablo s’est bien vite propulsé & la téte des

POUR SIERRA, LEXCELLENT BIRTHRIGHT, ET C’EST A CETIE SOCIETE  best-sellers grace a I'astucieuse création d’un ser-

¥ veur dédie de jeu en réseau : Battlenet. Pourtant, a

ENCORE QUE LON DOIT LA PREMIERE EXTENSION DU JEUNE MAIS  la grande déception de nombre de fanatiques du

titre, Hellfire ne pourra pas étre utilisé pour couper

POURTANT MYTHIQUE DIABLO. les oreilles de ses petits camarade en mode online.

Malgré ce fait, I'équipe de développement

nous a tout de méme concocté une

superbe extension, qui, sans renouveler

totalement le gameplay, m’a tout de

méme fait passer quelques dizaines

d’heures de plus dans ces souter-
rains effrayants.

U recommence towt 3 260

Dans le premier volet de cette saga,
le courageux aventurier s'est wvu

obligé de descendre dans les ghettos
souterrains afin de rétablir la paix. C'est
ainsi que, mué par un vague sentiment de
vengeance, vous avez été obligé d'effectuer quel-
ques centaines d'allers et retours dans les boyaux
de la terre pour assouvir vos plus bas instincts san-
guinaires avec |'excuse redoutable de faire tout ceci
pour la bonne cause.

Aprés des périples d’une incroyable violence, le
joueur récoltant assez d'objets magiques pour tenir
un stand pendant dix ans & la foire de Paris, devra
combattre Diablo, une créature effrayante et super-
baléze gqu’'il détruira (enfin je I'espére pour vous,
sinon le jeu n’aurait pas été rentabilisé) a 'aide de
sa fidéle dague, épée, masse d'armes, trongon-
neuse (rayez les mentions inutiles).

a suite de Diablo étant annoncée
chez Blizzard Entertainement I'an-
née prochaine, il sembie raison-
nable de penser que ce data-disk
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Surlout ne croyez pas que les décors de ces
fout nouveaux donjons sont restés inchan-
gés, que les gars de chez Synergisfic ont
utilisé les mémes sprites o les mémes fex-
lures pour héir leurs ouvrages en' deux
temps frois mouvements. Nous allons nous
frouver immergés dans des contrées o
'esthétique bien étrange et aux ombres
inquiéfontes. Lun des deux nouvelles
ouveriures sur les enfers, le “Nid”, semble
étre le chef-d'euvre de lorchitecture
insectoide avec ses reflets brundtres et ses
recoins non euclidiens qui semblent avoir
élé designes par H.G. Giger lui-méme. I,
chaque pan de mur semble renfermer des
ruches confenani des horreurs foutes
prétes a vous sauter a lo gueule. Quand &
I'autre lieu confenant les engeances infer-
nales, il est bati avec un agencement rela-
tivement clossique, mais dussi avec de
somplueux décars el une trés helle
k. nalette de couleurs firant sur le
gris. D'autre part, il est parseme
h  de ruisseaux de lave ef contient
b de nombreuses sepultures de
b on ne saif quoi uinsi que des

slalues grofesques.
('est drole, mais il m'a rap-
pelé les bons vieux plans
de chateaux abandonnés
I que pomme de ferre dessi-
nait maladroitement lorsqu'il
dirigeait une de nos sessions
bi-hehdomadaires de jeux de roles,

il y 0 onze ans.

Belie: vt
- gy

Hellfire commence quelques heures aprés la

fin du massacre, car on ne chéme pas dans

le monde de Blizzard. Juste aprés avoir éli-

miné le gros méchant, on apprend que ce

dernier, souffrant visiblement d’un probléme

grave au niveau de |'encadrement de ses

employés, s'est vu obligé d'exiler un bellatre

au doux nom de Na-Krul, pour une raison qui ne

m'a pas été précisée (probablement parce que cela

ne me regarde pas). Toujours est-il que cet ancien

lieutenant est encore dans les parages et que, par un

manque de bol évident, la mort de son chef vient de

le libérer du grand vide interstellaire ol il était jus-
qu’alors détenu.

Le monde du dessus n'a pas changé d'un iota,
les mémes personnes seront toujours au méme
endroit, mais pourront vous donner de nouveaux
renseignements quant a la saga qui vous attend, et
vous proposer de nouvelles quétes.

Hsforigue g massacr

En allant vous balader dans le cimetiére, vous trou-
verez une nouvelle entrée dans une crypte ; et si
votre humeur de fétard-né vous meéne dans les
parages du petit pont de bois que I'on franchit pour
se rendre chez la sorciére, vous pourrez trouver une
autre antre tout aussi inquiétante. Bien entendu, les
autres reperes du Mal (Chapelle, Hell's crack, etc.)
sont toujours ouverts, 4 bon entendeur.

Parmi les quelques petits ajouts au gameplay,
on retiendra un mode qui semble faire avancer le
personnage d'une fagon plus rapide. Linterface
reste, quant a elle, inchangée, et le principe du jeu
de base n’est en rien altéré.

Hellfire semble posséder tout ce qu'il faut pour
faire un excellent add-on, malgré I'impossibilité de
pouvoir jouer en réseau ; ce qui est peut-étre
dailleurs une bonne chose puisque nous le savons
tous, I'Enfer, c'est Battlenet.

Bob Arctor

{2 PC CD-ROM
DIABLO-LIKE
 SIERRA
SIERRA/SYNERGISTIC
.




design¥Bronx

1 A ONSECRATION DES PROGRA
- % WU IT LR UM ITIV N JED f N IJ &‘.-". M

LES MILIA D’OR

ES QUI FONT AVANCER LES MEDIA INTERACTIFS

‘_\\ ( la Ruée vers I’Or)

Cldture des inscriptions :
30 novembre 1997

ol

AUYRIELDX Dy O D E
11 existe un label qui ,
s’attache a récompenser la
qualité et I"originalité des
programmes interactifs.
Gagner un Milia d’Or
a Cannes offrira a vos
titres multimedias,
jeux et sites en
ligne une puissante
accélération de leur notoriété
internationale.
Un Milia d’0r,
et 1e monde est a vous.

@ INFORMATION :
g http://www.milia.com
E-mail : 100321, 1310@c0mpuserve com
HAVAS Tel: 33 (o) 141 90 44 76 - Fax: 33 (0) 1 41 90 44 70
C Switch on Content - Plug In Business )——@ milia’98

Pour plus d’information sur le Milia :
Contactez Anne-Marie Parent - Reed Midem Organisation - T.: 33 (0) 1 41 90 44 52 - F.: 33 (0) 1 41 90 44 70

LE MARCHE INTERNATIONAL DES PROGRAMMES INTERACTIFS - 8-11 FEVRIER 1998 - CANNES, FRANCE




Peview

ARCADE/AVENTURE
PC CD-ROM

EDITEUR ACCLAIM
DEVELOPPEUR IGUANA
SORTIE PREVUE DEC.

A La carte en surimpression est bien pratique pour
se refrouver dans les gigantesques niveaux du Monde perdu.
Heureusement, car Turok abuse un peu du brouillard.

l u | O |
urok:chasseur de dinosaures s'inspire d'une BD
des annees 50. Vous incarnerez un guerrier
indien  surpuissant, capable daffronter au
coutelas de terribles velociraptors, Un peu
comme Ghandi, tenez. En tant que premier enfant
male de la tribu, la coutume vous a designé
comme le Turck, le protecteur. Et c'est pas un cadeau. Des
portes ont éte ouvertes dans une autre dimension du temps
et de l'espace, le Monde perdu, un monde anachronique
habité par des monstres prehistoriques, des aliens et plein
d'autres super-mechants mégalos. Votre mission : empécher
Billou de reconstituer le Chronosceptre, une relique séculaire
qui donne a son propriétaire la maitrise du continuum
spatio-temporel. Et apres, il ne faudra pas vous étonner de
l'extinction des dinosaures. Bande de sagouins !
R e Turok a été développé par lguana pour Acclaim.
= N C'était I'un des premiers fitres valables sur
. console Nintendo 64. Avec larrivée des
cartes accelératrices 3D, il était tentant de
le porter sur PC. Et au vu de cette pre-
view, l'adaptation n'a pas été baclée.
\ Shoct en vue a la premiere personne,
] Turok se distinguera principalement par
A OQuand ce d(no ouvre sa grande gueule, ca pue presque autant que - A p une réalisation a la page. Les ennemis,
guand Bob revient du Mac Do. - :
: » = tout d'abord, qui avancent en louvoyant et
meurent dans des pantomimes grotesques.
Les armes, ensuite, nombreuses (quatorze)
et variées (arc, fusil d'assaut, acceélerateur de
particules...) donnant lieu a de superbes effets
pyrotechnigues. Enfin, la modeélisation et fanimation des
personnages qui ne feront pas pale figure face aux plus
recentes productions. Bref, méme si ce n'est pas la coutume
de donner un avis dans les pages de previews, on ne devrait
pas se tromper en affirmant que Turok sera fort bien realise,
malgre un champ de vision un-peu réduit & cause d'un broillard
L - persistant. En fait, ce brouillard est un hértage de la version
SRR AR i ol . Ne4. Les programmeurs ont en effet palié le manque de
Grutuiiik ! Gruiiik ! En chassant le marcassin (et autres memoire en limitant fa profondeur des decors.
animaux sauvages), vous pourrez récuperer des points de vie. lanselo
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COMBATS TEMPS-REEL
PC CD-ROM
EDITEUR BMG INTERACTIVE
DEV. MAK TECHNOLOGIES
ET ZOMBIE VR 2 // { B

SORTIE PREVUE DECEMBRE : . W P L

head

e siecle a vu simposer la suprématie du
char dans les batailles au sol. La plupart des
armees le considerent aujourd'hui comme le
fer de lance de leur division hlindée.
Spearhead vous propose de prendre le
commandement d'escadrons de chars der-
nier cri pour un remake de la guerre du Golfe. A bord d'un
IML Abrahms, vous devrez vous battre en temps reel dans
les dunes du désert. Les missions vous offriront de multiples
variations, que vous soyez seul oua plusieurs. Un éditeur de
niveaux vous permettra méme de créer vos propres cartes.
Fsperons que la simplicité et la vraisemblance des combats
- seront de mise.

Kika

MAINTENANT ARRETE DE JOUER ET
TERMINE LE JOB COMME UN PROFESSIONNEL !

— :
G

RAND THEFT AUTO

Obélr aveug[ément au ; ang  LUne liberté de conduite totale sur plus de 6000 km
d’autoroutes, de ruelles, de rues et d'impasses 4 parcourir

Ne nas laisser de races g travers New York, San Francisco et Miami
Jouable G quatre en réseau, optimisé carte 3DFX

Les ennemis doivent tous étre [“\néantis : Par les craateurs de Lemmings (plus jouable tu meurs !)

OBIECTIF LUNE

Pc “infos au 3615 BMGI* et au 08 36 68 90 89* BAMG

(*2,23 FTTC la minute)
hitp ://www.bmginteractive.com

Sortie fin novembre 1997 sur PC, en décembre 1997 sur Playstation
&

INTERACTIVE




C'est le tour
de

1
Preview
Yenra B
marre, c'est |
toujours £
WARGAME le tour des
All ds §
2 PC CD-ROM (dinrf;ﬂi
EDITEUR EMPIRE une fois sur
. deux) [ >
DEVELOPPEUR TALONSOFT
SORTIE PREVUE DECEMBRE

ompant avec leur traditionnel moteur graphigue . b - ! g {
utilisé pour toute la série des “Battleground ety : PR : AT Sl
machin”, les grognards de chez TalonSeft ont
mis au peint un neuveau concept de jeu qui, tout
en gardant un systéme de tour par tour, offrira,
a l'ceil bovin et fatigué de l'amateur de
wargames, de superbes animations tant dans les déplace-
ments de ses troupes que lors des affrontements.
Reprenez votre souffle, j'ai mis un point au bout de la
phrase. Eastern Front va se dérouler, comme son nom l'in-
digue, dans les steppes glacees ou les Rouges et les
boches pullulérent lors du dernier grand bal des pompiers
organisé dans la proche banlieue de Stalingrad.
Eastern Front vous permettra de prendre le commande-
ment de soldats russes engoncés dans leurs grosses
doudounes en peau de rat, ou, si vous avez une mentalité
de perdant, de vous déguiser en soldat vert de gris pour
tenter d'envahir ce pays aux ressources petroliferes
énormes. Les habitués du wargame trouveront tous les
ingrédients propres a ce genre de jeu : ligne de vue, ges-
tion du moral, contréle de la phase de ralliement, anchois, °
tomates, répartition des points d'action (mon Dieu
qgue j'ai faim ) et un terrain de jeu a propre-
ment patler, superbe.
On trouvera, dans Eastern Front, un
jeu de campagne et une multitude _
de scénarios tous plus imaginatifs ; ; AN i A Jene
les uns que les autres. Par . i comprendrai
exemple, vous pourrez attaquer a9 : . ;ﬁ?i?i’[ﬁ?'z
des unites ennemies. Bon je [Eatia S : g VarePiTaRT o
plaisante, ce wargame a lair 5 i slave,
vraiment chouette, et il vous .
proposera aussi un tres bon édi-
teur de scénarios ou il fera bon & 2 i
plocher dans une gigantesque base e - o \Vingttrois nazis
de données pour conslituer une ' : : 5 el
5 i ans cette 1mage,
armée digne de ce nom.

B aidez le gentil ‘
Bob Arctor LS dessinateur a... Bon ! ¥

240 = JOYSTICK 87




Playstation

Parappa the Rapper
Formula 1 97

Odd World

War Gods

Mass Destruction
Nuclear Strike
Transport Tycoon
The Lost World
Rage Racer

V-Rally

Warcraft Il
Independence Day
Exhumed

Wing Commander IV
Rally Cross
SoulBlade

elc:.

P C

Total Annihilation
Conquest Earth
Titanic

Imperium Galactica
Need for Speed 2
Jonah Lomu Rugby
3D Ultra Minigolf
Pyst

ToonsTruck
Toutankhamon

Les Impressionnistes
Petit Larousse

elte,

Recevez chez vous,

sous 48h, toutes les nouveautés :
CD-ROM, jeux Playstation et K7 parmi 3
prés de 400 titres en stock, en vous

connectant par minitel sur 3617 GRATCD
C'est tres simple et efficace

Composez 3617 GRATCD sur votre minitel,
indiquez votre adresse de livraison, choisissez
le ou les titres qui vous intéressent, vous
recevrez les produits commandés, sans frais

de port, vous ne payez que la communication
(5,57 F/mn)*.

° PAS DE CHEQUE

* PAS DE CARTE BANCAIRE
* PAS DE PAIEMENT DIRECT S
& &
4 @Q’ . Q?J\
S\ '\’0\\
L W

g /y . ' Y v ?@ .
0*9/(](18 q Sélection ﬁ‘?‘ “ca\\K ;

* “Icyclopedies, Ludo®




Preview

ACTION |
P& CD—I?OIVI '

EDITEUR OCFA\i
| DEV. PHILIPS MEDIA GAMES |
: SORTIE PREVUE DEC. |

€0 TO SYSTENM WMEH
ALL SYETEMS
A LACRANGE SYSTENS

f
‘
1
?
: | REACHARLE SVSTEME
* | SELECT LAGRANGE
| W SUT

el

€ Ne sais pas pour vous, mais moi J'ai toujours réve
d'incarner Albator. Pas Capitaine Flamme (quelle
tanche, celurla I}, pas Actarus (mon héros, pour-
tant), nan, Albator. Ah ca, il fallait le voir commander
50N gros vaisseau avec son sabre rétractible, et ren-

voyer ces saloperies de silphydes a leur fourneaux,

we’  Pas de doute, c'était un monsieur, ce typela. Bon,
qu est -ce que je voulais dire, déja. Ah oui, javais prepare une
intro vachement pro, dynamique et jeune, comme J'ai appris
a le faire a I[ESCOMEFAPANPE, I'Ecole de commerce que J'ai
faill faire, Ah, cay est, je I'ai (vous allez voir, ca en jette). Ca
commence la : Alors gue tout le monde bave comme des
enragés sur les images de Wing Commander Prophecy,
Ocean nous la joue outsider et a bien [intention de créer la
surprise avec | WAR. Ce space-opera a effectivement
clairement décide de barboter sans complexes
dans la baignoire de la célebre saga, et
N semble s'en étre donné les moyens. En
% tant que capitaine d'un vaisseau spatial
& de combat intergalactique et sideral,
S yous allez lutter contre une rabellion
e, ‘hommes et de femmes épris de
| liberté. Eh oui, pour une fois vous
etes dans le camps des salauds.
Tant pis pour le trip Albator, ca sera
pour une autre fois. A bord du Dread-
naught, vous allez denc effectuer plus
de quarante missions, apparemment
d'une grande variété. Cela ira de la récu-
peration de votre batiment parmi des
dizaines de debris spatiaux (le poste de com-
mande peut étre désolidarisé de appareil), a la destruc:
tion d'une station spatiale grace au largage d'un cargo sur
cette derniere, sans oublier les sempiternels combats mano
a mano. Toutes ces missions sont illustrées par de nom-
e e —  breuses sequences cinématiques. Mais a la différence des
1 A Le moteur 3D d1 WAR semible plus que prometteur, Wing Commander, elles ne durent pas trois plombes a
‘ notamment au niveau des effets de lumiere. chague fois. Bien que vous soyez le capitaine, il vous sera
neanmoins possible de changer de poste et de passer a la
| Le poste de pilotage est également en 3D, tourelle de tir, a la navigation ou bien encore au terminal des

\

A Comme d'habitude, vous n'échapperez
pas aux missions d'entrainement.
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te dAlbator, & savon celur do capitame da Dreadnanght.

avaries (cette derniere option devrait

d'ailleurs rappeler pas mal de bons souve-

nirs aux veterans de Sundog). Tout ce que ; ,

I'on peut vous dire, a Iheure actuelle, c'est 3 Ffla feip S0 Clb W WOy IR 1Y
v i g CI PAT @& D L)

que | WAR semble plus que prometteur et : - ' cParew =mrn (B

est apparemment de taile a venir bousculer & il B ([ -

le monopole de Wing Commander. En effet, le : CS CR ; :

moteur 3D semble respirer la santé (effets de

lumiére siderants, dégrades et textures incroyakles, le

tout relativiement speed), et les scénes cinematiques sont parti

culierement belles. Jsuis dégoute pour Albator, quand méme.

Fishbone f ”

e e R PR B T

Vous pouvez 4 tout moment ehanger de fonction
au sein de lequipage. W

L 3

0 ¢
R R W ¥

Monsieur Scott n'a gu'a bien se tenir, W'

e

 Ucean nous Ia foue oulsider ef
Dien lintention de créer [a surprie
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[:Joo0 0000000
LES COPAINS DE S.S.1 SE SONT REMIS AU TRAVAIL.
DEUX ANS APRES LA SORTIE DE PANZER, ILS NOUS
PONDENT UN NOUVEAU SYSTEME DE JEU

AU GRAPHISME EBLOUISSANT ET A LINTERFACE

ENCORE PLUS EVIDENTE, TOUT EN AMELIORANT
LE REALISME. QUI L AURAIT CRU ?

ans I'histoire du jeu vidéo, le
premier volet de Panzer General
est sans doute le titre qui a le
mieux attiré le grand public
avide de wargames. Grace a
son interface trés graphique a
I'utilisation évidente, et a ses mouvements de
jeu d'une simplicité enfantine, Panzer donne une
lecon & un systéme de jeu habituellement aus-
tere et réservé a un public d'initiés.

Opération Panzer a vraiment fait peau neuve en
représentant, sur un axe isométrique, une tren-
taine de cartes d'un réalisme extréme. A tel point,
qu'on pourrait se demander si elles n‘ont pas été
réalisées avec des maquettes, puis photogra-
phiées et retravaillées. Malgré cette débauche
d'esthétique, la représentation des champs de
bataille n'en demeure pas moins fort utile : les
obstacles naturels ralentissent la progression des
troupes, les routes sont tout a fait fonctionnelles
et malgré tout cela, si I'on choisit de faire appa-
raitre la grille des hexagones, tout vient se coller
14 ou il faut, comme par magie. On remarquera
de méme un niveau de détail semblable pour les
cartes aux belles textures et aux cités joliment
détaillées. En Norvége, les teintes de la palette
graphique seront déclinées dans des tons variant
du blanc au gris, et en Espagne, tout prendra une
jolie lueur orange. Les unités modélisées en 3D
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viennent évoluer dessus avec bonheur, sans tou-
tefois se fondre totalement dans le décor.

Ine quesfion  iteligence

L'intelligence artificielle semble elle aussi avoir
été grandement améliorée : I'ennemi tente
maintenant des-percées astucieuses parmi les
lignes de défense. Et le simple fait que I'on se
trouve, par un choix scénaristique, en position
d’'assiégeant n'empéchera plus 1'adversaire
d’essayer de vous reprendre des objectifs de
victoire laissés dégarnis vers l‘arriere. On
remarquera quelques autres petites nouveautés
croustillantes dans ce nouveau volet (qui est
d’ailleurs plus un nouveau jeu) : un systéme
d’évolution hiérarchique pour vos subordonnés,
des renforcements plus évidents avec un choix
de placement dans les villes des lignes arriéres,
des options accrues sur la carte tactique.
Quelques unités ont été ajoutées, et il semble
que les caractéristiques de nombre d'entre elles
aient été passées en revue.

Opération Panzer ne devrait pas étre en reste
pour ce qui est du nombre de scénarios propo-
sés : on dénombrera une énorme campagne
principale et quatre autres d’une taille plus petite.
Mais cette fois, on devrait pouvoir prendre indif-
féremment les commandes en se plagant comme
chef de I'un des quatre camps : allemand, améri-
cain, anglais ou russe pour I'une des quatre cam-
pagnes. On trouvera de méme de nouveaux
petits scénarios se déroulant & diverses époques
de la Deuxiéme Guerre mondiale.

Bitesriegen 162

L'une des améliorations majeures de ce jeu sera
sans doute la possibilité de jouer a plusieurs.
Pour finir, précisons qu’un éditeur de scénarios
et - tenez-vous bien - d'unités, sera probable-
ment inclus dans le jeu qui devrait pouvoir tour-
ner sur une machine peu puissante.

Bob Arctor

_ MACHINE [aefoivt: o) I B
U MINDSCAPE /-

SORTIE PREVUE []3ei2¥ 11



DECOUVREZ LES PREMIERES
Sieviewy [ | ] AVENTURES DE LARA CROFT DANS

WARGAME | § =~ . ' ; , o
PC CDROM | | :

EDITEUR S.S.1.

DEV. MINDSCAPE

SORTIE PREVUE DECEMBRE

AU PRIX EXCEPTIONNEL

bonthers3 [#199F g

Génération 4 e Je % J #
n an aptres la sortie de Steel Panthers 2, voici qu’on nous (Or)
annonce Steel Panthers 3 (ben oui, du coup !), qui CD Consoles % % % % %
deviendra sans doute a son tour la nouvelle réference o1
des jeux de guerre terrestres a l'echelle tactique. Au pro-
gramme des festivités, on pourra frouver une nouvelle Consoles + 97%
échelle hexagonale, six campagnes inédites incluant un : 0
Jihad et un engagement de 'OTAN. On y commandera un ensemble de Joystick 96%

forces de differentes nationalités. Dans le chapitre des ajouts au game- (Megastar)

play, on verra apparaitre de nouvelles armes, une possibilité de revair PC Team 95%
les batailles et un moteur de génération de batailles améliorées. A noter (Trophée)

aussi une guarantaine de nouveaux scenarios. -
Bob Arctor Joypad 95%

e R e A (SuperStar)
-—————H—Wpﬁmm.-
} i

*Prix public conseilie

" .
p‘ l.
A v'
7 ML ﬂaq‘«a o
FARCE: Detorsd 2 L
FER R L
Rty e

L'encyclopedie des armes et armeées sera
entierement mise a jour. W

Auchan =BHV - Boulanger - Extrapole - FiN
Le Furet du Nord Madrson Mammouth N

i Pour plus d'informations :
www.eidos-france.fr |
3615 EIDOS*
Distribué par Eidos Interactive France ! 08 36 68 19 22*
6 Boulevard du Genéral Leclerc - 92115 Clichy Cedex LI

— —




Les Proloss mettent un point d honneur & ne pas risquer futilement Jn vie d'un
des leurs. Résultat - leurs unifés sont pew nombreuses, mois pulssarmment
armées ef lourdement défendues,

GENRE STRATEGIE TEMPS REEL
EDITEUR UEBI SOFT
DEVELOPPEUR EBLIZZARD
SORTIE PREVUE DECEMBRE
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A l'approche du grand jour, Blizzard laisse filtrer des éléments du background. Bon, alors,
brievement, je vous résume histoire : il y a trés longtemps, dans une galaxie trés, trés
€loignée, il y a une race (avec un nom pas possible plein de consonnes et d'apostrophes),
qui en 4 créé une autre (avec pas beaucoup de voyelles non plus). Mais elle était pas contente
du résultat, alors elle en a créé une troisiéme (avec une seule voyelle et un «z-). Celle-1a,
elle a bouffé la premiére (celle avec des apostrophes, sa maman). Et maintenant, si je me
souviens bien, elle veut bouffer la seconde et... euh, c'est vraiment important ?

m DU CLASSIQUE

Autant vous le dire, les unités Terrans (les humains) fleurent bon le classique : le SCV (Space
Construction Vehicle) sert 2 construire les bitiments et ramasser les ressources. Les fantassins seront des Marines
ou des Firebats, soldats d'élite fagon J’aime 'odeur du napalme. Dans le genre véhicules, nous savons qu'il y aura
un transport de troupes spatial (le Dropship), suffisamment armé pour «sécurisers lui-méme son aire d'atterrissage,
et un aéroglisseur charognard (le Vautour) qui récupérera les ressources abandonnées sur le champ de bataille.
Comme nous vous 'avions déjd annoncé, certains bitiments seront mobiles, c'est le cas du QG et des Casernes.

B ON SORT LE VITRIOL

Les Protoss (des entités aux pouvoirs psioniques) sont peu nombreux, mais trés puissants.
On signale une caste de prétres comprenant des Zealots, armés de James psioniques- (je suis siir que ¢a fait mal),
et des High Templars qu'on soupconne de pouvoir controler les unités ennemies, tout simplement.
Ah, joubliais : les Protoss font revivre leurs morts dans des armures cybernétiques monstrueusement puissantes.
1l parait qu'une fois mort, on craint peu la douleur...

B ON DONNE DANS LE BIZARRE

Enfin c6té Zergs (les insectoides mutants), c'est plus étrange : tout se fait 4 partir des Larves,
qui mutent pour créer des batiments vivants ou des unités. Au-dessus, on trouve les Overlords, qui déterminent
le nombre de larves qui sont pondues, mais qui sont également des transports et des radars. Coté combattants,
la masse informe des Zetlings (sorte de
chiens baveux) est épaulée par des Hydra-
lisks qui ressemblent & des serpents dégé-
nérés et quelques scarabées géants armés
de pinces broyeuses appelés Ultralisks. Quant
aux batiments, vous voulez méme pas savoir
: C'est rien que des couveuses de larves et
autres horreures rampantes.

Aux derniéres nou-
velles, le jeu inclurait un éditeur non seu-
lement de cartes, mais également d’'unités
et de scénarios. Bon, quand est-ce qu'on
joue ?

Ivan le fou
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PC CD-ROM |
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bt

A Pourles puristes, il est inuiile de
preciser gue la vue interne simpose. Oh,

fe Lens flare. !

Ales cffets graphigues inclient la pluie et

la fumee,

ccolade a une certaine expérience des jeux de

‘olfures orientés simulation. Sur Atari, deja, on

jouait a TestDrive. Non, non, ne niez pas, on

vous a vus. Apres le succes de Need for

Speed, premier du nom, nos gars d'Accolade

se sont dit gue, nom de Dieu, eux aussi ils
pouvalent faire une simu. de hagnole digne de ce nom. Beau-
colp de ‘nom” et de “non” dans la phrase précedente, mais
quimporte. Ca s'appellera TestDrive 4, mais faites gaffe, les
peintures sont encore fraiches.

Rompant avec la tradition des softs venus d'outre-Manche,
TestDrive ne se cantonnera pas aux habituelles caisses british,
On est carrément étonné de voir des modeles plus criginaux
comme des Pontiac, Chevrolet et autre Plymouth. C'est l'effet
Interstate '76. Lintérét du soft est de proposer un tableau de
bord fidele pour chague vehicule, histoire de vraiment sy

croire. Accolade semble dailleurs porter un intérét
particulier & l'aspect esthétique de TestDrive 4.
Les caisses sont hien modélisées, et les circuits
(une dizaine) assez detailies.

L& version que nous avaons eue entre les paluches
était tres lente en SVGA, parce gue non accéle-
rée. Pour [avoir vue au salon, nous savons gu'ine
i version Direct3D et 3Dfx existe, ce qui ne sera pas
eliez, T o R SHITI ol N y du luxe pour révelller les tas de pixels engourdis.
: i ‘ | TE e s~ St e T iy Course unigue, championnat, défi, coupe pitbull, coupe
. — des maitres, course de dragsters : les modes de jeu seront
nombreux de chez nombreux. Si la maniabilité est au rendez-

vous, TestDrive 4 pourra espérer: se faire une place au soleil.
lansolo

A Les rueside
San Francisco,
COMITIE S VOUS Y

Cleosoffo :

-

S8

. 5
"
1966 SHELBY. COBRA
ENGINE - 427ci 7.0 Liter
HORSEPOWER : 490 bhp
TRANSMISSION : 4-Specd Manual
WEIGHT : 2520 1bs 1147 kg
O-GOMPH:3.5s 0-TO KPH: 3.6 s
TOP SPEED : 187 MPH 301 KPH

1971 PLYMOUTH "HEMI™ CUDA
ENGINE = 426¢i 7.0 Liter
HORSEPOWER : 425 bhp
TRANSMISSION : 3-Speed Manual
WEIGHT : 3400 1bs 1542 kg
O-GOMPH:5.0s 0-100 KPH:5.1s
TOP SPEED : 175 MPH 282 KPH

H . s

' 1970 CHEYROTET CHEVELLE $5454 LS-6
ENGINE : 454ci 7.2 Liter
HORSEPOWER : 500 bhp
TRANSMISSION : 4-Speed Manual
WEIGHT : 3885 ths 1762 kg
0-60 MPH:34.45 0- 100 KPH: 4.5
TOP SPEED : 184 MPH 296 KPH

Un peu moins snob que Need for Speed, TestDrive incorpore des véhicules tout droit sortis d'un Interstate 76 :

Dodge, Plymouth, Pontiac, en plus des sempiternels Jaguar ou TVR.
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Rejoignez les 2.500.00(

Le Best-Seller
du Jeu de Role

-

=

Joystick 90% Megastar “Simplement parfait”

Gend ***** Or “Commencez ce jeu el vous ne Vi S

pourrez plus décrocher.”

PC Player Excellent “Diablo est un pur Chef d'euvre

PCTeam 97% Trophée PC Team-

OIM ***** Hit, Meilledi Yot mois

M6 Multimedia ***** - PC Fun 18/20 - PC Loisirs *****
DISPONIBLE SUR CD-ROM PC EN VO, MANUELS EN FRANGAIS ﬁ?‘

BIENTOT DISPONIBLE SUR CD-ROM MAC

2 N,
- ,“K‘

WARCRAFT 11"
La re"ﬁgence dela
Stratégie famtastique

Joystick 90% “Sivous passez a colé de ce soft
consultez un psy!”

Gend “**** “Warcraft 1l seul est une reférence.
En réseau, il devient un jeu mythique.”

PC Loisirs™*** “Passer a coté de Warcralt 11
serail une grave erreur, pour les aficionados du jeu de
stratégie, bien Sr, mais aussi pour (ous les autres.”

PC Team 94% - PC Fun 18/20 - CD Loisirs 19/20
NGB - CD Media 9/10 - MPC Excellent
~1 [ﬁiﬁ ‘I']ellﬁ' PC Expert «=- Jeu du mois - PC Soluces ***** -

S T DISPONIBLE SUR CD-ROM PC EN VERSION FRANCAISE INTEGRALE

(http:/www.blizzard.com )

Warcraft II', Diablo™, Starcraft™ et Blizzard Entertainment® sont des marques et/ou des marques deposées de Davidson and Associates, Inc.
©1896-1997 Davidson and Associates. Inc. Tous droils réserveés. Blizzard est une division de Davidson and Associales, Inc




fans de Blizzard

HOT LINE UBI SBFT
08 3668 4632

{2, 33FAINUTE)

(httplwww.ubisoft.fr)

CONTIENT
LEJEU

LE scmnm

il

La Saga Warcraft

 1500.660

exemplaires
vendus

=
é’e‘»"'m Infos Trucs
et Astuces

=5

L 315 S
llblioﬁ’ 4

NTAR(RAFT

Seul Blizzard pouvait
reinventer le jeu de Siralégie

UJIM - “Starcralt relegue les autres jeux
en temps réel a rang de pré-versions.”

Hors serie GEN4 spécial Blizzard :
Starcraft devrail secouer la galaxie

PC loute entiere.”

Joystick ; “Pas de doute, Starcrafl menera
[e concepl de stralegie temps réel encore plus
loin. Starcrafl sera sans conteste un regal”

BIENTOT DISPONIBLE
EN VERSION FRANCAISE INTEGRALE
SUR CD-ROM PCPUIS (D ROMMAC
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Ubi Soft |

ENTERTAINMENT




B i s R e i R R

FevView

FOOTBALL |

PC CD ROM |
EDITEUR & DEVELOPPEUR |

GREMLIN INTERACTIVE
SORTE PREVUE DECEMBRE |

a tendance se confirme : les mois qui viennent seront
sauvagement squattés par dinnombrables simulations
de football, Coupe du monde 98 oblige. Au tour de
Gremlin Interactive, donc, de faire ses preuves, avec un
Actua Socecer 2 qui, ma foi, ne manque pas d'argu-
. ments. Gremlin a en effet obtenu la collaboration d'Alan
! Shearer, le capitaine de I'équipe nationale anglaise, en tant que
conselller (soi-disant...). Autre star anglaise impliquée dans le
développement d'Actua Soccer 2, Michael Owen, du club de
Liverpool, a fart sa petite gymnastigue devant les caméras de
Gremlin pour quelques séances de Motion Capture. Cela dit, le
résultat est intéressant, et les mouvements des Joueurs d’Actua

3 JL“ footeux vus par— gaeier 2 sont plutdt réussis.

onsreur Grenilin ont
R e Pour le reste, c'est de la simulation de football. Le jeu
n'etant pas terming, 1l est impossible de juger du plus impor-
tant : l'ntelligence artificielle de ordinateur. Sait-l bien diriger
des joueurs ? Organiser des actions coherentes 7 Comment
réagissent les gardiens 7 Pour lnstant, la pré-version se com-
: o _ i porte plutot bien.

Des tas de caméras sont dissémines | : La 3D temps réel gu'Actua Soccer 2 nous crache au visage

| RPRNU AFGERET O TR

dans tous les coins des stades virtuels
d'Actua Soccer 2, ce gul a le mente de
proposer de nonbreux angles de vie
differents. lci, une vue d'au-dessus ol
les ombres Sont particulierement
ridicules. Mais en temps reel. B
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est, elle aussi, plutot bien realisée, et le jeu est atirayant méme
sans carte 3D, ce qui risque de devenir assez rare dans les
mois quirviennent.

Coté commentaires en temps reel, les Anglais profiteront
des voix de Barry Davies et Trevor Brooking, alter ego grands-
bretons de notre binome national Largué-Roland. Quant aux voix
francaises, aucun plan n'a encore éte davaile.

Seb

[TACTUA SOCCER 2 ALPHA VERSION
BRAZL U FEANCE U 1 MIN
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ARCADE |

PC CD-ROM

EDITEUR BMG
DEVELOPPEUR DMA, ECOSSE
SORTIE PREVUE DECEMBRE
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N one pourra pas aecuser Grand Theft

N\ Auto, GTA pour les intimes, d'étre trop

& politically correct. Le but du jeu est

§ daller de vol de voiture en vol de voiture,

" d'écraserles passants, de frapper gratu-

= 4 tement tous ceux qu'on croise, de rem-

plir mou\t missions commanditees par de gros mafieux. Ce

nest pas le genre de soft qui a sa place dans un programme

“Informatique et jeux vidéo pour tous” de [Education natio-

nale. On évitera méme de mentionner son exemple aupres

de vieuxjeux reactionnaires quand on souhaitera argumenter

que les Jeux video ne poussent pas la jeunesse a la violence.

En vue d'au-dessus, entierement en 3D avec zoom automa-

tigue qui resserre Paction guand Il le faut, GTA, Grand Theft

Auto pour les moins intimes, laisse s'exprimer nos instincts
les plus vils. {cl, les points, on les gagne en etant mechant.

Seb
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Pour vous procurer les numéros de Joystick Hors-série déja parus Merci de faire parvenir le tout & I'adresse suivante :

(désolés, le numéro 1 est &puisé 1), c’est simple, il suffit d’indiquer vos  JOYSTICK, SERVICE VPC, BP 21, 10355 MARIGNY-LE-CHATEL CEDEX.
coordonnées et de cocher une ou plusieurs des cases ci-confre. NOM : PRENOM :

ll'ne vous restera plus ensuite qu'a rédiger un chéque & l'ordre de b L R e T B R YR e AT s 0
Joystick. Avant de le remplir, sachez qu'il vous en coitera 56 francs ADRESSE : ...............

par numéro (49 francs + 7 francs de frais de port). CODE POSTAL - I.... CIHST [JHS2 [1HS3

LE JEU COMPLET
FLIGHT SIMULATOR (DOS )
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1 = ' =1
AVENTURE| | Femt¥¥en  \ | PLATES-FORMES | &5
PC CD-ROM| | <1 | PC CD-ROM |
EDNEURFUNSOFE| | . com~ EDITEUR |
DEVELOPPEUR SOUTHPEAK| | —-* e e HASBRO INTERACTIVE |
SORJUEPREMUEENEDEG | . . o ] DEVELOPPEUR MILLENIUM
| SORTIE PREVUE DECEMBRE |

‘ogger

v <

| e swis slr que les Ebes sont la, presents tout autour de nous,
| attendant le mement propice paur feutre le bordef sur notre belle
% Planeie bleue, notre Terre a nous. Ce sont des copains tout vetus
J de noir qui me f'on dit, et c'est pas le genre a raconter des conne-
{ ries pour faire flipper la menagere. Pour prevenir [humanite
' (c'est-adire tous les gens, pas le Canard), ils ont meme realise un
reportage multimedia interactif afin gue le cadre supérieur puisse
prendre des dispesitions lars de la reunion du comite de direction
du 22. Faudrait pas que ca nigue la pause-dejeuner, surtout le 22, c'est
le jour de la pizza. Men In Black va donc bientot debarquer sur vos petits
acrans apres avar cartonne sur les grands. Apparemment, 1l s'agit d'un
jeu d'aventure aux forts accents de Resident Evil, pour veus situer un
peu laction, Vous incarnez Will Smith dans une enquete dont je ne puis )
vous dire si elle rejomt Ihistoire du film, rapport au fait que nous n'en rogger... Le nom est connu auprés des joueurs de
avons pas vu grand-chose. Voila, on vous tient au courant de la suite la_premiere heure. La petite grenouille avait déja rencontre
des evenements des gu'on en sait un peu plus e |6 succes sur Commodore, Atari et autres supports antedilu-
Fishbone viens. Bientct, elle tentera de faire son trou dans la jungle des
v B jeux PC. Sur des niveaux de difficulté croissante, elle connai-
| tra les affras de multiples fins. Car dans Frogger, on
emplolera tous les moyens pour eliminer la brave béte qui court
apres ses bebes, Pas de pitie : voitures et helicoptéres ne mangue-
: _ 3 ront pas de vous ecraser et de vous dechigueter
\m ) S L < —gf - e a la moindre erreur. Mais des morts plus ter-
RN S . ; j ribles vous attendent au detour du chemin.
L . Un mode reseau apparait meme dans
cefte nouvelle version. Apparemment,
d'autres surprises nous attendent, prepa-
rees avec soin par l'équipe de Millenium.
Kika
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BASKETBALL

PC CD-ROM

ED. ELECTRONIC ARTS
DEV. EA SPORTS, CANADA
SORTIE PREVUE DECEMBRE

EIvy st

e ——

Revivez avec passion
les combats aeriens de

la 1™ Guerre Mondiale

Optimisé pour cartes
accélératrices 3D

04

i le basket francais ne décolle toujours pas dans le ceeur | . 2
des spectateurs sportifs de notre pays (hormis quelques B S 3 : 5 Mode multt]oueur
microcosmes choletais), celui d'outre-Atlantique, et en par- 1. T wgrll ; | Editeur de missions
ticulier celui de la NBA, a depuis longtemps conauis les ! . 1! ! ;i i
plus jeunes. Cote plus racoleur et plus mode oblige. Tout | — [ Cmnpqtlble avec les joysticks
naturellement, Electronic Arts et son label EA Sports, se | , : a retour de force

sont agrippés a la barque NBA. : e —

NBA Live 98 fait partie de la famille Virtual Stadium. comme les

series FIFA et NHL. Tout peut donc apparaitre sous n'importe quel angle,

public, gradins, paniers et joueurs. De la 3D a tout va. Les joueurs sem-

blent bien rendus, et gigotent correctement. Dunks, passes et tirs en

toust genre sont prevus. A noter que les mouvements correspondront

apparemment aux reelles capacités des joueurs du vrai tournoi NBA. Tal

joueur sera capable de faire tel mouvement, et pas un autre.

Pour ['instant, la préversion ne proposait que peu de bruitages, tout

juste quelques grincements de baskets et le bruit dz la balle, mais la

version finale offrira pour le plaisir de nos oreilles, les douces voix de

commentateurs sportifs. |l y a encore peu de temps, cette option nous

aurait fait trembler d'effroi, mais tout récemment, NHL 98 nous a récan-

cilier avec lidée d'avoir deux crétins qui parlent dans notre PC.

Et si vous possédez déja Flying Coﬁ;s et souhaitez
& recevoir Flying Corps g‘ﬂd, renvoyez votre CD
.~ original + un chéque de seulement 99 FF g :
Ubi Soft { Echange Flying Corps éold
28, rue Armand Carrel 93108 Montreuil Cedex

T EEK

Fioi 4

HOT LINE DRI SOFT|
| 0836 684632
(ZIIFMINUTE) b
| (hitpuiwww.ubisoft.fr)

©1997 Emp
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‘TAIN, MATE LA MEUF EN 3D |
PC CD-ROM |

EDITEUR EIDOS |

DEV. CORE DESIGN |
SORTIE PREVUE DEC. |
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A A Venise, dans un chalutier englouti, dans
les neiges du Tibet au au fond des
catacombes, Lara se laissera gentiment
mener par le bout du nez. Vous savez que
vous étes de sacres veinards, vous ?

e, WA .

A Qui a dit gue Lara avait un gros cul ?

'ai une mauvaise nouvelle pour vous : dans Tomb

Raider 2, m'zelle Lara Croft sera encore habillee.

Decidément, ils sont pas sympa, chez Eidos. lls

auraient pu faire un effort, tout de méme, pour les

deux millions de personnes qui ont déja succombe au

charme polygonal de la belle en 3D mappee. M'enfin,
on va pas raler non plus. Nous offrir une suite, a peine un an
apres la sortie du premier volet, pile-poil pour Noel, cest
quand méme une super bonne nouvelle. Yous voyez, finale-
ment, tout s'arrange.

Le nom original devrait étre : Tomb Raider 2, la Dague
de Xian. Qu'est-ce qu'une Dague de Xian 7 En bien, c'est un
tres ancien objet chinois utilise autrefois par un tyrannigue
empereur avant d'étre derobé par des moines guerriers
tibétains. La légende dit que cet objet possede un
immense pouvoir. Et ¢'est la qu'entre en scene Lara Croft,
aventuriére, archéologue et depuis peu top-model. Elle
veut cette dague. Comme Marco Bartali, dailleurs, fils du
magicien Bartoli, qui en plus posséderait une partie de la
clef de la tombe ou repose lartefact. Alors gue notre
héraine sillonne la planete pour récupéter les pieces du
puzzle, les vilains pas beaux lui ménent la vie tres dure.
C'est la Fiama Nera, un culte de fanatigues chinois et ita-
liens, qui convoite la drague de Lara, pardon la Dague de
Zan, ‘scusez, de Xian, pour ses pouvoirs mythiques. Une
voix chevrotante, avec beaucoup de réverb’ résonne alors:
“celui,.. lui... ut gu plongera la dague dans son cceur..
coeur... eur gagnera le pouveir du dragon.. gon...on”. Ah
bon, parce que ca drague un dragon ? Pardon, ca dague
un dragon. Pfff, laissez tomber. Qu plutot si : tombez raide
dans les bras de Lara la belle.

“Quelles sont les véritables améliorations qu'a pu appor-
ter Core Design a son produit vedette ? Eh bien c'est simple :
les seins de Lara sont bien plus réussis. Excusez-moi, je
memporte. Disons plutét que le personnage de Lara est
beaucoup plus détaillé. Et elle a une jolie natte qui ondule au
rythme de ses acrobaties. Grace au Motion-blending, notre
[ndiana en jupons - enfin, en short - pourra enchainer les mou-
vements sans temps d'arrét prejudiciables a sa petite sante.
Elle pourra aussi tenir des objets differents entre ses mains.
Euh, une lampe et un flingue par exemple.




A Miss Ciolft nots presente sa collection de prel amapper 98 A

e
o=
e

Bt techniguement, quoi de newuf 7 Du Dynamic lightning,
les amis : quand Lara 2 ira explorer une epave engloutie, elle
devra sieclairer avec des flares. Bt dans e niveau du Tibet, en
penetrant dans une grande salle entierement plongee dans le
noir, un autre flare lui permetira de repérer ces satanees
trappes cachees dans la penombre. Tomb Rader 2
supportera enfin, en natif, laccéleration 3D: Par logiciel avec !
Direct 30 ou directerent en hard. Oul, c'est ca, en hard. Clest
siir, Lara ne devrait pas decevair ses atmirateurs ibidineux.

lansolo 1 ilr :

A Avec une carte 3D A “Alors poupee, on se promene’”

! L -
o

A Des chiens, des requins, des... yelis : tout le monde en pince pour Lara. Plus 3
de quarante ennemis differents. ¥
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VOTRE COLLECTION

Commandez les anciens numéros de Joystick !

* Tests : Dablo, WAX, Pover FI, Blood &
Vg, Putonum Pack Dk Mok 3).
* Sur le D : Sga aly, Dggeal, 2,
Sur le CD : Syndate War, Setters, Tme Destruction Derby 2, FIFA 97, Lighthouse.
. (ommando, Narathon, etc: Adention Windows 95 * Dossier : Quel modem choisir? * Dossier : Upgaer son PC * Dossier : Ls i 30,
L et Mac wiquement ~Dial, Road Ras, Inredibe Machine, Monthy * Soluces : Iork Nemess, Baghomet * Soluces : Dagetl
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O #ry K 53 i lIne vous reste presque plus rien 3 faire, on vous a sérieusement
4 i miéché le travail : prenez un stylo, notez votre nom et votre adresse,

T i faites des petites croix, et paf! vous recevrez les anciens numéros de
i Joystick que vous souhaitez.
i Evidemment, il faut aussi envoyer un chéque, Désolé, Remplissez-le 2
: l'ordre de joystick, sachant qu'il vous en colitera 42 francs par numéro
i (35 francs + 7 francs de frais de port ), et 45 francs par numéro
i (38francs+ 7 francs de frais de port ) a partir du N° 84 de Joystick.
Envoyez le tout a:
JOYSTICK
; SERVICE VPC
BP21 - 10355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX
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Linvention de JOSEPN Michael
pOUrrait vien fAIre partie

de presque tOUS les objets w
siecle prochain. t dONNET
naissance a une [1131IETC intelligente.

Eh oul ! e rutwr Bill Gates

est ne €N INAE et it habite a Londres...

Daniel Ichbiah

Entre la chenille arpenteuse et le Rubik's Cube, I'engin peut gravir tout type d'obstacle.

Naturellement, une fois l'ascension terminée, il peut revétir nimporte quelle forme.

Lorsgu'on voit ces drdles d'engins, impossible de ne pas penser au robot de
Terminator 2. Et si l'on réconciliait robots polymorphes et nano-technologie,

pour agir sur des atomes de métal liquide ?

u secours ! Quel est ce ver de terre métallique qui avance
dans la plaine aride 7 Non... ce n‘est pas vrai ! Voila qu'il
vient de se séparer en quatre morceaux indépendants qui
vivent leur vie. L'un d’eux se transforme en escalier, tandis
qu'un autre grimpe dessus pour mieux scruter I"horizon.
Un autre forme un pont au-dessus d'une riviére, permet a
un autre ver de traverser puis replie ses membres afin de
traverser a son tour. Vision fantastique ? Non... lls arrivent pour de bon ! Qui
sont-ils 7 Les robots polymorphes. Vous avez bien lu : des robots qui changent
de forme & volonté. lls sont nés a Londres, et il se pourrait fort gu’ils envahis-
sent I'Europe et le reste du monde avant que les humanoides aient eu le temps
de comprendre. (Une fois de plus, les lecteurs de Joystick auront été les pre-
miers informés.) L'invention de Joseph Michael est de celles qui forcent I'admi-
ration. Une minute avant de pénétrer dans sa maison des quartiers populaires
de Londres, on est encore dans I'ignorance. Deux minutes plus tard, on a tout
compris. Joe a inventé I'une des briques de base des futurs “matériaux intelli-
gents”, la matiére contrdlée par ordinateur. «lmaginez des substance que vous
pourriez programmer afin qu'elles adoptent n'importe quelle propriété : forme,
couleur, résistance...», explique l'inventeur indien. La clé : des cubes capables
de glisser les uns sur les autres, dans toutes les directions possibles, grace a un
design ingénieux. Comme ces cubes peuvent avoir toutes les tailles possibles,
du micron jusqu’au métre, et que ces divers éléments peuvent s’assembler
entre eux, toutes les formes possibles sont imaginables. Bonus : un micropro-
cesseur de capacités minimales suffit 4 assurer le déplacement des cubes.

Les applications ? Elles dépassent I'imagination. Imaginez que vous ayez 2 la
maison une sarte d'objet a tout faire. Quand Vanessa vient diner, il se trans-
forme en table. S'il manque une chaise, une partie de la table se détache ( !) et
se reprogramme en tabouret. Les confitures sont trop haut perchées pour les
atteindre ? Qu‘a cela ne tienne... Temporairement - penser a enlever la nappe -
la table se métamorphose en échelle. Et si Vanessa reste pour dormir, je vous
laisse terminer le scénario (NDRC : Mmm... la table se transforme en boite de
préservatifs). On imagine le succés d’un tel objet pour ceux qui vivent dans des
espaces restreints. Mais nous n'avons 1a qu‘une maigre facette du potentiel
des robots polymorphes. Michael envisage des hypothéses qui embrassent
toutes les activités de cet étre indéformable qu’est 'Homme. Car ces robots
facétieux peuvent se glisser par le trou d’'une souris pour mieux se reconstituer
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a l'intérieur d'un espace donné. Programmeés adéquatement, ils pourraient
assembler les automobiles de I'intérieur comme de I'extérieur. Sans oublier les
actions ol la vie humaine est en péril : «<En cas de catastrophe, comme celle de
I'Eurotunnel, les robots pourraient se glisser dans le tunnel, monter un écha-
faudage, aller chercher les gens... lls pourraient ériger automatiquement des
barrages si la pression d’un courant d’eau devient dangereuse, ou stopper une
avalanche». U'une des propriétés les plus fascinantes de cette matiére animée
est |a faculté de s'auto-réparer & volonté. Il suffit de prévoir une réserve de cube
prés d'un emplacement a risque (exemple : fort assiégé par les rebelles de la
pampa), pour que le batiment reconstitue ses murs aprés réception d’un pro-
jectile. Les combats deviendraient ainsi une course effrénée : est-ce que les
cubes arrivent & colmater la citadelle plus rapidement quelle n’est torpillée ?
D’ol sort ce dréle d'indien qui, & 35 ans, vit toujours avec sa maman,

au milieu d'un capharnalim improbable de machines,
vieux livres et bibelots ? Joseph a quitté
I'Inde en 1973 pour rejoindre la perfide
Albion. Il obtient son dipléme
d’ingénieur en électronique a la
Hull University, en 1980, et travaille
dans l'industrie jusqu'a ce qu'un
beau jour, l'inspiration de génie le
frappe sans prévenir. Depuis plu-
sieurs années, il vit de petits boulots et
passe |'essentiel de son temps a bre-
veter et matérialiser sa technologie
robotique. Toutes ses économies y sont
passées, ce qui explique qu'il vive
encore a la Cosette, bien gu'il ait été
lmaintes fois primé depuis la fin 1995, en tant
quinventeur. En matiére d'applications
ludigues, I'un des réves de Michael concerne

un étrange systéme qu'il appelle “le holodeck” en réfé-
rence a “Star Trek” - chez les trekkies, “le holodeck” désigne
une chambre dans laquelle il est possible d'interagir avec des holo-
grammes, comme s'ils étaient réels. Le systéme de Michael combinerait un
équipement de réalité virtuelle (un visiocasque ou une paire de lunettes) avec
des cubes polymorphes chargés de reproduire ce que I'on voit. Un exemple
pratique : ordinairement, dans une scéne de réalité virtuelle, si 'on voit une
chaise et que I'on veut s'asseoir dessus, on s'écroule par terre sans autre forme
de procés. Avec les cubes de Michael, elle se matérialiserait bel et bien a I'en-
droit ol on la voit et on pourrait réellement y poser son auguste séant. De
maniére plus générale, le role des robots polymorphes consisterait a créer
temporairement tous les objets dont on se rapproche - les autres demeurant
sous forme d'image ! Il pourrait en résulter des jeux hyper-réalistes, dans les-

quels on manceuvrerait pour de bon un treuil
pour moenter un pont-levis, la rame d'un
canot virtuel... Les Doom-like seraient
extrémement faciles a adapter et pour-
raient représenter, selon lui, les pre-
miéres applications commerciales
grand public. Michael va jusqu'a ima-
giner de grands espaces vides, de la
taille d’un terrain de football, dans
lesquels les utilisateurs pourraient
participer a d'incroyables expériences :
monter dans une soucoupe volante,
combattre d'autres vaisseaux...
Le Disneyland de I'ére cyber en quelque
sorte. Les robots polymorphes semblent a
méme de réaliser certains des réves de la nanotechnologie, qui ambi-
tionne, pour sa part, de créer des objets depuis la molécule.
Curieusement, Michael est I'un des plus grands pourfen-
deurs de cette technologie de l'infiniment petit sur les
forums Internet, comme dans les colloques officiels ot il
est invité a jouer le trublion. Son argument massue ? Les
robots polymorphes devraient permettre de créer un trés
grand nombre des appareils envisagés par la nano-
technologie, & un co(t infiniment moindre et a
un horizon beaucoup plus proche.
Conséquence : le Foresight Institute
que dirige Eric Drexler, le “nano-
guru”, boude  ouvertement
Michael. Pour I'heure, Michael en
est encore a chercher des investis-
seurs, car il lui reste a convaincre le
monde, des vertus de son invention.
Depuis mars, il a enfin pu batir ses premiers prototypes et les exhiber au cours
d’une tournée américaine. Le reste est une affaire d’opportunité. Lentreprise
qui mettrait la main sur cet inventeur qui ne paye pas de mine pourrait bel et
bien avoir une avance considérable sur toute I'industrie du XXI° siécle. Car si
I'on en croit Michael, I'essentiel des objets seront demain composés de robots
polymorphes depuis les maisons {100 % automatisées) jusqu’aux vétements et
accessoires. Et il ne faudrait attendre qu’une vingtaine d'années pour entrer
dans I'ére d’abondance issue des robots polymorphes. Glurp...
Le futur Billou sera-t-il indien 7 Si tout se déroule comme il le prédit, ses robots
cubiques pourraient bien se métamorphoser en monceaux de dollars, 4 coté
desquels les royalties de Windows paraitront palichonnes. D'ailleurs, a toutes
fins utiles (désolé, les gars !), j'ai déja pris une option sur sa biographie.




Des Shadoks, des Chinois,
des inventeurs, des reporters sans frontiére...
La planéte multimédia se peuple de
nouvelles personnalités, le plus souvent hors
du commun. Autant de renconires rendues

possibles gréce au CD-Rom. A vos souris !
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e jeu - la promenade

Une incursion trés réussie, dans le monde mul-
timédia, des étres les plus perfides du petit
écran. Histoire interactive narrée par lincon-
tournable Claude Piéplu, Les Shadoks, le jeu -
L.a promenade est un grand moment. Les fans
des créatures issues de limagination débor-
dante de Jacques Rouxel seront ravis de
pouvoir s'en servir comme cobayes au
cours d'expériences hilarantes. Lobjectif, simplissime,
consiste 4 arriver par tous les moyens sur la planéte
plate des Gibis, voisine de celle des Shadoks, qui
abrite, comme son nom lindique, les Gibis. Ces
étres, supérieurement intelligents, qui cachent
habilement, sous leur chapeau, leur matiére
grise. Une promenade désopillante, ser-
vie par une quantité industrielle de
gags auxquels le joueur par
ticipe directement, et en
prime la voix de Claude
Piéplu !
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Space Quest 6

Lespace n'est plus ce qu'il etait.
Croyez en la longue expérience de
Roger, le halayeur le plus célebre de
la galaxie, qui se retrouve une fois
de plus embarqué dans une aventure
délirante. Les fanas d'aventure sont
partis pour des heures d'énigmes
el de franche rigolade.

” Red Baron

Red Baron vous donnera
L'occasion de vous mesurer aux
plus grands pilotes de la-
Premiere Guerre mondiale.

Un des grand classiques des

simulateurs de vol. 5
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Inferactive

Associé & Gallimard et Larousse, Uéditeur Liris Interactive a gravé
pour Uéternité, sur cing CD-Rom, une encyclopédie trés com-
pléte. Ca commence par le Big Bang pour se terminer trois ans
avant lan 2000 avec guelques savoureuses extrapolations sur
le futur proche. Idéal pour les collégiens et les lycéens curieux
de nature (Découvertes bénéficie d'ailleurs du soutien du minis-
tére de UEducation). Ce titre s'adresse en réalité a tous, petits
et grands, passionnés d'histoire, de géo-
graphie et de sciences souhaitant combler
des lacunes ou se voir expliquer un événe-
ment. Nul ne s'ennuie, méme si des acces
disques particulierement longs et des infos,
parfois trops succintes selon les sujets
abordés sont @ déplorer. Mais la beauté et
l'accessibilité de Uinterface en font un
cadeavu idéal.

Sur ceffe carfe du monde figurent de
nombreux poinfs rouges situés
différemment, selon ['époque chaisie.
Cliguez sur F'un d'eux, en France ou

en Egyple, pour savair ce qui se framait
en 1985 ou en 1200 avant J-C!

Des photos savamment choisies ef agrémentées de commen-
taires composent ['essentiel du produit. Ci-contre : pour fout

' ' - savoir sur Pharaon, ferme qui signifie “grande maison”.
Vinformatique et les nouvelles technologies figurent parmi les derniers thémes abordés.

Inventions et inventeurs

Encyclopédie mulimédia S

Quel génie est @ lorigine du
thermomeétre, et de quand date
cette invention ? D'origine ita-
lienne, Santorio Santorio - c'est
son nom - a créé le premier
thermométre en 1602.

A lépoque, linstrument EQHIE
avait été considéré com- “Hachette
me une “curiosité inutile”. Etonnant, non ? Pour Hulfimedia
tout savoir sur les ceuvres de Einstein, Bell, Héron
d'Alexandrie et bien d’'autres inventeurs, photos et vi-
déos (d'époque, pour certaines) a Uappui, il suffit de
mettre le nez dans ce CD-Rom. On pourtait toutefois
i reprocher son absence d’humour et sa trop grande
sobriété.

Un univers statique réalisé en 3 permet d'accéder aux inventions. Un clic sur

il et I | i, gt 4 ; ! 2
: le dirigeable situé dans les airs vous raménera des années en arriére.

Cliguez sur lo couverture qui vous inféresse pour connafire le contenu du magazine.

The Complete National Geagraphic

- 1982 1983 1984 5 : 1985 1986 1987 g O IOI |O

v 1 gl e b
press49 |

Geographic Inferactive

Une bonne idée que de
regrouper cent ans de
National Geographic sur
une multitude de CDRom,
hélas servie par une
interface pas fun pour
un sou, ol l'on déniche
des photos en basse résolution a faire rougir
de honte le collectionneur émérite. Chaque article a été vulgaire-
ment scanné, si bien qu'il faut une loupe pour comprendre ce qui |
STPTEMRER OCTOBER est &crit. Seule alternative au probléme : Uimpression, pour celui
] qui dispose d'une imprimante. Sans quoi, c'est limite peine per- Hindscape
due. Dommage, vraiment !
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PC CONTACTS

Déf' 69. Lycéen donne cours d'informatique pour
débutants (Win25, Wordpad, Publisher, Powerpoit).
75 F/h. Benoit : 0474 67 71 17 ou 04 74 68 15 70.

ACHATS PC

Dép. 07. Achéte graveur de (D pos cher + CM Pentium
&volutive + CPU (133 au mains) Cyrix Intel. ou AMD
+ Ram + carte graphique pas chére.

Tel. :0475 64976 72 aprés 18h, Quentin.

Dép. 13. Ach processeur P200 : 1000 F maxi.
Ecrire & Philippe Roma, 138 Chemin du Moulin,
13140 Miramos.

Dép. 14, Cherche Modem US Robatics 33600 pas cher
et modem pour Atari. Tél. : 02 31 80 79 63. E-mail
setharris@infonie. fr,

Dép. 31. Recherche disque dur de 850 Mo ou
moins. Faire grupnsﬂions au ; 05 61 83 28 65.

(Fabion de 18h a 21h). Cherche contacts PC {utils,
cheat codes...).

Dép. 33. Achéte carte 3Df bon prix. Ecrire
Tessonneau Alexandre, 50 av, de IEntre-deux-mers,
33370 Fargues-St-Hilaire.

Dép. 67. Cherche Pentium 75 4 100 @ ban prix.
Tel. :0388 9410 63 aprés 19h.

Dép. 75. Achéte (D-Rom T0x min + K6 166 ou 200 +
carte mére + 32 Mo Ram. Si vous &tes concernés
contactez Emmanuel au 01 40 50 14 70, si possible
entre 18 et 20h. Merd d'avance.

Dép. 76. Cherche CPU de P120 ou 133.
Tel. : 02 3583 13 90 aprés 17h.

Dép. 94. Achéte un joystick ef un écran 14" SVGA d
petits prix sur la région parisienne. Tel. : 01 48 89 36
47 Demander Julien.

VENTES PC

Dép. 13. Vends Pentium 90 avec 8 Mo Ram écran
S-VGA carte son SBPro DD 500 Mo carte vidéo PO rack
omovible lecteor €D 2x + 486 8 Mo Ram (D 2x Girus
Logic DD 100 Mo carte son. Tél. : HB 04 91 51 00 30.

Dép. 13. Vds lecteur CD-Rom Torisan V, 3 firairs. 350
F. demander Fred au 04 42 02 92 83 aprés 20h.

Dép. 27. Vds PC multimédia 3D carfe mére Rhino 9
512 Ko 75-200 MHz CPU Cyrix 166+ 32 Mo Ram
moniteur Goldstar 14" MPRIF Matrox Mystique 4 Mo
SB16 (D-Rom 4x disque dur 1,7 Go Win95 8 900 F.
Tel. : 02326786 37.

Dép. 33. Vends P166, HD 2,5 Ge, 16 Mo, carte
graphique 2 Mo, carte son 16 bits, (D-Rom 12x + HP
50W, Win95. Prix - 6 000 F Tal, - 05 56 51 99 01
seulement sur région Bordeaux.

Dép. 34, Vds PC P150+, 16 Mo, DD 1,2 Go, carte vidéo
Matrox Mystique 2 Mo, Sound Blaster 16PNP, (D-Rom 4x,
éoran 14", HP 25W_ Prix - 6 SO0 F. Tel. - 04 6707 39 23.

Dép. 37. Vds P200 InTél. + CM chipsets InTél. HX + (V
Matrox Mystique Mo + (D 8x Philips + (SSB 16+ 1,1
Go Conner + 32 Mo EDO + moniteur 14" S-VGA 0,28 +
HP... 6 600 F a déhatire. Tél, : 0247 5373 67.

Dép. 38. Vds (PU 166 Intel. 600 F et carte mére
Asutek PS5T P4N 600 F le tout 1 200 F.
Tel. 047684 07 35.

Dép. 42. Vids proc. Pentivm 75 MHz 200 F. Bourrat
Jean-Michel, ou Bourg, 42360 Montchal.
Tél. :0477 2874 36.

Dép. 51. Vds carte mére Pentium QDI 10 9001 2 566 Ko
+ carte S-VGA Cirrus Logic 5456 + 2 barreties memm
SIMM 8 Mo + extention memm 512 Ko pour (M
J15/0PT/MET 700 F le vout. Tél. 03 26 08 74 02.

Dép. 52. Vids pour PC carle mére compafible jusqu’a
du P200 : Triton, cache de 256 Ko, 3 slots VLB, 4 slots
PCl, 2 entrées IDE - the - prix : 450 F. Contoct Hervé,
Tel. 2556 43 62.

Dép. 59. Vends imprimante Citizen 120D+, Chemin
fréderic, 44 rve Corneille, 59147 Gondecourt,
Tél. - 032032 57 01 aprés 18h.

Dép. 59. Vds moniteur 14 pouces 500 F. Phili;:ge Sion,
57 Verte rue, 59310 Mouchin. Tél. : 03 20 7973 01
oprés 18h.

Dép. 59. Vends cartes vidéo Miro 128d, Tseng Lab
4000 ; 200 F, disque dur IBM 540 Mo,
Tel. - 03 2037 31 51.

Dép. 59. Vds carte grophique S-VGA PCl 32 bits 1 Mo
ext. 2 Mo : 200 F. Port compris. Tél. @ Philippe :
0327792524

Dép. 60. Vds P150+ 8 Mo DFI 256 gipe HOD 1,7 Go
West 5364V + (si3DVirge + 150 F) (D 4x Excel 16 3
200 F ou Pentium 75 méme config 2 900 F. Vds (M
P(1 486 DX2-50 + CPU 350 F 4 Ma 30 pins 200 F ou
uc 8 Mo HDD 250 Mo CD 2x 2 800 F.
Tél. -0344606321. i

Dép. 62. Vends Streamer Colorado Jumbo 120
goranti + 10 bondes de 250 Mo : 450 F port
compris. Vends carle graphique PCI 4 Mo : 200 F.
Tel 10321570599,

Dép. 62. Dép. 62 uniquement, vends moniteur couleur
14 pouces Packard Bell 1412 SNE 700 F. Tel. : Daniel
0321094019.

Dép. 63. Vends joystick + poignée Thrusmaster Fes ef
wes2 avec nouveay ship bon éfat peu servi prix 600 F

les deux + port. Tél. : 04 73 96 67 02 ap. 19k,

Patrick Cheminade, 63270 Parent.

Dép. 68. Vds carte son Powersoaud Pro carte mére
486DX2/50. Tel. : 038957 15 24,

Dép. 69, Vds Pentium 100 24 Mo DD 2,6Go (D 4x
modem 14 000 bds, scanner & main 16 milfions codleurs
joystick Wingman Extrem carte son HP 25W écran 14"
7000 F  débattre. Tél. : 04 72 36 09 01 (soir).

Dep. 75, Joystick MS Sidewinder Pro neuf 250 F.
Tel. - 014380 21 29 sauf samedi.

Dép. 75. Vends barrettes SIMM T Mo 8 ou 9 bits prix
50 F l'unité {pour 386). Contacter Seb ou 01 45 86 37
17 ou slom@chez.com.

Dép. 75. Vds carte mére chipset Infel. VX 256 Ko + 32
Mo Ram + carte vidéo S3 Trio V64 + prix : 600 F le fout,
Tél. : 0146 517028, tomiom : 06 01 23 81 88,

Dép. 75. Vds 2 barrettes mémaires 2«16 Mo SORAM
72pins {36 bits) 70ns : 1 000 F les 2. Demander
Jacky au 0142 41 81 09.

Dép. 75. Vds P120, 16 Mo, DD 850 Mo, (D-Rom 4x,
éeran 15, souris 3B, carte vidéo 1 Mo et corfe son
16 bits prix 5 500 F & débotire. Tel. Michogl
01 4004 97 21.

Dép. 75. Vends livres «Secrets ef astuces Duke 3D» et
«Créer des niveaux dans Duke 3D» : 85 F F'un, 150 F
les 2. Emmanuel au 01 40 50 14 70 entre 18 et 20h.

Dép. 76. Vend carte mére 486Dx2 66 + 8 Mo de Rum
prix 500 F. Tel. : 02 35 31 39 09 e soir.

Dép. 76. Vds imprimante Epson stylus 800+, carfe
mére Intel. 430VX PCl, Cyrix 120+, carte vidéo 53
Trio 64 PCI 1 Mo. Tout ca & bas prix. Contacter
Guillaume 02 35 61 19 70.

Dép. 76. Vds CPU Pentium 120 MHz - prix 600 F frais
de port compris. Tél. : 02 35 87 29 39 Guillaume.

Dép. 77. Vds P120 MHz Multimédio : 3 690 F,
CM + CPU 150 Hz : 190 F, scanner couleur :
490 F, imprimante couleur HP : 990 F.
Dovid au 01 64 52 48 98.

Dép. 77. Vends Hewlett-Packard 4860X250 DD 170 Mo,
8 Mo de Ram, (D-Rom 2X, carte Sound Blaster 16,
geran 157 prix : 2 500 F. Tél. - 01 64 09 53 07.
Confacter Jean-Marc.

Dép. 77. Vids Pentium 200, 16 Mo, (D 10x, S8, HP
80w, DD 2,5 Go, 53 virge 4 Mo EDO Ram, écran 157,
haitier mini-tour : 6 990 F. Vds 386 SX33, 4 Mo, DD
40 Mo, écran 14 990 F. Tél. : 01 64 05 21 55,

Dép. 78. Vds (M 430FX 256 Ko PB + 32Mo Ram :
1000 F, carte graphique VEB 2 Mo : 150 F,
carte graphique ISA 512 Ko : 100 F.
Tel. : 013090 84 54. Sylvain ou rép.

Dép. 78. Vends Thrusmaster volant + pédafier 1 trés
bon é1at. Tel. : 0139 68 38 74.

Dép. 78. Vds graveur Seny 920 prix : 2 500 F
(a déb.), vds modem US Rulai 33600 int : 650 F.
Tel. - 0130428268,

Dép. B8. Vds (D-Rom 8x 600 F, modem 14 400 bds
500 F, joystick 10F, anciens n® sans (D ; 10 F len®.
Ecrire o Richardot Pierre, 30 Roule grande cite,
88340 Vol-d'Asol ou 1él. v 03 29 30 60 05
vers 18h.

Dép. 91. Vds PCV neuf, moyen four, (M Asus
PSST2P4/512 Ko, P166+, 16 Mo EDO, carte vidéo
Mystique, (D-Rom Sony 8x, carte Aduptec SCSI2, DD
§C512500 Mo : 3900 F. Tel. 01 64 4613 61

Dép. 93. Vds carte graphique S-VGA 400F, vds carfe
son compatible Sound Blaster 16 : 150 F.
Tél. d Christophe. : 01 43 00 06 38,

Dép. 94. Ecran 14" (75 Hz, 60 Hz, 87 Hz),
1024x768 + filtre, 1 000 F. Crix P120 + boostable
en P66+, 400 F. Modem 14 400 bauds + logiciels
{minitel, fax, tronsferts), 400 F {externe avec
boite). Tél. : 01 49 62 61 57. Disponible aux
heures de repas.

Béir. 94, Yds modem Sony 33600 500 F, maniteur
SVGA 15" neuf 1 600 F &change chaine hi-fi contre
portable 486. Tel. - 06 60 70 03 88, Philipe.

Dép. 94. Vends ATl Mach 64 2 Mo : 200 F, Intel.
DX2-66 : 200 F, pack contenant un graveur Philips
(DD2600 + T0CDR + carte SCSI Asus SC200 + logidel
de gravure - 2 700 F. Tél. & David au 01 48 77 02 14.

Dép. 95. Vds PC Pentium - matériel informatique - écran
scanner - oystck . Tél. -01 34 1041 18 aprés 18h30.

Dép. 95. Vds volant + pédalier Thrusmaster T2 Th éfat
700 F ferme (sous gorantie). Tél. : 01 34 10 86 21.

YEP ! BON POUR UNE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK !

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon a découper est valable pour le prochain numéro.

JOBS

Dép. 31. Atelier de DVT jeux-vidéo recherche un
infographiste 2D-30 moitrisant 3Dsmax, Photoshop.
L'anim. de personnages serait un +. Poste basé d
Toulouse. E-mail : runn.sofiware@wanadou fr.

Dép. 77. Cherche graphistes 20/3D (305 max) pour
développement jeu vidéo (3d iso). Si possible sur RP.

Contacier Nicolas ou 01 60 05 29 39 ou hognon@
univ-miy.fr.

Dép. 35. Uliima recherche un directeur de magasin
pour Saint-Mafo. Merci de bien vouloir contacter
Virginie, au 01 43 38 96 31.

Dép. 83. Kirialys, studio de développement baseé d
Hyéres, recherche : programmeurs (/Ci+
{win32/Direct X, 3D temps réel/IA), et infographistes
3D (305 Max/3D54/Photoshop) maitrisant les
spétificités de la 3D temps réel. Expérience dans le jeu
vidéo souhaitée. Contact : Serge ou 04 94 14 02 02.
E-mail : kirinlys@toulon.pacwan.net.

CONTACTS

Dép. 34. Possesseur d'ne Atori cherche contacl, régle
de Dungeon Master n°1 YO 1! ; ef livre, manuels
d'utilisotion ayant rappori avec lo marque
colifornienne. Ecrire @ Molles C, 1 Impasse des
palmiers, 34480 Pouzolles.

Dép. 35. Recherche contact sérieux avec grophistes
intéressés par lo synthése d'images, les jeux el les
mangos X ov pos. Tél. 1029991 6073,

Dép. 59. Recherche pour loisirs, sur région de Lille,
programmeurs pour apprendre ensemble @ utiliser
DirectX/Games SDK. Contacler Frangois au 03 20 51
79 51 ou e-mail : Fpotentier@nordnet.fr.

Dép. 69. Cherche designer ef musicien pour former
groupe et développer jeu. Tél. : 04 78 49 93 51
aprés 18h. Demander David.

AUTRES ACHATS

Dép. 38. Achéte jouets Star Wars : figurines véhicules
{Kenner 78-85). Demander Alex le w-e au
0474925102

Dép. 68. Recherthe solufion compléte de Mys! ef de
Phantasmagoria. Merci d'avance. Fritsch Christophe,
24 rue du 29 Novembre, 68780 Sentheim.

AUTRES VENTES

Dép. 18. Vends Amiga 1200 The, rés peu servi +
manette et nombreux disks (jeux et utilitaires) :
2 []‘l(]l] F frais de port compris. Tel. : 02 48 64 17 59,
Juck.

Dép. 75. Vends Megadrive + 3 manettes (dont
1 turbo) + oduptoteur universel + 9 jeux : 800 F.
Tél. <0140 3587 51 ap. 18h & Gilbert.

Dép. 87. Vends PlayStation 8 Mo + 2 manettes + une
corfe mémaire + jeux. Tél, : 05 55 38 43 53 enfre
12h30 &1 13h30.

Dép. 91. Vds Safurn + 1 pod + 3 jeux : Sega Rally,
WWS 97, Manx 1t en the. Prix 700 F port gratuit.
Tel. - 01694528 39,

. Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre I'étiquette d’expédition). N’envoyez plus d’annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos PA & : Joystick, P. A, , 6 bis rue Fournier, 92588 Clichy Cedex,
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| nsforme; Z votre PC_~
en CONSOIE e jeux

pour 890 francs seulement

Entrez dans la 3eme dimension avec le nouvel

acceélerateur de jeux Matrox m3D0. Plus besoin

de posséder une configuration musclee ni de

casser votre tirelire pour entrer dans l'univers

surréaliste des jeux 3D. Il suffit de completer votre carte
VGA 2Mo traditionnelle ou vos accelerateurs graphigues
Mystigue®, Mystigue® 220, Millennium et Millennium |l avec

o

la carte 3D dediee jeux de Mat_rnxh ( l R

Avec Matrox m3D, vous oubliez les limites de |a technologie

pour plonger dans |'action des jeux d'aventure et de combat

tels que Tomb Raider, Hexen Il, Wipeout XL ou Terracide a

30 images par seconde et a des résolutions inedites pouvant

atteindre 102Ux768 | Mais ce n'est pas tout: pour vous faire

decouvrir des effels speciaux a vous couper le souffle, Sl e - 890 Fric
Matrox m3D est liviee avec deux titres 3D exceptionnels, e 4 MO
,U,Itirna;e HEIEE'-M et MOK : Mission Laguna Beach™, et plus de

20 demos de jeux. Pour 890 francs TTC, exigez I'accelerateur i

'de' jeux 30 Ie plus complet du marcheé | Exigez Matrox m30 !

Matrox mBD

» Y Mo de memoire SORAM pour une acceleration et
des performances 30 accrues

En bonus - jeux 3D :

| | E

”ﬂ"" ) ; 4 Fonctions 30 completes : placage des texiures
R v avec correction de la perspective, filirage bilineaire,
MIP mapping, fogging, alpha blending et effets

; de transparence
£t plus de 20 démos dont :

yoMmE . s : Affichage 30 en plein écran ou dans une fenetre

Uparade idéal pour les PC a base de cartes meres

Configuration minimale reguise : Pentium” 133

o S e e R i e T L l] PCl ou AGP avec slots PCI disponibles.
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Controleur 3D PowerVA PCX2
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Au Quebec, appelez: (514) 969-6330
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