Z
_’d:
=] |
| <
-
O:
-

® i

| Zi
(ISR
=
o

‘f

NAUFWER'O 86 » OCTOBHRE

LES TESTS

Londs of Lore 2,
Hexenll

Shadow of the Empire, =
Les Bouchers-ﬂ;
de Quetzo|coc1ﬂ-é~*f

CONSTRUCTOR (Baphomet 2), etc.g
Sim Destroy ‘

SALON ECT S
10 Pages de'

4 S 15
. J NUMER086 * OCTOBRE 1997 = 38 F o BELGIQUEZSOFB SUISSEHFS (ANADAWSS PORTUGAL CONT. 1350 ESC.  ANTILLES/GUYANE 45 F e REUNION 55 F © MAROC 7 SDH

T — -




Une intelligence artificielle qui crée un
nvironnement réellement vivant autour de vous




il y a un As de

.

otre moteur peine par manque doxygene au fur et @ mesure que vous prenez de laltitude,
les ailes de votre triplan craquent sous leffort lors de vos figures

acrobatiques, la carlingue tremble sous I'impact des balles de I'ennemi

o qui VOus a pris en chasse. La D.C.A tonne, le tocsin des églises sonne Falerte a votre survol. Un convoi de

trains, des chars, des compagnies d'infanterie évoluent sur la ligne de front que scrutent ballons

d'observation et zeppelins. Mais avant de prendre le commandement de I'escadrille d'élite de votre nation,
vous devez affronter les hommes qui ont écrit les plus gloricuses pages de laviation militaire.
http://www.sic rra.fr
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Gagnerez-vous votre place dans le ciel ?

U sont sous licence de Sierea On-Line, loc dronts féserves.

*Le Baron Rouge. surnom donne par ses enpemis & Manfred Von Richtofen.
Microsos SdeWinder cst wne marque deposce de Mcrosalt Corporation

Optimise posr le nouvesn jovsick
Le Baron Rouge fut I'As des As de la premiere guerre moidiale avee plus de 80 victoires.

# revout de force
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34 Salon ECTS.

Aprés Je trés prometteur E3 de cet é¢, Joy est
allé jouer les Sherlock Holmes & Londres pour
IEuropean Computer Trade Show. Nos angoisses les
plus prononcées se confirment : la hotte déborde, les
rennes déposent un préavis de gréve et le Pere Noel
n'est pas content. Haha ! On'attend de pied ferme.

50 Top Hard. ’
La nouvelle rubrique du “houcher” de Joy.

Vous dites votre prix, et le boucher vous taille dans
le lard une bonne grosse config. bien pansue.
Ge mois-ci, il nous a dailleurs concocté trois sym-
pathiques configs maison, robustes et avec des
composants dignes de confiance. A vos tournevis !

54 Patches 3D.

L'ambition de cette nouvelle rubrique est de
vous tenir au courant de l'actualité soft e¢ hardware
des cartes 3D, mais aussi de faire le point sur la
sortie des derniers patches 3D. Ce mois-ci, nos deux
vieilles connaissances, Madame 3Dfx et Monsieur
PowerVR, ne font plus tapisserie : deux chipsets 2D
se sont enfin penchés sur leur sort.

62 Tests.

Quel point commun entre Riven, Total
Annihilation, Dark Reign et Shadows of the Empire ?
Les tests, coco, les tests. Et quel rapport entre Lands
of Lore 2, Outpost 2 et Hexen 2 7 Les tests, toujours
les tests. Hum, trés bon, le coup des tests, coco.

146 Previews.

Le flot des super-softs ne tarit pas, pour notre
plus grand plaisir. Age of Empire, Myth, Sub Culture,
G-Police, Close Combat 2, Zork Grand Inquisitor,
pour ne citer qu’eux, vous font de I'eeil dans les
previews. Et si vous leur offriez une p'tite mousse 7

200 Pipole. .

Vous étes encore nombreux a faire lerreur :

on dit “Peter Molyneux” et “Georges Moulinex”. Fit
pas l'inverse. En tout cas, pour tout savoir sur
Molyneux, Bullfrog et LionHeart, ¢a se passe en
rubrique Pipole. La, vous pouvez pas vous gourer.
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W Costion de dconomie. de la diplomatie et des alliances Plus de 70 inventions

Des dizaines de (actiques possibles Une profondeur: de jeu gigantesque
Le jour est venu pour vous de changer la face du monde avec RISING LANDS. Loin dans le futur, des années apres un gigantesque
cataclysme entrainant la disparition de toute civilisation, vous voila a la éte de quelques survivants. Votre objectif, créer une Société

Nouvelle et la conduire a son apogée. Mais prenez garde, de nombreux adversaires tenteront de vous faire échouer, vous devrez alors
vous battre intelligemment et déployer tous vos talents de guerrier et de diplomate pour mener a bien votre mission.
Pas la peine de compter sur la chance, désormais tout repose sur vos épaules.
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www.adidas.de

Kobe Bryant révéle le secret de son jeu et de sa vitesse d’exécution : ’adidas Equipment Elevation. Cette
nouvelle chaussure révolutionnaire Feet You Wear® est congue & I’image du pied. Ses contours

arrondis permettent un contréle plus précis lors des changements de direction sans risque
d’entorse. La semelle composée de coussinets indépendants donne & Kobe la stabilité nécessaire
pour réussir son fameux départ croisé. Ces coussinets anatomiques lui garantissent également

N\
un atterrissage en douceur, aprés qu’il ait smashé sur un vieillard de... 24-25 ans cloué au sol. O hGS
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DETAIL DU CDROM

Le CD du mois dernier n'éfait pas
super au point. Il se frouve que
nous avons oublié d'y mettre le

programme de décompression ef,
du coup, il fallait décompresser

tous les fichiers ZIP manuellement.
De plus, la démo de F16 ne
fonctionnait pas du fout. Glups.
Vraiment désolé pour ce rateé.

Les connaisseurs ayant pu se
débrouiller fout seul, j'invite les
néophytes @ se reporter a notre
encadré Erratum et @ suivre les
instructions qui leur permetiront
d'accéder @ tous les fichiers. Cela
mis @ part, nous avons essayer de
ne rien oublier ce mois-ci (je dis
“essayer” au cas ou, mais j'ai
regardé le CD au moins dix fois
sans rien y trouver d‘anormal).
Linterface est assez différente de ce
ue vous avez connu jusque-la.
Pour accéder aux rubriques,
baladez-vous dans nos bureaux ou
cliquez directement sur I'un des
boutons RU ou EXCLU du tableau
de bord. Ah oui, juste une chose,
nous arrétons momentanément

le concours Pixel. Ge n'est donc
plus la peine de nous envoyer vos
créations. L'actualité de cette fin
d'année sera trés riche et nous
préférons conserver le plus de
place possible pour les démos.
Ca va cartonner !

Jérdme Darnaudet
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LINTERFACE
L'interface fonctionne uniguement sous Windows. Elle
nécessite au minimum un 486 DX2 66 équipé de
8 Mo de RAM et d'un lecteur de CD double vitesse.

II" est toutefois preférable de disposer d'un Pentium
90 et d'un lecteur sextuple vitesse.

Pour augmenter la lisibilité, nous vous conseillons
de passer en 640x480. Attention : l'instalfation et
le lancement des démos depuis Windows 3.1 restent
trés limites et débouchent souvent sur un plantage.
Cela est dii aux limitations de I'ancienne interface
graphique de Microsoft. Nous vous conseillons donc,
pour les démos de jeux Dos, de fes installer ou de
les lancer directement depuis le DOS sans passer
par linterface. Comme vous pourrez hélas le
constater, la grande majorité des demos actuelles
ne fonctionnent que sous Windows 95.

Pour lancer linterface de Joystick, cliquez sur
Iexecutable JOYSTICK.EXE se trouvant dans la
racine du CD. Vous pouvez egalement la lancer en
diquant sur LOAD3|.EXE situé dans le repertoire
ADATA\ du CD.

NCEENT D
JOYSTICK

=
'_I

4]

Linterface fonctionne sous toutes les résolutions et
avec n'importe quelle profondeur de couleurs. Nous
vous conseillons néanmoins de passer en 65000 cou-
leurs (ou plus) et en 640x480 pour une meilleure lisi-
bilite. Linstallation ou le lancement de la plupart des
demos ne devrait pas, poser trop de probleme. Cepen-
dant, pour certaines démos Dos, il se peut que vous
soyez oblige de quitter l'interface ou bien de repasser
sous Dos pour proceder a leur installation ou a leur
lancement. $i tel est le cas, appuyez sur le bouton
Démarrez de la barre des tiches puis cliquer sur Aré-
ter. Choisissez I'option Redémarrez sous Dos.

Pour lancer I'interface de Joystick, chquez sur ['exécu-
table JOYSTICK.EXE se trouvant dans la racine du CD.
Vous pouver également la lancer en diquant sur
LOAD9S.EXE sité dans le repertoire \DATAY du (D.

En dliquant sur le bouton Quitter du menu prindipal,
en appuyant sur ESC ou sur la combinaison de
touches ALT+F4 a nimporte quel moment.

DIRECTA=

(ertaines démos sous Windows 95 nécessitent
Iinstallation de DirectX. Vous pouvez l'instal-
ler depuis la page sommaire de linterface.
§i linstallation de DirectX vous pose quelques
problemes, 1l vous faudra nstaller les nou-
veaux drivers SoundBlaster se trouvant dans
le répertoire: DATAVSECOURSY du (D. Attention
= La version de DirectX presente sur le (D est
la version 5. Un jeu comme G-Police ne fonc-
tionne pas sous DirectX3, pensez donc a
mettre vos fichiers a jour.

Certains fichiers avec Fextension ZIP nécessi-
tent d'étre decompressés avant d'étre utilisés.
ta methode 1a plus simple est d'utiliser JOY-
LISTEXE se touvant dans le répertoire
\DATA\ du CD. Lautre méthode consiste &
passer. par Winlip se trouvant dans le dosser
\DATAASECOURS\ du' CD (rubrique’ Pharmacie
de Tinterface). Linstallation de ce shareware
effectuer, vous n‘avez plus qu'a double-cliquer
surle fichier 2IP qui vous intéresse et @ en
extraire son contenu. $i vous utilisez fréquem-
ment WinZip, il serait sympa de Fenregistrer,
clest pas tres cher.




certaines demos et autres sharewares. Nous vous conseillons donc de passer par WIN-
IIP se touvant dans le répertoire \DATA\SECOURS du CD sous les noms de
WIBETAL6.EXE pour la' version Windows 3.1 et WIBETA3Z.EXE pour Windows 95.
Lorsque ce shareware est installé, il vous suffit par. la suite de localiser sur le (D le
fichier ZIP qui vous intéresse et de double-cliquer dessus. Son. contenu apparait dés
lors dans une fenétre agrémentée d'une barre dloutils. En cliquant sur le bouton
EXTRACT, Winip vous propose de lui indiquer le répertoire de destination. Lorsque
cest chose faite, vous naver plus qu'a presser “0K”. Fastoche, non ?

Procédez a son extraction comme indiqué ci-dessus, puis placez-vous dans le répertoire
de destination. La, cliquez sur Pexécutable qui installera [a démo. Au bout d'un certain
temps, un message d'erreur siaffichera dans un bofte de dialogue. Ne refermez surtout
pas cette boite. En revanche, localisez a l'aide de I'Exploreur (si vous avez un clavier
Windows 95 : Touche Windows + E) le répertoire ot la démo est censée s'installer et
renommer ce répertoire. Revenez ensuite sur la boite de dialogue et refermez-la. Yous
pouvez ensuite lancer Comanche 3 depuis le répertoire renommé. Petite. explication
lorsque le soft d'auto-extraction trouve une erreut, il le signale par une hoite de dia-
logues. Mais lorsquion [a referme, il efface tous les fichiers déja décompressés., Or, le
fichier qui présente une erreur dans Comanche 3 n‘a pas d'importance pour le bon
fonctionnement de la demo, d'ou ['astuce de renommer le dossier avant quiil ne soit
effacé par la fermeture de la boite de dialogues.

e e o
Elle ne fonctionne: pas sur Cyrix. Nous ne I'avons su que trop tard, désolé. Mais rassu-
rez-vous, la version finale sera parfaitement compatible, |'en profite pour vous donner

une astuce : tapez GARAG lorsque: votre voiture est abimée. Hop, elle redeviendra

toute neuve, comme par magie.

RIVEN : THE SEQUEL
TO MYST

Editeur : Broderbund

Distributeur : Ubi Soft

Systéme : Windows 95 et Windows 3.1

Remarque : N'cubliez pas d'installer Quicktime !

En exclu mondiale, eh oui, rien que ¢a, voici un extrait du making-of de Riven,
la suite de Myst. Les freres Miller vous expliquent ce qu'ils ont voulu faire et comment
ils y sont parvenus. La encore, vous pouver vous reportez au test de ce magazine
pour découvrir les plus belles images de jeu du monde. Ceux qui ont aimé Myst risque
fort de se régaler.

LANCEMENT DE LA VIDEO

Installez QuickTime se trouvant dans le répertoire \DATA\QTWSETUP. Pour Windows 95,
cliquez sur QT32INST.EXE et sur QTINSTALEXE pour Windows 3.1. La vidéo RIVEN.MOV
se trouve dans le répertoire \DATA du CD.

G-POLICE

Editeur : Psygnosis

Distributeur : Psygnosis

Systéme : Windows 95

Remarque : Nécessite I'installation de DirectX5.
Carte 3D recommandée (Avec une 3Dfx,
DirectX5 permet la sélection d'une résolution
de 800x600 points ). Reconnait les joysticks @
retour de force.

Voici en exclu la démo du dernier jeu de Psygnosis. Avec
une carte 3D, C'est 'un des plus impressionnants du
moment. (a bouge a toute vitesse et les effets visuels sont
extraordinaires ! Yous pouver vous reportez a la preview
se trouvant dans le magazine pour en savoir un peu plus
sur ce shoot'em up de la mort.

LANCEMENT DE LA DEMO

Cliquez sur GPOLICE.EXE se trouvant dans le répertoire
\DATA\DEMOS\GPOLICE. Une fois les fichiers décompressés,
placez-vous dans le répertoire de destination (C:\JOYDE-
MOS\GPOLICE par défaut) et cliquez sur I'exécutable.

MODE D'EMPLOI

Fleches du Curseur : Pour diriger I'hélico.

Shift Droit : Pour avancer. Appuyez deux fois pour le
turbo.

CTRL Droit : Pour reculer. Appuyez deux fois pour le turbo.
(TRL Gauche : Tir.

AT Gauche : Aérofreins. A utiliser pour des virages
rapides.

M : Sélection des armes

$/X : Monter et descendre

C : Verrouiller une cible
Barre d'espace : Sélectionne différentes vues
Escape : Menu

9 « JOYSTICK 86



BARRAGE

Editeur : MangoGrits
Distributeur : En attente
Systéme : DOS & Windows 95
Remarque : 3Dfx obligatoire |

LANCEMENT DE LA
DEMO

liquez sur BARRAGE.EXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\DEMOS\BARRAGE. Une fois
les fichiers décompressés, placez-vous dans le
répertoire de destination (C:\JOYDEMOS\BAR-
RAGE par défaut) et cliquez sur SOUND.BAT
ou NO_SOUND.BAT selon que vous désirez la
démo avec ou sans le son. Attention, si
SOUNDBAT ne marche pas, essayez
NO_SOUND.BAT. Pour les utilisateurs de Win-
dows 3.1, retournez sous DOS et lancer la
démo depuis fe Dos.

MODE D’EMPLOI

De par le grand nombre de touches utili-
sables dans la démo, reportez-vous au menu
d'aide intégré 4 la démo en pressant la
touche FI. Attention, cette démo est un peu
longue & démarrer, Cest normal.

CONSTRUCTOR

Editeur : Acclaim
Distributeur ; Acclaim
Systéme : DOS & Windows 95

LANCEMENT DE LA DEMO

Cliquez sur CONSTRUC.EXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\CONSTRUC. Une fois les fichiers
décompressés, placez-vous dans le répertoire de des-
tination (C:\JOYDEMOS\CONSTRUC par défaut) et cli-
quez sur INSTALLEXE. Sous Windows 3.1, retournez
sous Dos et fancer INSTALLEXE depuis le DOS.

MODE D’EMPLOI

Aie. Ben 4 vrai dire, je ne vois pas trop comment
vous aider. $i vous connaissez SimCity, vous devrier
pouvoir vous débrouillez seul. En gros, vous dever
construire le plus vite possible une usine @ bois et
y envoyer des ouvriers. De fil en aiguille, vous
construirez une vifle, comme dans le jeu suscité. Le
truc sympa, Cest que votre ville va dtre vite envahie

10 « JOYSTICK 86

LES DEMOS

de zonards et vous devrez engager des mecs pour
les buter, pour pourrir la vie de vos voisins. .. Bref,
il y a de quoi faire.

BUCCANEER

Editeur ; SSI

Distributeur : Mindscape
Systéme : Windows 95
Remargues : DrectX5 oligatoire.
Carte 3D en option.

LANCEMENT DE LA DEMO

Cliquez sur BUCDEMO.EXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\BUCDEMO

MODE D’EMPLOI

Nous avons fait une petite erreur sur la pochette du
(D en vous signalant que cette démo était jouable
alors quelle ne P'est pas. Mille excuses pour cette
fausse information.

Aprés avoir sélectionné les personnages, vous assiste-
rez 4 une bataille. Voici les touches utilisables.

FI : Pause

SHIFT : Accélére le temps

ESC . Retour au menu principal

F2 : Bascule entre la version 3D accélérée et non
accélérée (pour les cartes 3D)

ENTREE : Change de vue

ESPACE : Aide

DUNGEON
KEEPER

Editeur : Bullfrog
Distributeur : Electronic Arts
Systéme : Windows 95

LANCEMENT DE LA DEMO

(liquez sur DKEEPER.EXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\DKDEMO. Une fois les fichiers
décompressés, placez-vous dans le répertoire de des-
tination et cliquez sur KEEPER®S.EXE

MODE D'EMPLOI

Cette démo comporte un tutorial destiné a vous
apprendre & utiliser le produit. Hélas, tout est en
anglais. Mais ce nest pas trop difficile & comprendre
pour peu que on ait un semblant de notion de la
langue de Shakespeare. Vous pourrez également redé-
finir les touches.

HARDCORE 4X4

Editeur : Gremlin

Distributeur : Funsoft

Systeéme : Windows 95

Remarque : DirectX obligatoire. Carte 3Dfx
ou Power VR recommandée.

LANCEMENT DE LA DEMO

Cliquez sur SETUPEXE se trouvant dans le répertoire
\DATA\DEMOS\HARDCORE

MODE D’'EMPLOI

FS : 320x200 - 256 couleurs

F6 : 640x400 - 256 couleurs

F7 : 320x200 - milliers de couleurs
F8 : 640x400 - milliers de couleurs
Alt-Enter - Toggle Window/ Full Screen
Pendant le jeu :

Fleche du curseur : Déplacement de la voiture
H : Passe une vitesse

N : Rétrograde une vitesse

, - Turbo Boost

| : Change de camera

J : Change le nombre de détails

FI : Affichage objets marche/arrét

F2 : Ciel 3D (lent)/2D (vapide)

F4 : Plein écran

F6 : Augmente la résolution

F5 : Baisse la résolution

Alt-F4 : Quitter

HEXEN 2

Editeur : Activision

Distributeur : Ubi Soft

Systéme : Windows 95

Remarque : Carte 3D avec drivers
OpenGL recommandée.

g I e e RN
LANCEMENT DE LA DEMO

Cliquez sur HEXEN2.EXE se trouvant dans le répertoire
\DATA\DEMOS\HEXEN2. Une fois les fichiers décompres-

sés, placez-vous dans le répertoire de destination, di-
quez sur le dossier INSTALL, puis sur SETUPEXE

MODE D'EMPLOI

Touches du curseur : Déplacement

SHIFT + curseur : Courir

ESPACE : Quvrir les portes

F4 : Redéfinir les touches

AT : Regardez en haut ou en bas.

ALT + curseur ; Se déplacer latéralement
CTRL : Tir,

THE LAST EXPRESS

Editeur ; Redorb
Distributeur : UbiSoft
Systéme : DOS & Windows 95

LANCEMENT DE LA DEMO

Cliquez sur EXPDEMO.EXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\LASTEXP. Une fois les fichiers
décompressés, placez-vous dans le répertoire de des-
tination, cliquez sur EXPRESSW.EXE pour fa version
ou Windows 95 ou bien taper EXPRESS.EXE sous
Dos.

MODE D’EMPLOI

Reportez-vous au fichier README.TXT disponible
aprés 'installation.

MASS
DESTRUCTION

Editeur : BMG
Distributeur : BMG Interactive
Systéme : DOS

LANCEMENT DE LA DEMO

Cliquer sur MASSDEST.EXE se trouvant dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\MASSDEST. Une fois les fichiers
décompressés, placez-vous dans le répertoire de des-
tination, cliquez sur INSTALLEXE. Sous Windows 3.1,
retournez sous DOS et tapez INSTALL.EXE

MODE D'EMPLO

Fleches du curseur : Pour se déplacer
ESPACE : Tir

-8
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Systéme : Windows 95
Remarque : DirectX obligataire.

PACIFIC GENERAL

Editeur : SSI

Distributeur : Mindscape
Systéme : Windows 95
Remarque : DirectX obligatoire.

LANCEMENT DE LA DEMO

Cliquez sur SETUPEXE situé dans le répertoire
\DATM\DEMOS\PGIDEMO du CD.

MODE D'EMPLOI

Reportez-vous au fichier README.TXT disponible
aprés ['installation.

WORLDWIDE
SOCCER 98

Editeur : Sega

Distributeur : Sega

Systéme : Windows 95
Remarque : DirectX obligatoire.

LANCEMENT DE LA DEMO

Cliguez sur WWSOCCEREXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\DEMOS\SOCCER. Une fois les fichiers
décompressés, placez-vous dans le répertoire de des-
tination et cliquez sur WWS.EXE.

® la

LANCEMENT DE LA DEMO

Cliquez sur SETUPEXE situé dans le répertoire
\DATA\DEMOS\PACIFIC du CD.

MODE D'EMPLOI

Reportez-vous au fichier README.TXT disponible
aprés linstallation

PANZER GENERAL 2

Editeur : S8
Distributeur : Mindscape

MODE D'EMPLOI

Pour plus de détails, voir les touches & I'ntérieur du jeu.

+ en cadeau dans
chaque numéro
un CD-ROM avec
des jeux et des

utilitaires pour PC

et Mac.

de réduction ,{ k‘} L‘
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BULLETIN D’ABONNEMENT

A renvoyer a Joystick, TSA 90222, 92887 NANTERRE CEDEX 9

OUI, je m'abonne pour 1 an (11 N°%) & JOYSTICK, pour 239 F au lieu de 415 F, soit une
économie de 179 F. Je joins mon réglement a 'ordre de JOYSTICK par :

01 Chéque bancaire ou postal O Mandat-lettre ST008
QCanebancairen® L 1 | J LI I § 1L 0 L JL L L1

Expirete: L | J L | | Signature (parents pour les minaurs) :

Nom : Prénom :

Adresse :

Code postal : ] Ville :

Date de naisssance : 1 | L1 J 19l | Sexe: OMOF

Ordinateur : Pseudo* :

* A créer sur 3615 Joystick avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 3614 Joystick.
Offre valable jusqu'au 31 octobre 1997

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles Parenté, 111070 Bruxelles. 1 an (TIN%) 1 570 FB.
N bancaire : 210.0981122-19. Vlous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire

Tarifs étrangers: sur demande au 01 44 89 41 15.

Le droit d'acoes et de rectification des données concernant les abonnés peut s exercer aupreés du Service Abonnements.
Sauf oppositien formulée par écrit, les donndes peuvent éire communiqudes & des organismes extérieurs.
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Editeur : Red Orb

Distributeur ; Ubi Soft

Systéme : Windows 95

Remarque : DirectX obligatoire. Carte 3D
recommandée.

LANCEMENT DE LA DEMO

Cliquez sur SETUPEXE se trouvant dans le répertoire
\DATA\DEMOS\TNPDEMO.

MODE D’EMPLOI

Tapez la touche FI & lintérieur du jeu pour une
aide compléte sur les touches 4 utiliser.

WARLORDS 3

Editeur : Red Orb
Distributeur ; Ubi Soft
Systéme : Windows 95
Remarque : Néces- 4
site l'installation de
DirectX.

LANCEMENT
DE LA DEMO

Cliquez sur le programme SETUPEXE se trouvant
dans le répertoire \DATA\DEMOS\WARLORDS du (D.

MODE D'EMPLOI

Il 'y a pas de touche & proprement parler vu que
I'interface est entiérement graphique. Il m'est impos-
sible de vous expliquer les ragles en quelques lignes
mais vous comprendrez relativement vite la manibre
dont il faut s’y prendre.

WAR WIND 2

Editeur : §8I

Distributeur : Mindscape
Systéme : Windows 95
Remarque : Nécessite DirecfX.

LANCEMENT DE LA DEMO

Cliquez sur WW2.EXE se trouvant dans le répertoire
\DATA\DEMOS\WWIND2 du (D.

MODE DEMPLOI

Consultez le fichier README.TXT aprés linstallation

de la démo.

INFONIE

Un mois gratuit en connexion illimitée a Infonie
et Interner et en cadeau, un C(D-Rom Infor-
grames & choisir a la premiere connexion !
Infonie, c'est linternet tout compris. ..

— Infonie c'est Faccés & tout Internet... plus
de 350° programmes multimédia exclusifs en
frangais pour jouer, communiquer, s'informer et
se simplifier la vie !

Des: jeux: solo ou' en réseau, des forums i la
carte sur vos sujets préféres, des tchatches, des
rendez-vous en ligne avec des animateurs d'Info-
nie, des programmes pour enfants: avec Infokids,
des services pratiques pour vous Simplifier la
vie, les actualités en direct. ..

Et nouveau, la Telllnfonie pour dialoguez en
duplex avec les abonnes du monde entier pour
le prix dune communication locale et le pro-
gramme réservé aux adultes “Apres minuit”
pour les amateurs de sensations chaudes.

Dans ce répertoire, vous trouverez des mises & jour
pour différents jeux.

PHARMACIE

Voild une rubrique qui regroupe tous les utilitaires
qui peuvent, un jour ou lautre, vous sauver la vie.
Accessible depuis I'interface ou plus simplement
depuis le programme |OYSLISTEXE situé dans le
répertoire \DATA\ du (D' (bouton Secours), ce réper-
toire vous permettra dans un premier temps d'instal-
ler des choses essentielles pour bien utiliser votre
CD. Vous y trouverez ainsi un éditeur hexadécimal
pour saisir les «feux Cracksn présents dans le Joys-
tick Soluces, des antivirus, le programme Winzip
pour manipuler facilement les fichiers ZIP et les der-
niers drivers pour SoundBlaster en cas de probleme
avec Directk. Pour accéder 4 ces fichiers depuis le
DOS, allez dans le répertoire \DATA\SECOURS\

Nous y avons également inclus un antivirus DOS non
compresse. Il se trouve dans le répertoire
\DATR\SECOURS\NONZIPER

Vous connaissez déja cette rubrique puisquelle
regroupe, via JOVLIST, des Sharewares, des pro-
grammes lecteurs, des démos de Demomakers et des
musiques. Il existe désormais un bouton pour les
cartes 3D réunissant tous les patches et démos pour
toutes ces cartes.

Ce mois-ci, notre dessinateur Kendy a représenté
toute la rédac en Simpsons. Pour y Btre tous les
jours, & la rédac, je puis vous assurez que ces cari-
catures sont pour le moins excellentes.

RESPONSABILITES

Le CD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a
été essayé et a fonctionne sur tous les ordinateurs
de a rédaction. De par les versions non défini-
tives de certaines démos, il se peut quill demeure
quelques incompatibilités avec certaities configura-
tions. Toutefois, Hachette Disney Presse ne' pourra

en aucun cas ére tenu pour responsable des
dommages de quelque nature que ce soit, directs
ou indirects, liés @ lutilisation de ce CD-Rom et
des programmes qu'il' contient. HDP ne pourra
donc pas étre tenu pour responsable des pertes
de temps ou de revenus ou des dommages résul-
tant de l'utilisation de ces logiciels. En aucun cas,
la responsabilits de HDP ne pourra Etre engagée
au-dela du prix d'achat du magazine.
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Pour faire part de tous

vos commentaires a la communauté
des lecteurs de Joystick, une seule
adresse : Joystick, Courrier

des lecteurs, 6 bis rue Fournier,
92588 Clichy Cedex.

Cyrille Baron

Un joy tout
en pub

09 vous ecris cette leltre pour faire
quelgues remarques sur les chen-
gements  survenus dans Joy  depuis
quelque lemps. En ce qui concerne
laugmentation des pages, iien @ dire.
Sauf pour la pub. Dans le Joy de sep-
tembre (n° 83), i y a 212 pages dont
69 pour la pub. lous pouvez vérifier.
Rapide caleul mental ot vlan 1, un Hers
de Juy est composé de prbs. Dur.. Fous
avez besoin d'argent a ce point la ?
Bientot, cest pas un  supplément
soluces qu'il va falloir, ¢’est wn suppleé-
ment pubs, Avez-vous réellement besoin
de foutre toutes ces pubs ? Je suis sir
que vous pourriez en supprimer la moi-
116 sans que cely muse a Jovstick. pas
eral P

MoUn

PS. : A lacadémie francaise, ils man-
gent des cendonitches. s'envcient du
mel. installent des cédéroms, bientil
des dévéderoms, regardent du foute-
baule, surfent sur Unternaite, sont allés
voir “Mainineblac™ wu cinéma, font du
scouteur. regardent des clips des Sma-
chine Peumpkines sur Aimitvt. jouent
i le-Ouing vairsuce Tai-Phaiteur sur
feur Pairesonnale Conpiouteur, et pus-
sent pour des emmerdeurs. Phenc fou.

@()i aussi je viens de faire des tas de
petits caleuls, mais avec une cal-
culatrice, parce que les chiffres ne sont
pas trop mes amis. Je sors du burean de
la pub, je sors du bureau de notre chef,
j"ai plein de chiffres notés sur mes petits
papiers, il ne reste plus qu'a addition-
ner, soustraire et diviser tout ¢a.

Voici donc le résultat, si, comme tu
nous le proposes, nous avions retiré la
moiti¢ des pubs du dernier numéro, le
manque & gagner aurait été tel qu’au-
cun pigiste (les testeurs) n'aurait pu
étre paye. Pas de maquettistes non
plus, pas de directeur artisti?ueq pas
payé, lui. Pas de rédac-chef, allez,
gratos le Cyrille Baron. Pas de Casque
Noir ni de Gana et pas de directeur
de la publication, hop, pas un rond,
I"Olivier Scamps.

Résultat, 212 pages blanches, avec une
trentaine de pages de pub. Ah oui, et
un CD vierge en couverture (Casque
Noir et Gana pas payés, ils retournent
bosser au MacDo). Sympa.

Bref, tout cela pour dire que malheu-
reusement, dans nos sociétés capita-
listes, I'argent est incontournable pour
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faire un canard comme Joystick. Les
pubs servent & payer les gens qui bos-
sent ici, tout bétement.

Abonnement
+ Dungeon
Keeper

00 vans Seris pour ous faire part
de mon méconterdement concer-
nant vos offres promationnelles d"abon-
nemeni {notamment celle de Dungeon
Keeper). Jo sais tres bien que cetle
lettre nie sera pas publice, mais au
motns une persoine Lawra ln {cest
deja ca). Le 29 mai 1997, je regois mon
numero du mois de juin de Joystick,
Apres avolr lu le test sur le magnifique
Dungean Keeper, je décide de prolonger
mon abonnement d'un an (il ne me res-
tait plus quee 3 numéros @ recevolr) et
de recevoir Dungeon Keeper pour le
prix de 499 francs. Le 4 fuin. mon pere
puste le bulletin d'obonmement et son
numéro de carte blewe pour le régle-
ment. I était indigué que Uon recevrait
le jeu quatre @ cing semaines apres
réception du bulletin d'abonnement. Le
10 juillet, cing semuines plus lard, lo
Jew n'etail loujours pas arrive. Je télé-
phone au service abonnement o L'on
e répond gue mon réabonnement a
éte enregisird e 27 juin seulement et
que je deerais recevotr le jew cing @ six
semaines plus dard. On est tont de
mime passé de guatre a cing semaines
a un délad de cing a st semaines. Le
15 aont, le jew n'etait toujours pas la.
(v

Maithien Halusseau

mous avons requ de nombreuses
lettres comme celle-ci, et des e-
mails aussi. Bref, le cas de Matthieu
n’était malheureusement pas isolé. Je
viens d’appeler le service abonnement
qui m’a confirmé, juré, craché par
terre sur la moquette que les jolies
boites de Dungeon Keeper sont mainte-
nant parties. (a y est. Les paquets ont
6té envoyés... le 4 septembre |

Out, ¢’est super en retard. Oui, ils n'ont
pas d’excuses, ou rien que des petites
embrouilles liées a des départs en
vacances et des “problémes informa-

G FAisikz \ous
ASSEPT SUR UNE
MoTo , DERRIERE
UNE BMW CRASHEE ”

e

N

FAMiSSAIRE! yEnA
DEux AlReS QUISE |
ONET TUENT PRISONKIES.
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tiques”, comme y disent. Alors, sincere-
ment, et au nom de toute la rédaction :
nos plus plates excuses. Vraiment déso-
lés, les gars.

En attendant, avant de venir au bureau
le matin, nous faisons tous un crochet
par le service abonnement pour aller les
fouetter un peu la-dedans, pour les tor-
furer en votre nom en attendant que
vous torturiez les créatures de Dungeon
Keeper.

(Cest laMOD

{pres avolr écoute les nombrenx

modules musicane (de qualite)
conlenns duns vos nombreux CD (de
qualtte). je et un ami recherchons
deputs des semaines. en vain, un édi-
tewr de MOD. Aussi nous nous posons
quelgues interrogations.
I = Est-ce que gu existe, d'abord,
parce qu'on a vraiment cherché por-
tout (Surcouf, FNAC, etc.). ef on peat-
on s 'en procurer ?
2. = Est-ce aborduble {genre moins de
1000 francs) 7
3. = 8 la réponse ¢ la devxieme qices-
tion est non, seraii-il possible de glts-
ser un shareweare d'éditear de MOD (si
ca exisle, bien sir) dans votre pro-
chain (D 7

Jérime Lecerf

o ontent que tu apprécies les MOD
c]{ui tralnent dans le CD, ca fait
tout plaisir & notre Gana qui passe pas

mal de temps a fouiller le Net pour en
trouver des réussis. Alors les questions,
les questions.

1. - Om peut se procurer de tels éditeurs
sur le Net, le meilleur que nous ayons
trouvé s'appelle Fast Tracker. La ver-
sion 2.08 qui circule, datant du 4 sep-
tembre, est particuliérement compléte :
32 pistes, éditeur de samples incorpo-
rés et compagnie. Superbe. Tu peux le
télécharger, done, & condition d’avoir
une connexion Internet. Vas faire un
tour sur www.starbreeze.com,

2. - Oui, trés abordable. Fast Tracker
2.08 est un shareware. il te plait et
que tu comptes le garder, il ne t'en cot-
tera que 20 dollars.

3. - La réponse est oui, mais nous
allons tout de méme le mettre sur le
prochain CD. Désolé, ¢'était trop tard
pour celui-ci, le CD} 86 est déja bouclé
et dupliqué a I"heure qu'il est.

\\ ey
W S

PiNGOUINS PRATIQUALT LABOXE FRANGASE

En direet avee la rédaction sur le

3615 JOYSTICK

e

=




Donnez du piquant
‘a votre PC !

t 441 29F/min - BAM

“*2,23F/min -

‘:LA LIGHNE SECA
D 0836680110

SITE WEB :
http://www.sega-europe.com

* Prix public généralement constaté -

Vous ne verrez plus votre PC de la méme facon.




Douteux ?

Un feu freeware d'un goiit assez douteux est apparu sur le Net peu aprés I'accident
. morlel de Lady Di, le détecteur de Pont de I'Alma. Le soft s’appelle Paparazi, avec un
seul “z", et vous mel dans la peau d'une star traquée et constamment éblouie par les
flashs des photographes.
Les auteurs expliquent qu'ils ont fait ce jeu pour dénoncer les techniques des paparazzis et
manifester leur soutien aux stars, qui ménent une vie dure, on ne le dira jamais assez.

Marseillopolis

Ce doit éfre la saison, ou alors y @ un nid pas loin,
je ne sais pas, mais les salons multimédia n‘arré-

Yep ! Le vrai jeu est de retour.

lelex

C’est quoi, le vrai jeu ? C'est

C'est mainfenant Eidos qui édite les jeux
Looking Glass a venir. Prévus prochdine-
ment : Flight Unlimited Il, The Dark Pro-

avant tout un gameplay et du

pixel moulé a la louche. Pas de
video ou de film machin-fruc.
Certes, Direct 3D et autre 3Dfx
sont la pour lisser I'ensemble,
mais méme ainsi apprétes,

les jeux ressemblent a un dessin
anime plus ou moins réaliste,
pas a un film. C’est ¢ca qu’on
aime voir sur nos écrans de PC
parce que la vraie vie, on peut y

accéder en temps réel sans

inferface colfeuse. A croire.

que le désintéréf pour I'image
reelle digitalisée est allé en
s‘accenfuant au fur et @ mesure
qu‘elle devenait techniguement
possible. Bref, la frime bat en
retraife au profit du jeu.

Cyrille Baron
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fent pas de fleurir en ce moment. En voild un autre,
fiens, Ludopolis 97, du 26 septembre au 6 octobre,
en pleine foire infernationale de Marseille, & Mar-
seille.

ject et Junction Point.

IS
e

1 est donc dit que le jeu online ne sera pas
. réservé aux jeux de roles ou de stratégie.

BlueByte bosse en ce moment sur Game,
Net & Match, qui devrait s'appeler Great Courts 3 en France. 1l s'agit d’un jeu de tennis sur
PC, qui permettra aux joueurs du monde entier de s’affronter dans des tournois acharnés.
L'éditeur essaie de trouver un sponsor officiel issu du monde du tennis, pour cofinancer I'ouver-
ture d'un serveur dédié sur le Net oix tous les joueurs se retrouveront. Bien siir, Great Courts
3 permettra aussi de jouer de fagon classique, seul, a deux sur un ordinateur, ou en réseau. Le
jeu étant entiérement en 3D, de trés belle facture d'ailleurs, il sera également accéléré pour les
possesseurs de 3Dfx.
Bientdt, de grands tournois virtuels organisés en paralléle du circuit tennis classique ?

De récentes rumeurs fonf état d'une possible conspiration originaire
de la National Security Agency pour s‘aménager une entrée
privilegiée a l'intérieur de I'algorithme R.S.A., saint des saints de PGP,
un programme d'encryption interdit a I'export, pour cause de
reputation d'inviolabilité absolue. Pendant que toutes ces fadaises se

débitent sur le Net, Gerald Morve, un petit fonctionnaire demeurant

Te
on

dans le Maryland, commence déja a dresser une liste compléfe des nombres premiers.

Plus de licences

Mac OS ?

On nage un peu dans le grand n'imporie quoi chez Apple en ce moment, Alors que fous jes spé-
cialistes estiment gue proposer des licences Mac OS ef de sa fechnofogie Macinfesh & des fiers st
un des moyens clé pour faire remonter les Mac du gouffre, Apple décide de nager & contre-cou-
rant. Du coup, ils refirent la licence de cloneur & Matorolg, exif donc fe StarMax 6000 méme pas
encore sorfi. Peu aprés, IBM a décidé d'arréter & son tour toute licence Macintosh,




Noel 4 la carte

Histoire de ne pas rater les fétes I”“””" " , Gt

de fin d'année, Creative Labs :

nous annonce plein de produits

nouveaux pour les deux mois qui viennent, de quoi nous faire ressembler & un catalogue de chez Sur-
couf. Ou presque. Au programme : deux cartes vidéo 2D/3D, un lecteur de DVD de deuxiéme génération
(le PG-DVD Encore), une pefite webcam (la Video Blaster WebCamj, un kit multimédia (le SoundBlaster
Discovery AWEG4 24x) et une gamme de haut-parleurs. Restez calme : nous ne vous passerons pas
tout en détails. Coté cartes vidéo, la Graphics Blaster Exxireme est plus que promefteuse, puisque son
chipset 3D est un Permedia 2, c'esf-a-dire de la classe du Rage Pro. En revanche, la Graphics Blaster
Eclipse n'est équipée que d'un Cirrus Logic Laguna, soit un chip 3D moyen de gamme. Mais elle est
aussi moins chére : 800 balles environ, contre 1 100 pour la premiére. Nous en reparlerons plus en
détails dés le prochain numéro. C6té haut-parleurs, avouons-le fout nef, nous avons été impressionnés.
La nouvelle gamme Creafive Sound Works comporte frois kits haut-parleurs + caisson de basse de
bonne qualité (allant de 790 & 2 800 francs). Juste ce qu'il faut pour profiter pleinement de votre
AWE®G4. Ah, justement, coincidence : si vous renvoyez & Creative Labs votre vieille SoundBlaster 16,
vous gagnerez 100 francs sur 'achat d'une AWEG4 ef 220 francs sur une AWE64 Gold.

lelex

Vu & I'ECTS : Philippe Ulrich, le gourou de
Cryo, avec sa nouvelle coupe de cheveux,
et coloré en blond.

L famille
Pl

Le 15 oclobre prochain la
fumille Pod, jeu de course
futuriste d'Ubi Soft, va s'agran-
dir. Deux nouvelles recrues :
Pod Gold, la version complele
de Pod avec 16 nouveaux circuits, 8
nouvelies voitures (dont une 2CVY), des acces-
soires de bureau et des patches pour les cartes
3D ; et Extended Time, un add-on pour ceux
qui possedent déja Pod et veulent profiter des
nouveautés pré-citées plus 2 autres circuits
encore ¢f d'outres voitures,

Bonne nouvelle, le add-on ne coliera que 99 F
environ, et Pod Gold 199 F environ.
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Pour vous procurer les numéros de Joystick Hors-série déja parus
(désolés, le numéro 1 est épuisé 1), c'est simple, il suffit d'indiguer vos
coordonnées et de cocher une ou plusieurs des cases ci-conire.
Il ne vous restera plus ensuite qu'd rédiger un chéque a l'ordre de
Joystick. Avant de le remplir, sachez qu'il vous en coltera 56 francs
par numéro (49 francs + 7 francs de frais de port).
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Merci de faire pqrvenir le tout & I'adresse suivante :
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lelex

Le mais dernier, nous parlions de 700 000 joueurs
enregisires sur Batile.net, le service on-ling grofuit de
Blizzard, ef de plus de 13 millions de parties jouéas.
Les nouveaux chifires, en ce début septembre, ont
encore bien augmenté, puisque Blizzard a féfé
son millionieme: joueur enregistré, et pius de
18 millions de: parties disputées. Ca o
tout de I'ére:du mulfijoueur, ¢a.

En anglais, c'est beaucoup mieux, XLR8
signifie "accélere”, c'est chouette, Evidemment,
en frangais ¢a veut pas dire grand-chose. Le
titre va changer, sirement.

Bref, foujours est-il qull s'agit du prochain jeu
Europress, ef qu'il nous a d'ores et déja bien plus
Jeu de course futuriste, un peu déjanté, XLR8 est
servi par une programmafion ef un design exem-
plaires. Qui plus est, le jeu est compatible
Direct3D, il sera donc compatible avec les cartes
3D accélératrices, tant mieux.

Huit planétes différentes, 2 circuits par planétes,
des circuits qui ne respectent décidément pas les
regles et s‘averent parfois complétement originaux
ol I'on ne sait plus différencier le haut du bas,

En plus d'étre beau, rapide, ef original, XLR8 a Ia
bonne idée d'offrir du combat, en plus, puisque
ces charmants véhicules futuristes se feront une
joie de se firer dessus. L'équipe qui bosse sur le
jeu, largement composée de Frangais d'aitleurs,
vient de faire appel @ un ancien demo-maker
pour tout ce qui est effet spéciaux, notamment
pour les tirs et les explosions. Ca prome,

XLR8, sous un autre fifre certainement, mais nous
vous fiendrons au courant, devial sorfr aux alentours
de février -mars 98.

Personne ne le remarque, moais
le patron de lo chaine Score Games a
pour but de devenir maiire du monde. Comme
dans un jeu de stratégie, il dispose tranquillement ses
avant-postes un peu partout en France, Déjd 24 maga-
sins (comprenez avani-postes) sont installés en France, les
trois demiers se sifuant au 6 rue d’Amsterdam @ Paris, dans
I'espace "la téte dans les nuages” a Lille, ef au 60 avenue du
Général Leclerc & Boulogne. Rappelons que, chez Score
Games, on peut acheter, vendre et échanger des jeux
d'occasion, aussi bien sur PC que sur console. Rappe-
lons-le. Qu'on y trouve également des jeux neufs,
d'ailleurs. Le patron de Score Games est patient,
Lentement, il devient le mdie du
monde.

Si vous passez vofre tfemps @ frafner sur le
. Net pour télécharger des images de pin-

gouins, regarder lo webcam stupide de
Joystick ou discuter images Panini en IRC, voild une
adresse qui va vous faire redescendre sur Terre et
vous rappeler quil n'y a pas que la rigolade dans la
vie : : i
Pour les éludiants et lycéens, dfin qu'ils n‘oublient
pas qu'ils sont 1 pour bosser et qu'ils doivent penser
& leur avenir qui, de foute fagon, sera catastrophigue.
Cela dit, le site en quesfion est super complet, bien
foutu, et devrait répondre  nombre de questions que
les intéressés peuvent se poser concernant les études.

Quake en Suisse

Les Suisses ne sont pas si pacifiques que
¢a, la preuve. lls orgonisent la plus grosse
compéfiion de Quake en Europe. Et
n'essayez pas de me faire croire que Quake
est un modéle d'amour ef de fratemité.

Bref, cefie compétition se déroulera du 19
au 21 décembre prochain, au Hilton de
Bale (en Suisse, donc), ef vous pouvez
obtenir plus de renseignements sur le Net &
cefle adresse : www.swissquake.ch/swiss-
con97. Des prix seront remis aux plus mas-
sacreurs, du soft comme du hard, avec
notamment des cartes 3D. Si certains Fran-
cais comptent s'inscrire, qu'ils nous tiennent
au courant, il parait que de nombreux Alle-
mands sont déja inscrits. On ne va pas les
laisser gagner, non ?

spécialement étudiés pour le multijoueur, des véh

novembre prochain. On va enfin pouvoir écraser

lent ef débile qui soit. Avec Splat Pack, c’est la fotal

Encore plus sanglant

18 nouveaux circuits divisés en 4 nouveaux décors, des circuits

et plus beaux, des adversaires encore plus agressifs et le patch
3Dfx. C'est ce que vous propose Splat Pack, le premier add-on
pour le trés méchant Carmageddon de SCI qui sortira en

troupeaux de vaches ou de moutons, des fas de passants qui
n‘ont rien demandé & personne ef, accessoirement, nos adver-
saires. Carmageddon éfaif déja le jeu le plus délicieusement vio-

icules boostés

de nouveaux

le.

Quantic Dream
Pecrute

Nous avons déjd parlé de Quantfic Dream 4 plu-
sieurs reprises dans nos pages, ef aujourd'hui la
toute nouvelle équipe de développement frangaise
continue de bosser d'arrache-pied sur son irés
ambitieux premier jeu, Omikron. Rappelons qu'il
s'agit d'un jeu en 3D temps réel au scénario de
science-fiction trés élaboré et mélangeant joyeuse-
ment des éléments daction, d‘aventure-roles, et de

jeu de combat. Omikron sera édité par Eidos, avec
qui Quantic Dream @ signé un charmant pefit
contrat, et devrait sortir aux alentours de Noél 98.
Les gars de Quantic Dream ont beaucoup de bou-
lof, ef I'équipe ne cesse de s'agrandir. Justement
voild qu'ils sont @ la recherche d'un programmeur
C confirmé, avec une bonne connaissance des
réseaux et de Windows 95 pour hosser sur la ver-
sion multijoueur d'Omikron. Si vous avez le profil,
comme on dif, et que vous éles intéressé, envoyez
CV et letire de motivation d : Quantic Dream, d
I'attention d'Anne, 11 rue Sainte-Félicité, 75015
Paris, ou par e-mgil, quantic@quanficdream.com,

Et si vous voulez en savoir plus sur Omikron, que
Vvous soyez programmeur ou pas, faites un four sur
feur Web : www.quanticdream.com.







Allez,
hop, un de plus 1 Ga y est,

Jal perdu le compte, je ne sals plus
combien de simulations da footbali vont
sodfir d'ici le début de la Coupe du monda,
I'année prochaine. Des fonnes, fout le monde 'y
met. Psygnosis adapte donc son Adidas Power
Soccer sur PG, fifre qui a eu son heure de gloire sur
PlayStation. Ef comme nos bécanes ne sont pas des
consoles, nous aurons méme drofl & un mode
Multijoueur, por modsm, réssau, cable série ou
méma connexion Infemet.Le jeu devralt &fre dis-
ponible frés prochainement, aux alentours

de la fin oclobre.

e 0 TR )

Vous  connaissez
stirement les incroya-
bles et incontour-
nables filtres Kai's
pour Photoshop.
Pour beaucoup d'en-
tre nous, ils sont la
raison premiére de
F'utilisation du fameux
programme de refouche d'images. Seu-
lement, Photoshop esf un peu cher, pour
des ufilisateurs en dilettante.
MetaCreations a denc eu la bonne idée de
développer un programme plus simple, et
donc beaucoup moins cher (un peu moins
de 350 francs), pour ceux qui veulent juste
refirer les yeux rouges de Tonton Raymond,
recadrer la photo d'anniversaire de Tata
Renée ou monter rapidement une carte de
voeux avec la fronche de leur pefite sceur.
Kai's Photo Soap, sur PC et Maciniosh,

Erratum

Le mois dernier, on a écrit plein de frucs. Bon.
Des frucs drélement chouettes et des trucs drdle-
ment faux. Comme il y avait pius de trucs
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musique, et plein d‘animations joyeuses avec des compéti-
tions de jeux en réseau (Duke 3D, Warcraft Il, Quake et
compagnie) ou un spectacle de danse sexy (je crains le
pire). Bref, si vous foites partie d’une équipe de démo-
makers, ou si vous éles curieux ef désirez voir ce pefit
monde de félés de plus prés, contoctez Saturne, par e-mail :

. OU par téléphone en appelant Vincent au

Grosse

Du 31 octobre au 2 novembre prochain, ce seront paquefs
de chips, bouteilles de coca, nuits blanches et sacs de  01.40.37.32.18, ou Pascal ou 01.64.63.11.63 ou
couchage pour des démos-parties infemales. Ceest lo  encore Stéphane ou 01.60.04.05.52. Pour en savoir
Saturne Party 5, a Chelles (@ 15 bornes de Paris en Seine- ~ PIUS, - On ira sirement y faire un four,
el-Mame). Au programme, concours de démos sur Amiga, fiens, pour raconfer comment ¢a s'est passé @ ceux qui
sur PC, concours d'intros 64 ko, de graphisme et de  n‘auront pas pu y aller. On a le droit de faire bisquer, non ?

des outils de dessin accessibles aux plus
Jeunes, ef afftrayanfs comme sl s‘agissalt
d'un Jeu. Dessinez, ¢'est Disney, de Disney inferactive,
permefira donc aux Jeunes artistes de la souris de lals-
ser libre cours @ leurs délires, en dessinant & parfir de
rien 4 l'aide de crayons, craies, marqueurs et aufres
pinceaux, le fout accompagné de bruitages réalistes ou
en s'enfrainant & reproduire les plus classiques des per-
sonnages Disney grdce & de vérttables cours particu-
llers de dessin. Les ceuvres ainsi réalisées peuvent
ensufte 8fre agencées en un véritable diaporama, avec
dessins légendés, pour fransformer les jeunes artistes
en conteurs d'histolres.

Disponible sur CD-Rom PC & parfir du 8 octobre.

. Voild un véritable Photoshop pour enfants,

US

Les résultats des meilleures ventes de jeux PC pour les
six premiers mois de l'onnée aux States viennent de
tomber. Premier, Diablo de Blizzard, suivi de I'éternel
Myst de Cyan et du non meins canonigue Flight Simu-
lator de Microsoft. Egalement classés, Monopoly
d'Hasbro et Barbie Fashion Designer de Mattel.
Comme quoi, sur le marché américain, il y a de la
place pour le vieux et le débile.

Toujours chez Disney, un peu moins créatif mals tout
aussl amusant, Les 101 Dalmatiens, livre animé infer-
actif alde les enfants & lire en douceur. Chaque scane
est remplie d’animations souvent drdles, tandls qu'une
voix Iit I'histolre. Cerfains mots clés peuvent éire cil-
qués, et des explications apparalssent pour enrichir ls
vocabulaire de I'enfant. Simple, et bien réalisé.
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L’ECTS 97, le show londonien consacré au jeu vidéo,
est ferminé (voir ce numéro pour découvrir les Jeux qui
y étalent présentés), et avec lul les ECTS Awards qul
récompensalent Jeux et éditeurs de I'année selon les
votes des jousurs de foute ['Europe.

Sans véritable surprise, c'est I'inévitable Tomb Raider

chouettes que de trucs faux et quon n'a pas la
place, revenons sur les frucs faux. La. Les trois
frucs qui suivent sont 100 % frucs vrais.

1.- Feeble Files est édité est développé par Adven-

ture Soft. '

T ; 5 3 ul a remporté le premler prix, celul du Jsu de I'annéde,
2- i;(lgln;n.:sl édite par Infogrames et développé gmportum Core m‘pEIdos (IIJans son slilo}ge, respeciive-
par Axel Tribe.

ment meilleurs développeur et éditeur.

Rappelons que les lecteurs de Joystick, qul avalent voté
officlellement pour ces ECTS Awards, avalent plébiscité
Alerte Rouge. Ben alors, les lecteurs, vous ne testez pas
les joux ou quol ?

3.- Les niveaux de Tomb Raider supplémentaires
ne seront pas donnés. Ou bien, euh... Bref, I'édi-
teur Eidos ne sait pas du fout ce qu'il fera avec
ces fameux niveaux.




o
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Pas le temps de poser ses valises, on
repart pour un froisieme grand voyage
dans le temps. Les gars de Presto Studios
sont en effet en train de mettre la touche
finole a The Journeyman Project 3 :
Legacy of Time. Agent n°5, que nous
connaissons bien pour I'avoir dépétré de
trois tonnes d’embrouilles dans les deux
précédents épisodes (The Joumeyman
project et Buried in Time), o encore du
souci @ se faire, et donc a encore besoin
des joueurs pour faire tout le boulot.

Linterface du jeu a complétement été
repensee pour ce troisieme volet, elle est
maintenant  totalement  transparente,
sans icone a I'écran, mais simplement
les scénes en plein écran dans notre
face. Les graphismes photos-réalistes du
jeu sont plus beaux que jamais, et 'on
s’y deplace foujours en ayant la possibi-
litt de regarder dans fous les sens,
Immersion fofole. The Journeyman
Project 3 : the Legacy of Time de Presto
Studios, édité par Redorb enfertainment,
prévu pour janvier 98.

st bien embété,
on ne peut pes vous dire
d'y courir parce qu'on a
I edente  édi-
ou de fuir parce que
it [a zone. Ca s'appelie
le du Jeu, ef ¢a se
du 31 oclobre
mbre, de 10 h a 19
_ entrée sera de 50
Ah oui, ce salon se concenire
i storiques, | ulaiions et les
I monde du fantastique. Et il y aura aussi quelques édi-
ux micro, Faut voir
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Chasm

Il ne s'agira peut-étre que d'un Doom-like de plus.

Ou plutdt, un croisement entre Doom et Quake,
puisque les décors rappellent la technologie de

Doom 11, et les personnages entiérement en 3D texturée

ceux de Quake. Toujours est-il que, Lrop nombreux, ces jeux

restent souvent amusants, voire carrément drles.

Il s'agit de Chasm The Rift, de Digital Integration, et pour
l'instant nous n'avons vu qu'une démo avec une poignée de
niveaux qui, ma foi, étaient assez amusants. Si vous avez une

connexion sur le Net, failes un tour sur www.chasmaction.com

pour télécharger la démo.

Moi MEME
JEPOSSEDE
UN TAMAGOTH
REPRESENTANT

HYPER |GEREUX |

Vous connaissez les Tamagolchis, sorte de
Little Computer People portable des années 90,
le créatures en porte-clé. Apparemment, les
Jousts japonais, en rupture de stock quasi

incessante, ne sont pas du goli de tout le
monde... Aprés avoir été interdits dans les
cours d'ecole gaustraliennes, américaines,
anglaises, néo-zélandaises, faiwanaises et

s “uufres. voila que les Tamagotchis sont carré-
;HHP," ment interdits de séjour au Vietnam. Plusieurs

- centfaines ont été saisis sur des fouristes qui
venaient se promener dans le pays, les auto-
rités les jugeant Tamagotchis “dangereux
parce que detournant les enfants ou méme
les adultes de leur vie normale”.

Soyez rebelle et politiguement engagé, jouez
au Tamagotchi et fuckez le systeme |

h ™/
Plug’in

Vous savez tout le bien que nous pensons de
I'émission de radio “Plug'in” sur RTL, seul
bastion de résistance non médiocre au
milieu des “grands médias” qui, d’ habitude,
lraitent notre wmonde des jeux vidéo
n'importe comment. On doit sans aucun
doute cette qualité déplacée a ces deux
joyeux débiles que sont Arnaud Chaudron
et Francis Zegut, les animateurs de
I'émission.

Eh bien, “Plug'in” change ses horaires,
pour mieux rompre avec la monotonie.

Notez donc. "Plug’in Express”, :
tous les jours du lundi

au jeudi, juste aprés

20 h pour cing minufes
de news rapides jeux ==
vidéo, et “Plug'in 4
Hebdo” le vendredi

de 20 h a 22 h, i
pendant deux heures,
donc. Nos deux chers
crétins ont pris du
grade,  semble-t-il,

louveau programme

d'autant que fuste aprés, toujours le ven-
dredi, mais de 22 h 15 a 24 h, hop, cest
“Les lnternautes prennent la parole”, leur
nouvelle émission qui parlera d'Internet,
de Web et d'e-mail, d'FTP et autres jeux
on-line.

Déja qu'on regardait pas beaucoup la télé,
voild qu'on va se mettre @ écouter la radio,
maintenant,

( Nowverv £y06 i )




DIABOLIQUE, ENVOUTANT, FANTASTIQUE
RN LIWVENTAL, MIKH HG GUE?KK[GK

_ANDS OF

| LES GARDIEN ]“’

S T

LANDSOF 2
http/:www.westwood.com

- RORE2

E
2
E
=
u.
©
o
b

ehu mrpreuante. 3 Le‘&mﬁvmens

e Suw ne devez acheter q un ]ezg cetl(annee 1§ ﬁ

f‘@? ‘MICRG Pb




et e G
NOSTALGIE

Bobby Kotick, le boss d’Activision, s'est fait

un pefit cadeau spécial nostalgie en rache-

tant les droits de deux vieux classigues

d'Atari, Asteroids et Baftlezone. Ces deux

fifres vont donc ressortir en versions réactua-
lisées et modernes, en fenant compte des
capacités des machines.

Pour Finstant, jamais aucun grand classique du
jeu na réellement bénéficié d’une nouvelle ver-
sion... A chaque fois, I'originale restaif plus exci-
fante (cf. les innombrables
versions de Pac Man
ou Space Inva-
ders). Activision
va-t-il réussir

son coup ?

AN

[0
 Internet

| Un méga fout rond (bon, ok, 5 ko de moins,
| genre 995,6 ko), ¢'est la toille de Fun des uiili-
: laires les plus efficaces pour surveifler 1o quolité de
ses connexions interned, Ef lo quolité d'une partie
= mufiijoueur par te Net ou par modem est direcie-

ment liée & la qualité de la connexion ou de lo
Higne téléphonique. Done, du coup, 4 moins d'8lre ingénieur chez Télécom ou de bosser pour volre provi-
der, vous ne pourrez que lo fermer mollement si ce demier vous explique que ¢'est voire ligne ou volre
matériel qui est & Forigine de lags, déconnections ou autres désogréments de cefle chienne de vie
d'infernaute. Avec Net Medic de la sociélé Villsigns, vous allez pouvoir fout surveiller : toux d'occupa-
tions des lignes de votre ISP, goulels formés par la route internet située entre votre t6iéphone ef el site
Web, réparation de serveuts DNS en rade, Phistorigue des connexions racontée en graphes, et j'en
posse... Ce pefit soft vous rendra souvent service, notamment lors d’un changemeni de modem... ou de
provider,

Vous cumez Ies jeux 7 Vous voulez gagner
des sous ? Mhhh, ne dites rien on connaif
la réponse.

Bref, un éditeur recherche des demons-
trateurs sur PC et consoles. C'est
bien paye et ¢a se passe au

01 53 33 33 31 26.

Y a-.t-il
une vie
pres

chansun

Le culle de Lara, I'héroine de Tomb
Raider, nest décidément pas éteint.
Voilé qu'un album, avec tout plein
de chansons dedans, va sorfir en
février prochain. Il faut dire
que Lara devait élre
jolouse, car méme e

Sophie Favier et de Lara Croft est fout de méme pro-

Christian  Merin  duit par Dave Stewart, ancien barbu

ont sori des  ¢'Eurythmics. Le premier single firé

albums. Celui  de I'album sortira en novembre.

Apparemment, oui. Toby Gard et Paul Douglas, respective-
. ment artiste principal et programmeur principal de Tomb

Raider, vous connaissez leur tronches pour les avoir vus inter-
viewés dans un précédent CD de Joy, viennent de fonder leur propre
équipe de développement, Confounding Factor, en Angleterre. lls
ont également signé avec Interplay pour des accords d'édi-
tion et de distribution dans le monde entier, aprés
avoir étudié les trés nombreuses et alléchantes offres
qui onl afflué de ftoutes parts. 1l semblerait
qu’'lnterplay ait eu le dernier mot (ou le plus
gros chéque)... Toujours est-il que le duo, qui
avait signé son premier jeu avec Tomb Raider,
bosse déjia sur son prochain titre. Le projet
s'appelle pour l'instant Leviathan, et devrait
sortir en 1999,

lelex

Novalogic a signé un accord exclusif
avec Lockheed Martin, le construcleur de
vrais avions militaires. Le premier jeu @
béneficier de cetie association sera F-22
Raptor, prévu pour la fin de l'année,

dont le developpement a du coup

profité d'informations officielles

et secrétes sur le fomeux
avion de combat.

Parle a

t
eﬁ Pgnand

Dans combien de domaines Microsoft n’a-t-il pas encore planté ses
doigts fourchus ? Pas beaucoup. 1l y a quelques semaines encore, Bill
Gates s'est offert des actions dans une société allemande spécialisée dans

JE NAURAIS JAMAS DY Si6NER

CE CONTRAT MOBLIGEANT A
MANGER DES MOVLES DES
FRIiTES ET

les logiciels de traduction, et a investi 45 millions de dollars dans une société
belge spécialiste de la reconnaissance vocale.

En gros, le gars Bill Gates veut libérer les mains des utilisateurs du monde
entier, qu’on ldche tous nos souris pour causer d nos PC polyglottes.

24 « JOYSTICK 86



4

RIS it T ED T

premiere
gamme d'add-ons
entierement consacrée

aux e il] ey jeux.

| FQ! ZONE™ pour Quake™ ' Duke Xtreme™ pour Duke Nukem 3D™ |
'_1‘ H! ZONE™ pour Hexen™

Scenery HONG KONG pour Microsoft® Flight Simulator™
- W! ZONE™ pour Warcraft II™

Scenery Canada pour Microsoft® Flight Simulator™ |
' D! ZONE™ Gold pour Doom™ & Doom ™ Scenery Madrid pour Microsoft® Flight Simulator™

GT INTERACTIVE SOFTWARE P C 515 Hl: 1:? WIZARD"}" / 455 J
FRANCE | C D | T |

\ ). BT ZE) .
PV s P
Astuces Cadeaux i 4l g LA

* extensions



700 ch SDUS LE GAPOT
DEVOTREPG !
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 Rumeuns

Les rumeurs vont bon train en ce qui concerne le rachat de Virgin
Interactive. Toutes sortes de noms, tous plausibles, sont avanceés.
Viacom, le géant américain qui avait acheté Virgin Interactive pour
250 millions da dollars il y a quelque temps, veut en effet se
débarrasser de I'éditeur. Alors que tout va bien en Europe ef en
Asie, Virgin Interactive réalisant des bénéfices par chez nous, la
société o perdu frop d’argent outre-Atlantique. Du coup, hop, @
vendre. On ne s'encombre pas, chez nos amis les Ricains.

Electronic Aris serait intéressé par le rachat, ainsi que GT Inferac-
five, Spectrum Holobyte ou encore Sega. On les comprend, Virgin
a encore de beaux jours devant elle, avec notamment la gamme
Westwood Studios, Blade Runner et autres suites de Command &
Conquer qui s‘annoncent déja comme de futurs succes. C'est

Ocean o obfenu les droils
de ta licence Gauntiet, Du
coup, Hexplore, F'un de
ses prochains jeux mel-
NORLE tant justement en scéne

CHEVAL]EP, des guerriers, des nains

aventure en 3D isomélique, profi-
terg du prestige de Gountlet et devroit
done changer de nom. Mais on ne sail
pas encore comment il va s'appeler, du

Rei
O ReLn
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aussi un moyen rapide et efficace d'éliminer un concurrent. On
murmure également le nom de Richard Branson, le charismatique
businessman anglais, lui-méme fondateur de Virgin.

Qui proposera la plus grosse somme ? Un début de réponse le
mois prochain, sirement, quand les premiéres offres commence-
ront & fomber.

e e
(o i
\‘)\\,'x N |

Notre confrére ricain "PC Gamer” a recemment organise un son-

dage sur son site Internet du méme nom. Les questions porfaient
sur les cartes 3D. Résultat des courses : 53 % des possesseurs
de carfes 3D disposaient d'une compatible 3Dfx, 8 % une S3
Virge, 8 % une Matrox, 6 % une Rendition et 5 % une ATI.

Diablo 11

- A loccasion de TECTS, Blizzard a trés [égérement levé le voile

sur ce que sera Diablo 1. On ne pouvait voir grand-chose

tourner pour linstant, juste un bout de scéne cinématique,
mais les designers ont déji avancé quelques-unes des nouveautés que
le jeu proposera.
Tout d'abord, le monde sera plus vaste, avec cette fois 4 grandes
villes et leurs donjons immédiats. Cing nouvelles classes de person-
nages feront aussi leur apparition, ainsi que tout un tas de nou-
velles armes, de sorts, de monstres et de personnages non-joueurs.
Egalement prévue, I'amélioration de Battle.net, le serveur gratuit
mis en place par Blizzard pour permettre aux joueurs du monde
entier connectés d Internet de se retrouver et de se taper dessus.
Le serveur proposera par exemple un systéme de classement.
Espérons que nos gars de Blizzard trouveront également un
moyen d'éviter la triche, monnaie trop courante dans le monde de
Diablo online, et qui gdche un peu le plaisir.
Diablo 11 ne sortira pas avant la fin de I'année

BeuMeuGeu

La, ca ne rigole pas. C'est du sérieux.
Quand on se met a incarner les Ran-
gers de I'US Army, c'est pas pour partir
en pigue-nique. Special Ops, jeu Zom-
bie qui sortira chez BMG en janvier
prochain, nest donc pas un simula-
teur de pique-nique. Et pourtant,
comme tous les simulateurs de pique-
nique sortis I‘année derniére, Special
Ops est entierement en 3D femps réel,
avec fout plein de missions viriles @
accomplir ef la possibilité de jouer
(virilement) en réseau.

Tankfics, autre jeu BMG cefte fois
développé par les clowns écossais de
DMA semble plus porté sur la rigolade.
Mignon tout plein, Tanklics est un jeu
de stratégie ol des tanks qui parais-
sent tout droit sortis d'un cartoon
débile, se tapent sur la carapace. Le
plus drble, c'est que les tanks, c'est
vous qui les assemblez, comme bon
vous semble, en ajoutant deux ou frois
canons, des tourelles et des fas de
moteurs puissants.

Tanktics, BMG, sortie prévue en
février 98.

colp. Gauntlet 3D ? Gounilet 4 7 Super
Gauntlet Plus-Plus 7 Ouais-Gauntiel-
Coot ?

prochaine, il a encore le temps d'évoluer.

>lgas de vide

Cela
felt ddd  quelques
semaines gue fes fobricands
de DVD-Rom (sl, sh, vous sovez

bien, ce standord super funtostigue et
super fonidmatigus) ont descendu leurs
prix. de plusieurs dizaines de dollars pour
foire foce au mongue certgin de suivi. Au
point qu'un lecteur double vilesse colie pas
plus cher qu'un Wés bon lecieur de CD-Rom,.

AVION SANS FIL

De plus en plus débile, le monde péle tes plombs SANS
grave. Une société ricoine de Soint-Louis, Angel
Technologies, a trouvé LA solution pour offrir des
connexions Internel sans fil (pour les ulilisateurs de
portables, de PalmPilot, efc.). Les avions. Trois avions,
en fait, qui fourneroni chacun pendant 8 heures en
cercle au-dessus des viiles, avec une grosse anferne
collée sur lo queus pour relayer les informations.
Voitd, F'avion n'a pas é1€ inventé pour compenser lo
frustration humacine d'éire collé au sol, mais pour sur-
fer sur le Net pendont qu'on maorche dans lo 1ue,
qu'on est blogué & un feu rouge ou qu'on boif des
coups en lerrasse.

TIENS UN AVION

Fil s
\

LA ViE EST BIEN
MYSTERIEUSE |
TouT DE MEME.

et quires elfes pour une t
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Lles jeux de shralégle
fermps réel onl le vent
én poupe, Inudite de le

Le jeu gui valait
8 million de ollars

Dominion, le jeu de stratégie temps réel de 7th Level, n'existe plus.
Il devient Dominion Storm et le voila en cours de finition chez lon
Storm, une auire société de développement de Dallas. 7th Level,
qui connait des petits soucis financiers et sent le besoin de se
“repositionner”, a donc vendu le jeu ef ses sources pour 1,8 million
de dollars, une somme. Les gars d’lon Storm rajoutent maintenant
des scénes cinématiques et une nouvelle bande-son, ainsi que
quelques retouches de-ci de-1a.

En fait, le jeu avait é1é créé par deux des membres fondateurs d'lon
Storm (des anciens de 7th Level). Comme tout se recoupe. Domi-

CRETIN ET
CRETIN ONHLINE

Nous ne pouvions y échapper, les deux
crétins de la télé, Hercule et Xena la guer-
riere, vont jouer les héros dans un jeu

vidéo. Pire, ce sera un jeu on-line. C'est
Simultronic qui développe le bidule en ce
moment, en s'inspirant des personnages
et lieux de la série télé. Leur but est de
faire un produit accessible pour ceux qui
nont pas I'habitude du jeu on-line.
Quand je pense qu'on risque d‘avoir ces
deux zouaves sur les réseaux de chez
nous avant méme Ultima...

1épéter. Pourion! cef-  njon Storm sera édité par Eidos, et devrait sofir en janvier. Ef voila.
ins d'enfre nous e

losseront peul-Blre de

foutes ces boloilies of
massocres. Annpo
1602, développé por
une équipe allemande
gt &diié prochuinement
oifre-Rhin (bleniét en
Fronce, espérons), esf
beoucoup plus colme. Pls proche d'un
Sim Ciy ou d'un Chvilization.

iol, ¢'est le commerce gue le joueur doit
développer, ofin de folre prospérer s
ville oy momdmum pour dominer ses
adversalres. Lo vue en 3D lsoméligue ussez clussigus du jeu
@ le mérite d'étre clalre, ef le grophlsme somime loule tssez
mignon. Un jeu qui a Valr lout @ folf intéressant,

C’est pas la
Zone

- GT lInteractive lance une nouvelle gamme un peu

particuliére, la gamme Zone. 1l s'agira en général

de add-on, de niveaux supplémentaires, pour des
gros classiques PC. Par exemple, le 17 octobre sortiront
D | Zone Gold, pour Doom et Doom 2, avec 3 000 niveaux
plus un éditeur de niveaux et un convertisseur Doom vers
Doom 2 : W | Zone, 64 maps inédites pour Warcraft 11 ;
Duke Xtreme, pour Duke Nukem 3D, done, avec 50
niveaux supplémentaires, des nouvelles armes et de nou-
veaux monsires et un utilitaire pour modifier le jeu de fond
en comble ; et Scemery Hong Kong pour Flight Simulator
5.1/6.0, avec 5 nouveaux aéroports.
A priori, cette gamme devrait éire proposée d des prix abordables.
Le 7 novembre, deux autres membres rejoindront la famille
Zone, Q | Zone pour Quake, et H ! Zone pour Heretic et
Hexen. De quoi rallonger la vie de tout un tas de jeux qui

prenaient la poussiére.

Alir
Riven arrive, la suite de Myst est bientdt la, presque palpable, déja

- en test dans ce méme numéro. Avec elle, est déja publié le bouquin
tiré du jeu, “Myst 11 Le livre de Ti'Ana.”

Pas d'arnaque la-dessous, le bouquin a véritablement été écrit par Rand Miller,

Pun des créateurs du jeu, en collaboration avec David Wingrove apparemment

éminent spécialiste anglais de la science-fiction. Si ce deuxiéme volume est aussi

bon que le premier, qui lui aussi était clairement tiré du jeu, nous ne pouvons

que vous le conseiller. Bien écrit, bizarre, intéressant, limite passionndnt.

“Myst 11 - Le livre de Ti'Ana,” chez |'ai Lu, environ 36 francs.

L2 rage

Jusqu'a mainfenani, Rage Sofiware
“se conteniaif” de développer pour des
flers, des éditeurs comme Virgin Infer-
gchive, Elechronic Arfs, Nintendo ou
gncore Sony. Incoming, prochain jeu
de I'équipe ongloise, sera directement
édité por Rage, hop, deux casqueties
sur lo méme fele, je développe d'une
main, j'adite de I'aulre.

It sogit d'un jeu d'orcode, superbe,
nouvelle génération, e préfigurant mai-
heursusement de ce qui sefo cerfaine-
ment bientdt la régle : nécessitant obli-
gatoirement une carte 3D (3Dfx en
f'occurrence). On y dirige joyeusement
toutes sores  d'engins  meuritiers
comme des tanks ou des Migs, hisfoire
de détruire tout ce qui @ la mauvaise
idée de bouger pas rop loin de la. Al
fois jeu de combaot sur terre el dans les
girs, Incoming proposera apporemment
de nombreuses missions, variges,
Sortie prévue en février.

SYBEX SUIRPU

les trois quans du bouquin sont réservés @ une fostidieuse
explication (schémas bidons @ I'appui) sur F'ar et la maniere
de connecter le moniteur a FUC. Mais la, I'ouvrage fourmille

lelex

Voild qui intéressera strement nos lec-
teurs suisses. Du 29 avril au 3 mai 1998

Déja, je vais commencer par des excuses aux gars de
chez Sybex : ils nous avaient envoyé ce gros pavé de

800 pages le mois dernier, mais on @ eu soudaine-
ment I'envie de tester ce livie “af home”. La flemme,

quoi. *1 111 Astuces, un PC surpuissant I est un

livre qui, une fois n'est pas coutume, s‘adresse a |'ufili-
safeur moyen, @ linitié qui souhaite approfondir des
connaissances sur le sujet. Sans rire, c'est la premiére
fois que je vois ca. D'habitude, on a droit a quelques
conseils merdeux sur une vague bidouille de la regisiry et

se deroulera le 4° Salon Multimedic, au
palais des expositions de Geneve, le
bien nommé Palexpo. Du 29 avril
au... Quhla, c’est dans super
longtemps, ¢a. On en
reparle en mars ?

30 ¢ JOYSTICK 86

d’'une mulfiude d'astuces (1 111, en faif) pour accelérer et
bien configurer I'operating sysfem et le hardware. Des thémes
aussi divers que la configuration des Baich DOS ou I'optimisa-
fion des performances réseau, en passant par une présentation
défaillée des faux microprocesseurs, sont passes en revue.
L'indexation est loin d'étre bordélique et le bouquin est a la fois
clair ef utile. A déplorer toutefois le chapiire sur I'overclocking
ol 'on nous conseille de nous tenir préfs a verser un verre de
flotte dans le micro en cas de surchauffe.

*1 111 Astuces”, de chez Sybex, 98 francs.
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126, rue de Rennes - 75006 Paris
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~ Cenfre Commercial Les 3 Fontaines
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Bus 185/285 RER C Cho;sy

Bus TVM Belle Epine - Tél. 01 46 87 30 71
MICROMANIA SAINT-QUENTIN_
Centre Ccial S+Quentin-en-Yvelines
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Yvelines - Tél. 01 30 43 25 23

MICROMANIA CERGY

Niveau Bas - Face Go Sport
95000 Cergy - Tel. 01 84 24 88 81
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Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Haut

o 93110 Rosny - Tel. 01 48 54 73 07

|| 8P009- 06901 SOPHIAANTPOLS - TEL 0492943 00
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Mo & RER Les Halles - Enfrée Porte Lescaut Entrée Métro - Métro Crétell-Préfecture
8 75001 Paris - Tél. 014508 15 78
MICROMANIA LA DEFENSE

Centre Commerciaf Les 4 Temps
o Niveau 1 - Rofonde des Miroirs

Mo & RER La Défense - Tel. 0147 73 53 23
| MICROMANIA PARINOR

™ Centre Commercial Parinor - Niveau 1
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MICROMANIA LES ULIS 2

Tel.014377 24 11

MICROMANIA MONTPELLIER |
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83160 Lo Valette-du-Var - Tél. 04 94 75 32 30
MICROMANIA CAP 3000

Centre Ceiol Cap 3000 - Rez-de-Chaussée
06700 St-lawrent-du-Var - Tel. 04 93 14 61 47

MICROMANIA NICE-ETOILE

Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1

06000 Nice - Tel. 0493 62 01 14
MICROMANIA LYON-LA-PART-DIEU

Centre Commercicl La Part Diey - Niveau 1
69003 Lyon - Tel. 04 78 60 78 82

MICROMANIA EURALILLE

Centre Ccial Euralille - Rez-de-chaussée
59777 lille - Tél. 03 20 55 72 72

MICROMANIA LILLE V2

Centre Commercial Villeneuve d
59650 Lille - Tel. 03 20 05 57 58
MICROMANIA STRASBOURG
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67000 Strasbourg Te| 03 88 326070
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BEAUCOUP DE JEUX

PRESENTES, FINALEMENT, A

CETTE EDITION 97 DU

DESORMAIS FAMEUX SALON

LONDONIEN. ET PLUS DE

NOUVEAUTES QUE PREVU :

L’E3 D’ATLANTA N'AURA

DONC PAS TOUT RAFLE.

BEAUCOUP DE JEUX, MAIS PAS

DE GROS TITRES QUE NOUS ‘ai bien réfléchi, j‘ai digéré 'ECTS
maintenant, et j'ai trouvé le titre
qui m‘a le plus excité : le prochain
jeu d'aventure LucasArts, Grim Fan-
dango. Bon, on reparlera plus en
GROSSES POINTURES détails, on a bien le temps, de Grim

Fandango, qui ne sortira pas avant |'été 98. Mais déja,
ARRIVENT, ET SORTIRONT  ce qui était présenté a I'ECTS, une cassette vidéo de

quelques minutes et des photos d'écran, avait de quoi

ENTRE SEPTEMBRE ET NOEL titiller notre imagination.

NE CONNAISSIONS DEJA. LES

PROCHAIN.

CELA DIT, LANNEE 98

D'ol jeu d'aventure, d'oll énigmes et compagnie.
L'intrigue du jeu rappellera apparemment les grands
classiques du film noir, comme “Casablanca”, d'ailleurs
I'intro du jeu elle-méme, avec sa typo style année 50 et
sa grosse voix off, n'est pas sans rappeler le genre. Tout
va bien, on aurait pu trouver plus mauvaise référence.
LucasArts, maitre &s jeu d'aventure, va trés prochaine-
ment frapper fort avec Monkey 3, et refrappera appa-
remment un bon coup I'année prochaine avec un Grim
PRATIQUEMENT TOUS LES Fandango proprement délirant.

‘ Premier bon point : I'auteur. Tim Schafer. Déja res-
ECRANS DU SALON ponsable de Day_of the _Tentacle et de Full Throttle, il a
prouvé qu'il avait de 'imagination et de I'hnumour a

revendre. Grim Fandango s’annonce comme le point STAR WARS
AFFICHAIENT LE LOGO 3DFX culminan.t de sa carriere dans ces deux catégories. Avec REBELLION

. s tout juste une petite dizaine de scénes tirées du jeu, j'ai
[’ANNEE 98 SERA  da exploser de rire au moins six ou sept fois. Bon point. - RURUTERELRGTUIEGINEERET le 7 octobre en France,
Deuxiéme bon point : le graphisme. Grim Fandango It T ke oucd et CE R A [ Gk

faitimmeédiatement penser a |'“Etrange Noél de Mister ; o 1o s g P
FRUSTRANTE POUR CEUX QUI " : St : S un jeu de stratégie. Le jeu commence d la fin du premier film, juste
Jack”, le chef-d'ceuvre d'animation de Tim Burton, mais aprés que les Rebelles aient réussi a faire souter la premiére Etoile Noire.

z 2 en version 3D sur ordinateur. C'est beau, coloré, bien g M et e 3 ;
NE SERONT PAS EQUIPES.  animé, et doublé & la perfection — comprenez par des Les Rehelles savourent leur succés, mais deji I Empire se prépare &
acteurs qui ont du talent et savent s'y prendre. Grim  [RSUEIEICE Les combats auront liew dans toute la golaxie, divisée
SEB Fandango mettra en scéne pas moins de 65 person- en secteurs ef S\,'Siemes SUIU“ES. (hll(Un ossaie de flllre mmher IeS plﬂ'
nages différents. nétes dans son camp, les unes aprés les autres, jusqu’a obtenir une
Inspiré du folklore mexicain, et notamment des UGG TITCA B BN GO deux joueurs de
enterrements, Grim Fandango nous plonge dans le G CENE N SRR S LR G TALS
Pays des Morts et dans la peau de Manny, le person- IR RSERTETA TR ITERIETLQUETTE
nage principal. Plus que la peau, en fait, c'est dans ses
os que nous entrerons, puisque Manny est un sque-
lette employé par le Département de la Mort. Son boulot
consiste a aller chercher les gens dans le Pays des
Vivants, et 2 les faire passer dans le pays des Morts,
puis de les emmener en voyage pendant quatre ans.
Toutes les dmes doivent faire cette balade touristique
avant de gagner la paix éternelle, c'est la tradition.
Manny lui-méme ne pourra trouver la paix tant qu'il
n‘aura pas fait passer son quota d’anciens vivants a
I'état de nouveaux morts. Evidemment, des tas
d’embrouilles vont lui tomber sur le coin de la tronche.

S'ANNONCE PLUTOT PAS MAL,

AVEC L'AVENEMENT DEFINITIF

DES CARTES 3D :
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REPORTAGEE

UN JEU D’ACTION/AVENTURE,

UN JEU DE FOOT ET UN JEU

DE PLATE-FORME, LA GAMME

OCEAN PRESENTEE A LECTS

EST TOUT A FAIT VARIEE.

MATCH DAY 3

Il'y a peu de temps nous avions interviewé Jon Ritman,
dans Pipole, pour discuter du bon vieux temps. Le
papa de I'un des grands dassiques du foot des années
80 avec Match Day est de retour sur le devant de la
scéne, avec ses collégues de Cranberry Source. Grand
come-back avec Match Day 3, un autre jeu de foot
evidemment, qui sera édité par Infogrames/Ocean.
Siles jeux de foot nous ont décus récemment, on doit

pouvoir faire confionce au monsieur Ritman pour ce
qui est du réalisme et du plaisir de jev.
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e fut sans conteste I'un des points
forts du salon. Outcast, jeu annoncé
a I'E3 a été plus amplement dévoilé
a I'ECTS. Développé par la char-
mante equipe belge d'Appeal, que
nous avions rencontrée pour décou-
vrir No Respect, Outcast mélange
plusieurs genres pour les sublimer. A la fois jeu
d’action o il faut faire preuve d’adresse et jeu d’aven-
ture parce qu‘une large intrigue chapeaute tout le jeu
et vous aménera a chasser objets, indices et interlo-
cuteurs, et aussi jeu avec bouts de vrais morceaux
de stratégie dedans, puisque vos adversaires sont
organisés, cohérents et qu'ils réagiront intelligem-
ment face a vos actions. Tout y est. Bref, en deux
mots, Outcast est un projet ambitieux que I'équipe
d'Appeal porte a bout de bras depuis bien- Py
tét deux ans. En fait, No Respect ne fut aix
qu'un interméde, une commande réa-
lisée pour manger, ce qui explique A
peut-&tre pourquoi le jeu si réussi
techniquement n’était finalement
pas terrible. Le coeur n'y était peut-
étre pas vraiment.

Le scénario d'Qutcast nous
parle d'univers paralléles, de sonde
et de trou noir, et met en scéne un
héros malgré lui qui devra partir
sauver la mise et arranger les
embrouilles. Il trainera son corps d'ath-
lete sur 5 planétes différentes, aux décors
et ambiances variés, mais toutes liées par le
scénario cohérent du jeu. Des voix off viendront
compléter les besoins du scénario, et de nombreux
dialogues avec des personnages vous en appren-
dront plus sur ce qui se trame. Graphiquement par-
lant, Outcast frappe I'ceil, pas de doute, et les ani-
mations du personnage sont souples et réalistes, En
fait, I’équipe d’Appeal a utilisé la technique de la
Motion Capture, en filmant de vrais acteurs, et semble
I"avoir déja bien digérée. D'autant que ce ne sont pas
les animations filmées pures qui animent le person-
nage, mais celles-ci combinées a des algorithmes
complexes qui viennent brouiller I'effet de répétition.
L'effet est tout & fait réussi.

La musique du jeu semble avoir bénéficié d'un
effort tout particulier. C'est un doux euphémisme
d'affirmer qu'au stand Ocean de I'ECTS, on s’en pre-

P
Rl b2l - 2o
e

nait plein les oreilles. Composée

par un habitué des musiques de

films, et ¢ca se sent, elle a été enre-

gistrée par I'orchestre sympho-

nique de Moscou (85 musiciens
et 20 choristes). Plein la face, je
vous dis, superbe.

Prévu pour le premier trimestre de
I'année prochaine, aux alentours de
fevrier-mars, Outcast nous a déja un petit
peu bluffés au salon. A suivre de prés, donc.

Moi aussi j'cl une N64

Dans un genre complétement différent, et toujours
chez Ocean, nait Space Circus, ou “mon PC se la joue
N64”. Jeu de plate-forme moderne, avec mouvements
de caméra dans tous les sens, zoom avant et arriére
et graphisme 3D texturé de haute qualité, Space Circus
est une création et réalisation francaise.

Le point de départ de I'histoire est assez amusant,
et vous colle la responsabilité d’'un cirque futuriste du
XXXII® siecle en perte de vitesse, qui ne trouve plus
son public. Ses numeéros et spectacles vieillissent, les
gens réclament du neuf. Vous devrez donc partir explo-
rer l'univers tout entier a la recherche de nouveaux
numeéros. Huit planétes toutes plus dingues que les
autres 4 visiter, chacune étant composée de nom-
breux niveaux. Une planéte-poubelle de I'espace ou
I'on retrouvera les épaves des vaisseaux tirés des
grands classiques de la S-F, une planéte ol tout le
monde est gentil, caricature du monde de LBA, et
d’autres encore.

Entierement en 3D, Space Circus tirera bien s(r
profit des cartes 3D, ou méme de la technologie MMX.
En basse résolution, un P133 devrait étre un mini-
mum. En tout cas, le jeu est superbe, bien animé, et
semble dréle a souhait, loufoque et taré.

Space Circus devrait sortir I'année prochaine, mais
pas tout de suite, juste avant I'été. On en reparle plus
longuement bientdt.
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LA SOCIETE CALIFORNIENNE

DE DAVID PERRY, RACHETEE

PAR INTERPLAY, CONTINUE

SON INCURSION DANS LE | | ‘

MONDE DU PC AVEC UN |
PRODUIT PROMETTEUR. |

n ne pouvait démarrer avec scé-
nario plus catastrophique : la
fin du monde. Plus précisé-
ment, I'annonce de la fin
du monde qui

i pourrait bien- gy,
Alors que Xenocracy, fitre dont nous avons déja tdt étre provo- cgp—

parlé a l'occasion de I'E3, est repoussé o février 98, quée par I'émissaire de I'Enfer qui ,
Grolier Inferactive nous proposait une nouveauté traine sur la Terre & la recherche des { ‘L
hien allechante. sept sceaux sacrés préservant I'équilibre
ERER W G Ee e la planéte. S'il les trouve, il les brise, et
jours planifiée, a lu facon hollywoodienne qui fait alors I'’Apocalypse sera, et la bataille oppo-
suivre de frés pres le second volet du premier, sant CO\]/Coteg du Paradis et p'tits gars de I'Enfer
puisqu'il sort pile-poil au moment od lu vidéo du bl S

; ek ; Le probleme, c’est que nos gens du Para-
premier est disponible. Pour preuve, V2000 pré- Als; qul sont 1a pour nous défendre d'une fin

senle sur le salon par Grolier Imerudwe,‘est en fait somme toute désagréable, ne sont pas préts comme dans un vulgaire Doom-like, dans Mes- !
I suite d'un classique des années 80, Virus. pour la derniére rixe : ils ont encore tout untas "4 4  siah on change carrément de personnage, et du |
Le méme auteur est derriére ces deux fitres, le de trucs & préparer. Du coup, hop, ils envoient Bob méme coup de capacités. Un principe original qui !
fameux David Braben qui avait dgji chungé nos sur Terre, un petit chérubin tout beau tout mignon, peut s’avérer amusant. )
VT e AR NV ES s qui aura pour mission de retrouver les sept sceaux
(A A PRI Rl avant les messieurs du Diable, et éventuelle-
POUYONS GUE NOUS en réjouir. rg:':é:\?o‘:{c;?;ﬁ:zfﬁasu?‘c’:]g'gs avant de
oy bl - oo, o s oo i

1 ; asi g vous dirigez dans Messiah {Messie),
que vous devrez sauver d'une disparition cerfaine.

Ll ¢ ! titre made in Shiny prévu pour le
Al'aide d'un vaisseau aux mouvements étonnants printemps prochain. Quelques

de souplesse, vous irez défendre villages et habi- scénes du jeu nous étaient pré-

tants des attaques de gros robofs aux looks d'insectes sentées lors de 'ECTS, et le moins

qui propagent le virus mortel. qu’on puisse dire, c'est qu'elles

(hague monde dispose de décors hien particuliers, ne pouvaient laisser indifférent.

ef chacun est composé de 6 missions différentes, Le graphisme, d'abord, sombre &

R L T rmp et  souhait, au design trés prononcé,
z i ; mais surtout les animations des per-

glace, de desert, d'une jungle luxuriante ou encore

d'un poysage rocailleux ou bien méme évoluerez

sous |'eau. Dans ce dernier monde, d'ailleurs, on

remarquera le souci de réalisme et de détail en

admirant les déplacements des bans de poissons : FLY BY WIRE

élégants, gracieux et rapide ! Vu également a |'ECTS, un autre jeu Shiny qui devrait sorfir en
Eiiiiemont cn D vinheckeolore V9000 qui début d'année prochaine : Fly by Wire. Une simulation d'heli-
Vit ctien oucd prochain b i}urﬁ coptére télécommande. Les gars de Shiny ont méme lintention
des cartes 3D : sur le salon l était présenté en ver- de faire développer un boitier de commandes de type mode-
ANt lisme & brancher sur le PC tout spécialement pour leur jev.

sonnages avaient de quoi impressionner les plus [
blasés. D'autant que le gars David Perry, qui fai-
sait fitrement la démo de son prochain jeu,
montrait la beauté des animations en faisant
gigoter une demoiselle 3D fort
- charmante, avec porte-jarre-
telles et culotte de dentelle pour f
toute tenue. Il |a faisait danser
comme une gogo-girl, pour troubler |
les badauds que nous sommes. Il nous a |
bien eus. |
La grosse originalité du jeu vient des capa-
cités de Bob, le petit angelot que le joueur i
dirige dans Messiah. |l peut en effet entrer
dans n'importe quel personnage et en prendre
le contréle. Plutdt que de changer d’arme
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.. .« MAXI Gamer 3D
' & pas fimi de vous souffler !

IR
o W T S

Avec la MAXI Gamer 3D, vos jeux gagnent

une Fluidité maximale, une vitesse vertigineuse et

atteignent un réalisme hallucinant. Cette carte accélératrice,
dotée de 4 Mo de RAM, dope votre carte graphique et métamorphose votre
PC en véritable borne d’arcade.

Sa technologie 30fx Interactive vous apporte tous les derniers effets
3D indispensables a vos jeux : lissage, morphing, brouillard, translucidité,
composition et animation de textures...

£t pour des sensations encore plus fortes,

cette carte, livrée avec FAT . , le célébre jeu Futuriste d’'Ubi Soft,
vous propulse jusqu'd 60 images par seconde !

PCHaC s oxsxsx - ' = Avec MAXI Gamer 3D, la course contre POD devient plus que jamais
Yos/97 06/97

la course de [a derniére chance !

5 VP I ~ -
mﬁ & http://www.guillemot.com

ans :
07/97 = : '

07/97

FRANCE : GUILLEMOT INTERNATIONAL - BP2 - 56204 LA GACILLY Cedex ; e desire recevoir une é"_c”"‘?“'!’*‘“" sur MAX] Gamer 3D. Merci de me foire
G Teél. (utilisateurs) 02 99 08 81 71 - Tél. (revendeurs) 02 99 08 90 88 - Fax 02990894 17 parvenir grafuifement vore mﬂ@’e m"'hme‘?'nr ansi que la liste des revendeurs les P|U5 pl’OChES.
' SUISSE : LOGICOSOFTWARE - Tél. 021 / 6130303 - Fax: 021 / 616 53 17 NOMPRENOM
BENELUX : GUILLEMOT INTERNATIONAL - Teél, 02 735 23 63 - Fax: 02735 31 89 SOCIETE... AR
oot b ot s s hong s o i i M G 00 g GULEHOTNTBITON ADRESSE .

Pod st une morqus déposée d Ui SoftEnteroinment. 306 nterochve et ane o i ) CP v RBRIEE . RB T L
Toutes o5 margques citees sonf des margues déposées de beurs proprétoies respects. Photos non contociuelles. Prix public générolement consiofe




EVIDEMMENT, LE TITRE FORT

D’ACTIVISION PRESENTE A

UECTS ETAIT LE TRES

ATTENDU QUAKE 2 D'ID

SOFTWARE. |'Y ETAIS, ALORS

J'Y Al JOUE. PREMIERES

IMPRESSIONS.

Nous 'avions entr'apercu d 'occasion d'un reportage
Ativision il y a quelques mois, la version présentée a
'ECTS était beaucoup plus avancée. Il s'agit de Fighter
Squadron : The Screamin’ Demons Over Europe, le simu-
lateur de vol développé por les rés talentueux gens de
Parsoft Interactive. Véritable simulation pointue et réo-
liste, Fighter Squadron propose de piloter divers avions
de ln Seconde Guerre mondiale, 9 au fotal, dans 90 mis-
sions qui se dérouleront ou-dessus de la Manche, de I'Alle-
magne et de 'Afrique du Nord. Bien que supportant les
cartes 3D, Fighter Squadron tournera également sur les
bécanes non équipées sans vraiment perdre en qualité
(@ condition de disposer d'un microprocesseur puissant).
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ACTIVIS

oila, j'ai fait quelques parties de
Quake 2. Sans révolutionner un genre
qu’ils ont eux-mémes popularisé,
les gars d'ld Software ont tout de
méme apporté quelques améliora-
tions qui pourraient encore une fois
faire la différence.
Visuellement parlant, Quake 2 est trés proche de son
prédécesseur, le doute n'est pas permis. Mais le jeu
semble moins sombre, le moteur supporte davan-
tage de sources lumineuses et les designers s'en sont
donnés a cceur joie. Quake 2 est toujours aussi
beau, pas de probléme, apparemment plus
varié et lumineux. Certaines salles sont
méme vraiment magnifiques, mais ce
n‘est pas une surprise, les quelques
photos d’écran divulguées par Id
Software au cours de ces derniers
mois le prouvaient déja.

Les designers ont promis des
niveaux plus vastes, c'est appa-
remment le cas. Bien que je n"ai
traversé qu'une toute petite poignée
de niveaux, ceux-ci sont aussi beau-
coup plus riches que dans Quake pre-
mier du nom. On y fait plus de choses,
le jeu semble moins bourrin. Id Software
promet que dans Quake 2, les missions seront
plus complexes que “trouve-la-clé-puis-ouvre-la-
porte-gui-méne-au-niveau-suivant”. Trappes, inter-
rupteurs, objets divers a manipuler (qui auront de
I'influence sur ce niveau ou les suivants) sont au pro-
gramme. Moins gros bill, semble-t-il, plus varié, et
c’'est tant mieux, car j'avoue m'étre un peu ennuyé
dans le premier Quake.

Les niveaux ressemblent a d'innombrables parcours
du combattant, on grimpe, on court, on rampe, on
nage, et bien sr on tire et on essuie les assauts enne-
mis, le tout en seulement quelques secondes. Coté
interface, rien ne semble avoir changé. Inutile de modi-
fier un systéeme qui marche.

C'est quand on descend son premier ennemi que I'on
note une premiére vraie évolution. Cette fois, ils s'en
prennent vraiment plein la face, un vrai bonheur.
L’onde de choc les secoue en tous sens, ils basculent,

s'attrapent la jambe, dégagent sur le cété, ou volent
carrément a 10 métres en arriére (il faut y aller vrai-
ment fort, 1a). Les animations des personnages sont
super dréles, complétement jouissives, couronnées
par des traces d'impact délicieuses. Je n'ai pas eu le
temps de m’en lasser. D'autant que chaque catégo-
rie d'ennemi a sa fagcon de mourir, j'ai particuliére-
ment apprécié ceux dont la téte explose quand on
leur tire dessus deux fois de suite. Marrant et san-
glant, pas de doute. Le top étant de leur faire sauter
la téte une fois qu’ils sont allongés au sol, déja a
I'agonie. Lache, mais tellement sympathique.

Bref, Quake 2 semble plus excitant et plus beau
que Quake, auquel nous avions préféré le trés drole
Duke Nukem 3D, carrément fendard en réseau. Avec
Quake 2, les choses pourraient changer, d’autant que
d’aprés Id Software, le jeu n'a pas de limite en ce qui
concerne le multijoueur, il suffit d’aligner une machine
suffisamment baléze pour que des centaines de joueurs
se tapent dessus dans un méme niveau. Ild Software
aurait déja été contacté par des sociétés prétes a mettre
en place des bécanes sur le Net capables de suppor-
ter ce genre d'énormes parties multijoueur. Ca promet.
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EVIDEMMENT, IL Y AVAIT DU

Tome RAIDER 2 PARTOUT

CHEZ EIDOS, MAIS D’AUTRES

NOUVEAUTES TOUT AUSSI

INTERESSANTES POINTAIENT LE

BOUT DE LEUR NEZ TIMIDE.

Le superbe jeu de Formule 1 développé par Lankhor
pour Eidos sortira plus tard que prévu, pas avani
mars 98. F1 Racing Simulation d’Ubi Soft semble
effrayer ses ndversaires.
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CIDOS

commencer par Lunatik, un jeu
d’'arcade puissant développé en
Angleterre par Pure. Speed, Luna-
tik se propose de nous faire planer
au-dessus et au coeur de villes futu-
ristes a la “Blade Runner”. C’est
beau, ¢a tire dans tous les sens, avec
des formations de vaisseaux bizarres qui vous fon-
cent dessus, ou des batteries antiaériennes installées
a droite et a gauche. Les explosions qui recouvrent
pratiquement tout I'écran sont particulierement exci-
tantes. Sortie pas avant février 98.

Toujours dans les airs, mais moins futuriste, Team
Apache développé par les anglais de Simis pour Eidos.
A la fois simulation réaliste développée avec les
conseils avisés d'anciens pilotes d’hélicopteére, et jeu
d'arcade facile & prendre en mains, offrant un plaisir
de jeu immédiat, Team Apache s’adapte aux envies
des joueurs. Supportant la technologie DirectX de
Microsoft, Team Apache sera bien s(r compatible
toutes cartes 3D. En tout cas, c'est beau et fluide. Team
Apache devrait sortir en novembre prochain.

Eidos aussi se prend au jeu de la coupe du monde,
sans rire, avant que la compétition ne commence
nous aurons certainement une dizaine de jeux de foot.
Cela dit, World League Soccer, celui d’Eidos dévoilé
a I'ECTS, a déja le mérite d'étre renversant graphi-
quement parlant. Peut-étre parce qu'il utilise a fond
les capacités des cartes 3D. Reste & voir le game-play,
la maniabilité et le réalisme du jeu. Encore loin d'étre
terming, il ne sera disponible qu'en avril 98.

A l'occasion d'un reportage chez Eidos, notre gars
Benji vous avait déja parlé de Fighting Force,

le jeu d"arcade en 3D qui renouvelle le
genre Double Dragon. Le jeu est
pratiquement terminég, 'y ai joué
quelques instants sur le salon,
et mince je me suis sacrément
marré. C'est beau, ¢a va vite,
et ca tape de partout. Un vrai
bonheur. En plus, tout ces
gangsters en costard cravate
sont délicieusement tendance.
Fighting Force devrait sortir

a la fin du mois d'octobre, test dans le prochain numéro.
Et enfin, juste un mot sur Daikatana, le premier jeu
d'lon Storm, qui lui aussi suit son petit bonhomme de
chemin et devrait paraitre d'ici avril prochain. Ce qui
pourrait ressembler & un Quake-like, s’avére étre plus
beau que la moyenne, et nettement plus speed.

BT O




MEN IN
BLACK

n plus de Black Dahlia, en
. preview dans ce numero,

Take 2 présentait deux petits

hez Gremlin, on jeux au charme discret mais

porte fierement : apparemment éclatant. Un

costards noirs tres classique jeu d’arcade, The Reap,

bien stricts et ; comme on en vait plus depuis longtemps,

lunettes de sorte de melange de Zaxxon et d'R-Type,

soleil. Et gros guns, aussi. Adapté du film déja sorti dans les salles, un jeu qui fait penser aux beaux jours de
le jeu sera disponible en avril 98. MIB le j jeu reprend le script origi- I’Amiga ou de la console PC Engine, et

nal, suit le début du scénario, et va beaucoup plus loin. Heureuse- Loose Cannon, autre jeu d'arcade ultra

ment, le film lui était un peu juste pour en faire un jeu d’aventure violent. Mais vraiment, sans rire. lci pas

avec ses trois lieux qui se de scénario, juste des mercenaires qui

battent en duel. Par contre se proménent au milieu des villes et pas-

les trois personnages prin- sent le temps en massacrant tout ce qui

cipaux sont bel et bien 13, bouge. Les sprites sont mignons, tout

digitalisés & partir des vraies petits, et se trimballent au milieu de décors

tronches des acteurs. Ca en 2D qui oscillent entre le réussi et I'assez TR

a l'air assez beau, les aliens moyen, il faut bien le dire. Mais le banheur vient quand on co !

en 3D sont dréles et bien a tirer, ca saute et hurle de partout, Ees passants se prennent des balles
animés. SRt = - perdues et se trainent

lamentablement
hurlant. Mécha -
"agressif, Loose
. Cannon prendra siire-
ment toute son
ampleur en réseau |
puisqu'il permettra a
15 joueurs de s'affron-
ter srmu!tanement,
s

Kanzy
Tel :01-42-71-12-80
Fax : 01-43-72-24-14
http ://vww kanzy.com
kanzy@kanzy . com

JOE BLOW

écidément, Mario 64 de Nin- | ;

D tendo et Crash Bandicoot sur ;
J Sony PlayStation ont fait des H
ravages au sein des program- :

meurs PC. Joe :
Blow, prochain jeu :
Telstar qui sortira au début de I'année :
prochaine, est visiblement inspiré de :
ces deux titres. Tant mieux, le style jeu :

Dépannage Informatique
et cours a domicile.
(Paris et banlieue proche). |

de plate-forme ne compte pas encore
de véritable chef-d’ceuvre sur PC. Le
personnage de Joe Blow est une sorte
de Bart Simpson version chimpanzé,
drole et intrépide, trés bien animé grace
au moteur 3D développé par Abstract
Entertainment. 60 niveaux divisés en
6 mondes différents, des tas de trucs
a ramasser et des ennemis & massa-
crer. Un jeu de plate-forme, quoi.

180 Fr. T.T.C.

Uniquement si le probleme est
résolu.




LE STAND DE VIRGIN

INTERACTIVE, PLANTE AU

BEAU MILIEU DU SALON, ETAIT

TOUT CEQU'IL Y A

D'INQUIETANT,

PRESQU’ORGANIQUE, COMME

SI ON ENTRAIT DANS LES

NI CEHECTS 07

TRIPES D'UN GIGANTESQUE

ALEN A LA GIGER.

A\ UINTERIEUR, DES JEUX, TIENS.

ENCORE PLUS
DE C&C
ALERTE ROUGE
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uvrons le bal Virgin avec deux jeux
Milestone, de la famille italienne des
maintenant fameux Screamer et
Screamer 2. La dynastie s’agrandit
tout d'abord avec Screamer Rally,
qui, comme son nom l'indique, quitte
plus nettement le bitume des villes
pour emprunter des chemins boueux. Sept nouveaux
circuits, des courses contre cing concurrents

a la fois, et jusqu’a 6 joueurs en réseau.

Nettement marqué par la touche Screa-
mer, Screamer Rally est toujours aussi
riche graphiguement parlant. Par
contre, le moteur 3D semble avoir
été encore amélioré, et I'action pro-
voque plus de frénésie que jamais.
Sortie prévue fin novembre.

Avec deux roues de moins, Super-
bikes ira encore plus vite. Licencié
officiel du championnat de moto du
méme nom, Superbikes s’engouffre
dans une bréche ouverte récemment par
Moto Racer. Le savoir-faire de Milestone ne
peut que nous rendre impatient, et bien que le jeu

ait encore de long mois de développement devant
lui, Superbikes ne sortira pas avant mars-avril 98.
Cependant, la démo présentée a 'ECTS paraissait
déja prometteuse. Mince.

Chose assez rare pour étre notée, F-16 Agressor, simu-
lateur de Falcon F-16, devrait tourner sur toutes sortes

HEH e CEaR

de machines, y compris les plus modestes. Evidem-
ment, si vous disposez d'une machine puissante, le
jeu en profitera pour balancer des images en trés
haute résolution et en million de couleurs. Les mis-
sions agressives de F-16 Agressor nous ferons sur-
voler Madagascar, I'Ethiopie, ou encore le Maroc.
Sortie prévue avant |'été 98.

C’est maintenant Virgin qui édite les jeux Sir-Tech,
premiere nouveauté a venir : X-Fire. Les auteurs de
la fameuse série Wizardry se mettent a la page avec
X-Fire puisque le jeu proposera de jouer en multi-
joueur sur Internet. Contrairement & Ultima Online,
et a l'instar de Battle.net, la connexion au serveur sera
gratuite a condition d’avoir acheté le jeu. Pas de sur-
colt. La vue 3D isométrique est agréable, sans étre
révolutionnaire, et le jeu propose également une cam-
pagne en solo. Campagne qui pourrait bien étre inter-
minable puisque le jeu a la capacité de générer des
cartes aléatoires a l'infini.




ACCLAIM

lors que Constructor vient @ peine de sorfir (il
 est festé dans ce numero), Acclaim annoncit
| déja Iarrivée de Constructor Il Ponnée pro-
~ chaine. Il n'y avait pour instant pas grand-
I dit, c'était juste pour nous mettre en bouche.
) ken, dont nous vous avons déja fouché
quelques mofs, présentée & 'ECTS était bien avancée, et quaire
S seau servaient de support & un concours per
manert. Cest beau, ¢o !muge bien, ca va vite, Forsaken m'a
tnu! [‘air d'un Descent réussi et vraiment |auub[e Jusqu'a 16
jeurs en résequ. Sorfie prévue en février.

version quasi

{eu sort en décembre),
Turol est issu du monde
de lu console. Sur Nin-

tendo 64, le jevn dejo

remporté un vif succés.

('est un Doom-like d'un

genre un peu parficulier.
le gruphisme est frés
beay, mais ce sont sur-

Machine, un autre | |eu
Acdmm_qu: sortir

nieractive Mogic se met au godi du jour

avec Seven Kingdoms, un Warcroft-like

apporemment bourré de bonnes idées.

Anciennement baptisé Ambition, le je
digére des élements de Gvilization en reprenant le prin-
cipe de sept civilisations qui s'affrontent (Grecs, Chinois,
Mayas, Normands et Vikings... euh, zut, ca fait que dng).
On construit, on entraine ses hommes, on fait des oflionces
ou l'on se bat, dassique. Moins classique la possibilité
d'invoquer des monstres, pour les envoyer cartonner ses
adversaires, ou d'entrainer des espions qui infilireront
les places ennemies, jusqu'a monter en grade et — pour-
quoi pas ? — rallier 'armée @ vetre cause. Le jeu est
encore en cours de réglage, et devrait sorfir en décembre
ou janvier prochain.

UBI SOFT

e stand dUbi Soft était plus que consé-
quent, avec vrgiment beaucoup de frucs
et de machins présentés. Nous avons déja
parlé de la plupart d'entre eux, mais deux
nouveautés ont retenu notre affention. Kick Off 98, d’Anco,
ef Red Line Racer, de Criterion.
Kick Off 98 sera le prochain volet de la mythique série des
Kick Off, cette fois édité par Ubi, qui a bossé en collabora-
tion avec I'équipe d'Anco. Franchement, la version 97 nous
avait sérieusement décus. Celle-ci ne pourra éire que meilleure...
Croisons les doigts. Le jeu est entiérement en 3D, avec des
joueurs plutét bien dessinés et composés de plus de 500 poly-
gones chacun, dites donc. Sorfie prévue en décembre.

4,505 11,0871 |
J 28,228 t.2,02(f4 24

Quant & Red Line Racer, il s'agit d'une course de motos. Apparemment, Ies auteurs se sont concentrés sur
| vitesse, et Red Line Racer décoiffe effecivement pas mal. Le graphisme n'en souffre pas pour autant,
notamment les décors qui sont viaiment trés hien dessinés, colorés et variés. Red Line Racer sera
compafible avec les cartes 3D majeures du marché, mais sans ufiliser Direct3D. Une compatibilité

directe, donc.

(e qui devrait
encore ameéliorer

les performances %
du jev. Sortie prévue
I'année prochaine,
vers mars ou avil.

KicK OFF 98
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SIERRA NOUS PROPOSAIT UNE

BELLE NOUVEAUTE, GRAND

PrIX LEGENDS, ET NOUS
FAISAIT REDECOUVRIR UN JEU
DEJA ENTR'’APERCU, LE

DERNIER MEMBRE DE LA

FAMILLE KING QUEST.

-

¢
Avto Righting__ G2 F;

ROBERTA
WILLIAMS
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i les jeux de Formule 1 ont toujours
remporté un franc succés sur PC, ou
en tout cas attisé I'attention des
joueurs, jamais le genre n'a été abordé
de cette fagon. Papyrus, qui déve-
loppe Grand Prix Legends pour Sierra,
a en effet décidé de s’intéresser a
une période révolue de I'histoire du sport automo-
bile, et particulierement a I'année 1967. Les spécia-
listes, dont je ne suis pas, apprécieront : c'est I'époque
de pilotes mythiques comme Jackie Stewart ou Graham
Hill. Grand Prix Legends sera donc I'occasion de se
mesurer a ces pilotes d'exception.

Beaucoup de
recherches

Pour réaliser une simulation digne de ce nom, un tant
soit peu réaliste, les designers de Papyrus ont dii com-
mencer par faire de nombreuses recherches concer-
nant les spécifications des voitures de I'époque, leurs
performances, mais aussi le tracé des circuits de 1967,
qui n'étaient pas les mémes qu‘aujourd’hui (certains
n'existent méme plus d’ailleurs). De nombreuses cas-
settes vidéo d‘archive ont été consultées par les gra-
phistes pour offrir la simulation la plus exacte pos-
sible. Onze circuits ont ainsi été reconstitués. Et lorsque
les gars avaient la chance de tomber sur une voiture
d'époque qui roulait encore, ils I'interviewaient aus-
sit6t pour reproduire le ronronnement de ses cylindres.
Un voyage dans le temps au volant de vieilles caisses
qui pétaradent.

Les programmeurs de Papyrus sont ik
maintenant des habitués des courses g
de voitures (la série Indy Car, c'était &
eux), ils n’en sont pas a leur coup 4
d’essai. Et pourtant, jamais modeéle
physique de voitures ne m’aura
semblé si réaliste. Pour le prouver,
le designer qui faisait une démo
sur le salon lachait la voiture de
plusieurs metres. Lorsque le véhi-
cule touchait le sol, on voyait alors
toutes les forces se metire en branle,
les roues, les suspensions, tout qui

y. bouge et réagit de fagon réaliste. En
® fait, alors que leurs précédents
modeles physiques des véhicules
demandaient 1 % de temps machine
au processeur, le nouveau, utilisé
pour Grand Prix Legends, en
demande 20 %. C'est clairement
la piece maitresse du jeu.
Le jeu est tellement réaliste qu’il
est quasi-impossible d'aller tout
droit lors de la premiére prise en
main. Pour cela, un vaste systeme de
niveaux et de véritables courses sont
intégrés au jeu. Grand Prix Legends sera
peut-étre la premiére simulation de F1 qui pourra
prétendre vraiment apprendre a piloter, a l'instar de
Flight Simulator pour les avions.

Toute la batterie classique des options des jeux
de voitures actuelles devrait &tre mise en place. Ainsi
le jeu proposera & 8 joueurs de s'affronter en réseau
simultanément, et un serveur Internet dédié est &
I'étude. Idéal pour transformer ce jeu apparemment
réussi en véritable simulation culte. Retracer la saison
de F1 de 1967 dans le cyber-espace-branchouille, ¢a,
c’est classe.

Patience, maintenant. Grand Prix Legends ne sor-
tira pas avant mai 98. En attendant, relisez les bios de
Graham Hill.




Le nouvean visage des Jeux de Stratége
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Opération Panzer. Bien au dela de tout ce qui se réalise dans le
monde des jeux de stratégie. Il faut le voir pour le croire! La
capacité de jeu de cette deuxiéme genération d'Opération Panzer est
réellement phénoménale. Grace a I'Editeur de Bataille, vous créez
votre propre scénario pour un plaisir du jeu amelioré et une
possibilité de rejouer a {'infini. Enfin grace au support multi-
joueurs, jusque quatre personnes peuvent jouer en méme temps.

Operation Panzer
Le nouveau visage des Jeux de Stratégie.

‘ La série des Champs de Bataille Interractifs met en
valeur le réalisme des cartes dessinées a la main et des
unités de combat en 3D
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REPORTAGE

INTERPLAY N'A PAS PEUR DE

LA VARIETE, PAS DE DOUTE.

SES PROCHAINS JEUX, AJOUTES

A CEUX DE SHINY

ENTERTAINMENT, FONT UNE

SACREE GAMME A VENIR.
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n jeu d'arcade, un jeu de plate-forme,
un jeu d'aventure/action et un jeu de
réles, voila les nouveautés que nous
avons découvert en fouillant chez
Interplay.

Powerboat Racing, c'est un peu comme
la scéne de poursuite dans “Amster-
damned"” de Verhoeven, des bateaux surpuissants qui
se tirent des bourres. Sauf que I3, vous étes de la partie.
Entierement en 3D temps réel, avec un moteur qui
semble plutot réussi, le jeu offrira 8 circuits de flotte dif-
férents (Monaco, Amazonie ou encore au Japon).
Powerboat sera ouvert au réseau, pour des
parties en multijoueur déjantées, mais
aussi au mode écran splitté, a deux sur
la méme bécane, peut-étre méme
quatre. Sortie prévue en janvier 98.
Dans un style complétement diffé-
rent, toujours chez Interplay, Die by
the Sword est un jeu d'aventure et
d'action qui se déroule dans un uni-
vers imprégné d'heroic-fantasy. En
fait, il s"agit plus d’un jeu “viens-par-
la-que-je-te-tranche-le-cou” : tout est
centré sur les combats, au demeurant
étonnamment réussis. Les mouvements
des personnages, et du votre en particulier,
sont gracieux, souples et précis. Grosse origina-
lité, vous pouvez définir vos propres mouvements,
inventer vos coups avant de les utiliser en cours de jeu.
On s’enfonce alors au plus profond de sombres don-
jons pour aller découper en rondelles des tas de sortes
de monstres. A noter gue le jeu est ouvert au multi-
joueur, avec des arénes spécialement étudiées pour
se fritter entre potes jusqu’a quatre simultanément.
C'est beau, agressif et méchant, ca promet. Die by the
Sword devrait sortir en mars prochain.

Earthworm Jim fut un énorme succes sur console, la
plus grosse vente de I'année quand il est sorti sur
Megadrive, si je me souviens bien. |l faut dire que son
personnage principal barjo et son univers compléte-
ment loufoque avait de quoi accrocher. Jim est de
retour, donc, et cette fois dans un jeu de plate-forme
en 3D. Earthworm Jim 3D est prévu pour mars 98. La
version présentée a I'ECTS était loin d'étre terminée,
mais on sentait déja 'aspect délicieusement débile
monter, avec notamment une course de glisse sur
ventre de cochons.

Terminons avec le prochain volet de la série de jeux
basés sur Forgotten Realms d’Advanced Dungeons &

Dragons, Baldur's Gate. Cette fois, c’est la cote sud
du pays qui est en pleine agitation, et votre person-
nage (gqui ne sait méme plus trés bien qui il est) va
tout de méme tenter d'aller régler les problémes par
la-bas. Les décors réalistes sont d’une beauté ren-
versante ou quasi, et le jeu s"annonce particuliére-
ment vaste (il tiendra sur 4 CD). Baldur's Gate sera
également ouvert au multijoueur. Jusqu'a six preux
aventuriers pourront s'y cétoyer, et choisir de colla-
borer ou pas. Ce jeu, ainsi que Die by the Sword,
semble bien intéressant. Trop frustrant de ne pas avoir
la place d’en parler plus longuement... On se fait un
petit reportage dés que possible.
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Constructeur canadien de processeurs et cartes
graphigues pour PC et Mag, ATI Technologies Inc.
gst T'un des fournisseurs privilégiés des plus
grands fabricants mondiaux : (BM, Fujitsu, Sony,
Toshiba. Apple, Packard Bell et Gateway.

Tout comme eux, faites confiance & ATI pour
décupler Ies performances graphiques de votre
micro-ordinateur.

Revendeurs & Intégrateurs, contactez les

| grossisies agréés ATl :
s ACTEBIS - Tél. : 01 30 86 68 03
= DRI Tél.: 013097 40 00
| =D Computer Tél.: 01498494 15
* [ngram Micro Tel. : 03 20 88 58 00
ALY Tel.: 0134387540
| eTUC Tél. 0149 15 92 88

NowYouSeelt;

Internet: www.atitech.com

Fini les cartes dédiées 3D !

Avec XPERT@PIlay ATI vous offre le
meilleur de la technologie 3D, 2D et
vidéo, sans aucun compromis !

© Processeur ATl 3D RAGE PRO : mémaire SGRAM 100 MHz,
DAC intégré 230 MHz, 2D / 3D ultra-performantes et vidéo
MPEG-2 plein écran

& Qualité visuelle 3D inégalée grace aux fonctions ciblées -
filtres bi et tri-lingaire, mip-mapping, effets atmosphériques,
effets de lumigre... et plus encore |

@ Performances 3D époustouflantes gréce au setup engine intégré
avec 4 Ko de mémoire cache pour des jeux 3D & 60 images/s

© Résolutions 2D jusqu'au 1600 x 1200 en 16,7 millions de
couleurs. Taux de rafraichissement atteignant 200 Hz pour
une stabilité d’affichage maximale

XPERT@Piay, la carte graphique idéale pour les jeux Windows 95

(Direct3D, DirectDraw), DOS, Windows NT et Windows 3.x.

Bonus ATl : module d'affichage sur TV intégré & la carte XPERT@Play

pour encore plus de sensations sur écran géant !

Inclus ! 3 supers titres CD : Formula 1 (Psygnosis), Terracide (Eidos)

et 30 Web Browser WIRL (Platinum) !

QOuvrez les yeux, XPERT@Play est disponible en 4 ou 8 Mo chez

les meilleurs revendeurs spécialisés !

ATI Technalogies Inc., Toronto - Canada

COMBERA
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Jouer les bouchers, hum, M H T ﬂ 5
juel bonheur ! Tailler dans A e -
le lard d'un bon gros PC
bien pansu, faire craquer
aux jointures les €éléments
et ramener en pleine

lumiere de beaux petits

bijoux de technologie,

moi jaime. Je vous ai
drailleurs concocté

trois sympathiques
configurations maison.
Vous dites votre prix, et
vous avez la solution. Une

solution recommandée par

nous, avec des
composants quon a
apprécies dans notre dure
rie quotidienne de testeurs

confrontés a des bétas pas

Entrée de gamme : Mystique 220, 2 Mo de RAM (bus PCl a 33 MHz), 700 F TIC

Milieu de gamme : Mystique 220, 4 Mo de RAM (bus Pl @ 33 MHz), 900 F TTC
Haut de gamme : Millennium 11, 4 Mo de RAM (bus PCl & 33 MHz), 1 400 F TTC

toujours tres stables. Des
composants qui ne sont
pas forcément les plus
performants du monde,
mais les plus fiables a
notre gout, et qui
possedent une excellente
il’ltégl‘:l[i()ﬂ dans un Entrée de gmﬁmé:Muxi Gamer 3D .ou Monster 3D, 1 100 F-T[(

Milieu de gamme : Maxi Gamer 3D ou Monster 3D, 1 100 FTIC
Haut de gamme : Maxi Gamer 3D ou Monster 3D, 1 100 FTTC

environnement Windows
95. Objectif : faire tourner
in maximum de jeux pour
un prix global qui va

de 10 000 a 20 000 francs.
Pas moins de 10 000
francs, non, désolés : cest ;
Entrée de qomme : AWE 64 Edition Spéciale, 800 F TTC

Milieu de gomme : AWE 64 Edition Spéciale, 800 F TTC
Huut de gamme : AWE 64 Gold, 1400 FTTC

rraiment le minimum pour

prendre plaisir a jouer.
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ATTENTIOH

Emree de gomme : STB Nnm 3D 4 Mo de RAM {bus PCl 33 MHz), 90{] FTIC

Milieu de gamme : Apocalypse 5D, 4 Mo de MDRAM (ET 6100 + PowerVR 2, bus PCl a 33 MHz), 1 700 F TTC
Ou XPERT@Pluy, 4 Mo de RAM (bus PCl & 33 MHz}, 1 500 FTTC

Haut de gomme : Riva 128, 4 Mo de RAM (bus AGP @ 66 MHz), 1 500 F TTC

Ou XPERT@Play, 4 Mo de RAM (hus AGP & 133 MHz), 1 500 FTTC

de qomme - Quantum Firebell T 2 Go (Fast IDE ot PI0 4),1 300 FTTC
Milieu de gamme : Quantum Fireball 3,2 Go (UltraDMA 33), 1 800 FTIC
Haut de gamme : Quantum Firehall 6,4 Go (UltraDMA 33), 2800 FTTC

Enirée de gamme  Sony 8x IDE, 500 FTTC
Miliev de gamme : TEAC 16x IDE, 800 F TTC
Haut de gamme ; Hitachi 24x IDE, 900 FTTC

"ot de qunme - 32 No de RAI EDO en SIS, 900 FTIC
Miliev de gomme : 32 Mo de SDRAM en DIMM, 1 100 F TTC
"~ Haut de gamme : 64 Mo de SDRAM en DIMM, 2 200 F TTC

Enrée de gumhe - K6 166 Mz,l 500 F1T
Milieu de gomme : K6 233 MHz, 2 300 FTTC
Haut de gamme : Pentium 11 266 MHz, 5 000 F TTC

Entrée de gomme : 15" PlilipBrill'lne.lOS, 2500 FTIC
Milieu de gomme : 17" IIYAMA MF-8617E, 4 000 F TIC

L carte mére

En ce moment, le choix es1 irés purhcuher d'un cote, une lechnnlugle vieillis-
sante d base de sockef 7, qui ne pourra guére monter au-deli de 300 MHz
mais offre des rapports periormunce/prix trés intéressants dans les mois qui
viennent, En face, la nouvelle norme Intel Pentium 11 (Slot One aujourd'hui avec
chipset LX), qui permetira de monter jusqu'a 500 MHz avec le futur chipset BX.

Entrée de gamme : Asus T2P4 (socket 7 jusqu‘a 200 MHz), 900 FTTC
Milieu de gamme : Asus TK97{sacket 7 jusqu'a 233 MHz), 1 200 FTTC
Haut de gamme : Asus P2L97 (slot One jusqu‘a 333 MHz), 2 000 F TTC
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Sidewinder Force Feedback Pro

i la gamme Software de Microsoft
6 n'est pas toujours exempte de bugs,

rappelez-vous de Windows 95 lors de
sa sortie ou de Office pour Mac : la gamme
Hardware st assurément une réussite. QU'il
s'agisse du Natural Keyboard, des Sidewin-
der Gamepad et 3D Pro ou plus récemment
de I'intelimouse, chacun d'entre eux apporte
sa petite innovation et jouit d'un design
ergonomique et d'une fiabilité plutot
bonne. Le Force Feedback Pro ne déroge
pas & cette régle. Certes, il ne s’agit pas de
la premiére manette & retour de force dispo-
nible sur le marché, mais elle profite d‘un
important soutien de la part des dévelop-
peurs ainsi que d’une précision accrue. Sur
le salon américain E3, pas moins d’'une cin-
quanfaine de jeux étaient présentés avec
ce manche. Outre le fait qu'il renvoie les
forces, il dispose de 16 boutons program-
mables, d'une molefte de goz et d'un
manche rotatif permettant de simuler le
palonnier (ou le steering pour les jets) dans
les simulateurs de vol. Pour les néophytes en
la matiére, on entend par «retour de forces
une résistance émanant de deux moteurs
situés dans le socle du joystick et reprodui-
sant les vibra-
fions et autres
forces physi-
quement exer-
cees sur les
commandes.

Propiiétés de SideWinder Force Feedback Pra
Toil | Parametes | Diegnostic | Test des forcse |
T At o

App le de i

Folce Fesdback Fio que vous voulez teter

Si fe bouton coespondant s'allume sur fimage cidessaus. cels
signifie qu'l fonctionne conectement.

eur de profil Microsoft SideWinder EF 2000 swi (inactif)

Microsoit

-
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Dans une voiture, par exemple, vous devrez
forcer plus ou moins sur le manche selon le
degré de virage et la vitesse du véhicule, De
méme, vous sentirez les vibrations du moteur
correspondant aux différents régimes. Dans
le cas d’un jeu de tir, le manche vibrera au
rythme d’une mitraileuse ou bougera vers
I"arriére lors du tir d’un missile, Enfin, dans un
logiciel comme MDK, vous senfirez les sauts
du personnage et toutes ses actions via le
manche. Mais ¢’est avec Flight Simulator 98
que I'on ressent pour I'instant les meilleures
sensations. C'est réellement extraordinaire,
ef I'on dépasse amplement g simple
connotation de “gadget®, réputation facile-
ment faite de ce style de périphérique. Le
centrage de lo manette étant automatique,
le cdlicrage est inutile, et I'attribution de
fonctions aux différents boutons s'effectue
via le nouveau gestionnaire de profil mainte-
nant commun & tous les joysticks et pads de
Microsoff, Autant vous dire que le soft est
une merveille avec une illustration claire et
précise de ce que I'on fait et une méthode
de reprogrammation ultra-simple & mettre
en ceuvre. Notez que le manche n'est actif
que si I'on place la main autour - un petit
capfeur & infrarouges se chargeant de
détecter sa présence - et qu'il dispose d’un
processeur 16 bits et de 2 Mo de Ram.
Rigolo, non ? Voild un bien bsau joujou qui
intéressera essentiellement les amateurs de
simulation, ceux pour qui le Force Feed-

e Precision Pro vient remplacer le
SideWinder 3D Pro, actuellement en
promotion. Son design et ses fonction-

nalités sont exactement les mémes que le
Force Feedback Pro, retour de force mis &

< Constructeur : Microsoft
Distributeur : Microsoft France
Téléphone : 01 69 86 49 29
Prix : 449 F TTC

back Pro a &té congu. Il est livié avec MDK
Mission Lagunc Beach et Interstate ‘76 en
jeu complet. Ah oui, juste un détail : il se
branche sur le port joystick, mais utilise éga-
lement les broches destinées aux périphé-
rique Midi. Il faut donc que votre port soit
compatible SoundBlaster. Si vous disposez
d'une carte propriétaire pour joystick ou
d’un port joystick non éguipé de broches
Midli, il vous faudra un adaptateur pour pas-
ser par le port série. (La MonsterSound n’est
pour I'instant pas compatible.)

A Constructeur :
Microsoft
Distributeur : Microsoft France
Téléphone : 01 69 86 49 29
Prix: 1 290 F TTC

SideWinder Précision Pro

part. II| comporte donc 16 boutons program-
mables, un coolie hat, un manche rotatif, et
utiise Iui aussi une technologie digitale
opfique réagissant plus rapidement que des
potentiometres. La encore, le calibrage est
autornatique, Le gestionnaire de profil, d ex-
cellente facture, permet de redéfinir les
boutens frés facllement et de rendre le stick
compatible CH Products Flightstick Pro ou
Thrusmaster. Un excellent rapport qualité/prix.




Matrox m3ab

a nouvelle carfe 3D accélérafrice

de Matrox utilise un chipset PowerVR

PCX2. Ce chipset, aux perfor-
mances proches de celles de la 3Dfx, per-
met des résolutions allant jusqu’d 1024x768.
Vous devrez en revanche disposer d'une
carte graphique, la m3D n’étant gu‘un
accélérateur 3D et ne disposant pas de sor-
tie vers le moniteur. Elle est liviée avec 3 jeux
complets, dont Ultimate Race de Kalisto, et
15 démos des jeux les plus importants.

e

" 30 framesjserongs

' ThANSE DR
e P
S BISHIEDE

* Works withy tions up to 1024 X 768
¢ Wdeal upgrage for pey 5 ;::J-‘:;ﬁmamkﬂg”. “
U syste ms

<« Constructeur : Matrox
Distributeur : Matrox France
Téléphone : 01 45 60 62 00
Prix : 890 F TTC

a carte Cinemaster couplée avec un
o lecteur de DVD-Rom vous permetira

de lire les DVD-Vidéo. La technique
de décompression MPEG-2 employée per-
met de ne pas utiliser de temps processeur.
La lecture se fait directement vers la carte
vidéo. Seul hic, les fims en DVD-Vidéo ne
courent pas encore les rayons des magasins.

Par Lord Casque Noir

YST-M7 et YST-MS20

o es 2 derniers kits d’enceintes Yamaha utilisent la fechnologie Active

A Constructeur : Pioneer
Distributeur : Pioneer Setton SA
Téléphone : 01 47 60 79 99
Prix : 2990 F TTC

Servo offrant une excellente restitution des basses. Confrairement au

modéle MS25, le M7 ne dispose pas de caisson de grave, mais les

deux enceintes déliviant une puissance de 5 walts s’en tirent avec brio. Le

modeéle MS25 se compose, quant & Iui, de 2 satellites de petite taille raccordés

& un caisson de basse de 15 watts, La restitution sonore est excellente, y com-

. pris pour une utiisation dite musicale, comme |'écoute d'un CD par exemple.

Constructeur : Yamaha
Distributeur : Yamaha France
Téléphone : 01 64 61 40 00

; Prix : YST-M7 : 399 F TIC b
<« YST-MS25 : 799 F TTC

CDRW4001 et CDR401 NetMouse Pro

eader inconstesté en matiére de gro-

o veur de CD, Yamaha propose depuis
peu le CDRWA001, un graveur réins-
criptible au standard E-IDE, ce qui n'implique
pas I'achat d'une carte SCSI. Ce graveur fait
office de lecteur de CD X6, d'enregistreur de
CD X4 et de lecteur/enregistreur de CD réins-
criptibles en double vitesse. Il permet égale-
ment I'écriture  en

paguet pour la
gravure

d'un CD en plusieurs fois sur une seule session.
Sa fiabilité est sans faille. pourvu que I'on dis-
pose d'un disque dur assurant un faux de
fransfert élevé.

Dans la méme gamme, le CDR401 offre les
mémes caractéristiques, hormis |'écriture
de CD réinscripfibles. Il s'agit donc d’un
graveur classique X4/X6, mais fonctionnant
lui aussi sur une interface E-IDE.

Notez que ces deux lecteurs ont une Eprom
flashable pour une mise & jour facile.

< Constructeur : Yamaha
Distributeur : Yamaha France
Téléphone : 01 64 61 40 00

Prix : Le CDRW4001 : 4 990 F TTC
Le CDR401 : 3990 F TTC

es clones de [Intelimouse débar-
o quent. Le premier en date vient de

chez Genius. || dispose méme de 4
boutons, soit 1 bouton de plus que la souris
de Microsoft. L' association des 2 boutons sup-
plémentaires permet de scroller dans les
fenéfres, de saufer d'une application &
|'autre, de zoomer dans Office 97... Bref, c'est
bien et neftement moins cher que I'Infelli-

mouse.

Constructeur : % 7
Genius >
Distributeur : 4
Genius France /
Téléphone : Y\

0479963113
Prix : 199 F TTC b

»
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Nous I'avons vu & Atlanta, lors

du dernier salon de I'E3 :

la grande majorité des jeux

prévus pour I'année prochaine

profiteront des possibilités offertes

par les cartes d’accélération 3D.

Pour l'instant, certains jeux ne

bénéficient pas de ces options

lors de leur sortie, et il faut

alors attendre un patch.

Lambition de cette rubrique

est donc de vous tenir au courant

de I'actualité soft et hardware

des cartes 3D, mais aussi

de vous présenter une nouvelle

analyse de fitres a la lumiére des

http://www.did.com/pat2/tacpatf.zip

Editeur : Ocean

Développeur : Digital Image Design
Testé dans Joystick n° 65

Ancienne notation :

Technique 80, Design -, Intérét 92
Nouvelle notation :

Technique 85, Design 80, Intérgt 92

patches 3D. Vous pourrez

peut-étre ainsi découvrir

des produits parfois anciens remis

au golt du jour grace & la sortie

hef-d'ceuvre incontesté de la simulation de val, fa vraie,
celle avec un grand “S”, le patch de Did s'installera au prix
de nombreuses difficultés. Tout d'abord, avant de télé-
charger cette grosse update, prenez soin de vérifier que
vous possédez la version MS-D0OS de EF2000 + Tactcom
(boite argentée) et de choisir le patch “francais”.
Quelques heures plus tard, au bout de quelques crises de
_nerfs et en ayant lu le fichier Readme avec la plus
grande attention, vous pourrez jouer & ce qui pour-
) raitressembler a la premiére simulation de niveau
militaire sur un micro-ordinateur. Le soft obtenu
avec le patch est & la hauteur des ambitions
(énooooormes) des gars de chez Did. Touty est :
relook complet des véhicules et avions, fluidité
impressionnante, effets de lumiére, radiations de
chaleur des réacteurs dues a 'augmentation et bien
d'autres choses encore. Ce patch vaut & lui seul
I'achat d'une carte 3D, pour celui qui s'intéresse de prés
ou de loin 3 la simulation de vol,

de I'un de ces patches.

Bob Arctor
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MechWarrior 2 ”
Mercenaries

fipnw.ppesys.be/3DFX/Patchs/Mechwarrior2/md3d1081.exe

Editeur ; Electronic Arts
Développeur : Activision

Testé dans Joystick n° 76
Ancienne notation :

Technique 84, Design 82, Intérét 90
Nouvelle notation :

Technique 88, Design 88, Intérét 91

echwarrior est plus gue jamais dans I'air du temps.
Activision a commencé Heavy Gear pour se conso-
fer de la fin de la licence de Mechwarrior, qui est retourné
bien gentiment chez Fasa, et également afin de faire face



SITES INTERNET PORTANT
SUR LA QUESTION 3D

A tout seigneur, fout honneur. Le monde des cartes 3D s'est
bien s enrichi de nombreuses homepages de passionnes
sur Infernet. Parmi celles-ci, on retiendra e site de “Opera-
tion 3DFx”, oul'on pourra tout savoir sur les nouveautés, les
dates de sortie, les hardwares et les benchmarks. Bien sir, @
tet endroit, vous pourrez vous: procurer moult fichiers ef
paiches pour les derniers jeux ainsi que leurs démos.
Operation 3Dfx :

Le meilleur site francophone (le Rapido’s 3Dfx World) est
de tailled peine plus modeste que le précédent. Vous y trou-
verez des lextes frés bien foutus concernant le matos et la
technologie Direct 3D . Pour cela, allez sur :

%
:
:
:
:
£

au géant de Sierra, le terrible et menacant Earthsiege 3.
En attendant les sorties de ces titres, le fanatique de rebots
géants ne peut que ronger son frein ou chercher un récon-
fort dans I'un des meilleurs patches de ces derniers mois.
Les résultats sont assez incroyables : avec une seule dose
de patch dans la machine, vos robots ressortent plus beaux

carLLHg

P TR e L e

et plus blancs avec I'application de superbes textures, des
ombres au sol et des effets de lumiére pour chague type
d'armes. Les textures des extérieurs ne sont pas en reste
du point de vue esthétique : non seulement les décors ont
été refaits fagon total relook, mais les nuages bougent
dans le ciel ; et lors de combats nocturnes, en passant en
vision infrarouge, les régions visitées se revétent de
superbes lueurs mordorées. Inutile de dire que les explo-
sions rendent désormais hommage & leurs créateurs de
Digital Domain. Du grand Activision. Donc & ne manquer
s0us aucun prétexte si vous possédez ce jeu.

Interstate’76 [Eli&

ftp:/fwww.ppesys.be/3Dfx/Patchs/Interstate %28Activision
%29/i76v108.exe

Editeur : Electronic Arts

Développeur : Activision

Testé dans Joystick n° 83

Ancienne notation :

Technique 88, Design 90, Intérét 90

Nouvelle notation :

Technique 88, Design 91, Intérét 92

e must du must de la baston & roulettes est enfin
L disponible en version jouable pour les configura-
tions moyennes. Pour mémoire, rappelons que celui-ci
tournait difficilement toutes options réglées sur le maxima,
sur des bécanes tel le P166. Le nouveau patch Direct 3D
offrira une vitesse de jeu accrue tant a la maison que sur
Internet. Malheureusement, ce patch n'est pas & la hau-
teur au niveau du graphisme. En effet, & part les améliora-
tions citées ci-dessus, il abuse de I'effet de flou, rendant
parfois des textures comme celles de certains véhicules
(le bus) plutGt moches. Lenvironnement, quant a lui, a sen-
siblement été amélioré, mais on aurait souhaité trouver de
nouvelles textures augmentant la qualité des décors. Acti-
vision nous avait pourtant habitués 4 des démonstrations
de force plus impressionnantes, comme pour le patch de
Mercenaries.
NB : Ce patch ne marche qu'avec la V.0. du jeu.

FA18 EN COREE

Grande nouvelle pour les amis d'Empire, Graphic Simulation
s'est décidé & sortir lo desormais frodifionnelle extension
coréenne {on se souvient que lo méme chose avait éié effecuée
sur Macintosh) appelée cette fois F/A 18 Hormet Karea en ver-
sion 3Dfx. Jamais des terrains plats n'auront été qussi beaux.

@
=

SHADOW WARRIOR

Un patch 3D pour le hit des jeux de boston osiat. en subjec-

tif. Shadow Warrior doit étre disponible sur Internet au
moment ot vous nous lisez. Ching, chang, chong.

NEWSNE § NEWSNE

Jetfighter 3

ftp://www.ppesys.be/3DFX/Patchs/Jetfighter3 %28
Mission Studios%29/if33dfx2.exe

Editeur : Ubi Soft

Développeur : Mission Studio

Testé dans Joystick n° 70

Ancienne notation :

Technique 70, Design 78, Intérét 70

Nouvelle notation :

Technique 72, Design 80, Intérét 74

I. a sortie du patch s'avére étre une grande surprise

pour ce soft qui souffrait d’'une rare lenteur, le ren-
dant quasiment injouable sur un Pentium 200 en 640x480, le
data-disk de campagnes était sorti il y a deux mois amélio-
rant & peine la chose. Grace & ce patch, vous allez pouvoir
enfin jouer & ce jeu et amortir vos 300 F. Linstallation du
patch est simple et apporte une grande amélioration, tant

pour la vitesse que pour la beauté des textures. Malheu-
reusement, seul le F22 sera pilotable en ce mode, le F18 et
le F14 et les nouvelles campagnes du data-disk tomberont
aux oubliettes de I'histoire du jeu, en attendant un nouveau
patch que le développeur nous a promis pour bientdt...

RED BARON Il

Lo nouvelle circule depuis quelque temps sur le Net :
Sierra aurait annancé que Red Baron ne sorfirait probo-
blement pos en version accélérée carte 3D. Ceci est sans
doute di au fait que le moteur utilisé (3Space) présente
une gronde complexité ef que les développeurs rechignent
toujours a bidouiller dans les codes. Ces derniers affirment
neanmoins que les cortes 30 actuelles ne pourraient pas
tenir le coup, face aux quelques milliers dobjets présents
dans une partie.

X-WING VS TIE FIGHTER

Le patch 3Dfx De X-Wing versus Tie Fighter est dispo-
nible:depuis le 15 septembre, la date révée pour aller
casser du rebelle sur 'Internet Gaming Zone.

JOINT STRIKE FIGHTERS

Vous avez été trés nombreux, sur notre forum, & demander
des nouvelles du simuloteur de vol Joint Strike Fighter édite
par Eidos, développé por Innerloop et présenté le mois der-
nier dans les pages Gros plan. A ce jour, nous n‘avons
aucune nouvelle de ce soft, mais le patron de la pefite

sotiété norvégienne a faif le tour du monde pour exhiber
son pefit bijou. Les curieux qui se demandent comment
s'adonner @ un jeu non accéléré ovec une carte 3D et nean-
moins oussi impressionnant graphiquement, peuvent afler
uploader un film Avi de 6 mégas d I'adresse suivante :

NEWSNEWSNEWSNEWSNEWS [l NEWSNEWS i NEWSNEWSNEWSNEWS

SURLECDDECE M
VOUS TROQUVER
DANS LE REPERTO
DATA/CARTES3
DES PATCHES POU
LES JEUX SUIVAN

o CARMAGGEDON 3DFX BETA 2 UK

« CARMAGGEDON 3DFX BETA 2 US

* 3DFX JOYSTICK PATCH
POUR FORMULA ONE

o NOUVELLE VERSION DE QUAKE
OPENGL V0.95

» PATCH POUR INTERSTATE ‘76 DIRECT3D

o PATCH POUR POD VERSION POWERVR

» TOMB RAIDER (S3 VIRGE UPGRADE)

* TOMB RAIDER (VOODOO RUSH
UPGRADE)

* TOMB RAIDER (POWERVR UPGRADE]

oLy |43
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Jusqu'a présent, les bonnes

configurations 2D/3D ne

reposaient que sur des

technologies 3D «<moyen de

gamme», comme le Rendition.

Mais depuis le mois dernier,

notamment avec I’XPERT@Play

d’ATl, le haut de gamme fait sa

rentrée en fanfare. Et ce mois-ci,

ce sont nos deux vieilles

connaissances

de I'accélération 3D,

les technologies 3Dfx et PowerVR,

qui ne font plus tapisserie :

deux chipsets 2D se sont enfin

penchés sur leur sort.

Stéphane Quentin & Mathilde Remy

Cartes 3D

L’Adrenaline 3D
de Jazz Multimedia

a premiére 2D/3D & base de 3Dfx n'est malheureu-

sement pas & |a hauteur de ce qu'on en espérait. En
2D, le chipset Alliance Semiconductor AT3D 128 bits offre
de bonnes performances, mais reste inférieur a la Millen-
nium Il et & la gamme des ET 6000. Quant aux perfor-
mances 30, elles sont excellentes (3Dfx oblige), mais seu-
lement & partir du Glide 2.4. Les jeux développés avec une
version antérieure du Glide nécessiteront un patch pour
tourner sur I’Adrenaline 3D. En effet, le chipset 3D de cette
carte n'est pas le chipset habituel de la technolagie 3Dfx
mais un Voodoo Rush : un Voodoo Graphics “bricolé” en
hard de fagon & &tre compatible avec le chipset Alliance.
Du coup, |a parfaite compatibilité de I'’Adrenaline 30 risque
de dépendre, pendant quelque temps, de tout un tas de
drivers nan encore disponibles. (La société Jazz Multime-
dia sengage notamment & fournir les drivers OpenGL et
Autodesk & tous ses acheteurs.)

Cela dit, elle permet d'accélérer en fenétré. Ses 6 Mo
de RAM {4 Mo pour I'affichage vidéo et 2 Mo pour le Voo-
doo Rush) permettent de monter en 20 jusqu‘en 1280x1024
et en millions de couleurs. Et elle tourne impeccablement
dés le Pentium 100.

Pour 1900 F, elle est livrée avec 3 jeux: MechWarrior 2
Mercenaries, Interstate ‘76 et Turock d'Acclaim.

Notez également gue I'Adrenaline 3D est une carte
longue, tellement longue qu‘on a du mal & trouver un slot
PCl ol elle veuille bien rentrer quand on ne posséde pas
de carte mére au format ATX, et que ses performances
sont en tout point équivalentes & celles de la Hercule Stin-
gray 128 30, qui sort équipée des mémes chipsets Alliance

et Voodoo Rush.
L'Apocalypse 5D

de Videologic

ideologic nous a préparé 13 une carte 20/3D vrai-

ment excellente, Coté 2D, le chipset Tseng Labs ET
6100 128 bits s'aveére plus performant qu'une Millennium I1,
C'est tout dire. Et coté 3D, le PowerVR PCX2 est toujours
aussi bluffant,  partir du Pentium 200, 24 Mo de RAM. Les
grandes nouveautés, ce sont les drivers OpenGL qui nous
ont permis de faire tourner GLQuake et Hexen 2 en
1024x768 avec le plus grand banheur, ainsi que |a possibi-

lité de monter en haute résolution sous Direct 3D. Et Flight
Simulator 6 en 1280x1024, croyez-nous, ga en jette !

Bref, pour les possesseurs de grosses configurations,
I'Apocalypse 5D est une carte fabuleuse. Pour 1500 F, elle
est livrée avec 4 Mo de SGRAM pour la partie 3D (tex-
tures), 2 Mo de MDRAM pour la 2D (mémoire plus rapide
et moins chére que la VRAM, extensible & 4 Mo) et 5 jeux :
MechWarrior 2, Tomb Raider, Terracide, Ultim@te Race et
WipEout 2097.

Dailleurs, ¢ca commence & bien bouger du coté de
PowerVR. Lalliance avec NEC commence & porter ses
fruits : 25 millions de dollars investis cette année dans la
promotion de la PowerVR auprés des développeurs, une
carte accélératrice PowerVR signée Matrox, la Matrox
m3D, annoncée avec 3 jeux a 900 F (testée dans le prochain
numéro), un accord fripartite Sega, Microsoft, Videolo-
gic/NEC qui permet de supposer que la future technologie
Talisman de Microsoft {le successeur de Direct 3D) serait
trés proche de la technologie PowerVR 2, ainsi que la pro-
chaine console de Sega. Mais ol §'arréteront-ils ?

L'Apocaplypse 3Dx est disponible aux environs
de 900 F (et non pas 1 500 F comme indigqué le
mois dernier).

ES pIEMIEEs

2D/ hadrdegomme

_Adrenaline 3D TR

Apocaly



Question fun, Monster 3D donne une dimension véritablement nouvelle aux jeux sur PC. Dés le départ
vous &tes scotchés. Et la qualité graphigue est si extraordinaire que vous ne savez plus od finit la réalité
et o0 commence la fiction. Bref, vous n'étes plus rivé a votre écran, mais bel et bien au coeur de l'action.
De plus, avec Monster Sound, vos oreilles vont aussi connaitre le grand frisson. En effet, grace a l'accé-
lérateur audio pour la premiére fois sur bus PCl, vous bénéficiez d'un son incroyablement fidéle ol
que vous vous placiez. Alors, pourquoi attendre plus longtemps ? Bravez les "monstres” et plongez dans
l'action.

Pour plus d'informations sur notre gamme Monster, ou tout autre produit Diamond, contactez nos équipes
commerciales ou consultez notre site Web.

Mech Warriors 2

“ 4

k J

Tomb Raide

Image Bank

Photo :

* Disponible uniquement avec carte Monster 3D.
Jeux disponibles avec Monster Sound :
Outlaws, SimCopter, Tiger Shark

BIAMOND )

e Monster 3D Monster Sound

> |a référence en matiére
de jeux 3D.

> Solution additionnelle
compatible avec tous les
types de cartes graphigues.

- Accelérateur audio PCI

\Wavetable intéegre.
Supporte Windows g5™
DirectSound et DirectSound 3D.

)

DIAMOND

Diamond Multimedia Southern Europe (Succursale) - 6, Boulevard du Général Leclerc - 92115 Clichy - France - Tél : 01 47 56 11 57 - Fax : 01 47 56 11 39
BBS multilangues modem 28.8 KB 19-49-8 151-266333, 19-44-11189-444415 0U 19-1-408-325-7175, NUmEris 19-49 8151266334 - America Online (Keyword : DIAMOND),

Microsoft Network : Find DIAMOND, Compuserve (GO DMNDONLINE ou GO GRAPHBVEN) ( 75300, 3673), Site FTP : ftp.diamondmm.com, Site Web Internet : http:/fwww.diamondmm.com
Pour plus d’informations, consultez le site web de Diamond : http://www.diamond.de

REVEMDEURS : aAt Superscore (TEL : 01 44 93 88 00), SURCOUF (TEL - 01 53 33 20 00), L.CD.I. Advance (TEL : 01 40 09 51 51).

Actebis SA : 2, rue de la Pature 78420 Carrieres sur Seine - Tél : 01 30 86 67 67 - Fax : 01 30 86 67 66

ARROW Computer Products : Division Megachip - Equalizer - 7, avenue du Canada 91966 Les Ulis - Tél : 01 60 92 60 60 - Fax : 01 60 92 60 69
KARMA : 2, rue Alexis de Tocqueville g2160 Antony - Tél : 01 46 74 56 56 - Fax : 01 46 74 00 37

High Tech Services : 7, chemin des Floralies 13090 Aix-en Provence - Tél : 04 42 20 59 59 - Fax : 04 42 20 59 23

AEE : 10, rue Marcel Sallnave 94854 Ivry sur Seine - TEl : 01 46 70 18 88 - Fax : 01 46 70 18 70

TWC Computer : 51-53, chemin des Vignes Z| les Vignes 93000 Bobigny - Tél : 01 49 15 92 88 - Fax : 01 48 43 27 44

SupraExpress et Supra Net Commander sont des marques de Diamond Multimédia Systems, Inc. / Communications Division, 31 SE Stonemill Drive, Suite 150, Vancouver, WA 98 684.
Rockwell et les logos associés sont des marques de Rockwell International Corporation. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.

~ Son 3D enveloppant en temps réel.

Monster 3D et
Monster Sound,
étes-vous siir
de jouir
pleinement

de vos

cing sens ?

DIAMOND

MU LTI MEDI1I A
EUROPEAN DIVISION

Accelerate your world.*

*Pour un monde qui va plus vite
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Le dernier maléfice des
créateurs de Duke NMukem 30

«Lelui gui
marche sur les traces du premier
ne peut espérer le depasser.»

Confucius
«hauf 5'il I'estermine 1»
Lo lllang

Developpé par

DAY,
{u:-‘., —~

>
-~ el o ! :
GT Interactive RE All_:l\lfls e I D O S

) o
Software -#“\\w" S s e, Ty T (RS

W

www, gtinteractive, com wwten.net wiww 3drealms.com v gidos-france. fr

Shadow Warrior™ @ 1997 3D Realms Entertainment, Inc, Tous droits réserves. Produit et distribue par Eidos interactive Limited
1 de GT interactive (Furope) Software Corp. TENT™ et e logo TEN™ sont des marques deposees de T.E. Metwork, Inc.
Toutes les autres margues sont les proprieies de leurs societes respectives.
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STRATEGIE
(&C : ALERTE ROUGE WESTWOOD
HEROES OF M&M 2 NEWWORLD
X-COM3, APOCALYPSE MYTHOS
WARCRAFT 2 BLIZZARD
CIVILIZATION 2 MICROPROSE

DUNGEGN KEEPER BULLFROG
AVENTURE

TITANIC - CYBERFLIX
ZORK NEMESIS INFOCOM
SPYCRAFT ACTIVISION

HARVESTER DIGI FX
ARCADE/ACTION

ECSTATICA 2 PSYGNOSIS
TOMB RAIDER CORE DESIGN
DUKE NUKEM 3D APOGEE
SCREAMER 2 GRAFFITI
QUAKE (OPENGL) ID

* CARMAGEDDON STAINLESS/SCI
SIMULATION

INTERSTATE'76 ACTIVISION
COMANCHE 3 NOVALOGIC
GRAND PRIX 2 MICROPROSE
MECHWARRIOR 2 MERCENARIES ~ ACTIVISION
PRIVATEER 2 ORIGIN
EF2000 (PATCHE) DID
FLIGHT SIMULATOR 6.0 MICROSOFT
ROLES

DAGGERFALL BETHESDA

DIABLO BLIZZARD
WARGAME

MAX. INTERPLAY
STEEL PANTHERS 2 SSI
HARPOON 97 [-MAGIC
CLOSE COMBAT MICROSOFT

TOTAL ANNIHILATION/STRATEGIE ~ CAVEDOG
RIVEN/REFLEXION CYAN
ULTIMA ONLINE/ROLES ON THE NET ~ ORIGIN
FUN TRACKS/ARCADE usD

F1 RACING/SIMULATION UBI SOFT
AGE OF EMPIRES/STRATEGIE MICROSOFT
STARCRAFT/STRATEGIE BLIZZARD
JEDI KNIGHT/ACTION LUCASARTS
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Vous aimez les jeux de shratégie en femps
réel 7 Vous aimez Vespoce ? Vous aimez
les frults de mer ? Eh bien, je ne voudrais
pas éhe & votre place. La premiére
offensive a été lancée le mois dernier par
Gaometek avec Dark Colony. Ce mois-ci,
rien de moins gue deux fifres majewrs .
Dark Reign o Activision et Total Annihilation
de Cavedog Enterfainment. Bien sdr, des
produits comme Starcroft et Conquest
Earth n'ont pas encore pointé le bout de
leur interface, mais les choses élant assez
compliquées comme ¢a, CoOMMencons
déia par faire le i, hisioire de ne pas se
fromper d'extraterrestre.

Bob Arclor

Total Annihilakion

Total Annihilation regroupe & la fois une énorme espérance
de vie quant aux parties réseau, mais aussi un nombre d'uni-
tés incroyable et une gestion du terrain excellente. Ces deux
caractéristiques rendront peut-étre le jeu moins abordable au
départ pour le tout-venant, mais il recéle des possibilités stra-
tégiques d’une grande qualité. Ce jeu plaira aux amateurs de
M.AX. (pas en temps réel, mais dans le méme esprit) et a
ceux qui appréciaient les ressources de tactique que recelait

Command & Conquer ou Red Alert en leur temps . 7”] LE u | un
B BB S Mélange entre jeu de stratégie temps réel et boardgame, Tth
Legion a surpris tout le monde en proposant un jeu de cartes

a la Magic The Gathering. Ce soft présentera de I'intérét pour
tous ceux qui apprécient les choses insalites.

Au secours |
Nécéssite une frop

Malgré une interface plutdt bof et des unités relativement peu
nombreuses mais bien foutues, Dark Colony est nourri de
bonnes vieilles idées issues de la science-fiction. Il s'adres-

sera plus particulierement aux gens ne voulant pas se com-
pliquer la vie.

> lark Reign

Des quatre jeux testés, Dark Reign reste
celui qui a le plus daffinités avec les
précédents jeux de Blizzard. I
s'adresse & un public amateur de
stratégie rapide, ol le clic de sou-

ris agile compte autant que la

réflexion stratégique. De nom-

breuses unités sont vraiment
adaptées a des parties en réseau,
et le fanatique de Warcraft sy
reconnaitra.

Jeu majeur

CP-Rarp geme of indispensable.

ou pafch présents
sur fe CD-Rom,

Exploite |

Exploite les cartes 3D gerant OpenGL

iquement les

sous Windo
For

Fonctionne sous DOS

0 Euceplionel
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Je ne vous dévoilerai pas le jeu, non, ‘

‘nen. Mais sachez que cefte presse est ) ‘
primordiale. Son ulilisation ne se fera —
qu'aprés avoir élyci de T
breuses énigmes. i
y arriver par
énigm

Aventure - Pour les avefituriegs qui ep""
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Les mots
Ltes mots
sont... VOUuS
expliquer.
ressenties en
tant que telles:
Lorsque nous
utilisons ces mots,

Nous pouvons
les imaginer, les vor.
avec d'autres
T o e ' mots, nous Affinons
également bourrée 3 O\/[’H ] Q QA Du Si}bi e fgi««%
A un degre pius élevé,

est plus complexe qu'elle en 2 ; e ;
‘air. $i elle ne dispose que de deux es deux derniéres semaines ont été les plus étranges de ma

les donne accés & cing cou- vie. A aucun moment, je n'ai éprouvé le besoin de me sustenter i s mots
différents. Malis si, ¢'est possible. ni méme de m'assoupir. Le temps s'est délibérément arrété, )
comme si la personne ayant décidé de mon sort m'autorisait une
quéte infinie. Cette entité, cet étre responsable de ma présence en

cetunivers indicible, a poussé son art de la littérature si profondé- En revanche, de simp%ea

ment qu'il est devenu capable d'enfanter des mondes par la simple SEr x

force de son écriture. Je suis tombé sur un de ces manuscrits, un C}Uﬁ g Eﬁ '&;ﬁ%i?&

manuscrit si étrange, si mystique, si attirant que nulle force, nulle ;

puissance n'aurait pu s'opposer a cette chute menant vers le lieu é@i}i’ 8@’{}3
oll je me trouve. Mais je sens au plus profond de moi que ce livre éh’@

m'était destiné. En fouillant les endroits que I'on m'autorise a voir,

|'ai pu élucider quelques énigmes et répondre a |'essentiel de mes Eﬁﬁﬁ ﬁ(ﬁ‘ﬁ‘v’@
L § " ] ’

questions. Cet endroit s'appelle Myst. Il se scinde en cing les, ou

n s qerrs . ST ¥ ) o
ages, congus a différentes époques de I'ceuvre d'Atrus. Ce génie ¢ i

aux pensées impénétrables soupgonne 'un de ses fils de I'avoir Enﬂﬂ' Hya un degf@
trahi en brilant le reste de ses ouvrages. Sa femme, Catherine, et

le reste des habitants auraient alors subitement disparu. Je soup-

gonne Atrus de s'étre trompé... & moins que... Non, Catherine {:@%u; du é{:}ﬂg@ge
demeure introuvable, et il me semble peu probable que j'aie omis ) o L
C'est avec des mots

de scruter les ages dans leurs moindres détails. Je ne comprends
pas. Pourquoi Sirrus ou Achenar auraient-ils détruit ces années de
labeur 7 De nombreux points restent obhscurs. Par qui les dges de
Myst ont-ils été désertés ? Dans quel but ? Et surtout, comment ?

Je continue mes investigations. .. ef d@Cﬁ!’@ les
5 avril 1994 {;ﬁ?sea abstraites ou

"ai élaboré mon propre calendrier. Labsence de repéres tem- CGQQ?@?@S

porels devenait alienante. De longues heures auront été §@$ ma‘g’éﬁ{ﬂ}ﬁ@? ggg ?gggenﬁ{

nécessaires pour faire la relation entre les différents appareils de
Myst, pour comprendre le fonctionnement de ce monde flottant
entre imagination et réalité. Je pense qu'Atrus veut se protéger
pour que nul ne puisse |"atteindre, nul qui ne pourrait étre digne de
I'ampleur de la mission confiée. Myst n'est qu'une étape, j'en suis
slir. Certains indices me réconfortent dans l'idée gu'Atrus est Aﬁﬂ{;}, (NIVS?}

el to MYST
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encore sur cette ile. Si je pouvais comprendre ce qu'il tente de me
dire. Il est tout prés, je le sens... Ah moins qu'il ne s'agisse de ('un
de ses manuscrits qui m'attirent vers lui comme un enfant curieux.
C'est étrange. Mes recherches ne progressent guére, et pourtant,
je me sens si prés du but.

6 avril 1994

on instinct ne m‘a pas trahi. Je viens de trouver le livre me
menant vers |'étre qui, désormais, me fascine le plus au
monde. Ce personnage si calme, si réfléchi, ne paraissait pas m'at-
tendre si tot. Il n”en fut pas plus surpris que cela. Sa plume constam-
ment posée sur le papier n‘a cessé de danser au rythme de ses pen-
sées. || semblait préoccupé par |'avenir, pressé par un temps qui
n'existe plus. Il m'a demandé de lui venir en aide, son discours m'a
semblé confus. Il a fini par me tendre un petit livre contenant, selon
lui, tous les renseignements dont |'aurai besoin. J'ai vaguement com-
pris qu'il s'agissait d'un recueil de la civilisation D'ni. Ce nom me dit
quelgue chose. 00 donc veut-il menvoyer ? Sa femme l'obséde, il la
cherche, il veut la retrouver. J'aimerais tant qu'il m'en dise davan-
tage. Je suis un peu inquiet. Le second ouvrage qu'il m'a remis n'est
pas trés accueillant. C'est I'exacte réplique des livres dans lesquels
il avait emprisonné ses deux fils. Dois-je lui faire confiance ? Contre
qui devrais-je m'en servir ? Assurément, contre ce Gehn pour qui je
ressens une indéniable animosité. Mais le temps est venu de partir,
de plonger dans I'image animée qu'il présente Sous mes yeux.
Le temps est venu de quitter Myst pour... Riven.

28 aoUf 199/

e ne comprends toujours pas la technologie d'Atrus, mais les
faits sont 13. Je suis sur Riven. Le temps ne parait pas avoir
plus d'effet sur ma montre que Myst ne |'avait sur ma libido.
l'angoisse me dévore. En guise de bienvenue, ce monde
m’'accueille dans une cage étroite aux allures de prison dorée.
Je suis attendu, mais visiblement indésirable. Un habitant, attiré
par le bruit, s'approche prudemment de moi. Ses paroles me
sont totalement incompréhensibles. Est-ce ce fameux langage
D'ni dont m'a parlé Atrus ? Je le suppose. Le personnage

-

Le nombre de détails est impressionnant, Chaque élément o bénéficié d'un soin extréme de la part des réalisateurs,
les reflets et les effets de 'eau dans la carafe vous le prouvent.

La chaudiére permet d'alimenter en énergie différents
endroifs de I'lle. Vous devrez impérativement elucider son
mode de fonctionnement.

i e, o

Pensez & regarder derriére les portes... une porte peut
en cacher une autre,

ressemble & un indien méfiant, n'osant pas s’approcher d’une
charge de la cavalerie armée de canons & neutrons. J'ai peur, je
crois que je pete les plombs. Ce sale blaireau a finalement
réussi & me prendre le manuscrit des mains. Il est paru fasciné.
Son étonnement a été diligemment stoppé par une fleche empoi-
sonnée tirée par un gnome sorti tout droit de la "Guerre des
étoiles”. Je commence & regretter le calme et la solitude de
Myst. Mais que fait le nain ? Non... mais c'est pas vrai. Si, si, je
confirme. Il actionne une manette abaissant promptement les
barreaux de ma cellule. L'angoisse me quitte peu a peu, je
retouvre mes esprits et mon sérieux.

4
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Les séquences vidéo plein écran sont
plutot réussies, méme sila perte de
définition est indéniable par rapport

aux images fixes du jeu.

29 aoUt 199/

es premiére heures se sont normalement déroulées. Je n'ai

pu voir personne d'autre, hormis le corps de l'indien gisant
au bas de la falaise. Ce monde est nettement plus précis et plus
réaliste que I'autre. Le graphisme est d'une splendeur inoufe.
Jamais les objets, les détails n'auront été aussi parfaits. Le
moindre cailloux, la moindre brindille d'herbe a bénéficié d'un soin
tout particulier. Je n'ai pu découvrir il est I'ceuvre d'Atrus ou
de... comment s'appelle-t-il déja... de Gehn. Lile sur laquelle je
me trouve se compose d'un immense déme dont 'accés est jalou-
sement gardé par une salle ornée d'or. Un bouton poussoir, placé
juste & I'entrée, actionne un moteur rotatif faisant pivoter I'en-

X 8

semble, dévoilant ainsi d'autres issues dont les grilles restent obs- ¢ ; ; ; i z
tinément fermées. |l doit certainement y avair une entrée dérobée. Un plan grossier des différentes fles. Un endroit important
Je verrai cela plus tard. Deux escaliers descendent de part et pour la comprehension du mécanisme régissant

dautre de la salle sur une trentaine de métres en contrebas, Ony ~ [‘67sermble de Riven.
trouve respectivement un immense entonnoir - dont la fonction
reste un mystére a mes yeux - et une porte fermée par un cadenas.
De I'autre cdté de Iile, un couloir menant vers une piéce que jai
nommé le Temple, & cause de I'aspect religieux gu'elle revét, com-
porte une machinerie étrange. Je subodore que ce siége, entouré
de grilles, a un lien direct avec le temple. Ce dont je suis sdr, c’est
qu'il permet I'ouverture vers une sorte de monorail menant sur une
autre fle. J'espére y trouver une personne ou un quelconque
indice me permettant d'avancer.

1¢ septembre 1997

e reviens d'une fle bien plus vaste gue celle-ci.

Le trajet en monorail est entierement anime en
vidéo plein écran. C'est pour le mains impres-
sionnant. Cette le que je désigne désormais
sous le nom de Jungle est habitée par des
hommes, des femmes et des enfants dont je n‘ai
pu apercevoir que la silhouette. Ont-ils peur de
moi, ou bien de ce gue je représente a leurs yeux ?
Cet dge est d'une géographie et d'une végétation
trés différente, malgré sa proximité immédiate.
D'immenses arbres constituent le paysage, des arbres aux
feuilles exotiques et aux couleurs chaleureuses. Le graphisme est
encore plus impressionnant [a-bas. On peut y voir 'eau en mouve-
ment et quelques animations d'ambiance qui n‘existaient gu'en
trés petite quantité dans Myst. De nombreuses plantes, d'une
espéce étrangére, poussent un peu partout. |l y a tant de choses
nouvelles & décrire, que je ne sais pas par ol commencer. Le plus
important reste sans conteste I'enchevétrement de poutrelles en
bois soutenant 'ensemble des habitations, d'étranges maisons
aux formes arrondies et aux portes closes. J'ai bien tenté de frap-
per sur 'une d'entre elles, mais on n'a point daigné m'ouvrir.

Les signes correspondraientils &
quelque chose ? Nofez la qualité
des textures de rouille au passage !

Un systérne de matérialisation 3D permet d'obfenir un
plan des lieux. Le quadrillage aide & localiser certains
points cruciaux pour 'une des énigmes les plus impor-
tantes du jeu. Rapprochez-vous du niveau le plus élevé
du dome principal, eh eh I

Qu'ai-je donc de si particulier ? Bon ok, je suis roux mais quand
méme. Sur la partie supérieure des rochers se trouve un appareil
dont les formes évoguent celles d'un mini sous-marin se déplacant
sur des rails. Le levier sur la gauche abaisse la plate-forme pour
I'immerger. Immerger... je ne puis définir si c'est le mot qui
convient. Le lac comporte en effet des trous. C'est incroyable. |l
faut absolument que je trouve une explication rationnelle a ce phé-
nomeéne. L'eau semble avoir été sculptée de trous, de fosses lais-
sant le fond parfaitement visible. La puissance de la technologie
D'ni est époustouflante. Non, Atrus n'est peut-&tre pas arrivé & un
tel niveau de perfection. Mes réflexions m'aménent plutét a pen-
ser que Gehn en est le génial créateur.

Je suis revenu vers le temple pour vérifier une intuition. Qui,
c'est ¢a. La piéce située & cOté du temple n'est autre qu'un

I wexiste pas d'image ratée dans Riven. Le moindre lieu
arbore des couleurs incroyables, et le graphisme reste en fous
points d'une beauté hors du commun.
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hologramme. La personne assise 13 pouvait contrler I'identité des
gens approchant de la salle des offrandes, leur ouvrir et leur parler
tel un dieu inventé de toute piéce pour endoctriner les esprits. San
image apparait dans la réplique située au devant de la parois aux
vitraux. Je commence & discerner vaguement ce qui a dii se pro-
duire... Lart de I'écriture de ce mystérieux Gehn est devenu si
considérable, quil en a perdu la téte. Son comportement s'appa-
rente & celui d'un fou, dont la mégalomanie n'a d'égale que
I'immensité des mondes qu'il crée. Il doit retenir Catherine prison-
niére, pour une raison que j'ignore. Mais ce que j'aimerais décou-
vrir par-dessus tout, c'est son lien avec Atrus.

2 septembre 1997

“ai enfin percé les secrets de |a salle du ddme. En me glissant

sous la porte en bois solidement cadenacée en bas et & droite
de I'édifice, j'ai découvert un second interrupteur ouvrant l'une
des grilles donnant acces & une grotte. En passant ainsi d'une
caverne a ['autre, en appuyant sur moult interrupteurs, la derniére
grille finit par se soulever. Me voici devant une immense machine
alimentant de gros tuyaux partant dans cing directions diffé-
rentes. En me baladant autour de Iimmense déme, j'ai pu remar-
quer la présence d'un autre déme d'une échelle plus humaine.
A vrai dire, {'ai vu le méme sur Ile de la Jungle. Il doit y avoir une
corrélation entre le grand et les petits. lls tournent trés vite sur
eux-mémes et possédent un suite de dessins incrustés sur la par-
tie haute de I'hémisphére. Ces dessins sont trés visibles depuis
I'appareil straboscopique posté juste & proximité. Le bouton pous-
soir placé sur le rebord supérieur de I'armature permet de ralentir
le mouvement de la demi-sphére. L'arrét complet proveque finale-
ment son ouverture. Par un hublot dorénavant visible, 'apergois
un livre. Mais une serrure codée m'en interdit I'accés. Je dois
retourner sur |le de la Jungle pour trouver le chemin menant
jusqu'au mini-ddme qui s’y trouve.

3 septembre 1997

| m'aura fallu un temps considérable pour parvenir & ce mini-

dome. Lascenseur caché dans la sculpture de bois aux allures
féroces débouche également sur un second monerail que je n'ai
pas 0sé mettre en mouvement. J'ai pu ouvrir le ddme de la méme
maniére que le premier. Un signe différent m'est cependant
apparu dans le stroboscope. |l me reste a trouver sa signification,
Mais 1a encore, j'ignore comment atteindre le livre qu'elle ren-
ferme. Cefte fle est certainement la plus grande de toutes et la plus
passionnante. Je dois ahsolument essayer d'accéder a d'autres
endroits, et je songe a utiliser le sous-marin aussi rapidement que
passible. Mais j'aimerais avant tout comprendre le sens des nom-
breux indices rencontrés sur mon passage. Des boules pivotantes
comportent des signes D'ni dont je ne peux interpréter le sens. lis
sont d’une importance capitale, 'en demeure persuadé. En par-
courant les échafaudages menant au mini-dome, j"ai pu pénétrer a
I'intérieur d'une tourelle offrant une vue surplombant le lac et ses
habitations. Un levier fait apparaitre une plate-forme menant vers
un étage supérieur. Je suis maintenant convaincu que seul le
sous-marin est @ méme de me mener jusque-la.

4 septembre 199/

a plate-forme du submersible est en position basse. Je dois
avouer m'étre un peu perdu pour accéder a I'endroit d'appon-
tage. Il m'aura fallu faire le grand tour par la plage ol s'assoupissent
frequemment d'énormes mammiféres dont P'espéce m'échappe
totalement. Malgré ma discrétion, je n'ai pu les observer d'aussi

Une vue aérienne du loc et de ses habitations. Comme vous |

pouvez le constaler, le lac cormporte des "frous” : ceci est I
preuve que fa technologie D'ni peut mailriser la matiére,
¥ compris les liquides.

Le bureau de Gehn vous permetira d'accéder
& Pensemnble des fles. Mais aftention, tout cela n'est
peut-élre qu'un piége !

Un lien vers une aulre e ? Catherine se rapproche.

prés que je le souhaitais. Sur le chemin menant au ponton, j'ai
trouvé un autre appareil pour lequel je ne congois pas la moindre
utilité. 1l s"agit d'un bac dans lequel on peut faire couler de I'eau.
Mais rien d'autre ne se passe, du moins  ma connaissance. Je suis
enfin & l'intérieur du sous-marin. Le manceuvrer est une tiche éton-
nement simple. Il suffit d'actionner une manette pour avancer, une
autre pour pivoter et enfin une troisiéme pour sélectionner la direc-
tion lors d’'un embranchement. Le parcours est assez simpliste, mais
il permet néanmoins d'accéder & ces fameux endroits que j'aperce-
vais depuis les passerelles de bois. Le seul arrét autorisé se situe &
I'opposé du point de départ. Il donne sur une échelle abrupte péné-
trant dans une salle de contrdle. Les cing manettes présentes acti-
vent ou désactivent I'accés & d'autres pontons. Ma balade en sub-
mersible continue. L'une des étapes importantes aboutit dans ce
quiil me semble étre une école. J'ai pu, avec Iaide d'un petit
manége en hois, apprendre la signification des signes D'ni qui
m'intriguaient jusque-1a. Il s'agit de nombres. Le systéme numérique
D'ni repose sur des signes géométrigues aux bases relativement
simples. Cette découverte me sera d'une utilité extréme.

Plus aucun étre ne semble se déplacer depuis mon arrivée.
J'ai donc décidé de changer d'fle en empruntant le wagonnet se
trouvant a I'autre extrémité de la jungle.
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10 septembre 1997

on aventure avance & grands pas. Les piéces du puzzle

s'assemblent doucement mais sirement. J'ai passé le reste
de man temps a visiter les deux autres fles. L'une servait - et sert
peut-&tre encore - a la fabrication de livres. De nombreux appareils
gisent ¢a et I3, et la plupart sont parfaitement opérationnels pour
peu que 'on trouve le moyen de les alimenter en énergie. Cette
énergie provient d'une immense chaudiére qui, lorsque qu'elle est
remplie d'eau, dégage suffisamment de vapeur sous pression pour
mettre la machine sélectionnée en fonctionnement. Les détails
sont nombreux, et le réalisme des commandes de chacun des
appareils est stupéfiant. Les textures d'acier, de rouille et autres
matiéres sont incroyables. Je suis réellement impressionné par la
précision extréme avec laquelle Gehn a pu matérialiser Riven,
En empruntant le conduit d'un ventilateur, je suis tombé dans son
laboratoire. Je pense en avoir appris suffisamment, 3 ce jour, pour
imaginer la technologie employée par Atrus et ... son pére. Gehn
n'est autre que le pére d'Atrus, un pére qui lui a tout appris, avec sa
grand-mére (voir le livre de poche “Myst”), qui a ouvert la voie du
voyage par la force des mots, celui qui est a I'origine de cette mer-

i e v

Les habitants ne sont pas frés loquaces. Visiblement. vous leur foutez

une frouilte de la mort,

Le maniement du sous-marin est extrémement simple, bien que
pas trés lent. Les bruitoges sonf fout aussi réalistes que l'image.
Vous pouvez écourter les séquences en appuyant sur Espace.

veilleuse et inénarrable technigue, ou, tout du mains, qui I'a redé-
couverte. Mais un pére qui a également réduit Riven & I'esclavage
en manipulant les gens pour sa simple cause : la création de nou-
veaux mondes, toujours et encore. Malgré son hostilité évidente, je
ne peux m'empécher d'admirer cet homme dont l'intelligence doit
dépasser de trés loin celle du commun des mortels. La puissance
de son art est incancevable. Sa source se dessine plus précisé-
ment a mes yeux. Il la puise dans les étoiles, et c’est alors quela
liaison entre les mondes s'accomplit par une fissure
temporelle. Un voyage entre I'erreur et la perfec-
tion des lois physiques. Grice & mes connais-
sances du systéme numérique D'ni, j'ai pu
dechiffrer la clé d'accés aux différents
domes. Mais aucun des livres n'est anime.
Limmense déme de I'le du temple doit en
étre la source, mais je ne puis en dire plus
pour le moment. Gehn a voulu faire, en
créant Riven, une usine & créer des
mondes... Mais certains de ses habitants
se sont révoltés contre lui, en utilisant sa
propre technique. Il se peut que Catherine soit
& l'origine de ce mouvement.
La derniére fle contient peut-étre |a clé de cette
énigme. Elle comporte un appareil holographique ainsi
qu'une salle de contrdle mettant en relation plusieurs des éléments
recueillis fors de ma quéte acharnée. Mais je sais pertinemment
que je ne suis pas au bout de mes peines. D'autres Tles me sont
pour linstant interdites, et je suis convaincu que Catherine se
trouve sur I'une d'entres elles,

Le monde dans lequel j'évolue est vaste, trés vaste, hien plus
que celui de Myst, et méme si I'on peut regretter le trop grand
nombre d'objets inutiles - si ce n'est qu'a prouver sans cesse que
le graphisme n'a jamais été aussi travaillé dans aucun autre jeu -
je suis bel et bien dans un autre monde dont peu de personnes
peuvent se targuer de me distraire.

Riven est un jeu & I'ambiance sonore et graphique fantas-
tique, aux énigmes multiples et au réalisme unique. Mais c'est
egalement un jeu difficile, trés difficile, qui requiert une patience
attentionnée et une assiduité de tous les jours. L'action y est prati-
guement inexistante, les animations peu fréquentes et le moteur
d'affichage aurait mérité un meilleur traitement. Mais qu'importe !
quand bien méme la sensation d'évasion vers un monde méca-
nique ne serait que I'unique fonction de ce jeu, alors pour cela, et
rien que pour cela, Riven en vaut la peine. Voici donc un soft bien
loin des cartes 3D, un jeu qui utilise I'art et Fimagination comme
simple support, mais qui pourra lasser trés vite quiconque refuse
de jouer le jeu, ne serait-ce qu'd cause de sa trop grande diffi-
culté. Si vous n'avez pas terminé Myst, alors vous n’aurez aucune
chance de venir & bout de celui-la.

Lord Casque Noir

Le graphis
Le son (stéréo) vous plonge dans une amb
| La quallité des vidéos plein écran.

me, mais les images parlent d’elles-mémes.

iance incroyable.

8 Cest d'une trop grande difficulté.

Pas de déplacements animés.

frop d'objets dont on ne peut rien tirer.

Un jeu d’aventure ceres stafigue, mais & combien prenant.
On se retrouve projeté dans un autre monde. Les fans de
Myst apprécieront Riven & sa juste valeur, mais frés peu en
veront le bout.
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De par son univers envoiitant et d'une incontestable originalité.
de ses personnages complexes ne faisant jamais office de
faire-valoir des effets-spéciaux, «Mimic» participe au renou-
veau du film d'horreur américain. Aprés «Scream» et son tueur
au «masque de la mort blanche», la race de Judas mérite

d'entrer au panthéon des monstres des années 30.

L'ECRAN FANTASTIBUE

. Un Film de
Guillermao Del Toro

- Document non contractuel

Mira Sorvino Jeremy Northam Josh Brolin F. Murray Abraham et Charles §. Dutton

3615 BAC FILMS* Rubrique MIMIC
jovez et gagnez les objets de «MIMIC»

MiRamax Brack [
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Total \ni

Stratégie temps réel - Tous

hez Cavedog, a quelques années lumiére des autres titres du

méme genre, on affiche une mine impassible, presque flegma-
tique. On programme un soft dans son coin sans se soucier de
faire la méme chose que les petits camarades, du moment que le
gameplay est la au final. Cavedog est une nouvelle boite, émana-
tion d'Humongous Entertainment, elle-méme émanation de G.T.
Interactive, ces derniers étant certainement eux aussi une émana-
tion de quelque chose de sympa. Fondé par Ron Gilbert, (génial auteur
de Mankey Island volet 1 et 2, de Maniac Mansion et d'autres jeux
chez Lucas) sur une idée de Chris Taylor {Hardball I, 4D boxing)
Cavedog semble étre un développeur avec lequel
il va falloir compter.

A propos de tout ce micmac spatio-
temporel, Ron Gilbert est clair : il s'en contre-
fout, il est fan de Command & Conguer,

L'arme la plus dévastatrice de toutes :
e D-Gun

FHIREHY

Massde: 3 destinatien

FEM A WBLONEE
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SARRE PATROBILLL
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Des waypoinfs accessibles & touf moment. A
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joueurs et vétérans -

11 Annihilation

qu une bonne surprlse
il serait n
rempor’rer
du monde

ne plutét bien parti pour

terres’rre

PC CD-Rom

il aime la réflexion, il aime les explosions; bref, dans mon échelle
de valeur c'est un gars bien comme it faut. C'est donc en toute
tranquillité qu'aprés neuf mois, Cavedog a accouché de Total
Annihilation, challenger inconnu jusqu’alors, mais gui n'en est pas
maoins un adversaire farouche.

L'épicentre du conflit

p |y a fort, fort longtemps, dans une galaxie a la noix et au nom
! certainement impronangable, deux races issues d'une grande
civilisation au compertement fort urbain rentrérent en guerre
pour des raisons aussi basses que la domination techno-
logique du four & micro-ondes et I'échelonnement des
droits de succession. Ces deux races aux noms
manosyllabiques (Core et Arm), détruisirent des mil-
lions de planétes en se foutant sur la tronche sans
se soucier de I'avis de mére Nature ou de |'opinion
de Dominigue Voynet sur la guestion du lance-
flammes. Sachez toutefois que I'un utilise l'insertion
3 de conscience dans les machines et I'autre le clonage.
" Etvoila que nos deux amis continuent a s'entre-tuer dans
leurs ghettos stellaires a la con, entre eux comme ¢a, juste
pour le fun.

De la 3D dans un
momde en relief

=, s le début de la toute premiére partie, on se rend bien vite

"’ compte de l'avancée technologique que Total Annihilation
propose face & ses autres concurrents, Ici, on évolue dans un uni-
vers en trois dimensions, tout prend du relief : les unités, le terrain
et méme les trajectoires de tir. Ga ne saute pas aux yeux au pre-
mier abord, mais cela va obliger le joueur habitué des plats pays a
prendre en compte I'aspect du terrain dans ses plans de domina-
tion, autrement que par la considération des emplacements de
ressources. Des ressources, nous allons en trouver de deux types
I'énergie et le métal. Des gisements de ce dernier parsémeront le
terrain, tout en demeurant hors de la liste des objectifs a prendre
a tout prix, comme ce fut le cas avec les mines dans Warcraft ou
le tiberium dans C&C. Terminé enfin le stupide jeu du drapeau,
chacun pourra se développer dans son coin et faire ses petites
mesquineries en douce sans avoir le devoir d'immigrer au milieu
du terrain. Pourtant les paysages sont loin d'étre vides, on évolue
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dans des foréts, des hauts plateaux, de I'eau
ou des amas rocheux, efc.

En effet, rien n'a été laissé au hasard dans
ces multiples mondes aux apparences variées (foréts
touffues, déserts venteux, lunes brilantes, ou monde de
glace), tout affectera le style du jeu. Un petit exemple : dans un
monde sylvestre aux vents élevés, vous pourrez décider par
exemple de mettre le feu aux bois pour gu'il se propage sur la base
ennemie. Quant aux cartes elles-mémes, elles sont superbes : ici
pas de création par tile (succession de “modules” graphiques),
elles ont été modélisées en fils de fer avant d'étre rendues dans
leur ensemhble avec des jolies textures, cela permet deux choses :
de faire honneur au reste du systéme 3D et d’offrir des points
d'élévation pour les lignes de tir et de vue. A ce propos, {'ai eu une
grande frustration quant aux cartes : impossible de les faire pivo-
ter sur elles-mémes, voire de les zoomer : un choix ouvrant le jeu
aux machines les moins puissantes.

Le "Moi vois, moi tue”

a ligne de vue est certainement I'une des options les plus nova-

trices de ce jeu : non seulement vous vous payez un “fog of war”
cachant les parties de la carte non surveillées, mais le jeu tient éga-
lement compte du relief afin de déterminer qui est visible parmi les
adversaire et qui ne I'est pas. Pas question pour une unité avec un
laser de faire feu derriére une colline ou méme un arbre, il lui faudra
attendre que I'ennemi bouge ou alors que la colline ou I'arbre meure.

A mi-chemin entre
\.. ¢’est la bonne
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Bien s(r, des tas d'unités (aériennes ou a tirs balistiques) pourront
s'affranchir de ces éléments naturels pour arriver & leurs fins.

Quand on a la gualité,
COUrquUol Ne PASs avolr
la guantité ?

1 'en ai révé, Cavedog I'a fait. Quoi de plus frustrant que de se
" retrouver a se batailler avec quelque 20 unités qu'on connait
par ceeur ? Ron Gilbert pense la méme chose que moi, mais de
plus, il sait que la difficulté ne réside pas tant dans le fait de
concevoir plein de choses nouvelles que dans celui de conserver
une balance de jeu & un niveau constant. Ce challenge, quelques
développeurs y ont renoncé soit en sy cassant les dents parce que
le soft n‘avait pas été congu pour ¢a au départ, soit par mangue de
temps. Dans Total Annihilation, on trouvera 150 types d'unités répar-
ties dans les deux camps et dont la différence ne consistera pas
simplement entre la puissance de feu et I'épaisseur du blindage.
Des combattants, vous en trouverez de toutes sortes, dans les
trois corps d'armes :terrestre, aérien et maritime. Allant du simple
mechwarrior au bombardier furtif, en passant par des chars, des
brouilleurs radars ou des porte-avions fort impressionnants par
leur taille, on vous laisse le champ libre pour tirer parti de toutes

71 « JOYSIICK 86



lest

Total Annihilation

ejeuMul .

FEUA NBLBNIE
LIRS
oal

REPRENDAE CHARGLR

AEPALR [CARTURE

1 .
DUVEMERT { S10e

SARDE fﬁrumu
ATIARE | B CUN

(i}
MFTAL &

RN}

T T
FHEREIF
1000

72 & JOYSTICK 86

ace a un tel jeu, il aurait eté bien dommage de ne pas veri-
fier ses capacités au niveau:du jeu en réseau. En effet,
l'intelligence artificielle est suffisamment élevée pour se
permettre de bonnes parties contre son C.P.U., mais qu'en
est-il de |a balance des unités ? Celle-ci a-t-elle été suffisamment
hien réglée pour permettre un jeu équilibré entre les deux camps ?
Apres cing parties, je crois pouvoir vous affirmer que tout se passe
pour le mieux dans le meilleur des mondes, et de plus, Total
Annihitation apporte de nouvelles options dans le petit monde du
Jeu en réseau. Les parties a plusieurs se derouleront a travers un
réseau local ou par Internet jusqua 10 personnes. Dans le mode
Multijoueur, on aura acces a de nombreux choix comme la possi-
bilité de laisser des parties en mode Open permettant ainsi & plu-
sieurs joueurs de rejoindre une partie en cours dans un camp ou
dans un autre. lci, vous paurrez aussi bannir certaines unités et
limiter la puissance de certains nouveaux venus. De méme, vous
pourrez toujours vous allier avec d'autres joueurs et leur donner
ou troguer des morceaux de cartes, des unités ou des ressources.
Vaus pourrez méme offrir de 'armement a I'ennemi pour lui cra-
cher votre mépris au visage. Les jeux en réseau sont un véritable
delice de factiues fourbes, et contrairement a ce que l'on aurait
pu croire, les joueurs patients aimant bien fignoler leurs coups ne
seront pas forcés de se rentrer dans le lard dés le début, surtout
s'ils'prennent hien soin de choisir une carte permettant aux prota-
gonistes de se développer sans se monter les uns sur les autres.
Tous les éléments sont réunis pour que chacun puisse élaborer de
trés nombreuses tactiques sans que la méme histoire se repéte a
I'infini comme dans tant d"autres bans jeux.
Malheureusement, il n'est pas prévu d'offrir un éditeur d’unités car la
création technique et graphique est beaucoup trop compliquée. Par
contre, Cavedog se propose de réaliser les meilleurs projets lui étant
envoyés et de les mettre a la disposition de tous sur sa page Web.

Dol de Dare

L'essence de la philosophie guerriére des deux races est concen-
trée dans |'unité principale : le commander, un mechwarrior

geant. Ce dernier est d'une telle importance qu'a défaut de désac-
tiver Foption, s'il est détruit, la partie s'arrétera et sera perdue.
Dans ce type de jeu, il faudra le protéger codte que coiite. Toute-
fois, n'ayez pas de grandes craintes, il posséde plus d'un tour dans
son gros sac d'acier. Il a, en effet, la possihilité non négligeable de
pouvoir détruire n'importe quoi dans le jeu, et celle de se rendre
invisible (ce qui consomme les réserves d'énergie avec une célé-
rité affolante), il peut aussi utiliser un canon désintégrateur {lui
aussi fort colteux) qui balayera tout sur son passage, il nage,
il escalade les élévations les plus abruptes, il a en sa possession
un radar de courte portee et surtout il sait réparer et construire
plein de trucs. C'est d'ailleurs généralement avec cet unique élé-
ment que la plupart des scénarics commenceront ou parfois se
termineront. Au tout début d’une partie, on batira immédiatement
quelgues capteurs solaires et éoliennes si le pays s’y préte, afin de
se constituer des apports d'énergie constants (un chiffre indique
le flux positif et négatif sil'on construit). Il faudra bien vite faire de
méme avec des systemes de forage, en localisant des gisements
de métaux ou a défaut en les plagant n'importe oli pour une renta-
hilite: moindre. Il sera bientdt temps de construire les différentes
usines tout en les protégeant avec des défenses lasers et des obs-
tacles pour éviter une avancée ennemie. On couronnera le tout de
quelgues K-bots qui iront patrouiller en'rond autour de la base et

.0n sera pare pour I'invasion. Une tactique tout aussi viable sera le

“reclaim” du commander qui lui permet de prendre possession de
tous les batiments ennemis isolés et non défendus, pour les mettre
a ses couleurs. Cette possibilité semble pouvoir déséquilibrer tout
un jeu, mais rappelez-vous gu‘un commander est unique et qu'il
peut mourir avec une facilite déconcertante lors d'uné contre
attaque hien menée sur sa royale personne. Le jeu a aussi été
congu pour que méme si vous avez tout perdu, il vous soit possible
de proliférer a nouveau. En effet, certaines unités produisent leur
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Total Annihilation a été volontairement congu
“limite” (du point de vue du moteur graphique
el du nombre de couleurs ) pour pouvoir s'adap-
ter aux pentiums les moins puissants. Je I'ai vu
tourner sans probléme sur un P100 avec 16 Mo
de Ram, mais ce dernier est 'un des éléments
essentiels de la fluidité. De méme avec une
configuration peu puissante on pourrd jouer sur
des cartes de 6 écrans en hauteur et largeur,
mais 32 mégas vous ouvriront 'accés a des
maps de failles impaosantes.
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propre energie et leur métal et pourront ainsi entre-
prendre la construction d'une nouvelle base. De méme
si les ressources baissent vous pourrez desintegrer
quelques arbres ou guelgues champs pour vous appro-
prier I'énergie ainsi generée. Vous aurez aussi la pos-
sibilite de recupérer les carcasses de métal laissées
par vos morts ou celles des adversaires, ou bien de les
laisser sur place pour obstruer le passage ou juste
pour la deco du lieu. Le jeu ne se terminera que par
I'elimination totale du ou des ennemis.
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Suivant le comportement défini des armees, celles-ci
seront plus ou moins enclines a participer aux rixes.
Parfois, sur les terrains a forte composante maritime,
vous devrez établir une téte de pont sur les rivages
ennemis en vous aidant d'un avion de transport pour
établir une route aerienne. Vous devrez aussi vous
munir, si on vous en laisse le temps, d'armes fixes a
longue portée afin de pouvoir detruire sans risgue I'en-
nemi a distance, ou tout au moins, entamer ses
defenses et porter.des coups meurtriers a sa chaine de
production. Parfois aussi vous devrez éliminer toutes
les defenses radar et antiaériennes ou constituer des
escadrons de bombardier, tactiques agrémentees de
patrouilleurs furtifs placés en avant-garde, ainsi gue de
quelgues chasseurs chargés de la protection de tout
ce gros tas. A noter aussi la possibilité donnée a toute
unité de s'auto-détruire sur simple ordre. |l sera inté-
ressant de profiter de cette possibilité pour faire sauter
quelques bétiments “piégés” pris d'assaut par l'en-
nemi ou certaines unités bourrées de munitions.

LA,

Le jeu n‘aurait pas ete aussi bon sil'intelligence artifi-
cielle n'en avait pas été a la hauteur. Mais ici, contrai-
rement a bon nombre d'autres titres, elle n'a pas été
réservée 4 l'ennemi mais aussi a nos troupes : il sera
bien amusant de les observer hésiter entre les arbres
ou contourner des tas de cailloux pour tenter d'accé-
der a une position. De plus, Total Annihilation est I'un
des premiers jeux qui m'ait été donné de tester ou l'en-
nemi peut accepter une defaite temporaire, en reculant
ses troupes quand la température devient insuppor-
table pour sa tronche. Mais rassurez-vous, ce ne sera

gue pour mieux les rassembler pour un prochain
assaut. A noter aussi sa farte propension a mener une
attague de diversion ou de se démener comme un
diable pour ouvrir une breche dans vos defenses.
Dans le méme style, votre copain d'en face peut
prendre fort ombrage de la présence d'un de vos
radars englobant de son enveloppe ondulatoire la
majeure partie de sa base, ou bien encore il pourra tres
bien vous empécher de mener a hien la réalisation d'un
silo de missiles nucleaires ou d‘une base aérienne.
Mais I'attaque n'est pas sa seule option, en effet, dans
certains jeux, vous serez etonné de ne pas le voir se
manifester aprés plusieurs minutes. Lorsque vous
debarquerez vous aurez la surprise de découvrir une
base joliment construite, vous réservant plein de petits
imprévus pouvant vous repousser avec autant de force
qu'un vieux slip mal laveé. ;
Parfois aussi, etj‘ai vu cela a plusieurs reprises dans |a
béta, vous ne retrouverez qu'un commander honteux et
seul, comme un informaticien boutonneux, tentant de
se planquer d'une facon plutot minable parmi les
arbres sans avoir rien construit.

Rien d'extraordinaire de ce coté du point de vue de-
I'originalité, puisque les campagnes au demeurant tres
sympathiques retraceront les évolutions guerrieres
des deux camps, avec 25 missions pour chacun des
deux belligérants. Vous apprendrez ainsi progressive-
ment a connaitre les possibilités offertes par les diffe-
rents vehicules et batiments. Puis vers la 6 mission,
vous commencerez a affronter un adversaire coriace
et fourbe. :

RO
Dans la béta testee, il n'y avait aucune musique a part
‘celle présente dans la cinématique. Mais |'ose espérer
que celle-ci sera a la hauteur du reste du jeu. Les sons
sont tous trés dissemblables, et on recannaitra le bruit
produit par la mise a feu de differentes armes et avec
un peu d'entrainement, on pourra faire la difference
entre les ronronnements des moteurs et les bruits de
pas des mechs.

leurs ressources. Les unités, en sus des habituelles caracté-
ristiques communes au genre {armure, portée, force, vitesse)
sont aussi dotées de nouveaux paramétres tels que vélocité
giratoire, accélération, précision sur cible fixe et mobile,
champ visuel, portée radar, expérience, capacité de dissimu-
lation et possibilité ascensionnelle. Cette derniére caractéris-
tique vous fera vite comprendre l'intérét tactique du terrain,
puisque nombre d'unités terrestres ne pourront pas grimper
sur les pentes les plus raides. Avous d'adapter vos cahortes
au type de terrain rencontre,

Les armées aériennes et maritimes sont tout aussi
impressionnantes. Entre les navires de guerre énormes, les
sous-marins totalement invisibles, les bombardiers straté-
gigues furtifs ou les tanks octopodes capables de grimper sur
des parois verticales, ie joueur aura fort a faire avant d'avair
épuisé tous leurs modes d'utilisation.

Chacun des batiments ou unités est animé d'un mouve-
ment en rapport avec sa fonction, son poids et son équipe-
ment. On verra par exemple les batiments les plus lourds opé-
rer un virage d'une grande lenteur sur un arc de cercle,
les bombardiers seront souvent obligés de sortir du champ
de bataille pour effectuer un nouveau passage, des tanks
amphibies mettront des plombes & grimper sur une plage, ou
bien encore, les chasseurs déploieront leurs ailes au décol-
lage et feront guelques manceuvres avant de partir en mis-
sion. La différence au niveau des unités se jouera aussi ici et
I'utilisation d'hélicoptéres et autres véhicules d'attaque
rapide prendra toute sa mesure.

Elévations humaines

es hatiments, quant a eux, offrent une bonne palette de
variétés, Tout d'abord on trouvera les constructions de
ressources (éoliennes, forages de métal, créations
spontanées d'énergie, unités de stockage), les batiments

b1 1102 vannts

|Nn¥E 1zbEns

[

b nirinnst

bl ieain cariar
i i
faeriinini | s1ap
b oo [parasmie

f v | e

Depuls les sous-marins invi
on pourra admirer ies froupes

Les foréts peuvent prendre feu avec quelques bons

coups de semonce.

73 = JOYSITICK 86




Blc & dcslipatisn
¢ & destinalish

Le sempifernel “fog of war” qui prendra
ici touf son iniérét avec les lignes de vue.

| DRORES CONS TRUIAL

MBUVEMINT | STOR

| GARDE (PATRONLLE

SPECIAL

74 » JOYSTICK 86

d'ingénierie {usines, docks et aéraports) et les armes fixes (mis-
siles nucléaires, canons longue portée, défense laser, radars etc.).
Contrairement & d'autres titres, ces batiments pourront étre
construits n'importe ol sur le terrain sans avoir besoin d'étre
rattachés a la base originelle. Pas question de les relier par des
sacs de sable : le seul challenge dans ce cas sera de les garder
en vie et d'en demeurer propriétaire. Un danger plus grand existe
cependant : ici, tout explose avec une plus ou moins grande faci-
lité, ce qui peut facilement transformer une base compacte en
démonstration meurtriére de la théorie des dominos. Les armes
fixes offrent de trés nombreuses possibilités destructrices : on
trouvera des canons & plasma tirant en aveugle {ou en mode
Borgne & I'aide du radar) & l'autre bout du terrain inexploré, des
hombes atomiques aux effets dévastateurs, des défenses missiles
en veux-tu en voild et j'en passe. La construction des unités n'est
pas restrictive, excepté au niveau des ressources : pour pouvaoir
profiter des troupes complexes, il faudra disposer d’une usine de
construction qui produira & son tour une usine de niveau supé-
rieur, qui produira elle-méme un nouvel engin de censtruction
évolué comme autant de poupées russes. (C'est une expression,
hein, on ne se bat pas a coup de poupées russes). On pourra ainsi
au fur et @ mesure accéder a de nouvelles armes de plus haute
technologie. A noter un menu d’option intéressant pour les béti-
ments actifs, offrant par exemple la possibilité de les désactiver
pour économiser de I'énergie en cas de pénurie.

Déluges d'explosions

as effets visuels de Total Annihilation feront certainement
école. Tout est |a pour le bonheur des yeux : le souffle des
explosions secouant les arbres, ainsi que les unités les moins
lourdes, des débris voltigeant dans tous les sens en retombant
toujours 13 ol il ne le faut pas, les trajectoires des missiles, les
fumées des pinédes cramant au soleil. Souvent lorsqu'un
immeuble subira un assaut, il explosera a la gueule de ses
camarades les plus proches, les entrainant ainsi dans la mort.
On trouvera souvent une anima-
tion particuliére pour les bati-
ments, comme la projection
de I'hélice d’une éolienne
qui ira rouler dans la
poussiére.

]
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D'une rive & l'aufre, on s'insulfe, on se crache dessus. A

Je n'ai jamais fait partie des gens aimant Warcraft Il
soi-disant tueur de Command and Conguer aux
jolis graphismes et a I'atmosphéere heroic-fantasy

alléchante, Par son mangue évident de possibilité

tactique, il auraitf méme plutét, @ mon humble avis

occis a coups de Zog-Zog tout I'esprit strategique

d'une génération d’'amateurs de jeux de réflexion
qui auraient pu étre attirés par les wargames.

Pourtant, méme Westwood m'a dégu a ce petit jeu-la

avec Red Alert, indigne successeur de C&C de ce
point de vue ; alors mes zamis, que nous reste--il

donc comme bons jeux ?

Comme on vous le disait le mois dernier, on va en
bouffer du wargame spatial en temps réel et
peut-étre méme jusqu’a en vomir. Tous les éditeurs
et distributeurs majeurs se battent avec des produits
qui, pour une fois ont tous I'air de tenir la route avec
pour chacun d'entre eux leurs singularités : et a qui
les waypoints ?, et & qui l'interface extraterrestre 2,
et a qui'les unités de cyber pingouins ?, et a qui les
tickets de réduction pour les space mountains ?
En ce moment, entre le Duo Intergalactique
Retardataire (DIR) composé de Starcraft et de
Conguest Earth, et les Dark Bognanoff (Ilgor Darlk
Reign et Grishka Bark Colony ), le joueur moyen va
bientot devoir faire face & un marché saturé dans
un genre qui a I'air d'avoir été défini a I'unanimité
par un sombre lobby de développeurs masqués
comme étant The Thing To Do This Year (TTIDTY™).
Le challenge est Ia : offrirun -truc-nouveau-ef-pas-
sionnant-tout-en-copiant-surle-voisin-parce-que-
c'est-sGrement-pas-par-harsard-gu'il-fait-un-jeu-
comme-ca.




ENTERTAINMENT

Les armées conservent leur forma-
tion d’origine du peint A au point B.
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Les hommes s'en voni, mais les carcasses resfent.

Un éditeur de cartes sera disponible
dans les mois suivant la sorfie du jeu.

Le fait de posséder quelques mégas
de Ram améliore la fluidifé.

Des débris meurtriers peuvent nous
refomber sur la gueuls.

INferface
et mouvement

‘interface est un modéle de gameplay : ici, on retrouvera le
meilleur de Command and Conguer ou de Warcraft. Des com-
mandes clavier évidentes pour le vétéran feront & nouveau leur
grande rentrée : «a : attack, m : move, p : patrol : g : guard»
ainsi que les formations de groupes (Ctrl 1-9), ces derniers
tachant, en fonction du terrain, de conserver leur ordre de
marche & I'image de leurs positions relatives de départ. Il sera
méme possible de visualiser d’une fagon trés simple leur empla-
cement exact & l'arrivée, ce qui pourra vous éviter plein de mau-
vaises surprises en entrant dans une position couverte par le
radar ennemi. On aura aussi la possibilité de tout sélectionner
d‘une simple manipulation de la souris, celle-ci pouvant scroller
sur I'ensemble du champ de bataille. Mais on trouvera aussi
d"autres commandes allégeant le jeu sans avoir besoin de branler
sa souris, comme la sélection de toutes les unités présentes
dans un camp, ou bien la sélection de tous les engins de la méme
sorte, puis la possibilité d'aller directement a I'unité qui a envoyé
un message, ou encore de patrouiller selon un chemin pré-défini.
De méme, il sera possible de cumuler les ordres : par exemple, un
véhicule de construction opérant avec une escouade, réparera
automatiquement les unités si elles sont blessées. Dans le méme
ordre d'idée, on trouvera un menu semblable & celui des
constructions ot I'on pourra définir le comportement d’une unité :
ripostera-t-elle @ un tir ?, devra-t-elle poursuivre I'ennemi 7,
explorera-t-elle les environs ou tiendra-t-elle sa position comme
un bon toutou ? ete. On pourra aussi lui faire garder un batiment,
une autre unité, ou la faire aller & un endroit en lui faisant emprun-
ter un chemin précis. | sera d'ailleurs trés intéressant de profiter
de la carte stratégique plus petite en haut de I'écran parce qu'elle
vous permettra de tout faire virtuellement (attaquer, guider, se
défendre) et ce sans quitter des yeux la zone d'écran de la base.
Cela offrira notamment la possibilité de mener plusieurs attaques
de front sans bouger de chez soi, ce qui est somme toute le fan-

tasme de tout général ventripotent.
Bob Arctor

FRIREGIT-

Total Annihilation
inattendu.

Le jeu en 3D.

Le trés grand nombre d’unités (150).

La maitrise du moteur.
Une inte

lligence atrtificielle bien sympa.

Absence de zoom sur les cartes.

Challenger inaftendu, Total Annihilation est un petit chef-
d'cauvre de technique. On devine qu’ll est en trés bonne
position dans la finale 'opposant aux aufres jeux de combat
spatial en temps réel.




Dark

Stratégie temps réel - Tout public - PC CD-Rom

‘ =

Véditeur de terrain ol on peindra
a coups d'arbre, de plerres ou de

batiments.
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omme je vous I'ai déja dit dans I'encadré du test de Total Anni-

hilation, Dark Reign n'échappe pas & la manne ambiante née
du vide laissé par C&C et Warcraft. Mais devant la hourrasque
technique que représentent certains autres jeux, Dark Reign
avec son aspect beaucoup plus “traditionnel” ne prend-il
pas le risque d'étre relégué au rang d'un simple Warcraft
& Conguer 1.5 ? Finalement non, car le jeu sort du lot en rai-
san de la présence de quelques gadgets bienvenus.

Scénario et vue
d’'ensemble

assons sur le scénario, tordu & souhait, qui met tout sim-
plement en scéne deux camps fort différents l'un de
I'autre, lancés & la recherche d'une arme secréte créée par un troi-
sigme. A part la possibilité de “rejouer” une bataille passée, grice

Dark Reign

de ces mois,

champion

dans la joute
des

hypra-galactiques. Mais

quelques concurrents

depuis, €n lice.

tinferface principale, un modéle du genre quoigque &
l'utilisalion un peu extraterrestre,

a la découverte d'une sonde spatiale encore bourrée de données,
il n'y a pas de guoi s'extasier sur I'histaire. Heureusement, Dark
Reign ressemble & un mélange habile de beaucoup de bons jeux,
avec quelques nouvelles caractéristiques essentielles pour le
gameplay, comme |a prise en compte de |'aspect des élévations du
paysage en simili-3D, un tableau d'interface trés fouillé et, en guise
d'unités, des sprites plutdt bien réussis méme si I'ensemble est tris-
touille. Ga ne s'appelle pas Dark pour rien, et on a un peu l'impres-
sion que I'ensemble du paysage a été saupoudré de charbon, avec
un peu de rouille par-dessus pour faire plus joli. Cela dit, ce qui sur-
prend, dans le graphisme de DR, c'est son étonnante variété au
niveau des nombreux objets paysagers qui feraient se pamer de
bonheur un architecte d'extérieur : en jetant un coup d'ceil dans
I'éditeur de terrains, on trouvera une vingtaine de cailloux diffé-
rents, chose rarement vue dans un jeu. Mais rassurez-vous, les
explosions et la décrépitude des batiments lors d'une attague
seront eux aussi au rendez-vous. Au passage, on remarquera les
différentes apparences qu'endosseront les divers types de projec-
tiles et la représentation exacte de la ligne de vue tant au point de
vue horizontal que vertical. Les niveaux d'élévation offerts par le
terrain seront au nombre de dix, mais on regrettera que rien ne
puisse se balader en dessous du niveau de la mer... quoique, & une
époque ol |a télépartation existe, je ne vois pas trés bien pourquoi
on aurait été s'emmerder & construire des bateaux. Plus sérieuse-
ment, par rapport & Total Annihilation, le terrain semble vraiment
plat, les différences de niveaux n'étant pas assez marquées graphi-




Le sysiéme des waypoinis est géré
d'une fagon frés visible. Avec la touche
Tab, on en rajoutera & linfini.

quement, mais seulement symbolisées par I'épaisseur plus ou
mains conséquente des ombres portées. Un mot sur les cinéma-
tiques : dans leur ensemble, elles sont fort belles et évitent de tom-
ber dans le ridicule futuriste, comme bien d'autres jeux.

L& son

‘un des aspects les plus agréables dans Dark Reign est sire-

ment son ambiance sonore. Sans cesse, vous serez tiraillé par
des signaux d‘alerte émanant de batiments ou d'unités : on
dénombre d’ailleurs beaucoup de sons différents pour chacune
des unités présentes sur le champ de bataille. La réalisation de la
nappe sonore a été confiée a la société Soundeluxe, responsable
d'effets de films parmi lesquels “Braveheart” qui lui valu un Oscar,
le dernier John Woo (“Face-0ff") et le prochain Abel Ferrara. Mal-
heureusement, dans la version frangaise testée, la qualité des voix
des unités fluctue entre le “pas trop mal” et le “coupez-moi ce

.es aditeurs

Trois éditeurs devrait &tre intégrés, dés la sorfie de ce
jeu, le rendant exceptionnel, tout du moins sur ce
point. Gageons qu’on risque de recréer un nouvel

effet Doom sur Internet et que I'on verra trés bientot
apparditre de nouvelles unités, armes ou cartes.

LEDITEUR DE CARTES

Si on me demandait ce qui m'a le plus impressionné
dans Dark Reign, je répondrais invariablement : “I'édi-
teur de cartes, I'éditeur de cartes, I'éd.."”, comme une

sorfe de mantra cyclique hurlé par un bonze hysté-
rique. J'ai rarement éprouvé un tel plaisir & construire
une carte immense avec autant de facilité : fout y est
clairement compréhensible et frés facile d'accés. La
“peiniure” du terrain peut éfre enfreprise et fignolée en
une demi-heure. Lamateur qui aime envoyer ses chef-
d'osuvres a ses petits camarades constatera I'excel
lence de la réalisation de cette partie du soft. Grande

faciiité également pour le placement des objectifs
(d'une grande variété en I'occurrence) des batiments,
des obstacles naturels ou encore des élévations.

son”, mais fort heureusement ces parasites sonores ne sont pas
arrivés a gécher totalement mon plaisir auditif.

. (s

L'interface et

a, les gars d"Activision ont fait assez fort : I'interface propose &

la fois une étonnante complétude et une relative complexité,
tout en restant jouable. Aucun risque donc qu'un amateur de jeux
du méme genre soit totalement dépaysé pendant les cing premiéres
heure de jeu. On y dénombre cing onglets informant le commandant
des différentes options d'une unité ou méme d'un groupe de bati-
P ments. Au passage, on remarquera la présence de quelques bou-
_ i &:_ R tons aux noms trés prometteurs comme “morph”, “phase”, et
/” -m-,% “upgrading” qui nous en disent long sur la richesse du jeu. Des nou-
- ’ =N veautes : d'accord, mais les vieux réflexes comme “Ctrl nombre”
&:E # "\ pour rassembler les unités en un seul groupe subsisteront toujours.

Le principe du jeu

ien de bien nouveau sous le soleil : comme dans tous les jeux
de ce genre, on a fait simple : un unique clic de la souris pour
se déplacer, attaquer ou upgrader. Suivant I'option de jeu choisie,

Les ferrains sont rarement superbes,
souvent beaux, mais assez moches en
moyenne

LEDITEUR D'UNITES
Un éditeur d’unités sera présent dans la version
commercialisée en France. U'éditeur UBE (Unités,
Batiments, Environnements), gue nous n'avons pas
pu voir, permetira au graphiste en herbe de modi-
fier les scripts externes qui gerent ces frois types
d'éléments. Avec ce dernier et un bon soft de 3D, |l
est possible de créer ou de modifier chaque sprite
présent sur le terrain ou d’en créer de nouvedux
d'une fagon assez aisée pour les connaisseurs.
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LEDITEUR D’IA
Léditeur AIP (personndlité de l'intelligence arfifi-
cielle) va nous permettre de modifier de nom-
breux parameétres dans la gestion de linfelligence
ariificielle des unités présentes. Il sera ainsi pos-
sible de customiser la personnalité des adver-

saires a souhait.
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Les immeubles prennent feu, s'embrasent ef refournent peu & peu & la poussiére.
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On frouvera différents onglets
offrant a I'ceif du joueur la majorifé
des opfions disponibles pour ce jeu.

on pourra obtenir, dés le début, un certain nombre d'unités de
construction. Celles-ci permettront de bétir des immeubles aux
diverses fonctions, dont deux vraiment indispensables : la cuve
d’eau tout d'abord, livrée en bundle avec un camion qui puisera
dans les flaques plutdt rares, et le générateur énergétique au
Taelon (le Taelon est une sorte d'épinard se développant en
gisement et fournissant de I'énergie de production). C'est a
ces deux ressources essentielles que vous devrez vous
fier pour acquérir les richesses nécessaires, et pouvoir
acheter des unités afin de terrasser votre chien d'adver-
saire. Dans Dark Reign, il ne sera pas question d'une
simple victoire destructrice, vous aurez parfois & envahir
telle ou telle zone ou bien encore & construire un certain
nombre de batiments.

Mouvements
des unités

our une carte réalisée avec des “tiles”, il est agréable d'obser-

ver le réalisme des déplacements des unités, qui s'effectuent
en fonction du type de terrain. Mais leur limitation demeure simple
et évidente : un véhicule roulera plus vite sur une route, un fantas-
sin pourra traverser une forét, un hovercraft aller sur 'eau, etc.
Avec ces quelgues garde-fous de la mouvance des unités, DR livre
un outil d'une grande utilité : la gestion des waypoints en profon-
deur. Vous définirez ceux-ci d’'une maniére simple en cliquant sur
une icdne de “comportement” du simple aller sans retour, de la

De nombreuses consiructions
seront disponibles.

Ici, on peut voir des arbres |

sélectionnés ! non, ce n'est pas une |

de ces nouveiles mutations & la mode, |
mais bel ef bien des unités camoufiées.
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patrouille sur le chemin. Mieux encore, vous pourrez sauver ce
chemin pour I'assigner plus tard & toutes les unités que vous pos-
séderez.

Batiments

es batiments paraissent peut-étre plus importants, dans Dark

Reign, que dans tous les autres jeux : ceux-ci différent vrai-
ment selon les deux camps, sauf pour les deux principaux qui
représentent la technologie commune aux deux belligérants. Avec
le temps, et 'argent gagné (par la vente de vos réserves d'eau, par
exemple), vous pourrez les upgrader pour leur permettre de pro-
duire de nouveaux types d'unités. On trouve des idées de béti-
ments assez nouvelles et trés intéressantes stratégiquement
parlant : on retiendra la tour caméra qui permet, par sa hauteur,
de surveiller le terrain et d'ohserver ce qui se passe au-dessus
des élévations, ou encore I'immeuble de Phasing qui transforme la
terre en matiére boueuse permettant de rendre invisibles des uni-
tés qui peuvent par la suite changer une paisible prairie en camp
d’entrainement viét-cong.

Les unités

‘une des grandes forces de Dark Reign revient incontestable-
ment & la variété et a la différence des unités dans les deux
camps. Celles-ci me rappellent le Nod et |e Gdi de C&C, a la seule
différence prés que, cette fois-ci, la balance est bien équilibrée
entre les deux faux jumeaux. Toutefois, des différences subsistent
entre les forces, et il faudra choisir avec soin qui attaque quoi.
En effet, il ne sera pas rare de pouvoir détruire une piéce mobile
d'artillerie en quelgues instants avec un fantassin bien armé. Pour
les stratéges amateurs qui réussiront a mener a bien la campagne
jusqu‘a son terme, Dark Reign réservera encore une bonne sur-

prise guant aux unités présentes.
Bob Arctor

Les differences entres les camps bien
balancées en résedu.

Un gameplay d’une facilité d’accés quasi immédiate.

Les campagnes jouables alternativement
dans un camp ou dans Fauire.
L'éditeur de terrains, d’'un acces évident.

Trois éditeurs liviés avec le jeu : du jomais vu.
L'interface en 2D.

Le background un peu tordu.

Les voix nasillardes en francais.

Assez déconcertant cu premier abord par son look 2D, Dark
Reign va strement s'imposer comme la succession logigue
de Wercraft il auprés des amateurs. Sa facilité d’accés ins-
finctive lui évitera de rebuter ceux que des sofis plus orien-
tés sur une stratégie austére repoussent. Un jeu trés fun en
résequ, grace @ ses nombreuses unités dotées de “forfes
personnalités”. Lo présence de trois éditeurs (maps, 1A et
unités) intégrés dés la version commerciale en font un pro-
duit unique en son genre.
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ne m'a fait ' Par
shadows Of the Empire,
aaah, voild 0 qui

assure bien... si vous étes
d'une zolie

Shadows

Action starwars - Tous joueurs - PC CD-Rom

Is nous gonfleraient pas un peu avec leur Star Wars, |2 ? C'est

slr, mais bon sans gu'on comprenne pourquoi, la magie conti-
nue d'opérer, comme par le passé. Alors voila, aprés les films,
aprés les K7 vidéo, aprés la poupée gonflable Lefa et le service a
fondue Skywalker, voild le retour du grand George, avec une Etoile
noire sur nos écrans de PC préférés. Shadows of the Empire n'est
pas un nouveau jeu. Le traftre s'était permis une petite incursion
sur console Nintendo 64, histoire de se dégourdir les jambes. Une
demi-réussite, d"ailleurs. Ca lui apprendra, tiens, a nous faire des
infidélités | Mais aujourd‘hui, chez Billou, le résultat dépasse lar-
gement nos réves les plus fous de I'année derniére. Shadows est

Les différentes vues
camera sont soif esthé-
fiques, soit protiques, afin
de progresser dans
Faventure. |

super-beau, super-fluide et il renvoie Rebel Assault et ses
séquences pré-calculées au cimetiére des trucs dépassés.
Chouette |

Un pote mercenaire

" hadows of the Empire tape & fond son inspiration dans les
% bouguins de la saga: avec ces intrigues paralléles que nous
n'avons pas vraiment découvert dans la trilogie, ou que vous avez
slrement déja lues si vous &tes un fan. On fait donc connaissance
avec Dash Rendar, le héros que |'on incarne dans le jeu et, acces-
soirement, un super pote d'Han Solo. Le p'tit pére Dash, c'est pas
un mauvais bougre. Au contraire, pendant que Solo fait son hiber-

Cest | histoire ﬁ" 3
dunmec. me>
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\ Mon copain le jelpack, 'objet indispensable pour me sortir des sifuations brifantes.
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natus et que Luke, tout imbibé de |a force, se met une cape et com-
mence a se prendre pour un super-héros ou une drag queen - au
choix - eh bien, pendant ce temps-1a, I'ami Dash assure I'interim.

fréquiis" Dark Xizor, le fourbissime Prince Dark Xizor (prononcer Chi-zor)
| tables. devrais-je écrire, est le nouveau super-méchant recruté pour la

circonstance. Un gros mégalo encore plus noir que ses prédéces-
seurs puisquil complote carrément de piéger Dark Vador pour
prendre sa place auprés de 'Empereur Palpatine, le trés vieillar-
dissime clone de Palpatine. Xizor a créé une organisation du
crime, le Soleil noir. Lobjectif actuel de cette derniére est I'élimi-
nation radicale et sans émanation de Luke Skywalker, ce trés pré-
cieux Luke préfére-t-on dire dans les milieux autorisés. Et voilada.
Donc résumons pour voir si vous avez bien tout compris. Vous vous
appelez Dash Rendar. Votre vaisseau, I'Outrider, est une quasi-
réplique du Faucon Millennium. Votre PC est super génial surtout
depuis qu'il carbure a la 3Dfx. Et votre plaisir risque bien d'étre
immense quand vous irez vous éclater dans les 10 niveaux du jeu.

Hyperdrive enclenché

1 op ! SOTE s'installe tranquillement sous Windows 95. 40, 60
" ou 240 Mo, c'est vous qui choize, la derniére option incluant
les scénes en images de synthese. DirectX b fait aussi partie de
I'install et le jeu refusera de se lancer sans la présence d'une
carte accélérée 3D de honne facture. D'ailleurs, un jour, jai
essayé avec une carte dont je n'avais pas la facture et ¢a n'a pas
marché. Désolé. Vient ensuite le trés sérieux moment de choisir un
nom de guerre, un niveau de difficulté (quatre possibles) et de
reconfigurer les contrdles (clavier, souris, joy). Et c'est parti.
Chacun des dix tableaux du jeu est introduit par une
séguence d'animation, tout & fait superbe. Dans cette premiére

L.e meilleur
ire reste le
k. qui fait
' dans
au des égouts

oy,

séguence, on s'apergoit notamment que le droide-pilote de Dash
est une réplique de I'un des chasseurs de primes de “L'Empire
contre-attague”. Mais quimporte. Ces scénes, en plus de leur
qualité esthétique, présentent les persos, font avancer l'intrigue et
on ne coupera pas aux Part II, Part |1l avec typo en perspective sur
fond d'étailes. Eh oui, c'est un peu ¢a, Star Wars.

a0 OBOEEDS




.es 10 niveaux de Shadows
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L'art difficile
du crescendo

[, ixtableaux et presque trois jeux en un, En effet, pour éviter la
‘hﬂ lassitude Shadows alterne les phases d'action (voir encadré).
Tableau 1: simulateur de vol de speeder. Tableaux 2, 4,7, 8et9:
combats & la Doom/Tomb Raider. Tableaux 3 et 10: simulateur de
combat spatial dans une tourelle. Tableau 6 : simulateur de moto
du futur de la mort. Cest varié, plutdt bien enlevé et lorsque vous
aurez terminé les tableaux vous pourrez les refaire dans n'importe
quel ordre. Pourtant tous ne sont pas aussi réussis. J'avoue avoir
été décu par les combats dans I'espace car on ne dirige pas le
vaisseau. Le niveau avec les motos n'est pas non plus une mer-
veille de jouabilité. Mais c'est de I'action avant tout : & fond, & fond,
3 fond ! Et les différents niveaux de difficulté - bien échelonnés -
permettent de rejouer avec plaisir les tableaux que I'on préfere.
La réalisation de Shadows est de trés bonne facture, carte
3D oblige. Tout au plus peut-on relever quelgues bugs de raccord
de textures. Les vues caméra sont nombreuses et trés pratiques
pour les tableaux a la Doom. L'ami Dash pourra donc exhiber fié-
rement son anatomie de Big Jim de synthése, pendant que vous

Hedith
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a John Williams
el son orchestre
classique, matérialise

1110

sur le CD

Healtt:

lui ferez exécuter la charégraphie habituelle : marcher, tirer, sau-
ter, se coucher, “strafer”... Pour hacher menu stormtroopers et
droides de sécurité, on récupérera tout un arsenal de guerre :
blasters, missiles & téte chercheuse, canons, stunners et un
machin baléze appelé Disruptor. Le meilleur accessoire restant a
mon avis le jetpack, qui fait irruption dans le niveau des égouts de
la ville impériale.

Pour conclure, il ne faut pas oublier de mentionner une bande-
son de trés grande qualité ; merci @ John Williams et son orchestre
classigue, matérialisé par sept tracks audio sur le CD.

lansolo

e de John Williams.
= Tous les nivequx ne sonf & it
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Tracks

Course de voitures - Tous joueurs - PC CD-Rom

Un petit bijou,

‘adore ce jeu. Le mois

dernier déja, alors que nous
en avions regu une béta (une version
quasi finie, quand méme), je m'étais éclaté comme un crétin.
Fun Tracks se jouant en réseau, j'avais dailleurs entrainé
quelques-uns de mes joystickeux collégues dans ces parties de
plaisir. Mais ce mois-ci, alors que la version finale de ce jeu Virgin
Interactive nous tombait dans les mains, ce ne fut que confirma-
tion de bonheur... et une toute petite déception. Je vous donne la
légére fausse note tout de suite, qu'on n'y revienne pas :
Fun Tracks ne permettra pas de jouer directement sur Internet
comme la version précédente le laissait supposer. Tout le reste
n'est que plaisir et joie. Allons-y.

Modeste,
mais tellement bon...

ertes, Fun Tracks ne bouleversera pas la frénétique course-

a-I'armement-toujours-plus-d'esbrouffe des jeux vidéo.
Certes, Fun Tracks reprend un principe déja développé maintes
et maintes fois depuis I'aube des temps des micros personnels,
mais le jeu est diablement efficace, drdle, et permet de jouer 2
plusieurs. Il se laisse prendre en main sans aucune résistance
Les effefs de fumee of FEE AR DN i =i L@/ ' B déslapremiére partie. On constate ce charmant godt de retour

de brume soni assez BRI ; [ ' A8 auxsources, oll les jeux ne tentaient pas de rivaliser avec des

o wa“ﬂ{‘;’;ﬁf; LAP.TINE B ' superproductions hollywoodiennes, mais se contentaient de

1 beauté grophique R ERE : : - remplir leur mission : nous faire marrer. C'était ma minute vieux
de Fun Tracks. ® \ A con nostalgique.

Fun Tracks est donc une variation sur le théme des courses
de petites voitures sur circuit, un descendant de Super Sprint,
Super Cars et autres jeux de bagnoles chers & Team 17l y a
quelgue temps. En gros, on dirige une bagnale sur un circuit ol
I'on doit faire plusieurs tours le plus rapidement possible pour
arriver premier. Voila. Quelques subtilités viennent tout de méme
enjoliver le concept de base, et en augmentent lintérét.
Fun Tracks propose différents modes de jeux originaux. Et puis,
techniquement et graphiquement parlant, le jeu est trés réussi,
Fun Tracks est entiérement en 3D temps réel, avec caméra qui
bouge, suit votre voiture, zoome et dézoome |égérement, le tout
avec une douceur rare. Le pilote contrdle sa voiture comme s'il
était @ bord d'un hélicoptére qui la suivrait.
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Les voitures sont équipées de turbos, donf vous surveiliez la recharge grace 4 fa jauge
¢ gauche de "écran. Reste & savoir ufiliser ces coups de booster au bon moment.
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H est possibte deieuer a plu-
sieurs fout seul. Je m'explique :
dans le mode de jeu Temps
limité, votre course est enregis-
trée entiérement, sous toutes les

Et ca se paye le luxe
d'étre ol

es décors texturés des différents circuits sont bien souvent

superbes, celui intitulé Lost Ruins est tout simplement magni-
fique. Roches, rocailles, chemins de terre ou bitume, maisons au
loin ou sur le bord de la route, ponts divers, en bois ou bétonnés,
les décors sont variés et veulent nous faire voyager : de la jungle
aux routes enneigées autrichiennes, en passant par Tokyo, & un
ramassis d'fles enjambées de ponts tout en traversant la cam-
pagne américaine. Sept circuits aux tracés intéressants et de plus
en plus difficiles nous sont proposés, les deux derniers n'étant
accessibles qu'en mode Championnat si vous vous étes
qualifié en parcourant les précédents. Les challenges
sont au rendez-vous, pas de doute. 4

Le jeu étant en véritable 3D, les program-
meurs se sont donc permis de décrire un
monde cohérent. Ainsi, en allant sur un pont, 4
vous pouvez voir passer |'un des prota- //
gonistes de la course en dessous,
ou en voir s'éloigner un autre au loin,
tragant au milieu des lacets.

Et puis des effets spéciaux viennent encore
rehausser la bonne impression laissée par
le graphisme de Fun Tracks. Des effets de fumée,
par exemple, qui sortent des entrailles de la terre dans
certains circuits, qui se font brume au-dessus des cours d’eau
ou plus simplement et plus polluant, qui sortent des pots d'échap-
pements des bagnoles. Du détail, mais finalement tres appré-
ciable. Bien évidemment, Fun Tracks est entierement para-
métrable, et les joueurs aux configurations modestes
paurront par exemple supprimer ces effets lourds en
temps machine.

Toujours dans le détail, mais diablement
agréable : les traces de pneus. Ca, j'adore,
c'est la cerise sur le gateau {“la fraise
sur le géteau”, comme dirait mon pote
JM Destroy). Plus ou moins marquées,
selon votre vitesse et l'intensité du dérapage, :
ces fraces de pneus sont laissées sur les circuits
par les 6 concurrents de Fun Tracks. Repassez au méme 8
endroit le tour suivant, et les traces seront toujours 1. %
Si vous avez du temps a perdre vous pourrez toujours
tenter d'inscrire “a maman” ou “R + 1 = AESD"* sur le bitume.

coutures. Donnez alors le fichier

aun pofe, il pourra courir contre
‘vous en différé, volre voiture

apparaissant : sous la forme d'un
vehicule fantome franstucide.

Grdce au mode écran splifie, il est possible de jouer & deux
simuftenément sur la méme machine.

le jeu est tres réussi

Bref, graphiquement, Fun Tracks est trés attrayant, trés reussi
méme, les effets de profondeur quand vous passez sur
une corniche ou sous un pont sant superbes, on aime. Mais cote
plaisir de jeu, Fun Tracks n'est pas en reste non plus, notamment
gréce aux divers modes de jeu gui nous sont proposes.

Courses & gogo ef
ocagnoles fantdmes

remier mode de jeu, tout simple : la course unique. Pour vous
entrainer, vous pouvez décider de vous lancer sur un circuit,
comme ¢a, tranquillement. Quand vous vous sentirez prét,
engagez-vous dans le championnat, beaucoup plus dréle,
ol il faut enchainer les courses les unes aprés
les autres, et toujours finir dans les trois premiers
pour avoir ['honneur et I'avantage de passer au
circuit suivant. Déja assez stressant. Pour que
le plaisir soit encore plus grand, l'ordina-
teur compte les points, 10 points si
vous &tes premier et le reste en
décroissant. Un grand gagnant sera alors
déclaré a la fin du championnat. Yous com-
»mencerez en mode Débutant, sur cing circuits.
S| vous terminez dans les trois premiers, alors le
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Tout est permis, pas de code
de conduife icl. Poussez vos
adversaires dans les décors
si cela vous chante.
C'est méme conseiflé.

mode Amateur vous sera ouvert, et un sixiéme circuit sera
disponible. La encore, finissez le championnat en bonne place et
vous accéderez au Pro, avec son septiéme circuit, le dernier,
Tokyo Bullet. Avant cela, vous ne pouvez jouer sur ce circuit, pas
méme vous y entrainer, comme une sorte de petite récompense
pour pousser les fainéants au train.

Mais deux autres mades de jeu sont encore disponibles
(trois, si I'on compte le jeu en multijoueur). Le Temps limité et
la Course-poursuite. Cette dernigre est trés amusante, et plutdt
stressante, les six concurrents sont sur la grille de départ, s'élan-
cent, et a la fin de chaque tour, le demier est éliminé. Six concur-
rents, puis cing, puis quatre, trois, et enfin |a course se termine en
un duel acharné. Pour ceux qui aiment le challenge.

Et13, c'est I'ultime mode de jeu, le Temps limité, peut-atre mon
préféré en solo (le mode Multijoueur en réseay étant toujours le
top). Dans cette course, I'ordinateur enregistre tous vos déplace-
ments, vos accélérations, dérapages et compagnie, tout au long
des trois tours de la course. Vous &tes seul en piste. Cette course
est enregistrée sur votre disque dur. Reprenez alors le départ
et vous verrez une voiture fantdme, blanche translucide, refaire
tous les mouvements précédents : 4 chaque instant, vous savez

PENTIUM 120 16 MO DE RAM

1 A 2 SUR UNE MEME MACHINE, 6 EN RESEAU

VIRGIN INTERACTIVE ubns

alors si vous faites mieux ou pas, vous vous doublerez vous-méme, )
en quelgue sorte, ou vous ferez doubler. Ce made est apparu pour &
la premiére fois sur console, il me semble, avec Mario Kart, et nos

petits programmeurs Scandinaves d'UDS ont eu la trés bonne idée

de lintégrer & Fun Tracks. Lordinateur garde toujours le parcours

du meilleur temps, le plus dréle étant alors de refiler le fichier & un'

copain qui joue également & Fun Tracks, de Iui envoyer sur dis-

quette, par modem ou de les caser sur sa page Web. Votre pote

alors pourra courir contre vous en mode différé : génial et

éclatant, j'adore. J'ai hite de me battre contre vous,

tiens, les gars.

& Le meilleur de sa
A cafégorie

iy our finir, un petit mot sur les deux
"~ options multijoueur. Fun Tracks permet
le jeu en écran splitté, & deux sur une méme {
bécane, donc. Mieux vaut, dans ce made, avoir
une bécane pas trop lente, c'est vrai. Toujours
amusant. Et pour ceux qui ontla chance de pouvoir
connecter plusieurs machines, Fun Tracks est ouvert
au jeu multijoueur en réseau. Evidemment, le jeu devient
alors vraiment éclatant, rien ne vaut les combats contre d'autres
joueurs humains,

Sans étre une révolution, Fun Tracks s'avére étre le meilleur
de sa catégorie, un jeu efficace, dréle, que je vous conseille tras
vivement. Si vous &tes déja amateur de ce genre de jeu, vous ne
serez pas dégu, et, si ce n'est pas le cas, ga vaut peut-étre le coup
d‘essayer Fun Tracks, histoire de vous refaire une opinion.

Seb
* Roger + Isabelle=Amour Eternel Sans Divorce

Ca ne se voif que irés moyennement sur cetfe phote, mais les
huit thémes musicaux qui accompagnent le jeu sont auss!
agréables. Les brultages des moteurs le sont un peu moins. )

TOTAL TIME

D0 AD:5A
LAP TIHE
0D:80:54

Chaque voiture a ses ‘
capacités d'accélé-
ration, sa vitesse
maximum et sa
tenue de route. Ainsi
que des bruitages
différents qui accom-
pagnent toutes ses
actions.

8 Tres fun, trés maniab!

le.

| Les circuils sont bien dessinés, intéressants.
f Le mode Fantéme est écliatant.

LA POLICE

€ Pas de multijoueur sur internet, dommage.

& Les musicues sont chouetfes, mais les bruitages répétitifs.

= e TN
— ;v’——_‘

Un trés bon soft, le meilleur de sa catégorie dont I'intérét est
encore rehaussé par la variété des modes de jeu proposés. “

bt At

LA JEEP
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A Le nem éfait presque parfait...

A On ne peuf pas imaginer plus
fourbe : ce porfeur inoffensif fonce
vers vous, charge d'une colsse
d'explosifs, facon schiroumpf
farceur bridé. Il fera fout pour

vous exploser & la gueule

Une fols mort, un fantome s'échappe
de son cofps pour continuer d vous
harceler. La bonne fechnique, pour
éviter les emmerdes, est de le rédui-

re en mieftes au missile ou |

ala grenade quand il est vivant :
onn'a jamais vu de fantéme sortir
d'un plat de purde. P
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mais les
accessoires proposés dans Shadow Warror
manguent d'inspiration. Exception falte de Ia
Irés jouissive bombone de gaz toxique.

10N0
101

o prés Duke, Blood et Redneck, voici Shadow Warrior,
#7770 quatriéme jeu développé & partir du méme moteur de
3D Realms : Build. Ce coup-ci, nous voici dans la peau de monsieur
Lo Wang, ninja de par sa profession. Et Wang est dans de sales
draps. Il s’est embrouillé avec maftre Zilla, son employeur, une des
plus grosses fortunes du Japon. Et plutdt que d'en référer aux
Prudnommes, Zilla préfére invoguer les puissances du mal et
envoyer des milliers de monstres aux trousses de son ex-employé,
ce qui évite effectivement la paperasse inutile (je crois savoir
gue des méthodes similaires sont aujourd’hui employées dans
certaines grandes entreprises frangaises).

Potage
AuUX raviolis crevés

.I e jeu commence, et d’entrée une violence
e ~mouse s'abat sur vous : plutdt que de vous
laisser buter, un ennemi mortellement blessé se
balaye le visage d'une rafale de Uzi. Les
monstres pleuvent 7 Qu'a cela ne tienne, tirez

Moitié homme, Moitié paté
- - . | ™ . -~
impérial, LO WaNng n'arien &

" @ Duke Nukem, SON célébre
Wang lui aussi €St dréle,

méchant, bourrin. son métier

nS|s’re a fuer et comme le

de est bien fait, 1a moitie de
la planéte Veut sa peau

A Ca n'est pas aux Chinois

qu'on va apprendre la ruse.

'y a pas mal de passages secrels,
comme ici : on lire sur ce gong,
efun passage s'ouvie. ¥




KEIVI C

Un patch 3Dix sera bientét
disponible. Vous pourrsz le frouver
dans le CD Joy de novembre.

Tiens, voild
i Huuﬂnha

¢ e
cmmis au cmps*e c;ovps
Seconde bénédicfion,
presque foutes les armes ont
‘deux, voire trois utilisations.

* John Carpenter, & qui nous devons les inaubliables Assaut, New York 1997 et The Thing. £t parce qu'il a été gentil, nous lui pardonnerons les étrons trans-sidéraux que sont Fscape from LA ou Le Village des damnés.

un missile nucléaire. S'il y a des survivants, laissez-les crever et
cracher leurs poumons dans les gaz mortels dégagés par I'explo-
sion. Un porteur s'approche. Sur sa téte, une caisse d'explosifs.
Vous tirez, vous 8tes mort. Vous hésitez ? Il se fait sauter la
tronche et vous avec. Le sang, les tripes giclent de partout. Lune
des armes est la téte d'un monstre, le "gardien”. Une fois
dégommé, vous récupérez son créne dégoulinant, et enfoncez vos
doigts dans sa cervelle pour lui faire cracher du feu. Une autre
parade consiste en un ceeur encore palpitant : pressez-le comme
une orange trop mire, alors un double fantomatique de Wang
apparait temporairement pour vous seconder. Shadow Warrior est
incontestablement un jeu gore, et c'est peu de le dire. Mais ce
déluge d’hémoglobine passe étonnamment bien. Aprés tout, ce ne
sont pas des hommes que I'on tue, mais des monstres bariolés.
Et puis il y a 'humour, omniprésent, digne de Duke. Car Shadow
Warrior est une farce qui tire son inspiration de tous ces navets de
films de kung fu, exactement comme |avait fait John Carpenter®
dans I'un des ses meilleurs films : “Jack Burton dans les griffes du
Mandarin”. Wang tranche un mec en deux : "Dédoublement de
personnalité 1", s’exclame-t-il, hilare. Des piranhas fondent sur lui,
il les mitraille en hurlant : “Il est temps de vous faire frire le cul I".
C’est pas toujours du meilleur godit, mais ga n'arréte pas.

Le jeu

inouie s’

Screswx Captuned
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Shadow VW arrior
Shadow
Warrior est
ne farce (] ll.i.
tire son

tous ces navets
1lms de

Blood. Rednech
0U ShadoLw...
Ieuel choisir ?

A Comme dans Duke, Io
touche Tab fait apparditre un
plan vu du dessus dans
lequel on peuf zoomer,
Comme on se perd souvent,
dans Shadow Warrior, prenez
comme réflexe de repérer ol
se situent toutes les portes
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Petit Wang
et grand Duke

Wieux duel auquel Freud aurait aimé assister : d'un coté papa

' Duke, bonnet décoloré gonflé aux anabolisants et armé de
son PGP, et de I'autre son fiston, un grand nem moustachu, katana
dans le dos, grenade fumigéne entre les dents. Premier round,
les décors. Dans Shadow Warrior, ils sont assez moches, se res-
semblent tous, sont plats ; les textures sont mal choisies, trop
ternes. Incidence immédiate : on se perd souvent en confondant
deux lieux. Duke 1, Wang 0. Second Round, les monstres, sont
plus nombreux, plus variés dans Shadow ; il y a plusieurs boss de
fin de niveau, et semble-t-il les ennemis sont moins stupides...
Un point pour Wang. Egalité. Idem pour les armes : dans Shadow
Warrior, il y a 10 armes, mais presque toutes ont plusieurs utilisa-
tions (reportez-vous & l'encart “Tiens, voild du Bouddha”)...
Avantage Wang. En multijoueur, c’est serré, mais Duke |'emporte
pour les trois excellents niveaux qui lui sont consacrés et
quelques trouvailles vicieuses comme les miroirs, les caméras de

[EUR GT INTERACTIVE

VO m NERE DE JOUEURS SEUL OU EN RESEAU

< A Les véhicules armés sont d'une puis-
sance dévastatrice. Mais il faudra les répa-
rer avant de les utiliser. Dans certains
niveaux, ii y a plusieurs véhicules, pré-
sages de mervellleux carnages en réseau.

I'aufre vert. Un indice : méfiez-vous de ce gros pouf bleu,

surveillance et les grenades  radio-détonation. Egalité donc. Et
tout sera tranché par les accessoires... La encore, Duke sort
vainqueur haut la main pour une simple raison : le jet-pack, dont
|'équivalent fait cruellement défaut dans Shadow Warrior.
Conclusion : rien a faire, Wang est une intense défance, hila-
rante, gore et stressante, mais pour avair testé le mois dernier
Washingtown DC, un scénario-disk pour Duke, je réalise que le
bon vieux Nukem 3D reste tenant du fitre, toutes catégories
confondues.

monsieur pomme de terre

du katana.
, un univers inspiré

Digne fils de Duke Nukem 3D, Shadow Warrior est un frés bon
jeu, qui a le mérite de tourner vite & partir d’un P100, seul,
comme en réseau. C'est gore, d'une violence rare, mais
bourré d’humour. Les armes sont bien choisies, équilibrées,
variées, mais la relative laideur ef monolonie des décors,
I'absence d'un jet-pack n’en font pas un rival sérieux de Duke.

A Encore un casse téte. Une porte, deux boutons ; I'un mauve,

e
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Maman, les petits
bateaux qui vont
sur I'eau...

Cours Arcade -

30fx

Devinette : parmi ces deux
images, quelle est celle en
3Dix ? La différence est
impressionnante.

| 00 57 4 80
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W TEXTE ET VOIX VF B NB DE JOUEURS ]

o {'écran splifté permet & deux personnes de jouer sur
fe méme PC.

Speedboat Attack

Tous joueurs - PC CD-Rom

entir les embruns sur sa peau dorée par le soleil, entendre
S siffler le vent de la course, quoi de plus excitant pour un
coureur des mers ? Speedboat Attack vous le propose & domi-
cile, les odeurs en moins. Une dizaine de parcours de qualité dif-
férente vous permettent de prouver vos talents aux plus obtus
de vos petits camarades. Faites comme moi : profitez de votre
féminité éblouissante pour jouer & la faible femme et écraser les
freluquets se mesurant & vous dans les trois modes proposés
{ah, pour les mecs ¢a marche pas ?). Championnat, simple
course d'arcade ou d'action, vos cing adversaires ne deman-
dent qu'a s'en prendre plein la gueule. Loption Action les inté-
resse certainement plus. Le départ de la course s'effectue &
vide : pas de munitions. Vous les récupérez au fil des flots.
Mitrailles, roguettes et boosters apportent répondant et accélé-
ration nécessaires pour allumer et dépasser les autres. Les
check-points disséminés sur le parcours donnent un temps
maximal & ne pas dépasser pour une portion du circuit. Des
pieges de toutes sortes comme le tourbillon ralentisseur ou le
lance-roquettes sélectionnent les concurrents les plus adroits.
Choisir son bateau parmi les cing proposés devient alors essen-
tiel. Les autres modes de jeu ne sont vraisemblablement pas a la
hauteur de ce que I'on aurait pu espérer : le graphisme manque
de profondeur, aucune transparence et effets lumineux naifs. Il
suffit de comparer avec ce qui se fait sur le marché au niveau
des courses de F1 pour se dire que les développeurs ne se sont

A lors des courses en mode Action, les pieges peuvent 8fre aussi bien des mines flotfantes que
deas bateaux fraversant inopinément volre route.
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A La vue interne vous donne les mémes informations que
la vue externe, mais la visibilité est plus réduife.

pas cassé la téte. Certes le jeu est optimisé pour 3Dfx, mais les
choses ne s'arrangent guére pour autant. Le graphisme gagne
en qualité, mais les acces disque dur permanents qui en découlent
ralentissent particulierement le jeu. !l perd pratiquement toute sa
fluidité qui était jusqu’a présent remarquable. Résignez-vous donc & 4
jouer sans 3Dfx, et tout ira pour le mieux.
Malgré ses quelgues faiblesses techniques, Speedboat réserve tout
de méme de bons moments si I'on ne se montre pas trop exigeant.
Kika

& Lo Action offre de bons moments ¢
& La fluidité est cu rend

-vOuUSs sans nécessiter

= Des ralentissements ex:

hisme reste sommaire comparé a ce
qui se fait i

EN DEUX MOTS

Bien que le jeu mangue de texture, on peut quand méme
s'amuser & exploser ses petits comarades.




MISSTONS M.A.D.
NOUVELLES CONQUETES ASSUREES.

Aprés Command & Conquer Alerte Rouge
Missions Taiga, remontez au front avec ce
nouvel add-on officiel encore plus explosif.

18 nouvelles missions ... de quoi

vous tenir en haleine |

100 cartes multi-joueurs, certaines
spécialement créées pour des parties

a 2 ou 4 joueurs.

7 nouvelles unités encore plus puissantes
encore plus violentes.

8 nouvelles musiques pour agrandir
votre collection.

/

-8

* Fonctionne avec
Command & Conquer : Alerte Rouge

[ £ 3 = Astuces,
3 _ [ infos,
E RG cadeaux. L

wlli L2208 2,23 F la minute =21 WOOLU
S T (8} D L} o
08900894 95: ST CD-Rom http://www.virgininteractive.fr

Command & Conquer is a registered trademark of, Command & Conquer Alerte Rouge, Missions Taiga, Missions M.A.D et Westwood Studios are frademarks of Westwood Studios,Inc. © 1997 Westwood Studios, Inc. Al rights reserved.
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Des murs décorés de
iéchets sanguinolents, quand
ce n'est pas de viande
carbonisée : il ne manque

| §
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A Promenade au zoo. Mince, je crois que Les effets de fransparence avec 3Dx
je me suis laisses aller.  sont remarquabiles.

A ction ~ Toeus jouwewrs - P

joos Angeles 2001, bienvenue ! Aprés le bombardement, il ne
“wreste plus grand-chose de la ville charmante ol vous viviez.
Les rues sont peuplées de bestioles agressives. La population
pacifique a disparu pour faire place a des gangs meurtriers. C'est
le fond du trou. Vous ne voyez aucun moyen de vous en sortir
sans marchander votre puissance de feu et votre vie pour devenir
mercenaire. Votre patron vous promet un coin de ciel bleu en
échange d'un petit boulot : nettoyer les écuries d'Augias. C'est
une expression, hein, mais idée de base, ¢'est quand méme de
faire le ménage. Dans cette ville pourrie, il se trouve que certain
ont pris leur précaution. Grace a des cristaux énergétiques, ils E INTELL IGEACE CENTE
sont protégés de 'extérieur par un déme. A vous de récupérer ses

cristaux pour votre boss. \
Une introduction pixellisée & mort vous invite a prendre en :
main votre avenir. Mais rassurez-vous par un détour dans les
options vidéo : la carte 3Dfx que vous venez d'acheter est accep- ARAROWS 410 saiect
tée. L'effet de lissage est garanti, avec des effets lumineux stupé- ENTER 1o fravel

TILDA 0 cancel

Le plan de la ville permet de voyager, suivani vos
moyens de locomotion, d travers les différentes zones.

fiants. Pour ceux qui n‘ont pas encore évolugé, un changement de

résolution apportera un plus notoire. Méme sans carte, le jeu pré-
sente plusieurs niveaux de transparence mais rame un peu en pre-
sence de nombreux ennemis.

Vous commencez la partie dans le bureau de votre boss.
La visite de I'immeuble s'avére fructueuse avec la récupération de
munitions, de médi-kit et le passe pour prendre |'hélico qui méne
dans la cité.

A vous les grands
espaces |

© aville se départage en zones maitrisées par des gangs. Elles [
. sont connectées entre elles par bateau, camion ou métro. Vous
n‘avez pas de niveau a passer pour changer de zone. La ville entiére
est 4 votre disposition. On a ainsi une absence totale de linéarité.
Une action dans les laboratoires ouvrira une porte dans les égouts.
Ne perdez pas tout de suite les pédales, visitez le voisinage tran-
quillement. Utilisez votre ordinateur de poche aussi souvent qu'il le

el

L, VRS-

4 Appuyez sur 'accent grave pour visionner vos ustensiles de fravail.
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P100 RED ORB ENTERTAINMENT

RAVEN SOFTWARE/ USA

Vo

Les vehicules

,[3, v_enf i

ogi‘sseur
Plus prugmaﬂque e

Des glissades & n'en plus ﬁrﬂ;,'r

faut. Vous y visionnerez plans et infos divers en temps réel. Atten-
tion & vas fesses, quand vous utilisez cette aide en ligne.

Lacces & l'interface se fait au clavier sans menu intermédiaire.
Votre personnage se dirige lui aussi au clavier et tire 3 la souris.
Mais pour les non-habitués, ses actions sont totalement configu-
rables au clavier. Il peut sauter, courir mais aussi moins classique-
ment nager et ramper. Le temps d’'un moment d'inaction, il crache
histoire de rafraichir son haleine. Une seule vue vous est offerte : la
vue de dessus. Des caméras s'utilisent accessoirement pour
obtenir des gros plans dans une direction donnée.

NMoi, chasseur de
fauves |

. 1/0s ennemis sont animés par une |A particuliérement aigui-

© sée. lls ne se présentent pas comme au tir au pigeon, mais
agissent comme vous le feriez vous-méme : avec contour d'obs-
tacle pour prise a revers et autre coup de pute. Les gangs ne font
pas ami-ami, chaque race haissant férocement fes autres. On
arrive ainsi a trouver des astuces pour éliminer un plus grand
nombre de dangers. Le nombre d'adversaires différents est
impressionnant. Chacun ayant ses particularités, I'armement
s'adapte en disposant de plusieurs fusils et de nombreux types
de grenades. Lambiance est assurément boucherie avec des
effets d'explosion projetant os et cervelles dans tous les sens et
bruitages & la clé. La netteté des détails est aussi bien rendue
avec 3Dfx ou sans. Le niveau technique ainsi atteint montre
une bonne maitrise des demiéres technologies. De
plus, l'intérét du jeu n'est pas limité grace & I'envi-
ronnement particuligrement fouillé. Raven nous
offre un jeu de qualité.

Ceriains objets se manipulent & disfance. La grue vous
permel de vous débarrasser de tourelles fort génantes.

Chaque lieu que vous visifez a une ambiance
qui se fraduit le plus souvent par des lumiéres particuliéres
et un assorfiment de bruits caractéristiques.

est
assurément
avec projection d’os et

tous les sens.

A\ Le lance-flammes est drélement
pratique. Mais pas de chance pour Jui,
j'ai une superarmure.

Vous pouvez gussi diriger des fourelles afin de vous
débarrasser plus rapidement des ennemis.

Les jeux de transparance

La muliitude de monstres et d’arme's

L'|A fortement développée; -
Une seule et unigue mission *

| La vue de dessus

Une 1A bien développée, des ennemis et des armes en
grand nombre, fout est réuni pour offrir le maximum de
plaisir au joueur.
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» n nous dit increvables, comme les fourmis, les scarpions
%t et les politiciens. Mais, cette fois, I'espéce humaine est
vraiment mai barrée. La Terre a sauté. Bon, c’est pas trop grave.
On a I'habitude, elle explose plusieurs fois par mois. On a évi-
demment réussi & construire un vaisseau spatial au dernier
moment, Et les rescapés ont fini par trouver une planéte vague-
ment habitable. Et |3, tout se met & foirer. Une faction de rebelles
fait scission avec la colonie mére. Une nouvelle technologie de
terraformation tourne a la catastrophe, se transforme en cancer
planétaire : le “blith". Voila votre petit paradis qui se transforme
en enfer. Tremblements de terre, éruptions volcanigues,
cyclones, tempétes électriques, etc., avec la-dessus les rebelles
qui passent a I'attague. Alors il faut se sauver, errer de nouveau
dans I'espace, trouver encore une planéte & pourrir. Et le jeu
recommence.

Un jeu de patience
en temps réel

N construit, tout saute. Il faut parer au plus pressé, limiter
%o les dégats, sauver un maximum de vies humaines, recons-
truire, et tout re-saute. |l faut beaucoup de patience pour gagner
a Outpost 2. C'est stressant et gavant. Lerreur des créateurs
d'Outpost 2 a probablement été de trop vouloir en faire. C'est a la
fois SimCity 2000, Command & Conquer, Max et... Outpost 1, bien
slr. Une sorte de sandwich dans lequel ils auraient enfourné
tout ce qu'ils aiment (pain, beurre, confiture, boudin, pites et un
zeste de zan pour relever le tout). Le jeu s'y perd, et le joueur
aussi. On trime comme un damné pour survivre, et quand on
gagne, la sensation de victoire est beaucoup meins forte que
la frustration d‘avoir perdu beaucoup de temps. Pourtant,
Outpost 2 n'est pas un mauvais jeu. Techniquement, ¢’est un bon
SimCity, un bon C&C, etc. Mais le mélange est indigeste.
La-dessus, quelques erreurs dans l'interface viennent alourdir
encore le jeu. Par exemple, la construction de murs et de
connecteurs n'est pas automatisée (il faut construire section
par section). On ne peut pas programmer des constructions de
béatiments et d'unités a I'avance. La fenétre de jeu est trop petite
et on ne peut ni zoamer ni, a fortiori, dézommer. Non, je ne me
suis pas amusé en jouant & Qutpost 2.

monsieur pomme de terre

sée pour libérer des ouvriers.

Un systéme trés bien foutu
hargement de palches
tégré au feu. Encore fautl

avoir Internet.

panique. Le
est au pius bas, el je ne vous parie
pas du mien
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e dans un mi”eu
s comme les h

déchainent contre vous... fastoc

Moi, je travaille dans

S se
e
méme buredu

© Arctor.

A Les combats en femps réel sont simple, frés bien faits
ot frés Insplrés de Command & Congquer,

2 part dans tous les sens

Mélange trop lourd de SimCity 2000, Max, C&C et du pre-
mier Quipost, ce jeu rate le coche en voulant frop en faire,
Le siress est permanent, mais les gratifications rares. Non
que le jeu soil trop compliqué, c’est plutét qu'il part dans
tous les sens. Le joueur se perd et, finalement, s'ennuie.
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/ELOPPEUR MA.GNETIC FlELDS ANGLETERRE

Troisieme irrupﬁc)n de Rally Championship
dans les colonnes de Joy.

Au programme : Plus de trucs mieux pour un
soft plébiscité par Robert.

ternational Rally

Uhampionship

Simulateur de rallye « Fa

s des bains de boue ¢« PC CD=Rom

| a2z ] 8a-
oo g

r3.z
:18.7

A Uexceliflent mode de jeu Tiens, mais on dirait que Robert va bientdt
en splif pour s'éciater & deux sur reprendre du service. Robert, vous vous sou-
fa méme bécane. venez, c’est mon coéquipier & Rally Championship.
Ouaip’, c’est ce gros abruti qui me rancarde sur le tracé
des circuits du championnat : “Gauche gauche, droit serré, mur, la
vache I mur, mur 1", Il est cool, Robert, sauf quand ce crétin coince
son sandwich au salami sous ma pédale de frein.

Plus loin, plus fort

- “Alors, Robert, quoi de vraiment neuf dans cette nouvelle édition de
Rally Championship 7 Rappelons quand méme a nos trés chers lec-
teurs que IRC est chaudement considéré comme LE simu de rallye
actuellement sur PC (testé dans Joy n° 76). Un add-on est d'ailleurs
déja sorti. Du coup, on voit pas bien ce que Magnetic Fields pouvait
rajouter a son bébé. Alors, Robert, grosse feignasse? ”

- “Ah mais pas du tout, cette nouvelle version est tout a fait inté-
ressante pour les fans du genre. D'abord, il y a de nouvelles
caisses. Bon, juste trois. Mais on pourra piloter une Toyota Celica
GT4. En tout, on dispose maintenant de 9 bolides.”

- “Bon, c'est hien Robert, et ¢'est tout 7*

- "Ah mais pas du tout, il y a aussi de nouveaux circuits (15 en
tout), histoire de voyager sur tous les continents. On pourra méme
visiter la Chine et piloter de nuit en Italie.”

rErsCs

A Robert, fidéle & lui-méme.
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- "Tu connais I'ltalie, toi, maintenant Roger ? Beuh! et aprés ?"
- “Ah mais pas du tout. Le moteur du jeu a connu une petite remise
& niveau. D'abord, c’est encore plus jouable. On retrouvera, subli-
mées, les sensations de glisse, différentes suivant la nature des
revétements variés de RAC. Mais en plus, on pourra sortir de la
piste pour rouler sur le bas-cdté.”
- “Ah mais, c'est trés bien tout ¢a mon petit Raymond : cueillir les y
paquerettes, draguer les vaches, super | Bien, bien et c’est tout ce ‘.
gue tu avais a nous dire, Germaine ?" L4
- "Ah mais pas du tout, Europress et Ubi Soft mettront
a disposition sur leur site Web un patch Direct 3D
dés |a fin octobre {et sur le CD de Joy, évidem-
ment, dés sa sortie.) Ce qui rendra IRC com- b
patible avec les cartes accélérées 3D pour
plus de fluidité et davantage de textures i
floues.” [
- “Hum, ¢'est toi qui est un peu flou, Marcel,
tu nous parles méme pas des différentes
options de jeu”.
- "Ah mais pas du tout. Dans IRC, il y a trois

niveaux de difficulté, cing modes de jeu (arcade, i
championnat, simulation, contre la montre et custom). "
On peut jouer a deux en split screen et a huit en réseau. Et il ne Ef,

faut pas oublier I'éditeur de circuits pour concevoir ses propres
pistes.”

- “Ban, merci Magnetic Fields, mais toi, a nous répéter sans cesse
‘Ah mais pas du tout’, tu serais pas un peu con, Sigismond ?”

- “Ah mais pas du tout...”

- “0k, ok, salut les gars !" lansolo

Pas mai de nouveoulés dans ce nouveau Rally Champion-
ship. Les gros fans de simulation de ‘citures et 'ami Robert 1
seront aux anges.
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La clef d’une victoire éconoquue se
frouve dans le réseau des chemins de
fer ef les dépdts qui les jalonnent. Evitez
toute dépendance exitérieure. Les fech-
nologies nouvelles sont frés onéreuses,
donc & n'ufiliser qu'a partir du moment
oU vous avez beaucoup de liquidifés.

5;' . as lavé, pas rasé, en pyjama, bléme face a mon PC, je prends
~ raclée sur raclée a Impérialisme. Je joue une des 7 grandes
puissances de la planéte, et le but du jeu est de traverser le XIX®
sigcle en m'imposant au final comme premiére puissance mon-
diale. Mais rien n'est fait. J'investis a perte. Les banques me tra-
quent. Mes ouvriers crévent de faim. J'achéte a prix d'or des tech-
nologies qui s'avérent ruineuses a mettre en ceuvre. Les autres
pays me harcélent, m’arnaquent, m"attaquent, annexent mes terri-
toires. Je suis un homme fini, mon pays s'enfonce lentement dans
le tiers monde.

Sauvé par le couscous
de ma mere

M on loin de moi, dans le salon, c'est la joie. Ma famille s'est
réunie ; c'est boulette-party @ Couscousland. Toc toc... ma
mére entre sur la pointe des pieds, chargée d'un plateau

Le J.R. frustré quinous ha
va se regcler. Enfin, nous
devenir le

exploiter les puissances

pour I gloire de rempire, devenir

enflure CIUI S€ fait son blé

déclenchant des guerres, Nous
faire sue Hellen, etc.

abite tous
allons
maitre du monde,
mlneures

en

A Voici toutes les ressources que vous devrez achefer,
vendre ef produire. Ca fait beaucoup. Elles sonf toufes
interdépendantes : le bois est fransformé en planches

ou en rames de papier. Le papier sert & I'instruction;

les planches & fabriquer des meubles pour les colons, @
construire de nouveaux wagons ou 4 agrandir les usines.
De méme pour le charbon, le minerai de fer, le cofon, efc.

orgiaque : “Je t'ai apporté de quoi grignoter.” Voyant que je
néglige sa salade de poivron, elle devine mon tracas. Je lui
explique que je suis ruing, pas pour de vrai, dans un jeu, mais que
quand méme... Alors, elle hurle : “Gilbert !! {¢’est mon pére) Viens
voir ton fils comment il est beau 1" Et voila mon pére qui entre &
son tour, suivi timidement par le reste de la famille (juste les
proches, & peine vingt personnes). Comme ils insistent, je leur
explique le jeu. Tonton Gustave (ex-escroc, aujourd’hui expert-
comptable) me propose une tactique : signer des alliances mili-
taires avec les pays concurrents, les entrainer dans la guerre, puis
briser les alliances et laisser les pays s'étriper pour prospérer
dans mon coin. “Et 1, tu leur vends des canons...”, s'exclame sa
femme, “le prix des armes augmentera avec la guerre, fais-en
méme un stock avant d'entreprendre ta magouille.” Tonton André
(énorme fortune dans la chaussette en gros} m'explique avec
beaucoup de gentillesse que je suis un pigeon. J'achéte des pro-
duits finis (vétements, papiers, outils), alors qu'il serait bien plus

o N

< C'est I'écran principal du jeu : vofre capifale.

C’est ici que les grandes décisions sont prises : ol investir,

& quoi uliliser ses ouvrlers, ol en sont les stocks, est-ce que
J'abandonne pendant ce four-ci ou au cours du prochain ?
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MINDSCAPE

I’ ambition feurs
etait

de
les perfectionnistes,
et

s}
2 ®
B Elain

& ®

)

A La clef de la réussife fient dans volre frafic , b = :
ferroviaire. Envoyez vos Ingénieurs créer des
dépdis aux endroils stratégiques, ils frans-
porteront les ressources vers la capitale.

intelligent d'importer les matiéres brutes pour fabriquer en masse,
moi-méme, ces produits & forte valeur ajoutée, la surproduction
devant étre exportée pour amortir le coiit des nouvelles usines.
“Tu verras, fils, ga marche, les fringues”, ajoute-t-il, paternaliste. == T
TontoreS % ist g. &h l. fp t d La guerre, horreur Y1 Il est difficile de faire face
,leop auveur ex-communiste, aujourd'hui grn_sse' ortune dans s porcinateur, frés agressit

I'intérim) constate qu'il me faudra aussi de la main-d'ceuvre quali-

Thise men mowd Yapadly sz 2
tervain Thyy o togh? o take covey
and el wihen netin Smatien

fiée, plus productive, et donc conclut que c'est & moi de former |7 IMpE RIAL TlM ES
mes ouvriers. Il remarque avec satisfaction qu'il 'y a pas de syn- | sawsecomen o sprng, 184
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mence & gagner, & me piquer au jeu, mais trés vite |'entre en
guerre et me refais éclater. Linterface est vieillote, assez moche,
il y a trop de paramétres & gérer, mais Impérialisme est tellement
difficile qu'on a vraiment envie de latter I'ordinateur. Le tout est un
croisement entre Machiavelli et Civilization, mais en beaucoup plus
fouillé. Il faut s'accuper de tout : coloniser, terraformer, aménager
le territoire (lignes de chemin de fer, dépéts, ports, fortifications),
faire la guerre, se constituer une flotte, créer des routes de com-
merce maritime, vendre, acheter, produire, jouer en bourse, Et [3-
dessus, vient s'ajouter une dimension diploma-
tique. Les tours sont longs, l'interface fatigante, on
rame pour construire et équilibrer son économie.
A chaque tour, il faut retourner aux mémes pages,
répartir & chaque fois ses ouvriers. Et quand on
arrive enfin a créer un pays & peu prés sain, voila
I'ordinateur qui débarque sur votre territoire. |
faut alors partir en guerre, transformer entigre-
ment son économie, vivre a crédit, jouer de diplo-
matie.. Gagner & Impérialisme est un travail &
temps plein. Beaucoup de tiches auraient pu étre
automatisées, au moins en option. Ga n'est le cas
que pour les combats, et c'est dommage. A
I'époque des fenétres et des menus déroulants, il
faut passer d'écran en écran et cliquer a tout va.
Le mode Tutorial est confus, s'adresse d'emblée a

des joueurs confirmés. Cette complexité n'est pas |4 pour noyer le
poisson, elle est justifiée, mais le tout aurait pu étre mieux pré-
senté. L'ambition des créateurs d'Impérialisme était de satisfaire
les perfectionnistes, comme ces fans de wargames par exemple,
qui prennent leur pied, des nuits entiéres, 4 bouger et compter de
minuscules pions en carton, et c'est réussi. Mais ils laissent der-
riere eux beaucoup de joueurs, méme confirmeés, qui seront inévi-
tablement dégus par cette profusion d'informations.

monsieur pomme de terre
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Sort sur Mac et PC

i Un jeu de gestion profond ef équilib
Trop de parametres a géter
| Linterface est "vieux jeu”

Pas de mode Mulfijoueur sur un méme ordinateur

Inspiré & la fois par Civilization et de Machiavelli, Impéria-
lisme péche par sa trop grande complexité. C'est un jeu de
gestion captivant, mais dans lequel le joueur se perd dans
Iincroyable masse de paramétres qu'il doit contrdler.
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Les adorables petits erUPS sont de retour dans Worms 2
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Une variation tres onglnole
(avec ses COtés imm
ef tout et tout) qui fait un pied
de nez atousces jeux de Str@‘i’egie
| e s o 37 qui se contentent d’ e’rre ”‘*s clones
b Lty de Commcmd

Sim-stratégie burjro - Tous joueurs - PC CD-Rom

e ranchement, graphistes et programmeurs de Constructor ont
T di bien s'amuser, ils se sont défoulés. Tout ici sent le régle-
ment de compte avec les softs a la SimCity politiquement corrects
et propres sur eux. Constructor est immoral et violent, mais d'une
violence toute cartoonesque.

Sentant bon le joyeux délire, le jeu nous entraine dans son
eupharie hystérique, trop content de nous faire admirer les nom-
breuses animations fendardes et les séquences gringantes
repeintes d’humour noir. Constructor, un jeu meéchant, mais
méchant avec un grand sourire.

Pas le seul Bouygues
du coin

+ ourtant, au départ, tout semble annoncer un SimCity de plus :

* on se retrouve 4 la téte d’une société de batiment, on achete
Les gangsfers exécuferont des  des terrains, on construit des maisons {d'ol le titre) quon loue
indésirables pour vous.  enguite pour se faire du blé, ou encore de charmantes petites

A Les ouvriers consfru.lsem‘ ef renovenf fes

maisons. lls aiment aussi fabasser les hippies. A Les décors de la Ville Ciment sont sinisires & souhait,

Sarajevo ou Beyrouth juste avant la grande reconstruction...

A Saleté de hippies | lls s'installent, s'organisent, et bientét
vous aurez un mini-Woodstock au milleu de votre paisible
résidence. Virez-moi ceffe racaille |

usines. Le joueur donne des ordres & ses contremaitres et ses
ouvriers, écoute les doléances de ses locataires et tente de les
apaiser en plantant des arbres dans leurs jardins. On fait quelgues
menues réparations quand un incident survient dans leurs belles
demeures, que la cuisine prend feu ; ou bien on leur érige de belles
palissades pour gu'ils se sentent plus en sécurité. Une petite ville
qui se construit et s'anime, des passants souriants dans les rues,
les enfants qui poussent ; on repeuple, et tout le monde ne pense
qu'a I'avenir radieux qui s'annonce.

r:loppy fmndy CEpoTHng..
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Sﬁﬂm IIthUIE' Rll.‘lﬂd on radar

 3Cenes
cinémafiques

A Cing types de décors d:fferenrs sonf d;spomb.'es dans .'e Jeu, Ici, la fung.'e avec son fof de cris de singes.

Pourtant, tout se gate trés vite. Car vous n'étes pas seul dans
cette ville, pas la seule société & vouloir batir, pas le seul
Bouygues du coin. Et Constructor n'incite pas a la douce concur-
rence, hien au contraire, les moyens les plus veuls vous sont
offerts pour écrabouiller vos adversaires, pour construire plus
qu'eux et détruire leurs édifices : saboter, ennuyer, squatter, voler,
effrayer, massacrer, tous les moyens sont bons. Les doux quartiers
se transformeront bientdt en véritables champs de bataille.
Pegre, voyous et psychopathes feront hientdt la loi pour votre plus
grand benheur, puisque vous tirerez les ficelles, en grand Machia-
vel que vous &tes.

Mais comment tfout celo
fonctionnet-il donc ?

 0us commencerez avec une poignée d’hommes, des contre-
' maitres, des ouvriers et des réparateurs, réunis dans la cour
de votre (G. Votre ou vos adversaires - de 1 & 3 dirigés soit par
I'ordinateur, soit par d'autres joueurs connectés en réseau - com-
menceront de la méme fagon, chacun installé sur une parcelle. La
ville tout entiére, ville non construite pour l'instant, est divisée en
parcelles, avec la mairie en plein centre qui régit tout ¢a. Vous en
voulez une autre, hop, il faut I'acheter et la mairie doit d'abord

<l Les contremditres dirigent
vos ouvriers, ifs peuvent aussi faire
exploser d'indésirables maisons,

A A partir du menu de construction, choisissez la baraque
ou l'usine que vous voulez ériger. Yous n'en disposez d'aucu-
ne au départ, il faut gagner le droit de les construire,

accepter de vous la vendre. Aprés seulement vous pourrez
construire vos baraques dessus. Pour cela, il vous faut de la main-
d'ceuvre, des contremaitre et des ouvriers, et des matiéres pre-
miéres. Au début, vous n'aurez besoin que de simples planches de
bois, que vous obtiendrez grice a votre scierie ; puis de ciment, de
briques et autres éléments pour construire des batiments plus
évolués, plus compliqués. Tout cela coiite de I'argent, bien siir, et
votre banquier est |3 pour encaisser les agios ou pour vous rappe-
ler de payer des impdts. Voila pour les aspects gestion du jeu,
thunes et construction. Mais Constructor fait aussi dans le social,
dans le maniement des dmes.

Saleté de hippies

v a pyramide sociale vue par Constructor est assez impitoyable.
" Caricaturale et drdle. Quand vous construisez des maisons un
peu pourries, en bois, avec un jardin un peu minable, les aspirants
locataires qui se présentent sont tous de pauvres manants, des
zonards loosers. Malgré tout, vous devrez prendre soin d'eux si
vous ne voulez pas d'ennuis : les locataires ont le don de se
plaindre auprés de la mairie qui, si vous accumulez les plaintes,
n’hésitera pas & vous virer de sa ville (en clair, vous aurez perdu la
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A Clowni wie playing With matches
on your site on Desperation gstate
and um’@rwnam!y sSeblire 1o your,

House.

A Les hippies bloqueront vos usines
en manifestant, ou dérangeront en
organisant des mini-Woodstock,

A Quatre jousurs peuvent jouer
simultanément en réseau, chacun
sa couleur. Lordinateur peut égale-
ment gérer de une & trois équipes.

partie). Il faut les caresser dans le sens du pail, veiller a leur bon-
heur. Rénovez les pidces de la maison, plantez des arbres devant
chez eux, ou offrez-leur un gros nain de jardin qu'ils admireront
figrement (évidemment, les voisins seront jaloux et en réclameront
un aussi).

Quand vos maisans deviendront plus classes, moins baraques
en bois, une autre clientéle se présentera pour les louer. Plus cher,
donc. Plus exigeant aussi. Toute une gamme d'individus caricatu-
rés & 'extréme peupleront bient8t vos charmantes batisses.

Mais les locataires ne servent pas qu'a vous engraisser en payant
des loyers : par la magie de leurs galipettes dans les chambres 3
coucher, ils repeuplent la ville. Vous verrez grandir les nouveaux-
nés, qui cavalent autour de la maison, dans les jardins, deviennent
petits gargons, puis plus tard, des adultes. Qui pourront alors bos-
Ser pour vous, ou emménager dans une autre de vos maisons.
Vous avez comme ga tout un stock d'ames qui naissent et meurent,
~ Selon la logique de Constructor, les enfants nés de parents
zonards deviendront eux-mémes zonards ou bien ouvriers. Plus
vos quartiers sont riches, plus ils le deviendront 3 I'avenir, si vous
tenez assez longtemps.
Les premiers prablémes que vous rencontrez consistent, au début,
en de simples plaintes de vos locataires. Mais bientdt les vraies
catastrophes vont commencer, provoquées par vos adversaires
cette fois. Des hommes qui viennent faire sauter vos maisons,
carrément. Ou des hippies qui manifestent devant vos usines et
les empéchent de produire. Heureusement, il suffit d'envoyer

et une petite

fabrication d'autres maisons.

I'eniretien de vos baraques.

A Construisez votre premiére batisse, une scie-
rie qui produira les planches nécessaires ¢ Ia

A Parfois maladroifs, les réparateurs sont indispensables ¢

quelques ouvriers bien gaulés qui se feront une joie de massacrer 3
mort le sele manifestant écolagique. Pire, ces hippies peuvent car-
rément s'installer en communautés dans votre quartier (vos adver-
saires les ont bien sr envoyés). L3, ¢’est 'horreur, vos voisins se
plaignent du bruit et du désordre, et les environs se dévaluent trés
rapidement. Employez la maniére forte, rasez toute cette racaille.
Des voleurs viendront piller vos usines ou cambrioler vos loca-
taires, qui seront alors flippés de vivre dans le quartier. Des gang-
sters viendront assassiner des gens, comme ca, en pleine rue.
De gros barjos armés d’énormes marteaux raseront vos maisons,
des bandes de hooligans les squatteront, des squelettes les hante-
ront ou des hordes de zombies déferferont dans vos rues.
A chacune de ces crasses qui vous tombent dessus, il y a bien sir
toutes sortes de réponses (un commissariat pour rassurer les habi-
tants et arréter les méchants voleurs, des chiens de garde dans les
jardins pour croguer les cambrioleurs, etc.), mais celles-ci coitent
du temps et de 'argent, et retardent votre évolution tandis que les
autres volent vers la victoire.

APuis construisez d'autres maisons et choi
sez vos locataires.
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SYSTEM 3, GB.

Vous aurez matheureusement
besoin de lui, le banquier.

VF & VO 1 (4 EN RESEAU)

Justement, tiens, plusieurs types de parties sont disponibles,
plusieurs objectifs qui déterminent le gain du jeu : celui qui pos-
séde, le premier, plus d'un million de dollars ; celui qui réussit a
construire toutes les sortes de batiments existant dans ie jeu et finit
par obtenir une pyramide dédiée a son culte ; celui qui réussit a
posséder une résidence dans chaque parcelle de la ville ; celui gui
construit un Etat utopique ot tous ses locataires - en tout cas un de
chague catégorie - sont heureux ; et enfin un mode plus acharné
spécialement dédié au jeu en réseau odl il n'y a pas de limites, aux
joueurs de les déterminer (au bout de 200 heures de jeu, le dernier
qui tient debout aprés 500 cafés et deux nuits blanches, au choix}.

Ily a également cing types de décors différents dans le jeu, des
grandes prairies a la jungle en passant par la petite bourgade. Leur
influence sur le jeu tient surtout au nombre variable de parcelles
disponibles et a la plus grande difficulté de circulation entre elles.

Tout petits
Mais fres bien animés

estion donc, en jonglant avec les hommes, les baraques et ['ar-

gent ; stratégie, en déterminant ce qu'on construit et ol, com-
ment on se défend, et surtout comment on attaque ses adversaires :
Constructor est un jeu complet. Mais nous n'avons pas encore parlé
des aspect techniques du jeu.

Le graphisme, tout d’abord, est trés réussi, surtout en ce qui
concerne les personnages. Tout petits, mais trés bien animés, dréles,
comigues méme. Ca gigote dans tous les sens, et c'est un véritable
plaisir. Le nombre d'animations réalisées pour ce jeu est assez impres-
sionnant. Chapeau !

Les décors sont pas mal non plus, ¢a dépend un peu du type de
niveau ; j'ai une petite préférence pour la “ville ciment” : avec tous ces
immeubles dévastés, on se croirait en pleine reconstruction de Sarajevo.

Et puis Constructor est truffé de séquences 30 pré-calculées, de
scénes d'intro, de scénes de fin, de scénes qui illustrent certains évé-
nements ou qui présentent les personnages. Globalement, elles aussi
sont plutdt réussies, voire carrément drdles.

Les bruitages sont trés chouettes eux aussi, et toutes les actions de
vos bonshommes sont ponctuées de fagon sonore. Les personnages
parlent aussi, avec des accents variés (et grand-bretons) caricaturaux
a mort. Programmeurs et designers semblent régler des comptes ici
avec les différentes communautés d'outre-Manche, mais cela ne nous
regarde pas. Rassurez-vous, les textes du jeu, eux, sont en frangais.

Linterface du jeu demande quelques efforts durant les premiéres
parties ; puis on s'habitue et elle s'avére assez pratique. Rien a redire.
Si Constructor est déja dréle et intéressant en solo, le jeu est bien
évidemment surtout étudié pour le multijoueur. il aurait fallu plus de

Lidis Tork
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dans mon fardin, on veut un nain de

mairie qui pourra vous ennuyer
sérieusement.

niveaux différents, et une véritable quéte ou une suite de niveaux
scénarisés pour rendre le jeu suffisamment intéressant pour ceux
qui ne veulent pas seulement y jouer seul. Cela dit, on ne peut rejouer
de la méme fagon & chaque fois, et Constructor est donc quasiment
infini. Seule votre lassitude I'arrétera.

En multijoueur malgré tout, il faut trop de temps avant de pou-
vair rentrer dans le vif du sujet et se foutre sur la gueule de
maniére amusante. C'est en gros le seul vrai reproche que je ferais a
Constructor, une trop longue mise en place qui s'avére répétitive
quand on y joue beaucoup.

Mais rien que pour son théme, ses animations tordantes, ses
nombreux cdtés immoraux, Constructor vaut le détour. Une variation
trés originale qui fait un pied de nez a tous ces jeux de stratégie qui
se contentent d'étre des clones de Command & Congquer. Ici, il s'agit
de stratégie débile.

Seb

| Le jeu recéle des détails débiles

ed

A Les locataires sont réleurs : dés qu’un
pefit truc va de fravers, ils vous envoient
une plainte écrife. Essayez de salisfaire
leur dernande (moins de bruit, des arbres

Jjardin...), sinon lIs iront se plaindre a la

Les animations des personni
8 Origincil et drole

ges sont excellentes

§ Mise en place trop longue en multijoueur

Pas de véritable quete, ni de successions de niveaux en solo

Voild un soft délicieusement original et dréle, De Ia sfrutégie
débile, du 5im-City barré du bulbe.
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Pouet Pouet e hérisson, Troulalére 1e
renard et Ploum Ploum l@ |émurien
s'éclatent dans un verdoyant paradis
de pixels ou grimpent des
nounours alpinistes.
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-Rom

a chanson de Sonic, on commence 4 la connaftre par ceeur ;
Lc'est toujours un tube, mais c’est toujours regrettablement
niais. Ce coup-ci, c’est en 3D, et Sega a réalisé une véritable
prouesse de programmation : Sonic 30 est en VGA, et personne
ne s'en rend compte tellement c’est beau, lisse, pas pixellisé,
avec de chouettes dégradés de couleur. Quel intérét de faire

du VGA aussi beau que du S-VGA ? Pour que Sonic 3D
' tourne vite et bien sur Pentium 100 et sous
Windows 95, avec une installation inférieure
& 1 Mo (si I'on vire les presque 4 Mo d'aide
en ligne parfaitement inutiles). Qui plus
est, et comme tous les produits Sega PC
qui me sont passés sous les yeux, c'est
totalement plug & play. Tout se passe
exactement comme sur console. On
introduit le CD, on clique sur “Install” et
basta, on joue sans se prendre la téte.

Un hérisson
vient d'entrer dans
|a Troisieéme dimension

= n 3D, Sonic gagne en beauté. La sensation de liberté est plus
- grande aussi. On peut se balader ofl 'on veut, revenir en arriére
pour récolter un bonus qu'on avait laissé derriére soi, etc. Par contre,
2 jouabilité y perd un peu. Sauter sur la téte des ennemis devient

A Bonus stage. Filez 100 anneaux ¢ Tales
ou Knuckles, et hop { VW

& Comment d’hab’,
le but esf de récolter

un max d'anneaux.

Pelit truc en plus : gquand
les monstres crévent, un
pelit oiseau s’en échop-
pe. Il fautf alors le ramener
au bercail. ¥

moins pratique, le pad devient plus nécessaire que jamais. On se perd ) < :
un peu aussi, mais rien de bien grave, surtout qu'une carte du niveau 0 > piug & piay, corme fous les jeu: :
peut étre appelée en appuyant sur Enter, votre position précise dans i I VGA, qui metle soft & la portée des peits Pe
le niveau étant indiquée comme sur un plan de métro. aniabilite délicate sans joypad.
monsieur pomme de terre
Ve U1} Une belle réussite technique" et esthélique que ce jeu de .

plate-forme en 3D qui tourhe vite et bien sur Pentium 100,

arriere pour récolter un  hana e L

a
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& y § 14 R
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derniere soi.
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Associez a votre univers | | o . ' T Pour participer a la révolution du DVD,
sonore le summum des . 4 — autant disposer d’une technologie
graphismes 3D avec des sl en avance sur son temps : films,
performances et une qualité at | jeux, distractions... a vous de choisir !
d’image aussi éblouissantes

qu'Exxtremement realistes.

, Avec la Sound Blaster AWE64 Gold, vous plongez dans l'incroyable univers
de la meilleure carte son disponible, en performances comme en compatibilite.
Ses possibilites sont stupéfiantes de realisme grace a des echantillons
f/n_cr-' Sound Font inégalés et au rendu de I'atmosphére E-mu® 3D Positional
T Audio. Si vous étes musicien, votre créativité va trouver a qui parler.
i BLASTER o ; f g 2
Pour tirer le meilleur parti de votre carte son L =~ - Avec 64 voix simultanées et une table d'ondes de cette qualité, Creative
AWEG64 Gold. Le systeme de haut-parleurs PC vous offre ce qui était juste hier 'apanage des produits professionnels coiiteux. Sachez
en 3 éléments : on ne fait pas mieux sur que toute la série AWEG4 appartient a la famille Sound Blaster, le standard du son sur
le marché actuellement. PC. Toutes vos applications passeées... et futures sont donc compatibles ! Qui dit mieux ?

Sous vos yeux, la combinaison optimale des derniéres nouveautés Creative, o /

pour avoir dés aujourd’hui le PC du futur. Une installation simplissime et 7 3] BLASTER Awl (f; I
abordable, pour un ensemble harmonisé a la perfection qui vous fera vivre Gl ="
une expérience d'une autre dimension. Ce serait dommage d'attendre
pous vous les procurer.

Offre exceptionnelle : pour I'achat d'une carte son AWE64

Edition Spéemla* ou AWEG4 Gold**, nous vous reprenons

votre ancienne carte audio et vous bénéficiez d'un remboursement de 100 F* ou 220 F**,
Pour obtenir toutes les informations (offre de reprise, caractéristiques et disponibilité
produits...), contactez votre point de vente, surfez sur notre site web ou appelez notre
service accueil clientéle au 01 39 20 86 03.

©® Copyright 1937, Creative Technology Ltd. Sound Blaster et Soundworks sont des marques déposées, AWEB4 et Blaster sont des marques
commerciales de Creative Technology Ltd. Tous les autres logiciels et margues cités sont propriété de leur société respective. Toutes les

caractéristiques techniques peuvent 8tre modifiées sans préavis. Le contenu peut varier légérement par rapport A la reproduction ci-dessus. WWW.SOUNDBLASTER.COM
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Tous ceux qui ont chassé
le poulet au Phoenix Rod dans Heretic,
le premier volet de la saga, ont
mis la main dans un engrenage terrible :
flasques de quartz, pyramides de mana,
Tome of Power ont peuplé leurs réves
et cauchemars. Alors ils 8’en foutent
un peu que, pour certains, Hexen 2 soit
considéré comme le énieme
clone de Doom.

exen

Shoot pour archéologues - Tous joueurs
PC CD-Rom

Is vous rient au nez et j'y ajoute quelques postillons, car le
Icyc!e des Heretic est bien plus que ca. Avec ses derniéres
améliorations, Hexen se rapproche de plus en plus d'un jeu de
roles. Bon, & trés haute teneur en baston, mais un jeu de rdles
guand méme, avec points de XP, compétences et compagnie.
Deuxiéme postillon : Hexen 2 s'offre la derniére collection de
prét-a-porter de chez Id, gréce & son moteur hérité de Quake.
Un véritable festival graphique et une immersion encore plus flip-
pante. Bref, voila un soft qui ne plaira pas aux elfes et autres
amis de la poésie, mais qui fera des ravages chez les amateurs
de tripes et de multiplayer.

amesaae Flle-MOI TON Moteur
ments de
vente l'ont outa commencé avec Shadow Caster. Avant méme la sortie de
""sfe ‘;ef Tla bombe d'id, les gars de Raven Software nous pondaient leur
PR version de Doom revisitée sauce heroic-fantasy. Suivirent Heretic
et Hexen, premier du nom, toujours basés sur ce moteur de jeu

révalutionnaire. Aujourd'hui, Raven s'empare du moteur de Quake,
bien décidé & enfin exploiter cette technologie de pointe.
Le moteur de John Carmack est en full 3D, je vais pas vous I'ap-
prendre. Lamélioration est de taille, notamment pour les monstres
et persos qui ne sont plus de sales sprites pixélisés, mais des
modeles articulés et texturés de la mort. Méme si l'on a heaucoup
critiqué Quake pour ses niveaux pas trés aboutis, il faut bien
reconnaitre que la gestion de la lumiére et 'ambiance qui en
découle sont incroyables. Les sources d'éclairage qui
irradient les lieux sont gérées en temps réel. Hop,
on passe devant une torche et I'épée que l'on tient 3
la main s'illumine fugitivement. On pourra ainsi
ramasser des torches pour s'éclairer dans les
boyaux souterrains, Le monde de Quake était
bourré d'effets super réalistes du méme genre
{nseudo-gravité, particules...). Non, mais c'est pas par
hasard si Duke 4, Sin, Daikatana ou Half-life (d'autres
saloperies de doom-like & venir) seront basés sur le
méme moteur ! Bon. Sauf que, I3, nos gars de Raven ont
fait les poches d'ld pour se procurer une partie des
derniéres améliorations & venir dans Quake 2 : textures
transparentes, eau, effets climatiques (pluie, vent,
brouillard), déformation de géométrie, objets rotatifs...
Tout plein de joyeusetés pour nous, les veinards. Pas de

110 « JOYSTICK 86



V05 classes onf Ia classe

(roise

1S

- e 4

A L'épée de Vorpal. A Le marteau de guerre.

ALla massue de glace.

A les métécrites.

foman A s N
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A Les missifes magiques,

A Larbaléte.

oy “. - 4 5

A Le Baton des Corneilles. A les grenades.

A Le Baton de Set.

111 » JOYSTICK 8



es

Hexen

Ces sales bestioles humo-
noides a la fronche de cha-
cal ont un peu blogué sur
“Sacré Graal” des Monty
Python. Vous pouvez leur cou-
per un bras, deux bras, une
jambe... et ils continuent &
vouloir se battre (“chicken,
chicken !”) en rampant misé-
rablement sur le sol.

sources de lumiére colorées. Non, ¢a, ils se le gardent sous le
coude. Mais pour le reste, c'est I'éclate totale car les concepteurs
des niveaux ne se sont pas foutus de nos tronches. Quand vous irez

Comme son homologue vous aussi gambader dans Hexen 2, vous pourrez actionner un pont-

mythelogigque, ce monstre

\dres

Une sorte de poulpe géant qui
attaque en projetant un jet

féminin pourra vous paralyser
si vous le regardez droit dans
les yeux. En plus, elle a une
sale tronche, avec ses ser-
pents sur la téte, D'ailleurs,
comme dirait Antoine-de-la-
pub: méfiez-vous des ragots
de la Méduse...

levis, goliter aux joies de I'auto-catapulte, traverser un couloir avec
des tranchoirs & boucher hauts comme des immeubles. Sans comp-
ter les monstres super beaux (ils sont 13, juste & gauche)... Lautre
avantage d'utiliser un moteur générique, ¢'est la compatibilité avec
les éditeurs de niveaux existants, sauf qu'il semblerait que Raven ne
soit pas disposé & mettre dans la nature ses petits outils persos {le
QREAD était trop gourmand en mémoire, Hexen 2 ne sera pas com-
patible avec QREAD). Zut, c'est pas un avantage, alors. Non, déten-
dez-vous, je plaisante, les gars, on devrait pouvoir jouer les petits
architectes en herbe avec la vraie bétonneuse & Raven. Sauf qu'il
faudra étre drdlement habile pour prétendre au niveau des desi-
gners de Hexen 2.

d'encre. Comnme si on était
pas déja assez emmerdeé @
nager sous I'eau sans bou-
teille,

Howard Carter au
pays des gros bills

§ es mecs de Raven, ¢’est des malins. Un peu comme ['in-
E:n fame Billou quand il s'approprie les droits de reproduction
des peintures les plus célébres. Pour Hexen 2, ils sont allés
piller tout ce que I'humanité compte comme céldbres monu-
ments et autres fresques millénaires. Voila peut-étre une
chance de mettre votre meuf au doom-like. “Viens ma ché-
rie, tu vois les décors, 13, c’est comme les temples d’Abou
Simbel. Qui, ma chérie, pour leur trancher le cou et tirer &
les boyaux, faut cliquer 1a.." Il y en aura pour tous les
godts : médiéval-fantastique, Egypte ancienne, Rome-

>

-
Sl

e

Saloperies d araignées qui
vous sautent & la gueule pour
vous faire flipper. De tailles
variables, elles se baladent
souvent en bande. Les sorciers
de la mort "pondent’ méme
des araignées (avec logo
quake intégré) en trépassant.

. e

Chevaliers archers

Avec leur facies bovm. ces che-
valiers sont un peu abrutis. Mais
comme ils attaquent & distance,
il faudra se méfier de leurs
coups de traitres.

Il y en a de deux sortes Ies
demons du feu (gui envoient
des boules de feu) et les
demons de la glace (qui
envoient des boules de glace).

; & ||

De supetbes crecfures habillées
par Castelbajac qui vous balan-
cent des cranes demoniagues a
la poire. Ces enfoirés de sorciers
ont en outre la possibilité de se
téléporter pour échapper a vos
attaques... et surgir dans votre dos.

185-|aqua

Des bourgeois capitafistes qui
roulent dans des voifures de
luxe. Euh, non, ce sont plutdt des
guerriers avec des tétes de
jaguars. Mais super agressifs
aussi.
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antique, temples mayas... Autre bol d'air dans ce monde de brutes,
certains passages sont a ciel ouvert. Ca changera du cdté un peu
claustro de Quake. N'empéche que I'on attend toujours des grands
espaces dans les softs du genre (apparemment, le gros probléme,
avec les espaces ouverts, c'est que le moteur de Quake ralentit
énormément pour afficher la texture de ciel, animée...).

On retrouve dans la conception des 30 niveaux le systéme qui
assurait bien dans Hexen : dans chacun des quatre mondes les
différents niveaux sont interconnectés, ce qui permet de ne pas
rester a galérer devant une énigme non résolue. Les énigmes ne
sont pas trop débiles dans la mesure ol I'on trouve toujours une
inscription ou un livre fournissant des indices. D'ailleurs, parlons
un peu du scénario. La saga des Chevaucheurs de Serpent conti-
nue. Vu que vous avez déja buté D'Sparil et Korax dans les épi-
sodes précédents c'est au tour d'Eidolon de venir mettre son souk
ici bas. C'est son armée de mignons qu'il faudra équarrir dans le
jeu. Et a la fin des quatre mondes, vous affronterez quatre hig-
boss, les généraux d'Eidolon, incarnant chacun une facette du
Mal : la mort, la pestilence, la guerre et la famine. On les appelle
dailleurs les Cavaliers de I'Apocalypse. Brrr, tout un programme.

Ca mangue guand
Mméme de poulets

omme je I'écrivais plus haut, Hexen 2 continue de peaufiner

I'aspect jeu de rBles. Une race supplémentaire a été ajoutée
et vous pourrez incarner, au choix, un nécromancien, un paladin,
un croisé ou cette sale pouffe de meurtriére (voir encadré). Désor-
mais, votre personnage collecte des points d'expérience lors de
sa quéte sanglante. En montant de niveau, il chope de nouveaux
attributs. Et puis vive le Tome of Power. Quand ce redoutable gri-
moire est en votre passession, certaines de vos armes révélent de
nouveaux usages. Ainsi, avec le Tome of Power, le Purifieur du
nécromancien lancera des boules de feu a téte chercheuse 2 la
place de ses petits projectiles ridicules. Vous découvrirez au fur et
4 mesure toutes les possibilités, et c'est ¢a qui est cool. Alors ne
venez pas pleurer parce qu'il n'y a que quatre armes par perso,
c'est loin d'étre le cas. Les trucs & ramasser sont légion
(recharges de vie et de mana, amulettes, armures, artefacts...). ll y
a en fait plus d'une trentaine de machins différents sans compter

les armes, ce qui fait gu'on hérite maintenant d'un écran d'inven-
taire accessible avec la touche Tab. Les mouvements du perso
sont en tout point similaires & Quake : courir, strafe, sauter, s'ac-
croupir, nager et.. voler (avec le power-up idoine). Je vous
conseille 'utilisation de la souris qui permet d'admirer les décors
sous toutes les coutures en pressant la touche M. Les touches les
plus courantes sont d'ailleurs regroupées dans cette optique d'uti-
lisation (strafe, courir, sauter). D'ailleurs, vous faites ce que vous
voulez, mais vous ne survivrez pas sur NetStadium sans une mai-
trise parfaite de la souris. Et toc.

Plus de Ram pour pas
gue ¢a rame

on, maintenant qu'on s'est bien échauffé les sangs, abor-
dons un peu les considérations techniques. Hexen 2 truste
quelque 120 Mo de bon disgue dur non coempressé, tout cela
sous Windows 95. Comme Quake, le jeu supporte Open GL et
nous avons pu le tester avec une 3Dfx et une PowerVR. C'est kif-
kif au niveau des performances, sauf que la PowerVR peut mon-
ter en 800x600. Dans les deux cas, la fluidité est au rendez-vous
(Pentium 133 recommandé), on pouvait s'y attendre, mais le
chargement du jeu est assez long car le serveur doit créer les
“meshs” des modéles. J'avoue avair beaucoup joué a la version
3Dfx dans un premier temps. Puis, par conscience profession-
nelle (ne riez pas), j"ai lancé la version non accélérée. Et, comble
du contre-pied, c'est |a que j'ai été bluffé. Oui, Hexen 2 est beau-
coup plus beau sans carte 3D. Moins fluide, mais plus beau. Les
textures sont pixélisées, certes, mais le contraste et les

effets de lumiére sont plus péchus. Je trouve les tex-
tures trop floues dans la version accélérée. Je sais,
on n'est jamais content.. Mais bon, ne passez
pas votre chemin si vous n'avez pas
encore de 3Dfx. Le jeu mérite le détour
sans carte 3D mais il faudra compter sur
une bonne config, un pentium 166 avec 24
ou, mieux, 32 Mo de Ram. Ca sera ma der-
niére remarque avant de vous laisser vous
précipiter chez votre boucher préféré : les
accés disque rament. A lintérieur d'un
méme niveau, on a régulierement droit &
ces petites interruptions, sans consé-
quence sur la jouabilité mais un tantinet
génantes. Car les textures demandent
beaucoup de mémoire. Or Windows 95 gére
le swap comme une grosse daube. Qu‘on se
le dise : pour jouer aux shoots du futur, il
faudra encore et toujours plus de Ram.
lansolo

ments lors de (32 Mo recommandés).

Pas assez de 1

UX

Hexen 2 n’est pas un révolution, mais il consolide ses points

forts : nouveau moteur emprunté d Quake 2 et environne-
ment jeu de rdles amélioré. Il requiert néanmoins une
sacrée config ou une carte accélérée 3D.
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W EDITEUR/DEVELOPPEUR UBI SOFT FRANCE
B NERE DE JOUEURS 1 A 8 ET 4 SIMULTANEMENT EN RESEAU

Il 'y a pas SI longtemps, nous
nous PlAIgNIONS, dans ces
MEémes pages, du Manque
d'intérét des derniers jeux de foot
sortis SUr PC cette aNNée.

En voild un autre, chez ubi sott.
Se démarquera-il de Ces derniers ?

World Football 98

Jeu de foot - Tous joueurs - PC CD-Rom

as de doute, World Football 98 ne vous en mettra pas plein
les yeux. On peut méme dire qu'il est plutdt laid, graphi-
quement parlant. Vieillot plutdt, et pas seulement parce
que le jeu n'est pas en 3D - on a vu et I'on voit encore de
beaux jeux en 2D. Non, World Football 98 a décidément
un look dépassé. Face aux super-productions qui ne
cessent de débarquer sur PC, y compris dans le
domaine de la simulation de foot, ce jeu Ubi Soft fait
effectivement péle figure. Paradoxe des paradoxes,
c’est pourtant le jeu de foot le plus amusant, prenant et
réussi, que j‘aie jamais vu sur PC ; le seul qui ne se soit
pas fait désinstaller au bout de deux jours et qui traine
encore sur mon disque dur.

- Oublier le graphisme

n fait, programmeurs et designers se sont concentrés vérita-

blement sur le plaisir de jeu, le gameplay comme disent les
Anglais. Que cela ne leur serve pas d'excuse, World Football 98
aurait tout de méme pu &tre plus réussi, graphiquement parlant,
méme les menus sont un peu ringards. Mais nous passerons
I"éponge, puisqu’en termes de plaisir de jeu, ils ont effectivement
réussi leur coup. lls se prétendaient véritables fans de foat, je
commence a vraiment les croire. Enfin un jeu de foot sur PC qui
ressemble vraiment & du foot. De plus, World Football est trés
simpte d'utilisation, facile & maitriser, ce qui est définitivement un
bon point, puisque les jeux de foot servent & jouer avec des
potes, et pour que les parties soient intéressantes, les potes doi-
vent étre capables de rentrer dans le jeu tout de suite, méme s'ils
ne se sont jamais entrainés auparavant, Sinon, les parties se
transforment vite en carton 20-0 absolument inintéressant. Pas
de révolution ici, les options classiques des jeux de foot sont bien
présentes, rien de plus. On choisit un championnat, parmi une
panoplie compléte de compétitions européennes, une équipe
(parmi 358), et c'est parti. A noter que les menus sont bien pen-
$€s: on peut se retrouver balle aux pieds en un minimum de clics
{un autre détail qui a lui aussi son importance). L'utilisation d’un
joypad est vivement conseillée, avec 3 boutons minimum, ce qui
vous permettra d'effectuer tirs, passes, lobbes, tackles, tétes,
talonnades, ailes de pigeon et autres retournés plus aisément
qu'au clavier. Cela dit, le jeu au clavier ne pose pas de probléme,
et sera le bienvenu pour jouer & deux. La prise en main est donc
simple, mais surtout on s'amuse pour de vrai. Depuis quelque
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& Trols niveaux de zoom différents sont disponibies :
un frés prés, et donc trés arcade, un autre irés loin
plus tactique, et un troisieme intermédiaire.

temps, les jeux de foot devenaient plus sophistiqués mais lais-
saient finalement peu de liberté : les passes atterrissaient forcé-
ment dans les pieds du destinataire, par exemple. lci, on joue
vraiment, on contrdle tout, ce qui laisse en fait beaucoup plus de
place & la créativité. Les passes sont dosées, et plus ou moins
fortes selon qu'on laisse le bouton enfoncé plus ou mains long-
temps ; du coup, on peut exécuter des actions vraiment
superbes, faire des passes devant le joueur qui reprend la balle
en pleine course, ce genre de chose. Franchement, et malgré son
look un peu vieillot, World Football 98 offre un football plus réa-
liste que tout ses collégues en 3D.

Seb

EN DEUX MOTS

Paradoxalement, c’est bien le jeu de foot le plus dépassé et
celui qui s’avére le plus excitant.




Pour les dents en trop, il existe
1 200 AUTRES TECHNIQUES !

@ La nouvelle référence du jeu de combat sur PC !

@ Graphismes 3D avec une diversité de mouve-
ments, de coups et de prises incroyables [plus
de 1 200 !).

® Onze combattants aux techniques issues de
differents arts martiaux.

e Une prise en main instinctive associée a une
grande finesse durant les combats.

@ Jouable en réseau.

Les jeux d'arcade SEGA PC fonctionnent
a partir d’'un Pentium 90 Mhz avec Windows 95.
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La célébre course
revient avec deux fois
plus de circuits !
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TEUR TELSTAR

Wreckin Crew est un jeu de course UN
‘ .Z"*”“é" dans la droite lignée
t Racer et autre Mario Kart

aa\‘

(sur consoie) pvommage qu'il ne sorte

dhui, car celo lgisse un
qrnere—gout e déja joué.

Wreckin

Course de voitures -

™~

Tous joueurs -

&e principe est simple. Prenez une tripotée de voitures bizarres
conduites par des pilotes non moins déjantés, quelques circuits
tarabiscotés, des bonus & ramasser, des armes & utiliser, et vous
obtenez un Wreckin Crew tout neuf. Quoi 7 il faut que je développe ?
Bon ok, mais je vous préviens, vous savez déja tout. Alors voila, avant
de commencer & vous battre comme un chiffonnier, vous devrez choi-
sir la voiture de vos réves parmi la dizaine proposée. Chacune d'elles
posséde différentes aptitudes en ce qui concerne la vitesse, I'accélé-
ration, la tenue de route et le blindage. De plus, chaque véhicule est
doté d'une botte secréte qui vous permettra de nuire aux autres
pilotes pendant la course. Ainsi, Bizley, le motard, donne des coups
de chaine ; Doc Nitrous, le chercheur fou, balance du laser & toutva;
et n‘oublions pas Kenny L. Ravitz, qui sort I'UZ| aussi rapidement
qu'un pétard. Vient ensuite la sélection du circuit - 12 au total, en
comptant les courses de jour et de nuit. Vous vous baladerez ainsi de
New York & Athénes, en passant par un quelconque parc d'attrac-
tions ou hien Sydney. Pendant la course, vous récupérerez divers
bonus qui vous permettront de réparer les dégats de votre caisse :
vous ferez le plein de munitions, déclencherez un turbo, etc.

Du réchauffé gui
mangue de punch

Ale c:rcutf du parc d a#racﬂcns
est mon préféré.

NITROUS
it

FORD POP e L e probléme de Wreckin Crew se résume en deux points : le pre-

mier concerne le déficit technique du moteur 3D, qui n'est mal-
heureusement pas a la page. Si vous souhaitez avoir une animation
fluide sur un 200 MMJX, il vous faudra passer en VGA car la haute
résolution est vraiment saccadée. Ce n'est certes pas la catas-

TA

A choasnssez volre bagnoie parmi
les 10 disponibles.
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trophe car cela reste jouable, mais au vu des productions actuelles,
on est en droit d'&tre un minimum exigeant. Puisque nous y sommes,
parlons de la maniabilité des bagnoles qui ne mérite guére plus d'at-
tention. Prendre un virage correctement reléve du défi perpétuel,
méme aprés la classique période d'adaptation. Le deuxieme point
concerne l'originalité du soft, qui n'est en fait qu'une sorte de com-
pilation de toutes les caractéristiques du genre, sans apporter sa
part de nouveauté. La technigue suivrait, ce ne serait pas vraiment
un probléme, mais |a... Cependant (pour terminer sur une note posi-
tive), parlons du graphisme et des circuits qui sont a la fois fouillés
etde bonne qualité. Le circuit du parc d'attractions est & ce titre des
plus réussis. Le jeu en réseau permettra également aux plus indul-
gents de s'éclater & huit simultanément, mais en VGA bien siir.

Fishbane

:uifs plutot bien réalisés.
& | moteur 3D n'est pas au niveau

des produclions actuelles.
L ne sont pas reconnues.

EN DEUX f‘n_i

Dommage que Wreckm Crew n qll pos beneficne ‘d'un
moteur 3D performant, d'une bonne maniabilité et d'un peu
plus d’originalité. Par conire, rien & dire du point de vue gra-
phique et complexité des circuits.




Laissez-vous emporter par le senti-
ment de puissance et d’intense
plaisir que procure le pilotage du
F-22 Rantnr I’avmn lle chasse e

WINDOWS
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Oyez, braves gens !__

Westwood a enfin réussi A invogue
sON MONS! mais seuls |€ '
apprécieront.

—
Sy -

Aventure’ - Grand public - PC CD-Rom

ands of Lore 2 représente, pour la plupart d’entre nous, des
== reportages et previews 2 rallonge se succédant d’une année
sur l'autre. Tous les ans, on nous annongait que ¢'était la bonne en
nous montrant de superbes photos et en nous en mettant plein la
vue. Certes, Westwood a su faire durer le suspense avec une sor-
tie toujours repoussée. Le public a été chauffé et réchauffé. On a
bavé tant et plus & chaque lecture. L'attente a été longue et dange-
reuse pour le jeu, les technigues et le godt des joueurs évoluant,
Finalement, la sortie est pour ce mois-ci, sans retard possible a ce
qu'il parait.

L’ h \S'I'O| re mise & mort, la cruelle sorciére a légué a son fils innocent les pou-
voirs du Masque des ténébres. Aidé par le Draracle, celui-ci est le
#% ladstone n’en finit pas d'8tre menacée. Cette fois-ci, le dan- ~ seul, presque & I'égal d'un dieu, & pouvoir éliminer Bélial. Mais
% ger s'étend sur toutes les contrées de Lands of Lore. Ceux n'est pas Hercule qui veut.
qui avaient bien connu le premier volume ne seront pas dépaysés

par le scénario. Les anciens dieux n'ont pas tous disparu, comme U ) hé ros agvec d e85 Tf

Le Draracle dons foute sa splendeur.  on le pensait. Bélial le malfaisant s'appréte a renaitre, réveillé par
I interviendra que pour vous indiquer

les manipulations & base d'anci ie de Scottia. Lors d 2
iy es manipulations a base d'ancienne magie de Scottia. Lors de sa prob‘emes de peou

a transmission de la magie a été parasitée : Luther a bien le
cadeau de sa maman, mais brouillé. Il posséde en effet le pou-
voir de se transformer sans le commander. Luther peut ainsi
prendre la forme, sans adjonction d'aucune sorte, de divers
monstres de série B. Chaque forme posséde ses propres caracté-

La touche Tabulation vous donne le plan. Seule la parfie
visitée est accessible.

"y
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La magie

Vous disposez de sorts que vous
avez appris dans plusieurs
niveaux, mais aussi de formules
de mélanges d’ lng:édlams VOus

‘permeftant d'accéder

& de nouveaux sorts.

quaire soris suivants sont les
ases de vmre magie.

Tuer des chats
pout devenir plus
malfaisant que
Bélial. Eviter & tout
prix de le faire &
rintérieur de leur
village, car ils ont
des tours de pro-
tection.

Vous étes trop souvent seul, en
difficutté | Pas de probléme, une
charmante hétesse vous
rejoindra @ votre appel, lors de
vos combats. Avec beaucoup
d'imagination, le diablotin
invoqué, entre deux pixels,
prendra des formes féminines.
8i, si, je vous assure,

ristiques. Ainsi le lézard, petit, sur deux pattes, se déplace-t-il trés
vite au ras du sol. Il supporte trés mal les attagues. Le monstre, lui,
a un pas pesant, une hauteur considérable, et malgré un caractére
agréable, il attire immangquablement les hurlements et les coups.
%ﬁamghm%ﬁ;ﬂ:ngge Le morphing s'effectue sans prévenir et sans contrdle. Ne cher-
allumée. En grandissant, vous chez pas de logique dans la phase des changements, il n'y en a
dormez toujours avec la lumiére pas. D'une sauvegarde sur I'autre, vous ne retrouvez pas la méme
allumée. Ce sort est POUFVOUS & e Mais tout cela n'est pas du tout pratique ! Les actions sont
approchez-vous d'une lampe, .
cliquez dessus et hop, la lumisre ~ dépendantes de votre forme. Vous pouvez passer pas mal de
est | Ce sort est aussi offensif ; temps a attendre la bonne forme pour faire une action déterminée.
@ utiliser si vous aimez e poulet grille. \iais si |'on s'en tient & Ihistoire, ¢'est tout 2 fait logique. Evitez de
5 vous approcher de lieux amicaux, si vous &tes un monstre : ils
deviendront vite hostiles. Les déplacements des trois espéces se
font au rythme qui leur est propre. Leur point commun se situe
dans la perspective a la premiére personne. Bien que 1ézard, vous
continuez & porter votre balluchon avec toutes vos possessions.
Les armes sont limitatives : le monstre ou le reptile ne pouvant pas
les tenir en main. Par contre, vous pouvez ramasser ce que vous
trouvez. Votre trogne est affichée & I'écran, En cliquant dessus, "
vous accédez A votre inventaire et vos capacités. Une simple Pour changer de sort, i suff do cilguer sur la flache ou

#iw X | E : ) tout simplement sur son symbole avec le bouton droit de
e . flache vous dirige vers vos sorts. Celui que vous aurez choisi se P

L Le sort classique par excellence, placera & coté de votre téte. Pour combattre, il suffit de se trouver

‘ rnais foujours nécessaire tout proche de I'ennemi et de cliquer sur le symbole de votre main

4 finfrmerie. toujours & proximité de votre téte. Linterface est pra-
i o e 3 tigue et configurable, malgré une faible résolution
graphique. En plus d'un menu affichant les
objets portés, on dispose d'un deuxiéme
menu montrant |'état du personnage, per-
mettant de gérer la magie. Pour fancer un
sort, au choix, il faut cliquer sur l'icéne le
représentant ou bien une touche du cla-
vier. Afin de doser les effets (et surtout
d'économiser de I'énergie), on peut
choisir avec quelle force le sort sera
Imuglnaz un prisme. Eciairez-le, lancé. La position stratégigue dans ['écran

et vous observerez une dégra- du menu de gestion de la magie montre
.g?;%%gf&;%’gmegcﬁﬁ;%ﬁ bien que sans sorts, point de salut dans ce
on découle directernent : il grille jeu- Ces derniers sont assez classiques (projec-

tout ce vers quoi vous le dirigez.  tiles et boucliers divers), mais 'un d‘eux m'a quand 1 ¥

¢’est
ma mere ! Moi.
j’ai rien fait,

(Cest pas juste.
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est
Lands of Lore

méme bien amusée puisqu'il permet d'invoquer un petit démon
armé d'une épée. Trés pratique et plutdt réussi.

Artistes, cinéma
et iy stacés

, ien que votre polymorphisme puisse étre génant, le fait de
vous retrouver entre bétes devrait vous rassurer. D'autres
races se partagent le monde. Les hulines sont des chats huma-
noides. Lensemble de leur peuple est joué par des acteurs
magquillés. Pour préparer leur réle, ils ont di s'épiler soigneuse-
ment, car vu la tonsure qu'il leur reste, si ce n'était leur mous-
tache, ils ressembleraient comme deux gouttes d’eau & des étres
humains. C'est I'occasion idéale de parler des moyens
chaisis pour interpréter les personnages. Quand
je pense a ces quatre années passées & me
morfondre dans |'attente de ce qui doit étre
le jeu du siécle, je suis folle de rage.
Certes, ils ont eu des problemes de
direction : un an aprés le début du pro-
jet, une des persennes importantes de
I'équipe a été remplacée. Mais je crois
que ¢a n‘excuse pas la qualité d'incrus-
tation des acteurs dans le décor. Je n'ai
jamais rien vu de plus pixellisé. Le pre-
mier Phantasmagoria, qui a déja guelques
années derriére |ui, est dix fois mieux tra-
vaillé. C'est une honte de voir un travail d'une
qualité aussi irréguliere. Les chats, pour ne parler
que d'eux, donnent I'impression d'avoir été ajoutés a la

b e
Les paysages sont trés diversifiés :
Jungle, grofte, montagnes possé-
dent chacun leurs prédateurs.

T

Dans le genre ratc

L,

nous v'la en plein
dedans. Mais,

le, pour rattraper
les
techniques.

Passage secret dans un temple :
trésors & foison.
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derniére minute & toute vitesse. Dans le genre raté sans repé-
chage, on est en plein dedans, il suffit de voir les photos. Les
scénes cinématiques, par contre, sont d'un graphisme trés tra-
vaillé eton ne peut nier leur beauté. Les persas, tant que
ce ne sont pas des acteurs, sont réalistes a souhait,

ils bougent avec naturel. Leur voix possédent
B profondeur, ampleur et vitalité. Le résultat est
impressionnant.

Vivre libre et
heureux

% algré les défaillances techniques
© 1 émaillant le jeu, I'aventure reste
intéressante et jouable. La difficulté est pro-
gressive. Le début facile et I'interface simple
permettent une bonne prise en main du héros. Les
dialogues, bruitages et musique contribuent & rendre
I'atmosphére sympathique. Les obstacles & franchir demandent
autant de force que d'idées. Lunivers de Lands of Lore 2 est
extrémement riche. Lhistoire laisse suffisamment de liberté pour
quon ne se lasse pas d'y jouer. Le joueur n'a pas & subir de
déplacements précalculés. Mais cette absence est responsable
de la médiocrité des décors. Regorgeant de détails, les contours
restent crantés. Les programmeurs ont voulu préter & leur jeu un
gameplay & la Quake, mais leur moteur mangue de puissance
pour aligner un graphisme de la méme qualité. La ol vous voyez
des décors réussis, vous ne pouvez pas bouger, juste cliquer
pour discuter ou récupérer des objets. Le temps de |a réalisation
de ce jeu (quatre années, je vous le rappelle) a joué surtout en
faveur du scénario. Avec ses sept fins différentes, on peut
constater qu'il est bien étoffé. En réalité, il porte & bout de bras
I'intérét de 'aventure.

Lle mot de la fin

. pprétez-vous 3 &tre dégu, comme je I'ai été.
Lands of Lore 2 a terriblement vieilli. Seul
son scénario génial permet au
e jEU d'Echapper & la cata.

o™ A noter qu'un patch
3Dfx devrait sortir
d'ici un ou deux mois.
Kika

Sy ST S \h-ﬁ-‘v‘ﬁfhﬂs‘-nﬁ
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Volre sac & dos a une contenance limitée. Son poids n'influence pas les capacités de
voire personnage.

Voici un petit échantillonnage
des monstres que vous

affronterez. N'escomptez pas les

avoir fous a la force de votre

épée, vous devrez qussi ufiliser

la magie.

Toutes les photos des monstres. .. Votre petlite
taille vous
permet de vou
faufiler dans
caches secr

i, les maguiliages,
folreux, exacerbent le coté
and Guignot du prodult, W

Quatre ans de
de ’-!loppem_f-nl"?

A Je n'al pas pu rési a l'envie de vous monir

nigise des gardes. Leurs voix sont encore plus r Une bonne prise en main du personnage

Un monde riche et une aventure complexe

La difficulié progressive des obstacles

‘infégration des personnages joués dans Fenvironnement

| Lo quaiite ireguliere du graphisme

En quatre ans, les développeurs n'ont pas su faire évoluer
Lok 2. Cependant, le scénario est Id. Uaventure reste done
tout & fait intéressante.




lest

Quand Segd
adapte un jeu
console
i PC,
c’est I’his’roire
en marche.

a—

W DEVELOPPEUR SEGA

UM PENTIUM 90

W NB DE X

A Admirez l'arriére plan 2D, ce n'est pas 3Dfx
mails le patch est prévu,

A Pelit coup d’eell sur tous les adversaires
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A Tu vas crever, vieux salaud !

% rand hit de la console, Virtua Fighter 2 débarque sur nos PC.
. D'autres avant lui, que je ne citerai pas, ont tenté |a conversion
sans jamais rester de maniére mémorable dans nos souvenirs. Mais
celui-ci a I'air de tenir la route. Et pour cause...

Bien qu'il ne supporte pas la 3Dfx (mais un patch est prévu), les anima-
tions sont particuliérement vives. Adieu ralentis mortels qui tuent le
gameplay, ici tout va trés vite. Dirigé par clavier, mais acceptant aussi
pad ou joystick, le personnage dispose de nombreux coups inspirés des
techniques de combat existantes. Chaque adversaire, grice a des
combinaisons de touches, assure des combos redoutables totalement
personnelles. Plus de 1200 coups sont dispanibles, soit une centaine de
COUps par joueur, sans compter le personnage-surprise accessible
aprés deux ou trois victoires éclatantes sur la totalité des ennemis.

Le graphisme ne souffre pas d'une pixellisation excessive, tant
que I'on posséde une bonne configuration. Il faut noter cependant
que la définition graphique s'arréte a 640x480, en offrant une techno-
logie de pointe comme les ombres de Gouraud. Les sons sont limités

a des grognements ou des exclamations dans la langue originelie
des combattant. Ne vous attendez donc pas & entendre des trucs du
genre : “Sale pouffiasse !”, etc. On reste dans le soft. i

Plusieurs modes sont proposés : vous pouvez affrontez vos
chers amis sur réseau ou par Internet, un contre un ou par équipes 1
de trois ou cing. Une option Learning crée la nouveauté en proposant [
un mode Expert qui sauvegarde automatiqguement les parties réali-
sées. Jusque-l3, rien d'original. Mais I'lA a été développée pour que
une fois chargé le fichier sauvé, les combattants puissent évoluer en
fonction des coups que vous utilisez. L'apprentissage devient &
double sens : chacun apprend les enchainements favoris de |'autre
ety réagit. La durée de vie du produit prend une sacrée rallonge.

L'adaptation au PC marque une réussite de Sega. Le passage !
s'est effectué remarquablement bien, privilégiant la vivacité des 9
mouvements & la richesse graphique. Les nouveautés apportées font
de ce jeu un véritable produit PC et non une péle imitation de son
consort sur console.

Kika -‘

# Beau graphiquement.

§ Bouge bien.

Une |A spécialement d oppée pour NoUs.

Venu de la console, 'adaptation de ce jeu sur PC marque {!
une révolution dans le passage de 'un & Pautre en créanf un
produit vraiment PC.
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r h |
| eSt Au chef indien, n'hésitez pas & raconter les histoires de fesses de l'obbé catholique.
e s On en apprend tous les jours... ¥

Enlévements,
empoisonnements,
emprisonnements..

iIs sont SDONS(

£ B

1SES par

pielberg, Ou quOi ?

Avenrure Tous jouewurs - PC CD-Rom

@ uetzacoat! fait partie de I'imaginaire maya. Ce dieu, bon et Nico, la jeune journaliste rencontrée déja dans “Les chevaliers de
" juste, régna sur ses fideles sujets jusqu'a la trahison des Baphomet”, aidée par son ami américain Georges, est sur la piste
siens, trop avides de pouvoir. Tezcatlipoca le vainquit par ruse et d'un traficant de drogues, Karzac. Ce dernier semble plus inté-
le remplaga dans les temples. Mais ce nouveau dieu de la mort ressé par Tezcatlipoca : mégalomane richissime, il souhaite
réclama, pour la glorification de sa puissance, plusieurs sacrifices éveiller le dieu pour se servir de sa puissance en le maitrisant
humains journaliers. Trés vite, la terreur se répandit parmi le avec les pierres. L'épreuve de force débute par le kidnapping de
peuple pacifique. Quatre prétres s'unirent - comme les moins nom- Nico : celle-ci pigue une des pierres noires a Karzac, qui va évi-
breux mais plus connus trois mousquetaires - et décidérent de le demment essayer de s'en emparer.

combattre. lls construisirent une immense pyramide avec en son
centre un miroir en obsidienne. Usant de flatteries fausses et
excessives, ils réussirent 8 mener Tezcatlipoca au centre du miroir
et & 'emprisonner. Trois pierres noires devaient le piéger & tout
jamais. Mais le pillage effectué par les conquistadores éparpillé-
rent ces précieuses pierres. La légende veut que, lors d'une
eclipse totale, le terrible dieu revienne & la vie grice a un sacrifice
humain. Les auteurs du scénario de ces Boucliers de Quetzalcoatl
se sont donc inspirés de cette légende.

Votre

mission :
découper les
photos et
reproduire
I'histoire
fumeuse

A Dans la prison,
tu te feras belle,
ou beau, pour

de dieux fout les yeux du
aufant fumeux général de
pour sauver pacotille. Puls,
le monde. subrepticernent,
Aftention, tu regarderas
cefte fumée la carte roulée.
s'effacera
dans frenfe

secondes.
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A Avec du papier et des étincelles, tu allu-
meras un feu pour jouer au débroussailleur.

Les personnages
principauy

Chasse aux vers de nez

"aventure commence donc sur les chapeaux de roues.

Georges est la seule personne qui puisse venir en aide &
Nico. Pour parvenir a la trouver et la libérer, il doit jouer des
méninges et de la langue. Lhistoire nécessite de résoudre pas
mal d'énigmes. Toutes les situations dans lesquelles vous plon-
gez vous imposent de discuter avec les personnages rencon-
trés afin de leur soutirer le maximum d'informations. Il faudra
aussi vous montrer débrouillard pour déméler les combinaisons
d’objets et les actions & accomplir et qui vous font évoluer.
Les développeurs ont voulu des énigmes difficiles, mais que les
joueurs puissent aisément surmonter. lls y ont parfaitement
réussi.

Simplicité classieuse

‘interface simple se rapproche du classique pointer/cliquer.

Il vous suffit en effet de cliquer sur les objets divers qui
vous intéressent pour voir une croix apparaitre si vous pouvez
les utiliser, ou une main si vous pouvez les prendre. Le jeu se
conduit donc & la souris sans aucune complexité. L'inventaire
apparait en bas de I'écran quand vous faites glisser la souris
dessus. Vers le haut, vous accédez au menu principal offrant la

Pour parvenir

a liberer sa bien-aimée,
Georges doit jouer des
méninges et de la langue.

A On résistera
sagement G lo
monfée de
pression lors du
film de fasses.
Pour les pré-
coces, pensez
& vous munir
de mouchoirs
en papier.

A Non, mon amour, je n'essaie pas de f'empoisonner,
Jj'essaie juste de te soigner. Pourquoi fant de méfiance ?

configuration des options et les sauvegardes {jusqu’a 100).
Le graphisme joue lui aussi de la simplicité dans la gualité.
Jusqu'a 16 niveaux de transparence sont travaillés, pour don-
ner de la texture aux matériaux translucides tout en conser-
vant une vue relativement amoindrie du joueur. Ainsi la fumée
glissera-t-elle sur Georges en l'altérant de maniére réaliste. La
finition des personnages a été particuliérement soignée, grace
a I'application d'un antialiasing performant. Leurs mouvements
ne sont pas pré-calculés, cependant I'interaction avec le décor
est tout de méme limité aux actions nécessaires a leur
enquéte.

Les séquences animées s'approchent des meilleurs des-
sins animés connus. La fluidité y est de mise, autant que dans
le déplacement des personnages.
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Les Boucliers de (uetzalcoatl

Lo péche dramatigue

Le scénario vous fait naviguer entre la vieille Europe et la plus
ancienne Amérique du Sud. Mais “voyage” ne signifie pas tou-
jours “enthousiasme”. Certes, l'intrigue est bien tenue. Les mul-
tiples intervenants aux caractéristigues caricaturales I'animent
avec humour. La musigue et les dialogues participent  la bonne
humeur. Les situations dramatiques sont bien présentes : enléve-
ment, emprisannement, empoisonnement, em... Mais I'absence de
risques est indéniable : pas de minutage serré pour nous faire
presser, pas de vrai danger de mort. L'histoire, malgré la méchan-
ceté des affreux et le danger qu'ils représentent, conserve une
ambiance bon enfant. Tout est beau, joli, et tout le monde est gentil.
Le changement de héros que vous subissez quand Nico et Georges
sont séparés, n'améne rien de plus a lintrigue. Aucune spécificité
féminine ou masculine ne la cautionne. On reste dans un scénario
; e tranguillement linéaire, a I'allure politiquement correcte.

,' u 'J(Iu ¢]  Laventure est certes agréable, mais on peut lui repracher son

i mangue de difficulté. Les joueurs amateurs sy retrouveront sans

E {} niveaux (l(\ aur:un doute. Ceux qui recherchent davan@age I'épreuve de force

qu‘un moment de loisir resteront sur leur faim.

Kika

. lransparence
sont travaillés
pour rendre

la texture

des materiaux
translucide.

A Sur les docks de
Marseiife, tu ne feras

) pas le troftoir car la
gréve est prévue pour
R Un bon mois.

< Dans le musée britan-
N nique, fu penseras a cra-
cher par terre sans te faire
prendre par le gardien.

& Les énigmes,
pendant deux jours.

. ne bloguent pas le joueur

EN DEUX MOTS

Vaventure reprend les éléments & succeés des Chevaliers de
Baphomet, en améliorant ia technique graphique. Le scé- t
nario est équilibré, it manque tout de méme le grand frisson.
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EN VERSION FRANCAISE INTEGRALE

Joystick : Design : 90%, Interét : 88%, Techninue : 85%

. "LE must du moment en matiere d'helico, definitivement""
Gen 4 : ****

PG Team : 95%
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Tous
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est bref

Comme tous les mois, nous nous retrouvons
avec une petite série de logiciels plus
ou moins intéressants, d’autres qui sont
complétement inintéressants, voire
imésistiblement comiques... Bref, voici les brefs |

(Gala

Réflexionj/plates-
Zorglubs du nord

Course - joueurs -PC CD-Rom

o= Uelgues mois apres le decevant
%2t Need For Speed 2, voici qu'a 'instar
du premier valume, une “special edition”
vient tenter de sauver ce qui peut |'étre.
Principale nouveauté, et pas la plus
inutile, I'utilisation de la 3Dfx pour appor-
ter un second souffle au moteur 3D
déficient. Bonne nouvelle, car 'animation
et le graphisme deviennent respective-
ment rapide et heau. Finesse, détails et
sobrieté résument les circuits, bien que
ces derniers soient cependant de qualité
inegale. D ailleurs, deux nouveaux tracés
viennent s‘ajouter aux anciens, ce qui
porte le nombre total de ces derniers
a huit. La météo fait également son appa-
rition, puisque vous roulerez aussi bien
sous la pluis que sous la neige. Mais
changer le plumage ne suffit malheureu-
sement pas a changer le ramage, et mal-
gré l'evidente amélioration esthétique
et technique apportée, il n'en reste pas
moins que ce jeu de voitures reste moyen.
L'excellente sensation de pilotage que I'on
avait connu avec Need For Speed 1 n'est
toujours pas revenue, et on a plus I'im-
pression de contréler un quelcongue hloc
de pierre gu'une voiture de sport. De ce
fait, NFS2 SE tombe définitivement dans
le camp des jeux d'arcade, comme le
prouvent la gestion hasardeuse des colli-

oten 03RB1

formes-
-PC CDRom

sortir un patch 3Dfx pour NFS1, cela aurait
fait de nombreux heureux. Mais bon, faut
pas réver.

Fishbone

CONFIGURATION MINIMUM

PENTIUM 133 16 MO RAM CD-ROM X4
EDITEUR ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR ELECTRONIC ARTS

sions,

alapagos fait partie de ces jeux qui

nous posent des cas de conscience,
a nous les testeurs. Au départ, il s'agit
d’un jeu mélangeant la plate-forme et la
réflexion, le tout basé sur une intelligence
artificielle apparemment puissante (le
NERM). En gros vous devez aider Mendel,
une cyber-araignée, a s'enfuir d’une sorte
de gedle cyber-fasciste. Mais Mendel est
une cyber-entité indépendante qui se
dirige toute seule, et votre rdle consiste
donc simplement a influencer son libre
arbitre. Par quelques clics frénétiques,
vous effectuerez de légers changements
de direction, des sauts, déclencherez des
interrupteurs, et ce, afin de déjouer les
nombreux piéges tendus sur votre che-
min. Plus Mendel vieillira et plus elle
apprendra, tirant legons de ses erreurs de
jeunesse. Ainsi, évitera-t-elle les obs-
tacles toute seule, ne tombera plus dans
le vide bétement, etc. Le tout est présenté
en 3D et bouge dans tous les sens (plutdt
bien, d'ailleurs), et ce grace a des mouve-
ments de caméra automatiques. Malheu-
reusement, j'ai eu beau chercher, jouer,
essayer de rentrer le jeu, je me suis
ennuyé grave. Désolé. On passe son
temps a cliquer sur des interrupteurs, a
faire sauter Mendel, a crever et & recom-
mencer 3 la derniére sauvegarde (située
a des endroits précis), on s'énerve, on se
fait suer, et voila. En plus, le graphisme
n‘est méme pas beau, ce qui n'arrange
pas nos affaires. Le probleme de
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conscience est donc le suivant : le boulot
effectué sur l'intelligence artificielle est
plus que respectable (ce qui mériterait
une bonne note), mais le jeu est intrinsé-
quement ennuyeux & mourir {d'oti la mau-
vaise note). Alors, qu'est-ce que je dis,
moi ? Ok, Galapagos est un faux jeu, et de
ce fait il n'a pas sa place dans votre logi-
théque. Hein ? une merde ? meuhhh non,
un cas de conscience juste.

Fishbone

PENTIUM 30 16 MO RAM
ELECTRONIC ARTS
ANARK
Vo
1

les bas cotés le plus souvent
inacessibles et l'irréalisme des réactions
de votre caisse. En fait, le top aurait ete de

{th Lecion

Stratégie temps reL Tous joueurs -

a partait d'une bonne idée : ajouter a
@un jeu de strategie/temps réel a la
Command & Conquer, des “cartes de pou-
voir’, un peu comme dans Magic the
Gathering. Mais on tombe trés vite dans
I'anecdotique. Les pouvoirs de ces cartes
sont completement disproportionnés. |l
suffit de piocher la bonne pour raser une
base ennemie. Autre bonne idée : ajouter
des unites cybernetiques a la Mechwarrior.
Qui plus est, c'est tres beau. Mais tout
cela est gaché par une interface lourde
qui ne nous épargne pas les taches repe-
titives. On ne peut pas construire des uni-
tés a la chaine. Pas de “way points”. La
dimension stratégique est gachee par la
présence de caisses & récupérer gui rap-
portent des bonus, des pouvoirs et gui
transforment le jeu en chasse aux ceufs
de Paques: Les unités sont stupides et
marchent sur lelirs propres mines. Le pire
de tout, c'est gue 7th Legion nous arrive,
alors que dans ce méme numéro, nous
testons Tatal Annihilation et Dark Reign...
la comparaison est douloureuse,

monsteur pomme de terre

CONFIGURATION MINIMUN PENTIUM 133
EDITEUR MICROPOSE

DEVELOPPEUR VISION USA

TEXTES ET VOIX VF

NBRE DE JOUEURS 1A6

TEXTES ETVOIX VO

NBRE DEJOUEURS 1A8
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Sport - Tous
n n'en voit pas souvent, des jeux de
rughy sur PC. Celui-ci n'a par

conséquent aucune raison de craindre la
concurrence. S'il se contentait d’offrir un
seul et unique match a rejouer éternelle-
ment, les fans du ballon ovale s'y laisse-
raient prendre, faute de choix . Malgré
ce succés d'ores et déja quasi garanti, le
jeu présente  plusieurs  qualités.
Richesses et efficacité sont les maitres
mots de ce produit. Pas moins de trente
équipes sont proposées, de I'Afrique du
Sud aux inévitables All Black. Vous pou-
vez tester vos talents sur cing types de
parties différentes (Match amical, Tour-
noi des cing nations, etc.) Les matchs
historiques, grands classiques des afi-
cionados, sont jouables dans I'équipe
préférée. Mais prendre les All Black ou
{soyans chauvins) le Quinze de France
n'assure pas la victoire. A vous de jouer
du clavier ou du pad pour transformer
vos essais. Une aide pratique guide vos
premiers pas. Si la possibilité de faire un
tir ou une mélée se présente, le pad
devient visible a I'écran avec la corres-
pondance boutons-actions.

Le graphisme est de honne qualité, les

rughymen sont en 3D et leurs déplace-

ments fluides. Il ne manque que les taches
de sang sur la pelouse lors des mélées.

Les commentaires des journalistes sou-

tiennent I'ambiance houleuse du stade.

Jusqu'a quatre joueurs peuvent s'affron-

ter. Le jeu devient alors un vrai régal.

Kika.

I'us

e moins que l'on puisse dire, c'est que le

sujet de Virus est original. Figurez-vous
que vous allez enfin pouvoir visiter les
méandres de votre ordinateur, et ce sans
méme avoir besoin d'ouvrir votre grande tour.
Lhistoire est simple, vous devez simplement
rechercher et détruire les centaines de virus
qu'Henri vous a foutus sur votre disque dur,
en téléchargeant ses images de pingouins.
Lors de ['installation, le soft crée une copie de
votre FAT, et se servira de celle-ci pour créer
['univers dans lequel vous chasserez l'intrus.
Ainsi, les piéces représentant un fichier
image (bmp) auront les murs tapissés de ce
dernier, principe également valable pour les
fichiers wav. A premiére vue, I'aspect Doom-
like du soft pourrait faire penser qu'il s'agit
d'un jeu d'arcade un peu simplet Mais que
nenni, car en plus des phases d'action se
cache un jeu de stratégie qui vous fera
construire moult usines et batiments de pro-
tection, utiliser divers appareils, etc. Ainsi le
Collector recueille-t-il les kilobytes de vos
fichiers {I'énergie), IAntivirus est armé pour
détruire les virus, et le Converter restaure les
fichiers infectés. De temps a autre, il ne sera
pas impossible que votre clavier ou votre
souris soient réellement bloqués, suivant la
progression de 'ennemi. Le probléme, c’est
que malgré toutes ces bonnes idées, Virus
n'est pas prenant pius de cing minutes. Mal-
gré une réalisation correcte (la 3D bouge plu-
tot bien), les décars moches et répétitifs s'as-

PC CD-Rom

joueurs -

Action/stratégie - Tous joueurs -

PC CWUD/)-Ram

Broentie B
Prus de Colles 5

CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 120
EDITEUR CODEMASTER

DEVELOPPEUR RAGE SOFTWARE PLC
TEXTES ET VOIX VF

NBRE DE JOUEURS 1A 4

soment a un manque dergunomle et & un
aspect stratégique lourdingue. A vouloir
mélanger les genres qui marchent, Kidnum
n'a malheureusement réussi qu'a faire du
médiocre et & gacher une bonne idée.
Fishbone

CONFIG. MINI. PENTIUM 100 16 MO RAM
EDITEUR TELSTAR

DEV. KIDNUM MULTIMEDIA ISRAEL
TEXTES ET VOIX VO

NBRE DE JOUEURS 1

/0100169

The Tones Rebellion

Stratégie temps réel - Tout public - PC CD-Rom

Musique haroque et hizarre, concept
de jeu de stratégie temps réel ori-
ginal, esthétigue nouvelle et dépouillee,
un peu surrealiste et histoire mystique,
The Tones Rehellion a tout pour attiser
la curiosite. Mais, comme par une déce-
vante magie, des que le voile du mystere
se leve, tout [intérét disparait. Seul

TEGH. DESIGN INTEQET

reste un jeu répétitif, mou, sans inspira-
tion ludigue. En solo, le jeu se résume a
une quéte de relique qui tourne en rond.
En réseau, la présence d'un ennemi
commun fait trafner les parties. Un bel
ecrin. Et, dedans, du toc.

monsieur pomme de terre

CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 100

»

EDITEUR ECUDIS

DEVELOPPEUR THQ

TEXTES ETVOIX VF

NBRE DE JOUEURS 1A 4

°t Assassin

Joueurs - PC CD-Rom

Aventure-Action -

o= Uel dommage. Dire que le point de

Edépan de ce jeu trés moyen est issu
d'idees et de dessins de Kev Walker,
anglais génial qui a longtemps bossé pour
2000AD (Rogue Trooper, Judge Dredd,...).
L'idée du Perfect Assassin vient donc de
ui ; on-aurait pu, du coup, attendre migux.
Surtout du point de vue graphigue, ici trés
pauvre, ultra-pixellisé, et aux couleurs

£
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e Where is tha lukebox SLIMEBALLUL

CONFIG,

EDITEUR GROLIER INTERACTIVE

MM 486DX2 66 MHZ BMORAM

DEVELOPPEUR SYNTHETIC DIMENSIONS

fEXTES EN FRANGAIS ET VUIX EN [EXTRATERRESTRE

NBRE DE JOUEURS 1

douteuses. L'aventure en elle-méme est
monotane, et se limite 3 une simple quéte
d'objets lourdingues.

Le moteur 30 n'est méme pas réussi, et ne
rattrape rien, les personnages passant
allégrement a travers les objets ou se
passe-muraillant les uns les autres.

Cnty Streets
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_Avis aux
joueurs ne
possedant pas
de fortune
personnelle

Petite colle a trois sous : en quoi
consiste la sortie d'un jeu budget.
d'apres vous ? Reprendre le jeu et le
mettre dans une nouvelle boite ?
Allez, ca serait trop simple ! Les dis-
tributeurs font un réel effort sur ces
titres. Rien qu'au niveau packaging.
déja, c'est sympa de voir un début
d'unité dans notre ludothéque. Ca
change de la pagaille habituelle des
tailles. des formes et des couleurs de
nos boites de jeux. Et ca demande un
peu de travail. évidemment. de créer
ces nouvelles boites avec les
manuels assortis. ldem pour le CD :
les éditeurs en profitent pour rajouter
tous les patches qui vont bien.
Parfois méme, quand il s'agit d'un
ancien jeu DOS, ils lui intégrent un
exécutable permettant de le lancer
depuis Windows 95. Ils y ont tout
intérét. remarquez : par leur prix, ces
jeux attirent beaucoup de joueurs
occasionnels ou (ou inclusif) récents.
Des joueurs non rompus aux joies de
l'autoexec.bat et du config.sys. quoi.
De toute facon. si les développeurs
ne peuvent, par malchance - et pour
des raisons techniques indépen-
dantes de leur volonté -, opter pour
cette solution, il ne leur reste plus
qu'a se taper une trentaine de pages
de description pas a pas de la procé-
dure d'installation, de configuration
et de lancement du jeu sous DOS.
Une vraie partie de plaisir ! Mais bon,
c'est aussi une facon de toucher le
vrai grand public, sans le prendre
pour un con, non ?
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GAMME REPLAY DE GT INTERACTIVE, 99 F

PAR MATHILD

GAMME COLLECTION CLASSIQUE D'UBI SOFT, 99 F
Ne cherchez pas celui-ci dans un précédent numéro de Joystick :
on ne l'a jamais testé. Pourquoi ? Mystére et boule de gomme.
Sans doute un cafouillage de U'éditeur... Pourtant, il aurait mérité
de U'étre. Mais allons, ce n’est pas moi, petite nouvelle d'3 peine
un an et demi, qui vais réinventer une histoire écrite par des
dinosaures tels que Moulinex et Lord Casque Noir. (Hum, je sens
un petit reste de séve qui remonte lentement jusqu’aux doigts
noueux de mon dinosaure préféré...) Allez zou, on oublie ['his-
toire passée et on se tourne vers Uhistoire future. Celle qui s'écrit
maintenant. Le présent. quoi. Reprenons donc : Pinball Construc-
tion Kit est un excellent titre de 21st Century qui permet de
construire son propre plateau de flipper & partir de huit modales
proposés et d'une tonne de bumpers et d'éléments divers
(graphiques, comme sonores). Bref, vous pouvez tout faire
décorer les modéles de plateaux, importer vos propres modéles
(version shareware de Paint Shop Pro fournie sur le CD),
créer vos sons. mettre vos bumpers oll bon vous semble. ..
Ah non. Pas tout a fait : on est restreint & une aire “conseillée”.
Mais c'est la seule limitation. Euh... Pour &tre plus exacte,ilya
une seconde limitation : on met un bout de temps avant de pondre
un plateau vraiment jouable. Mais c’est un peu le piquant du jeu, non ?

GAMME SIERRA ORIGINALS DE SIERRA-ON-LINE, 129 F (6 CD)
Début 1996, souvenez-vous en, la grande guestion
des pronostiqueurs du monde PC était : le futur du
jeu vidéo est-il plut6t coté vidéo ou plutdt coté 3D ?
Aujourd hui, la question ne se pose plus vraiment
(doux euphémisme), mais a l'époque de Gabriel
Knight 2 et de Phantasmagoria - qui, soit dit en
passant, sort aussi ce mois-ci en gamme budget -
la vidéo avait des arguments en sa faveur. (Je ne
pensais pas a Phantasmagoria.) Bref, malgré une
facture un tantinet démodée, Gabriel Knight 2 reste
encore une excellente aventure, 3 la difficulté trés
bien dosée (Megastar en février 1996).




POWER F1

GAMME KIXX D'EIDOS, 99 F

Fort

Fard
WeRis

DEATH RALLY

GAMME REPLAY DE GT INTERACTIVE. 99 F
Voila exactement le genre de petit jeu sans
prétention que tout le monde adore, surtout en
réseau. Pas bien bd, pas trés original, puisque
c’est le concept de MicroMachines, lui-méme
repris de SuperSprint, mais tellement jouissif
et bourré de détails marrants, comme

les éléments de décors en 3D qui semblent
nous sauter au visage. Le prix était déja tout
petit, lors de sa sortie en décembre dernier :
149 francs. Bon ben voila : aujourd’hui, il a
perdu 50 francs. mais rien de son fun.

CAESAR Il

GAMME SIERRA ORIGINALS DE SIERRA-ON-LINE, 99 F

Malgré son grand age (deux ans, pfif, quel vioc !), Caesar |l —
a su rester une référence en gestion de ressources. CRATRS
A sa sortie, on avait été un peu méchant avec lui : on lui GAMME F‘,EPLM DE
reprochait sa trop grande ressemblance avec le premier L ,GT INTERACTIVE, 99 F
du nom. Mais maintenant, de l'eau a coulé sous les Asa sortie, il y a juste un an, Creatures
ponts. Le numéro 1 est avait fait sensation. nous laissant
introuvable. Alors, entr'apercevoir les possibilités des
quand le 2 sort a moins  futures 1A 3 base de réseaux neuronaux.
de 100 E on est tout Sivous l'avez lu, vous ne pouvez pas
content. Et on se lance avoir oublié le test génial de monsieur
gaiement dans la ges- pomme de terre, qui avait tellement su
tion d'une petite province nous émouvoir avec ses tendres
d'ltalie avide d'expan- préoccupations a l'égard des petits
sionnisme. Tout en Norns dont il couvait la croissance et sti-
F ;-‘_ji; S-VGA, et tout et tout. mulait les progrés. Dans ce test, outre le
| caractére palpitant d'une telle aventure,
nous avons appris : 1. Gue Bob Arctor
était une crevure. La. rien de changé,
heureusement. 2. Que Uinterface était
- ratée. La, rien de changé, malheureuse-
GAMME REPLAY DE GT INTERACTIVE. 99 F : : » ment. Mais rien d'insurmontable non
plus : si une pomme de terre y est arri-
vée... 3. Que la méme interface était
lourde. La, si votre configuration s'est
améliorée, ca peut tout changer.
Traduction : si votre PC ressemble
d’'assez prés a un Pentium 150 avec
24 Mo de RAM, c’est tout bon. Si vous
n'avez pas su saisir votre chance quand
le magazine Mé Multimédia a proposé
Creatures pour 79 francs il y a quelques
mois, ne refaites pas la méme erreur.

SUR LE

toute 'actu: [ PpC
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& 24 heures sur 24

133 « JOYSTICK 86




FINALE DU GRAND JEU-CONCOURS |

et des jeux Jédi‘Knight' . Dark Forces” II:
Shadows of the Empire™et X-Wing™ vs TIE Fighter™

REPONDEZ AU 3 QUESTIONS SU]VANTES ET RENVOYEZ VOS REPONSES SUR CARTE POSTALE UNIQUEMENT :
Le titre original du film La Guérre des Etailes est : .
1. A New Hope

2. Star Wars

J. Le Retour du Jedi

-

Le héros de Shadows of the Empire €3t un chasseur de primes nommeé :
1. Dash Rendar 3 .

2. Boba Fett

J. Yan Solo.

Lequel de ces jeux de LucasArts ne se déroule pas dans l'univers Star Wars?
1. X-Wing vs TIE Fighter

2. Jedi Knight : Dark Forces Il
3. Outlaws™ ;

LOTS :

_l.'mlz WARS

1er Prix ; 3 ‘._‘ | L Yy " JEDI KNTGHT

>3 1—— v, 5
1 Carfe son f - 7 : : 4 -l

2eme Prix
1 masque de Boba Fett

deme au 5éme Prix j : #:
Un jeu au choix parmi : X-Wing vs TIE Fighter, Jedi Knight, : Dark Forces Il, Shadows of the Empire

6&me au 10&me Prix e . e A -

1 Joystick Flight Leader 3D7ﬂe jeu TIE Fighter” CD Colléctor bisponible Dlsponlbie

-

11éme au 15eme Prix ‘ T Y '
1 Joystick Flighti,eader OD.ef.le jeu X-Wing" CD Collector " i /r_m ﬂﬁum“

5 ! o " s '-vf'd. Q\F:L\;_ ;
16&me au 302me Prix  # ¢ e g
1 abonnement au Lucasfilm™ Magazine

31éme au 50éme Prix #
1 stylo collector Star Wars

Retrouvez tout l'univers Star Wars en jeux vidéo : Rebel Assault”, Rebel Assault™ II.: The' Hidden Empire”,.
TIE Fighter CD Collector, X-Wing CD Collector, Dark Forces”, X-Wing vs TIE Fighter, Yoda Stories” et bientot
Shadows of the Empire et Jedi Knight : Dark Forces L.
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Vous avez été fidéles€tivous avez accumulé les vignettes-bon
des précé‘lenfs conco renvoyez les avec vos réponses a |"qdr’ésse du concours.
/s ' |
50 prix seront attribués par tirage au sort aux personnes ayant repondu torrecfement
aux J questions du mois. .

"Le Lot final, le PC Pentium 200 MMX, sera tiré au sort parmi I’ ‘ensemble des gagnants.

Une chance supplémentaire sera donnée aux joueurs ayant renvoyé. les
vignettes-bonus des précédents concours.

Adresse du concours
CONCOURS 5TAR WARS
Joysriclt/Ocrobre

2. rue Gambetta

10565 Marigny Le Chatel cedex

i Jedi Knight : Dark Forces Il §
Disponible en octobre

y & N LN 1 aaYmYsYy R I e r-lm e — ¢
P Tt Tt Wenl T Tt et Sl e et e ) /; ¥ ' |, ¥ ’ 1 l e
> ¥ ¥ . v

DONUS - LucasArfs, Ubi Soff et Joystick vous offrent
. une-chance supplémentaire de gagner le PC,.

.~ en décovpant la vignetfe-bonus Star Wars.

e

LucasArts, Ubi Soft er
Joystick vous offrent
une chance
supplémentaire
de gagner le
PC Pentium 200MHz
MMX, carte ODFX, en
découpant la vignette
bonus Star Wars.

315 e
2¥aLenls httpi//www.ubisoft.fr | Ui M\/
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Bienvenue dans le monde merveilleux du

multijoueur et du réseau. Ce mois-ci encore, cette
rubrique aurait du s'appeler Rubrigue Ultiima Online.
C'est bien smple, il nous aura fallu une spatule

pour décoller monsieur pomme de terre,

Bob Arctor et Moulinex de leur modem.

Que voulez-vous, méme si UO n'est pas encore sorti,
on ne peut pas s'empécher de vous faire baver.

Promis, la prochaine fois qu'on en cause,

le jeu sera disponible ef livré gratuitement & tous

les lecteurs du mag... détendez-vous, je plaisant
En attendant ce jour béni, vous pourrez vous

défouler sur Meridian 59 et jeter un ceil

concupiscent au Netstorm d’Activision.
IANSCLO

Troisiéme numéro de suite que nous
nous gargarisons de ce jeu. Troisieme
numeéro que nous vous faisons saliver.

Mais la fin de la torture approche...
tandis qu’un nouveau supplice pointe le
vilain bout de son nez. La mauvaise
nouvelle d’abord : nous avons appris,

a PECTS, qu’'Electronic Arts ne compte
pas distribuer Ultima Online en Europe

“dans 'immédiat”. L'immédiat, c’est

aussi vague qu’une promesse électorale.

La sortie officielle aux Etats-Unis est

annoncée pour fin septembre, mais rien
pour l'instant n’est prévu pour les petits
souliers francais. La bonne nouvelle,

c'est que le béta-test est désormais
ouvert a tous, gratuitement, et ce pour
un mois environ. Pour tous les détails,
reportez-vous aux news de ce mini-dossier.
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LE GAG DE LA PASSE
AUX CONS

La “passe au cons” est située 4 'ouest de Britania,
la ot la ville traverse les Serpent’s Spine. Elle
doit son nom aux nombreux morts décédés a
la suite d'actions stupides et a la ficheuse ten-
dance qu’ont les monstres a s’agglutiner dans
cet endroit. J'ai découvert ces curieux phéno-
ménes accompagné de mon fidele suivant Elvis
(le perso de pom2ter). Débutants et démunis,
nous avons souvent utilisé nos compétences de
dissimulation en attendant que des gens passent
et se fassent massacrer pour les dépouiller
ensuite de leurs biens. En effet, les joueurs
d’Ultima ont I'habitude curieuse de traverser ce
genre d'endroit au pas de course, ce qui les fait
atterrir généralement dans les bras d’une troupe
de monstres. Ces derniers, qui ne voient pas les
personnages bien cachés et sont plutot attirés
par les gens qui courent, se jettent dessus. Il
suffit d’attendre que ces derniers s'éloignent
pour s’offrir une nouvelle armure tombée sous
le sabot d'un cheval. Ventre vide n'a pas de cer-
velle, mais je m’en veux quand méme. Un peu.

.
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LE MASSACRE
DE LA FORGE

La forge est un endroit tout 4 fait détestable de
la capitale, le pire peut-étre : elle tient en effet
lieu de place du village ou de foire a la criée.
On trouve généralement une vingtaine de per-
sonnages qui s'échangent des objets, se vendent
des trucs en se hurlant dessus ou des débutants
qui tentent désespérément de refourguer quelques
brindilles glanées igi et [3. Mais il y a pire, un tel
nombre d'aventuriers dans un si petit endroit
crée une zone de lag (retard de signal réseau)
trés important et il n'est pas rare de mettre une
dizaine de minutes pour traverser les quelques
métres délimitant cet épicentre de tous les mou-
tons. |l y a trois jours, un événement jouissif
s'est déroulé 2 |a forge : un magicien pris d’'une
crise de folie a lancé un sort de mur de feu juste
autour du forgeron. Aussitot, une trentaine de
corps se sont embrasés ; des hurlements, des
remarques interloquées, et quelques légitimes
invectives rapport au mateériel si durement gagné
ont fusé. Le feu éteint, ce fut la ruée, on aurait
dit que tout Britania s’était déplacé pour ramas-
ser les belles armes et armures qui trainaient
sur le pavé.

LE SKETCH DE L'OURS

Accompagné de Kuhlweh (Moulinex), nous nous
promenions dans la forét quand je vis un ours a
la mine joyeuse déambuler dans les sous-bois.
Appatant I'animal avec de la nourriture, j'entre-
pris de le dresser pour me faire un ami de plus.
L'animal le prit plutot mal et il me poursuivit &
travers la moitié des bois pour enfin, me cro-
quer tout cru. Quelques morts plus tard (4 pour
étre exact), je tentais obstinément d'avancer,
quand je rencontrai 2 nouveau le méme ours.
J'avangai avec confiance puisque une demi-dou-
zaine de personnes étaient présentes dans F'endroit.
Quand I'ours m'apergut, il me fonga dessus et
me déchiqueta A nouveau. Dans Ultima Online,
les animaux ont de la mémoire.

L'AIGLE CREVE

Curieux spectacle que celui de jeudi dernier. Au
milieu d’une rue de Britania, un homme était
penché sur ce qui avait 'air d'étre un pigeon crevé.
En me rapprochant, ce dernier se révéla &tre un
faucon immobile et griévement blessé. L'homme
a ses cotés m'avertit de ne pas le toucher, car
une curieuse malédiction planait au-dessus du
rapace. Bien sir, un débile 4 cape rouge qui pas-
sait par |3 apercut le faucon et tira son épée pour
le frapper. Aussitot fait, aussitdt tué : les gardes
de la ville, alertés par tout ce boucan, foncérent
sur I'agresseur et le taillérent en pieces, laissant

son cadavre vide de tout objet sur le bitume, a
coté de loiseau toujours vivant. Un culte se créa
sur notre idée et nous fiment bientét cinq fidéles
a nous incliner devant ce qui était devenu “le dieu
faucon immortel”. Bien entendu, des dizaines de
personnes s'arrétérent pour jeter des offrandes
a l'oiseau buggé qui était devenu le principal pour-
voyeur d'objets gratuits de Britania.
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clau lapin

<y
*

L

137 « JOYSTICK 86

- ]




LE LABYRINTHE
DU MAZE

Lorsque j'acceptais de suivre des nobles allant
de Britania a Trinsic pour leur fournir un appui
balistique, je ne me doutais pas que jallais atter-
rir dans I'endroit le plus dangereux de tout le
pays. Le Maze est composé d’un immense laby-
rinthe qui entoure deux batiments hantés par
des spectres et autres horreurs. Aprés quelque
deux heures d’errance au milieu de ce jardin a
la francaise, nous arrivimes enfin au batiment
dans lequel habitait un moine fou. On m'avertit
bientdt que le seul moyen d’éviter un combat
perdu d'avance avec ce cistercien fanatique de
karaté shotokan était de lui parler en perma-
nence. Pendant que mes compagnons faisaient
le tour de I'endroit pour I'explorer, je parlais de
la vie et du beau temps avec le religieux en espé-
rant qu'il n’y verrait que du feu. Au bout d’un
quart d'heure de conversation d'autistes, je m'aper-
GU$ que mes compagnons m’avaient abandonné
en ayant embarqué tous les trésors du lieu. Tout
en continuant a parler a l'individu devenu de plus
en plus méfiant, je réussis a retrouver mon chemin
et a m’échapper par un coup de chance

Le Maze,

un lieu
angoissant ef
mystérieux.

Le repaire
de la liche
{en vacances
a Bordeaux).

En visite chez le
moine dingue.
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LE CHATEAU DE LORD BRITISH

Quelque temps plus tard, je décidai de rendre
visite au souverain. Manque de bol, ce jour-la,
les drapeaux étaient mis en berne, preuve visible
que Lord British n’était pas a son chiteau, Décidé
a profiter de mon séjour dans le coin, je me plan-
tai devant la grille en hurlant au garde stupide
que c'était un scandale, que le palais avait été
bati avec mes taxes, que j'étais le fils caché de
British et de sa nounou, ou encore que je devais
déposer un paquet important dans I'endroit. Mes
cris attirerent quelques badauds qui m'aidérent
a protester en manifestant avec moi. Un sur-
veillant d'Origin fit bientdt son apparition et
ouvrit la grille pour satisfaire le bon peuple. Mais
il était trop tard. Dédaignant la visite, je repar-
tai déja vers de nouvelles aventures.

Au début, nous étions nssez peu. g

Une bonne inifiafive de Nixon (Bob) pour amadouer les gardes.
Vue aérienne de lo manif avant dispersion.

LE PETIT CHEF ET SON BATEAU DE MERDE

Méme dans les mondes magiques et virtuels, on
trouve des imbéciles pour imposer leur minable
petite tyrannie. On m’avait rencardé sur une
guilde qui avait accumulé assez d'argent pour
s'acheter un voilier. Rendez-vous est pris sur le
port de Trinsic, mais leur leader s’avére vite &tre
le roi des lourds. Pour lui adresser la parole, if
faut d’aberd se prosterner (un racourcis clavier
permet de le faire) et commencer ses phrases
par “Sir...”. Avant le départ, le voila parti dans
un grand discours 2 la con. Enfin nous partons.
Mais 4 peine sommes-nous débarqués sur une
ile déserte que le serveur plante. Quand le jeu
a redémarré, on s'est tous retrouvés sur l'ile,
mais le bateau avait disparu... L'enfer : coincé
sur une fle déserte avec le roi des cons.
C'était d'une beauté & couper le souftle, une vraie croisiére. Pour diriger un voilier, il faut donner des ordres & un homme d'équipage
“forward slowly”, par exemple, pour avancer lentement. Le timonier, jous par Fordinateur, répond “hay hay Sir 1”... Clin d'eil &
Warcraft 2 que Richard Garrioth {Lord Brifish) a beaucoup aimé lui aussi.
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LE CAR
DE JAPONAISES

Je me baladais dans Britania pour refourguer des
bricoles récupérées sur des cadavres. Dans la
foule, je croise une petite dizaine de personnes

habillées en vert fluo et équipées de ce qui se

fait de miewx (armures de plaque, épées magiques).
Je les branche, me disant qu'ils sont pétés de
thunes, et leur propose mes services. |l s'avere
que ce sont deux gars de chez Origin qui ont
emmené cing nanas dans les locaux de la boite
pour leur faire visiter Britania. lls me refilent des
habits vert fluo & moi aussi et me voila trans-
formé en guide touristique : “A votre droite...
le chiteau de Lord British !”. Les gonzesses
étaient sympa, elles m’ont méme montré leur

culotte que vous pouvez voir sur la photo (faut

de bons yeux ou une loupe). Mais quand méme,
je I'avais mauvaise, parce que les veinards de
chez Origin avaient droit a une compagnies fémi-
nine pas virtuelle du tout.

ARCTOR CREVURE !

Je ne me lasse pas de traiter Bob d’enfoiré, et voici
I'occasion ou jamais de vous montrer & quel point
c’est un sale type : il draguait une Canadienne 2
Vesper quand tout 4 coup, elle s’est mise 3 lui
débiter un chapelet de jurons. Aussitét, la nana
s'excuse et lui explique que c’est son petit frére
qui tapait sur I'ordinateur pendant qu’elle cher-

chait ses clopes. Mais Bob est un salaud. Il I'a
poursuivie dans toute la ville en 'insultant et,
trés vite, toute une foule s’est mise 2 faire de
méme. La pauvre nénette a demandé 4 Bob pour-
quoi il faisait ¢a, et il a répondu : “pour rire”,
mais qu'il arréterait a condition qu’elle fasse un
strip-tease. Et voila la pauvre meuf qui se déloque
sur la place du marché.

BETA-TEST

Lo nouvelle est tombee le 7 septembre et s'est peu de femps oprés répercutée sur notre forum : Origin autorise et encourage lous les pos-
sesseurs de (D-Rom de la béta-version a le préter d leurs amis intéresses par le jeu pour que ces derniers l'installent et puissent, eux oussi,
parfciper  fitre gracieux au béta-test jusqu’a sa fin (prévue selon certaines sources aux environs du 10 octabre). Donc, vous pouvez nous

rejoindre dans le monde de Britania.

Si vous ne connaissez personne qui posséde une béta-version, venez sur le forum du

, de nombreux messages y sont consa-

arés. Profitez-en aussi pour vous procurer aupres de la personne la dernigre version de Uomon.exe ef la derniére version du dlient du patch,

Au cos ou, tout est sur le site Ultima (

) ou sur le sife de Joy.

Il existe en effet certaines pages donnant des liens vers les 400 megas que représentele téléchargement de la béta-version, mais malgré le

fuit que lo société Origin ait elle-méme encourage sa diffusion, elle ne soutient ces pages d'aucune facon (pour le moment du moins).

NB : Ne vous fatiguez pas o appeler a lo rédaction pour qu'on vous en préte une, vous ne feriez que perdre votre femps ef quelques unites

télephoniques.

Oui, il faudra faire une installation compléte si on ne vous o pas laissé la béta-version en (D, ensuite vous devrez aller sur la page de regis-
Entrez le code universel qui est inscrit

tration d'Ultima Online sur le Weh a I'adresse suivante :

(FONH-FANS-LT00-QT ) et suivez les instructions pas @ pas.

Aprés I'enregistrement, lancez le jeu et attendez que le (long) téléchargement des patches se fasse en toute sécurite, et que ceux-ci

s'installent, puis créez un personnage ef jouez !

NB : en cos de problémes techniques, posez vos questions @ celui qui vous a fourni la béta ou sur le forum Joysick.

LES
PATCHES

Jusqu'a maintenant, on en comptait 36 pour 29 mégas.
Ce qui veut dire que si vous éliez un nouveau-venu dans le
héta-fest ou gue vous vouliez linstaller sur une autre machine,
vous devrez vous taper |'upload de ces derniers.
Fort heureusement, les gars d'Origin sont tout sauf
dles créfins, et ils ont compilé I'ensemble, qui tient
deésormais en un seul ficher de 9 hans megus.

LE SITE

ULTIMA
DE JOYSTICK

Depuis le 9 septembre, le site de joystick (

) héberge I'un

des meilleurs sites francais consacreés d la série des Ultima et plus précisé-

ment a sa version on-line. L'auteur de ce site, qui confinue dailleurs a s’en
oceuper (on ne fait que fournir le gite et le logis), n’est autre que Mind Blower, le béta-testeur qui avait idé mansieur pomme
de terre a écrire son arficle il y o trois numéros de ca. Si vous étes juste curieux, passionné de la série ou futur avatar du réseau,
vous y frouverez un site tofalement en francais, avec tout ce que vous vous avez toujours voulu savir, des cartes des regions,
des conseils pour bien debuter une vie d‘aventurier et méme la péfition pour qu'un serveur d'U0 soit installé en Europe.

SIGNEZ LA PETITION !

Vous étes ulcére qu'oucune date de sortie pour 'Europe ne soit annoncée tandis que les Ricains
pourront hientot camper chez les orcs ? Signez vous aussi cetle petition pour obtenir un serveur

CE QUIL Y A DE PLUS
OFFICIEL....

Nous avans eu quelques répanses d'Electronic Arts  toutes nos questions
sur la disponibilité du jeu, son prix et so date de sorfie. If en résulte
que le prix d'achat de la boite de jeu se situera oux alentours de
500 francs avec trois mois d'abonnement gratuit, et que I'on pourra
s'oftendre en France @ un tarif mensuel d’une centaine de francs,
sachant que des tarifs dégressifs seront prévus pour chaque achat par
tranches de trois mois. A ce jour, aucune date de sortie n’est prévue ni
fixée pour la France, mais aux Etats-Unis, on devrait pouveir voir les
baites dans les magasins vers le 29 septembre.

HOMMAGE AU
BETA-TESTEUR INCONNU

Pour vérifier le bon fonctionnement de lu version commerciale, les déve-
loppeurs d‘Origin se sont livrés i des tas de tests dignes de ceux d'un bon
Airbus avant décollage. Les “pauvres” biéta-festeurs ont ainsi vu leur per-
sonnages effocés, leur version du jeu “désenregistrée” avec obligation d'aller
se réinsarire d une heure de trés grande affluence sur un site déja bonde, ete.
On leur o aussi foit subir un jev avet le mode Debug endenché {ce qui don-
nait des “téléportations” foutes les dix secondes), on leur a de méme inter-
dit d'utifiser certaines compétences & un moment donné. Lors du dernier
“trash test”, I'ami Moulinex o vu comme les autres testeurs s'inscrire un
message, émanant d'Origin, demandant d fout le monde de s'entre-tuer
{pour tester les effets de la réputation sur les personnages “mauvas”). Bien
entendu, personne ne s'est plaint de fous ces événements et mainfenant la
machine est bien rodée : les jeux durent un minimum de cing heures sans
crash et sur un seul serveur, et c'est ca, ln performance !

eurapeéen. Ameutez vos potes, tous les gens que vous connaissez, signez avec tous les e-mails dont

vous disposez... Plus nous serons nombreux, plus vite ils comprendront qu'ily a du blé a se foire, et
plus tat nous aurons notre Ultima. s chez com/uol Aelil

139 o JOYSTICK 86



tourne depuis un bon morment sur le Net,
et y subit périodiquement des améliorations

Meridian 59, connu des rélistes acharnés [lis== S

8.0 el
comme étant un des plus vieux muds graphigues,

{
{

Cette fois-ci, ¢’est presgue un nouveau jeu |
Qui se présentera au mois d’octobre

SEB

’
sous forme de patches ¢ télécharger
|

M&me si le cadre ne change gu

W e

ére, 'évolution est fout de méme notable.

NG 'ﬂ'???‘mﬂﬁﬁ&wﬁimmﬂ’ Al

n 15 weak and near death
slash risses Henrietta V.
mrigtta V misses you.
 {You somndly bludgeon Hemmetta V.
[Cour slash risses Henrietta ¥,
Honristta V risses you.
{fonkilled Hermetta V.
TWhat? (Press Fl or'? for halp)
[Fou car't cast vertigo on yomsel]

Violent winds suddenly swesp the azea and buttht yous hndbs.
[The winds slow and then cease.

| dmaftemoon

(R e

ASHERON'’S CALL

DEVELOPPEUR TURBINE ENTERTAINMENT SOFTWARE

(e jeu de roles se trouvera exclusivement dans la zone de jeu de Microsoft. Quétes, combats el
aventures, il reprend les themes dassiques de Dungeons & Dragons. Si son graphisme 30 ne
nuit pos a la fluidité du jev, le produit devrait rencontrer un grand succes. Le héta-test n’a pas
encore commence. Son acces est libre, il suffit de s'inscrire @ I'adresse indiquée di-dessus pour
efre sur la liste d'attente.

|
|
i
[
i
|
|
|
L
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En effet, 'ancienne version sera remise a jour
de maniére radicale. Un patch important a été
concocté pour upgrader le programme. Et une
version CD devrait étre disponible. Le dernier-né, }
Revelation, aménera un graphisme 3D presque y
sans pixel. L'interface se trouvera rénovée (sans
changement fondamental). On y trouvera enfin j
une carte visible de I'écran de jeu. De nouveaux \
monstres sont également prévus. Le monde de

Meridian sera étendu, avec des quétes et des !
lieux additionnels. On n’arréte pas le progreés.
En méme temps, on nous programme une hausse
du tarif horaire. Ca rale drélement dans les
chaumiéres méridiennes. Si on cumule avec la {
hausse des télécoms, I'internaute n’a pas fini
de raquer ! Moi, je propose une manifestation
nationale, et pourquoi pas la gréve des com-
munications !

DEVELOPPEUR 3DO COMPANY
htt :/lmeridian.3do.gom/meridian |

REALMSNE

DEVELBPPEUR REALMS NETWORK
MR AT m

Voila un site a surveiller avec atfention. Ce jeu

de rdles on-line n'est pas encore ccessible,

mais son béfo-est ne devrait pas farder o com-

mencer. Les listes sont encore ouvertes, n'hési-  ff & = il

16z pas d vous inscrire. ool : 4



GRATUIT

. 1 cédérom
Infogrames
des votre

) premitre

connexion™* ] Vous“.ave: perdu votre cédérom?

3645 INFONIE (120 r/mmiou wwwinfonie.com

Pour découvrir Infonie & Internet. insérez vite le cédérom dans votre ordinateur,
cliguez sur la barre des tiches «Démarrer”, puis sur “Exécuter»,

tapez D:\Infonie\Setup.exe, suivez les instructions, vous étes sur Infonie!

Yos coordonnées (adresse et n”de carte hancaire)

seront demandées pour vous envoyer

le kit complet Infonie avec tous les jeux.

A tout de suite sur INFONIE !

Pour toute guestion d'installation :
é1: 01 4102 80 80"
fax: 0141 02 80 81 |NFON|E

* Hors colts de télécommunication en tarification locale en France métropolitaine. * *Cédérom de votre choix offert & 1a premiera connexion. Pour choisir votre cédérom parmi notre sélection, entrez sur lnfonie
programme «la Boutiquan, sélactionnez les rubriques «Loisirs» puis =Infogrames» et cholsissez votre cadeau de bisnvenue=. Offre valable jusqu’au 31/10/97, réservée aux foyers {méme nom, méme adresse)
‘minimale

n'ayant pas déja bénéficié du service Infonie dans les douze derniers mols, **'De Suisse 022.788 23 33, de Balgique 02-478 1 23 4,
‘modem 28 800 bps ou plus ou Euro ISDN-Numéris, Windows 95, carte son et vidéa.

PC 2486 DX4 100 Mhz ou plus, lecteur de cédérom,
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de sfratégie aux themes et au foncfionnernérwf e

un peu plus originaux. NetStorm en est
le parfait ambassadeur.

SEB

Un tem

o

le voué d a ef quelgues unités.
ng -

Il est vrai qu'aprés sa période Doom, notre petit
monde du jeu vidéo est bel et bien entré dans
I'ére C&C-Warcraft 2. On s'en est réjoui un
temps, on a de beaux titres pour la fin de I'année,
mais ¢a commence a &tre un peu lourd. S’agirait
pas de monopoliser le marché avec un seul genre.
Heureusement, quelques programmeurs et desi-
gners se montrent un peu plus créatifs et origi-
naux que la moyenne, c’est le cas de la toute
nouvelle équipe de Titanic Entertainment, des
anciens d’Origin pour la plupart, qui ont monté
leur propre boite et sapprétent 4 sortir trés pro-
chainement un premier jeu baptisé NetStorm.

PAS DE TRICHE

Bien que proposant des missions pour un joueur,
NetStorm est résolument orienté vers le multi-
joueur via I'Internet. Ses |6 missions solo, ainsi
que les 7 niveaux de Tutorial ne sont |3 que pour
vous aider a maitriser les unités et le monde de
NetStorm avant d’aller massacrer les connectés.
Il suffira d'acheter le jeu pour avoir accés au mul-
tijoueur sur le Net. Pas d'abonnement 2 payer :
le serveur dédié de Titanic, déja en marche, sera
gratuit comme pour BattleNet, et, alors que
NetStorm est encore en béta-test 4 I'heure qu'il est,
il plante extrémement rarement. Les programmeurs
de Titanic semblent avoir fait un sacré boulot.
Pendant qu’on parle de I'aspect technique
du serveur dédié, notons au passage que celui
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de NetStorm sera particuliérement performant.
L'équipe qui développe le jeu s’échine a trouver
les moyens les plus tordus pour mener la vie
dure aux tricheurs. Vous savez, les joueurs qui
se déconnectent de Diablo pile-poil au moment
ol vous alliez les achever, ce genre de types.
Dans NetStorm, ces pratiques risquent bien
d'étre impossibles. Et si vous &tes déconnecté
par accident, I'ordinateur prend le contréle de
vOs unités pendant un certain laps de temps pour
vous laisser le temps de revenir  la charge.
Toutes les données vous concernant (votre
niveau, votre nom et compagnie) seront stoc-
kées sur le serveur, pas sur votre disque dur.
Impossible alors de tricher en modifiant un fichier
pour augmenter de niveau ou je ne sais quoi.
Mais de quoi sagit-il, en fait ?

GRANDS-PRETRES
ET ILES FLOTTANTES

NetStorm nous balance dans le monde de Nimbus,
un monde od, depuis des siécles, les éléments,

le Vent, la Pluie et la Foudre, se déchainent et lut-
tent sans merci. Le peuple de Nimbus vivait jadis
sur une seule et méme terre, uni. Aujourd’hui,
cette planéte a été morcelée par la guerre, et
d’'innombrables iles flottantes dérivent dans les
nuages de Nimbus. Ces iles sont peuplées par des
tribus qui s'entre-déchirent, se battent pour gagner
plus de terre et s'étendre. Chaque tribu voue un
culte aux éléments, en construisant un temple  la
gloire du Vent, de la Pluie ou de la Foudre. Ces
temples sont dirigés par a main de fer du Grand-
Prétre. Vous incarnez ce Grand-Prétre et contro-
lez la destinée de votre peuple. Echouez, et tout
votre peuple et son fle disparaissent... Chouette
responsabilité.

On ne dirige pas des soldats ou une armée dans
NetStorm, mais des machines de guerre. On les
place, on les construit, et elles s’occupent de
tirer ou d’arréter les indésirables. En cela, NetS-
torm n’est pas un wargame simplifié en temps
réel, mais bien un jeu de construction tactique.
Clest la que réside en partie son originalité.
Vous bétirez des temples, donc, pour satisfaire

Pour maftriser NetStorm, il fout avant tout maitriser le systéme de construction des ponts.



les éléments, puis des ateliers pour construire
des canons, des tours de défense et autres
machines de guerre. Elément vital de NetStorm :
les ponts. Ce sont eux qui vous permettront de
vous étendre, de gagner d’autres petites fles et
d’atteindre d’autres puits de ressources. Car
toute construction co(ite de I'énergie, a vous de
bien gérer tout cela.

Les sections de ponts ressemblent & des
pieces de Tetris, quatre sections vous sont pro-
posées simultanément. Bien les agencer pour
relier votre fle & des puits de ressources ou &
d’autres iles devient vite un petit casse-téte,
d’autant que, pendant ce temps, votre ou vos
adversaires eux aussi assemblent des ponts aériens.
Il faut aller vite. D'ailleurs, on peut dire que
NetStorm est un jeu speed, rapide, stressant a
souhait, on n'a jamais le temps de souffler, il y a
toujours quelque chose a faire. Les parties en

EVOLUER
Pour battre un adversaire, il faut éliminer son
Grand-Prétre. En fait d’éliminer, il faut le faire

prisonnier en I'immobilisant (lui tirer dessus,
ou s'aider d’un sort), puis le capturer et le rame-

POUR MONTER

DE NIVEAU IL FAUT

SACRIFIER SON
ADVERSAIRE.

e A e e A G e e A S e e e e e R e e e e R e e e e

ner sur son fle. L4, votre Grand-Prétre 4 vous

multijoueur sont tout simplement frénétiques.

Voici 25 des unités que vous pourrez ufiliser dans le jev, dassées por catégorie de culte
- Soleil, Vent, Pluie, Tonerre. Des unités de déplacement, de combat et de défense. Une
belle galerie. Il foudra sacrifier heaucoup de Grands-Prétres pour les obtenir toutes.

Prétre
adversaire
est capturé
et se foit
copieusement
sacrifier.
. Pour vous
. remercier,
* les Grands
- Eléments
- vous offri-

E - ront un joli
“aRoser ()| ZyNetstorm _[FTeistorm ... Bscreen Thiet | 0 16241 cadequ.

se fera une joie de le sacrifier. Les grands
éléments seront ravis, et vous récompenseront
alors d’'une Connaissance : une nouvelle unité
= i : _ que vous pourrez désormais construire. Yous
1 faut aussi savair se défendre dans NetStorm, sous peine de disparditre trés rapidement. Ici, le joveur o installé une barridre solaire

indestructible pour protéger son temple. Les canons d foudre de son adversaire n'y feront rien. C’est comme ¢a que le jeu devient passion-

nant, parce qu'on garde la méme fle et qu'on

"aeh00' owner: Seh

Shiln
(RRTER R

Griice au serveur dedie a NetStorm mis en
place por Titanic, les joueurs desirant offron-
ter d'autres connectés n’auront pas de pro-
blame d se retrouver. L'interfuce est agréable,
graphique et pas béiement textuelle,
puisqu’on voif toutes les iles flotter dans
les airs avec le nom de chacun. Une fenétre
permet de discuter avec tout le monde,
d'organiser des parties, des alliances et de
défier les auires. Une ambiance courtoise
et bon enfant régne déja dans le monde
de NetStorm, trés ogréable.

LBV
Leueldd

gagne de nouveaux gadgets, de nouvelles unités
(il y en a 26 en tout) et de nouvelles capacités.
Quand vous vous connectez sur le serveur de
Titanic, vous voyez les niveaux de chacun. Cela
permet de se lancer dans des parties intéressantes,
de ne pas s'engager en duel contre un joueur de
niveau 40 alors que vous n'étes qu'au niveau 2 (le
ratatinage serait inévitable). Jusqu'a huit joueurs
peuvent s'affronter simultanément, et grace a un
systéme d'alliances, il est possible de faire équipe
avec des joueurs plus expérimentés.

Encore en phase de béta-test, NetStorm
présente quelques menus défauts (le systéme
des ponts n’est pas parfait, il traine encore
quelques bugs et la balance entre les différentes
unités n'est pas bien réglée), mais, d'ici la ver-
sion finale, ces lacunes devraient étre comblées.
C’est I'avantage de lancer un béta-test avec
800 joueurs, chacun chasse le bug et y va de ses
commentaires via un forum ouvert a tous.

En tout cas, NetStorm est déja extréme-
ment prenant, tout a fait original, et risque bien
d'agir comme une petite drogue auprés des
joueurs qui y auront godté.
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onsoles

Les softs de bagnoles sont

a I'honneur ce mois-ci.

Je dédie donc cette
rubrique & tous ceux qui sont
restés encastrés a la suite
d'un crash ultime. Ce sont

eux, les véritables héros.

de passer

SON

conduire aprés avoir

) de

ingurgité

surgelés, de la bouffe pour

comme des anes.
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Il existe beletvien UNE secte

qui Ffegroupe en secret

une Vingioine de bourgeois.

Les membres de cetie SUper-Elite
passent l@Ur femMps a s’entrainer
A fuir jes paparazzi.

Formula One 97

Fuite de Paparazzi - Tout joueur
PlayStation

Mmmhhh... Formula One 97 est la suite du

jeu du méme nom sortiil y a exactement un
ans sur la PlayStation. On retrouve le héros prin-
cipal, Jean Alési, qui s'était fait laminer par
Pedro Diniz dans la précédente version. Ici, il va
donc essayer d'accéder & la 21° place afin de
donner une lecon & Schumacher. Trés logigue,
comme scénar ! Jean pourra exprimer sa médio-
crité dans deux modes de jeu : le classique
“Grand Prix" qui reléve du domaine de la simu-
lation pure avec la prise en compte d'une multi-
tude de paramétres comme I'usure des pneus ou
en encore la gestion de la télémétrie en temps
réel. lci, la conduite s'adresse aux véritables

pros de la F1, et c'est la raison pour laguelle Alési
optera plutdt pour le mode Arcade, plus bourrin
et surréaliste au niveau des temps. Technique-
ment, le jeu tourne en moyenne résolution
(512x256) et propose des décars de circuits peu
précis qui ont tendance & pixelliser (le dieu anti-
alliasing ayant déserté la console). Cependant, la
fluidité de I'animation et le rendu de la vitesse
sont d'excellente facture pour une bécane telle
que la PlayStation (qui ne peut rivaliser contre
une carte 3Dfx). Le soft posséde I'avantage de
nous procurer un plaisir de jeu proche de la jovia-
lité latente du fait de son excellente jouabilité ainsi
que du fun transcendant qui s'en dégage
(hummm..., vous me suivez bien 2. Il est clair que
F1 97 ne supporte pas la comparaison avec F1
Racing Simulation sur PC, mais il demeure le
meilleur jeu du genre toutes consoles confondues.

THIS LAP
1:244

R SCHUMACHER 11
jORQhN PEUGEOQT

W TAG HEUER Official Timing

PSYGNOSIS

SAUVEGARDE

oul DIFFICILE

Mario Kart 64

Karting a gogo - Tout lutin - Né64

VLR 0°0EPg

Q nao §78
£

Nintendn nous propose cette fais-ci une course de kart mettant en scéne le désormais trés
célebre Mario (personnage inspiré directement du trés chouette Charles Manson, je vous le
rappelle au nom de la cyberculture) et toute sa clique de dégénérés “courts-sur-pattes”. lls s'affron-
teront dans 16 courses différentes et bénéficieront d'une flopée d'options assez fourbes afin de se
débarrasser de leurs concurrents. Ces honus varieront de Ia simple carapace téléguidée a |'étoile
qui vous conférera linvincibilité de Louis “Arctor” XIV. La classe, en somme | De ce fait, le joueur
développera aisément son sens pratique de la perversion en élaborant des tactiques perfides, et
fera 'apprentissage de toutes les valeurs opposées 2 la solidarité. Vous serez transformé au contact
de ce jeu - que dis-je, vous vous métamorphoserez - en un véritable “hotaniste attentif de la fourberie”,
si vous me permettez cette alliance de concepts saugrenus. Par contre, la réalisation de Mario Kart
64 ne casse pas des briques : Les petits lutins sont représentés en fausses 3D, tandis que la modéli-
sation des circuits est plutdt simpliste. Mais 'orgasme ludique est I3, et ¢'est le principal.

NINTENDO INFINIS

NON

MOYEN




Grace aux genes
I St v‘/ Illd qe Godazilla,
0 0 les NUMAINS ont

réussi a créer
des dinosaures.
s (les joueurs)
reviennent et sont
trés en coleére.

Tourisme dans les grottes -
Tout Homo Erectus - PlayStation

pparemment, il n'y aura pas que des dino-

saures furax, car vous serez envahi a votre
tour par le cdté obscur de la Force en essayant
de jouer & ce pseudo-jeu qui posséde des faux
airs de superproduction. Trés beau graphique-
ment, avec un rendu 3D assez clean au niveau
des grottes et des protagonistes, le soft demeure
pourtant inabordable du fait de son niveau de dif-
ficulté digne des Douze travaux d'Hercule. Quant
a la maniabhilite, elle est inexistante, comme si le
jeu avait été paramétré par Stephen Hawking
himself | Seul point positif du jeu : 5 phases com-
pletement différentes viendront agrémenter Lost -
World... et seront bien sir abordables a la
semaine des quatre jeudis. Brllons donc ce
monument de |a bétise débilitante américaine !

ELECTRONIC ARTS PASSWORDS

out INSURMONTABLE

Baston entre tapettes -
Tout joueur - Saturn

Le Ccarnaval

de Rio dégénére
en DAstON
intégrale. au
survivra @ ce
ferrible coup du
sort ?

u'est-ce qui est vert, qui monte et qui descend 7 Qu'est-ce qui
Qest bleu et qui salit la forét 7 Qu'est-ce qui est petit et carnas-
sier 7 Autant de problématiques soulevées par ce jeu de baston aux
animations saignées. Ol va le monde ? Pourquoi est-il fait de gens
différents et profondément zarbis ? Lhomme est-il bon par nature ?
Pourquoi n'y a-t-il que 9 keums dans ce jeu 7 Mais pourquoi le jeu
est-il si dréle grdce & ses fatalités et coups spéciaux délirants ?
Pourquoi de la 2D ? Assez de questions existentielles. Penchons-
nous plutdt sur I'ceuvre elle-méme. Cela ressemble furieusement &

CAPCOM INFINIS

NON . MOYEN

du dessin animé, tout du moins en ce qui concerne le graphisme et
I'animation. Ce jeu posséde une péche d’enfer et se manie comme
un Street Fighters. Normal, me direz-vous, ce sont les mémes créa-
teurs de jeu qui sont & I'origine de MH. Le point fort de ce soft de
baston familial est de nous en mettre plein les mirettes : méga-
coups et astuces vont déchainer en nous des joies étrangéres &
I'univers des jeux du méme genre sur PC. Et puis, avec Marvel
Heroes, ¢’est le carnaval chez soi tous les jours. Un achat indispen-
sable donc pour tous les possesseurs d'une Saturn.
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Lomme en mat 68, des 138 de gens nuties balancent des Molotov,

Mugth est U'un de ces pefifs jeus rares 4 trés forfe identite,
sur lesquels chacun réue de tomber. Et quand ce jeu a été
congu par | un des développeurs les plus audacieus sur
plate-forme Macinfosh (sur lequel il derait sortir également),
on se permet de le héta-fester.

- Iluila, C"est comme ¢a qu’on faif, & Joystick.

Bungie sauera-t-il la jeu sur Mac ?

a réponse est bien sir non, personnages et a une <
mais quel titre escroc et accro-  vue subjective orientable

cheur, hein ? Bungie s'est tout & la souris, nos amis com-
d'abord fait connaitre sur Mac mencérent & se créer une cer- ™
en réalisant Marathon, un Doom- taine renommée. Myth est un jeu
like dans I'espace pour gens assez attendu, que ce soit sur 'une
intelligents qui fit un carton & I'époque. La rai- ou l'autre plate-forme. Tout d'abord ;
son de ce succeés était uniquement due & une parce que nos copains ont toujours mon- simpliste. Vous allez pouvoir incarner un
énorme carence en jeux sur cette machine tré un certain talent d'innovation dans le général de I'armée du Nord, résistant a
{oui, deja, & I'époque, le désert du jeu Mac gameplay, mais aussi en raison de leur godt quelques sorciers déchus et machiavéliques :
commencait a s'étendre). Grace a une inter- plutét prononcé pour le gore (rappelez-vous un-standard dans ce genre de produits. Ces
face novatrice, 4 des mouvements sympa des les explosions jaunatres des lanciers de Mara- derniers n‘ont rien trouvé de mieux a faire que
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thon). Myth ne va certai-

» nement pas faire excep-
tion a la régle.

“lly a trés trés longtemps, dans

un monde médiéval...” Ben oui, je

sais, c'est encore un monde médiéval.

Le background de I'ensemble est assez
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Ve d'un champ de bataille. Jeu ; dans cetie charouterie en plein air, aldez
le gentil testeur & compter e nombre de corps avant démantélement.

TERNS Y,

F g
/]
g

de déterrer une poignée de non-morts pour les
lancer a I'assaut de vos paisibles villages.

A mort, Uisométrigue |

hacune des batailles que vous
ordonnerez & vos armeées se
déroulera sur de nombreuses
cartes aux aspects différents.
Préparez-vous & voir du jamais
vu & ce niveau :lacarteen 3D
polygonale présente I'exploit d'étre basée sur
des pivots bougeant aussi aisément que si elle
avait été posée sur un roulement & billes. Ici,
vous pourrez vous déplacer sur trois axes
(lacet, gauche-droite et profondeur), I'angle de
vision sur l'axe vertical pouvant effectuer un
mouvement giratoire de 360°. Il faudra un bon
nombre de parties pour vous familiariser avec
la demi-douzaine de commandes de déplace-
ment de cette vue caméra. Pas moyen, par
contre, de relever ou d'abaisser la ligne dhori-
zon pour avoir par exemple une vue au ras du
sol. Mais cette contrainte constitue la seule
limitation du moteur. Alors, vraiment tout
semble prometteur. Les champs de bataille
prendront la forme de paysages variés : cam-
pagnes, montagnes, déserts et foréts. Vous
pourrez y trouver plusieurs élévations diverses
telles que des fermes, des villes, de la végéta-
tion ou encore de vieilles ruines. Tout cet envi-
ronnement formera autant d'éléments tac-
tiques a considérer et évaluer lors des assauts.
Surplombant tout cela, vous pourrez voir évo-
luer vos armées (4 échelle, homme par
homme), et voir les soldats courir, hurler et
crever comme autant de petits guignols.

lancer de nabot

ar il ne faut

pas s'y

tromper,

Myth est un

wargame

tactique, rien
de moins. Il se rapproche beau-
.coup des jeux de plateau avec
figurines tels que Warhammer (dont
I'adaptation laisserait plutét & desirer),
De plus, il hérite de ce dernier une certaine
partie de I'univers inventé afin de satisfaire
I'imaginaire stérile des moutards en mangue
de réussites sociales. Mais la ressemblance

| ‘environnement jouera un role strategique fort important. [

s'arréte 13, car Myth est un jeu en-temps réel.
Chaque bataille sera menée en donnant des
ordres et en déplacant vos petits esclaves et
autre serfs pour conduire vos troupes tant bien
que mal vers la victoire. Au bout de quelques
instants de jeu, on constate plusieurs points
essentiels : les ordres, qui pourraient étre
comptés sur le nombre des doigts levés d'un
lépreux, ménent finalement a une bonne
réserve de comportements tactiques et donc
a une bonne simulation d'un champ de
bataille. Pour ce faire, I'lA semble avoir

été bien développée. On pourra mettre

en ceuvre quelques stratégies ayant

déja fait leurs preuves dans des

temps immémoriaux comme

I'attaque de flanc, la fuite

S

bt =%

Les combats seront fres
piolents et les agonies
seront fort différentes
et toutes trés affreuses.
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désordonnée en criant ou encore le lancer de
nains qui sera l'une des clefs de la victoire.
_Dans Myth, il ne sera pas question de faire une
sélection globale de toutes vos unités afin de
leur faire attaquer une & une les armées enne-
mies présentes ; ceci ménerait inévitablement
a une defaite cuisante. Vous devrez vous
servir, en effet, de toutes les configurations
d'assaut offertes par le terrain et étudier avec
soin les unités.

traphisme

Le graphisme de Myth est de fort bon go(t:
Les paysages et les batiments sont tous
d'agréable texture et se pament dans tous
leurs effets avec une carte 3D, mais notons L'aventtrier repousse (es zombies proteges par une formation darchers.

que le graphisme demeurerait trés beau sans i

cette dernigre. A l'instar de Total Annihilation,

le terrain_de jeu a été modélisé en fil de fer,

afin que le moteur puisse prendre en compte

I'élévation et la balistique lors du jet de com- :
posantes-anatomiques ou de projectiles. Par | LES i
exemple, lorsqu’un nain ose lancer 'une de I'Es BONS : : : . 'MYRM[DONS-‘ :
ses petites grenades de nain, cette derniére ‘ ’ LE GUERRIER e i A Fexacte frontisre ety
‘peut rebondir sur tous les obstacles présents T ey
ainsi que ses propres éclats. De méme, ces

morceaux pourront @ nouveau étre bougés

lorsque quelqu’un marchera dessus ou qu’une

grenade atterrira a cet endroit. Dans les autres

jeux, tout disparait aprés quelques minutes,

pas dans Myth. Des traces de sang laissées par

un fugitif aux intestins répandus lors des pré- s ol 71308 U8 V05 Baasiorf
cédentes batailles, .rien ne s'évanouira dans y I.'AVENTURIER
I'oubli. Le moteur graphique pourra aussi tenir k Son - look de
compte de la météorologie en provoquant

pluie ou neige, tout ceci affectant le comporte-

ment des unités évidemment.

Gore

Myth, qui se fera encore probablement S
censurer-en Bochie, n'est pas un produit i EARCHER e : kiR : RGeS
a mettre entre toutes les\mains. Dans [ | SHp SRR ARG Rl Yt ™ LE SOULLESS
la béta testée, il n'y avait aucune | ¥ S s Hantiee 4o thy
option de «parental
control», mais on devine
qu'elle risque de faire son
apparition. Myth est ce
qui se rapproche le
plus d'un film gore
dans le petit monde \ LES
du jeu vidéo. lci, pas | W BERSERKERS
de quartier pour les | |
yeux. Non-seulement
les combats seront
trés violents, mais les
agonies seront fort dif-
férentes et toutes plus
(ou moins) affreuses les

I.ES MECHAN'rs

LES THRAI.I.S

. On trouvera relativement peu d’unités parmi les deux |
camps, mais chacune aura une fonction bien précise.

mesuetezaures oo J 0107} 7SR

ler-des différents membres

volant 4 travers les mélées ?,

* des décapitations ? des énu-

cléations ? des castr.. ? Bon,
tout est dit.

148 » JOYSTICK o0 §

Myth pourra étre joué en réseau et sur Internet
a titre gracieux, sur le Bungie Net en équipe ou
en Deathmatch (qui n'aura jamais aussi bien
mérité son nom).




Essayez AOL
et surfez sur Internet !

us souhaitez recevoir
- 75002 PARIS - RCS Paris B 402 192 777 000 25

essai par foyer, & la France métropolitaine et valable jusqu'au 30/06/98. Si vo

caire. Offre réservée o un

@
=
E
o

@

B
@

-]
@
]
=

<t
@
4
=
o
c
c
g
g
-
£
*
b}
@
—
o
<<
o
]
S
£
~.
w
=
=
o
<
w
o
]
2
E
3
P
a

mpte ban

carte de crédit ou d'un co
cocrdonnées

anMeny Principal

e -
B CDERNIEREMINUTE

ntéle au 0169 1994 50 ou laissez vos

oir plus de 18 ans, disposer d'une

Clie

=
.

devez avi

a AOL, vous

%: N

Interngl,  Contach
1EUX

Qi
'an’afmmm 'I’I‘lél’-ﬂﬂhbﬂﬂ
A_ AL :

INFO. - ~ Micro/ Hilech - -
SPORI— Finance
VOYRGE
PRATIQUE

[iversissement
SAVOIR

iDE

ciels sur disquettes, appelez notre Service

Pour profiter de I'offre d’essai

nos logi

Dr | SERvCE CUENTELE

OFFRE D'ESSAI GRATUIT*

HEURES GRATUITES !

DECOUVREZ
TOUTE LA RICHESSE
D'AOL ET D’'INTERNET...

“AOL est aceessible de toute fa France metropolitaine pour le cout
d'une communication telephonique locale

Pour essayer AOL gratuitement* et recevoir votre kit de connexion gratuit,
appelez vite le 01 69 19 94 50 ou laissez vos coordonnées sur Minitel 3615 AOL

(1,01 F/min]




COURSE DE BAGNOLES
PC CD-ROM |

ED. PAPYRUS/SIERRA
DEV. SOFTWARE ALLIES
SORTIE PREVUE NOV.

Il s'agirait de ne pas trop faire le guignol avec sa voiture, sous peine de 'endommager et
l )rE \/|e\/\/ ‘ de perer Fes suspensrons ou méme le moteur. W

S

uand les autres se plantent, je tente ma
chance. Cela semble étre I'adage du mois pour
Sierra/Papyrus, puisgue tres bientot l'editeur
ricain va nous proposer une course de 4x4. et
tenter de faire oublier toutes les daubes sorties
dans le genre jusqu'a présent.
Fan de licences, Sierra s'est associé avec la SODA, Short Course
Off Road Driver Association, organisation guére connue de par chez
nous, mais qui sait, qui a peut-étre sa petite gloire outre-atlantique.
Bref, c'est de courses de bagnoles dont Il s'agit, et de bagnoles a
Erosses roues qui plus est.

L'organisation du jeu est toute classique : on commence par
choisir sa catégorie, puis son circuit, et on se lance sur les pistes
avec la ferme intention d'écrabouiller tous ses adversaires, d'arriver

le premier. En l'occurrence, ce sont six véhicules qui s'affron-

tent dans les courses de SODA Off Road Racing, diriges
par un mélange de pilotes de chair et d'os et d'autres
controlés par ordinateur. Le jeu est en effet ouvert
au réseau jusquia 6 joueurs, au jeu sur Internet
Jusqu'a 6 joueurs aussi, ou 2 adversaires en liai-
son serie ou connexion modem directe. Il est
tres probable que les parties s'avéreront plus
A Toutes ‘ é t amusantes en mode Multijoueur, comme ¢’est
I"J?:I‘E;f!’;’(fﬁf : LTV @ A& bien souvent le cas.
vent éire affi: [ _ L § e o s Les circuits étaient au nombre de 12 dans la
chées a fécran SN ~ay : : - S préversion que nous avons eue entre les mains,
pendantla ‘ ' ' A T séparés équitablement en trois catégories : Camr
course ! trace . 5 . 3 3
e > ™ 1 o O Ry, = : pagne, Desert et Sous les tropiques. Les décors
position des - : i changent un peu, et les influences du terrain également.
concurrents, & e Ty b - : ; Pour que le spectacle soit plus grand, les circuits sont truffés
Sgiicr(jﬁex.mzre 0 : B e o . dequelques pieges, de virages bien secs, de montées bien fourbes
vitesse, pask R T ; ‘ - ou encore de tremplins vicelards.
tiof... o4 o e T = Entierement en 3D, texturé avec notre copain le Gouraud sha-
rek 3 ik : % > Biw oM ding, SODA Oﬁ Road Racing est assez charmant, sans étre ren-
vent oit demerms. B N ; ‘ PN - versant graphiquement parlant, Bien sir, tout y est réglable pour
quelgues W wol . : que le jeu tourne a bonne vitesse sur des configurations relative-
sUFprises, comme iy ' ment modestes. A noter que la vitesse, bien que le jeu soit fluide,
mggggﬁ ,Lg" Ldb — "W n'était pas au rendez-vous de cette pré-version : les bagnoles se
conciirrentsa | et trainent un peu. Espérons que la version finale sera plus énet-
prouver lear talent | # gique, plus speed.
de sauteur. B . 4 : AR

Seb
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MULTIMEDIA

LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX VIDEO
NEUF & OCCASION EN FRANCE !

EXCLUSIVITE! Soyez dans les 100 premiers & nous commander le jeu et
recevez le sac banane Extréeme Assault

NOUS RACHETONS
AU MEILLEUR PRIX
/1 Vo8 JEUX VIDEQ,

PAIEMENT CASH OU

!*

46 rve des
75005 PAR

*VOIR CONDITIONS EN MAGASIN

+ DE 10.000 JEUX PC OCCASION
229 F
229 F
109 F
199 F
229 F
169 F
219 F
149 F
209

~ COMANCHE 3
DUNGEON KEEPER
IABLO

: *w MHRSDR

" EXCLUSIVITE!

= TAM-TAM
& D’OCCASION

ENTIEREMENT REMIS A NEUF

o Phalisnnd

Sound Blaster 564 “"f_g’"jf"‘“‘f

Cﬂl'te SOI'I SOUS RESERVE DE DISPONIBILITE
760F |

ST LAZARE
6 rue d'Amsterdam

(Face ou mélro St Lazare)
Tél : 01 53 320 320

Tel : {)1 43 29 59 59

56 boulevurd St Michel
75006 PARIS

Rﬂ?hmnba.?
Tell: 0143258 ,55

VICTOR HUGO
137 avenue Victor Hugo

"'%Lu“*é’i“%“oo”‘?“"

365 rue &e Vougirard
75015 PAl R%
vention
T O'I 53 688

Hi

77508 CHELLES
Tel : 01 64 26 70 10

LLES (78)

16 rue de la Paroisse

SA|
Tél: 01 39 50 51 51

LA DEFENSE (92 _I)
C. cial les Quufres emps
Rue des A

Tel : 01 47 73 00 13
BOULOGNE (92)
60, av. du Général Leclerc
Nat. 10 - M Bilancourt
BOULOGNE
Tel : 01 41 31 08 08
25 av. de ki Division N2O
92160 ANTONY (RER B)
Tel : 01 46 665 666
AULNAY
C.ciol Purinorl??\lliv. 1
Tel : 01 48 67 39 39

PANTIN (93
63 av. Jean Hga)Nu!. 3
93500 PANTIN
Tel : 01 48 441 321

DENIS E_?)
C.cial St Denis Basilique
des Arbaletriers

B3500 ST DENIS
Tél : 01 42 4301 01

i LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL
MISE A JOUR QUOTIDIENNE !

EU.
Fossés Saint Bemard
1S iM“ Jussieu)

CRETEIL (94]
;SrduGtgle!rLc

14000 CR|
r ?lé!bnne Créteil Village)

01 49 81 93 93

KREMLIN BICETRE (94)
32}:25700\' de Fontainebleau

BICETRE
Tél : 01 43 901 901

FONTENAY SOUS BOIS
94(]: .cial Val de For

FONTENAY SOUS
A cdté de Toys ' us
él: 01 48 76 &

C.ciol Cergy 3 Fontaines
{foce & ko "1éte dans les nuages”)
95000 CERGY
Tel: 01 34 24 98 98

‘I'OUI.OUSE {3 I]

14 rue Temponiél
31 000 TO LOUSE

le r. St Rome)
Tél : 05 61 216 216

COMPIEGNE (60}
37 cours Guynemer
460200 C EGNE
Tél : 03 44 20 52 52

AMIENS (80}
19 rue des Jacobin
{Gelerie des Jacobins)
Tél : 03 22 97 88 88
POITIERS {84)
12 rue Gaston Hulin
86000 &
Tel : 05 49 50 58 58
LILLE (5
40, 52 Rue gsqﬁeﬂnmse

{la ‘rere d
lans ElsuEmges)
Tel. 03 20 519 559
. ORGEVAL [78)
C.cigl Art de Vivre Niv.1
face "Le Cercle”
8630 ORGEY)
Tel : 08 36 685 686
CORBEIL 191
OUVERTURE OCTOBRE
C.cial Villabe

Tel : 01 60 86 28 28
LE MANS
OUVERTURE OCTOBRE
44, 478 av. du Gén. De Gaulle

2000 LE MANS
Tél : 08 36 685 686

' PRIX DE VENTE DES JEUX
i . LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS
P- TRUCS ET ASTUCES
,L !’; COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX Code client |_L.L.l_1_l_l
» DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE
. GRATUIT 64 PAGES : s Console | Neuf | Occasion | PRIX |[J crague [ Mandat
: o [ Carte bancoire [Baad =
. GAGNEZ ‘248 NINTENDO 64 ET b s e
‘ DES DIZAINES DE \ INDIGUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT (AU MEME PRIX] EN CAS DE RUPTURE DE STOCK i
i BONS D’ACHATS ! ) e o
L i vniquement] CONSOLE &OF | ...
OU POR TEL ;.08 35 685 680 e :
| e st .\ TOTAL A PAYER ENRACII 24 .
e \ .. EHRONDOPOST

RC B 385215603  I0YSIICK [CTOBRE 57



GENRE QUAKE-LIKE
EDITEUR RITUAL
ENTERTAINMENT
DISTRIBUTEUR

UBI SOFT |

SORTIE PREVUE
MARS 98

En 2087, 1
ARSI e
iette '€
trole
® L] L o
la ctiminalité
T )
heurellsement Ceest vrai, ¢ca me dépasse, ca. On vous apprend 4 dire un truc, puis
A ~ prouver son contraire, pour finalement finir sur un avis mitigé style
~\] 5 O i , “p'tét ben qu'oui, ptét ben que non”. Fin de la parenthése (ah merde,
\/ () L]b e eb d o ¢a me poursuit). Alors voila. Nous voici plongés en plein 2087, alors que

le gouvernement de Iépoque a jeté I'éponge pour tenter de contrdler la cri-
minalité¢. Du coup, de nombreuses milices privées ont vu le jour, ramenant peu 4
peu le calme dans la ville de Freeport. Dix ans plus tard, seul un vaste et préoccupant

probléme de drogue résiste encore a ces nouvelles corporations, dont la plus connue porte le doux nom des
Hardcorps. En tant que chef de celle-ci, c’est 4 vous de prendre les choses en mains pour remonter 4 l'origine
de cette substance aux effets secondaires bizarres. Effectivement, le U4 transforme peu & peu ses consommateurs
en mutants, mais c'est malheureusement tout ce que vous savez,

uais, “pas la peine de s'exciter”, ¢a clest facile 2
dire. Parce que franchement, ce qu'il nous a été
donné de voir, bah, ¢a en jette un max. Plutdt
méme. Mais faisons les choses dans 'ordre,
apres tout je ne me suis pas tapé des années de
“thése, anti-thése, synthése” 4 la con pour rien.

B AUTREMENT DIT, PAS GRAND-CHOSE

SIN utilise le moteur 3D de Quake 2, ce qui n'a pas empéché les programmeurs d'ouvrir le
capot et de meltre les mains dans le cambouis. Ainsi, tout le programme effectuant le mouvement des membre
a été revu et optimisé pour gagner de la vitesse de calcul. Grace aux nouveaux algorithmes, les personnages sont
capables d’effectuer tous les mouvements imaginables comme patrouiller, porter des trucs, utiliser un ordinateur,
discuter tranquillement avec un pote, bref, tout ¢a quoi. Ainsi, limpression de buter de vrais corps est particu-
lierement saisissante. Que vous disposiez d'une carte d’accélération 3D (OpenGL est bien évidemment de la
partie) ou non, le jeu affichera 65 000 couleurs, disposera de nombreux effets de lumiére, proposera des textures
transparentes, sans oublier un super futur de l'indicatif pour testeurs empétrés dans le respect de temps de conju-
gaison. Ouf ! Ajoutez 2 cela une ambiance sonore entiérement en 3D pour ceux qui possédent le matos adéquat,
et vous comprendrez pourquoi SIN se pose d’emblée comme le futur concurrent d'Unreal et autre Hexen 2.
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A Plus d'une centaine de technologies pourront étre découvertes.
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AC'est la partie de Pax
Imperia qui m'avait le plus
emballé a I'epoque

sur Mac : concevoir ses
propres vaisseaux

en fonction des besoins
et des avancees
technologiques.

uand je patle de jeux de conquéte de
I'espace, les deux références qgue vous
m'entendez répéter comme un mantra
sont Space Ward Ho ! et Master of Orion.
['annee derniére, j'avais beaucoup repro-
ché sa lenteur a Master of Orion 2.
Aujourd'hui, avec nos gros Pentium, Iui aussi est a ajouter a
la courte liste des élus. Le genre se meurt lentement, tandis
que paradoxalement les nouvelles sorties sont reguliéres.

En 1993, Pax Imperia avait aussi fait palpiter le petit
cceur des possesseurs de Mac. Le jeu était trés complet
et intéressant, mais présentait deux importants défauts,
une interface lourde et surtout des combats trop longs et
buggués. Quatre années sont passées, quatre années de
disette et voici enfin la suite : Pax Imperia Emminent Domain,
programme pour PC. Nouveau graphisme en 3D temps reel,
nouvelle interface, mais principe identique : de la pure
conquéte de lespace, avec dix especes préconcues et la pos-
sibilité de paramétrer sa propre race. Comme son prédéces-
seur Mac, ce Pax Imperia semble exirémement complet. On
pourra toujours investir ses ressources entre recherche scien-
tifique, production d'armes et de vaisseaux ou amélioration
des planétes colonisées, CONCevoir Ses Propres vaisseaux,
entretenir des relations diplomatiques avec les adversaires.

Mais tandis que la version Mac proposait deux modes,
[un au tour par tour, l'autre en temps réel, il semble
gu'Emminent Domain ne se jouera qu'en temps réel. Et qui dit
“temps réel” dit “‘mode réseau” : jusqu'a 16 joueurs par Inter-
net, modem ou réseau.

monsieur pomme de terre
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SIN se pose
demblée
comme le futur

concurrent
dUnreal et

autre Hexen 2

Mais, comme le soulignent les concepteurs, SIN n'est pas qu'un béte jeu de shoot dans lequel il suffit d’ali-
gner les niveaux a la sueur de vos réflexes.

B UN PEU DE FINESSE, QUE DIABLE !

La volonté de Ritual Entertainment a été de créer une histoire de jeu dans laquelle le
joueur se sente vraiment impliqué. De ce fait, le scénario n'est pas fixé une fois pour toutes, voluera
en fonction des actions que vous effectuerez. Ainsi, certains actes auront des répercussions dans les niveaux
suivants, ce qui vous obligera & ne pas faire n'importe quoi sans réfléchir. De méme, certains passages par-
ticuliérement ardus seront bien plus simples 4 terminer si vous prenez la peine d'essayer quelques chemins

ttournés, comme par exemple trouver la salle de controle du systéme d’alarme protégeant un immense

qui concerne les armes disponibles, vous n'échapperez pas aux classiques du genre (gun,

iles, mines, etc.). Mais 6 joie, quelques nouveautés devraient varier un peu les plaisirs, comme

des mini-robots tueurs ou bien encore des fusils longue portée. Le mode Multijoueur est identique 2 celii

de Quake 2, dans le sens ol 200 pelerins pourront se courir aprés dans une trentaine de niveaux death-

matchs, tout spécialement créés pour Foccasion. Maintenant, il ne reste plus qu'a attendre six longs mois
pour voir si I'enthousiasme qui nous anime aujourd’hui est pleinement justifié.

Fishbone

Ritual
Entertamment,
des nouveaux
anciens
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AVENTURE SEEEEEIEEEFER T
PC CD- |<O.\ﬂ
EDITEUR MICROFOLIE'S |
DEVELOPPEUR CRYO |
SORTIE PREVUE NOVEMBRE

ttachez vos ceintures, éteignez vos pétards,
Air Cryo va momentanément atterrir. La tem-
pérature extérieure est plutot chaude, nous
sommes en 2097, bienvenue a Megatown.
\ Dans cette megalopole tentaculaire, les
A cybers sont les esclaves des humains, main-
doeuvre inépuisable et totalement obeissante. Les cybers
sont plus que des robots, ils sont intelligents et sensibles,
mais deux obstacles les empéchent de se libérer du joug des
humains. D'abord, leur cerveau renferme une puce, l'octo-
puce, un implant qui inhibe en principe tout desir de revolte.
Ensuite, il y a la zone zéro : un degre dintelligence auguel

: seuls les humains peuvent parvenir.
F—— s el . Qe Cpmment exp!iquer alors FEXistta“ncg de _ta Muren‘a, un”e
s e | TR organisation terroriste cyber ? Par la “meditation hertzienne®,
g R N0 S B e R et ; ~ une sorte de yoga pour les robots, qui leur permet momenta-
Une secrétaire virtuelle avec de gros seins bleus... | . nément de se libérer de l'emprise de loctopuce et de se
Liavenir n'est pas sinoir que ca. B 1 livrer a des actes de violence. En riposte, les ultra-extré-
mistes humains imposent la terreur pour contenir la rébellion.
Dans ce grand foutoir, vous incarmerez Stan Gonzo. Sale
nom pour un heras qui est d'entrée de jeu dans de sales
draps | Votre pére vient d'etre assassing, et vous voila
-~ Ihéntier d'Al Gonzo, éminent cybernéticien
; ayant decouvert le moyen de faire franchir
aux Cybers, lincessible Zero Zone ... par

le sexe !

monsieur pomme de terre
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Inferview de

Maitre contrdle
principal chez Cryo
et chef de projet
de Zero Zone

Joy : Tu ne frouves pas que le
genre de l'aventure o vrai-
ment peu évolué depuis dix
ans !

Philippe Ulrich : L réponse |
s@ frouve dons fo question © |
Vaventure est un genre, et 4 |
mon ovis le genre le plus
noble des jeux vidéo, porce
que Je but est de raconter une
histaire. C'est le type de jeu
qui procure les sensasions les
plus  fortes,  exactement
comme le cinéma. Depuis The r |
Hobbit, sur les ordinateurs L o
bifs, les aventures suivent exactement le méme principe, mais des innova-
tions sont & venir, principalement gréice ax progrés de la 30. Peut-gre avec fe
relief et les lunettes 3D également, qui eméneront quelque chose. Limporfant
est d'immerger fotalement le joueur dans un univers.

@e@ ! @ - BE T | Vorre feuille de perso, Prés dun millier Jey:ffle oo-line ?
“ N A 3 ) d'objets pourront étre récoltes. 3
2 o 1 .

P. U. < J'ci jeté un coup d'ceil & Ultimna Online, et 'en suis malade de jolousie.
)
.

i

Mais ¢'est un jeu de roles, ce qui est trés différent. Pour une aventure, {lavais
calcute qu'il fallat trols mois de femps/homme {de travaif pour une seule per-
sonne], pour développer un seul personnage, son caractére, son graphisme, ses
inferactions avec |'environnement... imagine e dravail que représenterif une
aventure on-fine... Non, Vavenir proche de l'aventure ne se trouve pos . On
m'a souvent parlé de téle interactive ouss, mals 3 c'est pire que tout. OU sera
Vinteractivité 2 I feudra voter si le héros part & gauche ou o droife  Cest idiot,

Joy : Qu'esi-ce que fu conseilles d esux qui veulent se loncer dans ['éeriture
'un scénario d'aventure ?

P.H. < ll n'existe pos une saule maniére de foire, ef devant une feuille blanche,
un débutant porf ex-quo avec quelqu'on d expérimente. 1 ne faut pas se lois-
sor impressiomner. Tout doit partir d'une idée de bose, d'un synopsis trés
simple. Ensuite, & chacun sa route. En te qui concerne Zero Zone, nous sommes
d'abord partis sur une fiction linéuire, un scénario pouvan étre odapté en séria
TV ou en BD. Ca n'est que plus fard que nous avons imaginé toute Vorhores-
cence qui constitue une aventure. Moi, je commence par dresser un plon de
tous les ligux en situant les personnages, les objets, efc., mois encore une fois,
il 'y o pos de maniére institufionnelle.

Joy : Zero Zone e<t ouveriement o fnspirafion manga... Tu swis lo mode ?
PH. : Non, je suis un irés grond fan de Masamone Shirow (“Apple Seed”,
“Orion”, “Ghost in the Shell”"). Les Joponais renouvellent la science-fiction. La-
dessus, les avenfures sont irés en ovence ouss, olors que le cinéma est resté
fige depuis “Blode Runner”.

Propos recuells por monsigur pomina de ferre
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A La Glenn Runcinter Incorporated. Cette mégacorporation est
specialisee dans’le contre-espionnage industriel,

bik, c'est le titre de I'un des cing meilleurs romans

de mon auteur fétiche Philip K. Dick dont quelques

réalisateurs tentent, depuis bien des années, de

facon métronomique et peu concluante Il faut le

dire, dessayer dadapter l'ceuvre. Mais depuis

quelque temps, cette mode a tendance a arriver
dans notre petit monde des jeux video, on attend tous plus ou moins
Blade Runner, un jeu daventure qui a tout l'air d'étre prometteur.
Mais lidee de adaptation d'Ubik en jeu ne cesse de me laisser
songeur,

L'univers du roman est un monde futuriste dominé par les
méga-corporations et les télepathes qui officient comme espions
industriels. Glenn Runcinter est le patron de la plus grande saciete
de securite du monde et posséde une equipe de contretelepathes
charges de repérer des individus dangereux qui infiltrent des entre-
prises. Runcinter a aussi une femme... morte qui, maintenue en
semievie dans un meratorium suisse, continue dadministrer la
sociéteé et a lui prodiguer des conseils. Le roman demarre sur les
chapeaux de roue lorsque l'un des télépathes les plus dangereux
vient a disparaitre dans la nature, alors quil était suivi par I'equipe de
Runcinter. En gros, il va aller sur la Lune, accompagne de ses
meilleurs hommes, et la tous vont connaitre un destin pour le moins

etrange (pas question de vous devoiler le vrai theme du roman

qui est l'un des plus originaux de la littérature SF). Bon, par-

lons un peu du jeu maintenant. Celuici se situe sur une

_‘ﬁg frontiere assez floue enfre Cyberia Il et Time

‘?{(s Commando. A New York, en 2019, vous allez devair

\\/_.1 gérer et diriger un groupe d'espionnage indus

(\ﬁ triel dans un environnement cyberespace

\@\“ dangereux. Vous pourrez y utiliser des pouvairs
psychiques... Bon, moi je dis, c'est a voir...

Bob Arctor

ﬁg-ﬁ'?"-‘. g g

t A Vous pourrez
=¥ 1. | constituer votre
% ‘ equipe avec
differents
personnages,
les entrainer etc.

Une fois de plus, Cryo realise
un gros boulot sur le design
pour donner-un look futuriste a
la “Blade Runner". B>

s

— s 1 - Action stratégique dans des
Iﬂf‘ I—'ﬁg decors futuristes,

158 » JOYSTICK 86




-

v

Qpeclahsfe des jeux PC 9 rus Duwez
depuis plus de trois ans. 7500 TOURNAI
BELGIQUE
Achat / Vente Ouvert tous Ies ours de
| 3 10H30 a
. Jeu en réseau Tél/Fax'
{ 069 226546 [Belalque)
Location 0032 69226546 (France)

TP STRATCEIQ |
| TeMPS RCQL |

" Hﬂﬁﬂ"‘ﬁ ]

TM'E f*u‘ruﬂe QF‘ N'HR |

&

:"Vﬂx..

Geath NF 7 Rapior 7 Screamer
Awesome 3 e e VE /

A5/1899 levberSneed + Enfomor Ul

197899 Pontnes S‘“‘i”sﬁ%"'&"“’kﬁ“ s sipsiream 5000 VF./ Space Hulk

'£99/¥‘I ‘?mglle Altegmnmw
99/1199

i ce quest Vi
..... o {g& 4 'm’ o Mcsier M“m’ Al Shocks‘)‘?’r' / erminctl Vel ysfem
269 D-Gmauim I‘kVF/'Iiit NF / T¢

VF/  Tacson VF
/U_FQ%F/Umme VF / Under a
foch Killing moon VF / Woodruff VF
,gm;‘m“ﬁpaﬁ%ﬂ%‘ 5"";"‘;‘99 II5 FF (699 FE par titre
remiin CO3 [, fae Duke Nukem
Lotus + Ni Mansall‘s World 30% IV VF/ JoggmdN“ﬂme
1599 [Champio + Zool

M a’frfp ............... 199 /199 Mechwiumg;,gnm; %&w
* Toral Anribiation ... 315 /1899 ,-,gggg'd: “‘”““"3‘5]“‘"" S TS VT 7 Pkl Bace ¢
gl Mgk a3/ g Hiacter ece Collck 340 /001 S Ul v/
n + +| Too n
1399 (Trésor des Toltequ.. vf ...249 /1499 Wenzoberranzan + Al Guadim us Fighter VE /
-Trmai Pursuit VF......... ,-»‘»235 }’ 1699 |soccer Stars 95........... 249 N499 Wing mander

OFf 3 [On the Ball) +
; 149 £/ 899 FB par titre:
bsssini=onl Car Racing / Othello /
esurrection -

Super Promo tion - R
99 FF /599 FB par titre ; gpeed Vicb?r
3D Ultra Pinball NF /‘lplath Hour arriors / XS / Yahtzee / ZVF
Actua Soccer VF lization VF V- : version francalse
/ Civil WarW/CmgoVF/

NF ; notice en francais
Colonization VF / Crusader No :Jeu en anglals

VO :
Remorse VF / Daedalus +,
e e e e e
& 4 . les toudns
lors de erw:d.;( .r)
2. Tous les envois se ont
dans les 24H suivant la
-1l réception de la commande.
Maitre Lu VF/NHL 96 NF/  BRRYRCW IRV TR doly [ lsTele 24

Outpost VF / PGA Euro Tour VF / WCH & Flle1rele el R0 (o1
EPC s Player Manager 2 Extra / Pray fol vous en informons.

BON DE COMMANDE PAR CORRESPONDANCE

; Hﬁm 3' Pféﬁﬁm  eremersmERiReRiRArIIOIOIR ) P T T T I T P T
1T TTT R E—
P + Villa SARSACR Ml e
| OJe désire receveir gm‘fu:femen‘r et sans engugemem‘ le catalogue.
| [JJe commande le(s) titre(s) suivant(s) : .
[Tite (uantitélPrix unit.| Total
Wi Rodng.........m...:...:..m 1
FODIE VF cooerrrcorseersreasros VA9 /
* Fat OerVF.. s =
Final Doom N
“Fahtng Frors s port - 1= 100FB, 2~ 12078, 3~ 140FB >
‘?“m s 1-30FF, 2~ 35FF, 3=40FF (Calissimo : 24H/AH) 6rand Tota
Farmula Paiement : (7 Chéque - O Mandat pastal - (J Contre-remboursement: + 40FF767 FB




T —

! i
Preview ¢
AVENTURE/ACTION
PC CD-ROM
EDITEUR
ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR
DESTINATION DESIGN UK e T e
SORTIE PREVUE e ’
NOVEMBRE

\ EEAARERREHE 1
& i pebadberhant

19, PR T LT T ety
Y L il Ad Ll
vA ‘n.‘HhiHNb'

o

$pn iy g

ettt it hALAR
vey Ll

i

|
|

oi, [aime bien Queen. Certains trouvent

que ¢'est de la daube (NDRC : oui), mais

y a pas a dire, Freddie Mercury avait

quand meme une sacree voix (NDRC :

Florent Pagny aussi). Sa disparition ayant

plus ou moins limité les pesetes a venir
pour les membres survivants du groupe, le mot dordre
a eté : diversification des activités. Quand on parle d'avenir,
on parle de multimedia. Mais comme l'industrie du multime-
dia ne venait pas a eux, ils sont alles a elle, avec en poche
quelques parts diune maison de développement. Puis dans la
foulee, un jeu base sur leurs musigues a ete mis en route
pour arriver cette semaine a la redaction.
Le résultat ne parait pas st mal que ca, avec une histoire ou
s'integrent bien les productions de Queen.
Dans un monde futuriste odl la société a foutu le camp, I'Oi,
une creature biotechnigue, commande les restes de 'huma-
nité de maniére a éliminer toute trace de créativite. Le héros,
Dubroc, devra abattre les remparts créés par cette chose
pour se protéger. Dans ce |eu mi-aventure, mi-action, vous
serez soutenu par une bande-son queenesque, sur laguelle
vous combattrez les creatures et en résoudrez les enigmes.
Les décors ont I'air bien sympa. Si le jeu s'accompagne de
I'utilisation d'une carte 3D accéleratrice et d'un gameplay effi
cace, tous les joueurs (a part, évidemment, ceux gui ne sup-
portent pas Queen) y trouveront leur compte.

Kika
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n an et demi apres le best-seller des simulations
d'helicos, Ah-64D Longbow (sacré meilleure
simulation de vol de I'anneée 96), voici la suite,
dans un emballage tout neuf et nanti de milliards
de nouvelles options et possibilités. Pour le pre-
mier volet, l'editeur, sans doute fatigue de nous

sortir des semi-simulations comme la série des US Navy

Fighters, nous avait concocte une excellente simulation de

Longhow au moteur toutefois un peu trop “hard” pour les

machines de I'épogue. Beaucoup d'améliorations ont été

ajoutées a cette suite, qui n'est pas seulement une version

1.5 d'Ahd64D copiée sur ses petits camarades d'Interactive

Magic (Apache Longbow). En effet, on trouvera désormais la

possibilite de jouer a deux en réseau en mode Coopératif

(pilote/officier d'armement). De méme, on ne se limitera pas

a un seul helicoptere dans ce jeu, puisqu'on pourra desor-

mais prendre les commandes d'appareils aux roles aussi dif:

ferents que le Kiowa Scout (reconnaissance et désignation

des cibles grace au pod Martin Marrieta), le Blackhawk

(transport de troupes) et bien sir 'Apache Longbow itself,

Comme 70 % des jeux sortant cette année (wargames napo-

leoniens exceptés), on retrouvera un graphisme tout neuf

profitant a donf des ressources d'une carte 3Dfx, tant au

niveau du terrain que des hel-

COS et des autres unites. L'intel-

ligence artificielle elle aussi

s'est améliorée, que ce soit

pour guider les activités meur-

trieres des ennemis ou au

niveau du comportement en vol

des wingmen. Un nouveau

systeme de campagnes dyna-

miques a lu aussi fat son

apparition. Aprés le calumet

offert 4 toutes les simulations

poussives  dhelicos par e

Comanche 3 de Novalogic, Il

restait neanmoins a realiser ala

fois une bonne simulation et un

bon jeu. Il semblerait que le

nouveau titre de Jane's ait pris

une longueur d'avance dans un _

match ol aucun autre: concur- 5 A Les tableaux de bord des trois hélicoptéres

rent ne semble vouloir se faire S sont trés detailles, et ceci sera aussi valable

connaitre i i . S0us les vues “cockpit virtuel” ou ['on pourra
: 5 avoir un grand niveau de details.
Bob Arctor s

Bacompressing:
High Detall
Taxture

: High Betsil Texture (1 of 36)
+ High Detall Texture (2 of 18)
; Hiph Detell Testure (3 of 38) - L 3

< High Detell Texture (4 of 34) RE
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COURSE DE BAGNOLES
PC CD-ROM
DEVELOPPEUR ET EDITEUR
ODEMASTERS, GB.

SORTIE PREVUE
NOVEMBRE

Tourng Car Championship

e Championnat de Touring Cars est un peu particulier. Il met en
scene les voitures berlines de monsieur tout le monde (un peu
ganflees, I est vrai), lancées sur un mélange de circuits originaux
et dautres deja utilisés pour les championnats de Formule 1.
Et voila gue cette compétition arrive sur les écrans de nos
hecanes, sur PC en novembre prochain.
Les vaitures qui s'installeront sur a piste pour des courses acharnées
iront de la Peugeot 406 4 la Nissan Primera en passant par la Volvo S40
ou encore [Audi A4. Le jeu sera bien str jouable en réseau, jusqu'a huit
simultanément, ou en mode Ecran splitte a deux sur la méme bécane.
Nous n‘avons que quelgues photos, et une vidéo tournée par
I'editeur pour juger de l'animation et de la vitesse de Toca Touring Car
Championship. Et déja le jeu nous titille seérieusement, Vaitures bien
modelisées, vitesse honorable, beaux décors, effets de fumée et de
derapages, bref, tout semble y étre.
Reste a juger de la maniabilité, de lintéret et de la durée de vie.
Croisons les doigts.

pionship
semblent
diablem
Dief m

fIsees.

ACTION SOCCE|
AGE OFRIFFLESvf
AGE OF SAIL v,

48H CHRONO
EN @
04.73.60.00.18

3615 CENTSOFT
FAX 04.73.60.00.17
HIT DU MOIS

FORMULA ONE vf...
GABRIEL KNIGHT 2 V1.
GENDER WARS v,
GENE WARS V1.,

GOLDEN 10 vol 1
GT RACING 97 ..
HARPOCN Cl

four dispenibifite
NOILYTIHINNY V101

19
joypod v1 220
. 336

SO
AILLE DES ARDENNES nf

BAWLI.ES DU PACIFIC nf
TILEGROU

b prABY,

randia 2/iands of lore / |nuy car
CTION 2 v

DE HARDTRILOG
DMGON LOR)

DUKE NUKEM SD +plutorlu11 199
DUNGEON KEEPER VA,

e valatie dats 18 Al do stock disparibie, pne trudifiahies sainy

UEFA chompion league 97vi 289
WAGES OF WAR nf m 295
WARCRAFT 2

FLIGHTSIMULATORévfw
CORPS GOLD 2.0

. 189
F(JOTBN.L MANAGER 96/97 1220
FORMULA KARTS vf win 95.......289

£5 CENTURY SOFT BP8 63018 CLERMONT-FD cepex 2

TITRES.

Frais de port CINORMAL 25F
OcoLISSIMO 32F garantie 484

TYPE DE MACHINE.. CJCONTRE-REMBOURSEMENT 75F

m]

CHEQUE (3 certifie &tre majeur pour CD charme OCD-ROM TOTAL A PAYER
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EVIEW, P
SIMULATION AUTO ot -
PC CD-ROM |

I

ED. UBI SOFT EDITION | Wi L e
DEV. UBI SOFT i : L

- LAP -
2 Laps Michael Schumacher 1 1:27.236

SORTIE PREVUE OCTOBRE

A Cest aifficile a voir sur la photo, mais des etincelles A Le timing des arréts au stand a ete revu a la hausse. lls ont mange du
jaillisent de dessous ld earosserie. lion, les pitits gars. C'est guil v a du monde bon sang !

mularion

‘ast vrai, je l'avoue, nous avions deja fait une
preview de F1 Racing le mois dernier. Seule-
ment voila, on en refait une ce mois-ci. Et ce
n'est pas tout, on fera le test aussi, et puis
|'after-test. On assurera le service aprés-vente,
ainsi que le suivi client. On va également
construire un circuit derriere nos bureaux (la oli y a un parking
perave, un square et une vieille usine a la con, genre blocs de
beton decatis), et on conduira des Formule 1. Oh la, partez
pas. j'al pas fini. Dans la foulée. on va devenir champions de
Clichy, puis champions du monde, et maftres de I'univers.
Allez, pourguoi une nouvelle preview ? Disons qgue le jeu
a quelgue peu évolug et que nous tenions & vous en tenir
informé. Je sais, ca fait deux fois "tenir” dans la méme phrase.
Mais J'y tiens. Le moteur 3D s'avére nettement plus rapide
gu'auparavant, ce qui me fait dire que, finalement, pouét-pouét,
un Pentium 150 devrait offrir une jouabilité correcte. Second
point important, mais qui vous concerne nettement mains,
le fou prend la reine en B-5. T'es deg’, hein 2... Second point
important, disais-je, les écrans d'option sont pour la plupart
valides, ce qui n'etait pas le cas dans la version précedente. Du
. A La tour se déplace en C-4... heu, non, riet. coup, je peux enfin répondre a 'une de vos guestions les plus
i rrm pressantes : oui, de nombreux paramétres d'affichage peuvent
étre modifies, a l'instar de ceux de Grand Prix 2. Je roque...
excusez-mol. On pourra donc, sur petite becane, reduire les
details au strict minimum pour plus de fluidite. D'ici @ en
conclure que le jeu tournera sur Pentium 90, ne révons pas.
Concernant le comportement de la voiture, c'est toujours
aussi difficile mais les reglages paraissent plus efficaces et ['in
telligence artificielle des concurrents de plus en plus stupe-
fiante. Je parle du mode Expert, bien entendu. Pour I'anecdote,
Les preus se salissent 1 ' P lors de la conférence de'presse, Jean-Christophe Boullion, qui
etiakoitlire Jajsse 0esolfials ] = : essayait le jeu pour la premiere fois, ne s'est pas plante sur la
uninuage de paussiere R . il o ! ? ;
S _ ; SEIESEL e B moindre trajectoire, ce gui me fait dire trois choses . 1) c'est
; TR : yraiment super réaliste ; 2) je suis quand méme assez nul ; et
3) tant pis, jlavance mon pion en D-4. Enfin, les circuits sont
integralement implantes. Les effets visuels sont de plus en plus
nombreux (la téte du pilote bouge dans les virages, la fumee se
souleve lorsguon roule dans le sable). Echec et mat, pauv'
keumn ! Bref, ca a l'air de plus en plus cool. Ceux qui ont pu
jouer a la demo que nous vous avions offerte le mois dernier
avaient deja manifestement apprecie, alors que cétait loin
d'étre au point. A ce propas, nous savons, un peu tard, qu'elle
ne fonctionnalt pas sous Cyrix. Mais la version commerciale ne
. s : Ctens e Y et posera aucun probleme (promis-juré, qu'y nous ont dit...). En
bol}oﬁﬁi ?L;leijeo.azneqigIdir?;'(f;mudﬁ:i 2 .._.ig_,/ T e ki > attendant de pouvoir godter aux plaisirs du pilotage a grande
vous devrez prevenir de vetre arrivee au stands | e |  vitesse, regalez-vous de ces nouvelles images...

par la touche “Enter”. Notez le feu rolige arriére o 5 Lord Casque Noir
antrbrouiftard B -
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S1 ER R A°& joyslick vous proposent

3 GRANDS
JEUX
COMPLETS

chez votre marchand de journaux

Space Quest 6

Lespace n'est plus ce qu'il etait.
Croyez en la longue expérience de
Roger, le balayeur le plus célehre de
la galaxie, qui se retrouve une fois
de plus embarqué dans une aventure
delirante. Les fanas d'aventure sont
partis pour des heures d'enigmes
et de franche rigolade.

Red Baron

Red Baron vous donnera
Loccasion de vous mesturer aux
plus grands pilotes de la
Premiere Guerre mondiale.
Un des grand classiques des
simulateurs de vol.

EarthSiege 2 NeS ® =2 )5 -+ 1 m]ag our

Un robot de 5 metres de haut

\ AT | 2 g ~ JEfrS % TN ‘.5.
pesant plusieurs tonnes, équipé de - Can= : 117 TN
4 lance-roquettes et foncant sur [ 5 e ) 11
vous @ pleine vitesse, ta n'a rien g - e
pour rassurer. Heureusement, dans P Vi oS e ;
EarthSiege 2, le pilote de ce bijou ; - e '

mecanique, c'est vous. S : ' Seu ement

g
i3 /“' Sz
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=== ¢ matin, dans le métre, une petite fille me

/\ regardait de ses grands yeux bleus et

| implorants. Certes, le wagon etait plein,

_ mais de la a me faire du chantage a l'inno-

%\ cence pour recuperer ma place, fallait pas

™ exagerer. Quand on est jeune, on peut res-

ter debout. En tout cas, je me suis mise a penser a vaus,

fans de Zork. Jimaginals vos grands yeux bleus clignotant

en morse des signaux de detresse du style : “Alors

Zork, a quand sa sortie 7" Avez-vous lu "La

: Légende des siecles” de Victor Huga 7

; Dedans, il y a une histoire de ce genre :

# I'cell de Dieu poursuit Cain dans les

. b plus profondes ténebres (I'cell

” était dans la tombe et regardait

o & Cain). Eh bien la, figurez-vous

gue je commencais a me sentir

dans le role de Cain. Nean-

moins, aujourd'hui, je suis sur

un nuage rose. Je crais bien

que ce Zork nouveau sera digne

des premiers. Yous y retrouve-

rez 'humour gue les jeux textuels

possedaient. Les decors vous Yy

replongeront avec la modélisation en

3D des lieux qui vous avalent enchantés,

comme la Maison Blanche par exemple.

Dans ce volet, vous devrez |utter contre un grand inquisi-

teur ayant banni toute trace de magie de ce monde. Grace

a des vayages dans e temps, vous recupererez des ahjets

gui vous permetiront de [affronter. Un compagnon de

route désincarné vous aidera dans votre quéte. L'esprit

d'un maitre de donjon jouera la mouche du coche en vous
aiguillant de ses commentaires piguants.

Et vous savez quoi, en plus ? Elisabeth Storz, la produc-

trice, nous promet deux nouveaux episodes qui devraient

< Ca ressemble & un blockhaus mais suivre a un an d'intervalle. ‘
c'est un blockhaus ! Surtout ne pas attaquer ! Kika




REVOLUTION

MULTI-

21 - 23 novembre 97

Paris Expo / Pte de Versailles MEDIA

Doyons
ensemble le
multimedia dans

Le grand rendez-vous son ensemble.
des passionnes de jeuy videos, :

SUPERGAMES

est maintenant au sein
de rEvoLuTioON MULTIMEDIA.

UVendredi 21 novembre 97 de 9h30 a 22h

Samedi 22 et dimanche 23 novembre 97

de 9h30 a 19h - Entree 50 Frs

Informations : www.jawy.com/revolutionmultimedia
Serveur vocal Miller Freeman :

08 36 68 B9 29 (2,23 Frs TIC la minute)

LFR Miller Freeman

preview,




Preview

PLATES-FORMES 3D
PC CD-ROM |
ED./DEV. |

DISNEY INTERACTIVE USA
SORTIE PREVUE NOVEMBRE

A Un niveau spécial d'entrainement vous perniettra de vous
famiianiser avec les mouvements musculeux d’Hercule.

'est une premiere, Disney a développé son
prochain dessin anime long métrage en
parallele avec 'adaptation du jeu. Du coup,
les deux équipes se sont serrées les
coudes, de longs et lourds échanges ont
eté effectues, et pour les besoins du plaisir
de jeu, des personnages qu'on ne trouvera pas dans les salles
de cinema se promeneront sur les écrans de nos PC. Bien
slr, par son principe méme, Hercule le jeu s'adresse plutot
aux jeunes joueurs, plateforme oblige. Mais tout de méme, il
ne sombre pas dans le niais-gnan-gnan. Le dessin anime,
dailleurs, qui sortira en France en novembre (en
meme temps que le jeu), semble [ui aussi plus
“adulte™ qu'a 'accoutumée. Pour preuve : les
mouvements sexy des personnages fémi-
; nins, et particulierement de Meg la
n‘w%i_” ;g;f;’s’g de copine d’HelrcuLe. Entié.rement en 3D,
SEL Hercule le jeu tente dinnover dans le
reprendre fe jeu, ; monde ronronnant du jeu de plates-
auitoutidebutya formes, avec pas mal de bonnes
;tig;’iofr‘gg;m poPas _ idees, beaucoup de plans de: profon-
cela alimentera |- deur et des animations de person-
egalement nos <\ t /' nages exemplaires (le contraire aurait
HEs ogaues tout de méme &té etonnant). Le scénario
Jeux Crack. : :
et pour le jeu et pour le film, reprend les
grandes lignes du mythe des “Douze travaux
d'Hercule”, remanié a la sauce Disney, d'ou love
s e e
i : ! le héros. Le joueur ira donc de lieu en lieu accompliv ses
‘ +%L W’M TR 12 travaux en ayta(}t de niveaux_dih‘érents. ‘CesAm\'/eaux divers
-:,- SED T EC TO OUIT sqnt entrecoupes dextratt_s du film en quasi-plein écran, on ‘se
delecte alors de la représentation du personnage d'Hades,
dieu des Enfers, qui semble alors encore plus loin que le main-
tenant celebre génie d'Aladin. A noter que le jeu sera entiere-
ment en francais, voix y compris, et qui plus est, les mémes
que pour le film. Ce qui, en fait, constitue une bonne et une
matvaise nouvelle : respectivement, on aura la joie de retrou-
ver la voix francaise de Nicolas Cage pour le dieu des Enfers,
et l'on subira celle de Patrick Timsit, ce pauvre type, qui dou-
blera quant a lui le petit compagnon d'Hercule.
Seb
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MEMOIRE EDO
8 Mo -16 Mo

3DFX + JEUX
3D MONSTER

3D MONSTER |

DIAMOND
DIAMOND

MEMOIRE

Mémoire 8 Mo EDO

Mémoire 16 Mo EDO

Mémoire 32 Mo EDO

SDRAM 16 Mo

SDRAM 32 Mo 1049
SDRAM 64 Mo 3139

CARTE VIDEO

Mystique 220 - 2 Mo OEM 699
Mystique 220 - 2 Mo boite 829
Mystique 220 - 4 Mo OEM 879
Mystique 220 - 4 Mo boite 1039
53 virge 2 Mo 259
$3 virge 4 Mo 359
Millennium Il 4 Mo OEM 1279
Millennium 11 4 Mo boite 1499
Extension Mystique 2 Mo 319
Extension Mystique 4 Mo 479
Extension Mystique 6 Mo 689
Extens. Millennium Il 4 Mo 879

CARTE ACCELERATRICE 3D

3D Monster Diamond 1199
3D Monster Diamond + jeux 1349
3& Rigtheouspo rchid 1289
3DX Apocalypse Power VR2 + 1389
5D Apocalypse 8Mo + iemtl“Il 2390
Maxi 3DX ™

MONITEUR

14" NECH 0,28 p

15" NECH 0,28 p

15" PANASONIC 0,27
I5" SONY 100 SF 0,2
15" NOKIA 449 XA 0,25
17" NECH 0,28 p

CARTE MERE

ASUSTEK TXP4 512Ko
ASUSTEK TX-97E 512Ko

p
p

2089
2990
2990
3390

1089
1189

ASUSTEK TX-97E ATX 512Ko 1319
ASUSTEK LX-97E AGP Pentiuml 2149

MS1 5156 TX 512 Ko
CPU

INTEL 166 MMX
INTEL 200 MMX
INTEL 233 MMX
CYRIX 166+

CYRIX 200+

CYRIX M2 166

CYRIX M2 200

CYRIX M2 233

AMD Ké 166/200/233
INTEL PENTIUM 11 233
INTEL PENTIUM 11 266
INTEL PENTIUM Il 300
Yentil. pentium/cyrix
Yentil. TX97E

949

79

A
3

DISQUE DUR

2,1 Go 8uantum Ul
3,2 Go Quantum Ultra
4,3 Go guarltum

6,4 Go Quantum Ultra
Lecteur de disquette

Disque dur SCS
BOITIER

Mini Tour

Mini Tour ATX
Moyenne Tour
Moyenne Tour ATX
Grande Tour

CARTES SON

Sound Blaster 16 vibra PnP

Sound Blaster AWE 64 OEM

Sound Blaster AWE 64 boite
Sound Blaster AWE 64 gold
Diamend Monster Sound + jewx 1249
2 x 50 watts 129
2 x 120 watts

2 x 240 watts

DIVERS

CD ROM vierge

Yolant Pédalier

Clavier 105 t. classigue 89
Clavier 105 t. KEYTRONIC 149
Rack IDE amovible 99
Rack SCS| amovible

SOURIS

Microsoft (OEM)
Logitech 3 boutons

RESEAU

Compatible NE2000 PCI
Cible Réseau 2 métres

Cable Réseau 5 métres

Cible Réseau 10 métres
Bouchon

MODEM

OLITEC 33600 ]

US Robotics 33,6K Flash int. 679
US Robotles 56K Flash ext. 1189
US Robotics 56K Flash Message 1349
Diamond 33,6K SupraExpress int. 519
Diamond 33,6K SupraExpress ext. 639

UOTVA L SCARMER 00
PHANTOM 4800 paralizgle 1439
MICROTEK SME3 SCSl+carte 1789
CD-ROM
16x SONY 649
24x PANASONIC 749
I2x PIONEER SCSI 749
DVD TOSHIBA 1879
GRAVEUR PHILIPS/YAMAHA =

Alphabtudy
\cs 46 450 42 26 = IF

P
Informations données sous resélle d'crrcur et succeptibles d'étre madifides $ans préavis - Toutes les marques
Offres TTC valables dans,a-l{ ité des stocks disponibles.

§° 78-17 du 6 janvier 1978, vous dis sef d’un droit d'accés et de rectifical

sont des marques déposées

Conformeément a la loi informatique et libertés aux données personnelles vous concernant.

T T IMAGINA

i3 Le Sextant - n°3 - avenue Marillac - 17000 LA ROCHELLE | assenble
| votre PC

: 139 F Fax : 05 46 34 |1 56
158 I

Ex jopiaon 4 Les prix peuvent varier a la baisse tous les jours.

re remboursement +41 F
Chéque / CB / Virement Contactez-nous !
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CANADAE

EVUE NOV.

A Tous les mouve-
: ments des joueurs
- L., n'etaient pas encore
\ integres dans celte

Version, mais deja
guelgues-uns ont de
oS, HETNIEY xob quoi enchanter l'ceil.

Tout d'abord, le maniement des joueurs sera plus rapide, plus ins-
tinctif, et le chef de projet de FIFA 98 a promis que les joueurs sur
le terrain répondront instantanément aux ordres des joueurs
devant leur PC. La panaplie classigue des coups tels que passes,
tirs, lobs, tackles et compagnie seront disponibles, avec en plus
tout une gamme de coups spéciaux comme des passements de
jambes et autres jonglages ou ailes de pigeon. Ces coups seront
accessibles un peu a la maniére des spéciaux gue l'on trouve dans
les jeux de combats a la Street Fighter, ce qui devrait faire pen-
cher FIFA 98 un peu plus dans la balance arcade que simulation, et
ce n'est pas un mal.
Un mode Entrainement extrémement complet est également en
cours de finition, avec la possibilite de placer ses joueurs dans
des situations clés et de s'entrainer a les gérer (coups francs,
corners, etc.).
LLa technique de la Motion Capture a encore une fois été utilisée
dans FIFA 98, les caméras et les capteurs d'Electronic
Arts ayant tenté d'enregistrer la grace des mouve-
ments ce David Ginola ; ce dernier a en effet servi
de “cobaye” encore une fois, et il semble s'étre
impliqué encore un peu plus en tant que
, | conseiller aupres de '€quipe d'EA Sports. Il est
ORI [ { | vraique les mouvements des joueurs sont déja
R S tres réussis.
Autre nouveauté - et pas la meins drole - la

wl

. | A Les personnages sont tres reussis, tres beaux. Les
o 1;'; =4 textures du jeu, aussi bien des decors que des jouedrs,

sont réalistes a souhait. g possibilité de customiser tous les joueurs de
N - . votre équipe. Nous seulement vous pouvez
o T régler les performances de chague joueur, son

assons léponge, FIFA 97 nous avait bien RS endurance, sa dextérité en diverses catégories, mais en
décus, FIFA 98 semble promefteur. L'équipe cana- plus vous pouvez definir leur apparence physique. Et c'est super
dienne qui bosse sur la fameuse seérie semble s'étre drole. Choisissez une forme de téte, une couleur et une coupe de
ouverte au reste du monde, et elle a tenu compte des  cheveux, un type de visage, une teinte de peau, de la barbe ou
8 critiques emises par les joueurs. Dans deux mois, pas. Une équipe de blacks aux barbes rousses, c'est possible,
1 | quand la version finale de FIFA 98 nous tombera dans I'équipe du Japon composee exclusivement de joueurs blonds,

o les pattes, nous saurons si EA Sports a réussi son coup. En atten- pas de probleme. Ce qgui peut sembler étre un détail, apportera
!!‘:.’w--‘s dant, réjouissons-nous, croisons les doigts, et jetons un ceil sur ce en fait sGrement beaucoup au jeu : fini les matchs ou 11 clones

— que proposera cette nouvelle version. affrontent 11 autres clones, les équipes paraitront plus riches,
: Bien evidemment, ce nouveau FIFA tourne autour de la Coupe plus réalistes.
| du monde 98 qui se déroulera en France I'année prochaine. Mais il Bien évidemment, cette pré-version ne nous a pas permis dex

; nous lance dans la compétition bien avant les phases finales, au  tester le principal : le gameplay, le plaisir de jeu et le realisme des
tout début des qualifications, quand les 172 équipes mondiales actions, primordial dans un jeu de foot. Il faudra attendre le mois

o étaient encore en lice. Il faudra se battre pour faire partie des 32 prochain et la version finale de test pour verifier tout ca : mais
heureux qui participeront a la compétition proprement dite. disons que FIFA 98: En route pour la Coupe du monde, est déja
De nombreuses nouveautés sont annoncées pour FIFA 98, cer-  assez excitant et plutdt prometteur. Croisons les doigts.

taines pas encore en place, d'autres que jai pu vérifier de visu. Seb
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(C  la Ruée vers ’'Or)

Cldture des inscriptions :
30 novembre 1997

NV VEU DU MO

Il existe un label qui
s’attache a récompenser la
qualité et originalité des
programmes interactifs.
Gagner un Milia d’0r

a Cannes offrira a vos
titres multimeédias,
jeux et sites en
ligne une puissante
accélération de leur notoriété

internationale. ‘
Un Milia d’0r, s \

et le monde est & vous.

)@t"( http://www.milia.com

E-mail : 100321,1310@compuserve.com
HAVAS Tel: 33 (0) 1 41 90 44 76 - Fax: 33 (0) 1 41 90 44 70

( Switch on Content - Plug In Business )——@ milia’98
-~ -

Pour plus d’information sur te Milia :
Contactez Anne-Marie Parent - Reed Midem Organisation - T.: 33 (0) 1 41 90 44 52 - F.: 33 (0) 1 41 90 44 70
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ACTION/AVENTURE
PC CD-ROM |

ED. / DEV. SILMARIS |
SORTIE PREVUE |

FIN DE L' ANNEE |

Bon, devinez ce quil va se passer :
1. Asghan se sauve

2. Asghan se fait ecraser la tronche
3. Asghan a deja vu ‘Indiana Jones”
etil met le magneto sur Pause. B

Admirez la taille des creatures. &

< Brigitte, apres un an de cure
chez Weighwatcher.

Imaris se prepare a nous sortir un jeu dac-
tion/aventure a la sauce HeroicFantasy. Ceux
qui se souviennent de Targhan devraient appre-
cler la nouvelle, puisque cette simili “suite” béné-
ficie de tous les ingrédients d'une production
%™ moderne. Le monde d'Asghan est entierement
en 3D et le moteur supporte une bonne flopee de cartes
accéleratrices differentes. Ainsi la 3d blaster, la Power VR, la
Mystique, la S3 et la 3Dfx seront toutes programmees en
mode natif pour une efficacité maximum. Pour ce qui est de
Phistorre, vous incarnerez un guerrier qui doit empécher des
saloperies de dragons de detruire son royaume. Une vraie
plaie, ces bestiaux. Ca crache partout, ca briile, ca bouffe du
chevalier, et en plus ca ne paye méme pas sa redevance
téle. Mais avant de supprimer ce fléau (les dragons, pas la
redevance. Quoique...), vous devrez lutter contre plus de
soixante créatures telles que des orcs, des hommes-lezards,
des golems, etc. En plus de votre epee et dune arbalete
implantee sur votre bras gauche (qui sutilise alors en vue
subjective), vous beneficierez d'une quinzaine de sorts
magiques, qui permettent d'envoyer des boules de feu, din-
voquer des eclairs, ou bien encore de devenir invisible. Ce
que nous avons pu voir d'Asghan nous a littéralement mis
l'eau a la bouche, et on attend vivement de recevoir
une version plus aboutie.
Fishbone




-4 Des
effets de
fumiere
comine on
les aime.
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Dans Starflest, on pourra
piloter FEnterprise et trois
autres vaisseaux de la
série contre trois dizaines
d'ennemis de tout crin (Birf
of Prey Klingen, croiseur
lourd romulan...). En tout,
24 misstons entrecoupées
de sequences avec les
acteurs de la série origina-
le (Shatner, Koenig, Takei).
Il sera en outre possible de
terminer le jeu de trois
facons différentes. p»

Preview

SIMULATION/AVENTURE |
PC CD-ROM [

ED. /DEV. INTERPLAY ‘
SORTIE PREVUE NOV. |

Tarfleet Acad

A Starfleet Academy sera le premier simulateur de
vol digne de ce nom dans univers Star Trek.

W s
A Selon Rusty Buchert, producteur du jeu, la technologie

developpee pour realiser les effets speciaux est tellement Hpres-
sionnante, que les futurs films et épisodes tele 'explaiteront,
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A Avant de
combattre en
reel,

le passage
obligé sera le
célebre
simulateur de
pont SFA, a ne
surtout pas
confandre avec
le broyeur du
meme nom.
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esdames et messieurs, bonsoir ! lci Kurt
Volstein en direct pour Inter Stellar News
a Starfleet Academy. Laissez-moi vous
guider dans les arcanes de cette célebre
institution, veritable fantasme de la jeu-
nesse dorge de la galaxie, berceau et
mere nourriciere des meilleurs pilotes de lunivers trekien,
d'étres aussi valeureux que le capitaine Kirk ou plus expansifs au
niveau des oreilles comme le regretté amiral Spock. Ce que le
public ne sait pas - mais aujourdhui, trés chers 3D addicts, Kurt
vous deévalle tout - la vie a Académie n'est pas toujours facile.
Entrecoupee de complots internes et de décisions politigues
ayant un impact invraisemblable - quelle couleur les pyjamas de
IEnterprise, I'année prochaine ? - cette existence dure mais virile
et chaleureuse met le sang-froid des cadets & trés rude epreuve.
Dailleurs, voila gu'arrivent les trés honorables instructeurs
Chekov et Sulu avec les résultats du

partiel de trigonométrie sidérale ;
- Alors, commandeur Chekov, des
recrues prometteuses cette année ?
- Piff, de la fiente de globarth, oui!
Une véritable bande de larves.
Y seraient méme pas fichus de piloter
‘f( une moissonneuse-batteuse dans un kolkoze en

: apesanteur.

, - Mais, commandeur, c'est une catastrophe. Que va devenir

_~ la galaxie sans son bouclier protecteur 7 Qui va nous

défendre contre tous ces extros qui veulent manger le bon
pain des confedérés ?

- Peuh ! on fera comme dhabitude. On prendra les cadets, on
leur fera sauter la boite cranienne et Sulu y mettra a la place le der-
nier module entropique sous Windows 95. La-dessus, on installe
les deriers drivers Direct3D et ca sera super-green, fu vois !

- Bon, bon... eh bien, trés chers 3Dspectateurs, laissons les
commandeurs Sulu et Chekov a leurs expériences et allons plutdt
visiter le musée du memorial J. T. Kirk ol est expasee une collec-
tion rarissime de slips vulcains...”

lansolo
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Peview

SIMULATION |
PC CD-ROM |
EDITEUR /DEVELOPPEUR |
CRYO FRANCE | >¥
SORTIE PREVUE NOVEMBRE | :

- 37 Miillenaire

evenir president dun Etat. bof... Devenir
empereur d'un continent, hum, hum... Deve-
nir maitre du monde, oh, oh, oh.... Mais pour
y arriver, le chemin est long. Heureusement,
le 3eme Millenaire devrait vous donner un
sacre coup de mam. Mettre en place vos
strategies economiques, jouer au requin de la finance pour
acceder au plus haut degre du pouvoir, vous essalerez
toutes les combinaisens possibles et imaginables. Mais
attention, votre but n'est pas de devenir simple tyren officiel
de la planete. Pour gagner, vous devrez aussi assurer la
paix et lunification de la Terre, peu importe de quelle
maniere.

Le moteur du jeu mettra a votre disposition gestion econo-
mique, politique et humaine sur une periode de cing cents
e ; ; 7 ans. Vous debuterez a partir dun contexte geopolitique
Neworld 1292 Miwon, 1 | T - actuel et aurez de petites responsabilites au sein d'un sedl
£8 14.0) —— : 2 205 Million ok ; Etat. Ensuite, il vous appartiendra de prendre en main les
Skl Al A : trente pays restants. Une carte isometrique en 3D de la
Terre vous montrera votre champ dintervention. Le temps
se decoupera en jours, mois ef annees pour vous laisser le
temps de suivre les evenements tres precisement. Aucun
scenario ne sera preetabli, seules les repercussions de vos
choix vous permetiront d'avancer. Une totale liperte vous
est offerte. Apparemment, un gros traval a ete fait sur ce
produit. Il promet d'etre d'une richesse et d'ine complexite
exceptionnelles. Le challenge est delicat : [a limite est sin-

gulierement fine entre le jeu cu siecle et la grosse daube.
!

e

e : J -

Hegion deBahia Blanca 1774 552 Hab

Potluton
Satisfaction RS
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Voies terrees Bl
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Froview

AVENTURE/ACTION

PC CD-ROM |
DEVELOPPEUR/EDITEUR |
CRYO FRANCE |

SORTIE PREVUE OCTOBRE

ryo nous refait le coup du surhomme.
Rassurez-vous, aucun pogrom n'est
prévu. Le scenario comportera unigue-
ment une course effrénee pour sauver |2
monde d'un cataclysme terrible. Pour un
e surhomme, un jeu d'enfant. Duncan est,
all cepart un étre comme vous et moi, mais les circons-
tances vont eveiller chez |ui l'instinct de sauveur de 'huma-
nité, Un cataclysme, dl & une faute commise dans un loin-
tain passe, menace le monde. Le héros doit passer de
['autre céte du miroir afin de réécrire I'histoire. Une longue
guéte intiatigue dans le maonde des réves lui appartera les
capacités nécessalres pour accomplit sa mission. L'aven-
ture se decaupera en guatre themes. Le premier lui fera
aborder la decouverte et lintiation aux réves : le
second, la decouverte du mal. Le troisieme concer-
nera la lutte contre le Dragon, une organisation
__ scientifiquer qui - veut pomper lenergie du
i monde des réves et conspire contre ['hi-
__'/ = manit\?, Le dernier représentera 'ac-
complissement de sa mission. On
retrouve ainsi toutes les phases
dun conte classigue. Loriginalité : A Quand je vous R
R 4 : / parfais de Dali : vous CEGEEEHE SScrS R s CHUH ST
- vient de \mtelhger_lce artificielle pro- Chpe,. fie {rouvez pas que . iy ot
® ™\ mise, qui s'adaptera a volre person: : lidee desles flotiantes §
nalité en fonction de vos actions. Le ; EL LR pamose
jeu ne sera donc pas lineaire (un miracle
papal 7). llrépondra aux particularités de chague Les creatures delirantes. camme le bebe minotatire,
iOU@Ur Vos choix menerant a des directions diffe- meélangent allegrement mythe et science-fiction.
~& rentes : plus dlactions si vous préférez les com BN
™ bats, plus de réflexions sl les énigmes ne vous font : W
pas peur. Un monde onirigue donc, qui fait appel a
# un graphisme plutot fantasmagorique : on pourrait
se croire dans lunivers surréaliste de Dali Les 1y ,:.._
décors sannoncent superbes, lis seront en 30 calculée e
en temps réel, S-VGA en 65 536 couleurs. Une seule i, ey
question me brile les levres : verronsnous enfinun ' 1B _-.n*?-m-mrm,m EBEERGT
Jeu au gameplay sans reproche 7 [ == S e e
K‘ka s ' | A les Persos comme CETfE‘ Jeung femme

sont modelises par Mation Capture, puis
retravaillés avant d'etre intégres au jeu,

Sy
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OFFRE EXCEPTIONNELLE

A retourner sous enveloppe affranchie accompagnée de votre réglement & : JOYSTICK e TSA 90222 92887 Nanterre Cedex 9.

® je m’abonne & JOYSTICK pour 1 an

u (11 numéros), et je recevrai en plus

Jedi Knight (sur PC CD-Rom) pour un
montant de 499 F seulement au lieu de 817 F.

Je rédlise ainsi une économie de 318 F, soit plus de
38% de réduction.

Je joins mon réglement @ V'ordre de JOYSTICK par :
(J Chéque bancaire ou postal (1 Mandat-lettre
(] Carte bancaire N° Expire le /

|III|II1|II&II1J

Signature

Nom

sl i,

D’ABONNEMENT

PRENOM

ADRESSE

CODE POSTAL ,

. VILLE

PSEuDO

(& créer sur le 3615 JOYSTICK avant de renvoyer vetre coupon afin de profiter du 3614 JOYSTICK.)

Offre valable devx mois dans ka limite des stocks disponibles et réservée & la France méfropolitaine. Vous pouvez acquérir séparément
les 11 numéros de Joystick au prix unitaire de 38F etle |eu Jedi Knight cu prix de 399 F + 13 F de frais d'emballage et de port. Délai

de livraison de vore jeu : 4 semaines g
Le droit d'accés et de rechification

réceplion de volre premier numéro.

données concernant les abonnés peut s'exercer auprés du service Abonnements.
Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent éfre communiquées & des organismes extérieurs.

ST 116 I

_g;(——————__
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ACTION
PC CD-ROM |
EDITEUR/DEVELOPPEUR |
HASBRO INTERACTIVE |
SORTIE PREVUE |
NOVEMBRE |

o~ DA N R

ieux que les cliniques de chirurgie esthe-

tigue suisses, Hedz vous permettra de

changer de téte aloisir. et surtout a peu

de frais. En effet, Hasbro nous a

concacte un jeu d'action principalement

oriente  multijoueur, dans lequel vous

dirigerez un personnage a téte interchangeable. Pour étre un
peu plus clair, imaginez 35 mondes différents dans lesquels
Saffrontent de nombreux persos, chacun d'eux possédant
une technique d'attague bien particuliere. Ainsi. monsieur
Porte-avions permet de catapuiter des appareils, Napoléon
tire au canon, Cantona utilise le ballon, bref, chague “Hedz"
est unigue. Au total. ce n'est pas moins de 250 personnages
différents que vous pourrez incarner, bien que vous soyez
limité & cing tetes au maximum par partie. Mais |3

ou ca devient marrant, c'est que vous pou-

vez recuperer les caractéristiques de

vos victimes, et ainsi vous constituer

une importante collection de tétes.

De méme, vous pourrez effectuer

B | des échanges avec dlautres
S\ jOuelrs, un peu. comme vous
echangiez vos images Panani
dans la cour de récré. Ajoutez 3

pong cela un moteur utilisant fa 3Dix,

i |
/‘ i _7"__.__' un. support Internet apparen:
'W"'.';*:’;H"' ' ment béton, et vous devriez
[ | b
‘w1

avoir un bon petit jeu d'action a
tester le mois prochain.
Fishbone

possibilite
fer

ction,

e,

jouedr,
merde ca fait

trois morties,

ca!lp
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DE LA CONCEPTION A LAGE ADULTE : MILIA'98

LE MILIA DEVOILE LE CONTENU DES MEILLEURS PROGRAMMES INTERACTIFS ET
PERMET DE CONSOLIDER LEUR AVENIR.

IL RASSEMBLE TOUS LES ACTEURS ET REUNIT TOUS LES METIERS DE LINDUSTRIE DES NOU-
VEAUX MEDIAS. LES PROFESSIONNELS DU CONTENU (JEU ET MULTIMEDIA, ON ET
OFF-LINE), LES DETENTEURS DE DROITS, LES DIFFUSEURS (TELE VISION, CABLE, SATELLITE,
TELECOMS,...), LES DISTRIBUTEURS: TOUS SE RETROUVENT POUR DONNER NAISSANCE A DE
NOUVEAUX POTENTIELS MARKETING OU TECHNOLOGIQUES.

LE MILIA'98 EST UNE VERITABLE PLATE-FORME D ECHANGE QU] VALORISE LES CONTENUS ET
PREFIGURE LEUR DEVELOPPEMENT. IL CONFRONTE LES IDEES CREATIVES AUX OPPORTUNITES
FINANCIERES OU TECHNOLOGIQUES, ET VQUS PERMET D'ANTICIPER LES REUSSITES DE
DEMAIN.

ExPOSER AU MILIA ‘98, C'EST RENTRER DANS L'AGE ADULTE DES PROGRAMMES INTERACTIFS.

POUR PLUS D'INFORMATIONS, CONTACTEZ :
ANNE-MARIE PARENT - TEL: 33 (0)1 41 90 44 52 Fax: 33 (0)1 41 90 44 70
E.MAIL: 100321,1310@compuserve.com

Kb 3
milia’98
SwiITcH oN CONTENT ~ PLUG IN BUSINESS

LE MARCHE INTERNATIONAL
DES PROGRAMMES INTERACTIFS

8-11 février, 1998
Palais des Festivals - Cannes - France
http: //www.milia.com
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Preview

WARGAME/STRATEGIE |

PC CD-ROM |

EDITEUR MICROSOFT |
DEVELOPPEUR ATOMIC |
GAMES |

SORTIE PREVUE NOVEMBRE |

Close Combat 2 —

a fait hien des annges gue j'espérais voir un
soft de cet acabit. L'origine de mon envie
remonte aux doux temps de 'Apple Il et du
jeu de SSI, Computer Ambush ou je passais
des nuits entieres a determiner dans quelle
foutue case de la carte recouverte de
plexiglas, ce sale G, se dissimulait (oul, pour
des raisans ohscures, 'al toujours été du coté des plus
faibles, donc celui des Allemands). Le seul probleme, clest
gu'en 1983, tout se passait dans un mode de jeu en tour par
tour avec un systeme d'ordres a donner avec des raccourcis
claviers bien merdeux (style Sword of Aragon), une politique
des doigts que cetle compagnie a suivie jusgu'a il y ny pas si

longtemps.
4 TR s Vous devez déja savoir presgue tout, puisque vous avez
AP aAT—# Tt 16 (@ slirement lu le Gros plan du dernier numéro: sur les jeux
Sl temps reel de Microsoft. Mais i n'est peut-etre pas évident,
Laaple I B _— ’ ey pour la masse des gens qui ne sont pas passionnes par [es
o) i) et wargames et autres jeux de sfratégie au graphisme austere,
o1 w R , d'en discerner lintérét face aux jeux spatiaux en temps réel
AT ek : qui n'arrétent pas de nous arriver sur la gueule. Le jeu déve-
loppé par Atomic Games nous avait deja surpris par sa reali-
sation soignee, son esthefigue novatrice dans le genre, et
! S T ; son amhiance sonore bien superieure a celle de
fehicacedden b Dt gauaion 25 A certains Jeux parus cette année, Forts du

aAes oatir 5 L consi- E . I eids e i3 S
ant pour le «spothngs gue pour (a <3 Dii succes du premier volet, voila ty pas gue
ligne de vue. : 1 nos amis de chez Microsoft nous ren-
valent en plein dans les dents un tout
nouvel épisode nomme A Bridge
Too Far, qui me rappelle étrange-
ment e fitre d'un vague film de
guerre chiant ayant pour inter:
pretes David Niven et linénar-
rable JeanPierre Cassel. Dans
Close Combat 2, les amateurs du
premier episode refrouveront toutes
les caractéristiques qui ont fait le suc-
Comme dans le premier ST T - ces du valet, mais en sus vous refrouve-
R (7 T30 S pmand Sat el remend 5 : R rez tous vos pelits soldats avec des caracte-
:;?m]%fmus.uf::n;; : : : ristiques et une intelligence artificielle renfprcées.
T A i L har S % 8 : : Par exemple, lorsque vous ordonnerez [assaut dun binde Panzer
e ‘ : IV, vous risguerez tout simplement un refus de la part de vos
hommes gui iront ramper ailleurs dans une espéce de grand non-
dit tres lache. Close Combat 2 sera probablement une reussite.

Bob Arctor

Hested
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notice is included. C
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Preview

STRATEGIE
PC CD-ROM
ED. MICROSOFT

DEV. ENSEMBLE STUDIO
SORTIE PREVUE NOV.

Y

ompromis entre Civilization et Warcraft I, Age

of Empire risque de faire pas mal de degats

dans les chaumieres. Le jeu se déroulera au

cours de plusieurs époques. De I'age de pierre

alage de fer, les civilsations se developperont en

fonction de leur technologie. Gomme Warcraft, i
faudra exploiter les ressources disponibles pour construire des
batiments, produire des froupes et passer d'un age a lautre. Le
nerf de la guerre étant les paysans, leur dispantion sonnera le glas
pour la nation.

Le nombre de ses unites sera impressionnant, chague nation
possedant les siennes. Archers, cavaliers et fantassins auront des
variantes suivant leurs armures et leurs caractéristiques offen-
sives. La religion tiendra une place importante, avec ses
prétres missionnaires.

La diplomatie jouera aussi un role beau-
coup plus actif que dans Conquest of the New

World. Des accords pourront étre passés
avec paiement d'un tribut ou échanges gra-
cleux par bateau.

En made solo ou multijouer, les possibilités
de ce jeu ne manqueront pas de rendre fanas les
joueurs. Un editeur de niveaux sera disponible sur
le CD : Il offira une durée de vie impressionnante.
Lors de sa sortie, on prévoit une forte baisse de product-
vite genérale dans le monde (surtout a Joystick). Comparativement
a la version beta recue il y a quelques mais, de nouvelles étapes
ont été ajoutées concernant évolution des civilisations, et [1A de
l'ordinateur parait un peu moins “bourrine”.

Hika

Uitlamacy A ]
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A Les viies caméras sont trés nombreuses.
Ici, la vue du rotor arriere.

prés quelques égarements, Psygnosis nous
revient en force avec un soft qui s'avere déja
tres impressionnant techniquement parlant.
Le scénario est plutot banal. Ca se passe
en 2097, Les terriens ont colonisé de nom-
breuses planétes et les populations vivent
dans des \nHes sous dome, un peu comme des fromages
sous une cloche en verre, Le joueur incarne un flic de la
police gouvernementale aux commandes d'un hélico
a turbines, un Havoc. Sa sceur, elle aussi membre de la
G-Police vient d'étre trouvée merte. Suicide ? C'est la version
officielle. Mais dans ce monde barbare aux prises avec les
agissements de deux mégacorporations - la Nanosoft et la
Krakov industries - rien n'est vraiment tres clair. Tout au long
des 35 missions, le héros va essayer de débrouiller ce sac
d'intrigues. Ce qui fait que le scénario peut s'avérer plus
subtil gu'il ne le laisse croire au premier abord.

Chouette joujou que cet hélico. Bouclier de protection,
ciblage radar, une dizaine de systemes d'armes (canon, lan-
ceur a plasma, flares, bombes...), décidément ils se font pas
, chier les flics en 2097 ! GPolice ne semble pas étre un shoot
A Des explosions hallucinantes et pas un pixel qui traine, bét{% et mec.han.t' PQur,Chaque mission il y aura 2 types d'ab-
carte accélérée 3D oblice! W Jectifs. L'objectif principal qui permet de passer la mission,
: évidemment, et des objectifs secondaires qui donneront
acces a des missions cachées et permettront aux frimeurs
d'engranger un maximum de points. Oui les gros Bill devront
s'acheter une conduite. Il ne faudra pas tirer sur les civils
sous peine d'étre mal noté par ses supérieurs, ni attaguer
certains ennemis bien trop balezes sous peine euh... de se
faire exploser grave la tronche. Jallais oublier : un coéquipier
viendra vous préter main forte pendant les missions. Mais
comme rien n'est treés sir dans ce futur apocalyptique, cet
enfoiré pourra vous aider ou bien carrément retourner sa

veste et vous poignarder dans le dos. Belle mentalite.
Quest-ce que c'est beau ! J'ai beau étre habitué, G-Police
m'en a encore collé plein les mirettes. Faut dire que le
bougre est accéléré 3D et gue la technologie utilisée est
assez novatrice. Yous m'croyez pas 7 Eh bien sachez que
G-Police affiche du 800 x 600 avec une 3Dfx. Impossible ?
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T P i« Les batiments de G-Palice ne sont pas sans rappeler
- S St es pyramides de Ja Tyrell dans “Blade Runper”. W
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& | < Avant de corriger les pleutres, il
i g | vous faudra assimiler le pilotage de
Y b | votre Havac quin'est pas du genre
bl | aise : un soft a mrchemin entre simt-
| lation et arcade.
|

e

TR e

Seule la PowerVR peut afficher du 800 x 600.
Apparemment ils s'en foutent un peu chez
Psygnosis et le résultat est la, sur ces photos. Entre
nous, il paraitrait que le soft utilise Direct 3D pour ['affi-
chage, et la mémoire vidéo de la carte pour les textures et
tout le toutim. Cela dit, la trés haute résolution n'est pas le | 1 | R o
seul atout de G-Police. Le programme pourra gérer en natif le | 4 i b 1‘ " _'
tout nouveau bus Intel AGP™ et les processeurs Pentium lI@. ' B <€ ' _
Le son sera retranscrit en Dolby™ et en Q-sound© et on | : “ " g )
pourra exploiter les joysticks a retour de force comme le ¢ !
Force Feedback a Billou®. Décidément, Psygnosis a tout
plein de copains! Ce qui est sir c'est que G-Police réclamera = ia Eisoee bl A SRS E N
une configuration musclée, genre P166 avec 32 Mo de RAM. s BT :
Méme si le soft en est encore a la phase de mise au @ . ' s y
point, nous avons pu tater de la turbine. Apres les cing mis- SRR R ey |
sions de tutorial (waypeints, course, chasse, combat...), les = : B B =
choses se corsent. |l faudra par exemple escorter la limou- | 1 -

TR

sine du président en plein milieu d'une city-émeute. Une

bonne occasion d'admirer les somptueux effets de lumiere et

la fluidite de I'environnement 3D malgré un clipping un peu _

fort. L'univers est trés detaillé avec un nombre impression- e

nant de vehicules en mouvement. Certes, lintelligence artifi-

cielle n'est pas encore tres au point et les aeronefs se pren-

nent un peu les réacteurs dans les immeubles. Mais bon,

c'est toujours mieux que d'encastrer sa caisse dans un pilier =

du pont de [Alma ! v = _
lansolg = : X N ] e ARRE o BRI s e
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Preview

STRATEGIE/WARGAME
PC CD-ROM

ED. ELECTRONIC ARTS
DEV. FIRAXIS

SORTIE PREVUE NOV.

iraxis, c'est le nom de la toute
nouvelle sociéte fondee par le game-
designer micro de la decennie, j'al nommeé Sid Meier. En
effet, l'auteur de Civilization, Civilization 2, Colonisation,
F-15 Strike Eagle, Pirates et Magic the Gathering (version
micro), pour ne citer qu'eux, a decide de faire bande a
part en quittant Microprose pour monter sa propre compagnie de
Jeux video, suivant ainsi 'exemple de Romero et Molyneux.
A T'annonce de l'apparition de cette petite societe prometteuse
(15 personnes), on attendait une nouvelle version de Civilization ou
quelque chose d'approchant. Aussi, quelle fut la surprise, pour les
fans inconditionnels de Sid Meier, de découvrir sur leurs screenshots
ce nouveau jeu de strategie sur la Guerre civile ameéricaine en temps
réel. Lidee de Gettysburg provient de l'enfance de Sid, lorsgu'a huit
ans, son pere [ui offrit un exemplaire du “Livre d'or de la Guerre civile”,
Sid y puisa de nombreuses representations de champs de bataille,
qu'il visualisa et anima afin de realiser Gettysburg, 'un des premiers
jeux en temps reel au background historigue. |l reprend le desormais
trés classigue systeme des sprites 3D, et se jouera a la facon d'un
Command & Conauer, excepte le fait que les ordres, le moral et les
effets de ralliement auront ici une importance primordiale. Firaxis
s'est aussi attachee & recreer lambiance des hatailles sur le plan
sonore - une premiere dans ce domaine. On pouira ains entendre les
beuglements des officiers et des generaux, les coups de semonce a
A ST gt Lot U e nous crever les tympans des pieces dartillerie et les grognements
secrete de Sid Mejer est uii jeu de strategie i I \ ; N 5
e e ‘ 4 p . destroupes partant a lattaque. L'echelle de commandement sera

\
\

semitactique {une figurine representant une quarantaine
A

d'hommes). Connaissant ses createurs, on peut s'attendre a ce
que ce jeu respecte scrupuleusement le deroulement de I'His-
toire, et cette periode de la guerre civile ameéricaine en
particulier,

Bob Arctor

f’

A Les canons grondent. Le general Lee, alors gu'il miarche sur Washington, est arréte a
Gettysburg.
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Preview

SIMULATEUR DE VOL |
PC CD-ROM |
ED./DEV. MICROSOFT |
GAMES |

SORTIE PREVUE NOV. |

T lkers e a
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e e

Un marecage : un bealr jour,
la technique pourra nous per-
mettre d'apercevoir des
crodiles. B

Le panel du sempiternel Learjet. &
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‘arrivée d'une nouvelle version de Flight Simulator est toujours
une petite féte pour les aficionados du genre. Depuis la sortie
de Flight Simulator 5, Microsoft a réussi a entrainer avec lui
dans les airs des tas de petites sociétés satelites spécialisées
les unes dans les add-on scenaristiques (nouvelles cartes,
aéroports, “aventures”) et les autres dans le développement de
nouveaux avions (comme Flight Shep) ou tout simplement de nouveaux
panels. L'arrivée de FS95 avait été saluée d'un coup de chapeau guasi
unanime des spécialistes pour sa tres bonne intégration au systeme
{(Microsoft oblige) et sa rapidité sous le méme systeme. Pourtant,
cette fois, il semblerait que les mémes personnes tirent la gueule sur
Internet, grommelant des borborygmes sur le manque de changement
global ou le fait d'avoir a se payer un nouveau jeu a 300 balles pour
avoir le droit de profiter des nouvelles possibilités du soft, notamment
de son moteur graphigue compatible Direct 3D. L'affaire a commencé
a prendre un tournant serieux (dans le petit monde de la presse micro)
lorsque le magazine AVISM s'est permis d'organiser un boycott. Aussk-
10, les réactions des “loyalistes’, (sans doute effrayés
par le fait qu'en face de tant de mauvaise foi,
Bill se desintéresse du developpement
b de FS) ne se firent pas attendre pour orga-
niser une campagne de soutien sur Internet.
A notre niveau de previewer, on ne peut
que vous livrer nos premieres impressions : FS98 a
quelques nouveaux atouts dans son sac. On refiendra entre autres
choses le moteur graphique du terrain, des panels et des appareils
profitant de 'ensemble des cartes 3D du marche, de nouveaux appa-
reils comme le Bell 206b, le dernier Skylane 1825 le Learjet 45, mais
surfout le Jet Ranger lll, un hélicoptere, dont le madele de vol semble
plus coherent que les hélicos freeware disponibles a ce jour. On trou-
vera aussi bien sl de nouveaux panels avec de nouvelles manettes a
tirer et de jolis boutons et voyants (moins reussis que ceux disponibles
en freeware et shareware), mais aussi une gestion plus simple des
feneires et des demitableaux de bord dinstrumentation. Parmi les
autres grandes “nouveautes” (en fait présentes sur FS4), on aura enfin
la possibilité de voler en réseau; soit en reliant deux ordinateurs en
direct, soit gratuitement sur Internet Gaming Zone pour des shows
aeriens cu des courses effrenées (verra ton un nouveau trophée
Schneider virtuel 7). De plus, il semblerait que cette fois ci, on puisse
enfin trouver un bon systeme de gestion et de recherche pour les aéro-
ports et aerodromes presents au nombre de 3 000, On notera de méme
lapparition de 45 nouvelles zones métropolitaines avec une vingtaine de
nouvelles cités américaines et un scenatio de Hong Kong inclus.

En plus de tous ces petits trucs, le ravalement a été effectué
autant du coté de l'école de pilotage qui offrira de nouvelles possibili-
tés d'entrainement (notamment en |.F.R.) que de la bibliotheque diaide |
en ligne qui se trouve désarmais enrichie pour former une référence
contenant 200 000 mots.

Bob Arctor
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AVENTU!?E
PC CDRC
EDITEUR MINDSCAPE |
DEVELOPPEUR
TAKE 2 |NTERACTIVE |

B SORTIE PREVUE NOVEMBRE | Lart milenaire de [a tapisserie teutonne. A

3|OCL<

a moindre des choses que l'on puisse dire, c'est que
les gars de Take 2 Interactive ne font rien comme les
autres. Voila donc quils nous sortent un jeu d'aventure
en mode subjectif, au moment ot les boites les plus
inventives (Revolution & co) nous rebalancent des jeux
a la sauce Lucasfim. lls n'en sont pourtant pas a leur
coup dessal, puisqu'on avait deja eu droit, il 'y a un an et
demi, a un excellent jeu de meme facture : Ripper, Lne
sombre affalre d'enquéte dans un milieu cyberpunk. Depuis
ce petit chef-d'ceuvre, 1l y a eu malheureusement Jetfighter 3,
slide show d'avien trés lent qu'un patch pour carte 3D vient
juste de transformer en jeu. Heureusement, voici Black 3 e
Dahlia, le retour de la petite aventure, e e

“Le Dahlia noit”, vous connaissez ? Des cretins de journa- : )
leux des annees guarante donnérent ce nom au meurtre
d'Elizabeth Short. (Le torse nu dElizabeth Short fut retrouvé
dans un terrain vague de Cleveland, en 1947,) Cette sombre
histoire  marqua cette epoque et devint, des lors,
la premiere ceuvre dart du premier serial killer americain
(la France avait deja precede les ricains d'une benne tren-
taine d'annees avec l'affaire Landru). Ce meurtre tout a fait
commun au premier abord - puisquiil n'empéecha pas vraiment
le mande de tourner - inspira un ouvrage a James Elroy,
ecrivain reac de grand talent.

Pour Take 2 Interactive, ce meurtre n'est au'un bon pre-
texte pour donner libre court aux plus bas instincts de ses
scenaristes, qui n'hesitent pas a meler accultisme et nazisme
a Ihistoire du Dahlia. Vous allez donc pouvoir incarner un
honwe des) services seciets a la recherche de nazis, en
automne 1941, A linstar de l'excellent Spycraft, ce dernier
se verra trimbalar d'un bout a l'autre de I'Atlantique alors
gu'un terrifiant complot voit le jour.

Chez T2l on a aussi évolue avec le temps. lcI, les
scenes cinematiques seront de grande qualite et des person-
nages molvants se verront integres avec bonheur dans des
decors superbes, Nous pourrons nous balader dans plus de
60 lieux detailles (non. je n'al pas dit “pieces’, Jai dit “lieux”)
et effectuer. a tout moment, un tour de 360° pour admirer le
decor ; il sera possible egalement d'interagir avec I'aventure
avec autant de facilite que le permet un moteur base sur Ia
technologie Quicktime VR. Comme dans Ripper, ot l'on a pu
apprecier la presence du genial Christopher Walken, T21 reci-
dive en piochant 'acteur Denis Hooper dans la réserve des
grands talents sous-employes de lindustrie cinematogra-
phigue americaine.

Bob Arctor
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AVENTURE/ARCADE |

PC CD-ROM |

ED. UBI SOFT |

DEV. CRITERION STUDIOS |
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L

fait aussi plus rare quand on descend dans les j
prefondeurs ou bien quand on visite des grottes
sous-marines. Pas de ‘bleme, on pourra se munir de

_ projecteurs bien puissants, P |
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< Pour vous
donner upe petite
idée de I'echelle:
votre gentil sous-
marin pas pls
gros qu'un megot
de’clope.

riterion Studios vient de trouvar un distributeur ;

Ubi Soft. Chouette alors ! car du coup, Sub Cul-

ture ne devrait pas tarder a sortr. Ce soft est

sans conteste une petite merveile. Jai rarement

ressenti une telle impression de beauté et de

zen en faisant une preview. Nom d'un scaphan-
drier, vivement le test !

Imaginezvous aux cemmandes dun petit sousmarin, tout
jaune comme la chanson. Yous evoluez paisiblement dans les fonds
sousmarins, mollement bercé par le ressac et les chuintements
des turbines. De petites bulles virevoltent autour de vous et, entre
deux eaux, des hippocampes, des tortues de mer, tout piein‘ de
petits poissons rigolos effectuent un gracieux ballet aquatique. A lui
tout seul, [univers et son graphisme somptueux justifient lexistence
de ce soft. C'est magnifique. Tous ceux qui ant pu essaver la démo
flipper pour la 3Dfx comprennent ce que je veux dire. Mais Sub Cul
ture nest pas simplement une démo a la gloire du “biinear filtering”
(dailleurs, le soft tournera sans carte 3D, Criterion Studios a réussi

[a un tour de force. Normal, c'est eux qui ont développé Ren-

derware, le célebre environnement 3D).

AN Car le scénario est & la mesure de la débauche gra-

: iy ) t‘ phigue. Vous appartenez a une micrecivilisation

< vivant aux fonds des mers, au milieu des déchets

i de l'activite humaine (boites de conserve, vielx
godillots mais aussi pieces de monnale, cap- :

sules de biere, mégots de cigarettes, cristaux

que vous pourrez recuellir pour en faire com:

merce). Voila pour le clin d'eell écolo, ce qui est

plutot plaisant dans un jeu vidéo. Mais ne nous leur-

rons pas, la nature reprend ses droits. En effet, plu

sieurs clans se disputent la suprématie de ce monds

sousmarin : les Prochas, les Bohines, les raffineurs et les terribles

pirates, assaiffés de sang et de richesses. En tant que mercenaire

(mais écolo, hein ), vous vous vendez au plus offrant, empochant le

pognon pour upgrader votre joli submersible. C'est lautre point fort

de Sub Culture : une liberté totale gréce a un systéme de missions.

Dans les bases, on pourra s€quiper du tonnerre : SuckO-Matic,
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A Linertie du milieu aquatique est trés bien rendue. Cest
tres net en ramenant des charges lourdes comme ce
pauvre pehit penny. Des poissens rendus brangues par les
radiations vous attagueront parfois. Il suffira de leur
balancer des decharges électriques pour les calmer.
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est un appel 4 tous les prospecteurs & regarnir les réserves de Towkae dore roffing. Comme 4 Tor % Homing
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= ] Resistance de la cogue 100
aimant, grappins, écrans antiradiations, canon a % WA e . vitesse maximae 00
bulles, lanceur de torpilles, grenades... Les e R - v _ ::.::J'qnn-mnnmm i’
phases de prospection semblent plus réussies ' Erédit 1765
que dans les softs du méme genre, et on A 5757
prendra un grand plaisic A visiter les fonds
marins a la recherche de nouvelles prises. Au
fur et a mesure de la partie, une intrigue se
développera aussi grace a un systéme de
communication par mail. Sub Cufture est déja
trés jouable, Le sousmarin répond au doigtetala ; E \
souris. On controle les ballasts au clavier et plusieurs 7 ko _ e < Pas facile e
outils et armes, 'ambiance musicale ne deépareille pas S s | piquer une pgie 3
avec des themes qui semblent sortis du “Grand Blew”. . ; e
Bref de bref, ca s'annonce tres beau et tres passionnant. eSS - . les huitres!
Criterion suggére un P90 pour y jouer sans carte 3D (mais en ] i | _ f
VGA). Ceci dt, si vous possédez un P133 avec une 3Dfx ou une [+ NN R S : P~ _ . f}'ﬂ%’f g?afs'f;’géaggez'
Power VR ou méme une carte dotée d'un processeur Rendition 3 o) " s Pons

Verite, les sirenes de la 3D vous feront vivre une sacrée épopée e i s W du soleil traversent
aquaticue i ; : W (2 surface de f'eau
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Un éditeur de circuits Jeu a 2 sur écran splitté et 2 8 en réseau

tres facile d’utilisation

e | Retrouvez
toutes les sensations

d’un vrai rallye
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Ce mois-ci, se culturer revient a partir a la rencontre
des plus grands prédateurs terrestres, sauter dans la
machine & remonter le temps d’HG Wells pour taper
la discute avec Lucy I'australopithéque, visiter la
gare de Clafouty-sur-Mer en compagnie de Camisole
le kangourou et découvrir sous un autre angle
I'ceuvre de J.M. Barrie : “Peter Pan”. Bref, comme
d’hab’, on n’a vraiment pas le temps de s’ennuyer !

~g . ny TOROLCA
FIgACES, reqeus, crocesles @ 9 @ Ve

Pour les fans de “Questions pour
un champion”, I'éditeur a inclus
une liste de records dans le
monde animal. Pour savoir une
bonne fois pour toufes qu'un
guépard peuf affeindre 98 km/h
en 3 secondes. Non, je ne sais
pas quand par le prochain vol
pour New York.
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Une carte du monde commentée permet de
situer les plus gros prédateurs présents sur le globe.

les VOCANCES
1 Camisole

Finzo, le graphiste de ce pro-
duit, a été fortement influencé
par d’'itlustres dessinateurs
comme Gotlib. Il est seul respon-
sable des aventures déjantées
de mademoiselle Camisole, gen-
til kangourou qui veut voir la
mer. Hélas, a peine arrivée a la

Délirantes autant qu'amusantes, ces vacances

virtuelles plairont & tous ceux. petits ou grands, qui Des son arrivée dans ia gare de
révent d'évasion. Un simple clic. et le tour est jove |  Clafouty-sur-Mer, Camisole est confron-
fée & d'éfranges personnages.
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Un CD-Rom adapté aux 3-10 ans,qui

contienf une multitude de jeux ludo-
gare de Clafouty-sur-Mer, on lui apprend que la mer  &ducaiifs excellents (méme les

a été avalée par un géant dénommé Grand-Patrac... grands apprécient, c'est pour dire...).

OiSirS

Prédateurs

Colection Pardles d'images

Sorti il y a quelgue temps déja, ce produit &
haute teneur culturelle est une aubaine pour
les passionnés de bestioles carnivores et de
grands espaces. Selon ce qui les intéresse,
ils peuvent se pencher sur les moeurs des
félins, des requins, des rapaces, des crocos,
des ours, etc. Les photos qui agrémentent les
propos énoncés trés clairement par la voix
off sont (une fois n'est pas coutume dans cette collection) de
toute beauté. Le seul défaut de ce CD concerne les séquences
filmées, trop peu nombreuses et saccadées (un détail qui
n'enléve rien au charme et & lutilité de ce produit). Aussi, un
consell d'ami : cette mini-encyclopédie a mini-prix (79 francs
environ) doit impérativement figurer dans votre ludothéque.




Lo Préhisfoire 3

Collection Tout Tunivers
multimédia

Si lon excepte le tutoiement et les infos
parfois trop succintes (dans le lexique
notamment), ce CD offre une excellente
introduction & l'un des thémes favoris abor-
dés en classe de Cinquiéme : la Préhistoire.
Une immersion totale qui fait voyager l'utiti-
sateur dans le temps pour savoir comment
vivait thomo erectus ou comment le feu fut
découvert. Les définitions et autres commentaires ne
manquent pas et les dessins sont trés explicites. Ajoutez &
cela des petits jeux pour apprendre - et se souvenir - en ||
s'amusant, des mini-reportages et quelques interviews Hachette i ; Aot 2: : i

choisies, et ce titre deviendrait presque un incontournable.  Miltimadia e PR R T ﬂ;

Tu #s drc

it ain S, LT Repnter - Duitter

% Tout commence il y a au moins trois millions d’années. Un plongeon dans le femps
commenté par un vrai pro(f) pas forcément rébarbatif

M. Barries g

Europress

A Bisr e Mo de Nudie Part

ey Peter Paon
& Dans is Lagon des Sesnes
1T L Ml e Neits

% 1sama.mlo¢4naz

Destiné aux 4-9 ans (c’'est évidemment écrit sur la boite),
ce titre de la collection “Ubi Poche Junior” reprend, dans
les détails, Uhistoire écrite par le trés british James
Matthew Barrie. Sans lui, pas de "Paiteur” (la voix off pro-
nonce le prénom de la sorte) Pan ! £crit au début du
siécle, ce récit d’aventures exotiques a marqué des
millions d'enfants & travers le monde. Ce CD permet de
(re}découvrir U'ceuyre originale, avant que Disney y ait mis
le nez dedans. Hélas, si les illustrations sont belles et linterface originale,
la bande-son n'est pas des plus convaincantes. Quant @ Uanimation des
héros du “pays de nulle part”, elle est quasi inexistante. Un ludo-éducatif
qui plaira aux plus jeunes.

9.4 Mistoar au Mumion 14
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A partir de fa carte, il est possible de
découvrir un & un les ¢ chapitres
qui composent ['ceuvre originale

COde de lo
route 3D

Avant de conduire la Porsche que l'on vous a
offerte pour votre anniversaire, il faut passer
le permis... et avant tout le Code de la route,
Passage obligé et stressant dans Vapprentis-
sage du jeune conducteur, le Code de la
route demande pas mal de qualités : beau-
coup d'attention, un soupcon de réflexion et
une certaine rapidité. Ce Code de la route en
3D, avec ses tests par thémes (400 questions sur la circulation, le Un Code de la route en 3D ? Origindi,
stationnement, la signalisation, les priorités, etc.) aurait été une mais il manque une sérieuse dose
réussite si les développeurs 'avaient rendu plus vivant. Ca manque  @’humour.

de fun, partout, tout le temps ! En 3D, certes, mais triste @ mourir. Treize fautes, pas moins, pas plus !

Réservé aux inconditionnels. Heureusement, le bilan défaillé
est I& pour vous aider.
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Populous &

0 OLI0NG 05 LrEs Die
(UG (0 16 M0N0¢
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pmment est-ce que Peter Molyneux a pu entrer dans le monde
Bs jeux vidéo ?

version longue, une version cotirtg et une moyenng ver-
version courte est : fal acheté un ordinateur. La version
fongue commence par ma mére et mon pére qui couchent
ensemble.»

Va pour la moyenne version, alors.

«Jal monté une petite bolte appetée Falcon Computing, javais tne
vingtaine d'années, ¢'était 4 I'épogue du Commodore 64, du BBC et
du Sinclair Spectrum. Pour étre un programmeur de jeux 4 succes
et avoir une Ferrari, il suffisait d’écrire un clone de Space Invaders
appelé ‘Space Aliens Attack Mars’ ou d'écrire un shoot'em up qui se
passait autour des toilettes. Pour n'importe quel jeu, il suffisait de
I'écrire, de faire de fa pub, et ii se vendaif. On voyait sans arrét d fa
t6lé et dans Ia presse ces histoires de programmeurs de jeux deve-
nus riches en une nuit.»

Ces exemples montent a la téte du jeune Peter. «Dans ma grande
sagesse, {ai décidé d'écrire une simulation économique appelée
‘The Entrepreneur’, ce qui était vraiment une idée stupide @ per-
sonne ne voulait diriger une entraprise sur ordinateur;, ce gue les
gens voulaient c'est firer sur des trucs.» Le marché métait pas
encore ce qu'il est aujourd’hui, il n'y avait pas vraiment d'éditeurs, a
peine un qui se consacrait aux jeux. Peter décide de s’auto-éditer,
plein de confiance.

«J'ai donc écrit ‘The Entrepreneur’, 'y ai passé beaucoup de temps.
et c’était un bon jeu. Quand je lal terminé, jai décidé de passer une
annonce dans un magazine pour le vendre. Une pleine page, je ng
sais plus comment j'ai pu payer ¢a. Javais un pelit bureau, horrible,
a lintérieur d’un entrep0t, et je me sufs dis : 'Je vais recevoir beau-
coup de commandes pour ce jet, ma boite aux letlres n'est pas
assez grande’. J'ai donc agrandi fe trou de la boite aux Jettres, dans
ma porte. Puis J'ai calculé précisément le jour ot toutes ces com-
mandes arriveralent. J'ai méme prévenu le bureau de poste du coin
que jattendais beaucoup de courrier, et je me suis assis prés de ia
porte et j'ai attendu. Jai d'abord été surpris de n'entendre arriver
qu'un facteur, fimaginais qu'ils seraient plusieurs avec des gros
sacs. Et au milieu de cette énorme boite aux letlres, je n'al trouvé
que deux enveloppes. Je n'ai eu que deux comimandes, et je suis
siir que ma mére est responsable de 'une d'elles. Je mai donc pas
1rés bien démarré dans le monde des jeux vidéo.» Si vous 8tes la
deuxieme personne, gardez soigneusement ‘The Entrepreneur’, ga
vaudra de l'or plus tard. «Ensuite, jai longtemps bossé pour des

UNgeon Keeper

saciétés londoniennes, fécrivais des bases de données. J'af détestd
faire. ga. Javais beaucoup d'ennuis, parce que je rajoutais des
images, du texte et des sons d mes programmes de bases de don-
nées, comme pour les transformer en jeu d aventure.»

Les clients n'apprécient pas. et Peter Molyneux décide d'8tre son
propre patron pour ne plus avoir ce genre de problgme. «Jai
ensuite monté une boite appelée Taurus, pour faire des bases de
données sur Amiga, ce qui était une aulre idée stupide. La raison
pour laguelle nous nous sommes lancés dans les bases de données
sur cette bécane est qu'au début, nous avons regu un coup de fif de
CGommodore qui nous demandait : ‘Nous aimerions beaucoup qgue
vous portiez vos programmes sur notre nouvelle machine, FAmiga’.
Ce qui était complétement étrange, vu que nous étions une foute
petite société, et n'étions que deux. Nous avons done rencontré une
persomie trés importante chez Commodore qui nous a dit gu'elte
nous donnerait 10 machines gratuiternent pour que nous adaptions
notre produit sur Amiga. J'ai dit que cela nous demanderait 6 mois
de travail, elie était trés contente. Ce n'est qu'd fa fin du rendez-vous
quie f'ai compris qu'il y avait une autre socigté qui s‘appelait Taurus,
spéciafisée dans les réseaux. Commodore voulait faire développer
fes réseatix sur Amiga. Je me suis demandeé si je devais dire que
nous n'étions pas la bonne société, et abandonner l'idée de ces 10
machines gratuites. Finalerment, je n'ai rien dit.»

LES PREMIERS JEUX

«Avant Populous, jai écrit un jeu appelé Druid 2.: the Enlight-
mem, une conversion du C64 vers [Amiga. J& ne connaissais
rien aux jeux vidéo, je me suis rendu d Londres pour voir lgs
gens de Firebird. lls m'ont demandé si je savais programmer, j'ai
dit oui, j'ai dit que j'avais méme programmé mon propre jeu ‘The
Entrepreneur’, sans leur dire que j'en avais vendu deux exem-
plaires seutement. Mon interlocufeur m'a alors dit : ‘Notre ambi-
tion est que ce jeu tourne en une frame (1), je ne savais pas ce
que cela voulait dire, fai alors rétorgué : ‘Mon ambition est quil
tourne en 10 frames (2}". Il m'a regardé bizarrement, j'ai compris que
Javais dit une béfise, et fai ajouté : Je blaguais !"» Cette conversion
fut, comment dire, plutdt ratée, rien de hien extraordinaire. Peter
Molyneux se lance donc dans son premier projet vraiment personnel,
hormis le fameux ‘The Entrepreneur’, Populous. Un jeu en avance sur
$0N époque, un jeu visionnaire. «Je défestais, ef je défeste toujours
fes jetix qui sont basés sur le tour par four. Mon tour; ton four, mon
tour, ton tour.. Je voulais créer des mondes. Nous avons dailleurs
eu une discussion hotrleuse chez Bullfrog, & 'époque de Populous,
parce que les autres voulaient ajouter une touche Pause. Je n'étais
pas d'accord. je ne trouvais pas normal que mon monde s'arréte
parce que le joueur va aiix foilettes ou part chercher un cafg »

A 'époque, nous trouvions toutes les idées de Populous compléte-
ment géniales, il est amusant d’apprendre que nombre d’entre elles
sont arrivées par accident. «Toute Finterface tournait autour du fait
qu'il v avait ce carré en vue isométrique au milieu de 'écran, ¢ était
donc trés naturel de mettre toutes les icdnes autour. Au tout début,
on ne pouvait pas changer e terrain. Je ne sais pas i je dois raconter
¢a, clest une mauvaise confession... La raison pour laquelle jai
rajouté la possibilité de modifier le terrain est que je narrivais pas a
écrire une routine qui déplagait les petits personnages d'un point A a
un point B en leur faisant confourner les obstacles. Je n'y arrivais
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pas, jai donc contourné le probiéme en permeltant au joueur de
maodlifier fa map.»

Avec un jeu pareil, aussi révolutionnaire, on peut imaginer que Peter
devait crouler sous les propositions mirifiques pour faire éditer son
jeu. «Jai terming Populous en avril 1989, Quand nous avons fait le
tour des éditeurs avec Populous. en leur expiiguant que c'était un jeu
avec des petits bonshommes qui cotirafent sur un paysage. on nous
a demandé comment on lirait sur ces personnages. On a répondu
quon ne leur faisait rien, qu'on était juste un Dieu. Certaines per-
sonnes pensaient que Iidée éiait stupide, gu'on n'en ferait jamais
rien. nous neous somimes donc fait jeter par pas mal d'éditeurs.
comme US Gold par exemple. Et & cette époque, nous étions frés
pauvres, je-finangais la sociélé en poussant mes cartes de crédit a la
limite, puis en en prenant d’autres. J'avais plein de cartes de crédit.»

Kk

C'est finalement Electronic Arts qui a accepté le jeu. «4 celte
époque, ils débutaient tout juste en Europe, ils n'avaient pas de
produit ef désespéraient d'en trouver. Notre contrat avec Electro-
nic Arts était vraiment atroce | nous touchions un pourceniage
trés faible, et nous étions engagés avec eux pour tous les jeux
qtie nous alfions faire 4 avenir. Nous éfiens naifs.»

Cette naiveté, face au business, colitera cher a Peter Molyneux et
Bullfrog. «Le jeu a trés bien marché dés fe début, tout le monde
chez Electronic Arts élait trés content et nous demandait com-
ment on s sentaif avec un tel succes ; ce qu'ils-oubliaient, ¢'est
que notre contrat stipulait qu'ifs n'avajent pas a nous payer avant
un an apres la sortie du jeu, Finalement, fe suis aillé réclamer de
Fargent a EA, sinon nous aflions mourir.» Léquipe de Bullfrog
devient vite lattraction, tous les yeux se braguent sur elle. «/Vous
étions installés dans le bureau fe moins cher que nous avions
frouve. Au dernier élage, au-dessus d'une trés vieille dame qui
occupait le rez-de-chaussée et le premier
étage. Elle n‘avait pas quitté son appartement
depuis dix ans. elle élait trés malade, elle avait
une trés mauvaise mémoire (maladie d’Alzefh-
mer). Quand nous arrivions le matin, elle pen-
sait que nous venions la violer, et elle s'en-
fuyait. Elle faisait de trés étranges bruits
quand elie passait d’un éfage a 'autre. Un jour,
aprés la sortie de Populous. des Japonais de
Fujitsu sont venus nous voir. lls ont franchi fa
porte, ont commencé & monter et sant tambegs
sur fa vieille qui descendait & reculons, nez a
nez-avec son énorme postérieur. Elfe a pris
peur et les a chassés avec une serpilliére. Peu
aprés, jai regu un coup de fil-des Japonais :
«Peler, nous avens essayé de monter dans
votre bureau, mais volre secrétaiie ne nous a
pas 1aissés enfrer.

Bien que loin d’étre timide, Peter Molyneux
manque de confiance quand il s'agit de ses
jeux. «Jfe me souviens du premier journaliste

- Populous
- Powermonger
- Populous 2
- Syndicate (1)
{ - Theme Par
- Magic Carpet {
Dungeon Keeper |

De 1995 4 1997, d'autres jeux
Bullfrog sont sortis : Hi-Octane,
Magic Carpet 2, Gene Wars, Syn-
dicate Wars et Theme Hospital,
mais Peter Molyneux n était pas
direciement impliqué dans leur
développement.

venu nous voir, i travaillait pour un magazine anglais, “Ace”
Paur moi, ¢'était un journaliste connu, ['étais trés tendu quand Jl
est venu. Je lui avais envoyé le jeu, mais je ne savais pas ce qu'il
en pensaft. La seule chose que je savais, c'était que les journa-
listes adorent se saodler, alors je me suis dit que je devais fe
saouiler absolument. Nous sammes allés au pub, et nous avons
parlé de tout sauf du jeu. Je ne voulais pas aborder I sujet. Nous
avions bu & peu prés 8 pintes chacun, je commengass & me sen-
tir mal, el finalement je fui ai demandé ce qu'il pensait de Popu-
lous. fl m'a répondu que c'était le medifeur jeu auquel il ait jamais
Joué. Jai tout de suite pensé qu'il disait ¢a parce qu'il étaft ivre. /I
m'a dit que non, et qu'il frouvait Populous exceptionnel. Je me
suis dit qu'it ne devait plus jamais jouer au jeu. sinon il ne Faime-
rait plus. De retour au bureay, il m'a demande de faire une partie
d deux en link avec lui. Pendant qu'il ne regardait pas, j'ai coupé
le fil qui reliait nos deux Amiga, et j'al dit que cela ne fonctionnait
plus.»

Puis il a fallu se rendre & I'évidence, Populous était un énorme
succes. «C'élait irés éirange, le succés de Populous & vraiment
changé ma vie presque en une nuit. Le jeu était premier partout,
tout le monde en parlait, et nous n'avions loujours rien touché.
Juste aprés Pepulous. nous avons écrit le data-disk, puis nous
avons démarré Powermonger. Dewx mois aprés, 4 peine. Ef ¢’est
1a que j'af subi les premiéres pressions d'Electronic Arts. Tout le
monde voulait un nouveat jeu Bullfrog.»

Ce sont ces pressions qui ont poussé Peter Molyneux a quitter
Bullfrog, devenu trop énorme, trop compliqué, pour fonder &
nouveau sa propre boite, LionHead, ol tout resterait a échelle
humaine. Malheureusement, ces pressions avaient déja causé
des dégéts. «Powermonger est une vraie tragédie. J'étais assis
en train de finir le programme, avec tous ces gens d'Electronic
Arts, derriére, qui attendait e jeu. Avec deux ou trois mois de
développement en plus, Powermenger aurait 6t un jeu vraiment
excellent, Quel dommage I»

\ TR o

Depuis Populous, Bullfrog n'a cessé de grandir. De plus en plus
de moyens entraient dans la société, poussée par Electronic
Arts. Malgré l'argent rapporté, I'équipe reste dans les locaux
pourraves au-dessus de la vieille dame. «Cas bureaux nous
permetiaient de faire des tas de choses stupides que nous
n'aurions peut-étre pas pu faire dans des focatx plus sétieux
Nous avions par exemple tous ces jeunes lesteurs qui venafent
debugguer nos jeux, des feunes de 14-15 ans recrutés dans les
écoles alentour. On les traitait vraiment mal. On jouaif d ‘Tes-
teur Space Invaders' avec eux : on les alignait au fond du
bureau. et ifs devaient se déplacer de cdté en faisant “hu-ho-hu-
ho', et on leur jefait des balles.» Peter imite les aliens de ‘Space
Invaders’ qui se déplacent, «S'ifs éfajent touchés. ils devaient
tomber par terre. Ga a mal fini, 'un dentre eux a dii étre
emmené & ['hdpital.»Les jeux de Peter Molyneux, et plus large-
ment ceux de Bullfrog, ont tous été des succes. Tous ? «Aprés
Populous 2, j'ai travaillé sur Syndicate. Mais entre deux, il v a
eu Flood, un jeu de plates-formes développé par fun de nos
programmeurs, Sean Cooper. Il était trés fort, parmi les
meifleurs. Je suis aflé présentsr le jeu avec lui @ Gary, un jour-
nafiste de “The One”. Sean jouait au feu, tandis que Gary regar-
dait et restait fotalement silencieux, alors que Sean espérait
qu'tl divait gqu'il frouvait ga génial. Au bout d'un moment, Sean
s'est levé, a feté fe joystick & I'autre bout de la piéce et s'est
ecrié - “Je sais que c’est de la merde, moi aussi je déteste ce
jeu Y'. Je savais que c'était Ia fin de Flood. C'est le seul jeu Bull-
frog qui ne fut pas un SUGCes.»
Malheureux de s'étre transformé en business-
man malgré lui, toujours coincé dans des
réunions interminables, Peter Molyneux décide
de partir, de laisser Bullfrog & Electronic Arts.
Mais avant cela, il termine Dungeon Keeper qui
sort en juillet dernier aprés deux ans de dévelop-
pement. Depuis, le jeu est toujours en téte des
ventes. Gette année, Molyneux a fondé LionHead,
sa nouvelle équipe, plus petite, plus concentrée.
Son objectif est de réaliser son chef-d'ceuvre
annancé pour 1999. «Lionhead, aujourd hui, rap-
pelle les débuts de Bullfrog. c'est un peu comme
avoir la chance de revivre sa vie 8t ne pas faire les
mémes erreurs. Nous nous sommes tellement
amuses atix débuts de Bullfrog, a jouer aux jeux,
faire des tas de choses délirantes, se saoiier Et
quand on s'amuse, en fait de bons jeux.»

Seb

(1) C'est-a-dire raffraichir I'écran & chaque
balayage, soit 50 images par seconde.
(2) soit 5 images par seconde, trés lent |




VENTES PC

Dép. 06. Vends carte mére 486: 400 F, proc. 486 DX4 120:

250 F, B Mo: 200 F ou le tout: 750 F o debotfre. HDD 850 Mo

Quontum: 500 F. Aciéte CM Penfium + Cyrix 166+ et sup: faire

offre. Bruno, Tél. 04 93 9150 91. E-mail : bmnice@club-
infernet fr.

Dép. 13. Vds imprimante covleur Canon BJC 600 frés peu servie
éfat neuf 1500 F sconner coul. motorisé Primox 900 F Scon Man
Logitech 256 nvx gris 300 F fous avec hoftes - Drivers.
Tel. :0442502314.

Dép. 13. Vends carte graphigue S3 Trio et Matrox Mystique. Prix
déﬁuﬂre. Tel.: 0491 7546 13.

Dép. 13, Vends volonf + pédalier Madeatz PC 350 F. Demander
Bapfiste, Tél. 04 91 73 27 04.

Dép. 13, Vds cse dble-emploi imprimante couleur Canon BJC600
état neuf 1650 F scanner Logitech 256 niv de gris neuf 300 F
carte vidéo Diamend Sieahﬂ 868 TR peu servi boite 650 F.
Tél.- 0442 50 18 00.

Dép. 13. Vds cartes vidéo PCI SIS 6202/2 Mo et $3/2 Mo +
drivers: 200 Fl'une. Tel. - 04 42 89 82 20.

Dép. 13. Vends PC486 DX2166 Multimedia, B Mo RAM, DD 420 Mo,
(D-ROM 4Y, carte son Sound Blaster 16, baitier mini-tour, écran,
;Igvslsgr,] ﬂ?' joysfick, lecteur 3“1/2 HD, le fout: 4000 F. Tel. : 04

Dép. 13. Vends corte mére 486 PCI 200 F, carfe vidéo Tseng Lobs
1 Mo PC1 100 F, modem Zoltrix 144008ps, corte mére 486 +
DX33 + 8 Mo 300 F, Imp HP 550C 800 F, ondulateur 600 v ou
1000 v. Prix & débottre. Tél.- 04 97 46 34 56,

Dép. 14. A vendre P75, multimédia, 20 Mo, 850 Mo, Trident
SVGA 1 Mo, carfe son comp. SB, écran 157, (D-ROM Sany 2X,
HP 100W, joypad, clavier, souris, DOS 6.2, Windows 3.1. Contacter
Mickogl au 02 31 64 3202,

Dép. 16. Vends disque dur PC: 1,6 Go et 500 Mo + carle mére
486DX400. Tel. - 05 45 98 52 35, Philippe Rebaudo {entre 19 h
et 21 h en semaine).

Dép. 25. Vds Cyrix 120+ sur . m. Asustech 256 Ko Ph avec 16 Mo
EDO, HD Quantum Fb 1,260, (D 4X, Diomond Stealth 64 2 Mo
VRAM, SB16 PNP, Win95 et nccessoires: 4500 F écran 14" 950 F.
Tel.: 0381378107,

Dép. 25. Vends 486 DX2 66 multimédia, VLB, 8 Mo RAM, 256 Ko
cache, DD 1,7 Go, écran 14' NE, SB16, {D-ROM : 3500 F.
Tél. 103819523 84.

Dép. 26. Vends Cyrix 586 100, 16 Mo de RAM, DD 1,2 Go, écran
14" 5-VGA, carte vidéo PCI 2 Mo, carfe Sound Biuster, (D-ROM 2¥,
HP BOW: 4500 F. Tél.: 0475 90 80 55, le week-end.

Dép. 27. Vends pour PC matériel: écron (14&15p) de 500 F &
1300 F, carte mére Olivetti DX 4,/100. Lecteurs 3"1/2 100 F
Streamer 120 Mo + cartouches 600 F et quires, PC Pentium 150
4000 F. Rassimot Jimmy, Tél.: 02 32 50 65 77.

Dép. 27. Vends P133 16 Mo écran 17° SB16 ASP DD 1,6 Go
(D 4X carte video 53 1 Mo 512 Ko cache 6500 F, Wincows 95
installe. Tel.- 02 32 53 33 91.

Dép. 30. Vends éeran 147 700 F, carte AT Mach 64350 F, CPUT3
+ tarle mére évolutive 750 F. Tel. - 04 66 26 21 45 {Samuel).

Dép. 31. Vds DD Maxtor 400 Mo; 350 F, 16 Mo 60 ns: 400 F,
carte wave Korg General Midi: 450 F. Proc. P75 + carfe mére
Asustech 512K cache: 700 F. Tél. : Lourent au 05 61 27 97 50.

Dép. 31. Vends haitier + corte mére + (PU 75 + B Mo RAM +
carte vidéo 2 Mo ext 2 Mo+ chavier + souris 2 500 F.
Tel.: 0561 5997 23.

Dép. 31. Vds P60 16 Mo 420 Mo 14" 64ED0 15" 5 Go 12X
AWES4 + AWE3Z 2X + modem USR 33600, Le tout 20000 F.
demander Pierre au 05 61 26 41 51 ov por mail : tech@hol fr

Dép. 35. Imprimante coul. Epson Stylus Colors Il 720720 DPI,
acheige 2690 F le 18/05/96: prix 1800 F ef carte graphigue
3Dbloster PCl mémaire 4 Mo, achetée 1390 F le Hﬁ 05 /97:
prix 990 F. Tel. - 02 99 34 14 60.

Dép. 37. Vds Intel P. & 200 MHz + Matrox Mystic 2 Mo + (M HX
ESE Ko Pipeline + 32 Mo EDO + (D 8X Philips + disquet. Sony+
Sound Bloster 16 PHP + DD 1,1 Go Conner + 14" husse radiation
+ souris Logitech-+.,.: 6600 F o déb. Tel.: 02 47 5373 67.

Dép. 37. Vends imprimante jet d'encre noir et blanc HP Deskjet
510: 800 F. Vds corte vidéo PCI 1 Mo SIS: ISUF,TéL;DNN?HJEB
uprés 17 b ou laisser un message sur le répondeur.

Dép. 38. Urgent vds imprimante couleur Star + 2 recharges
couleur : 500 F. Demander Sebustien au 76 5540 12.

Dép. 41. Vs 486DX75 MHz 16 Mo RAM CD-ROM 4X Sound
Bluster Pro enceinte Win95 pack Office Word7 Excel Schedule
éeran 14” 4 500 F. Gora Richard 35 rue d'Auvergne, 41300
Salbris. Tél. : 02 54 97 30 99.

Dég. 42, Yds proc. P75 200 F. Bourrat Jeon Michel ou Bourg,
42360 Montchal, Tal. : 04 77 28 74 36.

Dép. 44. Vends gomepad Sidewinter de Microsoft 200 F frais
d'envoi compris Pém neut avec baite. docum./CD installation).
Demander Yonn ou 02 400540119,

Dép. 4. Vids 150 disquettes HD 1,44 Mo: 150 F, vds filire écran
minéral {du 14” au 173): 50 F. Tel. : 02 40 84 09 45 ou Kobhy:
06 69 20 54 04.

Dép. 45. Vds carte mére ASUS avec P120 et ventilateur: 1000 F,
corfe fille Midi Korg wave upgrade: 400 F ; carte G FX Diamon
Stealth 64 vidéo 2 Mo: 500 F; joystick Wingman Extreme:
200 Tel.: 02 36 73 55 32, Patrice.

Dép. 51. Vds Cyrix 166+ écran 157 + DD 1,7 Go + Mairox
Milfenium 2 Mo + carte Sound Blaster 16 PNP + HP + imprimante
24 aiguilles couleur Panasonic + carle mére 512 Ko, 32 Mo EDO.
ot (D-ROM 6X: 12500 F. Tal. : 05 26 86 09 08.

Dép. 51. Vds 4 barrettes 1 Mo de RAM 100 F ports compris.
Contacter Xavier. Tél. : 03 26 67 33 16 aprés 19 h.

Dép. 55. Vends modem Hayes Accura 28 800 bits/s, scanner
Logitech Scoman 256 niveaux de gris 1050 F frais de port inclus.
Ecrire o Lupini Frédéric, 2 les Vitelots, La Nouriére, 55 240
Bouligny, ou e-mal : XLupini@uol.com.

Déﬂ. 57. Vends corte %ruphh}:]e S-VGA Western Digital 1 Mo ISA:
150 F.Tel. 03 87 02 20 96 Alexandre aprés 18 h.

Dép. 57. Vends carte mére Pentium 256 Ko + CPU P75,
overdocké o 90 MHz + 16 Mo RAM + fies les docs 1100 F. Carfe
vidéo Cirrus Logic 5434 PCl + docs drivers 150 F.
Tél. - 03 87 03 28 93, le soir, Seb.

Dép. 57. Vends carte mére 486 DX2 66 avec microprocesseur et
8 Mo de RAM. Tel. - 03 87 51 60 26.

Dép. 59. Vds corte graphique S-VGA PCI 32 bits 1 Mo ext. 2 Mo:
200 F port compris. Tél. : & Philippe au 03 27 79 25 24,

Dép. 59. Vds 4x4 Mo RAM 32 bits EDO: 200 F la paire; Cyberman
état neuf: 300 F. Tel. - 03 20 05 22 77. Demander philippe le soir.

Dép. 60. Vds Pentium 75 16 Mo RAM DD 1 Go (Packard Bell)
ecran 14" (D-ROM 4X + 2 souris + 1 micro + enceinles + SB Pro
+ logiciel: Office Pro + Norton Uriliies + Works. Acheté 13000 F
cédé 6000 F.Tl.: 03 44 88 14 09.

Dép. 60. Vds 4860X250 8 Mo DD 250 Mo video VLB SB Pro
bottier moyen tour 2700 F avec 147 3 400 F. Vds ¢ m. 486 PCl
VLB 256 cache 200 F. Vdls 4 Mo 30 pins 200 F lecteur (D 4x 200 F
Mitsumi. Tal. : 03 44 60 63 21.

Dép. 62. Vds (Dx4 + SB Pro: 250 F; carte mére 486, (PU DX2 66,
fn’ﬂe,dil: le tout 500 F. Demnander Ropheit au 03 21 37 76 27
rép.).

Dép. 62. Vds carte son 80 F S8 8, carte vidéa PCI Grrus Logic
1;8 F.Tel. : 03 21 9219 44, Claude le week-end.

Dép. 62. Vs hoitiers disq 50 et 100. S'adresser d Somuel
ou 03217702 49.

Dép. 62. P16+ muliimédia 16 Mo RAM 1,3Go DD 256K cache
SYGA 1 Mo écron 14 (D-ROM 4x SBT6 installé : W95 +
utifiteires + jeux (08/96), T&l, : 03 21 57 43 97 (oprés 19 h).
Urgent 1! 5800F.

Dép. 68. Vds P21OMMX ss gar. avec Bus 83!! indice

Cpumark32=459!1 oy vends piéces détachées de houte qualité!!
Prix hyper-intéressants. Tel. : 03 89 45 37 75, David.

Dép. 69. Vds PC 486DX2 66 MHz 8 Mo RAM, DD 550 Mo,
(D-ROM 2%, écran S-YGA, Windows95. Sound Bluster 16, Prix:
4500F. Tel.: 04787417 64.

Dép. 69. Pentium 200 Cyrix Trifon 3 256 Ko cache éns 32 Mo DD
2,5 Go cg 30 Virge 4 Mo EDO Acc 3D (D 10X écran 15 digitel s
wave 32 3D Norton utilties, MSoffice 95, Autocad 13. Prix 9800 F.
Tél.: 0478 532277 gor SA.

D?}J. 69. Vends Pentium 133 MHz avec jeu de composants Intel
HX, DD 1,2 Go, Matrox Millenium 2 Mo Wram, écran 177,
enceintes, carfe son SB AWE32, contrdleur UWSCSI adoptec 2940
+ (D-ROM 10XSCSI, modem 28 800 F état neuf. Prix 15 000 F.
Tel.: 04788943 09.

Dép. 69. Vds carte graphique S-VGA ATI Mach 64 400 F
(1 Mo RAM). Tl.: 04 74 60 14 25 & Mathiey.

Dép. 72. Vds morniteur Philips 14" brillance 1409 |F1rix: 800 F. Vs
100 disks 31/2 DD: 50F. Tel. - 02 43 94 26 85, Frédéric.

Dép. 75. Vends 4865X33 4 Mo DD 80 + DD 270 + carte Sound
Blaster + écran couleur 147 VGA + Win 3.11 + 2 joysticks:
2500F.Tél. : 01 44 24 50 87 Fred.

Dép. 75. Vends PC IBM Aptiva encore sous gumﬂﬁe Pentium 166
MHz 16 Mo mémaire vidéo 2 Mo disque dur 2 Go (D-ROM 8x
écran 15" moniteur 1BM multimédio modem Windows?5, prix :
BOOOF. Tel. ; 01 46 28 6292.

Dép. 75. Vends PC 486 DX 2 80, 8 Mo, DD 550 Mo, écran 14* (D
2, 2 HP, S8 Pro, carte vidéo Girrus 1 Mo, souris, d'nvier, Windows
3.11, DOS 6.22, Claris Works, Joystick: 3500 F environ.
Tél. - Sylvain au 01 43 64 40 82 des 18 h.

Dép. 75. Vends Pentium 100 16 Mo DD 1 God Sound Bluster 16
PP carte vidéo S3 64+P(1 & 2 Mo lecreur (D Sony 4X cache WB
256 modem 14400 répondeur envegistreur ofifax voice écran 15"
clavier + joystick Win95: prix 7500 F. Tel. : 06 09 66 24 12.

Dés. 75. Vds QIC Sauv. 420MB 750 F, c. graph. Cirrus Logic vib
300 F, ¢ decomp. MPEG Blaster PM400 700 F, SIMM 4 Mo 100 F,
Scanman Color + ¢ bus vib. Tel. : 01 64 09 24 65.

Dép. 75. Vids CPU P75 Intel 300 F, 2x4 Mo RAM EDO 2X100 F,
carte mére Asus PSSTPAXEG 600 E. le tout 6 1000 F. Tous les prix
sont & debattre. Demander Vincent ou 01 45 44 01 77
répondeur).

Dép. 75. Vds 4B6DX33 4 Mo RAM 250 Mo DD (D-ROM 2X carle
son compatible SB Pro: 2 500 F. Tél.: 01 40 4509 30.

Dép. 75. Vids PC Pentium 120, 256 Ko cache, RAM 16 Mo, DD 1 Go,
dcran Philips 147, CROM 4X, $B 16, vidée 1 Mo Diamond
Streamer 800 Mo, modem 28 800 bps, logiciels: Carel
Wordperfect 6.1, DOS 6.2, Win 3.11: 5990 F
Tel. - 01 432209 90.

Dép. 75. Vds pour PC le volant + pédules Med catz 6 250 F.
Appeler Naresh au 01 4331 0148 0u 0169197972,

Dép. 75. Vds DD Ultra Wide Baracuda 9 Go neuf: 5300 F, DD 2,1
Go: 950 F (IDE). P200+, 16 Mo, SB 16, 14", (D x16, DD 2,1 Go:
5 400 F, mémoire 16 Mo: 390 F, processeur P200 pro et
200MMX. Fabrice, 01 69 46 29 82.

Dép. 75. Vds processeur 200MMX et carte mére Azustek Tx97E
dernier modgle + tour maxi 300W double veniilo. Le tout sous
garantie. Prix: 4 000 F. Cyril de Nrevaux, 42 Bld de la Tour
Mauboorg, 75007 Paris.

Dép. 75. Vds mitrulpru:essw Intel Pentium 120 tis sous garantie
(6 mois); SO0 F. Tél.; 01 4373 49 55.

Dép. 76, vds P166, 32 Mo, €O x12, DD 2.5 Mo, S8, écan 177,
miEen.ijum 2 Mo, modem...: 16 000 F. T&l. : 02 35 67 84 56,
Richard.

Dép. 76. Vds Sound Blaster 16 PNP: 200 F et carte fille Maxi Korg
Wave ss gorantie: 500 F. Tel. : 02 35 75 33 29 le soir.

Dép. 77. Vends Sound Bloster AWE32: 800 F. Vends carte 486 Pl
+ 586 133 + 16 Mo + carte vidéo PCI: 1 500 F.
Tel.- 01 6007 16 09.

Dép. 77. Vends Pentium 200, 16 Mo, CDx10, SB, HP 80W,
DD 2,5 Go, 53 Virge 4 Mo EDO RAM, écran 15", boitier mini-four:
7990 F. Vs 386 SX 33, 4 Mo, DD 40 Mo, écran 14" 990 F.
Tél.: 01640521 55.

Dép. 77. Vends PC Cyrix 166, 32 Mo, 512 cache 53 Trio 64v, DD
2,5 Go, écran 157, (D-ROM 12, Sound Bluster 16 PNP: 8300 F.
Tél. : 01 6410 03 09. Demander Sébasfien.

Dép. 77. vds PC 486D¥33, DD 170 Mo, RAM B Mo, CD-ROM 3K, .

SB Pro, écran 14" SVGA, ¢. graphique 1 Mo Prodesigner, DOS 6.2,

\I‘H;nl:!qv%sGSH], prix: 4500 F ¢ céboftre. Tel. : 01 64 20 28 51 de
a20h,

Dép. 77. Vs Hewlett Packard 486DX2 50 DD 170 Mo 8 Mo de
RAM carte Sound Blaster 16 CD-ROM 2X Prix 3500 F
Tel : 01 6409 5307,

Dép. 77. Vds scanner couleur {neuf} : 700 F, imprimante HP
couleur - 1400 F, lecteur (D-ROM SCSI : 250 F, carte SCSI
Aduptec 1515 : 300 F, CD vierges : 20 F. Demander Dovid ou 01
64 52 48 98.

Dép. 78, PC 486 DX2 80, 12 Mo RAM, DD B50 Mo, (D 4x, carte
vidéo vib ef carfe son 16 bits. Prix 4500 F. Tél. : 01 39 1617 31
aprés 8 h.

Deép. 78. Vd PC Pentium 120 en T8 état, Matrox Mystique,
(D-ROM Bx, 32 Mo RAM EDO, SB 16, DD 1,7 Go, enceinte 30W,
gcran 15", valeur 13000 F vendu 9500 F. {récent). Appeler
Stéphane ou 01 309900 31 {ap. 20 h).

Dép. 78. Vids 486 DX4 100 MHz, 8 Mo de RAM, disque dur
420 Mo, carte video Cirrus Logic 1 Mo ext. 2 Mo, écran 147,
clavier, souris, 2 500 F. Tél. : 01 3095 28 99,

Dép. 83. Vds CPU Cyrix 200 1000 F DD quantum fireball 3, 2 Go
1100 F. Achéte carte 3Dfx. Tél. - 04 95 69 42,

Dép. 84. Vds P100 overclocks 120, 16 Mo de RAM, HDD 1,6 Go,
(D 12x, carfe son 16 bits cp SB, carte S-YGA 1 Mo, écran 14",
Win95 installe, 5000 F. Tel. : 04 90 08 27 77. Demander Pierre.

Dép. 89. Vends (M + processeur Intel P133 + 24 Mo RAM. ¢

Le tout - 1000 F.Tél. : 03 86 88 64 29. Talephoner le W-E.

Dép. 92. Vds 486 DX 66 8 Mo de RAM dd 520 Mo carte vidéo
1 Mo lecteur (D 2x Sound Blaster 8 + Windows 3.1 DOS 6.2 +
jeux ?rix - 4500 F. Tel. - 01 47 33 76 21 (possibilite
dinstallaion de MSOffice Pro).

Dép. 92. Vds imprimante BJC-150 canon nevve : 750 F. Vds

imprimante Amstrad BMP 2160 (B état) - 250 F. Desjardins .

Thierry, 49 rue de Montbrison, 92500 Rueil-Malmaison.
Tel. 0147084649,

Dép. 95. Vds PC 4865X 8 Mo (D-ROM Bx carfe Sound Blaster] 6
disque dur 751K écran 177 3000 . Tel. - 07 3984 3021

Dép. 95. Penfium 200 muliimedia 2,660 32 Mo 15 p Trinitron
(D-ROM 12x carfe son Windows Word Excel jeux val. 14500 F,
cédé 8950 F sous gor. Tél. : 0134281427,

ACHATS PC

Dép. 78. Achéte disque dur, utils d bos prix. Tél. 10139109775
tous les jours aprés 18h. Contacter Aygub.

AUTRES VENTES

Dép. 59. Vds console NES + 2jeux {Super Mario Bros 3 + Stor
Wars) + Game Genie + 2 manetfes. Console Amstrod gx4000 + 1

jeu (course de voitures) + 2 maneftes. Le fout 550 F. »

Tel. : 0327919898

Dép. 75. Vends alimentation 12 volts, 7 ampéres, 500 groromes
paur compéition volture modélisme. T&l, 06 60 97 45.79.

JOBS

Dép. 31. Recherche programmeur PS-X expérimenté pour portage |
jeu 3D temps réel. Disponible immédiatement. Basé @ Toulouse.
Confac! : Georges + Fred au 05 62 3049 37. ;

Dép. 94. Infographiste 2D (Deluxe Paint/Photoshop} & 30 (3D
Studio 4/Max) cherche emploi. Daniel Rocha, 5 rue Auguste
Franchet, 94600 Choisy-le-Roi. Tél. : 01 48 5276 59.

YEP ! BON POUR UNE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK !

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon & découper est valable pour le prochain numéro.

Les anmonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires (joindre 'étiquette d’expédition). N'envoyez plus d’annonces concernant les logiciels.
Faites-nous parvenir vos P.A. a : Joystick, Petites Annonces, 6 bis rue Fournier, 92110 Clichy.

Votre département (& remplir obligatoirement) [ ][]  RUBRIQUE :[ ] ACHATS [ ]| VENTES [ | CONTACTS [:] JOBS

JOYSTICK 86
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" surréaliste des jeux 30. |l suffit de compléter votre carte

Transformez votre PC_~
en CONSOIE ge jeux

pour 890 francs seulement

Entrez dans la 3eme dimension avec le nouvel

accelerateur de jeux Matrox m30. Plus besoin
de posseder une configuration musclée ni de

casser votre tirelire pour entrer dans l'univers

VGR 2Mo traditionnelle ou vos accélérateurs graphigues
Mustique®, Mystique® 220, Millennium et Millennium Il avec
Ia carte 30 dediee jeux de Matrox. | o 1

'® ]

Avec Matrox m30, vous oubliez les limites de |a technologie
pour plonger dans I'action des jeux d'aventure et de combat
tels gue Tomb Raider, Hexen Il, Wipeout XL ou Terracide 3
30 images par seconde et 3 des resolutions inedites pouvant
atteindre 1024x768 | Mais ce n'est pas tout: pour vous faire
decouvrir des effets speciaux a vous couper le souffle, R
Matrox m3D est livree avec 20 demos de jeux et trois titres
30 exceptionnels : dont Ultimate Race. Pour 890 francs TTC,
exigez |'accelerateur de jeux 30 le plus complet du marche |
Exigez Matrox m3D !

POWERVR

Matrox m3D

En bonus - jeux 3D : » U Ma de mémoire SORAM pour une accélération et
o i < des performances 3D accrues

» Fonctions 30 completes : placage des
textures avec correction de |la perspective, filtrage
bilineaire, MIP mapping, fogging, alpha blending et
effets de transparence

» Affichage 30 en plein écran ou dans une fenétre

» Upgrade ideéal pour les PC a base de cartes meres
PCl ou AGP avec slots PLI disponibles.
Configuration minimale reguise : Pentium 133

» Contraleur 30 Power VA2

=]-o]
["3“Winz

1250
[ http://www.matrox.com/mga ]  rshaniun
MQIOX b

Matrox France SARL, 2 rue de la Couture, Silic 225, 94528 Rungis Cedex Tel: 01 45.60.62.00 Fax: 01 45.60.62.05 BBS: 01 45.60.62.08, COMPUSERVE: GOMATFR, GOMATROX,
Au Quebec, appelez: (514) 969-6330
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Dans ’espace,
le pouvoir ne se partage pas.

Vous étes le créateur.

Saurez-vous rester le maitre?

Gérer en temps réel chaque |
¢tape de la construction de |

votre colonie.

Vous devez affronter
orages clectrigques, émeutes,
irruptions volcaniques,

£ . i
tempcetes, virus mortel ‘
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CFOth:P votre colonie dans l'espace.
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les impacts de météorites, mais aussi la colonie dissidente.

Quel que soit le scénario
ou le mode choisi (seul
ou multi-joueurs en réscau
local, modem ou internet)
les menaces sont multiples,
le darger permanent.
Outpost 2 vous posec
la secule question
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Il vous faudra relever tous les defis.

I

Vous étes le créateur. Saurez-vous rester le maitre?

CD Rom PC Win 95

Deécollage en version
frangaise debut octobre 1997
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