e NI D R STITIE Sl abrr o ET D EE LOISIRS SUR PC

1

e FINI LES VACANGCES

et e .

‘Q:

m v

(%0 s , > \
;..;‘,- MEUBMEE R O 85 o SEPTEMBRE 1997
< 4 WWW.joystick. fr
1“-?

| 00

|

e : ’

L

g an | ERELYSIEY
- | |

@ | |

BLADE
T

&

E

Mieux Yuexs - - RUN\AI/\IEIS
ULTIMA by par VVestwoo
ONLINE

iy
Z
R ¢
|2
| T
;
A “\
! —
‘—\ - = “ ﬁ_‘q__%
= .
i

5 - ==
e

e e
=

MM

-
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DETAIL DU CD-ROM

Pfouu, qu’est-ce qu'il fait chaud !
Tenez, pomme de terre par exemple,
eh bien il est venu en jupe plissée
aujourd’hui (oui, en jupe).
Complétement félée, la patate. Ah, ¢a,
pour un été chaud, on n'a pas eu frop
a se plaindre, finalement. Coté démo
non plus, remarquez. A ce propos, on
a réussi & vous dégoter deux exclues
bien juteuses : Dark Earth et

F1 Racing, trois circuits pour POD dont
un spécialement développé par Ubi
Soft aux couleurs Joystick, et un
maximum de démos jouables fout
aussi intéressantes les unes que les
autres. C'est ainsi que vous pourrez
goditer aux joies de Comanche 3, de
FallOut, d’Imperialism, de Shadows of
the Empire, de Slam & Jam, de Dark
Colony, et de bien d’autres encore. La
rentrée s'annonce musclée ! Mais une
constatation s'impose : qui n‘aura pas
de carte 3D se sentira rés vite 1ésé.
Rien que ce mois-ci, pas moins de
trois démos utilisent une carte 3D dont
deux la 3Dfx. Heureusement, les
versions finales de ces deux derniers
reconnaitront @ peu prés toutes les
cartes, mais quand méme...

Au moins, Vous savez quoi
commander pour Noél. Concernant les
autres parties du CD, la rubrique
Cartes 3D, justement, est assez
fournie, tout comme la rubrique
Shareware. Seuls les fichiers MODS se
retrouvent en tout petit nombre, place
oblige. Tiens, en parlant de place,
vous noterez que la partie Mac a
disparu. Devant le peu de leftres
recues concernant le référendum du
mois dernier (& peu prés 100
missives), nous avons préféré libérer
les 100 mégas qu’occupait la partie
Mac (partition + FAT) au profit des

98 % de lecteurs possédant un PC.
Cependant, si le Mac venait

a redécoller, nous le retrouverions

@ coup sir dans notre CD.

Jérome Darnaudet
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Linterface foncticnne uniquement sous Windows, Elle
nécessite au minimum un 486 DKZ 66 équipe de
8 Mo de RAM et dun lecteur de (D double vitesse.
Il est toutefois préférable de disposer d’un Pentium 75
et d'un lecteur quadruple vitesse.

—————————————————————
Pour augmenter fa. lisibilité, nous vous conseillons. de
passer en 640x480. Pour fonctionner,
requiert |2 présence de Video for Windows 4.1 §i
cette extension n'est pas encore installée sur votre
systeme, vous pouvez lancer INSTALLEXE se trouvant
dans le dossier \DATA\ du (D.

ATTENTION. Cinstallation ou le lancement des démos
depuis Windows 3.1 reste tres limite et debouche sou-
vent sur un plantage. Cela est di aux limitations de
Pancienne interface graphique de Microsoft. Nous vous
conseillons donc, pour les démos de jeux DOS, de les
installer ou de les lancer directement depuis le DOS
sans passer par linterface.

Pour lancer Vlinterface de Joystick, cliquez sur Fexécu-
table JOYSTICILEXE se trouvant dans la racine du CD.
Vous pouvez egalement la lancer en cliquant sur
LOAD3 |EXE situé dans le répertoire \DATA\ du (D.
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Linterface fonctionne sous toutes les: résolutions et
avec n'importe quelle profondeur de couleur. Nous
vous conseillons néanmoins de passer en 65 000 cou-
leurs (ou plus) et en 640x480  pour une meilleure lisi-
bilite. Linstallation ou le lancement de la plupart des
démos ne devrait pas poser de probléme. Cependant,
pour certaines démos DOS, 1l se peut que vous soyez
oblige de quitter l'interface ou bien de repasser sous
DOS pour proceder a leur installation ou & leur fance-
ment. Si tel est le cas, appuyez sur le houton Démar-
ver de la barre des taches, puis cliquez sur Arréter.
Choisissez 'option Redémarrer sous DOS.

Pour lancer I'interface de Joystick, dliquez sur Fexécu-
table JOYSTICK.EXE se trouvant dans la racine du CD.
Vous pouvez également [a lancer en cliquant sur
LOADSS.EXE situé dans le repertoire \DATA du (D.

————————————————
En cliquant sur le bouton QUITTER du menu pringi-
pal, en appuyant sur ESC ou sur la combinaison ‘de
touches ALT+F4 a n'importe quel moment.

v]= (-= W/ D
DIRECTAS
Certaines démos sous Windows 95 necessitent
'instalfation de DirectX3. Yous pouvez ['instal-

ler depuis la page de sommaire de linterface.

§i linstallation  de  DirectX3  vous pose

quelques problemes, il vous faudra installer
les nouveaux drivers SoundBlaster se trouvant

dans le répertoire DATASECOURS\. du CD.

Certains fichiers avec I'extension .IUP (comme |
les. MODS ou les DemoMakers) necess
d'étre décompressés avant d'étre utilisés. Si
vous n'étes pas familiarisé avec PKUNZIPEXE,
vous pouvez utiliser JOYLISTEXE se trouvant
dans e repertoire \DATAV du (D. Ce pro-
gramme permet de décompresser (dézipper)
ces fichiers-Ja ot vous 'indiquez. Pour les lan-
cer, vous devez par la suite vous rendre dans
le répertoire ol vous les aver décompressés,
puis cliquer sur le fichier exécutable.




DARK EARTH

Editeur : Kalisto

Distributeut : Electronic Arts
Systéme : Windows 95

Remarque : Nécessite I'installation
de DirectX.

Il était une fois un jeu auquel nous avions déja
consacré une couverture de notre beau magazine.
Ce soft nous avait impressionnés & I'épogue par
la beauté de ses graphismes et la qualité de ses
animations. (e jeu, ce jeu d’aventure méme,
n'ayons pas peur des mots, c'est Dark Earth,
@uvre d’'une équipe frangaise de bonne renom-
mée : Kalisto.

Ce soft, nous wvoulions vous le montrer les
premiers, et C'est chose faite avec cette démo
exclusive. )

Nous sommes trois siécles dans le futur, bien aprés
qu'une terrible catastrophe plonge le monde dans
une désorganisation fotale. Les événements qui se
sont dés lors succédé n'ont rien de trés réjouis-
sant. La terreur régne et la civilisation se retrouve
coincée entre une époque révolue et une organisa-
tion sociale loin d’étre permissive. Dans ce chaos
malsain, vous Etes entrainé dans une histoire qui
est loin d'étre la vdtre mais qui vous ménera i
votre perte. A moins que... & moins que vous
réussissiez & vous sortir de ce mauvais pas.

Dark Earth est un monde riche, immense, qui
vous tiendra en haleine de longues heures durant.

| LES DEMOS

LANCEMENT DE LA DEMO

Pour lancer cette démo, vous devezr cliquer sur
licone SETUPEXE se trouvant dans le répertoire
\DKEDEMO\ du (D.

MODE D'EMPLOI

Yoici les touches indispensables pour jouer.

TAB : passer du mode Lumiére au mode Ombre
Les fleches du curseur : déplacement d’Arkhan
SHIFT + curseur haut : course en avant

SHIFT + curseur droit ou gauche : pas de cité
Barre d'espace : touche action

( : activer/désactiver le mode de combat

CTRL : combat automatique

(TRL + touches du curseur : combat normal

CTRL + SHIFT + haut : coup d'attaque spécial
ESC : ouvrir le menu principal

P . pause/continuer la partie

ENTER : interrompre les dialogues et les textes

I ou BACKSPACE : ouvrir l'inventaire

0 : ranger objet dans Finventaire

1-9 : touches programmables

B, 9 4 et 6 dupavi numérique (NUM LOCK
verrouillé) : déplacement d'Arkhan
FI - index des touches de fonctions
F3 : ouvrir une partie enregistrée
f4 : paramétrage des personnages
F5 2 son

F6 : accés aux scénes cinématiques
FT - accds aux dialogues écran

F10 : réglages de I'écran moniteur
Pour quitter la démo, tapez ALT-F4
ou passez par le menu principal.




@ LES DEMOS

F1 RACING
SIMULATION

Editeur : Ubi Soft Edition

Distributeur : Ubi Soft

Systéme : Windows 95 + 3Dfx (32 Mo
de Ram conseillés)

Remarque : Nécessite I'installation de
fichiers spécificques (voir ci-dessous)

Les aceros de la formule | vont littéralement
sauter au plafond. La simulation que nous
concocte Ubi Soft est dune qualité jamais
atteinte jusque-la. Qu'il s'agisse d'un aspect
purement graphique ou du réalisme avec lequel
les voitures se comportent, on est un cran au-
dessus du trés célébre F1 Grand Prix 2. Non
contents de s'associer avec Renault FI dans un
souci de qualité et de précision, les program-
meurs de F1 Racing Simulation ont tenté de
reproduire ce qu'il y a autour d’un Grand Prix,
i savoir la gestion de toute sorte d'événements
tels que fa météo, le respect des régles a la
fettre et la prise en compte de la stratégie
d'une course. Llintelligence artificielle tient
compte par exemple de la personnalité de
chaque participant grace a des statistiques soi-
gneusement recueillies lors des Grand Prix de
ces derniéres années. De méme, l'arrét au stand
n'est pas simplement une étape biclée comme
dans la plupart des simulations de ce genre.
Vous verrez les gars bosser exactement comme
dans 1a réalité. Bref, Cest vraiment 2 tomber
par terre et (a sort en octobre, si tout ce passe
bien.

INSTALLATION
DE LA DEMO

FI Racing Simulation nécessite une machine
puissante, trés puissante, mais pour une fois,
cela parait pleinement justifié. Un Pentium

166 est vivement conseillé. Cette démo exige
également une 3Dfx bien que la version finale
acceptera toutes les cartes du marché en natif
ou via Direct3D. Désolé pour ceux qui n'ont
pas de 3Dfx, ils deviont se contenter des
images dans le magazine.

Pour installer la démo, passez par l'interface
ou cliquez sur FIUBLEXE se trouvant dans le
répertoire \DATA\DEMOS\FIUBI du CD. Lorsque
la décompression a été effectuée, copiez les
fichiers GLIDE2X.DLL et FXHEMMAP.VXD dans le
dossier SYSTEM de Windows. Ces deux fichiers
se trouvent dans le répertoire de destination
choisi lors de la décompression, par défaut
c'est FI RACING sur le lecteur (C:). Nous vous
conseillons également d'installer la derniére
version de GLIDE 2.4 et de DIRECT3D 2.10
pour 3Dfx se trouvant dans le répertoire
\DATA\CARTES3D du CD.

Enfin, la dernitre version de Video for Win-
dows 4.1 doit Etre présente. Pour ce faire, cli-
quez sur IVI_9SNTEXE se trouvant dans le
répertoire  de  destination ou  dans
\DATA\WIN9S\GRAPH du CD.

UTILISATION DE LA DEMO

Cette démo ne comporte que trés peu d'options
et il ne s'agit pas de la version finale du pro-
duit. Un seul des nombreux menus de réglage a
#té inclus, il n'y a que trois vues différentes,
pas de Replay... et vous ne pourrez faire que
six tours de piste. De par la rapidité avec
laquelle UbiSoft a réalisé cette démo (afin de
pouveir I'inclure & temps dans notre CD), il sub-
siste quelques bugs connus ou inconnus. En
voici quelques-uns.

Lorsque vous cassez votre aileron avant et que
vous le faites changer au stand, le comporte-
ment de la voiture @ la sortie des stands
demeure le méme que sans aileron.

Le comportement des voitures des concurrents
n'est pas définitif. Ainsi, ils seront moins agres-

sifs dans la version finale.

Le commissaire de piste annongant la fin de la
course n'a pas été implémenté,

Certaines collisions sont mal gérées.

Les ailerons ne provoguent pas asser d'appuis
sur la voiture, ce qui ne la rend pas facile a
piloter. Vous pourrez, bien entendu, procéder &
tous les réglages dans le jeu.

Cette démo reste cependant parfaitement jouable
et vous donnera sans I'ombre d'un doute une
idée de la trés grande qualité du produit. Je
vous I'ai dit, les fans de FI vont se régaler !

LES TOUCHES

Nous vous conseillons d'utiliser un volant ou le
dlavier. Dans le premier cas, celui-ci devra étre
calibré depuis le panneau de configuration de
Windows. Il sera automatiquement reconnu
dans la démo.

Q : accélérer

W : freiner

: tourner 4 droite

; tourner @ gauche

CTRL deux fois : passe la marche arriére
ESPACE : passe la marche avant

ENTER : active la demande d'entrée au stand
A : quitte la présentation de la grille de départ
Pour quitter la démo, pressez ALT-F4







Edlifeur : Ubi Soft Edlifion
Distributeur : Ubi Soft

Systéme : Windows 95

Remarque : Nécessite l'installation
du jeu original

§i jlen: crois la quantité de lettres et d'e-mails qui nous
demandent de fournir des circuits de Pod sur le €D, ce jeu
sest sacrement bien vendu ! Les p'tits gars de chez Ubi
nous ont donc permis

v deux nouveaux: circuits s
potre CD et un troisieme entiérement exclusif puisqu’aux
couleurs du magazine. Wouah, a, c'est la grande classe !
Ces nouveaux circuits (sauf I'exclusify n'intéresseront peut-
dtre pas les gens qui ont acces & Internet, vu quils sont
disponibles sur le site d'Ubi Soft. En revanche, ils éviteront
les temps de téléchargement. Cest déja pas mal, non !
A propos du site Internet, n'oubliez pas d'aller y faire des
tours de temps a autre, car de nouvelles voitures sont
mises 4 disposition.

{est vraiment super fastoche ! Il suffi pour ce faire de
cliguer sur le fichier CDPATCHER EXE se trouvant dans la
racine du CD-Rom et de suivre les instructions que l'on
vous donne a I'écran. Bien évidemment, vous devez avoir

FORMULA 1

Editeur ; Psygnosis

Distributeur : Psygnosis

Systéme : Windows 95 + 3Dfx

Remarque : Nécessite la présence du fichier
GLIDE2X.DLL dans le répertoire SYSTEM de Windows.

Une démo qui nous amive bien tardivement. Ce jeu de formule | est
essentiellement destiné aux accros de Farcade. La fadlité de sa prise en
main et sa jouabilité trés grande le rendent accessible @ tous. Les ama-
teurs de simulation pure et dure resteront, quant 4 eux, un peu sur leur
faim. Notez que la seconde version pointe le bout de son nez Un cheat
mode permettra de prendre les commandes d'un pingouin. Attention,
carte 3Dfx obligatoire !

LANCEMENT DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATADEMOS\FIPSY\ du CD et décompres-
sez le fichier FIDM3DFXIIP avec notre utifitaire JOYLISTEXE se trouvant
dans le sous-dossier \DATA\ du CD ou en vous reportant au magazine.
Placez-vous ensuite dans le répertoire de destination et diquez sur
FIWINEXE. Attention, cette démo ne fonctionne qu'avec une carte 3Dfx !

w
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e

Pod déja installe sur votre machine.

F-16 FIGHTING
FALCON

Editeur : Digital Integration

Distributeur : Psygnosis

Systéme : Windows 95

Hummm, un simulateur de pingouins volants. Clest
pas banal, ¢a ! La démo du petit dernier de Digital
Integration vous place aux commandes du F-16, si
souvent représenté dans moult simulateurs. le gra-
phisme est tout simplement sublime et les missions
ultra-intéressantes, comme tous les simulateurs de cet
éditeur. Les fanas de combats aériens apprécieront
cette démo & sa juste valeur.

LANCEMENT DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\FI6\ du (D
et diquez sur le fichier FIGEXE pour son installation.

IMPERIALISM

Editeur : S8

Distributeur : Mindscape

Systéme : Windows 95

Civilization, Colonization, vous connaissez ? Eh bien,
Imperialism se veut un chouette de chouette concur-
rent doté de nombreuses améliorations et d’une pro-
fondeur stratégique plus poussée. Si I'on peut regret-
ter au premier abord labsence total de pingouins

(y @ pas un seul pingouinau de tout le jeu), les ama-
teurs de RISK et autres jeux de plateau du méme
acabit se trouveront plongés dans les méandres géo-
politiques du 19 e siécle. Bonne chance. ..

LANCEMENT DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertaire \DATA\DEMOS\MPE-
RIUM\ du CD et cliquez sur le fichier INPDEMO.EXE
pour procéder a son installation.

SHADOW
OF THE EMPIRE

Editeur : LucasArts

Distributeur : Ubi Soft

Systéme : Windows 95 + 3Dfx

Mlors que I'on attend avec la plus grande impatience
Jedi Knight, voici que déboule la démo de Shadows of
the Empire. Le jeu se compose de plusieurs phases
(pilotage d'un  snow-speeder, déplacement au sol,
course de motos...) axées sur ['action pure et dure.
la réalisation est tout simplement géniale avec une
utilisation parfaite de la 3Dfx. La scéne des Quadri-
Podes nous a pas mal épatés, surtout au moment ol
Nestor le Pingouin fait du patin.

LANCEMENT DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\SHA-
DOW\ du CD et dliquez sur le fichier SOTEDEMO.EXE
pour procéder 3 son installation. Attention, cette
démo ne fonctionne qu'avec une carte 3Dfx !

SAND WARRIOR

Editeur : Interplay
Distributeur : Funsoft
Systéme : Windows 95 et DOS

Sand Warrior n’est autre que Pun de ces clones que
Fon croise de plus en plus souvent. Il s'agit [d d'une
copie de Descent Il avec, heureusement, quelques
améliorations de ci-de-la. Lhistoire vous plonge dans
un remake de StarGate, mélange habile de science
Fiction et d'Antiquité, et de pingouins vus de profil,
mais en face. §i le principe demeure assez bourrin
- il faut nettoyer chaque tableau de ses ennemis -,
la pratique demande une certaine part de stratégie.

LANCEMENT DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\SANDWA
du (D et décompressez le fichier SWDEMO.IIP avec
notre utilitaire JOYLIST.EXE se trouvant dans le sous-
dossier \DATA\ du CD ou en vous reportant au maga-
zine. Placez-vous ensuite dans le répertoire de desti-
nation et tapez INSTALLEXE sous DOS ou fenitre
DOS pour fes utilisateurs de Windows 95.

LOMAX

Editeur ; Psygnosis

Distributeur : Psygnosis

Systéme : Windows 95

Le PC ressemble de plus en plus 4 une machine d'ar-
cade. Ce jeu de plates-formes de chez Psygnosis met

en scéne leurs trés célébres Lem-
mings aux prises avec le
monde entier. A travers
une  multitude  de
tableaux, vous n'au-
rez de cesse de
prouver votre grande
habileté et de mettre
votre patience a rude \_
épreuve. Caté graphisme,
Cest mignon comme tout et
la maniabilité ne semble pas souf- ¢
frir de reproche. .. Bon plan, je crois bien qu'l y a des
pingouing dans le jeu (mais C'est pas siir).

LANCEMENT DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\LOMAX\
du CD et décompressez le fichier LMAXDEMO.ZIP avec
notre utilitaire JOYLIST.EXE se trouvant dans le sous-
dossier \DATA\ du CD ou en vous reportant au maga-
zine. Placez-vous ensuite dans le répertoire de desti-
nation et cliquez sur LOMAXMAG.EXE.

X-WING
VS TIE FIGHTER

Editeur : LucasArts

Distributeur : Ubi Soft

Systéme : Windows 95

Inutile de vous présenter le tout récent successeur
de X-Wing, essentiellement congu pour étre joué en

résean. Pour ceux qui auraent raté le test, X vs T bl
permet de jouer de chaque coté de la force et de

saffronter au travers de violents combats régis r'g
néanmoins par une judicieuse stratégie. Cela dit, de _
nombreuses missions vous permettent d’y jouer seul. ,,5'

Reste que plus on est de pingouins, plus dréle sera
la partie.
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LANCEMENT DE LA DEMO

LOUT\ du €D et diquez sur le fichier FALLDEMO.EXE

PHARMACIE

AOL

pour procéder & son lancement. 4
Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\XVST\ du L et i i T v
(D et diquez sur le fichier XVTDEMO.EXE pour procé- Voila une rubrique qui regroupe tous les ;
der 4 son installation. DARK COLONY utilitaires qﬂi p(:uventg. u: jour ou ol .quelqije |,5 i s A
; Editeur : Gametek Iautre, vous sauver la vie. Accessible gratuite grice & ce kit faulgmem s -
PGA TOUR PRO Distributeur : Acclaim depuis I'interface ou plus simplement depuis  Hhbb Qut e s Windows 3.
: ! Systéme : Windows 95 le programme JOYSLIST.EXE situé dans le répertoire WA, ! 2 chwgera c?ms?al'ler Internet_ Exp.hm. 3 “
Et:.hieur:EA Sport §i un dditeur a Pinteigence de sortiv un jev au \DATA\ du CD (bouton Secours), ce répertoire vous tout ce qui est nécesaire & une connexion immédiate. b
Dlsﬂjbuteut:Eiecironic Arts concept novateur, vous pouver Btre sir que la permettra dans un premier temps Cinstaller des Pour proc'éder & une installation manuelle, placez-vot!s
S\{steme : Windows ?5 : concurrence va s'employer 3 produire des clones & choses essentielles pour bien utiliser votre (D, Vous y dans le répertoire \DATAVAOLAWIN3T ou WIN9S et di- -
Voici la démo de la derniére mouture du. plus sérieux tour de bras. Le dernier en date nous vient de cher trouverez insi un éditeur hexadécimal pour saisr les quez respectivement sur SETUP EXE et SETUP9S.EXE
concurrent de Links. On peat méme dire sans mal  Gametek. Dark Colony se distingue principalement de  Jeux Crack présents dans le Joystick Soluces, des
e cetle veryion surdlasse largement tous les autres | concurrence grice 3 un graphisme carrément  antivirus, le programme Winzip pour manipuler faci- leXE:u
jeux du_genre. Si le principe ne varie pas, & savoir  guperbe et un moteur dinteligence artificelle puis- lement les fchiers TIP et les demniers drivers pour i @
quil faut mettre une balle dans une suite de trous sant, surtout au niveau du pingouin. SoundBlaster en cas de probléme avec DirectX. Pour  Une partie des images du gagnant du mois. Yous
98 enlgénéral). le graphisme s’a\u'z;e‘J de plus en plus : accéder & ces fichiers depuis le DOS, allez dans le  aussi, envoyer vos images 2 Joystick, Concours PIXEL, o
eau. Les amateurs apprécieront forcement.... sur- f vépertoire \DATA\SECOURS\ 6 bis, rue Fournier, 92588 Clichy Cedex, et gagnez
tout les amateurs de pingouins. LANCEMENT DE LA DEMO F un jeu de votre choix dans le Top de la rédaction.
" : Placez-vaus dans le répertoire \DATA\DEMOS\DARKCON
LANCEMENT DE LA DEMO du €D et diquez sur e fichier SETUPEXE pour procé- %A@WJM @Umﬁﬂ ‘
der 4 son installation. S ; ; & 9
Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\PGA\ du Vous connaissez Géja cette rubrique puis-
€D et diquer sur le fichier PGAEXE pour procéder & qu'elle regroupe, via JOYLIST, des share- A

son installation.

wares, des programmes lecteurs, des
démos de démo-makers et des musiques.

RESPONSABILITES

Le CD-Rom fourni avec ce numéro de oystick a éte essaye v
et a fonctionné sur tous les ordinateurs de la rédaction.
De par les versions non définitives de certaines démos, il se
peut qu'il demeure quelques incompatibilites avec certaines
configurations. Toutefois, Hachette Disney Presse ne pourra |
en aucun cas étre tenu pour responsable des dommages

existe désormais un bouton pour les cartes 30 réunissant
tous les patches et démos pour toutes ces cartes.
(e mois-d, vous trouverez par exemple fa démo Le Grand
Blew pour 3Dfx (qui fonctionne §, le Patch 3Df
d'Outiaws, MDK pour Rendition et la comection pour
3Df/Cyrix de Formula 1.

DIRECT X3

SLAM & JAM

Editeur ; Crystal Dynamics

Disfributeur : BMGi

Systéme : Windows 95 & DOS

Les jeux de basket ne sont pas légion sur PC, surtout
lorsqu'on y trouve des pingouinaux... Bref, ce soft
sorti & Torigine sur 300 (vous vous souvenez de la
300 7 §i, si, ¢a a existé) avait remporté un vif suc-
cés, succes notamment dd 3 ['excellence de ses gra-

de quelque nature que ce soit, directs ou indirects, lies @
Putilisation de ce €D-Rom et des programmes qu'il contient
HDP. ne pourra: donc | re tenu pour responsable. des
pertes de profits ou revenus, ou de dommages ou coits
visultant dune perte de temps ou de données lige & lutifi- 7
sation de ces logiciels, ou pour tout autre: motif. En aucun

phismes et de ses animations. Cette version PC
semble &tre 2 la hauteur de nos espérances, compre-
nez trés bonne. Reste qu'il faut aimer le basket, je
vous I'accorde (quoi, la raquette 7).

LANCEMENT DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\SLAM\ du
(D et décompressez le fichier SLAMDEMO.IIP avec notre
utilitaire JOYLISTEXE se trouvant dans le sous-dossier
\DATA\ du (D ou en vous reportant au magazine. Pla-
cez-vous ensuite dans le répertoire de destination et di-
quez sur WIN9SINST.EXE si vous étes sous W95 ou bien
tapez RUNSLAM.BAT sous DOS.

FALLOUT

Editeur : Interplay

Distributeur : Acclaim

Systéme : Windows 95

Bienvenue dans ce jeu de roles post-nucléaire.
Nous vivons 2 une épogue possédant a priori une
longueur d'avance sur la ndtre. Yoila longtemps
que les pingouins ont disparu de la surface de fa
planéte et que la vermine délinquante a envahi
nos villes. En vous déplacant dans ce monde déca-
dent, vous devrez mener & bien votre quéte sans
risquer votre vie outre mesure. Yous devrer faire
face & de nombreux imprévus, notamment une
attaque de chiens déguisés en pingouins...

LANCEMENT DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\FAL-

COMANCHE 3

Editeur : Novalogic

Distributeur : Ubi Soft

Systéme : Windows 95

Je me sowiens de la premibre fois o Jai vu
Comanche. Oh la claque ! Eh bien a me I'a refait
avec Comanche 3. Cest quils ont bien bossé, les
gars de chez Novalogic ! Le moteur Voxel Space 2
permet d'afficher un nombre de détails tout simple-
ment incroyable. Pour peu qu'il y ait des pingouins,
on pourrait en distinguer la marque et le moddle.
(té jeu, C'est nettement plus simulation qu'avant et
les missions sont passionnantes . Attention, machine
trés puissante reguise !

LANCEMENT DE LA DEMO

Placez-vous dans le répertoire \DATA\DEMOS\C3\ du
(D et décompressez le fichier (3IDEMO.ZIP avec
notre utifitaire JOYLIST.EXE se trouvant dans le sous-
dossier \DATA\ du (D ou en vous reportant au
magazine. Placez-vous ensuite dans le répertoire de
destination et cliquez sur INSTALLEXE.

LES PATCHES

Dans ce répertaire, vous trouverez des mises & jour
pour différents jeux.

VIDEOLAND

La vidéo déconne. De plus en plus conne... Il est
yraiment trop con, ce Seb.

La plupart des jewx sous Windows 95 nécessitent
I'installation du module Directh. §i vous ne Pavez
pas déja fait, alors cliquez sur la dame.

cas, la responsabilité e HDP ne pourra étre engagee au-

defa du prix d'achat du magazine.

[

' ABONNEZ-VOUS VITE AV/
A PROCHAINE AUGMENTATION !

chaque numéro

un CD-ROM avec

des jeux et des
utilitaires pour PC

A renvoyer a Joystick, TSA 90222, 92887 NANTERRE CEDEX 9

OU, je mabonne pour 1 an (11 N°3) & JOYSTICK, pour 239 F au lieu de 415 F, soit une
économie de 179 F. Je joins mon réglement & l'ordre de JOYSTICK par :

0 Cheéque bancaire ou postal O Mandat-lettre
OCartebancairenc 4 © L JL L L3t p gLt §T007
Expirele: L1 J L1 | Signature (parents pour les mineurs) ©

Nom : Prénom :

Adresse :

Codepostal:l_| | | | | Ville :

Date de naisssance: L1 1L L | 1911 Sexe:OMOF

Ordinateur : Pseudo” :

* A créer sur 3615 Joystick avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 3614 Joystick.
Offre valable jusqu'au 31 octobre 1997

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles Parenté, 11.1070 Bruxelles. Tan{11N%®) 1570 FB.
N° bancaire © 210.0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer celle revue chez votre libraire.

Tarifs étrangers: sur demande au 01 44 89 41 15.

Le droit d'acceés et de rectification des données concemant les abonnés peul s'exercer aupres du Senvice Abonnemants.
Sauf opposition formuiée par écrit, les données peuvent élre communiquées & des organisimes extérieurs.
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} KOBBY BONS PLANS Projection prive
e au Ciné-club : Lempire des sens 22 H.

T
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sens sent
en évelil

B KOBBY NEWS : Ce scir, 20H
® a» basket avec les Gigago Boules

J'ai subitement

'envie de
m’intéresser
au basket.

KoBBY
&| ON TE CHERCHE,
ON TE TROUVE.

KOBBY

BONS PLANS
INFOS PRATIQUES,
STAGES, SORTIES.
81 TU VEUX,

TY VAS,

CLUB KCBBY
RESERVATIONS CINE,
RESTAU, INFOS METEO...
TU LAS CHERCHE,

ON L'A TROUVE.

KOBBY NEWS
REUTERS ®
LUACTUALITE

EN DIRECT

PARTOUT OU TU VAS,
L'INFO EST LA,

Hirianhing kol @ ILLUST. OLIVIER BOCHKOVITCH

w POUR PLUS D'INFORMATIONS APPELLE LE
KOB;B\( 08 36 60 7000 (1 UT / 12 ECONDES )
36 15 KOBBY ( O,12F PUIS 0,85F TTC LA MINUTE )
http://kobby.worlidnet.net




Pilotez sur les routes du monde entier.
Traversez les déserts d’Afrigue, decouvrez les
foréts mystérieuses d’Ameéerique, serpentez

| , dans les sommets canadiens...
Affrontez des conditions climatigues extrémes !

Etes-vous prét a relever le défi ?
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Un éditeur de circuits Jeu a 2 sur écran splitté et 2 8 en réseau
trés facile d'utilisation

HOT LINE UBI SOFY F | l IfosTrucs LI
03(235368 46 32 ¥ | ) et Astuces
.23 Frs/mn) 3515 -
: Uhisot > Ubi Soft
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De bien belles letires ce mois-ei,
mais quelle frustration de ne pou-
voir en publier qu'une poignée
alors que tant d’autres nous ont
enchantés, Apparemment, les
vacances vous réussissent et vous
inspirent. Si vous voulez nous
frustrer encore : Courrier

des lecteurs frustrant,

6 bis, rue Fournier,

92588 Clichy Cedex.

Cyrille Baron

Ma mere
est gentille

@ai, Je vous envoie cetle lettre parce
que lordinateur ¢est pas bien,
cest vrat..

Je pianotais le clavier pendant gue ma
mere elle repassatl des jeans. Flle est
gentille, ma mere. Elle regardat la 161é-
vision quand Uordinateur i a fait du
bruit. lle aime pas le bruit, ma mere.,
Elle m'a posé le fer a repasser sur la
tete. Mats c’est pas grave, jai mis une
casquette et maintenant tous v z'onl
repoussé mes cheveux, Mats quand
méme, cr plgue un fer @ repasser.

Mais ma mere sinon elle est gentille.
elle me laisse jouer avé le chien, Elle lui
dit : “Fas-y, mords I*, Mais les dents du
chien. ¢a pique et je préfere Uordina-
leur.

Mais elle est gentille, ma mére. Des fois,
elle me laisse manger du pain ou de
leauw. Tiens. a Noél. jai eu les denx. Tu
vois. elle est gentille. ma mere... Non,
mais avé lordinateur. je joue pas dans
ma chambre, c’est celle de ma seur.
Clest era, mot et mon frere, guand v
Jait nuit, quand y fuit noir et qu'on fait
pas altention, on se cogne @ les murs.
Avé mon frére, on se partage le placard
ou le couloir. Ma mere, elle est gentille,
elle m’a dit : “Comme tu vewr, le pla-
card, le couloir, ou lescalier”.

Tu vois, elle est genttlle, ma mére. Iai
choisi le couloir parce que Uescalier ¢a
pique quand tu tombes. Mals c’est pas
grave parce qu'elle est gentille, mu
mére.

Sandy, 15 ans.

Patchs

019 EOILS BCTIS POUT DOUSSET LN Coup
de gueule contre la ficheuse ten-
dance des éditeurs & commercialiser
des jewx truffés de bugs. Dailleurs, il
'y a qu'd regarder le répertoire Patchs
de votre CD-Rom mensuel et la facon
dont il s'étaffe au fil du temps pour s'en
rendre compte,

Je passe cvidemment sur les patchs
“carte-3D-virtua-plus-fx” car s ne
corrigent pas mais ameliorent les jewr
FINIS et jen viens < ceux censés rendre
stable Machun ou permetire enfin de
lancer True.

L effet, J'ai acheté MAX. id y a peu de
temps et me suts lancé dans la cam-

pagne avec enthousiasme  (en plein
pendant la semaine de révision du
bac). me découvrant par la méme occa-
sion une soudaine passion pour le war-
game. Tout étail @ la hauteur ef méme
patfois au-dessus de ce guannoncait
volre test lorsqu'a la 4e mission, ma
bécane commenga @ me harceler de
“abnormal termination failure”. Mais,
émerveillé comme je Uetais decant lu
profondenr du soft, fai continué i
Jouer de lu facon suivante : 30 secondes
de jeu - plantage - 2 minutes pour
relancer Ife) programme, el ainsi de
suile. Cest alors que je déconvris dans
votre rubrigue réseaw que MAX était
“instable” (ah bon ?) et me jetai sur le
patch de votre CD. De micux en micuz,
le jew refusait alors totalement de se
lancer. Je ne sais pas lequel, entre le jen
el le patch, m’a le plus énervé, mais je
n'al plus refouti les pieds virtuels dans
cette intouchable mervedle.

Je comprends, bien siir, qu’étant donné
la complexité croissante des jeur, cer-
tains bugs graphiques ou sonores sont
difficiles, soit a repérer, soit a éradi-
quer, inats il est intolérable de distri-
buer des jewz qui se plantent de facon
chrontque ou corrompent carrément lu
machine,

Eviddernment, puisqu'il s agit de fric, mu
requéle tombera a Ueau conune, fe sup-
pose, celles de  nombrewr  autres
consommateurs.,

Enfin. il y a tout de méme un aspect
positif car. ne pouvant jouer o MAX,
Jat révisé mon bac, je l'al e, el je viens
de m'ucheter Dungeon Keeper dont
Lout laisse & penser que je vais m éclater.
Christophe Albugues (Le Pian, Médoc)

o e voila, le nouveau fléau qui nous

ronge : les patchs. Quand un
patch sort pour corriger des bugs vice-
lards, bien cachés, qui n’apparaissent
que dans certams cas douteux ou trés
loin dans le jeu, passe encore. Mais,
depuis quelque temps, ce sont des pans
entiers des jeux qui sont “corrigés” par
les patchs. Les options manquent, ne
sont pas toutes présenies avec la ver-
sion commercialisée, c'est pas grave, on
halancera un patch...
Notre position est d’autant plus délicate
(ue NoUs Ne POUVONs pas toujours vous
prévenir, I'épisode Theme Hospital est
la pour nous le rappeler (en résumé,
nous avions testé une version AVEC
option réseau, et la version commercia-

lisée était SANS ; corrigée par un patch
sorti plus tard). On nous envoie des
versions “finales” dans lesquelles sub-
sistent quelques petits bugs qui, on
nous le promet main sur le ceur, seront
corrigés au moment de la commerciali-
sation. Ce n'est pas toujours le cas.
Comment faire la différence entre un
bug présent parce qu'il sagit d'une
béta-version pour test dans les maga-
zines, et un bug qui restera malgré tout
jusque dans la boite cellophanée ?

La seule solution serait de tester les jeux
aprés leur sortie en magasin, daller
faire nos courses comme tout un chacun.
Mais 1a nos tests n'intéresseraient plus
ceux qui n'ont pu résister et ont acheté
le jeu avant [a sortie du magazine, nous
perdrions notre vocation premiére, don-
ner un avant-goit pour aider le choix a
priori, pas a posteriori.

II faut que la profession se profession-
nalise, que les éditeurs n’hésitent pas a
ne pas respecter des délais afin de sortir
des versions vraiment terminées.
Remarquez, ils ne les respectent pas
déja, les délais.

Cladamousse !

0 ‘whord “Cédirom”, maintenant
“Mel™ (pour E-mail). Mol aussi je
vais faire inventeur de mots, ¢’est bien.
ca. Clest “voude”™. D'abord on va arréter
de dire “llnternet”, on va dire “l'entre-
filet”, c'est bicn plus micux. Comme ca
pour le haut débit, on dira “la cote de
beeuf". A la francaise, olé ! Allez, hop.
Je erée mon propre dictionnaire - que fe
rous invite tows « emplover dans le lan-
gage de tous les jours. Mettons... “Cla-
dumousse”™ ! Cladamousse, ¢'est une
maniere polie el néanmoins prononcée

“t

de dire “y'al envie de faire caca mais
comme is ont coupé leau froide, je ne
vais pas pouoir trer la chasse d'eau”,
Genéralement, on objecte a  cefte
expression wn laconique “périphaire”,
dont le sens exact n'est pus encore
défini, mas gui globalement signific
“mot aussi, [l envie de fuire cace, et
alors ? Tl erots que tu as Uapanage du
faisage de caca 7

bgalement le terme  “picécanthrope”
s'ajoute @ mon dictionnaire. Cest un
nom commun masculin singulier qui
designe toute personne dont le lobe
Jrontal droit est sujet G de fréquentes
dysfonctions. Par suite le “vicécanduo-

thrope™ est un sujet souffrant de
troubles simultanés sur les dewx lobes
frontaquz. Un synonyme de ce terme est
“pomme de ferre”. mais il concerne un
stade qgeravé  dudit  dysfonctionne-
ment. “Pédéenculé” est, comme son éty-
mologie Uindique, une insulte et “Tacu-
letasseur™ en est un dérivé moins
injurienx. Pour finir je vous gratifie
dun  chalenreuxr “jousstarenm™  En
gros. ca ceul dire “merci de rester des
nains attardis, ¢a fuil plaisiv de savoir
gu'on n'est pas tout sewl”. Bon conti-
nuage el.. oh mince. cladamousse !
Nain-man (Nainvile 7)

@ ous avons pris note de tes pré-

cieuses améliorations, et comp-
tons bien utiliser tes précieuses adjonc-
tions au vocabulaire dans nos... oh
mince, cladamousse aussi !

En bref

Eric Bonvicini « “Jotre page de couver-
ture. vous voyez ? Bk ben il y a towjours
it super dessin dessus, mats il y ansst
des inscriptions dessus (sur le super
dessin), pourriez-vous le mettre {le
super dessin) sans inscription, sur votre
super CD-Rom”,

Nicolas Lopez : %f'ai 16 ans et comme
beaucoup de jeunes je me pose des
questions sur lavenir”,

Rat Man : “Jous osez mettre aux pages
146-147 une rubrique consoles 7 Ft
pire encore, vous testez des jeux de foot ?
Mais quel genre de pourris tes-vous *”
Feadéric Rossi : “Section consoles :
excellente idée. Jo pense qu'un vrai
Joueur doit étre intéresse par tous les
Jeux, ¢'est done une bonne idée d ourrir
Jovstick aux jeux autres que sur PC
{et Mac ?)”.

1.B. de Clerfayt. membre du groupe de
rock Blue Hemp : Vel donc appelé
cefte chanson ‘You Let Him Rule’ purce
que vous avez laissé Billow et tous ses
ambassadenrs du capitalisme décider
de votre sort el du sort d’lnternet @
votre place. Dommage.”

En direct avee la rédaction sur le

3615 JOYSTICK

&



LA NUIT

FERTE PLUS NEST

BIENTOT DISPONIBLE SUR CD-ROM PC DOS & WINDOWS® 95
VERSION FRANCAISE INTEGRALE.

N

( WWW.UBISOFLFR ) <QUNJELE A
L. ACTIVISION.COM. tn e To e EA TR T \<~‘~ ; Ubl SOft CII v ISION ;




Chat qui pue

Ideal pour relancer une

soirée qui s'essouffie. Une

personne va se cacher,

compie jusqu’'a 100, puis
revient,

Nous vous avons demande, le mois dernier,
de nous écrire si.vous souhaitiez que l'on
confinue a tester des jeux Macintosh. Le deal,
c’etait : “Si on regoit 2 000 réponses, on
continue”. On se doutait que le Mac n'était
pas si suivi que ¢a par nos lecteurs (d'ou le
deal) mais nous sommes fouf de méme

les premiers surpris du resulfat . méme pas
100 lefires ef une dizaine de mails. Dong,
sitot dit sitof fait, plus de Moc dans les fests
de Joystick des ce numero. Nous sommes
vraiment navres pour ceux qui ont répondu,
mais avec la meilleure volonte du monde,

il est inconcevable de bloguer des pages

du magazine et quelgue 70 Mo de nofre CD

pour seulement 100 personnes.

Cela dit, le Mac est foujours 1, il faif parfie

de la culture micro et nous continuerons
@ en parler dans les niouzes.
Histoire de couper la poire en deux. Pfft,

Cyrille Baron

20+ JOYSTICK 85

Oons
d’amis

On vient de lire, dans le “Quotidien du Multimédia”, timide référence écrite de
. nos exploits bi-quotidiens, que les pages des 9 sites du groupe Hachette Filipacchi
Grolier (parmi lesquelles on retrouve la page Web de Joystick), attirent 3 millions
de visiteurs par mois. Si on se hasarde a diviser ce nombre par 9, ¢a veut dire que notre

Webmaster est sous-payé.
: n

Vous savez que Sid Meier s'est séparé de Microprose il y a quelque
temps maintenant, et qu‘il a fondé sa propre société de développe-
ment, enire potes, Firaxis. Leur premier jeu est sur le point de sortir,
et les fans de siratégie et de wargames ne peuvent étre qu’emballés
de voir Sid Meier, I'homme qui privilégie toujours le game-design
et le plaisir de jeu, revenir sur les devants de la scéne.

Premier titre d venir, Gettysburg !, wargame pur et dur qui intéres-
sera surtout les Ricains, puisque qu’il
refrace la bataille la plus sanglante de
leur guerre intestine. Graphiquement, Gettysburg ! semble éfre un
véritable petit bijou, avec de la 3D temps réel dans tous les sens,
des unités bien dessinées, et la possibilité de zoomer pour y voir
plus clair dans les champs de bataille.

Le jeu permeftra @ huit joueurs de s'affronter en réseau, en temps
réel, et nofre gars Sid a déclaré qu'il s'était tout parficuliérement

Pippin Ne
joue plus

Exit le positionnement de Pippin
dans les jeux. Bandai repositionne

concentré sur l'infelligence artificielle.

Ubi Soft vient de signer avec Criterion Siu-
SR ol o i dios, l'équipe angloise de développement
;'sz?g%nflwcl\)/?adin?eunn:ntledg]tgle?udg r(I)u deld “‘:599.“5“5]9.%. Scorched Plane, L
conneclivité Ethemef, la  Pippin prochﬂ.ms jeux Crﬂeﬂor) seront q(:.nc pub};es
devient un ferminal Internet mais pur,Ubr Reridont le? o WOC?‘”‘“?S i
qussi Infranet. Katz Media, l'aufre durée du_ condrat signé. Premier [;ire Q sorty
licencié Pippin, serait en train de sous le signe de cetie nouvelle aliionce : Sub
stivie o fréme voie. ;’;ufi:u;e, un jeu de fir en 3D qui se passe sous
a flotte.

Chapean magique !
Sur un échiguer, on dispose des sucres en quinconce. Puis chacun
des participants pense (sans le dévoiler) a un numéro de code-

barres. La partie prend fin dés qu‘un joueur s’écrit : "Chapeau
magique !".
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*Si nous voulons aller de I'avant et voir Apple en bonne santé et pros- DEFoNCE

pérer a nouveau, il va nous falloir IGcher une ou deux idées du type : /

pour qu'Apple Gagne, Microsoft doit perdre”. Ok. “Et si nous voulons [LNE Vous
Microsoft Office sur le Macintosh, nous ferions mieux de fraiter cette ENTRND "
compagnie qui, elle, nous aide avec gratitude.” Peas 1]

L'auteur de cefte phrase n'est autre que Steve Jobs (Mac World Show,
6 aodt 1997).

Une charmante lectrice de Paris, la jeune Karine G., me fait
remarquer (me c’est moi, Cyrille) que je me suis embrouillé

le mois dernier dans I'explication sur le changement de prix,
puisque j'ai compte 2 fois 6 pages. Je lui répondrai que oui,
OK, et que ca change le total de 2 centimes, alors bon... Et
pis d’abord, quand on n‘arrive pas @ marcher avec des falons
tout en faisant du calcul mental, on ne fait pas sa crdneuse.

Deux joueurs. L'un tente d'imiter un
banc public du mieux qu'il peut, et

Ay gRey gy @ CRED . £ : I‘autre un parapluie. Celui qui imite le
Ouve eS o e o e i | g ~ | parapluie o perdu.
i‘ ; P | : H 1
Pour celui qui veut juste créer = e | Bﬂ“ “F cnaz vn“s
. quelques boucles, empiler les sons ane o oo e | awa il
Wave, monter des bandes-son toutes = = ’

simples pour des vidéos, ou faire de la Er—tFESEE—— L_' =s
musique sur PC sans avoir d dealer avec des | S A SR T e A A
tonnes de fonctions et de menus, les séquen- ; s
ceurs classiques comme Cubase ou Cakewalk vont souvent beaucoup trop loin. Trop riche,

trop cher, trop complexe. Making Waves, développé et édité par Waves System, pour PC
donc, est parfait pour eux.

Dans le pur esprit des trackers si populaires a ['époque de I' Amiga, Waking Waves vous
permet d'aligner jusqu'a 64 pistes de sons Wave en méme temps. Le toul avec une
interface simpliste et rapide a I'extréme, et néanmoins quelques fonctions intéres-
santes : possibilité de dépitcher en temps réel tous les sons, de les jouer a diffé-
rentes hauteurs, changement de tempo avec calage automatique, systéme
de bouclage tout simple... Bref, I'outil idéal pour les non-musiciens qui
veulent faire de la musique. D’autant que le soft est fourni avec une

banque de plus de 400 sons (percus en tout genre, bouts de synthés,
TR-808, TB303...).

Un defi a 25 000 §

Décidément, on parle beaucoup de Quake, ce mois-ci, Dennis Fong, qui joue sous le nom de
Thresh, a déja gagné la Ferrari de John Carmack lors du fournol Red Annihilation (fournoi de
Quake, donc). Il a également explosé tout fe monde lors du salon Siggraph, tous ses concur-
rents y sont passés, Dennis Fong n'ayant i@ tué qu'une fois. Bref, Dennis Fong, enfin Thresh,
est le meilleur joueur de Quake du monde.

Mais un chailenger est en frain de percer en ce moment. [l s'appelie Craig Hubbard. La ol
I'affaire commence @ étre drble, ¢'est que Jason Hall, président de Monolith et ami du challen-
ger, @ parié 25 000 dollars que le champion de Quake se ferait batire par son poulain. Angel
Munoz, le boss de NewWorld.com, sembie vouloir relever le défi, lui gui avoit commencé les La croissance de la publicité sur Internet est surprenante.

553
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R

New World Computing, & qul nous devons Heroes of Might

& Magle 1 ef 2, Meridlan 59 et foute la série des Might

& Magle nous préparent un Jeu de roles mulfipaver sn vue

subjective : Might & Magic Vi, The Mandates of Heaven,

Une lueur d'espolr aprés fe grand néant qui a suivi la
sortte de Daggerfall,

paris pius modestement avec 2 000 doliars. On vient d'apprendre qu'elle a gagne 74 millions de dol-
Rebondissement, ie défié (Dennis Fong, donc) aeceple le chollenge ef mel lui aussi 25 000 lars de revenus pour le deuxieme frimestre de I'année
dollors en jeu ! (To-ta-la-tin...) derniere. Les sites de recherche que
Re-rebondissernent, le challenger se désiste : Craig Hubbaord ne veut pas l'on refrouve sur nos pages

se {ancer dans la pariie avec aufant d'argent en jeu, méme si ce n'est Le " Je suis d'accord avec toi 1" d'Internet Explorer ou Nefs-
pas le sien. Jeu de discussion @ pluéieurs cope  Communicator  se
Cela dif, I'offaire ne sembie pas encore fout & fait terminée, la com- avec pomme de ferre. Celui taillent la part du lion en
munauté ricaine des quakistes arrosant les prolagonistes d'e-mails [ | qui, lors d'un moment d'inat- attirant @ eux seuls 45 %
pour ies encourager G se battre ou leur donner des astuces (Comme e N TS TR TS de ces revenus,

5'ils en avaient besoin). Peut-gire & suivre, donc.

d’'accord avec toi " a perdu.
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“Dans de nombreux domaines,
Apple est encore plus avancé
que nous.”

Bill Gates, le 8 aoiit dernier

ENCORE UN PETIT
EFFORT ETJE DEVIENS
AUTANT RiGOLO GuE

lelex

Depuis six mois

ON NE SENNUYE
PAS AVEC Mo,

Spectacle, la chaine

mélangeant information et télé-achat sur (annonce de la prise d'acfions =
Canolsotellite, s‘agrémente d’un logo Joys- de Microsoft chez Apple). LE PRESIW OO
tick. Quand on vous y vendra du “multime- DES FRAN.FAIS. 0 0
dia culturel ou ludique’, paf, logo Joys- OO
tick. Ca y est, nous avons commencé (#]

Le puits el
I'enfant

Un puils,

nofre conquéte des medias. Dans
cing ans, c'est le prime-time
sur TF1.

QoM QUESFLeqe
JE POURRAS Bien FAipg
De tour cerpic 2

f

Jil

i enlant

i fond
O jelle d
Fenlant ne

corde el differenlts objets smenad

lon rentre
ses grifes

Alors que Duke Nukem sur Mac se vend
bien, la société @ qui 'on doit ce dévelop-
pement, Lion Software, vient de cesser
ses activités. Triste nouvelle lorsqu‘on saif
qu'on leur doit des jeux comme Wing
Commander IV ou Doom. Mais cela ne

signifie pas pour autant que les dévelop-
peurs de ceffe société s'arrétent eux aussi,

S, s ’I' 1O FCCORIIE L.

Barrage sur JDix

Les quatre membres fondateurs de Mango Grils sont d’anciens de
Xatrix, une bofte spécialisée dans e calcul 3D. Hs ont bossé
notamment sur des projets de réalité virtuelle qui n‘ont jamals vu

d'autant plus qu'ils étaient en train de
fravailler sur des fitres tels que Shadow
Warrior et Unreal (fous deux distribués par
MacSoft). D'ailleurs, Mark Adams, I'un de
ces codeurs fous du Mac, vient de créer sa
propre structure : Maverick Software.

Le ‘Serbe’ ou le ‘Croate’

B sotree, on divise Ta
HVIVCS i

' 1o
F ,‘ h;_ a«Serbesy el Faalre

maoilic o o Croales».

Uhe paail

action

Ce cher Sleve Jobs vient
d'avouer avoir &6 ce mystérietx
individu qui avoil revendu un million
ef demi d'actions Apple en juin dernier.
C'est dire la confiance qu'il ovaif en Favenir
d’Apple... Dommage qu'il n'oif pas appelé
son omi Billou avant ! L'onnonce de

V'alliance entre Apple et Microsoft a en effet
fait remonter le cours des aclions. Résuliat :
Jobs auraif pu ére plus riche d'environ
16 millions de billets veris.., C'est

béte, hein 7

le jour, ou qui en tout cas ne foucheront jamais le grand public. Ultra-frustrant pour des graphistes et program-
meurs de falent. Du coup, depuis I'avénement des carfes 3D — ef notamment de la 3Dix (celle qu'ils ont choi-
sle) — dans le monde du jeu PC, nos quatre coyoles ont décidé de fonder leur propre bolts, Mango Grits, donc.
Leur prochain jeu, Barrage, est donc exclusivement dédié & ja 3D, et mon dieu qu'il est beau. If sagit d'un
jeu de tir modeme, avec fout plein d’hélicos et de gros avions que les jousurs se feront un plaisir de descendre
en fiammes. En atiendant la preview, en voici une jolie phofo. Sortie prévue & Ia fin de I'année.

Activision se faif des petits cadeaux tout

seul. Fin ao0t, lo compagnie ricaine va

en effet racheter Raven Software,
I'equipe responsable d'Hexen entre autres.
L'équipe de Raven semble inchangée, pas de
tetes qui sautent apparemment. Du coup, la
gamme Hexen entre dans la famille Activision,
Hexen 2 débarque d’ailleurs en version share-
ware limitée en cette fin ao0t également.
Toujours chez Activision, et toujours des histoires

Looking Glass
s’agrandit

L'équipe

oking Glass, les auteurs de Flight Unlimited,

de deal et de gros sous, puisque I'éditeur vient
de signer avec Avalon Hill. Activision récupére
maintenant les droits d'exploitation de la gamme
Civilization, puisque Avalon Hill est I'éditeur
original de Civilization, le jeu de plateau (plus
d'un million d'exemplaires vendus, rien gu’en
Amérigue du Nord). Activision devrait donc enfin
sortir une version digne de ce chef-d'ceuvre, et
profiter de I'immense réputation de ce fitre issu
de la gamme des jeux de Sid Meier.

Voici notre rendez-vous mensuel. Contrairement
d ce que nous annoncions le mois dernier,
Quicast est developpe par Appeal et édite par
Infogrames. On y incarme un seul perso el non

vient de fusionner avec une aulre sociélé, Intermetrics, spécia-
lisée dans les outils de développement informatique. La boite
s'appelle maintenant Intermetrics/Looking Glass. Trés classe.
Cela va peul-étre aider les programmeurs de Looking Glass
d terminer leurs quelques projets prometteurs présentés lors
des derniers salons (notamment un nouveau jeu a la Ultima
Underworld).

quatre. Quant o 688i, les developpeurs sont
Sonalyst et Jane's, I'editeur est Electronic Arts et
- c'est la gu'on s'efait plante - le jeu dispose de
voix en frangais. C'est vrai, lorsquun éditeur a
lo délicatesse de causer la france, ca merife
d'étre signale.
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IDAIRK COLONY

e 56 niveaux + 1 éditeur de niveau.
e 77 unités de combats différentes.

" Alaim , | GAME

Darlc Colony is a trademark of Gametek Inc. © 1997 Gametelc Inc. All rights reserved, Acclaim is a division and registered trademarlc of Acclaim Entertainment, Inc. © 1997 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved.




transformer en Big Browser de l'lnternet : vous vous
inquiéterez sans cesse de savoir si vos amis qui possé-
dent ce logiciel sont en ligne. Lorsque vous verrez ces
demiers, vous pourrez d'une fagon trés simple ouvrir
une session de discussion jusqu‘d huit ou encore leur
envoyer des fichiers d’'une maniére frés rapide. D'autres
fonctions permefiront d’associer de nombreuses appli-
cations & ce pager comme I'Internet Phone ou Cu-see
Juste un petit mot pour rap- me. A avoir de toute urgence puisque I'engin est pour le
peler aux fans de Pod que moment gratuit dans sa phase de béta-test qui ne sau-
les nouveaux circuils et les rait durer bien longtemps.
nouveaux véhicules conti-
nuent de pleuvoir avec une
régularité ~ métronomique
sur le site Internet d'Ubi
Soft (www.ubisoft.com/pod). Les lunettes
A noter que nombre d’entre .
eux sont des créations des cipanis portent des luneftes
joueurs eux-mémes et qu’ils _ noires, le premier qui se fait
ne viennent pas de chez Ubi * | casser la gueule parce qu'il

Soft. La classe ! ] @ ] ] @ I'air d’un crétin o gagneé.

. Quelgues chiffres concernant Diablo, et plus précisément Battle.net, le site de Blizzard dédié aux

la fin du monde
approche, c'est sir. La, pen-
dant guelques minutes, ol vu le

néant en face. Le débile et le dépri-
mant n'ont  jomais  obleint de fels
sommets : Hasbro Interaclive va sorir
Puzz3D, un jeu de puzzie sur PG, &f Boggle,
ie pulain de jeu de dés @ leftres.
C'est pus possible, on va pas s'en sodir, fout
va sauter, c'est obligé.

]
lcq foit de plus en plus d’émules. Ce pelit logiciel (&
prononcer "l seek You") va vous permetire de vous

Dans une soirée, tous les parti-

parties multijoueur. Plus de 700 000 joueurs y sont enregistrés. Quand on sait que le jeu s’est déja

vendu d environ 750 000 exemplaires, cela en fait tout de méme une jolie proportion qui ont passé
le cap et viennent tratner leurs cottes de mailles sur Battle.net. Et plus de 13 millions de parties ont été
joudes on-line. Mince. Ca fait combien de litres de sang virtuel, tout ¢a ?

Tortures de Noel

Bulifrog vient d'annoncer qu'une extension & Dungeon Keeper devrait sordir pour Noél pro-
chain. Avec d'autres scénarios (el donc d'cutres niveawx), de nouvelles créatures et de nou-
velles possibilités, ces derniéres resiont encore assez obscures.

En tout cas, je sais ce que je veux ¢ un éditeur de niveaux, ef pouvoir les souvegarder sur le

Rarement j'ai v un | | Net pour gue des mecs jouent les héros ef viennent se faire torturer dans mon donjon.
film se Jaire cracher |

dessus avec une lelle | /’\ /\
unanimité el une 3

telle véhémenee. |
Rarement j'ai v ce | s /—\ (—\ ALLEZ ET TUEZ

méme film casser la | : - : = | \ MES F,DEL% Pmsouj”S'

baragque des recelles
des deux cotés de
I'Atlantique. Le qui-

dam est incohérent.

Si vous aimez les his-

toires d'aliens  hos-

tiles, les vaisseatix

spatiaux, les combats - :

el tout le Loutim, bref, si vous prenez ce film comme wne
pure realisalion de S-F, vous passerez un excellent
moment. Maintenant, si vous préférez décortiguer un scé-
nario et un script qui ne sont pas toujours a la hauteur du
sujel (c'est d'ailleurs de plus en plus le cas dans le cinéma
d'action americain}, libre a vous, mais vous allez vous
gacher volre plaisir. Au licu de vous improviser crilique
médiocre, improvisez-vous speclateur, tout simplement.
Vous verrez, ¢d passe loul seul

(Nole de Seb - Tiens, je vais m'iniproviser crilique
médiocre : “Independence Day”, c'est de la merde).

PFC VIDEO
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Le poker armenien

Qun distribue & doinies de

s crtes o b participants, celid gui cnrecoit wne-de bop kel

ait nilicw el anst de suite

Two Be or
not Two Be

Be Inc (lo boite de
Jean-Louis Gassée, ancien fren-
chy de chez Apple) a présenté récem-
ment son systerne d'exploifation (BeOS)
sur plate-forme Intel. En effet, foul comme
NeXT it y a quelgues années, Be o laissé fomber
le hardware (lo BeBox) pour se consacrer uni-
quement au software. La société a annoncé que
son 08 sortira simulianément sur PowerPC ef sur
intel. L'avanfage de ce sysfeme est qu'il est ainsi
possibie o'ufiliser la méme application guelie
que soit la machine, y compris sur des
configuraions multiprocesseur. C'est
sympa de savoir quit n'y G pas
gue Ouin-Ouin 95 dans la
vie t

Formule Dé est un jeu de Formule 1 inégalé depuis
presque dix ans. Ca se joue sur un tout béte plateau en
carton, avec des dés, el c'est tout. Tout le génie tient
dans les régles. Jeux Descartes édite une extension
contenant 2 circuits. L'occasion ou jamais de draguer

Realités
virtuielles

Réalité virtuelle 1
L'0S 8 du Macintosh posséde désormais des
dossiers representés en 3D.

Realite virtuelle 2

Sur I'0S 8 du Macintosh, les icones se trou-
vant sur le bureau pourront s'ouvrir d'un
simple clic.

Réalité viruelle 3

Sur I'0S 8 du Macintosh, on trouvera en haut
des fenétres de petites “ancres” permeftant de
déplacer ces derniéres plus facilement.

Réalife virtuelle 4

Sur I'0S 8 du Macintosh, vous pourrez copier
des dossiers d’un endroif a un aufre en main-
tenant la fouche “shift”.

Réalité virtuelle 5, 6 et 8

Sur 1'0S 8 du Macintosh, vous pourrez visud-
liser le contenu des dossiers de différentes
facons en cliquant sur les icones de visualisa-
tion sifuées en haut desdits dossiers.

il dit “chat !~

Quelques bugs avec la version béta de
Direct X5 sont apparus lorsgu’on jouait
d Interstate 76 patché @ la sauce 3Dfx.
Alors, comme ceife version est fres
difficilement  désinsiallable, faites
bien gaffe et paichez couverts.

Alain Prost.

eT ENPLUS ON
ALAR cony!

Richora Calmor e

Ultima Online est en phase de béta-test'en

ce moment, vous le savez, ef déja le jeu

ruine la vie de nofre Moulinex & nous qui
est bien obligé de meftre au placard toute forme de
vie sociale dans le vrai monde pour les deux ans
@ venir. Je ne vais pas trop vous parler d'Ultima
Online, je sais que cela énerve les fans qui |'atien-
dent avec impatience depuis frop longtemps. Nous
atfendrons mainfenant une version finale, préfe @
étre commercialisée.
Malgré tout, petite anecdote. Récemment, Lord
British, le personnage de Richard Garriot himself, le
heros de la mythique série Ultima, s'est fait fuer dans
Ultima Online. Comme ¢a, hop, celui qui a survécu a
tout depuis plus de dix ans, se fait descendre comme
un bleu dans un jeu méme pas fini. Le drame est
arrive alors que Lord British parlait publiquement
devant une petite assemblée, hop, un voleur a dérobé
un parchemin magique a un chevalier qui se tenait

aux coiés du roi de Britannia, I'a ufilisé, faisant partir
Lord British en une pefite fumee ridicule.

L'histoire a évidemment fait sensation dans la petite
communauté d’Ultima Online, puis carrément scan-
dale lorsqu’'on a appris que le joueur qui dirigeait
I'ossassin s'est fait virer du jeu.

L'équipe d'Origin a justifié cel acte en expliquant que
le joueur profitait d'un bug depuis plusieurs jours,
ayant assassine des centaines d'autres personnages,
bug qui lui donnait forcément I'avantage face G qui-
conque. L'action est donc malhonnéte, d'autant que
¢c'est justement pour repérer de tels bugs que ceffe
phase de béta-fesfing public existe. Le joueur n'a pos
rempli son contrat de testeur en gardant le bug pour
lui sans en faire part a Origin, il a donc été viré,
N'empéche, c'est tout un mythe qui s'écroule,
guelque par, et je suis sir gue, malgré fout,
Richard Garriot a du mal @ dormir maintenant, trau-
matisé d’avoir vu son personnage mourir en direct.



Plus de 60 000 km? de terrain calculés avec
1a 1echaologie 3-Space™

Entre lui et vous

il y aun As de trop.

otre moteur pcine par manque doxygene au
fur et a mesure que vous prencz de

I'altitude, les ailes de votre triplan

Volez 4 bord de 22 avions de legende
modelises dans leurs moindres détals

T T AR

craquent sous I'effort lors de vos figures acrobatiques, la carlingue tremble
sous l'impact des balles de I'ennemi qui vous a pris en chasse. La D.C.A tonne,
le tocsin des églises sonne I'alerte a votre survol. Un convoi de trains, des chars,
des compagnies d'infanterie évoluent sur la ligne de front que scrutent ballons
d’observation et zeppelins. Mais avant de prendre le commandement de I'escadrille
d'élite de votre nation, vous devez affronter les hommes qui ont écrit les plus
gloricuses pages de l'aviation militaire.

: http:/ /www.sierra.
Gagnerez-vous votre place dans e ciel ? p:// www.sierra fr
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Depuis les mémorables publicités d'Intel et WIS
Microsoft (on se souviendra de I'imbécile
avec des ailes de bois et de Henry le
Demeuré qui a ramené un virus d'Infernet),
Monsieur Tout-le-Monde a éé conquis.
Il sest illico acheté lindispensable PC
qui n‘aura fonctionné en moyenne que
deux jours. Juste le femps de se familiariser

par curiosité.

N kT PLs (6 QUECET T

avec la souris et fripoter e dossier systeme  déplacement compris, lo société Kanzy Kanzy - 12, rue de Jouy,
vous envoie un dépanneur qui résoudra 75004 Paris - Fax : 0143722414

Et voild des gars qui ont fout pigé. Ils vien-  vos problémes hard ou soft. Si le probleme  E-mail :
nent de monter une boite de dépannage n’est pas résolu, le service est gratuit. Rien kanzy@kanzy.com
a domicile. Pour environ 150 francs HT, @ ajouter, sinon leurs coordonnées.

hit :Iiwww.kunz .com

les créations.

La famille Rayman, l'excelleni jeu de piates-formes d'Ubi
Soft, n'en finit plus de s‘agrandir. Aprés les éducatifs,
arrive Rayman Designer. C'est d’abord le jeu Rayman
complet avec 24 niveaux inédits et de nouveaux pou-
voirs pour le charmant bonhomme. Mais ¢’est surtout la
possibilité de créer ses propres niveaux grice a I'éditeur
fourni dans fe package. La classe. Les plus jeunes
dentre nous, ou leurs petits fréres, vont donc godter aux
joies de la création ei des échanges de niveaux avec les
potes. D'autant que Rayman Designer est prévu pour se
connecter directement sur un site Internet d'Ubi Soft od
les apprentis-designers pourront déposer et télécharger

b ENFER BB

Choque année, le salon du jeu, qui
se fient Porte de Versoilles @ Paris,
ressemble un peu plus a la visite guidée
trés onéreuse d'une clinique de gériatrie.
Le jeu de roles s'y meur, les jeux de pla-
teau y agonisent, les reconstitutions his-
toriques en figurines de plomb continuent
de n'intéresser qu'une poignée de vigiles
prognates. Restent les jeux de cartes qui
aftirent principalement des monomanes
boutonneux au Qi de séche-linge.
Peut-éire existera-1-il désormais une alter-
native 4 ce fiasco tant de fois répété : du
31 octobre au dimanche 2 novembre se
fiendro "Le monde du jeu” au Centre
international de I'automobile @ Pantin. Ce
sera le salon de fous les jeux, figurines,
roles, plateou, cartes, grandeurs natures
el... informatiques. Donc, on y sera.

L¢ Baccalaureat (variante)
Aux épreuves du Bac,
! on désigne un autre garcon
e Bt mais cette fois-ci sans rien
lui remetire.

1 .€ scanilite !

Jill Valentine, je la connais comme si je U'avais faite. Jill est
- Pun des personnage principaux de Resident Evil, I'excellent
jeu Capcom sorti sur PlayStation aujourd hui adapté sur PC
et édité par Virgin. Pour I'avoir fait cavaler, fouiller, tirer et mourir
dans tous les sens pendant des dizaines et des dizaines d'heures,

!

Créer vos niveaux & [infin! !

Rhansod
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de plusieurs composanies : un noyau
systéme (@ base du micronoyau Mac),
une Blue Box (MacOs), une Yellow
Box, basée sur OpenStep de Next, et
une machine viriuelle Java. Sur Mac,
comme sur PG, il sera possible d'ins-
taller le systtme complet, mais on
pourra installer uniguement la machine
Java et la Yellow Box sur Windows 95
(ou NT) ou sur MacOS. Toute applica-
tion écrite pour la Yellow Box fonction-
nera, G une compilation prés, aussi
bien sur Mac que sur PC, en utilisant
les caractéristiques de chagque environ-
nement... Tout cela ne sera disponible
quen 1998. Cependant, il faut savoir
que méme si la Yellow Box n'est

d'abord sur console et maintenant sur nos machines, je prétends la
connditre. Comme si je l'avais faite, je vous dis.

Quand [affirme que Jill est une pétasse, je suis absolument sir
de mon coup : Jilll est une pétasse. Oui, @ mort. Je I'ai bien regardé,
je Pai écoutée, et j'ai bien vu comme elle allumait les autres membres
du groupe d'intervention. C'est méme limite si elle chauffail pas
les zombies, alors hé ho.

Dans le test de Resident Evil, dans ce méme numéro, un peu plus
loin, quelque part dans le magazine, j'ai donc indiqué que Jill était
une pétasse. Normal, logique. Le scandale, c’est que notre saleté de
relecteur, lionel, 1a, celui qui fait trainer son clavier dans nos textes
sous prétexte de corriger d'éventuelles fautes d'orthographe et de
grammaire dont tout le monde se fout avant qu'elles ne partent a la
maquette puis d l'imprimerie, ce scribouillard aigri d la manque s'est
permis de changer mon texte et d'affirmer que Jill Valentine était
une, je cite ce crétin, “midinette”. Vous pouvez vérifier, allez voir le test.
Nom de dieu, mais t'as de la merde dans les yeux, ou quoi ? Tu crois
la connaitre, toi ? Mais tu me fais marrer, mais c'est pas vrai, c'est
un scandale, ca, cest pas une “midinette”, bon sang, c'est une saleté

de pétasse. Puisque je vous le dis.

fenetre...

Apple a enfin clarifié so stratégie en
mafiere de systéme d'exploitation.
Rhapsody, son prochain  systéme
d'exploitation, fonctionnera sur Mac
et... sur PC. Le systéme est consfitué

disponible pour les déve-
loppeurs que depuis
peu de femps,
Quake a déja été
porté en deux
jours.... (mais
4 pariir de la
version NeXT).

£ T et
OEECEE
C'est maintenant officiel, les jeux LionHead,
la nouvelle société de développement de
Peter Molyneux, fondafeur de Bulifrog et
papa de Dungeon Keeper, seront édités par
Electronic Arts. On s'en doutait déja, mais,
la, Peter Molyneux a fini d'étudier les pro-
positions de tout un tas d'autres éditeurs, et
s'est finalement décidé pour EA.
Molyneux semble tout excité de fout reprendre
@ zéro, et promet que le premier jeu LionHead
sera son meilleur jeu.

A noter chez Sybex la sorie d'une
serie de logiciels educatifs baptisee
“Cahiers de Vocances’. On imagine sans
peine l'inventeur de cefte appellation suer sous
les regards inguiefs de ses momes pour frouver
un fitre synonyme de studieux mais qui ne
meftrait pas forcément en fuite les enfants,
On a ainsi évie : “Travaux forcés avec
Sybex”, “Devoirs de vacances chianfes’,
"Passé simple el chdtiment”. Pour les
éleves de 6€ et 58 qui n‘ont pas

de bol dans la vie.

Lecole sous-marineg
Par 300 m de fond, on emmene
des enfants reconnaitre différentes

sorfes de galets. S'ils reussissent
a remonter un galef, ce dernier leur
appartient, et le jeu recommence.



‘Le plus beau jeu du monde’

*
‘Qualifier LBA 2: sublime, fanta {:gg.ge 1’
unhique, tendre, envoota (.' :

BC team 45%
Gen 4 xkkAk HIT

Little Big Adventure est une marque do Adeling Software Interational Electronic Aits el e logo de Electronic Arts logo sent des marques ou des

margles deposees de Electiomc Arts aux Etats-Unis elou dans dautres pays. Windows est ung INARUE OU une
nargue deposee de Micinsofl Gorporation aox Blats-Unis etow dans dintres PAYS,




LA SIMULATION ECONOMICO-POLITIQUE PLUS VRAIE QUE NATURE

(Jouable en réseau)

«Complétement délirant,
rempli d’humour
et remarquablement intuitif.»
(PC TEAM)

ndif, vou

était le p

I'ami des

Les championnats du monde de Magic : the
Gathering, version @ peine améliorée du jeu
de cartes “lu bataille”, avec des dessins
de dragons et d'elfes-pédés, se sont déroulés
du 11 au 17 aolt dernier, & Seaftle, chez les
Ricains. Vu qu'on est le 15 aodt aujourd’hui,
je ne sais pas comment cefte réunion de col-
lectionneurs de pin’s sest terminée.
Microprose a profité de “I'événement” pour
présenter pour la premiére fois son add-on
ManaLink pour Magic: the Gathering, le jeu
sur PC. Le add-on devrait sortir d'ici la fin de
I'année, et, dans le méme temps, un serveur
Internet, GatheringNet, sera mis en place par
Microprose et Wizards of the Coast, les nou-
veaux milliardaires inventeurs du jeu original.
A l'instar de Battle.net de Blizzard, ce service
sera gratuit et permetira aux collectionneurs
de pin’s de se laisser aller & leur passion sur le
Net en jouant contre d’autres collectionneurs
de pins du monde entier.

La date de naissance
Dans un foyer de la DDASS,
on s‘amuse @ deviner I'année
de naissance des participants
d’aprés la premiére lettre de
leur prénom.

15l

PAS PERBREIA FAE

La M2 est donc définifivement morte. Matsushita I'a
annoncé officiellement, maintenant ¢est clair. La societé
japonaise doit malgré tout mal digérer tout cet argent
foutu en I'air pour rachefer les droits de la technologie

M2 a 3DO (qui s'en sort plutét bien dans [affaire).
Du coup, Mafsushita vient d’annoncer que la M2 serait
utilisée dans des applications éducatives ef industrielles.
Mouais... ils veulent surfout essayer de nous faire croire
qu'ils ne se sont pas gaufrés, que tout va bien, qu'ils ont
trouvé une ufilisation juteuse pour une licence inutile.
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Uotre dentiste est un fou, un maniaque, un psychopathe.
Mais a l'instant odl, bien installé dans le fauteuil d'opération,

s lui livrez en toute confiance votre bouche, vous n'en

savez rien. “Re-animator” et “From Beyond"”, ¢a vous dit
quelque chose ? Brian Yuzna, réalisateur de ce "Dentiste”, en

roducteur. Comme carte de visite, il y a pire. Ne nous

le cachons pas, c'est de I'horreur pour de ['horreur. Certaines
scénes vous feront annuler votre prochain rendez-vous chez

carries. Gencives sensibles s'abstenir. TF1 VIDEO

L4 couette qui pue
On laisse I’'enfant collection-
ner les animaux morts.
Quand il y a frop d'animaux
morts dans sa chambre, le
jeu recommence.

Syloex pour les nuls

“Le Management pour les
nuls” est le nouveau best-seller
de Sybex destiné aux commerciaux
sourds e malenfendants. Il est épais de
1,9 centimétre, comporte un brochage des
pages contrecollées sur franche, un dessin d'un
individu glaugue sur la gquatriégme de couve qui
figure le vide de la planéte Jupiter grice G sa feinfe
joune. Destiné aux parenfs de familles nombreuses
et aux pefits chefs de MacDonald's, il se vendra
aussi fongtemps que les hommes ne sauront pas
utiliser des armes contre ceux qui les prennent
pour des cons. Dans la méme collection : *La
Cuisine pour les nuls”, “La Vente pour les
nuls’, “Le Vin pour les nuls”, "Le Sexe
pour les nuls”, suivi du “Jardi-
nage pour les nuls”.

++ de platine

Les livres de la collection Le Platinium de chez Sybex
sont généralement trés bien fails, pratiques et complefs.
Ce “Visual C++ 5.0" n'échappe pas a la régle et
explique joyeusement toutes les principales fonctions
du systéme de développement C++ de Microsoft. Les
deux assistants au dévelop-

pement, AppWizard et
ClassWizard, sont passés
en revue, comment inté-
grer une aide en ligne,
comment développer des
DLL, un pas d pas pour
apprendre d maitriser
Developper Studio, et
méme une initiation
i la programmation
en C++.

En prime, un CD-
Rom fourni contient
tous les exemples du
bougquin.




Le Trugfudu
En soirée, I'hotesse des lieux
est désignée comme étant une

Y a

pas & dire, le rendez- {:j t LA

“Trugludu”. Elle devrg faire
comme si de rien n’était, puis
le jeu recommence.

Palgh

a2 3 . Le pafch Direct3D pour X-Wing vs Tie
ey ‘ﬂw w I3 . I

vous entre Billou et notre
président a porté ses fruits : n'ima-
ginez pas que les communications
locales soient gratos, ou que la TVA sur le

matériel informatique soit réduite d néant.
Non, il s'agit simplement de I'ouverture d’une
page web pour le Journal officiel. Hum,
je me demande combien de hits ils font,
srement moins que “Playboy”.

http.//www.journal-officiel.gouv.fr

Bienvenue

— sur le sile internet -
Faan du Journal officiel

Fighter sera disponible plus fard que

prévu. Les programmeurs de LucasArs
ont apparemment renconiré plus de difficultés qu'ils
n‘en aftendaient. Nouvelle date de sortie annoncée
officiellement : septembre. Si fout se passe bien.
Ceux qui disposent de cartes 3D et qui ont en ras-
le-bol des ralentissement arrivent bientdt au bout
de leur peine.

Lusine
I Ir ’ Un jeune ouvrier spéciolisé

I-—A‘SS E/- LE \/‘\/QE désigné par le sort devra

prendre ses affaires et s’en
aller, puis le jeu recom-
e Faut avouer que
A Joystick, ¢'est

franchement
pas terrible. Y
méme paos de
bande dessinées
dedans, @ peine
quelques dessins
de pingouins
dans les news,
ef hop, pfffi,
basta, terminé.
Du coup, je
comprends bien
que vous ayez
envie de lire
s, o~ aufre chose.

TS “Loissez-nous

S vivre” d'lvars,
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par exemple. Ld au moins, y a rien que
de la bédé, Et puis ¢a vient juste de sorfir
aux Editions du Zébu. Ef ¢’est netfement
plus drdle qu'un canard de jeux vidéo
tout noze, en plus.

Rubri
- nec

Gianni Versace, habilleur de messieurs, est mort. Et
surtout que personne ne le pleure dans le monde
de I'hypermédia | Versace n'avait jamais réalisé de
CD-Rom, n'avail jamais promu aucune marque
d'assembleurs et w'avait jamais réalisé un quelconque
tissu multimédia. En outre, il ne mit jamais un seul pied
dans le Forum du www joystick fr, et il est mort.

Vous voyez pas le rapport ?

25 A DAHRi
ETDEA SDF

Tiens, ca fait un quart de siécle, vingt-
cing ans deéja, que Nolan Bushnell a
fonde Atari. C'était le 27 juin 1972.
Du coup on peut presque considérer
que le jeu vidéo a 25 ans ceffe
annee. Bon anniversaire |

| VOUSAVENEZ4
HDEICONSTRUIRE
UNEJSUPERBE

LA SIMULATION ECONOMICO-POLITIQUE PLUS VRAIE QUE NATURE

(Jouable en réseau)

«Constructor méle avec bonheur
des phases de siratégie, de gestion
de ressources et d’action bidonnante.»
(JOYSTICK)




Les filles ne jouent plus guére a habiller et déshabiller
poupee-petasse, mais s‘amusent @ manier les gros
guns et se cartonnent le chou sur Quake. La finale du
premier tournoi exclusivement reservé aux demoi-
selles sur Quake en multijoueur a eu lieu le 30 aout.
L'une des participantes a avoue qu'elle etait au bord
des larmes lorsqu'elle a perdu son premier match de
qualification. On ne se refait pas en un jour.

Lo

& echecs
B |;
fille dans I'espace

Voild une bonne nouvelle. Une sacrée nom de Dieu de
bonne nouveile. Titus va bientdt accoucher d'un
pelit frére pour son Virual Chess, son jeu
d’échecs sur PC. Le i arrive. Joie.

Le moteur de jeu s'annonce encore plus
ferrible, optimisé depuis lo premiére
version (histoire que le soft vous
batte vraiment 4 piotes coutures), et
guelgues oplions fout plein allé-
chanies ont &1é ajoutées. On notera

la présence d’un tuloric gui se fera
un plaisir d'expliquer les régles ef
les sublilités tochiques et shafé-
gigues des échecs de fagon Wes
cluire, graphiques o Vappui. Virual
Chess 1 est égolement oplimisé MMX,
ef accéléré Direct3D, pour ceux qui dispo-
sent d’'une corte 3D. Bref, on a bien héte de
ie voir tomber dans nos bécanes. Trés bientdt, en
sepiembre,  ce qu'il parait.

FI'&IICG Telecom
=

On vous l'avait déja annoncé il y a quelques mois, mais cette fois-ci ca semble effectif :
France Telecom décide de supprimer les tarifs “nuit bleue” (65 % de réduction a par-
tir de 22 h). FT explique son geste absurde par une entourloupe verbale tellement
vulgaire, que méme un pneu aurait pu en retirer un seus profond. "Les quatre codes de cou-
leurs entretenaient la confusion chez I'usager ; aussi avons-nous décidé de passer d un systéme
d'un seul code”, nous asséne Marcel Telecom. Alors t'es bien gentil, mais en fait j'en vois plus
de 10 millions, de couleurs ;

et donc, pour résumer, il
ne va bientdt plus nous
rester que deux tarifs :

le normal dit “Le

plein baisé", et le tarif

réduit le “Je t'entube
un peu moins”.

La cour d'ecole

TR ' mditiesse len nrubie) docele m
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teurs soient d nouveau braqués sur Lara
Croft, qu'on parle d'elle, et que la tension
monte pour la nouvelle sortie. Des tech-
niques commerciales malignes et agressives
chéres a Eidos. Finalement, Tomb Raider 2
sera terminé plus tot que prévu, du coup
Eidos n'a plus besoin d’'un
soft tampon pour faire

parler de Lara.

En tout cas, c'est

Lara Groft
gratos

Nous avions déja parlé d'Unfinished Business,
le data-disk pour Tomb Raider qui devait sor-

LE NOWE 40
ToMB Raipep

tir cet été et proposer d'autres niveaux a tous
ceux qui ont aimé et fini le jeu. Bonne nou-
velle, Unfinished Business est terminé, Mau-

tout bénef pour
nous autres
joueurs.
Gratos !

Les ventes de CD-Rom, jeux et autres
multi-machin-choses auraient progresse
de 30 % au deuxieme ftrimesire 97
comparées @ celles de la méme
péeriode I'année derniére.

vaise nouvelle, il sortira plus tard, d la fin de
I'année. Bonne nouvelle, il sera finale-
ment gratos pour tous ceux qui
ont acheté Tomb Raider.
Merci, Eidos !
En fait, Eidos Interac-
tive s'éfait lancé
dans I'élaboration
d'un data-disk et
souhaitait  qu'il
sorte avant Tomb
Raider 2, pour
que les projec-

nouvelles

A nofer que Titus orgonise cetle année les chompionnals du monde d'échecs
sur ordinateur (ICCA) du 28 oclobre au 3 novembre prochains, Avec fouf un
fas de bécones of de logicisls, dont Viriual Chess i, pour s'affronfer suns mercl,
Toujours chez THus, mais dans un tout aulre reglsire, Space Girl, un shoot'sm
up pour PG et Mac, devrall sortr en octobre. Pour Finstant, nous navons vu
que des phofos d'écran, qui sont blen aliéchantes. On en reparle Ie mois pro-
chain avee une version jouable.

daubes

On s'élail deja mange “Super Mario Bros” le film, “Street Fighter”

le film aussi, el “Mortal Kombat” le film encore, rien que des daubes

immondes. Apparentment, ¢a continue. L'année prochaine, sonl
prévues les sorties en salle de “Resident Evil” el “Duke Nukem™ . Le premicr
avec Jason Palric el Bruce Campbell, el Fautre avec Dolph Lundgren qui
devrail tenir le role de Duke. Apres toules ces années e le cinema inspirail
des tas d'adaptations ludigues nullos, le temps est venu d'adapler de bons jetux
pour en faire des films nullos. Vengeance

Les aiguilles a ricoter
De 1 a 8 joueurs. Chacun dispose d’une paire
d’aiguilles a tricoter, et tente de les enfoncer dans
les yeux de ses camarades.

g2 =Rl OYSTIE 85
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~ - - . Le dernier bouquin que j'avais lu pour Linux
Voila de  quoi ‘ m'avait laissé un arriere-godt d’amertume dans
exciter ceux qu . la bouche. Faut dire qu'il prenait vraiment les gens
ont acces au Net pour des cons et qu'il était aussi drole que mon

avec le joli PC. Spearhead, coiffeur (d'ailleurs, depuis j'y vais plus).
feu BMG développé par Par contre, Linux découverte et ulilisation est plutdt
Zombie qui devrait sortir bien fait quoiqu‘un peu compliqué pour le commun
en décembre prochain, des mortels. Pour moins de 100 F, en fait juste
est tout spécialement étu- 1 francs de moins, donc 100 - 1 (il est légalement
di¢ pour eux. On y diri-  jnterdit de donner le prix exact, alors je resterai approximatif), vous aurez une idée
gera de gros chars, des tanks g cg quest Linux. Reste plus qu'd vous achefer les CD, Ah, je vous avais pas dit que

de I'US Army dans de grosses s CD étaient pas liviés ? Alors, Je vous le dis.
parties multijoueur. Le graphisime

=8 de Spearhead, tout en 3D temps réel, est a g
| priori assez excitant, méme si nous n'avons Les realisatenns
| v que des photos pour linstant. L= 0 Sur une feuille de papier, chaque joueur dresse une
Spearhead sortira sur Mac et PC, et, =S | liste de realisateurs de cinéma en un temps limite.
méme s'il est définitivement destiné au o 1 (. Ceux qui ont écrit luc bESSON sont eliminés et le jeu
jeu sur Internet, il permettra de jouer off- ree—t——te——— / _Tecommence pour un autre four, jusqu’a ce qu'il ne
! line pour s'entrainer. /. Tfeste plus qu'un joueur, le gagnant.

5
Papy fait e Ia ﬂu"gﬂun Kﬂﬂngp
résistance 4  suke
: orum de France Telecom,
Ce doit éfre I'effet de Riven qui fait de plus en plus au www.telecom.couv.fr/francais
parler de lui & mesure que lo date de sortie orum.him, on a pu lire pendant

approche (y parait méme que Moulinex va rece- ou (sauf le w end, le webm
voir une version finale d'un jour & I'auire, mal- et L ; réle du courrier)
QETETS I RIGRVG R TR A el Voila ol en étaient les classements des meilleurs ventes SO S b s

numéro)‘ Mys‘ est remomé en '@'Te des Vemes de de ]BUX PC OUTTB-MUnChe en ce debUT de mO_IS d GOUT 5 5 i

R RIS ORIl v Rl Dungeon Keeper, X-Com : Apocalypse, Fifa Soccer

GITEAG TR GTEE ER SRR~ Manager, Carmageddon et Theme Hospital.

grand Gge, confinue @ écraser les autres jeux du Bullfrog fait la bonne affaire du moment avec deux fifres rouva 5 curie , t ¢
marché. dans les cing premiers. Et du coup, Electronic Aris en a frois. S de la vache a lait. En fait. ils hur-
Au passage, un pefit coup d'ceil sur ce qui se jent a ndale & prc dr llrlgbmnrp des sociétes
vendait bien chez les Ricains au mois de juin

dernier. Myst en premiere place, dong, Diablo en La misére

seconde, X-Wing vs Tie Fighter en froisiéme, et
Red Aleri en quatriéme. Pas de grosse surprise.
Monopoly Multimedia d'Hasbro Inferactive est
foujours dans les charts, carément & la cin-
quieme place. Nom de Dieu de Ricains !

Un chomeur se cache parmi

un groupe de 10 personnes :

normales. La partie prend port ' DO“

fin quand le chomeur est pefit "b” avec
repere et battu & mort.

Décounvrez la

VERSION PRANCAISE (\ o=y Premier jeu d'action en 3D issu des plus
¢t de nouvelles missions dans un AR (! N grand westerns spaghetti.
B 3 !
400 ON DXCETTIONNIL « 12 terribles hors-ta-loi et 3 nouveaux
personnages des plus redoutables !

* 14 terraimns de jeu en mode multijoucur dont 5
niveaux incdis!
* Jeu solo ponctue de sednes cieématiques

superbes ¢t envichit de 4 nouvelles missions !

« Qutlaws est desormais compatible avee la
plupart des cartes aceelgratrices AD.

adid en atlians s fspomble aved [a Version Franaise (POuihs
Lgls sur i Kk A (W g SO BaiD Oy prishmge

e

Hotline Ubi Soft ; 08 36 38 46 32 (223F/mn)  httpifwww.ubisoft.fr = | bttpifwwwlucasarts.com

et Cosppany. All Rohts HesarvearOuttaws |5 a tademah ot LucasAns Emelainnatt Company, The Lucashrs
Lidh usad wder ayl zRLo
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=] stmufuﬂou ufﬁaeﬂe FiA : foures fes données
de lo saison 96 sont présentes dans
F~ cjeu, e qui confére un réalisme
saissant d cefte simulation. Vous
pourrez jover jusqu'd 8 en
réseau ou en link 6 2 ova 2

m Dans ce jev d’aventure en SYGA

et ou style «dessin animes, vous d ez aider

glmedesmdeseiblenvak Cest chose foite 1!
es‘de S!ERRA PRO PILOT se pasem encore
fant lo qualité dv few est impressionnante.

o ; . B - nvapkﬁquudépawrfemmmﬁpnmmsa
) ¢ . . p o . - 5 W L

Alors préparez vnﬁepimdevdefdecaﬂezabunliund 5 :
! Mais n‘aubliez pos d'couter fe confrile a

3edwafoppewsdeﬂuke,

g, des armes nouvelles :
U nqdem.re, le fance-
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™ e
vous découvrirez les

vraies difficultés
des combats de
pilotes émérites.

- 4 Aurez-vous assez
off de courage et de
panache pour devenir G votre tour un «<AS» ?

“
il

. agl

Leag i

Plongez dans 'univers trépidant des «As» delo
Premiére Guerre Mondiale ! Avec une intelligence
" artificielle performante,
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tmomm TOULOUSE
l Carrefour Porfet-sur-Garonne - 31127 PORTET

-GARONNE - Tél, 05 61 76 20 39 [NEW,

Golerie des Charnps - 84, o, Chamlas Elysées.
o George 5 - RER Charles-de-Gaulle-Fiole
¢l.0142560413

ICROMANIA BVD DES ITALIENS

Pas%&si’rimes 5, by des lelens W

Paris - Mo Richelieu Drovot
et RER Opéra - Tél. 0140 15 93 10

MICROMANIA MONTPARNASSE

126, rue de Rennes - 75006 Paris
Métro Monfoarnasse ou Saint-Placide
| 1014549 07 07

| | MICROMANIA FORUM DES HALLES

5, rue des Piroveftes - Niveau -2~
‘ Mo & RER Les Halles - Enfrée Porte Lescaut
<1 75001 Paris - Tél. 01 4508 1578

- | MICROMANIA LA D!FENSE

Centre Commercial Les 4 Temps
Niveau 1 - Rotonde des Miroirs
Mo & RER La Défense - Tél, 0147 73 53 23

MICROMANIA BELLE EPINE
Centre Ccial Belle Epine - Niveau Bas
94561 Thiais - Mo Villejuif Terminus
Bus 185/285 RER C Choisy

Bus TVM Belle Epine - T&l. 01 46 87 30 71
MICROMANIA SAINT-QUENTIN

Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines
Face Carrefour -78000 S+-Quenfin-en-
Yvelines - Tel. 01 30 43 25 23

MICROMANIA CERGY

Centre Commercial Les 3 Fontaines
Niveau Bas - Face Go Sport

95000 Cergy - Tél. 01 34 24 88 81
MICROMANIA CRETEIL

Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Haut
Entree Métro - Métro Créteil-Préfecture

Bus 117/181/104/308 - 94016 Créteil |
= Tel.01437724 11 5

MICROMANIA MONTPELLIER |

Centre Ccicl Le Polygone - Niveau Haut ~ f
34000 Montpellier gTe| 04672014 57 |

Centre Commercial Parinor - Niveau 1
93006 Aulnay-sous Bois - Tel. 01 48 65 35 39

MICROMANIA LES ULIS 2
1 Centre Ccial Les Ulis 2 - Tél. 01 69 29 04 99
| MICROMANIA EVRY 2

MICROMANIA GRAND-VAR

Centre Commercial Grand-Var Sud

83160 Lo Valete-du-Vr - Tél. 04 9475 32 30
MICROMANIA CAP 3000 |

Cenre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Choussée |
06700 St-Laurent- du Vor - Tel. 0493 14 61 47 |

= | Cenre Ceicl Evry 2- Tél. 01 6077 74 02

¢ 3’.’;" MICROMANIA ROSNY 2

= Centre Commercial Rosny 2
i 93110 Rosny - Tel. 01 48 54 73 07

'__| MICROMANIA LES ARCADES
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\ | Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bas
| 93606 Noisy-le-Grand
| Tel. 0143042510

| MICROMANIA VILLIERS-en-BIERE

| Centre Commercial Carrefour - 77190
Villiers-enBiére - Tél. 01 64 87 90 33

e | MICROMANIA VELIZY 2

| Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Velizy
Tel. 0134 65 3291

MICROMANIA NICE-ETOILE

Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1
04000 Nice - Tél. 0493 6201 14

MICROMANIA LYON-LA-PART-DIEU |

Centre Commercial Lo Part Dieu - Niveau 1 |

69003 Lyon - Tel. 04 78 60 78 82
MICROMANIA EURALILLE

Centre Ccial Euralille - Rez-de-chaussée

59777 Lille - Tél. 03 20 55 72 72
MICROMANIA LILLE V2

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq
59650 Lille - Tel. 03 20 05 57 58

MICROMANIA STRASBOURG
Centre Commercial Place des Halles

MICROMANIA VENTE PAR CORRESPONDANCE
| BP009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS - TEL. 04 92 94 36 00

Niveau Haut (Face entrée BHY)
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Remise différée sous forme
de bon de réduction de 50 F.
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SECA PATCHE

Décidément, il est dif que nous seront noyés sous les patches
jusqua la fin des femps, en tout cas Jusqu'd ce que les éditeurs
se décident & sorir des jeux vraiment terminés. Sega a donc
annoncé récemment I'arrivée d'une flopée de paiches pour
ses jeux. Un paich pour ManX TT sorfira aprés la sortie du jeu
pour le rendre pleinement compatible 3Dix, et pas seulement
Direct3D. Un paich, Direct3D cette fois-ci, sortira aprés la
sortie de Virtua Fighter 2 et une nouvelie version de Daytona
devroit bientdt &ire disponible, avec un nouveau circuit, et
surtout la possibilité de jouer @ 8 en réseau.

L] ' Le haccalaurgat

Aux épreuves du bac, on
designe le garcon le plus riche
et on lui donne un baccalauréat.

DISPARAIT

Voila, c'est la fin d’Adeline Software, terminé. Plus
. de jeux signés Adeline Software désormais, LBA 2
était donc le dernier. Mais rassurez-vous, seul le
nom disparait, 'équipe de développement Iyonnaise dirigée
par Frederick Raynal est toujours 1a, elle change juste de
statut et de nom.
Sega vient en fait de s'offrir Adeline, carrément. L'équipe

change donc de nom pour marquer le coup et devient No Cliché.
Les 20 personnes qui bossaient chez Adeline sont maintenant chez No Cliché,
c'est tout. Remarquez, pas tout 4 fait, ils vont maintenant plutdt se concentrer
sur des jeux pour les plates-formes Sega, ce dernier étant bien content de

disposer de cet atout supplémentaire pour lutter contre Sony.

On savait que les gars d'Adeline s'intéressaient beaucoup a la future
console de jeu Sega qui viendra bientdt remplacer la Saturn, on comprend

pourquoi maintendant.

Le rateau cache

Dans un appartement bourgeois, on dissimule des acces-
soires de jordinage sous des moquettes en lgine, Les
convives doivent aller et venir comme si de rien n‘etait,

Imagina 98 se tiendra les
4, 5 et 6 mars a Monaco,
royoume magique des
princesses nymphomanes
et des nofaires vereux.
I y oura des tas de
conférences ineples dont
le theme générique et
gonflant par avance sera
le “numérique intégral®,
Des imbéciles y parleront
“d'écologie  d'Infernet”,
"d'agents intelligents”,
de ‘machinerie de la
mémoire”, “d'avaiars nor-
malisés” ef on en passe.
Doutres imbeéciles pren-
dront des noles, intervien-
dront dans le débat ou
hocheront la féle d'un air
entendu. Unigue compen-
sation @ ce torrent d'igno-

rance académique, le prix
Pixel-INA, qui serd, comme
chague année, I'occasion
de se gaver des plus belles
images du monde.

Bet
etStorm

1 y a quelques mois nous vous avions parlé de NetStorm, quelque
part dans la rubrique réseau. Méme que le concept du jeu et sa réalisa-
tion mous avait sérieusement excités. Depuis, plus de nouvelles ? Si.
NetStorm : Islands at War, développé par Titanic Entertainment
et édité par Activision, entre en phase de béta-test — béta-test auquel
quelques privilégiés du Net ont la chance de participer. Tout indique
donc que ce jeu prometteur sortira bientét, avant la fin de I'année.
Rappelons qu'il s'agit d'un jeu exclusivement voué au mode mulfijoueur
sur lnternet, oit chacun construit des iles de combat flottant dans le ciel,

el tentent de s'emparer de celles des autres et d'les inoccupées.

Des tonnes
(1B nouveat

. M ac | R B
L'émulateur PC pour Mac est enfin

disponible. On n'y croyait pas frop, mais
Conneclix a réussi @ nous faire I'émulaleur
qui tue. Le fait d’avoir choisi d'émuler
le hardware y est sGrement pour quelque
chose, En effet, Virtual PC est un Penfium
MMX (eh oui 1), équipé d'une carte vidéo 53
et d'une SoundBlaster Pro (je passe bien sir
sur les porls séries, Ethernet, et autre CD-
Rom), le tout dans une application de
moins de 850 Ko (sans I'0S, bien sOr).
L'avantage de cefte solution est de pouvoir
installer n'importe quel 08, que ce soit MS-
DOS, Windows 3.11, 95, NT, et méme

OpenStep, 08/2 ou encore Linux. Le logiciel
ast commercialisé sous deux formes : soit
avec Windows 3.11, soit avec Windows
95. Et au niveau des jeux, me direz-vous 7
Eh bien, confrairemeni & SoffWindows qui
refusaif de lancer o plupart des jeux, Virtual
PC en exécule une grande parfie, plus ou
moins bien, il est vrai. Evidemment, plus
votre machine est puissante, mieux I'emula-
teur fonctionne (®Lapalisse). Il faut au mini-
mum un PowerPC 603e/180, sachant que
la version Viriual PC Windows 95 nécessite
qu minimum 24 Mo de mémoire physique
infégrée ef 150 Mo de disque dur. Nous
ferans probablement un test complef dans le
prochain numéro. Pour vous metire en
haleine, sachez que des jeux tels que Tomb
Raider ou encore GT Racing 97 fonctionnent
sans probleme...

PS : Aux dernigres nouvelies, Insigna, auteur
de SofiWindows, prépareraii une contre-
affaque avec un nouvel émulafeur boplisé

avec vous.

jusqu’a ce que ‘'un d'entre eux pense avoir marché sur un
rateau. |l s'écrie alors : “Rateau !”, puis le jeu recommence.

CAilx

National Semiconductor et Cyrix viennent
de fusionner. Un géant et un petit nerveux.
Leur but est de commercialiser prochai-
nement des PC performant @ moins de
500 dollars (3 000 balles environ).
Courage, les gars, on est tous

Need for Speed Il
PLUS PLUS

Un data-disc pour Need for Speed Il
devrait sortir prochainement, avant
la fin de I'année. Au programme,
deux nouveaux circuils et trois
autres bagnoles : la Ferrari 353,
la Ford Mach 3 et la Nazea C2.
Que des voitures ulira-classes,
évidemment. Le data-disc rendra
également le jeu compatible 3Dfx,
ce qui risque de pas 8ire dégueu.

NP - S

=

*



Question fun, Monster 3D donne une dimension véritablement nouvelle aux jeux sur PC. Dés le départ
vous étes scotchés. Et la qualité graphique est si extraordinaire que vous ne savez plus ot finit la réalité
et ol commence la fiction. Bref, vous n'étes plus rivé a votre écran, mais bel et bien au cceur de l'action.
De plus, avec Monster Sound, vos oreilles vont aussi connaitre le grand frisson. En effet, grace a l'accé-
lérateur audio pour la premiére fois sur bus PCl, vous bénéficiez d'un son incroyablement fidéle ol

gue vous vous placiez. Alors, pourquoi attendre plus longtemps ? Bravez les "monstres” et plongez dans
l'action.

Pour plus d'informations sur notre gamme Monster, ou tout autre produit Diamond, contactez nos équipes
commerciales ou consultez notre site Web.

Formula One

Monster 3D et
Monster Sound,

Mech Warriors 2 : \ i I_ | étES'VO US Sﬁr

e k. iz de jouir

pleinement

" Disponible aniquement avec darte Monster 30,
leuz disponibles avee Monsier Sound

i de vos

Monster 3D | Monster Sound

=~ La référence en matiere Accélérateur audio PCI

A ]
Son 30 enveloppant en temps réel. CIn Sens ?
Wavelable intégré. L

Supporte Windows g™
DirectSound et DirectSound 3D,

de jeux 3D.
= Solution additionnelle
compatible avec tous les

WiAMWIND |

types de cartes graphiques.

Diamond Multimedia Southern Europe (Succursale) - 6, Boulevard du Général Leclerc - 92115 Clichy - France - Tél : 01 47 56 11 57 - Fax : 01 47 56 11 39
BBS multilangues modem 28.8 KB 19-49-8 151-266333, 19-44-11189-444415 OU 19-1-408-325-7175, Numéris 19-49 8151-266334 - America Online (Keyword : DIAMOND),
Microsoft Network : Find DIAMOND, Compuserve (GO DMNDONLINE ou GO GRAPHBVEN) (75300, 3673), Site FTP : ftp.diamondmm.com, Site Web Internet : http:/fwww.diamondmm.com

Pour plus d’informations, consultez le site web de Diamond : http://www.diamond.de

ry
REVENDEURS : aAt Superscore (TEL : 01 44 $3 88 00), SURCOUF (TEL : 01 53 33 20 00), L.C.D.L Advance (TEL : 01 40 09 51 51).
Actebis SA : 2, rue de la Pature 78420 Carrieres sur Seine - Tél : 0130 86 67 67 - Fax : 01 30 86 67 66 D'AMON D
ARROW Computer Products : Division Megachip - Equalizer - 7, avenue du Canada 91966 Les Ulis - Tél : 01 60 92 60 60 - Fax : 01 60 92 60 69 MULT I MEIDTIA
KARMA : 2, rue Alexis de Tocqueville 92160 Antony - Tél : 01 46 74 56 56 - Fax : 01 46 74 00 37 EUROFPEAN DIVISION
High Tech Services : 7, chemin des Floralies 130g0 Aix-en Provence - Tél : 04 42 20 59 59 - Fax : 04 42 20 59 23 *
AEE : 10, rue Marcel Sallnave 94854 Ivry sur Seine - Tél : 01 46 70 18 88 - Fax : o1 46 70 18 70 ACCE[E rate yOU . world »
TWC Computer : 51-53, chemin des Vignes ZI les Vignes g3000 Bobigny - Tél : 01 49 15 92 88 - Fax : 01 48 43 27 44
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' - "Men In Black”, le film, est en cours

d'adaptation, i étre tiré.

ET BienToT [l coimon o o e
L’ADAP&T‘ oN ment, ce dernier devrait sortir aux
D’A? aLyPSo No w// aCﬁez nous, on sait pas encore.

lentours de septembre aux States.

N

Message
nersomel

Un individu non indentifié harcele toute I'équipe

avec des mails incessants (une dizaine) contenant

largement notre patience. Voici deux messages per-
sonnels G son adresse.

1 des carfes de Blood d’'un poids en octefs dépassant

- "Peux tu faire comme tout le monde et envoyer des
fichiers texte que nous ne lisons pas?” pomme de

ferre.

- "Nous n‘acceptons les maps de Blood que par
palettes de 50 unités. Pour plus de commodité,
envoie-les nous en colis recommandé sur des
Syquest 25 mégas.” Bob Arctor.

Csi TYVOiS W (kTEN
TVREFLECHS PAS:n Tu TiRES!!

Les cogiaing
Des copains
se reunissent.
Celui qui
s‘appelle Gaeé-

tan a perdu.

telephonique et dépannage a
domicile en prime.

|stanbul sur un GD

Discovery Channel est presque un empire chez les
Ricains. En fouf cas, c’est une gamme bien éigblie
qui offre des programmes éducatifs de qualité dans la
presse, lo télévision, et maintenant sur CD-Rom. Méme
leurs émissions de télé pour gamins passionnent les adulies,
nos gars de la té1é d'ici devraient forgner un peu plus souvent
outre-Atlantique.

Byzantine - The Betrayal, sera donc le premier CD-Rom dans la
nouveile collection Planet Explorer, qui nous invite & découvrir
les coins de notre planéte les plus beoux et les plus renversants.
Le prétexie ici est une sorte de jeu d’oventure qui vous lance @ la
poursuite des pilleurs de I'Anfiquité en plein istanbul. L'occasion
de découvrir des palais, des rues et des lieux superbes. Le tout en
S-VGA 65 536 couleurs.

Distribué par Ubi Soft, sortie prévue en octobre.

Westwood passe a l'action

Les gars de Westwood Studios bossent en ce moment sur un nouveau membre de la famille Command
& Congquer ; cette fois, il ne s'agira pas d'un jeu de stratégie mais d'un jeu d’action en 3D temps réel.
Le jeu en est aux balbutiements du développement, mais nous sommes déja curieux de voir ce que
Westwood peut bien faire dans ce domaine somme foute déja bien saturé. Il suffit de voir tout ce qui doit
sortir dans cette catégorie avant la fin de I'année (Unreal, Quake 2, Duke Nukem Forever, Half-Life...).
Westwood conserve |'appellation Command & Conquer, méme pour des jeux qui n‘ont plus rien 0 voir avec
I'original. *Quand on tient un filon, on I'exploite @ fond” semble étre sa nouvelle philosophie.
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Les Ricains aiment

. bien les sondages, les
études de spécialistes

et compagnie. Une enquéte
toute récente nous fouche de plein
fouet. Des joueurs de Quake qui
s'adonnent au multijoueur sur le Net
ont été sondés. 45 % d'entre eux
déclarent préférer jouer sur leur
bécane plutot que de regarder la télé.
Et si vous voulez mon avis, ce chiffre
ne fera que s'accroitre tant que les
télévisions continueront a passer des
programmes de merde (dans leur
immense wmajorité, en tout cas...
méme si en France on a tout de
méme quelques trucs a sauver) destinés
d des générations vieillissantes. La
perte d'audience est le fait des 20-25 ans,
habitués de plus en plus d se passer
de télé. lls seront ensuite imités par
leurs momes. Nous allons enfin quitter
I'ére de la télévision.
Autre question posée aux sondés
(ricains) avec quelles célébrités
aimeriez-vous jouer (A Quake en
T'occurrence) ? Les plus citées sont :
Howard Stern (un animateur provo-
cateur d deux balles d’une radio new-
yorkaise ; ne manquez pas son film
pitoyable qui vient de sortir), Jenny
Mc Carthy (une “Playboy”-girl de
1,10 m), Jim Carrey (le comique
pas dréle), Dilbert (un personnage
de comic-strips), Jerry Seinfeld
(ouais 1), Dennis Rodman (le basket-
man piercé et peinturluré) et
Xena (la Conan-la-barbare
cheapos).
Hum... beaucoup de tanches dans
cette liste, finalement je ne sais pas si
les joueurs de Quake nous réservent
un avenir radieux.

Un Pentium 166 MMX Olivetti pour moins
de 9 000 balles, c’'est ma fois raisonnable.
L'occaz est @ saisir chez Conforama, du
20 aoiit au 28 septembre. D'aufant que
['offre comprend un an de garantie et
de services grafuits, avec assistance
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Nazi malgre lui
Un convive que le
sort aura désigne
joue le “nazi”. Les
aufres joueurs appe-
les “resistants” fente-
ront de gagner un maxi-
mum d’argent en se vendant
du beurre entre eux. Attention, a tout
moment le “nazi” peut intervenir.

Ubi Soft, nos amis omniprésents, viennent
de s'attacher les faveurs de Playmobil en
signant un accord avec ces derniers pour
creer foufe une gamme de logiciels met-
tant en scene ces fameux petits person-
nages. En avant donc pour de nouveaux
jeux de strategie avec Horst, le pelit bon-
homme de plastique marchant au pos de
I'vie et Thelma, walkyrie colorée @ la
chevelure déecallotable.

Le syndicol américain
des éditeurs de musique ¢
frappé un grand coup : pendant les
vaconces, une bonne moitie des sites

Web proposant des musiques encodées
en MP3 ont é1é fermés. Les providers ont
cédé aux pressions de ces gens sur-friqués.
Ces derniers ne se sont pas inquiétés de
savolr si les fichiers proposés contenalent
ou non des titres commerciaux.

Chasse

a la gelée

Alexey Palitnov, créateur de
. Tetris, vient de signer 10 jeux

pour Microsoft, les nouveaux
maitres du monde. Depuls dix ans,
Alexey n'avait sorti que son chien, sire-
ment trop dégolité de s'étre fait entuber
par I'Etat russe qui a empoché foutes les
royalties de son jeu. Quarante-huit mil-

lions de Tetris vendus et qull a fallu par- 7/

tager avec Berjneiv : “Moi donner toi
belle ceinture en cuir de Prague, foi
signer 1 ou goulag.” Pour se venger, il
vient d’entuber Microsoft.

Il nous balance les 10 futurs

Ex-lepreux

Les revenus de 7th Level sont assez
moyens en ce moment, le demier
frimestre fiscal (qui s'est acheveé fin
juin) @ méme vu un recul des béné-
fices trés net par rapport & la méme
période I'année derniére. Du coup,
7th Level “revoit sa stratégie”,
comme ils disent, en essayant de
s'éloigner un peu du marché du jeu,
Jugé frop casse-gueule. En gros, Ils
vont se concentrer sur les sofis édu-
catifs, ce genre de chose.

N‘empéche... Déconnez pas, les gars, faut absolument terminer Le Sens de la Vie, le pro-
chain CD-Rom Monty Python que vous nous avez promis. Et aprés, il faut nous faire Le Vie
de Brian. Ensuite, bon, pas de probléme, vous pourrez restructurer tout ce que vous voudrez,
virer des centaines de zigues, couler la boite, on s'en tape...

Le sac malin

Le PG
|& plus rapide
i monde...

... estun Mac ! Eh oui, aprés avoir produit le
portable le plus rapide du monde, Apple
annonce maintenant le 9800/350, équipé
comme son nom lindique d'un PowerPC
604e a 350 MHz (et non pas @ 9600),
plus rapide que le plus rapide des Pentium Il
disponibles actuellement. La gamme des
machines équipées de cefte nouvelle CPU
s'élendra de 250 MHz & 350 MHz (en
8600 et 9600). Par ailleurs, les machines
seront livrées avec un lecteur CD 24X et
bien sir Mac OS 8.

OVl WAiS ALEXEY

ILEST CONENT
MAINTENANT ! iL BoiT
€ Dv Wisky eTDaNse
RN Lesirmacid
o SACRE ALEXEY
JE SUIS (ONTeNT
(oMMe Tout §

X

hits de Windows 98, pour remplacer les 6 combien regrettés Démineurs, Réussite, Herpes, Houla-
hop, Scoubidou, Pile ou Face, efc. de Windows 3.1 et 95. Les secrétaires s'éclateront désormais
sur Finty Flush (la chasse d'eau fétide), Jewel Chase (chasse & la gelée), Rat Poker (un jeu de
caries ol la mise sera du fromage) et enfin Muddled Casino (un casino en boue).

Dans un premier sac, on fait entrer un maximum d‘objets.
Puis dans un second, on fait de méme.

ECTS

Awards

Le mois prochain, du 7 au 9 sep-
. tembre, se tiendra le traditionnel

salon de 'ECTS a Londres. Nous
allons mettre nos plus beaux costumes, nous
serons bien coiffés, et nous rejoindrons dévelop-
peurs, éditeurs de jeux et confréres qui seront
tous, eux aussi, bien coiffés et bien costumés. Et
12, on bavera d’envie devant les trucs terribles
qui vont nous tomber sur le coin de la tronche a
la fin de 'année. On vous en parlera.
Mais 'ECTS, c'est aussi l'occasion des
ECTS Awards, avec le prix du meilleur jeu
de I'année (console et PC) qui sera remis le
dimanche soir 7 septembre. Les votants ne
sont pas des professionnels, mais les lecteurs
de magazines spécialisés de toute I'Europe.
Pour la France, c'est vous, lecteurs de Joy,
qui avez été choisis, et vos nominés sont :
Red Alert, Daggerfall, Resident Evil, For-
mula One Grand Prix 2, Heroes of Might
& Magic 2, Mechwarrior 2, Pandemonium,
Tekken 2 et Tomb Raider.
Les autres pays votants sont I'Allemagne,
I'Espagne, I'ltalie, l'ensemble des pays
Scandinaves, du Benelux et de I'Europe de
I'Est. 1l est amusant de constater les diffé-
rences de golits d'un pays a l'autre. Si des
titres comme Tomb Raider, Red Alert, et
F1 GP 2 reviennent tout le temps, nous
sommes les seuls, par exemple, a avoir voté
pour Daggerfall, Heroes of MEM 2 et
Mechwarrior 2. Tandis que les Allemands
sonl les seuls d avoir nominé Z ou un obscur
Bundesliga Manager 97.




Tanks, bulldozers, hateaun et kils de réparation
¢ e nrenez ies commantes de puissants engins de Lumbiats & mains noes. Wilisez yos poings et uos
Plus de niveaur gu'un giatte-cel Digpon. ; Heribn. tethnigues dars maitiaus.
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UDICH LA URAI
RAISON D'RUDIR
PELR DU MOIR :

Lo lang, e guerier de 'ombre,
assassin supréme et ennemi martel des
uakusas, Ie mutilatewr des monstres et
mutants en tout genre, débarque au
pays du soleil levant pour y semer les
ténébres. Oites sayonara auk ninjas

laminés, et pour rester zen, ne vous

eloignez pas de Ia lumiére ... k

Le guerrier de I'ombre

st sur vos traces |
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transparence... lne immesion totale dans un il'interartions que dans Duke Nukem 30. equipe. Et de nombrenses nptions ingdiles dont un
enpironnenment fasdnant. maie a handicap.
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«[elui qui marche sur les traces du premier ne peut espérer le dépasser.»
[onfucius

«hauf 'il 'entermine '»
Lo Wang

Le dernier maléfice
des créateurs de
Duke NMukem 30

ET UNE CARTE

DiaAMOND
MonsTer 3D (3Drx)
EN JOUANT SUR LE

3615 EIDOS (2F23/MINUTE) -

DIAMOND
Jusau'au 25 SEPTEMBRE 97 F
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Clavier Humedic

Rares sont les claviers proposant des innovations
utiles. Celui de Alps allie ergonomie et
commodité. Les touches du pavé numérique et
du curseur sont mieux disposées, et la courbure
du périphérique permet une frappe plus
rapide. Des touches de "lancement rapide”
offre la possibilité de lancer directement des
applications dont certaines sont
programmables. Bref, un bien beau clavier
somme toute.

CONSTRUCTEUR : Alps
DISTRIBUTEUR : Eliotrope »
TELEPHONE : 01 53 17 16 40
PRIX : 500 F TTC

Yashien K. o600

Cet apparell numérigue Intégre une définition de 640 x 480

en 24 bits, mais s'utllise comme tout autre appareil 24 x 36.

Sa mémoire de 2 Mo extensible & 32 Mo permet & la base de
prendre 8 photos en haute définition, 21 en moyenne et 80 en basse

(320 x 240). |l offre les possibilités sulvantes : sortle vidéo, moniteur
LCD couleur intégré permettant de volr la photo directement au
dos de l'appareil avant de la prendre, un mode macro, un filash
intégré et d'autres fonctions plus professionnelles.

CONSTRUCTEUR : Kyocera Yashica
DISTRIBUTEUR : Kyocera Yashica France
TELEPHONE : 01 55 21 01 41

PRIX:2990F TTC

Maxi Sound 64 Bravo

Guillemot prépare sa rentrée en fanfare avec 3 nouvelles
cartes son directement concurrente de la MonsterSound
de Diamond : La Maxi Sound Home Studio Pro, Home
Studio 2 et Bravo. La plus intéressante n'a pas encore

de nom définitif, son nom de code &tant 'BRAVO",

Elle intégrera la synthése WaveTable en 64 voies
hardware, le Surround et surtout la 3D dynamique.

Nous avions testé voild guelques mois la Maxi Sound 64,
Cette carte permet de nombreuses choses, notamment
de faire du Direct to disk en 8 pistes, d'enregistrer un son
pendant que I'on en lit un autre, fout cela gréice & son
DSPE La Bravo permettra de faire la méme chose mais &
des fréquences d'échantillonnage différentes. En gros,
vous pourrez lire du 146 bits et 44kHz, le mixer et 'enregistrer
en méme temps en 8 bits, 22 kHz par exemple. La carte
comportera une mémoire extensible & 16 Mo afin d'entrer
ses propres sons dans une banque dédiée.

Enfin, fout comme la MonsterSound, le son sera
directement ajustable dans l'espace via les quatre
enceintes connectables et des routines comme
DirectSound 3D,
Nous ne
manguerons pas
de tester ces
cartes dés leur
sortie.

CONSTRUCTEUR :
Guillemot
DISTRIBUTEUR :
Guillemot
TELEPHONE : 02 99
08 90 88
PRIX:1590FTIC »

@ wxo, | Sound 64 Home studio 2"
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NOMAI 630.RW

Qu'est-ce que le Nomai 680.RW ? Eh bien, c'est tout béte ou presque. |l s'agit d'un lecteur
CD SCSl 6 vitesses, un enregistreur double vitesse et... et un enregistreur réinscriptible. En
clair, vous pourrez acheter un CDRW (un CD-Rom enregistrable réinscriptible), le graver,
I'effacer, le graver, I'effacer, autant de fois que vous le
désirez. Pas con, I'engin. Vous disposez donc de trois
appareils en un. Bon, ¢a colte encore un peu cher
mais c'est vraiment frés pratique. Le prix d'un CD
réinscriptible se situe aux alentours
de 160 francs TTC.,

CONSTRUCTEUR : NOMAI »
DISTRIBUTEUR : MCD
TELEPHONE : 02 33 89 16 00
PRIX : 4 350 FTTC

ot
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3DpowerDrive
- 1 ‘#WD?B’TL Une nouvelle société canadienne vient de lancer sur le marché une carte

Spacifications Techniques : 2D/3D performante pour moins de 1 000 francs. Equipée d'une puce Virge/GX
Accélérateur 30, 20 offrant des performances supérieures a la Mystique, sans atteindre foutefois
Graphique et Vidéa celle d'une 3Dfx en 3D, elle dispose de 4 Mo de RAM, peut monter jusgu'en
G s oo e e (I8 1600 x 1 280, et posséde des connecteurs permettant d'y ajouter un module de
el capture vidéo pour des applications vidéo ou de vidéophonie. Elle est liviée
avec des drivers 95, NT et un CD comportant 30 démos de jeux, et pas des plus
mauvaises (Blood, Interstate’76...).

s : <4 Constructeur : Vectiron Paramétre 618 Inc.
s 4 93 5 W) gt ke Dfstrlbufeut : Vectron France

* Pilate Poweti ..W.um...mm.,..:‘., Télephone : 06 60 45 15 14
e ST Prix : 990 francs TTC

* Supparte le mode PCI Bus master (V2.1) pour saisle viddo

* Module aptionnel de captore vidés pour Le videotéléphonfe et
Vidition vidéo numériquo f

* "Plog-and-play” {supporte les standard DBLZA ot VESA OPNS)

Phantom

i s ST ST IR _B Voici un joystick de grande gualité
T ; pour un prix raisonnable. Il n'a rien de

’ trés original hormis une vraie manette

de gaz. En revanche, il est trés robuste
et agréable d'utilisation. Remarguez
gue le Phantom dispose d'un Coolie
Hat & 8 positions, d'un double autofire

et de plein de boutons, 6 au total.

ke Constructeur : Spectra Video »

et T el e ergonary . Distributeur : N.C.
PE qui ofre amel Téléphone : N.C.
; . ! Prix : 250 francs TTC.

T-Leader 3D

Vous ne le savez cerfainement pas, mais la manette éqguipant la

Nintendo 64 s'avére étre un bijou d'ergonomie. Elle fonctionne en mode
numérique ou analogique gréice au minijoystick situé en son centre.

Elle comporte également une commande paloennier, une commande des
gaz et 6 boutons. Une riche idée que celle d'avoir adapté cette manette au PC |

CONSTRUCTEUR : Guillemot
DISTRIBUTEUR : Guillemot
TELEPHONE : 02 99 08 90 88
PRIX : 299 F TTC




Quaoi de neuf?

MonsterSound

La MonsterSound que nous aftendions avec impatience
est enfin arrivée. Cette carte-son est la premiére carte
réellement 3D. Elle dispose de deux sorties haut-parleur et
d'un DSP se chargeant de gérer la 3D. Certes, de
nombreuses cartes proposent divers algorithmes
permettant de reproduire la 3D, mais |1 tout a été
entiérement pensé et réalisé pour offrir au jousur un
environnement des plus réalistes. Ainsi, le DSP se charge
de reproduire jusgqu'd 23 sources de sons différents &
n'imporfte quel endroit de I'espace. Le programmeur
voulant retranscrire les bruits d'une course de voitures n'a
plus qu'd balancer les coordonnées de chacune des
voitures dans le DSP, et la carte se charge du reste. Le son
peut donc provenir de la droite ou de la gauche, de
devant ou de derriére, et, chose moins commune, mais
largement moins convaincante
aussi, du haut et du bas.
L'avantage d'une felle
technologie est qu'elle permet de
libérer du temps machine. I faut
en effet savoir que dans F1 Grand
Prix 2, par exemple, la gestion du
son occupe prés de 15 % du
temps processeur, et cela peut
monter jusqu'd 20 voire 25 %, sans
parler des applications comme
les lecteurs de fichiers MPEG3
avalant quasiment la totalité du
temps machine. La, c'est le DSP
de la carte qui se coltine le travail,
laissant libres les 20 % susnormmés pour autre chose.

Autre point important, le DSP est programmable.
Admettons que vous vouliez du Dolby Surround AC-3.

eh bien vous pourrez télécharger un petit fichier modifiant

Accura 56 K

Comme le dit & juste titre le communigué de presse,
I'Accura 56K représente la solution idéale pour démarrer
sur Internet et pour les jeux par modem. Pas moins de six
mois de connexion gratuite & France Net vous sont
offerts, ainsi que cing jeux : Monster Truck, HellBender,
Close Combat, Palace et Marathon 2. La fechnologie
employée pour passer en 56 Kbits est celle de Rockwell
International. Encore faut-il que les accés Internet choisis
soient compatibles avec cette norme (56Kflex). Mis &

- : part sa vitesse
impressionnante,
I'Accura 56K peut faire
office de Net Phone
(téléphone par le Net),
. répondeur/enregistreur
et bien entendu de fax.
Un logiciel pour le
Minitel est également
- fourni. Les performances
- sont & la hauteur des
aufres modems de la
margue, c'est-a-dire
excellentes |

CONSTRUCTEUR :

Jazz Multimédia
DISTRIBUTEUR : Jazz
Multimédia France
TELEPHONE : 01 46 76 63 92
PRIX: 1990 F TTC
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les algorithmes du DSR De la sorte, vous ne serez jamais &
cours de fechnologies sonores en tout genre.
La MonsterSound est entieérement compatible avec les API
de DirectX, notamment DirectSound offrant une gestion
3D de tous les jeux passant par cette API, & l'instar de
Direct3D. En clair, si un jeu passe par Direct3D pour
exploiter votre carte 3D et par DirectSound pour exploiter
votre Monster Sound, la qualité du son sera nettement
meilleure et le jeu tournera d'autant mieux qu'il sollicitera
largement moins le processeur de la machine. Notez que
le DSP gére I'échantillonnage jusqu'd 48 kHz Stéréo, ce qui
est la qualité DAT. La carte comporte en hardware 2 Mo
de table d'échantilions, pour les fichiers Midi, et il est
possible d'y adjoindre une carte fille WaveTable. Enfin, et
c'est le seul défaut de la carte, elle n'est compatible
SoundBlaster que pour les softfs
tournant sous Windows 95 ou sous
session DOS. Les jeux purement DOS
ne cracheront aucun son. Cela dit, si
votre portefeuille le permet, la
. MonsterSound a été congue pour
fonctionner si on le désire avec une
seconde carte sonore.
La carte est livriée avec tous les
drivers nécessaires, des utilitaires de
sons, une minichaine hi-fi sous
Windows et 5 jeux profitant de la 3D.
Le prix varie selon la présence ou
'absence de jeux.

Constructeur : Diamond Multimedia
Distributeur : Diamond France
Téléphone : 01 47 56 11 39
Prix:de 1239a1529FTIC

Adrenaline 3D

Le nouveau chip 3DFX Voodoo Rush permet de faire de |la
3D en fenétre. La premiére disponible en France & en étre
équipée nous vient de chez Jazz Multimédia. Elle
comporte en fait deux puces, I'une chargée de la 2D, et
I'autre de la 3D. Le pack comprend 3 jeux complets :
Mechwarrior 2 Mercenaries, Interstate'76 et Turok. Cété
performances, la carte permet des résolutions allant de
640 x 480 & 1 280 x 1 024 en 16 millions de couleurs. Notez
que les drivers sont optimisés pour MMX. Nous testerons
cette carte plus en détail dés le mois prochain.

L ARRENALING RUSH 20

Constructeur : Hayes
Distributeur : Banque Magnétique
Téléphone : 01 39 33 98 00

Prix : 1 490 F TTC.
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Constructeur canadien de processeurs et cartes
graphigues pour PG ef Mac, ATI Technologiss [nc.
est 'un des fournisseurs privilégiés des plus
grands fabricants mondiaux ¢ [BM, Fujitsu, Seny,
Toshiba, Apple, Packard Beil et Gateway.

Tout comme eux, faites confiance & ATI pour
décupler les performances grapmques de votre
micro-ordinateur,

Revendeurs & Intégrataurs, contactez les :

grossistes agréés ATl :
«ACTEBIS Tél. : 01 30 86 68 03
DRI Tél.: 013097 4000
+ +1D Computer Tl : 0149 84 94 15
= ingram Micro Tel. : 03 20 88 58 00
§oedeW Teél. : 0134 38 7540

« TWG Tél. 0149 15 92 88

NowYou See lt

Intemst wwatfsch eum i

~ Fini les cartes dédiées 3D ! |

~ Avec XPERT@Play ATI vous offre le

~ meilleur de la technologie 3D, 2D et
vidéo, sans aucun compromis !

- COMBERA

® Procasseur ATI 30 RAGE PRO : mémaire SGRAM 100 MHz,

DAC intégré 230 MHz, 2D / 3D ulira- performantes et vidau
MPEG-2 plein écran :

@ Qualité visuglle 3D inégalée grace aux fonctions cablées :

filtres bi et tri-finéaire, mip- mapping, effets atmosphériqass,
* effets de lumidre... et plus encore |

- ® Performances 30 époustouflantes grice au setup engme mtégré

‘avec 4 Ko de mémoire: cache pour des jeux 3D & 60 images/s

1 ~® Résolutions 2D jusqu'au 1600 x 1200 en 16,7 millions de

couteurs. Taux de rafraichissement aﬂesgnant 200 Hz pﬁur
* yne stabilité d aff%chage maximale

; ‘XPERT@Piay, la carte graphique idéale pour les jeux Windows 95
~ (Direct3D, DirectDraw), DOS, Windows NT et Windows 3.x.
- Bonus ATl ; module d’aﬁtchage sur TV intégré 2 la carte XPERT@Piay

pour éncore plus de sensations sur écran géant !

| Inclus ! 3 supers titres €D : Formula 1 (Psygnas;s) Terracide (Eidos)
et 3D Web Browser WIRL. (Platmum)

: -_.Ouvrez les yeux, XPERT@Play est cﬁspomhie en 4 ou B Mo chez
i les memeurs revendeurs specialrses lone
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’Advanced Graphic Port,

AGP pour les intimes, est

le nouveau bus de nos

futures cartes 2D et 3D. Il

existe en deux versions :
FAGP 1.0X, cadencé a 66 MHz, et
'AGP 2.0X, cadencé a 133 MHz, res-
pectivement deux et quatre fois plus
rapides que les 33 MHz de nos actuels
bus PCI. La nouvelle carte signée AT,
la XPERT @Play, est la premiére 3
exploiter 'AGP 2.0X. Seul petit pro-
bléme : les cartes méres possédant
des connecteurs AGP ne seront pas
disponibles avant un ou deux mois.
Nous vous parlerons donc de la ver-
sion PCl de la XPERT@Play, qui vaut
déja le détour.

tions 3D en interne. Allez, on vous en
cite quelques-unes ? Anti-aliasing,
gouraud shading, alpha blending, bilinear
et trilinear filering, texture mapping,
mip-mapping, fog effect, et j'en passe...
Et surtout le Rage Pro posséde un
VQTC (Vector Quantization Tex-
ture Compression), une technologie
mise au point par AT| qui permet de
compresser les textures jusqu'a 8 fois
et donc de faire des économies de
RAM. Remarque : ce VQTC serait
également intégré a DirectX 6, ce qui
laisse & penser que cette technolo-
gie sera a terme adoptée par tous les
constructeurs de chipset 3D.

Ses compatibilités sont Direct3D et
OpenGL sous Windows 95, et Heidi

e continue !

AlabasedelaXPERT@Playsetrouve
le Rage Pro, successeur du Rage Il et
dernier chipset mis au point dans les
laboratoires ATI. Contrairement aux
solutions actuelles de type 3Dfx ou
PowerVR, qui n’existent que sous la
forme de cartes filles ou de deux chip-
set distincts sur une méme carte, le
Rage Pro cumule les fonctionnalités
d'une véritable carte vidéo 2D et 3D
au sein d’un processeur unique. Cette
solution tout intégrée, plus perfor-
mante et moins colteuse que ses
concurrentes, posséde également
l'avantage d’éviter toute incompati-
bilité entre technologies. Bref, 4 tout
point de vue, la XPERT@Play est vrai-
ment une carte de pointe, préte pour
les nouveaux standards. Détaillons.

Un chip enrage
ur le plan de la 3D, le chip Rage
Pro est largement du niveau de
chips comme le Voodoo de 3Dfx, le
PCX2 de Videologic (technologie
PowerVR), et les futurs Riva 128 de
Nvidia et Permedia 2 de 3Dlabs. Le
point commun de tous ces chips, c'est
leur setup engine, c'est-a-dire un cal-
culateur de primitives 3D qui décharge
le processeur central jusqu'a 70 % par
rapport aux cartes 3D de premiére
génération, comme la Mystique, les-
quelles ne prennent en charge que la
phase finale d'affichage (le “rendering”).
Pas besoin de vous faire un dessin.
Concrétement, le Rage Pro annonce
une puissance de calcul de 1,2 million
de triangles 4 la seconde (contre
I million pour le Voodoo de 3Dfx et
le PCX2 de Videologic). Evidemment,
il posséde toute la batterie des fonc-

(bibliothéque graphique d'Autodesk)
sous Windows NT. Il posséde éga-
lement sa technologie propriétaire
(comme le Glide pour 3Dfx ou le
PowerSGL pour PowerVR) : TATI CIF.
Et hop, comme dirait Seb.

course aux
standards :
Glide encore
en tete...

ela dit, on retombe ici dans la

méme problématique que celle
de la PowerVR : un jeu Direct3D est
aussi beau avec un Rage Pro, un Voodeo
3Dfx ou un PCX2. Un jeu ATI CIF lu
par un Rage Pro vaut largement un jeu
Glide lu par un Voodoo ou un jeu
PowerSGL lu par un PCX2. Vous me
suivez ! Allez, un effort, c’est simple
dans le fond. La question est donc :
dans quelle proportion sortiront les
versions ATI CIF, Glide et PowerSGL
des jeux ? Sachant que de plus en plus
de titres sortent en version Glide, et
parfois méme avant la version Direct3D
(rébellion contre Microsoft ?), il sem-
blerait que le Glide soit profondément
implanté au coeur des équipes de déve-
loppement. Et dans quelle mesure les
développeurs auront-ils du temps
a consacrer a des versions autres que
3Dfx et Direct3D ! Et s'ils décident
d’y consacrer un peu de temps, privi-
légieront-ils la bibliothéque du Rage
Pro plutét que celle du PCX2 ou du
Riva 128 ou du Rendition ou encore
méme du Permedia 2 ? Mystére. Evi-

demment, comme tous les titres exis-
teront en version Direct3D, soyez
assuré que la XPERT@Play saura par-
faitement les accélérer. C'est juste que
les versions Glide seront toujours un
chouia plus belles sur une carte 3Dfx,
Technologie propriétaire oblige. Bref,
en ce qui concerne les applications 3D,
la carte 3Dfx a encore de beaux jours
devant elle. Ouf!

N'empéche que..

a XPERT@Play n’en est pas

moins une solution que nous
recommandons chaudement. En 2D,
le Rage Pro est légérement supérieur
au chipset de la Millennium I, nou-
velle référence en la matiére.

De plus, fidele a la tradition ATI, la
XPERT@Play posséde un chip intégré,
ImpacTV2, qui permet la sortie TV
jusqu’en 800x600, ainsi que les accélé-
rations DVD (Digital Video Disc) et
MPEG-2 ! Bref, elle vous permettra de
lire les DVD sur un téléviseur. Alors ?
Avec ses 4 Mo de SGRAM, extensibles
4 8 Mo et bénéficiant de la nouvelle spé-
cification des constructeurs SO-DIM
(interface comparable aux barrettes
mémoire sur carte mére), avec ses deux
jeux ATI CIF (Formula | de Psygnosis
et Terracide d’Eidos) et tous les drivers
Direct3D qui vont bien et permettront
de faire tourner MotoRacer, WipEout,
Interstate’76, Mercenaries, Fying Corps...
vous pourrez la trouver aux environs
de | 500 francs. Si c’est pas du rapport
qualité-prix, ¢a !

47 = JOYSTICK 85



Cartes

i,

juerre ¢

L’Apocalypse 3Dx

omme nous vous I'avions déja

annoncé il y a deux mois, Video-
logic a corrigé le défaut majeur de
sa carte accélératrice Apocalypse
3D, remplagant I'ancien chipset PCXI
par le PCX2, lequel gére maintenant
le bilinear filtering ou lissage des tex-
tures,
L'Apocalypse 3Dx est donc une petite
carte, sans connecteurs extérieurs,
qui s’enfiche sur un slot PCl en bus
master sur votre carte mére. Son
seul réle est d'accélérer Direct3D
et sa bibliotheque propriétaire
PowerSGL, ce qui donne des
“Extreme PowerVR Games”.
Et I3, premiére bonne nouvelle : la
killer application de la 3Dfx, Tomb

Raider, existe maintenant en ver-
sion “Extreme Game”.

Deuxiéme bonne nouvelle : c’est
plus beau que la version Glide, notam-
ment au niveau de la finesse des tex-
tures. La clé de ce succés est la pos-
sibilité de monter en 800x600 avec
la PowerVR alors que la 3Dfx pla-
fonne a 640x480.

Troisiéme bonne nouvelle : c’est |

aussi fluide que sur 3Dfx, et méme
plus fluide & partir du Pentium 200
(24 Mo de RAM EDO). D'ailleurs,
toujours 4 partir du Pentium 200 et
sur les jeux Direct3D, nous vous
confirmons que I'’Apocalypse 3Dx
est nettement plus rapide que
n'importe quelle carte & base de

3Dfx. Avec la démocratisation des
fréquences supérieures a 200 MHz,
la technologie PowerVR prend (ou
prendra) enfin toute sa dimension.
Quatriéme bonne nouvelle : la tech-
nologie PowerVR sera bientot
disponible sous la forme d'une carte
a la fois 2D et 3D, d'olt son nom :
Apocalypse 5D. Elle sera équipée du
PCX2 (le chipset PowerVR), ainsi
que d'un chipset VGA ET 6100 de
Tseng-Labs, excellent processeur
2D qui devrait donner une carte
tout-en-un trés intéressante, a limage
de la XPERT@Play d’ATL.

a Millennium est longtemps
o restée la carte accélératrice 2D
la plus rapide du marché. Mais sous
les offensives répétées des autres
constructeurs, Diamond et ATl en
téte, Matrox a néanmoins fini par
mettre & jour 'engin. La Millennium
Il existe donc & 'heure actuelle en
format PCl et est attendue en ver-
sion AGP. Elle est équipée du nou-
veau chipset MGA-2164W (version
améliorée de son ancien chipset, le
MGA-2064VV), auquel ont été ajou-
tées des fonctions 3D de la Mystique.
De fait, la Millennium Il ne se pose
pas comme candidate a la course &
la 3D : ses seules capacités 3D sont
le gouraud shading et le calcul de poly-
gones. Mais étant donné ses antécé-

ntinuye.

En attendant, I'Apocalypse 3Dx est
aujourd'hui vendue en version “boite”
aux environs de | 500 francs avec
5 jeux : Tomb Raider (Eidos),
Terracide (Eidos), WipEout 2097
(Psygnosis), MechWarrior 2 (Acti-
vision) et Ultimate Race (Kalisto).

cade doved
b pertormiance

MB o bsare
beture iomary

Hierssolt Birect

dents et ses derniéres améliorations,
elle reste la valeur de référence pri-
vilégiée de l'accélération 2D.

Elle peut monter a des résolutions
jusqu'alors inexplorées : 1920x1200
et 1800x1440. Autre intérét assez
rigolo : si vous le désirez, vous pouvez
mettre jusqu'a quatre Millennium Il
dans une méme machine, ouvrir votre
bureau en 3600x2880 et visualiser
plusieurs applications en méme temps.
N’étant pas destinée au jeu, elle est
livrée avec des logiciels qui n'ont rien
a voir avec la rigole : Picture Publi-
sher 7.0, Simply 3D, ainsi que les dri-
vers Windows 95, Heidi pour 3D
Studio Max et OpenGL. Vous pouvez
la trouver dans le commerce aux
environs de | 900 francs.



e MAXI Gamer 3D Fx

u'ﬁmw‘idtvmmmu.’
pﬁ“?'%

Yosor e :, Avec la MAXI Gamer 3D Fx, vos jeux gagnent -

GEN 4 y : S une Fluidité maximale, une vitesse vertigineuse et

Kk ko s e atteignent un réalisme hallucinant. Cette carte accélératrice,
06/97 5 ki B

dotée de 4 Mo de RAM, dope votre carte graphique et métamorphose votre

PC en véritable borne d'arcade.

Sa technologie 30fx Interactive vous apporte tous les derniers effets

3D indispensables avos jeux : lissage, morphing, brouillard, translucidité,
composition et animation de textures...

Et pour des sensations encore plus fortes,

cette carte, livrée avee F3C " le célébre jeu Futuriste d'Ubi Soft,
P, i vous propulse jusqu'a 60 images par seconde !
1 29 O FTTC 4 V25 ¢ Avec MAXI Gamer 30 Fx, la course contre POD devient plus que jamais
Y gC ﬁf; fa course de la derniére chance !

FRANCE : GUILLEMOT INTERNATIONAL - BP2 - 56204 LA GACILLY Cedex - hitp:/ /www.guillemot.com Je désire recevoir une documentation sur MAXI Gamer 3D fx. Mercl de me faire
Tél. [utilisateurs) 02 99 08 81 71 - Tel. (revendeurs) 02 99 08 90 88 - Fax 0299 08 94 17 parvenir grofuilement vofre cofelogue mulimédio, cinsi que la lste des revendeurs les plus proches.
SUISSE - LOGICOSOFTWARE - Tél. 021 / 616 52 12- Fux 021 / 616 5317
BENELUX ; GUILLEMOT INTERNATIONAL - Tel. 02 735 23 63 - Fox - 0273531 89

s spariotions e o conlenu sl suscepfbls s charige sons retds f peuient et el [es pays MAX“mmannemnmmmedewuworl\ﬂfﬁwcwm ADRESSF
Pod as une merque déposé de Ubi Soft Ertectnmen), 30k 1 depose o8 D cp

Trudes s moraues ciles sood des morques déposies de leurs plcpheﬁmmreipe(bk Ph u’cs nen coetaciuelles. Pix publes generoiemants consioles
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" Les androides
révent-ils de

jeux vidéo -

électriques ?

entiérement été réalisés 4 partir de phases de Motion Capture.

. € viens de me concentrer pendant un bon moment, avec ma petite téte, je viens.dessayer
. de trouver un film plus culte que “Blade Runner”, et j'ai pas trouvé. Impossible, je ne
connais aucun autre film qui fasse I'unanimité 4 ce point au sein de ma génération et
méme un peu au-deld. Le symbole du film de S-F réussi, qui plait 4 tous les publics,
y Compris ceux qui ne s'intéressent pas forcément au genre, Plus j'y pense, d'ailleurs,
plus je me dis que ce film est bizarre. C'est Ridley Scott qui I'a réalisé, on est d'accord,
et pourtant, franchement, 4pres ¢a, le gars Ridley, il nous a alignépas mal de daubes, non ? “Black Rain?,
“1492", “Lame de fond”... Bref, le tournage de “Blade Runner” a déi étre touché par la grice divine.

Il ne nous reste plus qu'a prier pour qu'autant de grice s'abatte sur I'équipe:
de Westwood Studios, qui bosse depuis deux ans maintenant sur son adaptation sur PC. Le projet est long-
temps resté trés secret, presque aucune image n'a filtré, trés peu d'infos, jusquen juin dernier 4 I'occasion
de I'E3 ol ils ont officiellement présenté le jeu. Et 13, pour ceux qui y étaient, ce fut la clague.

On y rejette un coup d'cedl, histoireide prendre d'autres claques en admitant les photos tirées du jeu.

B MEME AMBIANCE

En quelques coups d'ceil, on repére Iattacheinent des designers et graphistes
de Westwood 4 'ambiance de loriginal. Sans se dgstinerd €ire une pile copie; Blade Runner, le jeu, risque
bien'de sublimer l'original. Méme noirceurdes décors, mémes pluies incessantes, mémes personnages lym-
phatiques, désabusés et'sans sourire. Si quelques lieux sont directement inspirés de scénes du film, d’autres
sont de pures créations. Pourtant elles ne dénotent pas : le look et 'ambiance y sont identiques. On croi-
rait que;Westwood a eu accés & des scénes du film jamais montées, des chutes'de tournage. En tout cas,
les graphistes semblent avoir parfaitement digéré et assimilé le travaﬂ de Syd Mead, designer de génie
qui 2 énormément bossé pour le film, pour faire de “Blade Runner” ce qu'il est. |

Nombre de personnages du jeu sont directement tirés du film. Dans leur fonction et rle
dans l'intrigue, mais aussi physiquement. Cest lé cas du Dr Tyrell et de son chef-d'ceuvre, la superbe Rachel.
Tout en 3D;les personnages ont été texturés avec une délicatesse exemplaire, particuligrement frappante quand
on examine leurs visages. Le héros du jeu est bel et bien un chasseur de “répliquants”, mais il n’aura pas
la gueule dHarrison Ford (apparemment, sa bouille est trop chére). Cest pas grave, on e refrouve avec un per-
sonnage créé de toute picce par nos petits gars de Westwood tout de méme drdlement inspirés de Deckard.

Et puis, bien slr, on retrouve les fameux répliquants (Leon, Zhora, Pris et Roy Batty),
puisque, coxmne dans le film, le héros part 4 leur poursuite, sa mission étant de les éradiquer.

mMPEU DE LUMIERE,
MAIS D’ INNOMBRABI.ES ECLAIRAGES

§i Blade Runner le jeu resseimble beaucoup, dans son principe, 4 ce que I'on connait
déja, quelques nouveautés de choix ont été apportées par I'équipe de Westwood. L4 gestion des lumigres
et des eclalrages est, par exemple, tout simplement impressionnante. Les jeux d’aventure ne nous ont pas
habitués 4 une telle debauche de sources lumineuses dans une scéne donnée. Blade Runner ne se lésine
pas. Ces sources peuvent étre multitudes, éclairages des néons, des phares des vaisseaux qui circulent, des
fenétres, soys les portes. Le plus impressionnant, ce sont les personnages qui évoluent dans ces décors 3D
pré-calculés et qui subissent tous l'influence de’ces éclairages. Ils sont arrosés de toutes parts s'il le faut.
Cela permet un plus grand réalisme, les persornages se fondent effectivement dans les scénes et ne font
pas p1éce§ rapportées”.

Blade Runner s’apparente donc au jeu d’aventure, en baiangam le joueur dans
le Los Angeles de 2019, dans la peau de Deckard le chasseur de répliquants, au milieu d'une ville grouillante,
écrasée par des tours de plus de 400 étages.Le joueur devra recuperer des indices sur d'éventuels répli-
quants, puis partir 4 leur poursuite. Ces derfiiers sont interdits de séjour sur la |
surface/de la Terre, on les utilise pour travailler sur de lointaines plantes, mais |
certaigls arrivent tout de méme 4 y revenir. Les rencontres avec les personnages
et les'dialogues tiendront apparemment uhe grande place dans le j jeu, ce qui,;
apres tout, n'est que justice, le film n'étant pas exactement un film d'action.

Les mouvements des personnages, aussi bien dans
les phases de déplacement que dans les scénes de dialogues, ont

J
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Blade Runner
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n'al {amais

vu de tortue
Leon Kowalski

Rappelons qu'il s'agit d'enregistrer les mouvements de vrais acteurs
grice 4 des batteries-de cameéras et de capteurs spéciaux, puis
d'appliquer ces mouvements 4 des objets 3D, En l'occurrence,

des petsonnages recalculés sur ordinateur. La technique est
maintenant trés largement utilisée dans les jeux, mais pas

toujours avec gotit ou finesse, Westwood une fois encore

risque d'en surprendre plus-d'ur, tant les mouvements

ici semblent fluides et naturels.

BQUATRE CD

Plus de’130 lieux ont été créées pour
le jeu, comme je I'ai dit plus haut, certains ont été enti¢-
rement imaginés et designés par 'équipe de Westwood,
On retrouvera tout de méme les endroits principaux du film
et les scénes clés (I'immense pyramide de Tyrell, l'apparte-
ment de Sebastian, le test de Voight-Kampff, le vendeur de
noodles...) En général, la vue-reste fixe, les décors ont"été
pré-calculés, et seuls les personnages s'animent. Parfois malgré tout, des
travellings méneront le joueur d'un'lieu 4 Pautre. Comme pour digérer un peu
plus le cinéma dans le jeu, et prouver qu'on peut faire aussi bien, raconter une histoire avec les mémes
techniques. En fait, je ne suis pas loin de penser que le jeu sera encore meilleur que le film, intégrant ses
meilleurs éléments, majs apportant une interactivité et des effets spéciaux bien plus spectaculaires. Depuis
1982, la technologie a évolué, et nos gars de Westwood ont du talent 2 fevendre.
Ils s'en sont donné'a cceur joie, d'ailleurs, puisque Blade Runner tiendra sur 4 CD-Rom.
11 faut dire que les graphismes du jeu sontén Louieurs, ce qui tient beaucoup plus de place qu'en 256.
L'aspect programmation du jeu n’est pas en réste, outre la multitude des éclairages.en
temps réel qui constitue un véritable petit tour de force, les programmeurs de Westwood se sont concen-
trés énormément sur l'intelligence artificielle du jeu, Ainsi, le déroulement des événements sera-t-il le moins
linéaire possible, afin de laisser au joueur un maximum de liberté. Pour que Iaventure reste cohérente, *
cela demande béacoup d'astuce. En fait, tous les personnages du jeu ont leurs propres buts, leur propre
agenda, qu'ils exécutetont 4 la lettre. Du coup, le joueur est balancé dans un monde en mouvement dont

il n'est pas le centre. Du goup, le j ]cu s'annonce particuliérement intéressant et les enquétes tisquent d'étre
bien tordues..

EBIENTOT...

Nous avori§-€té trés excités par Blade Runner, Casque Noir n'arréte pas d’en parler
depuis qu'il I'au-aYE3. Pour étre trés franc, le film est pour beaucoup dans cette excitation, mais d&ja
I'aspect-graphique du jew: que nous avons pu découyrira de quoi secouer les plus blasés. Et puis, la répu-

" tation de Westwood Studios, leurs travaux passés, ne peuvent qu'inspirér-confiance.

Le jeu sort bientdt, il est prévu pour le mois de novembregAprés deux ans d’attente,
il arrive enfin. Attendez-vous 4"en entendre encore parler dans nos colonnes d'ici't,, notamment quand
nous mettrons la main sur une version jouable bien avancée.
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endant ce temps, Blizzard fignole dans son coin Starcraft, sa réponse 4 Westwood
(développeur de Command-& Conquer et d’Alerte Rouge). Nous en-sommes réduits
4 observer dne parti¢ de ping-pong entre ces deux développeurs de génie, partie dont
les balles sont malheureusement espacées diun an.

ISER“V!'CE BLIZZARD

: A mesure qu approche la sortie de Stqrcraft il régne une tension un peu malsaine 3
la redacnon Chacun planifie I'assassinat des autres. Tout le monde veut tester LE | jeu : nous avons tous
assisté & une démo, nous sayons tous qu'il s'agira cértainement d'un soft imimanquable; aussi important
que Warcraft 2. Starcraft ne sera pas un simple Warcraft dans Iespace, et la preniiére grande nouveauté
résidera dans les trois races jouables;.aux unités, bitiments et'pouvoirs complétement différents :
les Terrans, les Zergs et les Protoss. '

Les Terrasis sont des humains, sorte de gitans de I'espace, la race Ia plus familiére 4
jouer quand on sort de Waroraft 2. Leur force résidera dags leur extréme mobilité et leur facilité d'adapta®
tion. En cas de dangertrop sérieux, les Terrans pourront déplacer leurs batiments principaux ¢omme




§

d'immenses carai'anes volantes pour investir un terrain plus clément, Les ruines d'une citée ennermie déci-
mée ou un champ de bataille jonché de cadavres feront parfaitement I'affaire. Car si, comme les trois autres
races, les Terrans tireront leurs ressources des mines, ils pourront &galement piller les unités détruites,

Les, Zergs sont des insectoides. Capable de produire des unités faibles mais en:frés

grand nombre, cette race.n'utilisera aucune technologie, mais des organismes vivants. Pour fabriquerun

batiment, par exemple, il leyr suffira de déplacer une troupe 4 Pendroit désiré et de lui demander de muter,

Le Zerg passera alors par une phase chrysalide durant laquelle il sera trés vulnérable et plongé dans un
i . coma pour finalement éclore transformé en batiment vivant, De la méme maniére, toutes les unités Zerg’
%) ) seront capables de muter pout acquérir de nouvelles habiletés telles'que la faculté de nager ou de voler,

' une carapace, de nouvelles armes, etc. 1
Les Protoss enfin sont les grosses tétes de 'histoire; Iis sont habités de pouvoirs psy-

chiques tels que la téléportation, Iinvisibilité ou la projection de mirages (de fausses unités). 1.
lls produiront les unités les plus puissantes et dévastatrices, mais seront limités par leur cofit exot=™
bitant en minerai. -

MLES COCHONS DANS LE CYBER-
ESPACE... SPAAWAACE... SPAAAAACE

.. ~Bien qu'il propose évidemment trois campagnes solo (une'par race), soit un total de
, Starcraft a pour vocation de devenir I'ultime jeu multijoueur -~ notamment via Internet.

Starcra
ne sera pas un [
simple Warcraft

fause 1 fiplomany
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Teni(F1u) Fause 11

1 sera possible dy jouer par Kalj.ou Battlenet, et les concepteurs-prévoient une flopée d'options dont une

parait particuliérement intéressante : un mogde ¢

pératif dans lequel les membres d'un méme camp par-

tageront une seule et méme tribu, chacun pouvant bouger'toutes les unités du camp, élever 2 loisir de nou:

veaux batiments, etc., exactement comme si tous-les membres de I'équipe jouaient une méme partie avec
plusieurs claviers. Un ¢lassemefit mondial sera actualisé en permanence, seul et par équipe. Enfin,
Starcraft devrait étre bien mieux protégé contre les tricheurs quesne T'est Diablo, de par la nature méme
du programme et Iesprit du jeu, puisque une ligue anti-grugeurs chapeautera ['organisation.... Reste plus
qu'a le tester, ce jeu. Demain, |e bute Bob.

GENRE STRATEGIE TEMPS REEL

EDITEUR U
DEVELOPPE
SORTIE PR

UE DECEMBRE

Interview de Ron Gilbert,

/1

Cane veut rien dire. Lorganisation chez Blizzard est anarchicue Un COmMence
puis-chel de projet. Quand on est

Ron
comme codeur, plus tird on devient graphiste,
PassE pard ped pres tous les postes un a un, on devient “chel dun'tas de trues™

Joy s Pourquoi avoir aitendu st lonotenips: posp sorie stcrit al
=

arera il deWac e 2
auchenar de respeeter pareils delais, Ensuite parce
(a1 nous gavait.

| t 5 <
SELHEMIEN E Sepa et

Ron : Diabord parce que aa ¢iéun
(e tout le moncle nos gonflait en nous pressant de Faire un Warcrall 3.

A

[y ¢ Apres:les dens Warer loppement diune aven

(1 puiis Diablo, vous passer

FUEG G GSI=CE (U v Ols el plis ?

= Cacasurpris tout le monde mais, pour nous. ca semblait (1es logique, On st

1 P-DG et beaucoup dientre nous

Ron
lous des joueurs chez Blizzard, de la standardiste wu
ont eu un coup de foudre pour Full Throttle de LucasAts. Je trouve que Laventure

U genre qui semeurt lentement ¢t cest stupide. Onaoyvoulu le depoussicrer en

prenant comme relcrence Full Throttle. mais enbeaucoup plus long parce quion avait
ClC s frusie de e finiren queliues heures.

. rISenites siess

Ron : Un ped. Pourtant, on - tire beaucoup de lecons de Fexpérience Diablo. Stiu-
craft sera bien plus complexe i pirater. Mais cest toujours possible et comme il suffit
dun pirate pour fout Faire fofrer. nous avons pristne sceonde sceusite en eréant une
ligue anti-gruge qui sera L pour detecter les tieheurs. On a aussi crée toul un svs-
teme de classement. diéquipes. de ligues qui devrait pénérer un esprit faisplay ¢l
souder les vrais joucurs contee les utlisateurs de hacks.

[ov: ernic H UL

quel s vote proch

re guestion i | €7 pas reponee

Ron : Gagne !
Propos recueillis pir monsicur pomme de terre
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arcraft est 4 Blizzard'ce que Star Wars est 4 Lucas : un gros morce; 1, une pléce cen-

trale. Il n’était donc pas question de trahir lunivers déja'existafit. Lord of the Clan

se situera historiquement juste aprés Beyond the-Drk Portal. Vous retournerez dans

la familiére contrée d'Azeroth dags.Ja-peat de Thrall, un jeune orc en esclavage depuis

son enfance chez les humatris. Mais, comme Ayrton Senna, un grand tournant attend

Thrall,,qui le mefiera 2 la tte du peuple des orcs, pour le libérer du joug des humains,
P ! 1 %

t

i v 4 i :
. m100°% PUR ORC | 1

4 k-

et
- R
;!

Lé;rd of the Clan sera une aventure \Fgaiment marrante (en tout cas, ce c[ge j'en ai vu m'a fait

% marrer). Clesticrado, ¢a ne se prend jamais au sérieux. Avant de se lancer dans Iécriture du scénario, les
~ auteurs ont commencé par dresser une liste de toyt ce qu'ils ne voulaient plus jamais voir dans une aven-
ture. En tout premier lieu venaient les puzzles. Pour avancer, on nous épargnera enfin les masterminds,
pendus et autres taquins qui, depuis 7th Guest, polluent les jeux du genre. Non, pour progresser, il faudra
entrer dans ['histoire, dans la peau d'un orc. ‘

Question gra- —
phisme, Blizzard n'a pas lésiné
sur les moyens § cinquante
dessinateurs d'upe boite de

| dessins animés ont planché
'sur le projet pengdant un an,
Le résultat est 14, sous vos
yeux. Enfin, partiellement...
Imaginez que ¢atbouge.
3

| GENRE
. AVENTURE
DEVELOPPEUR
. BLIZZARD
EDITEUR SIERRA
SORTIE PREVUE
NOVEMBRE
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lors, ¢a y est. Aprés avoir revisité Syndicate avec Syndicate Wars, Bullfrog se décide 4
boucler la trilogie Populous. Juste retour aux sources pour un programme plébiscité
par la critique et les joueurs.'‘Qu'est-ce qu'on a pu en excaver, du terrain; quand méme
sur Atari (c'était un peu I'ancétre de Dungeon Keeper finalement). Bt les bruitages
gluants, quand on langait le sort de marécages sur les p'tits gars d'en face. Bt pis avec
Populous 1, on pouvait jouer en link.avec un pote. Une caractéristique rare 4 I'époque,
partagée avee l'inénarrable Stunt Car Racer de Geoff Crammond. Quaip, c'était le hon temps. Avec:Popu-

lous 3, les plus jeunes d’entre nous peuvent s'appréter 4 virer mégalo.

\

B BANDEY DEU MECREANTS:

Alors comme ¢a, vous avez 'ego qui enfle ? Vous vous prenez pour Dieu ? Avouez que
le bon croyant, docile et fervent 4 la prigre ne court pas les rues, Ca devient carrément dur de faire ses courses
au Parthenon. Y 2 plus que de'l'intégriste sous cellophane. Alors Populous 3 s'améne 4 point nommé, Et il
nest pas venu tout seul. Sur le CD, on trouvera tout plein de bons gogos préts 4 édifier des cathédrales pour
chanter nos louanges. Des ronhubbardés crédules désireux de s'immoler en'})_lace publique. Nous ne connais-
sons pas encore toutes les caractéristiques du programme. Peut-8tre que le joueur pourra choisir la tronche

., dela sombre divinité cosmique qu'il controlera. Oui, peut-&tre, En tout cas, on'disposera d’dmes immortelles,
"de réincarnations et de trés pieuses récompenses (par exemple un slip du Pape, 2 peine porté, avec logo de
la, Saint-Barthélémy en écusson, enfin je crois). Ces crétins de croyants, faudra‘bien les tenir en main, -ou;
pour qu'ils s'élévent de leur fange initiale et servent notre image. On leur indiquiera le hon-ctémin par des
manifestations de toute puissance. On poutra ainsi modifier le terrain d'un coup-dindex divin, balancer tout
plein de sortiléges pyrotechniques. Le genre'de truc qui impressionne bien les croyants. Alors les disciples
siagiteront frénétiquement dans leurs petites vies misérables, ils édifieront des petites cabanes de plus en plus
évoluées; des villages entiefs regroupés autouf d'une idole, des colonies lointaines ‘pour propager la sainte
parole. C'est dailleurs 2 ce moment-la qu'ils s'en‘prendront plein la gueule. Iis se ferortt cartonner par d'autres
L illuminés caeur et dme dévoués 4 une autre divinité. L'ordinateur ou d'autres joueurs Humains, Enfin, divins...

B VUE D’EN HAUT, LA TERRE EST RONDE

Eh oui, comme dans Populous 1, le joueur devra se mesurer 3 d'autres dieux. II pourra
envoyer ses ouailles le faire 4 sa place ou affronter directement 'adversaire, en combat singulier. “Hé, Zeus, je
ty prends encore 4 tourner autour de Vampirella. Sois sur le Champ de Mars demain 4 Paube que je te fasse
ravaler tes insultes & coups de triphasé I" Evidemment, la technique a bien progressé depuis Populous 1, et le
mode multiioueur regroupera plus de deux joueurs. Peut-tre quatre. Peut-8tre plus, on sait pas encore. Deuxiéme
évolution de taille : le graphisme. Matez donc les demigres photos que nous avons reques, Clest marrant : pour
la premicre fois dans un jeu, I'horizon est courbe. C'est vrai qu'on y voit mieux en vue de haut. D'alleurs, on
pourra choisir entre une perspective normale ou une vue aérienne du monde dans son intégralité.

‘ Vous vous en doutez, nous n'avons fait qu'effleurer les caractéristiques de Populous 3,
Le but était de présenter les grandes lignes et dé vous faire admirer les superbes images tirées du jeu.
1l devrait sortir chez Electronic Arts avant la fin de I'année. Dieu, que le temps est long !
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nutile de tergiverser, ce que j'ai vu m'a impres-
sionné. [-War s'imposera vraisemblablement
des sa sortie comme la nouvelle référence
en jeux de combat spatial. Cest pas tous
les jours que je me mouille dans un

m u “work in progress” mais aujourd’hui

il fait trop chaud. Hop, je plonge.

ETRANSPORT "
EN COMMUN ;
LE DEBUT DE LA FIN

Le futur craint..On commence 4 en avoir
‘ .Il’habltude Partis de la Terre, les humains essaiment tel l’herpes
fulgurant, tissant un gigantesque empire galactique grice i deux
inventions majeures : des propulseurs permettant de vovager 2 la vitesse :
de'la lumiére, ainsi que des portes de lespace qui téléportent les-vaisseaux d'un bout 4 Iautre de I'uni-
vers, Les ennuis commencent avec 'apparition c@ rebelles qui réclament leur indépendance vis-d-vis de
I'Empire terrien. C'est e début de notre premiere grande guerre civile 4 l'échelle galactique, stupide et
meurtriére, sans gentil ni méchant. Vous voici aux commandes d'un vaisseau loyahste Le jeu commence.
Il va fallou tuegde-pativres gens.

”IPOURQUOI I-WAR SERA LE MEILLEUR*

La premiére volonté des créateurs d'l-War a été de fagonner un univers futuriste cohé-
rent sans trop d'aberrations scientifiques. L'immense carte du jeu comporte 4 000 étoiles, 2 500 planétes et
lunes, toutes gravitant 2 leurs coordonnées exactes, dispersées dans un rayon dé cent années-lumiére.
Si 'on zoome vers le centre de la carte, on y trouve notre Terre, sa lune, toutes Jes autres planetes et
quelques stations orbitales qui ne tarderont pas 4 apparaitre dans notre ciel, bientdt dés qu'on aura réparé
Mir, dans quelques sigcles. Derriére chaque subtilité des scénarios, chaque detall des scénes cinématiques,
on comprend que les scénaristes sont non seulement des fans de science-fiction, mais aussi de science tout
court, Le vaisseau que I'on commande est divisé en 34 organes vitaux interdépendants, ce qui permer,
quand on subit des dégits, de simuler une infinité d’avaries différentes. Pour les déplacements de vais-
seaux, ils ont utilisé des modgles physiquement ¢orrects. Idem pour les collisions et les interactions gravi-
tationnelles. Mais tandis que je prends les commandes pour m'essayer 4 un petit duel dans lespace, je
signale 4 l'un des créateurs de I-War que dans I'gspace, c'est pas comme dans son jeu : on n'entend pas
les explosions. 1l se marre et me répond : “Clest quand méme un jeu vidéo, on n allalt pas mettre de la
musique classique comme dans 2001 'Odyssée <le I'espace’.”

HLA GRANDE VIE SUR UNE PETITE MACHINE

Derriére toutes ces volontes de réalisme se cache un moteur graphique d'une puis-
sance étonriante. Sans accélération 3D, I-War devrait fonctionner impeccablement sur un Pentium 133
malgré une:pléthore deffets de lumiére, ma]gre‘la 3D temps réel texturée, malgré des dizaines d'objets affi-
chés simulfanément. Pas de miracle derrlere tout cela : 'équipe de développement, composée de six per-
sonnes seulement, a partzc1pe au codage d’ EuroFlghter 2000, un des meilleurs simulateurs de vol de tous
les temps. Toutes les missions seront liées entre elles pour former une campagne inspirée de la guerre
| d'Indépendance des Ftats-Unis. Dans I-War, I ne sera pas impératif de réussir les missions. Si vous ratez,
vous ratez, Ihistoire continue quand méme, ¢t plusieurs fins différentes seront prévues, selon les choix que
vous prendrez. Libre 4 vous de recommenger une mission tant que vous n'avez pas parfaitement rempli
toutes/les conditions de victoire. Libre 4 vous aussi de vous replier comme un liche devant un ennemi sur-
numéraire et d'assumer votre échec. 1
11 fait chaud et I Wat narrivera qu'avec la pluie. Alors, j'attends la pluie.
; *Enfin, fe crois,
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,f"i Nombre de v1eux briscards du jeu de

roles st table se souviennent de Parapoia-On y incarnait un
pyfvre gars dans un monde métveilleux 2 la “1984”, Tout
Aunivers était régi par un ordinateur dont Ja directive pre-
/" miére était de rendre les humains heureuspar tous les moyens.
D'abord, bon bougre, I'ordinateur utilisait I'humiliation, le
cha,ntage les.menaces pour obliger les gens A étre joyeux
mam?reavx;é il s'agacait et liquidait lesaon*trevenants natho-. .
rant pas I¢ iarge sourire réglemenitaire. C'est un vieux jeu, b
mais l'idée n'a visiplement pas. éte pendue poygtout le monde.
Adventure Soft, 4 qui nous devons Tes
excellents Simon the Sogcerer 1 & 11 (le troisiéme-volet est
prévu pour début 98), a repris 3 s compté les grandes lignes
de cet auguste jeu en transposant Funivers halluciné de Para,
noia dans I'espace. Dans cette nouvelke aventure, vous entre—
rez donc dans la peau yerte d'un paugre gars de l'espace qui |
prengra la téte d'une rébellion gont op nous promet quelle
sera la plus ps&wﬂqué de Phistoire de 1a ga axie,
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GENRE AVENTURE

EDITEUR OCEAN..
DEVELOPPEUR INFOGRAMES MULTIMEDIA
3 SORTIE PREVUE NOVEMBRE

Clest un “best-seller” au top des ventes depms des lustres. Ca s'appelle “Le Pelerin de
Compostelle” d'un certain Paulo Coelho, lui aussi super congu pour avoir écrit “U Alchimiste”, Bref, ce
célébre Paulo Coe}ho a lui-méme adapté son roman en scénario pour cette aventure.

a,lgnm sera un jeu historique extrémement bien documenté, limite encyclopédique,
qui nous ca ul[era en l'afi'de grice 1208, année mystique des croisades, des chevaliers errants, des tem-
pliers renega% Les illustrations du jeu; fious les-devrons 4 ‘Moébius, qui n'est pas un inconnu non plus
Bon, ne. repte plus qu'd attendre le produit, histoire de voir si des gens super connus qui s'associent réus-
siront 4 creer N jeu super connu, .-f-"f-’ Y
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SRR 0 ,, STRATEGIE

i s [ IT:S) e — W DUNGEON KEEPER BULLFROG
: (8C : ALERTE ROUGE WESTWOOD
HERQES OF M&M 2 NEWWORLD
X-COM3, APOCALYPSE MYTHOS
WARCRAFT 2 BLIZZARD

ZATI
CIVILIZATION 2 AVENTURE MICROPROSE

TITANIC CYBERFLIX
ZORIC NEMESIS INFOCOM
SPYCRAFT ACTIVISION

R
I ARCADE/ACTIOI\[I)IGI i

TOMB RAIDER CORE DESIGN
DUKE NUKEM 3D APOGEE
SCREAMER 2 GRAFFITI
QUAKE (OPENGL) ID
CARMAGEDDON STAINLESS/SCI

MOTO R DELPH
0TO RACER SIMULATION INE

INTERSTATE'7 6 ACTIVISION
COMANCHE 3 NOVALOGIC
GRAND PRIX 2 MICROPROSE
MECHWARRIOR 2 MERCENARIES ACTIVISION
PRIVATEER 2 ORIGIN
EF2000 (PATCHE) DID
FLIGHT SIMULATOR 6.0 MICROSOFT
ROLES

DAGGERFALL BETHESDA

DIABLO ZIARD
WARGAME i

MAX. INTERPLAY
STEEL PANTHERS 2

HARPOON 97

CLOSE COMBAT MICROSOFT

= il

MECHWARRIOR2 ACTIVISION

COMMAND & CONQUER WESTWOOD
WARCRAFT2 BLIZZARD :
SPYCRAFT ACTIVISION

A10 OVER CUBA ACTIVISION

WORMS TEAM 17

RIVEN/REFLEXION (VAN
ULTIMA ONLINE/ROLES/ON THE NET  ORIGIN
FUN TRACKS/ARCADE UsD

FI RACING/SIMULATION UBI SOFT
AGE OF EMPIRES/STRATEGIE MICROSOFT
STARCRAFT/STRATEGIE BLIZZARD
JEDI KNIGHT/ACTION LUCASARTS
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Le mode d'emploi

Exploite les
cartes 3D gérant
Direct3D

Exploite spécifique-

ment les cartes a base [

de 3Dfx (yep !)

Les icones, ¢’est rudement sympa
. Pas besoin d’explications,

on comprend d'un simple coup
@il et... Bon d’accord, on vous
explique a quoi elles
correspondent, les icones.

50 Moyen

Fonctionne directement
sous Windows 95

70 Bien

Fonctionne en mode DOS
avec Windows 95

J0 Exceprionnel




Jexécre

Dark

Stratégie temps réel - Tout public

Certaines cartes recelent des ruines
apparfenant & une civilisalion extrater
resire disparue. En les expiorant, ony
découvre parfois des froupes inédifes

dont il faudra comprenclre les fonclions.
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a premiére chose que jai faite, c'est grom-
meler. Quand on me file un clone de Warcraft

a tester, je suis toujours plein d'espoir et, trés vite,
le CD vole, décrit une courbe parfaite, et va rejoindre
dans ma poubelle ses copains les autres clones foi-
reux. C'est donc méfiant que j'ai d'abord apprécié la trés
belle, marrante, violents, scéne cinématique d'intro. Mais d'emblée,
I'histoire m"absorbe : des extraterrestres, les fameux Petits Gris, vivent
discrétos parmi nous. Mis a part un regrettable incident de parcours
en 1947 & Roswell {le pilote de la soucoupe volante avait été pris de
violentes convulsions peu de temps aprés que le copilote ait siffloté
“La Petite Kurde" de Pierre Perret), voila quelque temps déja que les
Petits Gris nous observent en secref, nous jugent, nous ont condam-
nés. Leur destin est merdique. Leur planéte mére a sauté lors d'une
catastrophe naturelle. lls nous auraient bien tous exterminés pour
nous chourrer la ndtre, mais sans le savoir, en transformant la Terre en
poubelle géante, nous I'avons rendue invivable pour eux. Alors ils ont
squatté Mars en douce. Mais voila, nous, les pollueurs d'humains, on
a découvert une extraordinaire source d'énergie sur Mars justement,
et nous voila qui débarquons avec nos belles tracto-pelles pour faire
de la planéte rouge une nouvelle grande décharge galactique.

'apparition de
sur la peau.
reviendrai.

audition du

“Zizi” ou du révoliant “Ah,

provoque chez
alarmants comme

PC CD-Rom

A Volre leader acquiert des pouvoirs en monfant en
grade. Il peut galvaniser ses froupes en poussant un cri
de guerre ou demander des renforls aéroporifes.



Panic]
-

i, les jolies colonies
e vacances

Comme dans Warcarft ef Command
& Conquer, les différences entre uni-
tés des deux camps adverses sont
infimes. Chague unité terrienne trou-
ve son pendant coté alien.
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L Les ressources sont malérialisées par
ces volcans. On pose dessus un exfrac-
feur qui fransmet I'énergie & la base.
Fini les allers-retours de moissonneuses.

Je fais mon petit calcul : deux races qui se détestent, une
source d'energie fantastique, un terrain de bataille vierge... Tous
les éléments du clone de Warcraft ou Command & Congquer sont
une fois de plus réunis. Reste que mes doutes persistent : je n'ai
encore jamais joué a un clone potable...

Ouvrez, ouvrez la cage
AUX OISEqQUX

% e zappe assez vite le mode tutorial, bien fait, sept missions pour
« chague camp, mais je connais la chanson : un clone est un
clone, et je passe donc directement a la campagne. Je commence
par jouer le camp des humains. C'est magique, je marche, retrouve
des sensations du jeu UFQ, et ce grice a deux excellentes idées : la
premigre, c'est que le leader que ['on incarne est matérialisé sur le
champ de bataille. Il acquiert de nouveaux pouvoirs au fur et a
mesure qu'il monte en grade, comme “galvaniser ses troupes” ou
“demander des renforts aéroportés”. Quand il est blessé, un engin
de secours vient le récupérer. | ne réapparait @ nouveau sur le
théatre des opérations qu‘aprés un certain laps de temps. Du
coup, on se sent bien plus impliqué dans la partie.
L'autre idée lumineuse, c’est que, a l'inverse de la
nétre, la vue des Petits Gris est meilleure de nuit
que de jour. Le jour, je progresse sans rencontrer
persanne. A la tombée de la nuit, comme mon

Un petif Pentium suffif & faire fourner
le programme.En ces temps de
course & I'armement, ¢’'est assez
rare pour élre signalé.

I eyt e e s

Do spia s

linferface est pratique. Il est
possible de créer jusqu’a dix |
groupes d'unités, de les rappeler
en tapant un chiffre (comme
dans C&C). Mals, mieux que |
dans Alerte Rouge, ces groupes |
distincts peuvent aveir des unités
en commun, ce qul permet de
frés belles manceuvres de
tenailles par exemple.
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A Une des premiéres tactiques gagnantes !
'assaut massif de fantassins. Trés vite, on
apprend & positionner tourelles, arlilterie et
mines pour confrer ce genre de menace
sans subir de dégdt.

champ de vision se réduit, je pose mon camp prés d'une

source d'énergie, je mine le terrain, dispose des batteries de
tourelles-missiles et c'est I'attente. La musique passe d'un “hard-
core” martial & une “jungle” lancinante sur fond de cris d'oiseaux
nocturnes. Tout devient calme. Les Petits Gris restent invisibles ; il
fait trés sombre. Ef puis en voild un qui pointe sa bobine d'X-File. Je
ne le vois qu'au tout dernier moment, bien aprés que mes hommes
I'aient lourdement assaisonné de plomb. Trop facile. Juste un éclai-
reur. Maintenant, je suis repéré. Le gros de leurs troupes va bientdt
passer a ['assaut.

Tonton Christolbald
est revenu |

. uoiqu'elle me semble |égérement supérieure a celle de
. Warcraft 2 et méme d'Alerte Rouge, l'intelligence artificielle
de Dark Colony reste inférieure & ce que l'on pourrait attendre
aujourd’hui. Pas question de repli, d'encerclement, ou d'attirer
I'ennemi dans un piége : I'ordinateur se contente une fois de plus
d'attaques brutales, par vagues. Par contre, je n'ai jamais surpris
aucune de mes unités en flagrant délit de “je prends un détour
débile et cours droit au suicide pour rejoindre le point de rallie-
ment”, Pour éviter les ennuis, on peut méme leur tracer un chemin

& l'avance. Pour ce qui est des ressources, plus question de
moissonneuses ou d'allers-retours incessants de pay-
sans. On pose un extracteur sur un gisement et c'est
tout, L'énergie est transmise & distance, et les sous

rentrent automatiquement. Toujours dans le but

de simplifier la vie aux joueurs et pour qu'ils se

concentrent principalement sur la stratégie, plus

question de bétiments a poser et de villes

construites n'importe comment. On dispose
d'une base centrale, et des modules viennent s’y
ajouter comme des portions de Vache qui Rit dans
une boite vide. C'est simple, et c'est justement cette
simplicité qui m'a séduit dans Dark Colony : on retrouve
I'exaltation des premigres parties de Warcraft.

Dark Colony a beau étre techniquement vieillot (pas de 3D, pas
de zooms, pas d'effets de lumigre, et une |A assez bornée), linter-
face est bien pensée : & peu prés rien n'a été oublié. On peut bien
évidemment régler la vitesse, créer plusieurs groupes et rappeler
ces sélections en tapant un chiffre. Il y a pas mal d"autres raccour-
cis-clavier trés pratiques. La possibilité d'acheter des "up-grade”
pour améliorer les caractéristiques de ses troupes élargit les possi-
hilités stratégiques. Les scénarios, quinze pour chaque camp, sont
d’une durée de vie honorable sans étre fatigants et trop répétitifs. 1l y




Votre base est
ceonstituge d'un
mdt central autour
duquel viennent |
s'ajouter des |
rmodules (extensions
qui permetfent de
fabriquer de nou-
velles froupes, up-
grade...).V

A Point stratégique important, surfouf en
réseau, il est possible de se cacher dans le
décor, genre dans un buisson ou derriére
un arbre. D'aufre part, les aliens se confon-
dentf facilement avec le décor.. fant qu'ils
ne bougent pas.

PENTIUM 90
581

GAMETEK
VF AsB

('est sa simplicité qui

m’a séduit ¢

| on retrouve

I'exaltation
res parties de

Warceratt.

a méme de petites missions spéciales — du genre : “vous
étes prisonnier d'une base alien, il faut vous échapper” - qui
font sortir de la routine. A vue de nez, un bon joueur devrait finir
¢a en une semaing, un joueur moyen en deux fois plus de temps. Ca
reste un peu court & mon godit. Autre reproche, les missions ne sont
pas aussi fouillées et scénarisées que dans Alerte Rouge. Néan-
moins le jeu est riche, fignolé.

Bernard Pivot

» Ui, peu de gens le savent, mais Pierre Perret a aussi écrit
une chanson sur Bernard Pivot, irréparable atteinte au bon
godt et & I'harmonie, preuve irréfutable que si Dieu existe, il
n'écoute pas RTL. Tout ¢a pour vous parler du jeu.en réseau - ce ) i LI : R
qui, je le concéde, est assez éloigné du sujet. C'est la partie la plus En‘resequ, un seul €D permet dé Joust jusqu'c: huit... une
i i 3 ; vraie bouffee d'air frais.
intéressante de Dark Colony. Il sera possible d'y jouer en réseau
local, par modem et par Internet, jusqu'a huit sur une méme carte.  stratégies dans le détail le mois prochain dans la rubrique Réseau.
Plus question d'lA poussive. L'adversaire est maintenant humain, Voila, j'ai adoré ce jeu presque sous toutes ses coutures,
vicieux, forcément surprenant. La panoplie variée des unités mais... je me dirigeais vers le bureau de Moulinex pour lui raconter
{reportez-vous & I'encart “Ah, les jolies colonies de vacances”)  tout ¢a quand Bob Arctor s'est approché de moi en sifflotant
ouvre un trés large champ stratégique. Mais c’est surtout I'alter- “Lily". Ma gorge s’est nouée : mauvais pressentiment. Bob m’a
nance du jour et de la nuit qui donne & la sauce un piment inédit. demandeé de jeter un coup d'eeil & son PC. La démo jouable de Total |
On est obligé de passer successivement d'une phase défensive & Annihilation y tournait. Je suis resté blogué dessus trois bonnes ‘
une phase offensive. C'est passionnant, et éprouvant pour les  heures. La conclusion est que, oui, Dark Colony est un trés bon jeu 1
nerfs. Il y a aussi les reliques extraterrestres, I'équivalent des  de stratégie temps réel, le premier bon clone de Warcraft ou de i
caisses dans Command & Conqguer. Elles recélent des troupes C&C de [I'histoire, mais attention, aux approches des fétes, des
nouvelles dont il vous faudra découvrir les fonctions. Ah oui,  jeux trés prometteurs tels que Tatal Annihilation, Conquest Earth,
presque le plus important : on peut jouer en multijoueur avec un Dark Reign, Starcraft et probablement quelques autres encore 1
seul CD et, ¢a, c’est remarquable. Nous aborderons les différentes  vont apparaitre et personne ne peut dire leguel sera le meilleur.
Pour le moment, le meilleur, ¢’est Dark Colony.
monsieur pomme de terre

il Pas mal de jeux du méme type vont débouler dlici Nodl
B Lo durée de vie est un peu courte sillon n'a pas la possi-

Dark Colony est le premier clone de Warcraft 2 & fenir la route.
Technologiquement, c’est bien siir pas le fop, surtout question
graphisme ef IA. Le plaisir de trouver enfin un jeu de shatégie
temps réel, avec une interface excellente ef frente missions
intéressantes, font oublier le relafif archaisme du moteur.
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Infatigables,

toujours ala du jeu de
qui fue sur PC. Sega vient mettre i
son N€Z dans et sort sc

WorldWide Soccer.

WorldWide !

e

f 6 &t T o u s j o u e
» ‘année 97 aura définitivement été placée sous le signe des daubes
"= footballistigues Rien  faire, tout ce qui a pu sortir sur PC cette
année et qui portait shorts et crampons ne valait décidément pas le
détour. Et pourtant les plus grands protagonistes se sont inscrits dans
la bataille, ce fut méme I'année du retour du grand classique Kick Off.
Et pourtant, nada, que dalle, rien de véritablement excellent. Des
vagues de jalousie nous secouent alors I'épiderme, et on en

vient (presque) & réver d'atre devant une PlayStation ou une
Nintendo 64, d'étre un joueur sur console : eux, au moins,
ils ont des bons jeux de foot (1SS Pro), mince. Nom de
dieu, ces bécanes cofitent autour de 1000 balles, mon
PC pas loin de dix fois plus, personne ne peut me faire
un bon jeu de foot ?

-

Les plus grandes équipes rwﬁonci‘os
sont présentes, vous pourez alors vous
lancer dans une Coupe du monde
acharnée,

Je suis gardien,
je suis une brelle

1 rachons-le tout de suite, le WorldWide Soccer de Sega ne sera
toujours pas la perle rare. Ca a bien failli, il faut le dire, mais trop
de défauts viennent gécher la mise. Des défauts minimes, d'abord,
comme une intro un peu ringarde et les musiques du jeu si catastro-
phigues et puant tellement le muzikos guitare-catogan gu'elles
seraient indignes d'un mauvais film d'entreprise. Les ombres des
joueurs vraiment mal faites. De la 3D qui fait parfois ressembler les
joueurs & des feuilles a cigarettes. Mais, sur ces défauts, on aurait
pu fermer les yeux et adorer le jeu malgré tout. Malheureusement,
ily aplus grave.

Tout d'abord, les gardiens, qui, unefuls encore, ne sont pas loin
d'étre de parfaites brelles : et vas-y que je te fais des sorties hasar-
deuses plongeant & 3 metres de I'avant-centre adverse qui fait une
téte a la cool, direct dans les filets ; vas-y que je reois la balle dans
les pieds et que je |a laisse passer, hop, but ; sans compter tous
leurs dégagements ridicules. Plus génant, beaucoup plus génant,
I'ordinateur joue toujours de la méme fagon, quelle que soit I'équipe
qu'il contrdle. D'un but & I'autre, 'impression de déja-vu commence a
étre sacrément dérangeante. On a vraiment I'impression d'étre face
a une machine, pas de doute, c6té intelligence artificielle, c’est du
zéro. Votre adversaire a la balle, il fonce alors vers la ligne de sortie
de but et centre un ou deux métres avant de I'atteindre. L4, un col-
légue débarque et colle une téte. Peu importe la configuration, peu
importe qu'il soit tout seul, peu importe le nombre de défenseurs, at-
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Trols
distances de
caméra diffé-
rentes sont
dispes, de
frés prés 4
irés ioin.
Vous pouvez
également
changer
l'orientation
du terrain.
Chacun son
style.

u

taquant ira toujours jusqu'au méme point, au millimétre
prés, pour faire un centre.

Du coup, mieux vaut jouer avec des potes de chair et de sang,
& deux sur une bécane, ou en réseau, en direct link ou par
connexion TCP/IP sur Internet. Dommage, car les caméras et la 3D
ne sont pas trop mal gérées, on voit bien I'action. Les mouvements
des joueurs sont plutdt réussis, et le maniement aisé, méme si on
aurait aimé avoir plus de contrdle. A noter qu'a moins de jouer au
clavier, WorldWide Soccer nécessite obligatoirement un pad Side-
winder, tout autre pad ou joystick ne vous fera pas disposer de
toutes les commandes nécessaires. Génant.

Seh.

B les diverses vues permettent de bien visualiser le tefrain

| Maniement cisé et simple
| Permel de jouer sur internet
Les mouvements des ¢
L'ordinateur joue toujours de la méme facon
i Nécessite presque obligatoirement un pad Sidewinder

Trop de défauts, notamment liés & I'lA, viennent gécher
WorldWide Soccer qui pusse @ c&té du trés bon jeu qu'on
espermi

O3
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B CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 90 16 MO DE RAM RECOMMANDEE P133 AVEC 32 MO DE RAM

B EDITEUR INTERPLAY M DISTRIBUTEUR INTERPLAY

L'un des principes de feu les pius éclatants qui soient fait son reiour sur PC. Atomic Bomberman,
a condition d'y jouer & plusieurs. est vraiment irés dréle, jubiiatoire. En solo, on se lasse trés vite. ¥
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I"époque de sa sortie sur consoles, Bomberman fut banni de

la rédaction, enfermé dans un placard lui-méme fermé & clé
par notre grand chef. Motif : empéchait tout le monde de travailler.
Les pauses déjeuner devenaient interminables et se transfor-
maient en pauses Bomberman. Baisse de |a productivité considé-
rable, le cauchemar des patrons.

Nous voila donc avec un nouveau Bomberman, sur PC, une
version plus moderne, qui veut profiter notamment des possibilités
réseau, ou des capacités sonores des PC d"aujourd’hui.

Jusqu’'a huit
SUr une seule bécane

e principe du jeu est assez simple : placer des petits bons-

hommes capables de déposer des bombes dans des tableaux
composés de briques prétes a exploser, chacun pour soi, chacun ten-
tant d'étre le dernier vivant ; les bombes ne faisant pas exploser que
les briques, mais aussi les autres Bombermen. Saupoudrez le tout
avec des options & récupérer qui agrandissent le champ d'action de
vos bombes : possibilité alors d'en déposer plusieurs, de shooter
dedans ou méme de les lancer. Un jeu plein de frénésie, quoi. Car plus
ily ade joueurs a I'écran, et plus 'action devient dingue. Les bombes
explosent en tous sens, on court pour se cacher, pour éviter les
flammes, tandis qu‘un autre joueur vient vous caser une hombe toute
fraiche juste sous le nez. C'est dréle, cest rapide, c'est I'un des prin-
cipes de jeu les plus éclatants jamais élaborés.

Atomic Bomberman veut apporter des éléments en plus par
rapport au principe original. Malheureusement, globalement, cela
n‘apporte rien au plaisir de base. Les décors des tableaux chan-
gent, par exemple, suivant différents themes. Aucun intérét, d'au-
tant que certains d'entre eux sont plutdt laids ou en tout cas
brouillons. Les personnages sont mieux animés, le jeu est truffé de
sons et de musiques : malheureusement, cela pousse Atomic
Bomberman un peu haut, qui, du coup, nécessite une machine plu-
tot conséquente. Pour profiter de toutes les options, il faudrait en
effet pas moins de 32 Mo de Ram et un P133, au minimum. Un peu
beaucoup pour un jeu au principe aussi simple.

Et puis - mais c'était déja le cas dans le jeu original sur console -
Atomic Bomberman est trés vite lassant en solo, contre ['ordinateur,
Quasiment aucun intérét, en tout cas pas longtemps. C'est & plu-
sieurs, contre des potes, que le jeu est drdle. On peut d'ailleurs,
a condition d'avoir deux manettes et de partager le clavier, y jouer
a huit simultanément. L3, c'est vraiment dréle. D'autant que I'ordina-

W TEXTE ET VOIX VF B NBRE DE JOUEURS 1 A 10

Bomberman, UN jeu
culte, sans conteste.
AtomicC Bomberman le
met a la page en
offrant des
possibilités
multijoueur assez
vastes.

tomic Bomberman

Arcade - Tous joueurs - - R om

teur peut aussi diriger deux Bombermen, ce qui en fait 10 en tout
capables de ldcher des bombes dans tous les sens. En réseau, on
peut y jouer & dix, en partageant les bécanes ou pas, ainsi que par
modem.

Bref, Atomic Bomberman est un bon jeu si vous avez une
bécane assez conséquente et I'intention d'y jouer de temps en
temps avec des potes. Dommage qu'Interplay n'ait pas poussé le
bouchon plus loin en ouvrant Atomic Bomberman a Internet et en
montant un site spécialement dédié au jeu multijoueur. L3, le jeu
aurait &té un chef-d’ceuvre. Seb.

A Il esf possible d'y jouer jusqu'@ huif sur une méme bécane,
ou a dix en réseau ou par modem. Et 14, ¢'est vraiment drdle.

EN DEUX MOTS

Un Jeu & ne pas manguer, si vous cvez souvent des potes qui
viennent squatier & la maison, pour jouer  huit sur une
méme bécane.




ENFIN
UN JEU DE FOOT FAIT PAR DES PASSIONNES
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Leur credo : le réalisme et Iwmte...
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+ 6000 joueurs et 358 équipes d;r mmde entier, mises a jour de 97/98
et entiérement éditables

« Tous les coups du foot : ailes de ;plgeon, refourné, talonnade, reprise
de volée, téte plongeante. Travaillez aussi I'effet de votre frappe.

+ 300 animations frés réalistes eﬂ'rés fluides

» La D1 et la D2 francaises

 La D1 anglaise, espagnole, liallem'le, allemande

+ Les 3 Coupes d’Europe

 Multijoueurs : jusqu’a 4 en réseau

- Météo, stratégie, cartons jaunes, ralentis, indoor, 3 niveaux de jeu, sta-
tistiques de jeu, sévérité d’arbitrage, blessures,
vitesse jusqu’a 150% ...

EUROCARD

Master

© 1997 Ubi Soft Entertainment. Cadbury Cookles, EuroCard MasterCard et Puma sont
des marques déposees. Tous droits réserves.




Un camion > & A craguer
étrange

peuplee d’animaux ons

| 5 pOour le fun et e pognon.

LeComp’ronr €Ss Planétes nous convie &
original et délirant.

Belier

qui beeeacele 3
et qui fait baﬂcﬁ?&

Arcade - Routiers poilus et mal lunés - PC CD-Rom

ain, trés lain aux confins de la route des étoiles, il existe
une planéte qui tourne au rythme des moteurs surgon-

flés. Une planéte a 'atmosphére saturée d'un parfum d'huile de 4 Les armes de &’CH 50!”’ gu fonpens ; sl de ;?é”e’

: i . pour envayer va n_guef ‘adversaire, marteau apiatisseur,
VIdfaqge HEOUEOUBAUCO, SOUIGUCAUROU,[BPAITS des r’mrdef d? gant de boxe géarnt... On en viendrait presque d trouve les
guérilleros, refuge des tribus nomades, paturage d'un bétail  pompes ef autres bazookas austéres et conventionnels | 'V
grotesque et primitif. couroucoucou, plague tournante du sombre

trafic entre les compagnies d'import-export de I'univers, Bourse
impitoyable du profit. couroucoucou, territoire hostile ot s'affron-
tent les truckers les plus fondus de la galaxie. . 3

Ami terrien, si tu n'as pas un estomac de cloporte indisposé, e A"hiiTeavant
grimpe dans ton bahut et prends la route de couroucoucou...” . I Faigoaiset.

Espacio, frontera de
los sompreros

‘intro de Trucks se termine et déja le décor
est planté. Ami lecteur, faut bien que tu com-

prennes : ce soft n'est pas disposé a te faire
périr d'ennui. Oh que non. La planéte sur
laquelle tu viens d'atterrir, on s'y emmerde pas
des masses. D'ailleurs, on I'appelle Couroucou-
cou, nom qui me fait marrer d'avance, peut-étre
parce que ¢a me rappelle le groupe de mariachis qui
chantait une aubade & Jacqueline Bisset - miam | - dans "Le
Magnifique”. Fin de l'interméde franchouillardo-culturel. Seconde
remarque : cette intro est entierement en 3D, foin des scénes ciné-
matiques précalculées. Le moteur, baptisé 3D Planete Engine,
nous en colle déja plein la vue. Et dire que ce n'est que l'intra !
Trucks est basé sur un systéme de missions non linéaires, le
nec plus ultra en matiére de jeu d'action puisqu'on peut effectuer
les missions dans I'ordre de son choix. Au total, 90 missions aux
objectifs extrémement variés et répartis en trois niveaux. Dans
chaque niveau, des décors différents, une faune délirante et six ou
sept comptoirs commerciaux. D'ailleurs, pendant que je vous
parle, une ravissante jeune fille mappée ras-la-touffe brandit un
panneau sous mon nez grumeleux de gros routier spatial : un stock
de batteries a livrer en express. 1 000 pépites a la clef. Juste ce
qu'il faut pour up grader mon vieux camion tout pourrave. D'une
pression sur F1, je peux d'ailleurs consulter les différentes mis-
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SIGHE PARTICULIER :
geconde zone 3
REPUTATICN : ont la regrettabie
nanie de sa servir jargement avant
{ d'écouler leurs marchandises
voléas. A leur triste palaares :
nélazse frelatee, peaux de kangus
50% acrylique. huile de vidange
coupée & la graisse hino et
hisn d'autre LRULS Rs

dalinguants de

Solitaires. jaloux at
malpolis intoxigqués de
ssouvissent leur

ir tout qui rotle

Avant chaque mission, on peut se ren-
seigner sur les ennemis. Un mélange des
“Fous du volant” ef de “Tex-Mex", ¥

SIGNE PARTICULIER : trafiquants
de bas étage.
REPUTATION : dénuds de toute
norale, de tous scrupules, de
touta dignité et de bonnes
manidres. ce sont vra.

_d& trés vilaing indivi

sions accessibles dans chacun des comptoirs. Les
pastilles rouges indiquent le niveau de difficulté et, au
fur et @ mesure, de nouvelles missions viennent remplacer

celles déja accomplies. Mais je cause, je cause, et la caravane
passe. Alors c’est parti. Cette premiére mission est une course.
Les contrbles sont simples avec une touche de turbo (& utiliser
avec parcimonie), une touche 4 x 4 pour escalader les pentes, un
radar et un road-book. Les cing autres concurrents essayent de
me caller dans le ravin, mais on la fait pas & Jojo le camionneur.
Oh que nan, bande de résidus de pompon en short. En chemin, des
bonus permettent méme de refaire le plein d‘énergie {points de
vie) ou de boost. Notez qu'il est chaudement recommandé de finir
premier, car le salaire est fonction du classement. Et vu les tonnes
de joujoux qui nous attendent dans le garage du comptoir d'arri-
vée, ce serait dommage de débouler les mains vides | Aprés s'étre
parfumé & I'huile de vidange, on pourra passer aux choses
sérieuses et chasser le kangourou sauvage au rouleau compres-
seur ou explorer un champ de champignons géants. Je vous avais
prévenu : au Comptoir des Planétes, ils sont légérement félés, et
les missions s'en ressentent. En plus des courses et autres récu-
pérations d'objets, escorte ou dératisation, on aura droit & des
psychodrames dans le plus pur style “Le Salaire de la peur”.

A Des décors sompiueux.

Pas facile de défendre ses
peaux de kangourou

Imaginez-vous dans un beau truck rouge avec une cargaison de
nitro trés, trés instable. Pom-pom-pom, je suis Jojo le camionneur et
je me balade tranquillement dans la steppe, la-la-Ia, je reste calme,
hop un nid de poule, je I'évite, ha, ha, je suis vraiment trop fort, je...
Tout & coup surgit un troupeau de rhinos férox, Des herbivores pla-
cides, pas agressifs pour un sou sauf que les férox ne supportent
pas la couleur rouge. Et, 1, Jojo commence & suer & grosses
gouttes dans son marcel malgré la clim’ a fond les manettes... Je
brode, je brode, mais que voulez-vous, les scénaristes du Comptoir
des Planétes ont vraiment I'imagination galopante et c'est conta-
gieux. En un mot comme en cent, 'univers de Trucks est vraiment
trés réussi et cela augure du meilleur pour leurs futurs jeux.

Lo mejor de la tecnica
de la galaxio

7 n patch 3Dfx est annoncé pour le mois d'octobre. Chouette.
. Pourtant, une fois n'est pas coutume, Trucks se débrouille
plutdt bien sur une bécane non accélérée 30. Je ne serais pas

étonné que les programmeurs de la CDP, qui ne sont pas tombés
de la derniére pluie, se soient amusés avec quelques
routines en assembleur de derriére les fagots. En
plus, on dispose d'un tombereau d'options gra-
phiques (profondeur, moult résolutions du
320 x 200 au 800 x 600) tout ce qu'il faut pour



est
cks

!
Allez donc faire comprendre &
ces gros lourdauds de pachy-
dermes de rhinos gue vous
vaulez leur emprunier leurs 98
cormes !

Hiri, dif "Slimfast”.

Paulo, dit “le Boute-en-train”.

famon, dit “Fer @ souder™  Maxx, dit "Gueule d‘amour”

-—

- SIGNE PARPICULIER : ainent Al -
losDiabolos its "LosDiaboles” ~ Lesrhins |,es nomades Les amazones 3 voile

Les amazones a vapeur Berta,dite "la Diva” R dit "1e Crade” Bermy dit "Vaudou Man”

80 « JOYSTICK 85




bué par GT Interactive Software

5
%
2
o
5
o
g
=
vl
w
=
=
(9}
<
@
i
=
o
o
w

UNREAL "¢

MC2 ADVERTISING

3619 6T INTERAGTIVE*

Ligne 67 : 08 36 68 14 11* S CINICRACIIVG

Infos Asluces Calleatx




adapter Trucks & votre vieux Pentium asthmatique.
Disons que c’est bien fluide en 512 x 384 sur P200 et
jouable en 320 x 200 sur P90.

D'emblée, le moteur 3D fait penser a Big Red Racing. On peut
se balader ol on veut et il y a plein de vues différentes. Mais Ia
comparaison s'arréte 1a. C'est beaucoup plus beau. Trucks nous
offre une overdose de textures avec des couleurs qui pétent bien.
Les cartes sont immenses, avec des tonnes de petits détails coin-
cés dans les décors. Et le meilleur, ce sont encore les animations
des ennemis et des hestioles débiles. Bref, tout est entiérement en
3D avec une liberté de mouvement totale, ce qui n’est pas pour me
déplaire : j"aime le hors-piste.

Soucieux de travailler 'ambiance dans ses moindres détails,
les gars de la CDP ont aussi pas mal déliré avec |habillage sonore.
Pendant le jeu, on est accompagné par une chaine de radio locale
qui passe des infos et de la musique (le programme lit les tracks
audio sur le CD, on peut donc mettre le disque de son choix).
Encore une bonne idée.

Gimids

| PENTIUM 75 16 MO RECOMMANDEE P120 § EDITEUR MICROFOLIE’S
COMPTOIR DES PLANETES FRANCE EXTE VF B NER

1A8 (RESEAY) |

A Chuis mort alors le gentil pefit hélico
jaune, 14, il me raméne au bercail, €

Un soft pas loin de 1a
perfection

1 nunivers super drdle, une réalisation au poil : tous les ingré-
. dients semblent réunis pour faire de Couroucoucou le cain le
plus fréquenté de |a galaxie. Eh bien, oui et non. Le programme est o
tellement bien ficelé que I'on regrette que la jouabilité n'ait pas été
plus aboutie. Non pas que le soft soit injouable, mais on sent hien
que ca aurait pu étre mieux. Le pilotage est assez dur (joystick
recommandé) et ne procure pas énormément de sensations {pas /
de freinage massif, presque impossible de faire décoller I'engin du
sol en se prenant une bosse). Mais 1a, vous me direz que je suis
resté un peu bloqué sur Interstate ‘76. Le boost est distribué au
compte-gouttes, ce qui est trés frustrant. || n'est pas rare de rester
coincé contre un élément du décor. L'étendue du terrain est
impressionnante, et quand on s'amuse a faire du tout-terrain on a
vite fait de se paumer (le radar ne remplace pas une bonne carte). 1
Tous ces petits défauts sont encore plus apparents quand on
lance le multijoueur par ailleurs trés bien réalisé (deux modes :
Deathmatch ou Course).

lansolo

Le moieur performant méme sans carle 3D
Le design des véhicules et des besticles
Le systéme de missions
B Les armes super droles

i La jouabilité, petfectible

Le Cormnptoir des Planétes signe 1& son premier jeu. L'univers
délirant et la technique de pointe nous font regretier que la
jouabilité n'ait pas été plus aboutie. On n'est pas passé loin o
du chef-d'ceuvre. |




STARWARS

JEDI HNIGHT

TM et © 1997 Lucasfilm Ltd. Tous droits réservés. Utilisation soumise a autorisation.

K FORCES II

JEDI, TU DEVIENDRAS

“Seul un chevalier Jedi parfaitement préparé
peut, avec la Force comme alliée, espérer
vaincre Vador et 'Empereur... ”

Obi Wan Kenobi

“Tu vas désormais marcher a mes cotés. Tu vas
embrasser le coté obscur. Viens a moi je
saurais achever ton entrainement.”

Dark Vador

Entrez dans la peau de Kyle Katarn et vivez la legende
Star Wars dans un jeu d’action 3D en temps réel.

Maniez le mythique sabre laser et apprenez a maitriser
la Force pour combattre de terribles ennemis.

Mesurez vous a d'autres apprentis Jedi dans des options
multijoueurs exceptionnelles : modem, réseau local et internet.

Découvrez d'impressionnantes séquences video et un
environnement de jeu digne des films Star Wars.

Infos Trucs

htp://www. UbISOft.fr -
http://www.lucasarts.com \ b Ubi Soft
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Resident

Action/aventure - Tous joueurs -

Chris n'a pas les talents de cam-
brioleur de Jill, il se frouvera
donc nez a nez avec plus de
portes fermees et devra ruser

pour s’en sortir. Il est fort, le Chris,

baleze, et le sang-froid le carac-
terise. On le soupconne d'éfre
amoureux de Jill.

POLICE
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ares sont les jeux qui réussissent & nous faire flipper devant

le clavier, ceux auxquels on ne peut jouer sans laisser une
|umiére allumée dans la piéce, ceux qui rendent le sommeil
inquiet. Les thémes classiques des films d'horreur ont inspiré
pas mal de jeux, rarement avec succés. Resident Evil, avec ses
hordes de zombies grognants, sera donc I'exception. On sur-
saute bien des fois, on flippe un peu, mais on reste en tout cas
scotché pendant des heures devant les multiples rebondisse-
ments du scénario. i

Mangés sur place

n “incident” bien étrange s'est déroulé dans le patelin de

Raccoon, bled paumé qui n"avait jusqu’alors jamais fait parler
de lui. Des familles se sont fait attaquer par une dizaine de per-
sonnes. Il semblerait que les pauvres victimes aient été mangées
sur place. Rien que ¢a.

Devant pareil événement, on n'envoie pas les flics du com-
missariat du coin, mais plutdt les membres du S.TAR.S., une
unité d'élite de la police spécialisée dans les interventions
périlleuses et musclées. Deux hélicoptéres ont été dépéchés sur
place. L'aventure commence quand tout va déja mal, alors gu'un
des deux hélicos est porté disparu. Que se passe-t-il dans la
forét de Raccoon ?

Mort ou pas mort ? Mieux vaul foujours garder un ceil
sur les zombles étalés, ces ordures pourraient se relever.

que

s’appréte a sortir

1, Resident Evil
enfin adapté s

pas tout a fait :
sur PC - ]

joysticlk

PC CD-Rom + carte 3D

if n'y a pas que des zombies dans I'immense bdfisse,
Icil, un gros serpent. Un irés gros serpent. Heureusemen,
Jili a son pote le bazooka.




La gestion des objels est un peu sur-
réaliste. Vous ne pouvez porter touf ce
que vous souhaifez, it faudra en laisser

dans des coffres. lls sont plusieurs,

disséminés dans touf le jeu, ef fous
communiqueni. Pelite enfourioupe au
réalisme qui sert ie plaisir de jeu.

Avec elle, 'aventure sera plus
facile, surtout gréce a son don
\ pour le crochetage de portes.
i Cerfaines lui résisteront malgre
tout. Jill est toute fine, un peu
midinette, mais ne rechigne pas
guand il faut faire sauter de la
cervelle de zombie. Ses petits
cris de souffrances sont déli-
* cieux. On la soupconne d'éfre
amoureuse de Chris.

Déchiqueté

prés une introduction plutdt catastrophique, parce qu'en

noir et blanc, aux effets spéciaux cheap a souhait, et jouée
par des acteurs qui auront oublié d'avoir du talent, le joueur com-
prendra tout de suite que I'aventure de Resident Evil risque d'&tre
plutdt sanglante et flippante. Trois des membres de ['unité d'élite
se sont réfugiés dans une énorme baraque, aprés avoir vu ['un
des leurs se faire déchiqueter par de grosses bestioles indéter-
minées. Poursuivis par les mémes bébétes, les voild maintenant
hors d'haleine dans le hall luxueux de cette maison ; sans trop
comprendre ce qui vient de leur arriver. Et encore, ils ne savent
pas ce qu'il va leur arriver.

C'est 1a que le joueur prend les rénes, en incarnant le per-
sonnage qu'il a choisi en début de partie. Au choix, Jill ou Chris,

Chut, commen

de me

gerber par

zombies !

tous deux membres des forces spéciales S.T.AR.S. lis sont les
héros de ce jeu, parce qu'ils sont beaux ; on dirait Chris tout
droit sorti d'un boyz' band & deux francs, et Jill pourrait étre une
héroine de “Baywatch” ou consort. Le choix d'un des deux per-
sonnages n'est pas uniqguement esthétique ; il n‘est pas 13 non
plus pour équilibrer et proposer une femme et un homme pour
plus d'équité et permettre & tout le monde de s'identifier aux
héros du jeu. En fait, il vient changer littéralement |'aventure qui
vous attend. Dans la peau de Jill, le jeu est plus simple, c’est le
niveau facile de Resident Evil, tandis qu'avec Chris les chal-
lenges seront plus difficiles. Plus qu'un simple niveau de diffi-
culté, c'est aussi le scénario qui change selon que vous incar-
nez I'un ou l'autre, et qui change véritablement. En fait, quand
vous aurez fini Resident Evil avec 'un, vous pourrez jouer une
seconde fois avec l'autre, et tout un tas de nouvelles surprises
et d'autres rebondissements vous attendront. Véridique, prati-
quement deux jeux en un ; en tout cas, deux belles variations sur
le méme theme.

A peine nos gars de I'équipe Bravo des S.TAR.S. ont-ils eu le
temps de reprendre leur souffle, que déja les événements s'acce-
lerent. lls ne sont pas au complet, et un coup de feu vient de reten-
tir quelque part dans la baraque. Les gros bras se séparent alors
pour enquéter. Que vous ayez choisi Jill ou bien Chris, peu importe,
le danger est au rendez-vous.

85 = JOYSIICK 85
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Resident

Bazooka en mains, Jil a de I'allure.

En fout cas, elle saif s'en servir..

Moment rare de doucel

Jjeu de brutes : Jilt joue la *Sonate au

clair de lune” de Beethoven .

Trancher la carotide

gsident Evil est une variation sur un theme connu depuis le
. trés frangais Alone in the Dark : des décors fixes, avec mul-
tiples caméras par salle, et des gentils bonshommes en 3D temps
réel qui se promeénent au milieu de tout ¢a. Techniquement parlant,
donc, Resident Evil n'est pas une révolution. Le jeu est tout de
méme trés beau, carte 30 oblige puisque pour l'instant Resident
Evil n'est disponible que dans cette version (voir encadré} ; la ver-
sion sans carte 30 est en cours de réévaluation et devrait sortir un
peu plus tard. Les décors sont variés, avec de superbes textures,
tout plein de détails et de bien beaux éclairages. Les personnages
eux aussi sont trés réussis, on en attendait pas moins d'une ver-
sion 3Dfx, et leurs mouvements, pour la plupart, délicieusement
réalistes. Jill est plutdt gracieuse, malgré sa tenue de baroudeuse,
et s'avére méme quelque peu excitante quand elle manie le fusil a
pompe ou le bazooka.

Fusil 4 pompe ? Bazooka ? Oui, et heureusement, car vous
ates loin d'étre seul dans le monde de Resident Evil. Vos premiéres
rencontres : des zombies. Claudiquants et grognants ils avancent
lentement vers vous, et tenteront de vous attraper pour mieux vous

Contrairement a Dogz, ol I'on ne pouvait que torturer
des chiens, Resident Evil a la bonne idée de proposer
la possibilité, et de conseiller, de les tuer. A coups de
fingue, de fusil, ou de bazooka, comme vous preférez,

86 = JOYSTICK 85
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trancher la carotide. Ils mordent, ils croquent, et le sang gicle tan-
dis que Jill pousse de petits cris. Fusil 8 pompe et bazooka ne sont
pas les seules armes disponibles dans Resident Evil, vous démar-
rerez d'ailleurs |'aventure avec un couteau et un Beretta qu'il vau-
dra mieux garder. De-ci de-13, et c'est [ I'un des principaux chal-
lenges du jeu, vous trouverez des munitions, certaines trés
spéciales. Bien les gérer est la clef du succés. Un zombie ose se
dresser devant vous, visez-le, et tirez joyeusement. Les mouve-
ments des bras, les bruitages et les douilles qui volent et tintent en
rebondissant sur le sol sont | pour témoigner de l'attachement
des programmeurs a rendre les phases de tir réalistes. Réalistes,
elles le sont, et méme plutdt jouissives, an sent bien le culte du
gros flingue propres a nos copains ricains. Le tout étant couronné
par des gerbes de sang vert qui giclent en tous sens, tandis que
vous faites sauter la téte du zombie.

Et encore, je ne vous parle pas des explosions, des gerbes de
flammes et de la fumée. Chouette, trés chouette. Et puis, cela reste
tout A fait moral puisque ce sont des manstres que vous descen-
dez, pas des étres humains. D'anciens humains, tout de méme.
Voila un jeu qui plaira aux censeurs allemands.

Mais Resident Evil est aussi et surtout un jeu d'aventure : on
ne passe pas son temps & descendre des zombies et d'autres
créatures dont je ne parlerai pas dans le test pour préserver les
surprises des futurs joueurs, mais sachez que de grosses bes-
tioles vous attendent. Trés grosses. Toutes sortes de mini-énigmes
imbriquées dans de plus grandes vous attendent. Il faut trouver
des objets, comprendre & quoi ils servent, bien les utiliser. Fouiller
les piéces, les placards, les tiroirs. Examiner tout ce qui traine.
Pousser les meubles. Et dieu sait que cefte maison est gigan-
tesque, et qu'elle garde bien des secrets.

On ne s’ennuie pas dans Resident Evil, on a toujours quelque
chose & faire ou & trouver, et il arrive bien souvent que le joueur
coure plusieurs ligvres & la fois, plusieurs mini-énigmes.

Un collegue qui creve
devant vos yeux

e scénario de Resident Evil est plus évolué qu'il n'y parait, et

les interactions entre les différents personnages sont impor-
tantes. |l arrive que I'action passe en mode Automatique, que vous
perdiez le contrdle de votre personnage, et deveniez spectateur
d'un instant. C'est en général pour faire rebondir I'action, quand un
événement particulier vient d'arriver {un collégue qui créve devant
vos yeux, Jill qui s"évanouit ou tombe dans un piége, etc.), ou
quand les différents personnages se croisent dans les couloirs et
racontent ce qu'ils ont découvert. Bien disséminées, ces scénes
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ne brisent pas I'aventure mais la relancent au contraire. Les voix y
sont en anglais, mais le jeu sortira avec des sous-titres franais.
Seul point noir, les acteurs qui ont prété leurs voix sont |3 aussi
assez pitoyables (& ne pas manquer le “don’t go” d’un des person-
nages au début du jeu, ou le “Chris is our old partner, you know”
de Barry, délicieusement ridicules). Heureusement, la langue
étrangére limite la casse !

Et puis le jeu n'est pas linéaire, ce qui donne une impression
de liberté trés agréable, d’autant que trés bientdt, ce sont des
dizaines de salles que vous pourrez explorer, une fois les bonnes
clés trouvees.

Maximum respect pour Resident Evil : ce jeu m'a fait licher
mon joypad et sursauter sur ma chaise & plusieurs reprises. C'est
pas du flan, et je ne m'appelle pas Jo-le-trouillard. Les designers
semblent avoir bien digéré les ficelles des films gore et d'horreur,
pour bien les utiliser dans des moments cruciaux du jeu. Qui, ai
flippé, mais d'une douce peur qui fait rigoler, de la surprise surtout.
Et, finalement, gu'un jeu fasse réagir comme ga est non seulement
trés rare, mais surtout de trés bon augure. Quand les chiens débar-
quent dans le couloir, |3, en sautant par les fenétres, ou qu’un zom-
bie apparemment inerte vous chope le pied quand vous passez 3
cdté de lui, 13, vous sautez au plafond. D'autant que les musiques
se mettent & s'énerver tout d'un coup, deviennent frénétiques pour
mieux faire monter I'adrénaline. Au passage, les musiques et les
bruitages sont plutdt réussis, servent bien I'ambiance assez tendue
du jeu. On critiquera juste les voix, de bonne qualité, mais mal inter-
prétées, et les bruits de pas qui donnent parfois I'mpression que
les personnages ont des talons aiguilles. Malgré tout, ces bruits de
pas changent selon la texture du sol. Bel effort |

Tiens, je viens de parler de joypad, un peu plus haut. Resident
Evil se joue bien évidemment au clavier, mais, méme si I'interface
est bien congue, le joypad est vivement conseillé. Un “quatre bou-
tons” suffira, mais Resident Evil en supporte jusqu’a cing.

De bons souvenirs

i vous possédez la configuration requise pour faire tourner ce

jeu plutdt gourmand, (et malheursusement précurseur de ce
qui nous attend dans les mois & venir), a savoir une carte 3D, je
vous conseille vivement Resident Evil. Le jeu est franchement
réussi, on en a pour son argent en termes d’heures de jeu, le gra-
phisme est chouette, et on sursaute bien des fois. Le scénario est
également bourré de surprises. Encore une fois, les photos que
vous voyez dans ces quelques pages ne correspondent qu‘a la
premiére partie du jeu, avec Jill. Il se passe encore des tonnes de
choses ensuite, mais je ne voulais pas gécher le plaisir des futurs
joueurs que vous étes peut-atre,

Siles voix avaient été un peu plus réussies, certaines anima-
tions des personnages plus agréables aussi et le jeu moins gour-
mand en matos, Resident Evil aurait pu entrer dans le rang des
chefs-d’eeuvre.

Il s'agit malgré tout d'un trés trés bon jeu, qui mérite ample-
ment son Megastar pour le plaisir qu'il apporte, et qui, comme
pour les bons films, vous laissera de bons souvenirs & raconter.

VOIX ANGLAISES, SOUS-III'RES FRANCAIS 1

Voilg, ceci est la photo d'écran la plus avancée que
je daignerai vous montrer. Vous en savez déja trop,
montrer la suite serait frop en dévoiler et gdicherait vos
plaisirs futurs. Resident Evil est intensément basé sur e
bonheur de découvrir de nouveaux lieux, et ils sont
nombreux dans le jeu et changeants. Ici, Jill fait
méme un petit tour en extérieur.

.”' e

i*
™

Voila qui '
aux

Linterface du feu est irés simple, bien pensée, ef fotaie-
ment cachée. Pendant le jeu, vous ne voyez que I'action,
pas 'ombre d'une icdne, d'un menu ou d’'un pointeur de
souris. L'effef "ilm de cinoche” n'en est que plus réussi.

Les multiples rebondissements dans le scénario
On flippe, on sursaute
Les armes et les explosions

Les voix et le jeu des acteurs

Ceriglines animations un peu limite

Trop gourmand en mémoire et disque dur

Un excellent jeu d'aventure-action, plein de rebondisse-
ments, et qui tient en haleine suffisamment longtemps.

/018D S8
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nith MHOCHI} Loading shield

Arcade - TousjoueursI PC CD-Rom
GREETE ) ca commence avec des logos, de belles couleurs, des menus tout
BRUNHIRE 1 | propres et une bien belle ambiance sonore. Ca commence bien,

en fait. Ca continue plutdt bien aussi, une fois lancé dans le jeu,
quand on regarde les décors, qu'on se prend les effets sonores dans
la tronche et qu'on matte le monde 3D calculé. Et pourtant, 'attention
tombe trop vite, I'intérét du jeu n'est pas au rendez-vous, on s'ennuie.

.. | Mercenaire du futur
L

e principe de jeu est assez original : il s'agit de reprendre les

ARRY

A jeux de combat a la Street Fighter ou Mortal Kombat, et de rem- sion sont absolument exemplaires. Une totale réussite a ce niveau I3,
- e | ' e placer les bonshommes musclés par des vaisseaux futuristes sur- sans probléeme.

armés. Le scénario nous balance aux alentours de I'an 2197, alors
que d'énormes compagnies minieres se disputent I'usufruit de pla-
nétes lointaines & exploiter. Le joueur est un mercenaire, un pilote
qui se met au service de TransMine pour protéger ses sites du sec-
teur E3, en tout 20 exploitations & protéger sur 4 planétes diffé-
rentes. L'occasion de changer de décor, d'ambiance, et de rendre
les sites de plus en plus dangereux et complexes.

Il s'agit, en fait, d'une succession de duels. A chaque fois que vous
avez un site & surveiller, un guignol débarque avec son vaisseau et
tente de vous éliminer ; vous essaierez de faire de méme. Sur place,
des munitions, des recharges pour votre bouclier de protection, du fuel
et des accélérateurs sous forme de bonus & ramasser. Chaque
vaisseau - et il y en a 20 différents dans le jeu - a son propre
design et 2 armes bien a Iui. Le design des vaisseaux
ainsi que leurs déplacements sont d'ailleurs trés réus-

sis. Beaucoup d'attention a été apportée sur les tirs et

A les décors ef engins soni super
jolis... Dommage qu'en fin de
compte, ils se ressemblent fous.,

Grosse réussite, les effels §
de lumiéres et de frainéeas
des tirs. B>

- Malheureusement, ie principe
G — | s'avére peu efficace & |'utilisation. |

=zntl e look du jeu, le moteur 3D et y
b 'idée de départ nous avaient bien plu, -

| il y a quelques MOIS, au cours
| de notre reportage. .

A Le look des vaisseaux est vraiment trés chouefie, et ces
dernlers évoluent avec élégance. “

les trainées des projectiles, les effets de lumiére , de fumée et d'explo-

D'ailleurs, globalement, le jeu est trés réussi, techniquement
parlant et au niveau du design, sans compter les bruitages et les
musiques (ceuvres d’Alex Kharlamov, www kharlam ‘
les meilleures entendues dans un jeu. Malheureusement, on s'en-
nuie trés vite, le jeu est atrocement répétitif. On n'a jamais de sur-
prise, d'un niveau A I'autre, |'ambiance reste finalement la méme, les
techniques  déployer pour éliminer I'autre sont toujours identiques.

No Respect propose également le jeu en réseau. D'ailleurs,
une version light de Kali est fournie pour jouer sur le Net. Jusqu'a 4
joueurs peuvent s'affronter simultanément, en réseau IPX {ou sur

‘Internet, par Kali, donc) ; mais la aussi, on s'embéte assez vite.

Rien & voir avec 'excitation que peuvent apporter des Doom-like
ou Duke-like en réseau.

Quel dommage, pour un jeu sur lequel il n'y a rien & redire
techniquement parlant. C'est en fait le principe méme du jeu qui L
s'avére inefficace, peu excitant.

Seb ™

ILe d

# Les mouvements {ié
k| Los musicues et bruitages s
=lle; el

2 jel qui lasse trop vite
| Paisser d'un niveau o I'autre ne chang
EN DEUX MOTS

Malgré ses cotés techniques réussis, son design agréable,
No Respect n'embalie pas et lasse rop rapidement.
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Arcade - Nostalgiques du feune - PC CD-ROM

n p'tit tank en vue de haut. Quatre contrdles super

simples. Un putain d’armement du feu de Dieu. Et hop,
le tour est joué, Mass Destruction remplit son contrat avec
brio. Et pourtant, c’était pas couru d'avance. 3Dfx ? Du tout.
Direct3D ? Pas davantage. Haute résolution ? Que nenni.
Hum, Salma Hayeck en bikini avec des pingouins sur la
banquise, alors ? Non, rien, pas glop, zéro, nada, ou alors
sur le CD-Rom et encore, Casque avait pas mis ses moufles.
QOuais, on peut pas dire que BMG et NMS nous la jouent
gros bras. Avec son look de rescapé de I'Atari, Mass
Destruction est pas trop fringué & la mode. Ben justement,
c'est ¢a qui assure.

Mais qui est ce gros
naze ?

- Sergent, I'ennemi est & nos portes, qu‘est-ce qu’on fait 7--
- Qu'est-ce qu'on fait, espéces de petites merdes ravagées ?
Putain | On monte dans ce tank et on va leur squatter les
commodités, a ces fils de rat |

- Mais chef, o0 ¢a se passe, chef ?

- Z'avez qu'a consulter la carte, bande de raclures. Et sur-
tout, essayez pas de jouer les filles de I'air, parce que jai six
copines dans mon calibre et elles courent toutes plus vite
que vous !

Non, vraiment, Mass Destruction ne fait pas dans la
dentelle. Une fois réglées les quelques options de départ
(niveau de détail, touches, réglage du volume...), on peut
choisir entre trois niveaux de difficulté (des vrais niveaux
de difficulté, hein. Facile, c’est jouable, et difficile, on en a
pour son argent). Et ¢’est parti pour 5 campagnes dans des
décors variés (enfin, le truc habituel : montagne, neige,
désert, ville...). On pourra avantageusement consulter la
carte fonctionnelle et le briefing de la mission, acces-
sibles & tout moment. Le reste n’est qu'action pure, genre
détruire les réservoirs de biére de I'armée républicaine et
exploser leurs tentes pour qu'ils se prennent des coups de
soleil. Mortel. Parmi les trois tanks que vous pourrez
contrbler, exactement trois sont dotés de tourelles. Tirer
dans une direction tout en avangant dans une autre direc-
tion, c'est super.

92 = JOYSTICK 85
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voici le type méme de jeu qui ferait
ricaner un consoleux.
M’en fous, Mass Destruction,
j'ai bien aimé.. C’est simple

et efficace.

Au moins, on S’aMuse.

Mass Desctlon

Rectification : balourder des gros missiles tout en
écrasant les fantassins sous ses chenilles, ga, c'est top-
fioul. Et vous n'avez pas idée de la bonne dizaine de joujoux
explosifs que peut embarquer I'engin, et de tous les bonus
que vous pourrez récupérer. Sans se répandre sur le sujet,
on peut dire que Mass Destruction fourmille de petits
details, que la nature du terrain influe sur la vitesse de
déplacement, que le temps est chronométré et que les
petits soldats écrasés poussent des cris terribles en vomis-
sant des chapelets de boudin sauce tartare. Bref, ¢'est
simple mais rudement bien fichu et drdlement jouable.

lansolo

& Rien gu'en’
EN DEUX MOTS

Mass Destruction est un chouette jeu d’arcade & 'ancienne,
comme on n'en voit pas trés souvent sur PC. En plus, il ne
réclame pas une config de milliardaire pour toumer.
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® je m’abonne & JOYSTICK pour 1 an
u I {11 numéros), et je recevrai en plus
Dark Reign (sur PC CD-Rom) pour un
montant de 499 F seulement au lieu de Z87F.
Je réalise ainsi une économie de 288 F, soit plus de

36% de réduction.

Je joins mon réglement & Iordre de JOYSTICK par
L chéque bancaire ou postal  [J Mandat-lettre
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Délai de livraison de vorre jey : 4 semaines aprés
réception de vofre premier numéro,

ET RECEVEZ

11 numéros de Joystick 418 F
+ Dark Reign (PC CD-Rom) 369 F

Soit un total de 787F
Pc;ulnl'nvgus seulement 499F

soit 288 F
d’'economie!
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les 11 numéros de Joystick au prix unilaire de 38 F et le ev Dark Reign qu prix de 369 F + 13 F de frais d'emballage et de port.

Le droit d'accés et de rechification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprés du service Abonnements, I
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Casser du démon au
kilO, et s’en mettre plein les
fouilles, c’est la dure vie,
des Golden Boy
du moyen-age.

Démons & \

Simulation -

La magie est aussi présente,
grace aux magiciens et curés disposant
chacun de ieurs propres sorts. ¥

L'écran vous permel de visualiser
et de gérer I'économie et la croissance
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joueurs - PC CD-Rom

ans un royaume lointain, vivaient un vieux roi irascible et un
D jeune et beau prince dont les quartiers de noblesse auraient
fait honneur 4 la plus honorable de ces familles od circule du sang
bleu depuis des générations.

Cependant, le roi, influencé par une rumeur pernicieuse des

Ténébres, bannit pour toujours son féal de sa contrée.
Mais lorsqu’on est jeune, on ne se laisse pas abattre par des pro-
hlemes aussi infimes. Avec quelques croguants restés fidéles, il
est possible de vite reprendre du poil de la béte pour s'infiltrer
subrepticement dans e pays interdit. Le tout est de réussir a gérer
la croissance de son village en équilibrant harmonieusement
population et revenus.

Jeu de gestion et de stratégie, ce produit ressemble & un sim-
village moyendgeux vu a la loupe. Réussir la trentaine de niveaux
proposés demande peu d'unités. Les tableaux sont minuscules.
Votre village médiéval comporte peu de constructions. Deux types
de missions vous sont proposeés : réunir un certain quota de
pigces d'or ou de paysans, et détruire vos ennemis. Les premiéres
missions sont tutoriales. Elles sont longues, sans beaucoup d'ac-
tion et ont donc peu d'intérét. Leur durée est rallongée artificielle-
ment par la nécessité d'attendre que la caisse du trésor soit rem-
plie. Enfin, au bout d'une dizaine de missions, on en arrive a la
phase de combat proprement dite, contre d'autres villages ou
contre des créatures démoniaques. La, le jeu va trés vite. I devient
plus stratégique, avec des choix de constructions a réaliser. Les
types de batiments sont nombreux, mais leur accés n'est autorisé
qu'a partir d'un certain niveau.

Linterface est agréable a manier. Elle se dirige a la souris. Un
simple clic vous conduit au tableau de gestion économique, ot

B DEVELOPPEUR WORLDWEAVER PRODUCTIONS ETATS-UNIS

Manar

M TEXTE ET VOIX VO W NOMBRE DE J

A Une saison dure un jour et une nuit, ce qui donne un
taux de changement assez élevé au sein de volre popula-
fion. Le besoin d'une église se fait vite sentir, si vous ne
voulez pas que vos morls filent leurs maladies aux vivanis.

vous pouvez agir sur le prix des denrées et des services, Vérifiez la
croissance et la consommation de votre population. Le graphisme
en S-VGA paralt grossier comparativement & des jeux plus anciens.
Les bruitages, bien qu'humaristiques, se répétent frop souvent. Les
vidéos qui émaillent le soft sont en revanche magnifiques et de
gualité remarquable. Les développeurs font preuve d'une grande
maitrise technique, ce qui rend incompréhensibles les artifices uti-
lisés pour rallonger la durée de vie des niveaux. Le jeu contentera
certainement plus facilement les jeunes débutants que les ama-
teurs éclairés exercés sur Warcraft 1l ou la série des Sim.

Kika

o Los vidéos
de jeu sans action

= Le graphisme
EN DEUX MC

Simvillage médiéval vu & la loupe, ce produit montre le
mauvais équilibre enire maitrise technique et scénario des
missions : des vidéos époustouflantes au service de niveaux
a ralionge.
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Des effets de fumée dignes de voire voisin,
qui éléve ses plantes meédicinales sur son baicon.

de plus en plus
Extreme Assault est
qui réunit avec |
| (enfin normalement)
d'une production moderne .
ef bien sur
carte accélératrice

Action - Tous joueurs, mais alors tous - PC CD-Rom

e l'action, de I'action, uniquement de I'action. Ni plus ni

moins. A fond dans le tas et pas de quartiers. Ouais. A fond, &
fond, & fond. Ne vous attendez pas & autre chose, vous seriez un
peu deg. Bah, c’est de I'action quoi. Bon voild. Vous étes pilote
d'hélica, parce gue vous étiez un peu mauvais pour étre pilote de
chasse. Alors vos chefs ont préféré épargner quelques miyons aux
contribuables et vous coller & la division “Try again”, comme ¢a,
pour voir combien de temps vous seriez capable de vivre. C'est
pas que vous étiez spécialement mauvais, mais quand méme,
c'était pas vraiment ca. Votre premier crash, vous le deviez & un
béte oubli de train d'atterrissage ou un truc dans le genre. Ca
arrive, on n‘allait pas en faire un plat pour si peu. Par contre,
I'éjection dans le hangar a jeté un froid : un blessé et deux morts...
Le pilote (vous) et les deux couvreurs gui réparaient le toit. Passe
encore. Mais |a ol vous avez vraiment merdé, ¢'est en largant vos
hombes de napalm sur la Ka toute neuve de la femme du comman-
dant de la base. Remarquez, elle était plus belle aprés qu'avant,
parce que je ne sais pas ce que vous en pensez... mais ban, bref,

- Chooun ses golts,
a comme on dif

prés une page d'installation en VGA grosse

fonte un peu pisseuse et 110 Mo plus tard

(au maximum), I'écran principal pointe le bout de
son pixel. Ahhhh, c’est déja plus avenant. En pre-
mier lieu, vous devrez choisir votre niveau de dif-
ficulté parmi les quatre proposés. Choisissez-le
bien, car vous ne pourrez plus changer en cours
de route. Enfin si, mais a ce moment-13, vous devrez
recommencer la partie depuis le premier niveau. Effec-
tivement, il n'existe pas de systéme de sauvegarde a pro-
prement parler : cela se fait automatiquement aprés la fin d'un
niveau. Ne comptez pas vous rabattre sur de potentiels et abscons
passwaords, ces derniers n’existent heureusement pas. Par contre,
rien ne vous empéchera de rejouer un niveau préalablement ter-
miné si le cceur vous en dit. Le menu principal vous permettra de
configurer quelques trucs utiles comme le mode de contréle de
I'hélico supra moderne, ou bien encore la complexité de I'image.
Le reste n'est que broutilles, dans le genre “nouveau jeu”, “chan-
ger de pilote”, ou bien encore “hi-scores”. Ah si, il y a I'option

Lunivers d'Extreme Assault est réelle-
rment un régal pour les yeux.

Aprés 'hélico, le fank,
hisfoire de varier les plaisirs.
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Avec la
YOUS aurez un

de

Extrerne Assaulf prouve que lorsque
les programmeurs s'en donnent fa
peine, ils savent créer des moteurs

3D qui tournent parfaifernent sur des
petils Pentium. Bravo les gars,
continuez a monirer l'exemple |

Les délails au sof fourmillent pour
le bien de votre globe oculdire.

“jeu en réseau” qui mérite tout de méme que
I'on sy attarde un peu. Extreme Assault vous
propose donc de jouer jusqu‘a quatre pélerins
simultanément dans des parties en réseau local
IPX ou Internet. D'ailleurs, Mplayer {un systéme de
jeu multijoueur dans le style de Kali) est gracieusement
fourni par la maisan. Malheureusement, le soft n'était pas encore
intégré par le serveur et nous n'avons donc pas pu tester de visu
ce gue cela donnait, En revanche, le réseau local fonctionne sans
problémes, et vous pourrez ainsi vous éclater entre amis dans des
niveaux spécialement étudiés pour le jeu multijoueur. Maintenant
que les présentations sont faites, il est temps de commencer les
choses sérieuses et de voir un peu votre valeur au combat.

\Vous contre les autres

a premiére campagne vous place dans un décor champétre,

alors que votre hase est attaquée par deux hélicos ennemis. La
premiére impression qui vous saute a la gorge est que, manifeste-
ment, le moteur 3D d'Extreme Assault a été élevé au Banania.
Sans déc, la simple vue externe de I'hélico vaut le détour, car les
textures utilisées sont détaillées et surtout trés a propos. Bah oui,
I'appareil fait vraiment futuriste, et ¢'est normal puisqu'il ne s'agit
pas d'un hélico existant. Aprés le Comanche et I'Apache, c'est
aujourd'hui aux commandes d’un Sioux AH-23 que vous viendrez
au secours du monde libre, en attendant le dernier de la série des
Mohicans bien sir. En tout cas, le Sioux bidule est vraiment trés
agréable a regarder. Le mouvement des doubles pales est réelle-
ment excellent, et il s'agit d'un des plus crédibles qu'il m'ait été
donné de voir. De méme, les missiles embarqués sont bien ancrés
sur les flans de I'appareil, et si vous étes assez observateur vous
verrez méme la mitraillette directionnelle s'orienter en
direction de vos cibles. Les batiments sont égale-
ment trés bien texturés et détaillés, a I'image de
cette église au milieu de ce petit village ou
bien de cette usine remplie de pelleteuses,
grues et tuyaux crachant des flammes. Ban.
On parle, on parle, mais en attendant, les
ennemis, I3, ils sont en train de vous carton-
ner tranquillement. Allez, on sélectionne sa
cible et on envoie un petit missile pour cal-
mer son monde. Quelques secondes plus tard,
I'engin explose dans un effet de lumiére épous-
touflant. Alors que vous voyez la carcasse de I'ap-

DEMOLISH THE GENERATORS AND WITH T THE

Des explosions qui vous en meftent plein la tronche,
si 'on peuf dire,

pareil chuter vers le sol, les débris font de méme, suivis par une
fumée criante de réalisme. Pas de doutes, on sent que les pro-
grammeurs ont vraiment insisté sur le cdté esthétique de leur pro-
gramme, car tout est un régal pour les yeux. Mais ce n'est pas tout:
comme je vous le disais un peu plus haut, cette débauche esthé-
tique ne se paye pas par un slide-show au niveau de I'animation.

FNcore un coup de
la 3Dfx, vous vous dites. ..

h bien, nan, car Extreme Assault propose un
moteur 3D plus que musclé qui se passe trés
bien du fameux chipset salvateur. D'ailleurs, si
vous avez jeté un coup d'ceil sur le CD de cet été,
*\ vous avez pu vous en rendre compte par vous-
| méme. Méme sur un “modeste” Pentium 100
| de base, 'animation se révéle presque fluide.

Le plus fort, c'est que la jouabilité n'en est pas
altérée pour autant, on n'a pas cette sale
impression d'un soft qui rame, et de I'inertie dans
les commandes et tout et tout. Uhélico est trés
maniable et 'affichage nullement grossier.

/
/
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Extreme

THE CAVE SYSTIMI

Les englins ennemis sont variés

et délaiilés comme on aime,

Chez nous, nolre passion, ce sont les
jeux vidéo.

Des séquences infermédiaires
aussi belles que le jeu lui-méme...
et inversement.
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Bon d'accord, vous étes morf, mais en beauté. ¥

Un grand coup de chapeau donc aux auteurs de ce moteur, qui
démontrent avec brio que méme des machines dépassées par le
raz de marée technologique peuvent rester 4 la page lorsqu'elles
sont programmées avec talent. Si tous les softs étaient program-
més comme ¢a, on aurait peut-étre pas besoin de changer de pro-
cesseur tous les six mois, soit dit en passant. Maintenant que vous
savez que vous pourrez y jouer sur la bécane de votre grand-pére,
parlons un peu du résultat que vous obtiendrez sur celle de votre
richard de voisin, avec son Pentium 200 MMX et sa carte 3Dfx.

On se croirait sur

Silicon, j'vous dis.

»ur un 200 MHz tout court, I'animation est,
- comme vous vous en doutez, excellente.
(a se passe en haute résolution, c'est beau,
jouable, enfin comme d'hab” quoi (c’est
dingue cette sensation que j'ai de dire quinze
fois la méme chose). Si vous possédez un

£t en plus, ca bouge | Merct Madame
3Dfx pour ce sim Sificon d'it v a cing ans.

MMX, la différence se fera légérement sentir au
niveau de la fluidité, mais ne sera pas réellement
flagrante. Ga, vous vous en doutiez aussi, depuis le
temps que les productions MMX nous laissent sur
notre faim. Par contre, la version 3Dfx, et je dis bien 3Dfx
uniguement, finit d'enfoncer le clou. Les textures bénéficient
de superbes lissages, le pixel devient discret, ce qui, combiné & une
animation plus que fluide (méga-top-jeune-fun-trop-too-much-band-
fluide) donne I'impression de jouer sur une Silicon Graphics d'il y a
quelques années. J'vous jure, ¢'est vraiment vrai, la vérité mens
pas. De ce fait, le plaisir du joueur {vous en quelgue sorte) s'en
trouve encore amélioré, puisque vous passez autant de temps &
admirer ce qui se trouve autour de vous qu'a buter ces sales cons
qui vous empéchent de faire du tourisme tranquille. Et comme chez
Bluebyte, ce sont des p'tits gars bien, ils ne se sont pas limités & vous
propeser moult niveaux soi-disant “différents” en changeant simple-
ment la palette des couleurs. Nan, c'est pas leur genre. Les stages
se succedent dans des millieux aussi variés que la campagne mon-
tagneuse, des grottes, des installations souterraines, des fles tropi-
cales, la banquise, des volcans en éruption, etc. Cette volonté de
variété se retrouve également dans les appareils ennemis, qui chan-
gent réguliérement en fonction du stage ol vous vous trouvez, De
plus, & partir de la quatriéme campagne {sur les six au total}, vous
troquerez votre aile-tournante contre un superbe char, histoire de
varier quelque peu les plaisirs.
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. Les paysages sont un peu plus
détoillés, mais les villes et villages
foujours aussi sommaires.
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Simulateur de vol - Tous joueurs - PC CD-Rom

Tirant parti du moteur d’Apache Longbow

et de Hind, NOS AMs de Digit

Jl Integration

nous proposent une simulafion de F-16.

L]
Tiens, cela faisait UN bail que l'on a\

rait piloté UN

H H p oo aw ~Jm
de ces ]OlIS coucous exportés a TOUr age

'.;gandant bien longtemps, le F-16 dans sa version Falcon a été
" un des appareils chouchous de la simulation de vol. En ce
temps, Spectrum Holobyte nous offrait de grands jeux comme
Falcan Pilot sur ST, PC et méme Macintosh.

Les amateurs des deux précédentes simulations de Digital
Integration ne noteront aucun bouleversements du c6té de I'in-
terface. On retrouve en effet les traditionnelles options de choix
de campagne, de scénarios et de configuration. Justement, par-
lons-en : on peut opérer de nombreux réglages pour adapter la
rapidité du moteur graphique a la puissance de la bécane.

Un moteur, ca se rode

N ohservera avec intérét I'évolution du moteur de Digital
. Integration 3 travers les Ages. A son apparition avec
Apache Longbow (grand concurrent de Ah64d Longbow), il
s'agissait d'un moteur polygonal, avec quelques vagues textures
sur lesquelles des véhicules évoluaient assez péniblement. Puis

oras par 'U.S. Air Force

vint Hind. Les programmeurs, sans doute inspirés par le relief
accidenté de I'Afghanistan, s'en étaient donné & cceur joie, cOté
élévations et canyons. On pouvait méme apercevoir des traupes
au sol qui, & notre grande stupeur, attaquaient par pelotons
entiers de paisibles villages, pourfendant le moudjahidin.

Bien malheureusement, IF16 n'a pas profité cette fois de
grandes améliorations dans le moteur graphique. Hormis un ciel
particuliérement convaincant, on a droit tout au plus & de nou-
velles textures rocailleuses sur les montagnes. En revanche, si les
terrains de Hind avaient été réalisés en dépit de tout principe géo-
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\ L'écran de planning de la mission ;
comme dans Apache et Hind, vous
b aurez & votre disposition de nom-
breuses vues saleliife et 3D pour
préparer volre plan vol,

fait faux-bond
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logique, les régions visitées dans IF16 seront rigoureusement bien
congues, et on se fera un plaisir de survoler les paysages israé-
liens et chypriotes en 800x600. Malheureusement, méme un Pen-
tium 166 n’arrive pas a faire tourner le jeu de fagon parfaitement
fluide lorsque toutes les options sont mises au maximum et sou-
vent il faut désactiver ['affichage de la couche nuageuse, & grand
regret cela va sans dire.

Un moagéle de vol
mManiable

e F-16 est un avion connu, on ne s'étonnera donc pas de
retrouver un comportement en vol a la fois réaliste et
maniable. Le cockpit et les instruments de bord sont assez
proches de la réalité, notamment au niveau des modes radars

JUSQU'A 16 EN RESEAU

Linstrumentation de bord n'est pas un summum
de réalisme, mais a le mérite d’étre facile d'utilisation. "

dans lesquels on retrouve toute I'avionique qui a fait le succés
de ces appareil dans la derniére décennie. Péle-méle on
pourra faire joujou avec les modes multiples de la nouvelle ver-
sion du radar Apg-68 qui permet de designer d’'une maniére
trés aisée des cibles aux armes air-sol embarquées. Globale-
ment, la technique d'attaque au sol sera la méme que dans les
simulateurs d'hélicos du développeur, i la différence prés que
les quelques bugs au niveau du masque du terrain semblent
avoir &té corrigés (dans Apache et Hind, en effet, certaines
unités au sol comme les BMP2 apparaissaient au radar méme
dissimulées derriére des collines).

Lintelligence artificielle de 'ennemi semble trés bien faite,
plus particuliérement au niveau de I'ennemi aérien que I'on
pourra observer tragant des figures dans le ciel pour éviter une
menace missile ou pour se placer dans vos six heures.

SCéNarios
et campagnes

‘ne centaine de missions sont proposées dans IF16, et on
< retrouve les objectifs classiques : protection d'une cible,
attaque aérienne et au sol, mais aussi reconnaissance pour
permettre des tirs d'artillerie. Les campagnes, quant & elles,
vous meneront dans les cieux inquiétants de la Corée, d'lsraél
et de Chypre {eh oui... encore 1). Dans le jeu en réseau, on
devrait pouvair jouer le pilote ou le copilote en mode coopératif,
Mais les plus sanguinaires d'entre nous préférerant s'affronter
dans de grands deathmatchs réunissant jusqu'a seize
joueurs.
Bob Arctor

pas cédé & la tentation F-22
8 Peu d’'améliorations du moteur

Un trés syrpathique simulcteur de F-16 en attendant Falcon 4.
Le moteur graphique n'a pas autant évolué que lors des pré-
cédentes simulations de la firme, mais il n'est pas hideux
pour un sou. Les campagnes et missions sont intéressantes.
Quant au jeu en réseau, il offre la possibllité de godter au
mode pilote/copilote,. /
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UNE REALISATION EN 3D IMPRESSIONNANTE...

® Graphismes 3D avec une diversité de mouvements
incroyable.

® Différents angles de vue du terrain, zooms et ralentis a
360° autour du ballon.

® Différents stades, météo variable, ambiance sonore hyper
realiste. ]

.+« AU SERVICE D' UNE JOUABILITE SANS EQUIVALENT !

@ Vous pouvez tout faire : passes, dribbles, tacles, lobs, téte
plongeante, retournés, amortis, centres, effets dans le
ballon, feintes de corps, talonnades, roulettes...

® 48 equipes internationales avec statistiques.

® Jouable a 4 en réseau.

Les jeux d'arcade SEGA PC fonctionnent sur Pentium 90 Mhz
avec Windows 95.

BIENTOT

La future référence
du jeu de combat
sur PC !
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LA LIGNE SEcA

0836 680110 -

SITE WEB :
http://www.sega-europe.com

Vous ne verrez plus votre PC de la méme facon.

- Crédit Photo Keystone - BAM

*1,29F/min - WORLDW!IDE SOCCER, VIRTUA FIGHTER 2 © SEGA Entreprises Ltd.
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La série des Warlords a bientét dix ans,

puisque le premier volet de IQ SAQA est sorti "
en 1988. Eh oui, & tfemps passe, hein. Dix ans,

¢ca fait une paye. Ouais. Enfin, c'est comme c¢q,
hein, on n’y peut rien, ¢'est la vie... comme qui
dirait. Warlords 3, un wargame mediévalo-

fantastique, donc.

Stratégie -
et puristes de

confirméeés
PC CD-Rom

Joueurs
la saga -

trategic Studies Group, le géniteur, est une bolte australienne

présente sur le marché depuis 1982. Putain de nostalgie.
J'vous parlerais bien de mes souvenirs de I'époque, mais je suis
slir que vous n’en avez rien a foutre. On a chacun sa vie, ses sou-
cis, ses problemes de thunes, ¢'est pas pour se coltiner ceux des
autres en plus. Tiens, |'autre jour, j'en parlais & Raymond, un
ami de Monique. Eh bah, figurez-vous que, quelquefois,
il se réveille le matin et il se dit: “Tiens, encare une
journée et je suis toujours vivant 1. C'est un philo-
sophe, ce Raymond. Y a des trucs comme ¢a qui
vous remettent & votre place, de petit mortel
sans grande importance face & la grandeur de
I'univers (ga va, vous en avez pas marre 7). War-
lords 3, par exemple. Eh hien voila, une décennie
dans la gueule depuis que j'ai joué au premier.
Merde, ga veut dire qu'un jour ou l'autre je vais cre-
ver. Ga y est, j'angoisse. Vous aussi. Normal. On passe
tous par cette période de remise en quest... hein ? Bon d'ac-
cord, demain j'arréte.

L'HOmMme est-1-l
CensaNT ouU pense-H
I'HOmMme ?

arlords 3 est une sorte de métaphore enomatopatique de

I'existence que nous ne vivrons jamais. Ceci dans le sens
ol vous devrez conquérir, envahir, latter de la tronche qui veut
bouffer dans votre assiette ; bref, ce que fait 'Homme depuis qu'il
est Homme. Par contre, pour l'autre sens, les tronches ennemies
ont des tétes de squelette, de golem, de vampire et autres
bestioles nan réelles (si,si |}. D'ol le fait que nous ne les vivrons
jamais réellement, ces maudits combats. Voila pour la métaphore.
Pour ce qui concerne I'onomatopée, I'explication se trouve dans la
simplification des principes existentiels humains : moi vois, moi
tue, moi prends. Mais si vous désirez jouer d'une maniére plus
fine, la diplomatie sera |3 pour que vous puissiez nouer et dénouer

[PS TECHNIQUE
Vous pourrez pousser la résolu-
fion Jusqu'en 1027 x 768 sans
aucun probléme de lisibilité,

TIPS JEU
Les alliances,
¢a a vrament du bon.

A Un wargame au systéme
de jeu au four par four.

I

A En mode Campagne, chaque fin
de mission donne lieu & une distribution
de bons points.
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des alliances de trente ans. A vous les traités de paix,
les coopérations par intérét, les traftrises de der-
niére minute et bien évidemment les déclarations
de guerre. D'ailleurs, un tableau récapitulatif
complet permettra de connaitre précisément
les relations entre chacun des protagonistes
{jusqu'a huit). Pour le reste, Warlords 3 est tou-
jours aussi simple dans son principe. Vous créez
des unités, vous allez tabasser votre voisin, vous
lui piquez ses valeurs ou bien vous vous appropriez
son chéteau, vous devenez un peu plus puissant, et ce
jusqu'd devenir le maitre d'Etheria {le monde métapho-
rique). Bien sdr, les parties sont un peu plus subtiles que ¢a, car au
passage vous devrez récupérer des objets magiques, remplir des
mini-quétes, source de profits et d’objets rares, établir des
échanges de troupes entre vos chéteaux, transformer ceux-ci en
citadelle, enfin tout ¢a quoi. Et ¢'est justement dans cette relative
simplicité de jeu que réside tout 'intérét de Warlords.

Enrichi en viellles
Nnouveautés

W ous &tes nombreux & avoir connu Warlords 2, et tout autant
a vous demander quelles sont les améliorations apportées
au 3. Tout d’abord - et vous I'avez sans doute déja remarqué - le
graphisme a été trés nettement amélioré par rapport & ce que
nous connaissions. Si vous poussez la résolution en 1024 x 768,
vous obtiendrez un univers mignon, clair, mais toujours sans
aucune fantaisie. En fait, le look donne une impression de “vieille
école” qui a tenté de se mettre au godt du jour avec les réfé-
rences vestimentaires d'il y a cing ans. Mais bon, ils ont quand




PENTIUM 90 8 MO RAM i  BRODERBUND
TEGIC STUDIES GROUP AUSTRALIE I T /O VF

YR 9Q

¥3¥¥3y >

,'” 73"“
¥y o mEw
1YY YY ¥y
"¥Y C¥¥ ¥
'Y BEyR

A Ce fableau permet de conna‘rre les affinités de chacun envers fout le monde,
et inversement bien sur.

méme fait un effort, on ne va pas insister 13-dessus. Signalons au A De nombreux tableaux permettent de savoir ¢ fout
passage la présence de quelques séquences vidéo tournges par ~ Moment ol vous en éfes,
une équipe de kangourous locaux. Grotesques, quoi. Toujours
dans le chapitre des choses nouvelles mais pas extraordinaires
non plus, citons I'arrivée de la magie {noire, blanche et grise)
gréce & l'existence de 30 sorts différents. Toujours sympa, ¢a
offre une alternative a I'éventration des gens. Le mode multi-
joueur a également pris un coup de jeune, puisque ce dernier est
maintenant compatible avec Internet. Un serveur client du nom de
Red Orb Zone est d'ailleurs fourni avec le soft, et permettra a huit
pélerins patentiels de jouer au tour par tour en simultané (comme
pour MAX, par exemple). Par contre, s'il est une chose qui n'a pas
A Chaque ville peut créer jusqu’a évolug, c'est bien I'interface. Pour ceux qui y sont déja habitués,
quatre unités différentes  |e choc ne sera pas trop rude ; en revanche, les nouveaux utilisa-
teurs risquent d'étre refroidis. Bizarre, non intuitive et “ergonomi-
queless”, ni plus ni moins. En conclusion, histoire de conclure sur
une pensée concluante, Warlords 3 fait partie de ces jeux
presque indémodables, un peu vieillots, plutdt réservés aux
puristes, mais qui s’avérent trés prenants une fois passé un temps
d'adaptation. Et ce encore plus en mode multijoueur.
Avant de vous laisser partir, méditez donc 1a dessus : “Si je S eni P "--,'fj;’h s
dis que je pense, c'est parce que tu ne penses pas ce que je dis”.
Raymond. 1447-8, psaume 4.

A Le chemin que vos troupes effectuent s'affiche en
y rouge. Si celles-ci n'ont plus assez de points de dépla-
Fishbone cement, le fracé devient gris.

@ Une bonne nce arli = qui s'adapte au joueur
| Les parties mu weur sur internet

c entierement refait (¢'était pas du luxe 1y

pe de jeu simple a assimiler

nietiace est loin d'atteindre les sommets de F'ergonomie

§ Pas de réelle et bien grosse nouveaute

Un wargame au prlncipe de ;eu relahvement P
réserver quand méme & ceux qui ont apprécié les premiers
Warlords et aux amateurs de jeux mullijousur.
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'lest bref

Comme tous les mois, nous nous retrouvons

avec une petite série de logiciels plus

ou moins intéressants, d’autres qui sont
completement inintéressants, voire méme
irésistiblement comiques... Bref, voici les brefs

of Time

Aventure - Tous joueurs - PC CD-Rom

"Atlantis aura monopolisé beaucoup d'octets :
‘s encore un jeu ol vous partez a sa recherche
par personne interposée. Une équipe de scienti-
fiques accompagnée de son mécene a disparu
aux abords d'une fle des Caraibes. Journaliste
préposé au sport, votre rédacteur en chef vous
envoie sur la piste : la chasse aux grosses tétes
est ouverte. L'aventure vous fait parcourir le
mende. De I'Angleterre & I'Afrique, les indices
vous conduisent aux portes de la Terra incognita.
De technique sommaire, le graphisme semble
tout droit sorti des archives. Les puzzles deman
dent un minimum d ‘observation, Le jeu s'adresse
au grand public. Mais on n'y trouve pas la beauté
qui lui permettrait de concurrencer des produits
comme ['Atlantis de Cryo.

Kika

Dragon Dice

Stratégie - Tou eurs - PC CD-Rom

ragon Dice s'inspire
d'un jeu de dés misen £
place par TSR. Des armées &
se battent par jets de dés. §
Quatre types deraces vous %
sont proposés pour affronter "%
soit 'ordinateur dans des parties
campagnes ou paramétrées par vos soins, soit
des adversaires humains. Les quatre races ne
possédent pas les mémes propriétés ni les
méme sorts, ce qui permet d'effectuer des com-
hinaisons nombreuses. Le jeu se partage en plu-
sieurs écrans qui vous offrent une gamme éten-
due de renseignements. Un écran de terrain
vous permet de voir les possessions ennemies
et 'emplacement de leurs armées tandis que
I'écran tactigue voit le combat se dérouler.
Chaque action est soumise au lancer de dés,
d'oll les résultats aléatoires. D'un abord com-
plexe, ce produit demande une lecture approfon-
die des régles pour les néophytes. Son interface
est peu pratique, car la division des écrans
empéche une vue générale de la partie. Le gra-
phisme des combats est sommaire. L'absence de
vidéo et d'animation poussée danne un jeu
dépassé sur le plan technique. Sa réalisation
reste cependant soignée.

Kika
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Simulateur de vol - Amateurs de la saga - PC CD-Rom

= ela fait deja quelques années que ce simula-

W teur me poursuit. A 'époque, sur Mac, il
etait un sujet de forte dissension entre les ama-
teurs de simulations - donc la majorité - qui, hien
a tort, Ie preferaient a l'excellent A-10 Attack !
de Parsoft. Maintenant les temps ont hien
change, les simulations ont bien évolue, mais
ceci n'a l'air d'avoir touché en rien I'équipe de
GSC guinous rebalance le méme moteur polygo-
nal aux terrains fort austeres. Bien sir, le jeu en
1024x768 est d'une grande fluidite, hien siir que
le moteur a un peu évolué depuis et, oui, le
modele de vol est tres sympa mais bon. ...
A noter |'effort particulier fait au niveau des ins-
truments pour tenter de s'approcher du réalisme.
Malheureusement, e gameplay n'est pas sou-
vent au rendez-vous malgre quelgues scénarios
tres bien penses et un certain effort visihle du
cote de l'interface. Le choix de I'avion quant a lui
est suffisamment original pour que le collection-
neur chronigue se le paye pour le carrer en haut
et @ gauche de sa ludotheque, et l'amateur
d'armements trouvera certainement une certaine
jouissance avec des armes comme la B57.

Boh Arctor

= on. Il y a deux fagons d'aborder le sujet. La
premiere consiste & étre délicat, poli et sur-
tout hypacritement diplomate. Voyons voir ce que
cela donne : “hum, Hardcore 4x4 est un jeu de
course de 4x4, afin que vous et vos capains 4x4
alliez faire les 400 coups du coté du col des
Quatre-Vents, Le moteur 3D semble avoir
guelgues légeres difficultes a s'exprimer sans
I'utilisation de la miraculeuse 3Dfx, car si vous
choisissez de vous en passer, ce que valls aurez
I'écran sera soit mache, seit lent. De plus, le titre
se révele Iégerement injouable, car votre caisse
passe son temps a rehondir partout. Le graphisme
est austere et repétitif, la réalisation passahle-
ment baclee (taper dans des murs invisibles, faut
le faire) et I'intaret general inexistant.” Quais, bon,
voyons voir la seconde méthode: “Hum, Hardcore
x4 est une veritable catastrophe. Y en a mare que
de mauvais programmeurs comptent sur la 3Dfx
pour faire des jeux potables a leur place.
Zont qu‘a savair proegrammer des moteurs qui
marchent.” Ah, ¢'est deja migux,.

Fishbone

them-up - Mouton - PC CD-Rom
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Independence

ay

Avant, les moutons vivaient dans les prairies, mais
par ces temps de progres, chague mouton a un
appartement, une telévision, certains moutons vrai-
ment high-tech ont méme un PC avec un Intel
dedans et IInternet. Le samedi soir, aprés avoir fait
ses courses au supermarché, le mouton va voir
“ID4* en famille ou entre copains. Le dimanche, le
mouton se repose comme l'avaitfait le dieu des mou-
tons. La semaine, le mouton travaille dur pour gagner
de I'argent, mais arrive bientot le samedi suivant. Le
moutan retourne faire ses courses en famille pour se
faire tondre en troupeau. Au heau milieu du super-
marcheé trone une immense pile de boftes du jeu
Independence Day. monsieur pgmme de terre

CONFIG MINI 0.1 INFERIEUR A 80

TEXT£S ET v’(llX _FRANCAIS APPROXIMATIF& VO
NBRE DE JOUEURS 1




Action - Consoleux nostalgiques - PC CD-Rom

i ous le savez sans doute déja, mais Legacy
Of Kain est un jeu directement issu du
monde de la console, celui que vous aimez tant.
Du coup, nous avons la un soft d'action reposant
sur un léger fond d'aventure, et dans lequel vous
incarnez un ancien gentil devenu vampire par la
force des choses. Bien fait, fallait pas déconner
avec les choses fortes. Assoiffé de vengeance et
de sang, vous vadrouillerez donc d’endroits mys-
tigues en foréts maudites afin de rétablir I'équi-
libre des forces de la nature, I'équilibre en ques-
tion s'étant fait la malle en raison de la néfaste
présence d'un super démon dans les parages.
Armé de votre épée et de quelques pouvairs
magiques, vous passerez donc votre temps a
cogner, couper et, bien sir, absorber le sang de
vos victimes. Techniguement parlant, vous aurez
droit & un scrolling multidirectionnel (la vache,
cela faisait langtemps que je n'avais pas écrit ¢a)
montrant "action vue de dessus. Dire que ce der-
nier est loin de personnifier un exploit technique
est loin de la vérité, car seul le VGA vous
permettra d'avoir une animation fluide sur un
Pentium 200. Et je ne vous parle pas de la jouabilité
lamentable (les combats sont d'une rare lourdeur)
donnant Iimpression d'étre revenu des années
en arriére en terme de gameplay. Seules les
séquences cinématigues et les musiques sortent
du lot, donnant au soft une ambiance paradoxa-
lement prenante. Mais, bon, & ce moment-l3,
autant aller voir Dracula de Coppola, ¢'est quand
méme autre chose. Allez zou, un pieu dans le CD
etonn'en parle plus.

Fishbone

S

Jeu de golf - Tous joueurs - PC CD-Rom

extures améliorées, animations toujours

plus vraisemblables, Links LS 98 revisite
le 97. Deux nouvelles options sont disponibles
offrant la possibilité de jouer par équipe. Deux
joueurs pros se rajoutent aux quatre déja dis-
ponibles. Les angles de vue de la caméra se
multiplient pour suivre la trajectoire de la balle.
Le produit est au top avec son menu habile-
ment caché gui, d'un mouvement de souris,
apparait pour offrir toutes les options qu‘un soft
de golf se doit de posséder. San utilisation est
toujours aussi simple. Que dire de plus ? Au fil
des années Links LS évolue vers la perfection
pour le plus grand plaisir des joueurs.

Kika
EDITEUR ACCESS SOFTWARE
DEVELOPPEUR ACCESS SOFTWARE
TEXTESETVOIX VO
NBRE DE JOUEURS 1A8

CONFIG MIN! PLAYSTATION, PENTIUM 90
EDITEUR CRYSTAL DYNAMICS
DEVELOPPEUR CRYSTALDYNAMICS USA
TEXTES ETVOIX VO

NBRE DE JOUEURS 1

/11/5(80

Action - Tous joueurs PC CD Rdm |

#= ompletement inspiré de Crusader No Remorse
et de Blade Runner, I'héroine sexy court pour
sauver sa peau. Les armes sont classiques, trop
peut-tre par rapport au théme : le pistolet
mitrailleur de base doit étre réarme apres chague
rafale en recliquant sur le bouton gauche de la
souris, ete. De plus, le résultat manque de piquant -
pas de hurlement déchirant quand les ennemis br{i-
lent dans d'atraces souffrances... Techniquement,
vitesse et souplesse sont de mise mais nécessitent
une configuration importante. Le P133 donnera
des ralentis en présence de nombreux ennemis. De
plus, les acces disgue sont lents a en pleurer,
Le graphisme réchappe de la cata. Rien & des-
cendre : il est beau, en S-VGA, 3D isométrique et
tutti quanti, a la Crusader No Remorse en 65 000
couleurs.

Kika

TECH.  DESIGN tNTEE?FT
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IGMINI P133 16MORAM
\ FUNSOFT
| KRONOS USA

Chess C

Jeu d'échecs - Tous joueurs - PC CD-Rom

n marge des évolutions technologigues qui

ravagent les tripes de nos PC, ce Tasc Chess
CD se concentre sur l'essentiel. Compose de
deux programmes, Chess Tutor pour apprendre
les échecs et développer son jeu avec exemples,
cours et exercices, et Chessica, un jeu d'échecs
pur etdur gui permet de jouer contre ['ordinateur.
Le moteur de jeu esttres bon, mais les trés nom-
breuses options d’aide et de consultation de
librairies le laissent accessible aux débutants.
En bonus, toutes les parties des championnats
du monde depuis leur creation sur le CD que
vous pouvez consulter a loisir,

X-Car

Seb

Course de voitures - Tous joueurs - PC CD-Rom

C ela faisait déja un bon bout de temps que I'on
attendait X-Car (enfin, facen de parler}, le jeu
de course des créateurs de Daggerfall. Le pro-
bleme, c'est que le moteur 3D de ce dernier
semble avoir quelgues difficultes a ne pas caler
avec la vue de ce quiil doit afficher. Car, pour tout
vous dire, ¢a rame sur un Pentium 200 MMX, ce
qui fait un peu mal [a ol je pense. De plus, on ne
peut dire que le rendu graphique soit inoubliable,
malgre une certaine complexité des décars.
Certes la version 3Dfx rattrape amplement les
chases du point de vue, euh; du point de vue ani-
mation fluide; decors lisses, etc., mais il n'em-
péche que la jouabilite reste exécrable car on a
plus limpression de piloter un bloc de béton
qu‘autre chose. Restent les nombreux réglages de
la caisse, son eventuelle personnalisation par vos
s0ins, ainsi gue le jeu'en multijoueur. Mais ca fait
quand meéme un peu leg..

Fishbone
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_Avis aux
joueurs ne
possedant pas
de fortune
personnelle

Depuis que les joueurs les plus chanceux
commencent a étre méchamment équi-
pés, genre P200 MMX, Ké 233 et cartes
accélératrices 3D dans tous les ceins.
paradoxalement, on est de plus en plus
dégoltés par la gourmandise des nou-
veaux jeux. Bref, de la a attendre entre un
et deux ans la sortie de ces titres en pack
promotionnel ou en gamme budget, il n'y
a quun pas. Voici guelques honnes
raisons pour le franchir.

PAR STEPHANE QUENTIN

Megastar de septembre 96, ce pet:t bljou d'action- arcade tout en 3D
temps réel est signé Adeline Software. Et quand une équipe aussi

géniale se lance dans le jeu de baston, on découvre que bourrinant
rime avec hareng. certes, mais aussi avec surprenant, jubilant, euh,

jubilatoire, renversant, efc.

SYNDICATE WARS

Megastar de septembre 96. ce chef-d'ceuvre d'action/stratégie tout en
3D temps réel nous plonge dans une ambiance ultramoderne. sombre
et violente. Une vraie ambiance blad'reuneur (comme dit le lansolo).
Attention, ce jeu réclame toujours une grosse config : P150 minimum !

1. Faire des économies : plus besoin
d'une bécane de compétition pour
des jeux qui affichent en moyenne le
guart de leur prix de lancement.

2. S'eviter des déceptions : laisser les
copains foncer hille en téte sur toutes
les nouveautés et leur rendre visite
de temps a autre.

3. Redécouvrir le plaisir de jouer :
pouvoir afficher un maximum de
détails sans meltre en danger la
jouabilité et profiter d'une version
presque totalement débuggée.

4. Se réconcilier avec sa copine :
n‘ayant plus besoin détre sur la
bréche 24 h sur 24, avoir davantage
de temps a lui consacrer. Notre
suggestion : lui monter une machine
avec les economies réalisées et l'ini-
tier aux joies du réseau.

5. Lire avec plaisir Joystick : étre
calme et détendu a la lecture des
tests et non plus trépignant d'impa-
tience et de frustration.

Bref. vous l'aurez compris. voici une
nouvelle rubrique pleine d’ambition !
Nous. a Joystick. les jeux vidéo aux-

GENE WARS _

GAMME CLASSICS D'EL '

Megastar d'octobre 96, ce tltre de stratégie temps réel signé Bullfrog
n’est pas un éniéme clone de Command & Conquer, comme on l'a
peut-&tre cru a tort. Sa dimension écologique et la richesse de ses
possibilités sont toujours a découvrir !

TOONSTRUCK

GAMME WHITE LABEL DEVIRGIN | E., 99 F.

Megastar de décembre 96. cette aventure cartoonesque cache
derriére des graphismes faussement gentils une histoire compléte-
ment géniale et une aventure d'excellent niveau. Accessible en petit
prix tout juste neuf mois aprés sa sortie, voici sans aucun doute

la meilleure affaire de cette cuvée.

quels tout le monde peut jouer. c'est
notre passion.

Cela dit. ne vous (nous) croyez tout de
méme pas a l'abri des tentations. Que
vous ne juriez que par la nouveauté, que
vous vous entrainiez depuis quelques
années a ne pas craquer pour le pre-
mier Megastar venu, ou que vous soyez
fauché comme les blés, jai bien peur
que septembre ne soit une mauvaise
série pour vous : les éditeurs se sont lit-
téralement déchainés. Au lieu d'essayer
de vous refourguer une multitude de
daubes planquées derriere quelques
bons titres. c'est le contraire qui s'est
produit. Et a 99 francs piéce le bon, trés
bon. voire excellent jeu. toute résistance
devient vaine et superfetatoire. Il ne
vous reste plus qu‘a rendre les armes et
a passer a la caisse. Gloups ! Pourvu
que le reste du magazine ne soit pas a
l'avenant.
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ASCENDANCY

GAMME WHITE LABEL DEVIRGIN L. E., 99 F
Sorti en décembre 95, ce jeu de gestion de
ressources intergalactiques par tour est
entré dans Uhistoire non par son originalité,
mais par U'exceptionnelle qualité de son trai-
tement graphique. Malgré une ahsence d'op-
tion multijoueur. il est aujourd'hui considéré
comme un “classique” du genre.

LIGHTHOUSE

GAMME SIERRAORIGINALS

DE SIERRA-ON-LINE, 99 F,

Megastar de septembre 96, ce superbe jeu
d'aventure s'inscrit dans la droite lignée de
Myst pour la qualité du graphisme et 'am-
biance Jules Verne des décors. Quant a
l'aventure en elle-méme, elle est de fac-
ture classique et de difficulté intéressante.

DESCENT 2

GAMME BLACKMARKET D'INTERPLAY. 99 F.
Sorti en avril 96. ce jeu d'action en 3D
temps reel et 6 degrés de liberte apporte
de nombreuses options et niveaux
supplémentaires au premier du nom.
mais assez peu de renouvellement

dans le genre. Genre scotchant a souhait,
cela dit en passant...

RS X
-




CONQUEST
OF THE NEW WORLD

Megastar de mai 96, cette gestion de ressources “a la Colonization”
est une merveille de réalisation qui s'est imposée comme une

alternative originale au titre de Microprose. De plus. celui-ci peut
se jouer jusqu'a é en réseau dans sa version originale !

VIRTUAL SNOOKER

GAMME BLACKMARKET D'INTERPLAY, 99 F.
Sortie en mai 96, cette simulation de billard a
rejoint au panthéon du genre son grand-frére,
Virtual Pool, du méme éditeur. Développer
des jeux de billard, ¢a ne s'improvise pas.
Alors puisque vous en tenez un bon, ne le
lachez pas. Enfin, si vous aimez le snooker.

WORMS UNITED

GAMME POWER PLUS DE MICROPROSE, %9 F.
Megastar de novembre 95, cet inclassable d'inspiration vaguement
lemminguienne s'appréte & revenir en scéne avec la version 2,

tout en 3D, etc., etc. Comme quoi, le concept était bon.
Bref, si justement c’est le concept qui vous intéresse, voici un “petit
prix” qui vous tend ses vers.

REBEL ASSAULT i

GAMME LUCASARTS COLLECTION
DE LUCASARTS, 149 F.

Megastar de janvier 96. ce titre mythique
d'action-arcade réussit tellement bien 3
nous plonger dans {'univers magique de
la Guerre des étoiles qu’on finit par en
oublier le cté un tantinet bourrin du jeu :
dégommer tout ce qui bouge a U'écran.
Ah, magie de la trilogie !

APACHE LONGBOW

GAMME COLLECTION CLASSIQUE

D'UBI SOFT, 99 F

Sorti en septembre 95, ce simulateur
d'hélico réclamait déja une config a base
de Pentium. A moins d'étre allergique au
graphisme vectoriel, vous pourrez désor-
mais sans probléme bénéficier de toute la
richesse tactique de cet excellent soft.

PRO PINBALL

GAMME COLLECTION CLASSIQUE D'UBI SOFT. 99 F

Megastar d'avril 95, ce simulateur d'avions
de voltige a fait décoller Moulinex en son
temps. Toujours aussi prisé, toujours aussi
génial par son environnement ludique.
unique pour un simulateur, ce titre a d'ores
et déja acquis son statut de “classique”.

NB : le n°2 est attendu d'ici la fin de l'année.

THE WEB

GAMME COLLECTION CLASSIQUE
D'UBI SOFT, 99 F.
Megastar de décembre 95, ce simulateur de
flipper a marqué l'avénement du réalisme dans
le flipper virtuel. Bref, 3 moins d'avoir craqué

cet été pour son successeur Timeshock, encore
plus beau, vous pouvez foncer les yeux fermés
et les doigts frémissants sur celui-ci.

MONTY PYTHON
SACRE GRAAL

LUCASARTS COLLECTION DE LUCASARTS, 99 F
Sortie en janvier 96 et un peu descendue a

'épogue par Moulinex (NDRC : les filles, ca

fait rien qu'a rapporter). cette aventure au
graphisme primaire et aux couleurs d'un
golt douteux n’est pourtant pas dénuée
d'un charme désuet. Il faut dire que l'in-
trigue est particulierement intéressante

Megastar de décembre 6. cette aventure

délirante signée 7th Level. incontournable

pour les fans de John Cleese et consorts,

est une petite merveille de fidélite de ton

et de loufoquerie baroque. Détail d'impor-
tance : le jeu est en VO sous-titrée. <« mrmew (emums

i CAESAR Il + LORDS

OF THE REALM Il

eeureEsErsnnErr GO0D NEWS FOR THE BIG APPLE
Caesar |l sortant en gamme budget le mois

prochain pour seulement 99 F. ce pack inté- Trois de ces titres sortent également sur Mac, fait assez rare pour etre
ressera essentiellement les amateurs de salue blen bas. Et pas des moindres puisqu'il s'agit de Rebell /

Lords of the Realm Il, sorti en décembre 96, he Dig et Flight Unli d. Merci messieurs Lucas et Lookmg Glass
qui voudraient bénéficier d'un "petit cadeau” Ou devrais- -je plutot dire monsieur Ubi ? Enfin. quoi qu'il en soit,
supplémentaire. ces titres sont tout aussi incontournables que sur PC.

PHANTASMAGORIA
+ GABRIEL KNIGHT i

PACK FANTASTIQUE - SIERRA-ON-LINE, 329 F.
Réunis dans ce pack par la nature fantastique de leur intrigue et une utilisation massive de
la vidéo (13 CD au total I), ces deux titres proposent une aventure cliquante trés grand public
pour le premier et un véritable jeu d'aventure pour le second, megastar de février 96.

NB : ces deux titres sortent en gamme budget (129 F chacun) le mois prochain.

#

it R il
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Netrek

g Netrek est un jeu on-line, gratuit, qui existe depuis 1972. Pendant
s longtemps réservé aux utilisateurs d'Unix, des programmes ont
@B aujourd’hui été développés pour & peu pres tous les formats (Win-
dows, Mac;, Sun, Silicon Graphic, HP, etc.). Des tas de gens se passionnent
pour ce jeu et y passent toutes leurs nuits. Je n'ai pas voulu' mourir idiot et
J'ai téléchargé leur application (celle pour Windows s’appelle COW et fait
200 ko). Ca m’a vite gonflé. Déja, faut s'avaler I'interface, digeste comme un
pneu entre deux biscottes. Ensuite, faut trouver un serveur qui ne soit pas
désert. Enfin, il faut jouer. Bof. Aprés tant d’efforts, je n'ai été récompensé
que par un shoot-them-up a la dimension stratégique insignifiante. Je suis peut-
étre passé a coté de quelque chose de grand, vu I'engouement que ce jel sou-
léve depuis vingt-cing ans. Alors si la curiosité vous chatouille; voici 'adresse
web de la league internationale de Netrek, un bon lien pour démarrer :
www.inl.org

L’association Play Net, créee

en décembre 96, inaugure son

site a l'adresse suivante:

http://www.mygale.org/ii/playnet/. Vous y trouverez une multitude de liens indispensables et inté-
ressants pour les fans de jeu en réseau, des liens vers des moteurs de recherche, des guides d'adresses
et autres ressources utiles aux arpenteurs du web.
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Viendez sur IRC

- - Depuis quelques mois, Joystick vous. offre la

Elo Iods DCC Commands Window Heb
weoEo0BEE co B HEE GRE BBEH Q3

i seb. excuse mol je
Seb Mickname is already in use. dormais ma race
- <Sebansky> pas grave,
vieux. i1 est bon de
dormir sa race de
temps en temps.

<{eXXos> ouais, je dormais

de sommeil quand tout

a coup j'ai fait un

=xx Your nick is now Sebansky _1
-

B Biopstick il Le canal du Doctew Deglegueu

photo avec des phrases intelligemtes pour les al@CLaradine

mettre dans le magazine. aJeveoT reve erotique. mais
<GreeDo> est-ce gue le patch 3DFX et sorti pour @0 "Malle c'etait un mamouth a
: K-WusTie 7 la place d'une belle
| CeX#os> salut a tous les gars t FlaVer creature pulpeuse.
| <GreeDo> Tu sais pas tol Seb 777 Greebo alors ca va pas du
| <Sebansky> non, je sas pas GreeDo. Hagicbob tout.
| <GBreebo> Ok 1) Sebansky <sebansky> c sympa les
| ¢Sebansky> devrait sortir un jour, ouais. Yub-away mamouth. Un mamouth a

- poil c'est branlable.
<Greebo> Ok <{eXXos> ouais. branlable.
| {eXXos? ah merde, rat a plusieurs. ouais.

| CeXXos> e entre amis. par exemple
| <GreeDo> Thanx 1 on bois, on discute

| <GreeDo> Tu te casse eXXos 777 et on branle le truc.

| <Sebansky> non, y Se Casse pas... sympa. ouais.

| <GreeDo> Pourqueil y marque : “salut a tous les gars <eX¥os> avec des apericub
1 "™ oeer T s, bien sur.

| <eX¥os> oausi

imsum Imawdﬁ Cledtos

| BOmorter| Pawied | WTRUCKS. | 3y Twdghits | dComn | AmiRe S 2| Fwincoz  Baawe: | @ o)

possibilité de dialoguer en direct sur son chan-
WY nel IRC. Peu connu, les IRC sont des serveurs
de CHAT (dialogue en temps réel avec des miaou-miaou),
un peu comme le bon vieux minitel sauf que ¢a existe
depuis vingt ans, que c'est pas made in France et que ca
colte pas des miyons. Pour vous connecter, rien de plus
simple, vous installez Mirc qui se trouve dans le CD
de Joystick (rubrique Communication), vous choisissez
un serveur (irc.insat.com, sil.polytechnique.fr...)
~dans le Setup et vous faites /JOIN #joystick. :
Bon, ¢a, c’est pour se connecter au forum de Joystick,
mais il existe plus de 5 000 sujets de conversation, sans
parler des forums invisibles.-Pour avoir la liste compléte,
il suffit de faire un /LIST. Une fois dans le forum, vous
allez voir une liste de NICK (pseudonymes) a droite,
certains étant précédés d'un @ (ce sont les opérateurs).
“lls peuvent changer le TOPIC (sujet de discussion du
channel), vous KICKER (éjecter du channel), ou vous
BANNER (vous interdire 'accés-au channel) et encore
bien d’autres cruautés plus fourbes et plus techniques.
En gros, les faites pas chier. Voild qui devrait vous aider
pour une premiére connexion, reste plus qu’a vous
connecter (vers 22h30 France Télécom oblige). Toute
I'équipe de Joy y passe régulierement.

Perfect

Duhe Nuhem 3d

Wiarcraft 2

bamer

Lluuzska =

Wire

Realisé par Instant Access et distribué par Silmarils, ce pack

réunit tout ce dont vous avez besoin pour jouer sur le Net.
A savoir un mois de connexion gratuite a Internet (sur @source)
et le pavigateur Internet Explm er. Plus une version compléte
avec codes de Kali (v |.1 beta Q). Cette version de Kali ajoute

Descent 2

le support pour Shadow Warrior, Moto Racer, G-Nome et 5

Shell Shock (entre autres) et corrige un certain nombre de i SiPEWied
lacunes (probléme de chat avec Duke, KProxy géré dans

Win 95, support de Diablo sous Win/NT...). Ce pack inclut

{[PiPertect Gamer winE . (3 LE OUAIB sOVSTICK M1 |

également des versions démos jouables sur eul’ Net de Duke, Warcraft 2, Quake, Diable, Blood, Descent 2, SkyNer, LinksLS. Er comme si ce n'etait i

pas suffisant, le CD contient prés de | 000 niveaux pour Duke, Quake, Red Alert, Warcraft 2, Doom 2. A noter que ces niveaux neécessitent pour
leur part les versions complétes des jeux pour fonctionner. Non mais dites donc, si avee un pack pareil (modem non inclus). vous venez pas nous

mettre une trempe sur le channel Kali Joystick, c’est que vous étes
a fait dérisoire de 129 F.

aiment des lopertes. Ou de fichus radins : le pack est disponible au prix tout
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Voila, c’est notre derniére crétinerie en date, et mon dieu que celle-ci
& nous amuse. Cet été, nous avons installé une caméra dans les locaux
Bestor “@B" de Joy, chez nous. Et comme nous sommes trés partageurs, et un peu
exhibitionnistes, nous |'avons branchée sur notre site Quaibe (http://www.joy-
stick.fr) pour que tout le monde en profite, c’est notre ouaibe-cam  nous. C’est
pas compliqué, suffit de se pointer avec son petit web browser, et hop, paf, en
direct vous voyez ce qui se passe chez nous, comme ¢a, 24 heures sur 24.
Bon, évidemment, cela ne sert absolument & rien. Et c’est |3 toute la magie de
cette petite chose, On voit des gens taper sur des claviers, & raison d’une image
un peu pourrie toutes les 25 secondes, on voit des gros plans sur des interrup-
teurs, des scénes animaliéres avec des jouets, Moulinex en train de griller une
clope pendant une réunion, pomme de terre & moitié 2 poil en train de tester un
jeu, Simone qui relit des textes. En ce moment méme, tiens, je jette un ceil... on
voit le couloir du bureau, et de temps en temps, quand on a de la chance, une
ombre qui passe. La ouaibe-cam, c’est un peu comme si Télé-Crétin existait enfin.
Parfois, 2 un moment lincertajn de la journée ou de la nuit; il se passe quelque
chose de plus débile que d’habitude, et on enrage de 'ayoir raté; de ne pas étre
en direct en IRC (#joystick) pour commenter, Heureusement Exxos, un lecteur,

T T S | 2 eula bonne idée de créer le Best Of WebCam (http://www.chez.com/joycam);
. Du coup, I3, c’est vraiment Télé-Crétin pour tous.

u " ; -
Eack deed sou huy therefore rontains 2000 acres of "‘.lntlh..n property that s approamately 3 if";' sijuare mrh-"
martian “SELIVISY ) fo

e . :

1AL (ALartian Tax)

t Shapping and handling of $10.00
Profitant d'un vide juridique connu, plusieurs sites Internet vous propo-
sent d'acheter un bout de terrain sur la Lune ou Mars. Pour zoo F, vous pour-
rez vous payer 800 hectares (a batir) sur la planete rouge, dormerunnom |, " " it RRTE
a votre lopin et recevoir un beau certificat de propriété qui fera super classe | i
au-dessus de la cheminée, Dans le méme ordre d'idée, Pluton est a vendre | What do i8get formymmoney 2
pour 1,5 miyon de F et, pour 1 250 balles, il vous sera permis de baptiser une
étaile. Certes, tout ceci est un peu pipeau —le Traite de I'Espace de 1979 |
a fait du cosmos un bien commun de 'humanité —, mais c’est pas tous | -
les jours gu'on s'offre une conquéte spatiale certes fictive mais non vir- | ¢
tuelle, bout de papelard spirographie 4 'appui. { o AdMartia (Showng the approximate loeation of gou Propeityy
http:/lwww.moaonshop.com http://www.marsshop.com |

VS hipping and handling for up to S pareels going to the e address) T or those readers wha are nnane of wh
[ arveis, one acee is lrger than s foothall field, Sand v SRS Gieke yom get td oo anid of the (e liess than te

vpaet fromn the property itself. vou receive

P P ELER T &Y DT o bt Fauvad 79 § Gl b LLAPPY WP | i
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Depuis deux mois (eh oui, les amis, au
-’ cas ol vous auriez loupé I'affaire, le der-
@Y nier Joy était un numéro double), bien
des choses se-sont passées dans le monde de
Ultima Online, L'une des meilleures nouvelles,
c'est que toutes les guildes et postulanits béta-tes-
teurs ayant demandé Une inscription il y a plus
d'un an ont regu un CD de nos amis d’Origin. Les
quelques privilégiés se trouvant en France ont pu
méme lire a leur grande stupeur sur 'étiquette
du petit colis, juste aprés leurs adresses “Froggies
don't need that',, ce qui signifie deux choses : en
gros que, chez Origin, on a beau étre passionnés,
on a quand méme de 'humour, et que les essais
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thermonucléaires-sous Skara Brae (ville de magi-
ciens, réduite en cendres par les dieux) seront bannis.

LES AFFRES DU BETA-TEST ;
BIG GARRIOTT IS WATCHING YOU

Comme vous I'a déja dit pomme'de terreily a
deux mois dans ces m&mes colonnes, l¢jeu va
passer par deux ou trois phases successives de
béta-test. Actuellement nous sommes en plein
ceeur de la deuxigme fournée. Le fonctionnement
est simple : on largue quelque 4 000 joueurs sur
un monde i peine fini et on leur laisse I'entiére
liberté de prospérer, d’explorer et d'aller & 'aven-
ture. Pendant que ces quelques milliers de cobayes
testent le jeu comme-autant de petits Christophe
Colomb, des responsables d'Origin surveillent ce
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qui'se passe, prenant des milliers de notes sur ce
qui est 2 modifier, ce qui|plait, ce/ qu'il faudrait
rajouter, etc. Tout ceci peut sembler relever du
récit orwellien,|mais c’est la loi du béta-test. Et
je peux vous assurer qu'aucun des testeurs ne
s'est plaint de son sort. Cela nous améne & nous
poser quelques légitimes questions déontologiques
sur le sujet.

HACKING, CHEATS & PLAYER
KILLERS ; LES TROIS FLEAUX
DU RESEAUV

Je 'évoquai‘le mois dernier au sujet de Diablo, la
pire des craintes de tous les joueurs “sérieux”
est de se retrouver avec une meute de mioches
essayant de tuer a I'aide de leurs petits doigts
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Hexen ™ is a

Pénétrez dans des mondes somptueux
entiérement réalisés en 3D.

-VOUS a nager, courir, voler,
combatire avec plus de 36 armes cﬁfférentes

Fraya-vous un chemin panm les profondeurs -
de 30 niveaux parsemés de monstres, dans un+
- env:ronnement réellement interactif. :

Elm dans la peau d'un Niécromancien, dun
sin, d'un Croisé ou d'un Paladin. 2
VOs caractéristiques guerriéres et
vos pouvoirs magiques en accumulant des

its d'expérience. Dénouez des énigmes.
lexes quine ralenuront pas Faction du jeu.

Afgglntez vOs ennemis grace a un mode

fjoueur: exceptlonnel jusqu'a 16
]oueurs en réseau et sur, ntemet

J.
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: « ¢ et un Quake™” Géneration 4 xy

“Attendes-vous a-une mmble revolu&‘tm A
dP%n’f‘l%fA domaine des jéux d’action 3D.” b

“Hexen II est un véritahle _fim d’artifice.
Jamais _le n’avais vu d’ausst belles images
sur PC.” Joystick
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boudinés et rageurs les joueurs plus orientés “role
playing”. |l n’est pas pour autant question pour
Origin de jeter dehors tel ou tel joueur débile
s'amusant a frapper tout ce qui bouge ou a se
gaver de champignons hallucinogénes en exhibant
son slip (bien qu'un message trés “politically cor-
rect” se trouvant sur le site d'Origin interdise en
principe a tous les béta-testeurs de tuer les autres
ou d'utiliser un langage grossier...). Mais que I'on
se rassure, il sera trés improbable de retrouver
une majorité de moutards autistes dans la ver-
sion commerciale du jeu, et ce pour deux raisons.
Tout d'abord, son prix prohibitif (dans les eaux
d'une centaine de francs par mois) I'interdira sans
doute a quiconque n'a pas soit des parents riches,
soit-un salaire moyen (et-donc aussi a de bons
joueurs potentiels, ce qui est bien dommage...).

La deuxiéme bonne raison est que les joueurs
sont déja organisés en clans et guildes diverses.
Déja, sur Internet, on voit fleurir quelques pages
de mise a prix pour 'éradication de gicheurs de
jeu. Et la semaine derniére, on a pu voir de véri-
tables battues s’organiser pour retrouver et mettre
a mort un joueur indélicat. Quant aux cheats, cer-
tains joueurs ont trouvé des astuces pour aug-
menter leurs caractéristiques rapidement (en se
battant entre eux i ¢dté d'une fontaine régéné-
ratrice). Mais pas de panique, ces “cheats” seront
soit supprimés, soit rééquilibrés.

CREATION DU PERSONNAGE

Apres-avoir choisi votre nom, vous choisirez votre
profession parmi une liste non exhaustive d’une

On voit fleurir
quelgques pages
de mise a prix pour
I"éradication de
gdcheurs de jeu.

vingtaine d'activités allant du métier de chevalier
a celui de berger, en passant par ceux de tailleur

ou d'assassin. Vous répartirez ensuite des points

dans les compétences privilégiées par votre acti-
vité. L'un des moments forts de la création du
personnage est I'élaboration de son look (choix
de la'couleur de la peau et du pelage parmi les

Bottle of ale
at 7gp

e
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le jeu s'update

tout seul, en
télechargeant
des patfches.
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centaines de couleurs disponibles). De méme, on
modifiera sa coupe de cheveux et de barbe parmi
une longue liste d'apparats capillaires. Point de
risque que deux-personnages nus se rencontrant
aient la méme tronche. Au pire, ils porteront le
méme slip.

PATCHES
L'une des idées géniales d’Origin est d’avoir congu
le moteur et le noyau du jeu d'une fagon “ouverte”.

Cela veut dire qu'a chacune des sessions de béta-
test lancée, le jeu s'update tout seul, en télé-
chargeant des patches. Clest comme cela que des
joueurs visitant régulidrement sur Britannia ont
vu.de nouvelles commandes s'ajouter au jeu. Cela
permettra aussi a Origin de modifier leur monde
a volonté, d'y offrir de nouvelles possibilités, de
nouveaux décors, etc.

LA GRANDE AVENTURE, OUI,

MAIS EN SLIP

Au-bout-de cing heures de jeu, on-se rend bien

vite compte qu'Ultima n'est pas un jeu comme

les autres. |l est exceptionnel en bien des aspects.
et notamment par |'envergure de ses ambitions.

Sans nul doute, I'idée méme de son existence &

'heure actuelle fait fantasmer a juste titre plus

d'un joueur féru d’aventure, de jeux de réles, ou

de la saga d'Ultima. J'ai créé deux personnages

pour cette session : un homme brun nommé-
Boxer Short Guy, un tailleur, et sa sceur appe-

lée Panty Girl (bergére). La vue du premier se




baladant en slip en suivant les passants-dans les
rues de Trinsic en a mortifié plus-d'un; Quant a
Panty Girl, svelte blonde 4 la culotte apparente,
son parler francais et son accent parisien ont
excité quelques chevaliers parmi lesquels j’en ai
choisi un pour &tre mon seul et unique maftre.
Je lui ai demandé de m'emmener dans un endroit
dangereux, ce qu'il fit en me baladant dans un
donjon au nord-est de |a capitale. Sur le chemin,
nous avons croisé quelques dizaines d’aventu-
riers esseulés ou en meute. Quelques membres
de guildes, tous habillés pareil comme autant de
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jumeaux Bogdanoff, s’enfoncaient déja dans les
souterrains quand nous sommes arrivés. Une fois
dans les mines des Serpent’s Spine, nous avons
péniblement progressé parmi les carcasses de
monstres et les quelques cadavres d’aventuriers
qui jonchaient le sol. A ce stade, jai voulu des-
cendre dans les niveaux inférieurs, mais mon pro-
tecteur m’a vite lichée lorsque je lui ai dit mon
vrai prénom (Bob). |'ai continué toute seule jusqu’a
une espéce de temple-oul je fus prise en chasse
par des scorpions de taille éléphantesque que je
dirigeai aussitdt sur un-pauyre gars quil passait
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par la. Malheureusement, descendre en sous-
vétements dans un donjon n’est pas forcément
une judicieuse idée. Quelques centaines de
métres plusloin, je fus brilée vive par le maitre
des lieux, un'dragon. Mais j'étais contente : je
venais de créerla premiére guilde de nudistes.
Au final, Ultima répond dans cette pré-version
aux trois.quarts des promesses faites il y a un
an, ce qui est bien rare de nos jours. Un seul
regret : le fait de devoir tout recommencer a
zéro lorsque les serveurs du béta-test s'étei-
gnent (pour-la-modification et I'amélioration du
monde). Mais quoi qu'il en soit, je n'ai quasi-
ment rien pu voir du monde (il semble telle-
meht vaste), et le fait de savoir qu'un dévelop-
peur peut tenir ses engagements m'a redonné
golt 4 la vie ludique. Dans le monde de
Britannia, le meilleur est vraiment a venir.

Remerciements @ Nanark et Ignacio du forum
Joystick, sans lequels aucune de ces pages n'aurait
été écrite,
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Petite FAQ maison, a |I'usage du joueur

Que valent le systeme de commandes clavier et l'interface ?
L'nterface Fécran du personnage ressemble 4 s'y
meprendre a celle d'Ultiona 7. lci, on s'habille par glissé-
depose et ona tovjours le meme bordel dans son sac
Quant aux commandes de jeu, elles ont été tres bien
pensées, Tout dabor d le systeme de message | aucune
combinason de touches n'est nécassaine pour parler,
tout ce que vous tapez au clavier saffiche a I'écran
Quant aux autres modes (combat, radar, ete.), ils sont
accessibles avec la touche Ale ou un double-clic de souris.
A noter egalement un systeme de macro-commandes
fort astucieux

Lorsque |'on cree le pevsonnage, ou va-t-il apparaitre ?
Dans I'une des grandes villes du royaume de Bricannia
que Fon chosit au début

Comment est le monde par rapport aux autres Ultima
¢t peut-on l'explarer ?

Le vieux routard o Ultima retrouvera toutes les villes
plicces aux bans endroits. Les villes principales, Britan-
nia et ] Fnsic, sont IIHEH wantes et fres {l WIS M‘ll\ nom
breuses sont les plices abandonnées de Dieu (et de Lord

Brinsh), ot Fon trouvera des fermes et méme des petits

forts qui nattendent que des locataires (temporai
puisque toute expérience disparait a la fin de chague ses-
S10N) Bien entendu, I carte fournie avec le jeu no ser
pas complete et on pourra en acquéric dautres (hors de
prix) en les achetant & des marchands

Les objets 2

Iy aura de trés hombreux objets utilisables dans les
batiments ou dans la nature. Des plantes, du minerai,
des pots de chambre et méme des cadavres
daventuiers jonchant les chemimns, les

quatre membres écartelés fagon Van

Damime. Mimmm..

Et les NPC (personnages diriges par |'ordi-

nateur), le dialogue, les rencontres ?

Tous les dialogues avec les personnag

non humains ressemblent O ceux des

autres volets d'Ultima, 1 sera aussi pré.

ferable de voyager & plusicurs pour aller

d'une ville a lautre pour éviter les bri

gands et les meutes de loups.

La nuit tombe-t-elle vite ? ¥ aura-t-il des

saisons ?

Le jour et la nuit dureront huit heures

chacun, et Origin a préva d'instalier aussi

“un semblant de saisons”. A suivie,

Retrouvera-t-on nos anciens compagnons

d'Ultima, comme cette vieille pedale de

lolo ou Lord British ?

Il ne serait pas ¢tonnant de croser lolo

dans sa cabane bordelique au nord-ouest

de Britain, ou encore Dupré le paladin

en train de s¢ beurrer la gueule dans une

taverne. Quant au souverain regnant, il est lHri:,“() pat
Richard Garriote himself

Justement j'ai toujours hai Lord British, sera-t-il encore
invulnerable ?

La légende prétend quiil se serait fait tuer la semaine
derniere, lors d'un duel avee Blackehorn 3 coup de “walls
of fire” devant un peloton de joueurs ébahis

Et les streumons ?

Les monstres n‘ont jamais éte le point fore des pars
d'Origin, qui ont toujours privilégie Faventure. lls sont
malgré tout trés nombreux et wrés dangereux. ..

Etla vue ? Et l'ouie ?

On pergoit
certaine distance hars écran, Quant au terrain, il est

INCSSAEOS (I(_"> autres joucurs ||Iﬂ(]ll‘.| une

facilement exploitable pour organiser des guets-apens
Et les animaux on pourra en avoir pour se deplacer ?
Des chevaux ? (Kika)

Oui, oul, meme des lamas ou des oursins, si ¢a vous
chante, Adoptez tout ce que vous voulez, moi jaurais
une vache, On trouvera donce des chevaux (3 parquet
dans les étables pour pas se les faive tirer) et quelques
Moongates pour le voyage rapide.

Qu'est-ce qu'une guilde ?

Une guilde est une association créee par des joucurs
pour augmenter le “role playing™ général et apporter
une contribution des joueurs au réalisme du monde.

Au deépart, il y a un plus d'un an, les guildes ont ére
crédes comme “groupes de pression” de facon a obte

nir des béta-versions, Et ¢a a plutot bien marché jusque

. Chaque guilde peut accepter tel ou tel ndividu, a une
hiérarchie, un but commun et méme souvent un code
d’honneur. On trouve déja de nombreuses guildes fran

LaIses,

Est-il possible d'avoir des enfants ou de coucher avec
des filles ?

Pour le moment, bien quiune certaine forme d'exhibi-
tonnisme soit tout a bt permise, rien de tel w'est préva
£t les maisons ? On aura une maison a nous et pour de vrai ?
Beuh, dans le béta-test elles n'existent pas, mais Origin
a preva dans un premier temps de vendre des batiments
ou des commerces et, par la suite, de pouvoir faire
construire sa propre demeure

Mais je suis un blaireau et je suis super nul en anglais.
Les régions d'Ultima Online sont relativement grandes,
il est prévu que plysiears endroits alent leur propre
langue (donc pourquor pas le frangais 7). De plus il y a
deja de nombreuses guildes francophones dans lesquelles
vous trauverez de nombieux compagnons interproetes
at, de toute fagon, les dragons lisent pas Yoltaire. Méme
pas las traductions

Que se passe-t=il si on meurt ?

St on meurt deux choix sont offerts. Soit ressusciter
sur place comime le petic Jesus en perdant des points
de caractéristiques (comme le petit jésus au
pouvant récuperes

51 persanne n'est pas

y elen
5 affaires sur son propre cadavire

avant, Sait se transformer en

fantome, voir le monde en gris et n‘avorr dautre chon
que de trouver un Sorcer sympa pour retrouver son
érat hormal.

Combien de personnages peut-on créer avec le CD-Rom ?
Autant que vous voulez
ker cing différents

Mais euh... tout le monde voudra étre chevalier.
MNaon, archi faux :

YOUs pouvez INEMmMe en stoc

toutes I("\ I,)lfllf‘.‘y' 1905 sont Interes

santes. lmaginez-vous en tant quarcher aller couper
du bois, tailler des fleches pour les vendre a un noble
(oul, Jai tonjours en un ¢ote servile). Ou encore gtre
un alchirmiste et engager des combattants (joueurs ou
ordinateur) pour vous proteger lors de votre cueillette
aux champignons afin de préparer une potion empoi

sonnee,

Et les quetes ?

Ultina fourmillera de centaines de petites aventures
et d'une grosse quéte principale, Dautres aventures
seront sans doute ajoutees régulierement par 'équipe
d' Origin.

Bon, Ok, mais euh... on pionce quand ?

Ben, on pionce jamais, banane ! Enfin, jaimerais pas
voir ¢a dans un jeu réseau (rapport a France Télecons
qui se sucre pendant ta sieste), mais bon, le person

nage est cense dormir quand vous vous déconnectez.
Voild. Cela dit, il n'est pas exclu que l'on puisse se

reposer dans un it pour reprendre des forces.
Mais, dis donc, pour les objets en fait 7 1l y a des objets
magiques, non ? Des reliques ? Enfin des trucs, quoi !
Bien sor qu'il y en aura, mais a une dose aussi infini-
tesimale que le bon sens dans un livee de Jacques Atalli
Pour les autres uh;s-ix les plus courants, vous pourrez
soit les fabriquer vous-mémes si vous avez les com-
petences (de forgeron, dalchinuste ou nlimporte), soit
les acheter dans des magasing
Sera-t-il possible d’importer une des photos de ma fille
Laetitia (5 ans) pour la mettre comme visage de mon
personnage ?
Non, votre fille est trop jeune et le moteur de creation
dapparence doit étre commun a tous, reseau oblige
Mais les personnages, ils auront tous la meme appa-
rence en fait ?
Bien s0r que non, cornichan ! Bien des combinaisons
sont possibles, De plus, il existe des centames d'habits
(h”ll‘l enLs, sang ('()”I’l“'l ceux (]'Ii‘ vous ;)()”\”'7 VOLIS
faire faire sur mesure par un ami tailleur
Et les NPC, il y en aura beaucoup ?
erent. et regissent l ville, Qn trouvera des notaires,
L marchands, des malfirats, des nobles et aussi beau-
coup de gardes qui mémorseront le visage des petits
plaisanting,
Le vol est-il possible ¢
Oui, bien sur, autant sur les autres jeueurs si vous etes
habiles et prompts, que dans les magasing, si vous vaus
trouvez une vacation de monte-en-
Ca se passe a quelle époque, par rapport a Ultima 7 2
L'action se déroule dans une espece de
monde parallele dans lequel Lord British
est rol mais ou Blaclethorn (voir Ultima 7)
ne serait pas encore devenu totalement
mauvais. Yous pourrez donc choisir de
prendre parti pour un camp ou un autre,
ce qui n'est ni nécessaire ni obligatoire.
Que se passe-t-il si ma connexion Inter-
net plante ou que je me deconnecte ?

I_‘_‘ p(jT '7[I|H]‘I}:(‘ lel_'I'llf'Ill'(f (_i'l',‘l(_;{l(“; IMINULes

alendroit ou il se trouvait. Bt réapparai

tra a cet endroit précis des votre pro

( h;llll( connexion

Les béta-testeurs actuels, ces salauds de

privilégies, devront=ils mettre la main au

porte-monnaie pour la version commer-

ciale ?

Qui

Le jeu est rapide ? ¥ a du lag ?

Jaijoué dans des conditions pas trés idéales :

sur un P166 avec une connexion a 28 000

bauds et Paint Shop Pro en tache de fond

pour faire des captures. |l y avait du lag,

mials la connexion au serveur d'Origin a
Mew York érait fiable, Ultima Online etait tout a fait
jouable dans ce contexte, Pour resoudre les problemes
d'éloignement ot de nationalités, on verra sans doute
fleurir des serveurs plus “locaux”
Et ¢ca tournera sur quoi ? 0s 2 Warp 7 NTy, W3,
MS5-DOS ?... Heu, Mac 0§ ?
Non, non. oui, non, non et peut-étre. Ultima Online
tournera principalement sur Windows 95, de préfé.
rence en 65 000 couleurs, plein écran ou fenatré.
Quoique pour le Mac OS5, un groupe de pression des-
tiné A forcer Origin d sortir VO sur Apple a vu le
jour sur Internet. Ultima Online sera censé tourner
sur un Pentium 90 avec une bonne carte video, 32
Mo de RAM et une yitesse de connexion suffisante
J'ai une liaison Internet plutot poussive. Comment savoir
51 ¢a va bien tourner ?
Sur la page officielle d'Ultima Online, vous pourrez
mesurer voure temps de latence, et 5'il est infé
1000, vous ne devriez pas rencontrer de probleme.
Alors, c'est pour quand ?... Quand ¢a ? |'ai pas entendu,
mais poussez-vous.., chuuuut.. Il a dit quand, déja ?,
Peut-étre pour Noel si vous étes sages. Au pire au beau
milieu de [hiver. Dans un premier temps le nombre de
joueurs sera limicé a 50 000. Ca va, comme limite, non ?
Non.
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: 3 grands jeux
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SPA(E QUEST 6

fﬂnrree en lair

Compalibles
' Windows 3]
el Windows 35

‘Cadeau bonus “s

. un troisieme ]eu
& Red B

La Iegende du simulateur de_ vol

Ste”

+ 'Leus méilieﬁréé ﬂémns jouables Sierra
Oufpost 2. Pinball 2 Creepnight. Cyclone.
Golf. Antara el Birthright

+ les demos tournantes a se decoller les
retines. Decouvrez en images Half-Life.
EarthSiege 3. Hing Ouest 8 Masque de
I'Erernife, Sierra Pro Pilol. Police I]uesr Sl.uar .
Red Baron 2 el Lords of Maagic.

Configuration minimale pour utiliser EarthSiege 2 et Space Quest 6
486 DX 2, 8 Mo de Ram, lecteur de CD-Rom 2X, carte S-VGA et carte-son compatible Soundtlaster

* ked Baron toume tres tien sur petites confiqurations (486) mais n'est compatible Windows 95 quau
prix de grosses bidouilles.




“ " fhiére-en-bas, les freins 4 droi... heu... n,
,repr'end. MotoRacer est un excellent jeu de tc?urse
mettant, pour uhe fois, des motos de créss ou
de piste ay premier, plan. La réalisation est ?uper,
les L’ircu;ts varies, brgf vous avez 14 | lglleur
soft ty genre. De plus, les deux reuits
vy (un de mesSe et uﬁ e cross) ne sont pas des
add-on dii’ pauvre,‘gé.r ils apportent rée!lement

Uit tres rapide ‘traversant une féte foraine, et Sea
of Sand-s'inscrit plutét dans le trip du Touquet.”
. Moila. Maintenant, ce que vous voulez, c'est battre.
| tout le monde, que ce soit'en rése?u local ou en

i connemon Internet.

HE

TOUT POUR LES Pounmni
Premléremen;, Ig chqux dela ;n,)otcj s'avére bien
{ Cévidemment p prépondérant dahs vam"/e ,qpéte dela
fictoire. Inutile de choisir les motos ayant un fort
potantlel de freinage, c‘ette c.aractér‘isthue est de”
loin fa/plys intile. F'réf’érez lamoto noire, é«ferfq
accéfératlnn et ban wtess;e’ Je pointe. Alhsl en'
cas de-gaufre, vaus aurez- toute vos chances | pour’
-.revenir rapidement dans la course.. Ensuite; faites  trouverez |es°‘
" leplus possible de roues arrigre, cﬁr" dermieres  tuées pas vos petits-cam
boostent votre vlgesse de pointe de fagon signifi-— mesurer directement aux:
cative. N’ hésitez pas 3, les décler
. encore en-plein virage, la-plupartd
<+ temps, ga passe. Pour cela, vous dquez bien sQi ™
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méme. Tiens, par exemple, moi. Au hasard. Mats par exemple, hein.
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This 43 & wide shone
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SAMANTHA GREL savs Hey you guyel

Développeur Ice Onlie. A télécharger a partir du site de Ten (10 Mo)

Que du beau monde

Les monstres présents dans Twilight sont peu nombreux mais ils possedent différents niveaux.
Ainsi, un squelette peut étre simple soldat ou puissant sorcier.

www.ten.net/twilight

y -
/

This ir a wide ceromic water pipe

made ol fired 1ed clay,

H i covered

with a thick ceattng of slime and algae.

This is a wide stonr chamsel corved
iote the floor to slough awaey the

watet and sewage,

4 SAMANTHA GREE saye Hey you guyst

Petit hameau perdu dans un univers
LB impitoyable, le village du pays de
WY Twilight est un havre de paix et de
richesses autour duquel s’agite la vermine

. envieuse. La vie y est frugale et joyeuse car

de nombreux gardes la préservent des dan-
gers environnants. Malgré 'attention soute-
nue de ces sentinelles, des squelettes par-
viennent cependant a se glisser dans la ville
pour éventrer les gais compagnons. Les
monstres se cachent dans les coins d’ombre
en attendant I’heure de l'invasion. Egouts,
cimetiére et catacombes en regorgent.

Trois professions s’offrent au jeune aventu-
rier 4 la recherche de gloire. Le guerrier ne
posséde aucune qualité magique mais des bras
musclés et une solide épée. Ce sont déja de
sérieux avantages. Le sorcier, versé dans les
sorts offensifs, a le plus de mal a rester

en vie. Le prétre, homme de paix, aime soi-"
gner son prochain grice a son habileté a uti- |

liser la magie blanche.
Dés votre arrivée dans le village, un panneau

vous présente les quétes en cours ainsi qu'une |

aide de jeu, Comme dans la plupart des RPG,
les joueurs de premier niveau ne perdront que
leur vie lors de\leur mort. Pour ressusciter, il
suffit de relancer le jeu. Dés le passage au
niveau 2, les choses se gitent.un-peu, car alors
adieu vos chers trésors. Pour éviter cet écueil;
le mieux est de rester suffisamment de temps
au niveau le plus bas pour acquérir beaucoup
de points d’expérience, puis passer ensuite en
une seule fois plusieurs niveaux. Mais atten-
tion, chaque entrainement co(ite de I'argent,
une somme de plus en plus importante qu’il
faudra régler & chaque passage.

Les voleurs vivent dans les
egouts au ban de la société.
Avides d’'or, ils portent
souvent sur eux leur
trésor.

& ¥

\‘)‘

Venus des vastes
déserts du monde
de Twilight,
les Sandrunners
sont tres organisés
et intelligents.

Les gardes de la ville

veillent a la sécurité

de chacun et ont des

yeux partout. Rien

ne semble pouvoir
leur échapper.

&

Les Tuskers vivent
en tribus, et
s'allient souvent
avec des races plus
fortes. lls sont assez
nuls en magie.

Les animaux sont tous agressifs. lls trainent dans les

égouts et n'hésitent pas a s'entr'aider pour mettre a mal

le faible aventurier.

Réputés pour avoir été
créés par des nécro-
mantiens renegats,
les Drudges étaient
d'abord de simples
esclaves. Mainte-
nant, ils travaillent
pour leur propre
compte, et certains sont
versés dans les arcanes
de la magie.

\

Le graphisme est en 3D et en 256 couleurs.
Le clavier permet-de-déplacer le personnage
et la souris de réaliser des actions. Les amé-
liorations apportées a I'ensemble sont régu-

Les Gnashers ont tout
du Gremlin amateur de
chair humaine. Pour
preuve, ils n’hésitent
pas a attaquer l'aventu-
rier solitaire pour le
dépecer.

Les Trogs sont
spécialisés dans la
fabrication d'armes.
La rumeur veut
qu'ils résident dans
des forteresses
imprenables.

lieres : le jeu est encore en béta-test. Pour
I'instant son accés est gratuit, mais il faudra
bientdt un abonnement 2 Ten pour y jouer. La
connexion se fait sur www.ten.net/twilight.
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Celui qui ne connait pas la série des Street
Fighter mérite de crever les jambes
écartées, et les yeux injectés de canard
WC. Je vois le truc comme ¢a : le cadavre
trénera au-dessus de mon téléviseur 16/%9e
et sera animé de spasmes via une batterie
de voiture connectée aux nerfs les plus
sensibles de l'inculte...

Street Fighter
Fx Plus Alpha

Castagne - Tout joueur Station

treet Fighter Ex Plus Alpha est un jeu de bas-
ton en 3D qui met une nouvelle fois en scéne
LE Che Guevara des fonds marins, ¢’est-a-dire
Vega. |l essaiera de vaincre les 22 personnages
qui se dresseront sur sa route afin de
reprendre le contrdle des officines du
canal franc-magonnique  des
Vosges, dont il a perdu le pouvoir
en 1988, Ou alors, c'est pas ¢a
du tout, mais qu'importe. Le
fait est qu'il devra se baston-
ner dans un univers en
fausse 3D, contre des keums
glaborés en vraie 3D polygo-
nale. Au niveau de la réalisa-
tion, il est vrai que la modélisa-
tion des personnages fait plutdt
penser au furieux style cubiste de
Picasso, mais cette tare est vite compensée
par une animation étonnante de rapidité et une
maniabilité exemplaire. Vous aurez la possibilité
d'effectuer les désormais classiques Super Com-
bos gréce & la barre d'énergie qui se trouve en
dessous de celle de votre niveau de vie. Libre a
vous de lyncher ainsi les chiens du capital. Les
mouvements de caméra sont trés fluides et ne
génent en rien la jouabilité, ce qui force notre
admiration. D'un fun monstrueux auquel aucun
jeu de baston sur PC ne pourrait prétendre, SF Ex
Plus Alpha constitue un achat judicieux pour tout
chémeur pas encore tout a fait désargenté.

CAPCOM
ARIKA INFINIS

farre af Kendyv oul MOYENNE BORNE D'ARCADE {-_‘L_‘
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Plates-f

(A lire @ la Julien
Leppers.) Ettop l...
Ayant des affinités

avec I'ltalie, ma petite
taille et ma
moustache noire font
de moi I'homme
charismatique par
excellence.
J'embrase les foules
en annexant des
territoires qui me sont
voisins afin d’agrandir
mon patrimoine
national, je suis, je
suis... Mario !

A la suite d’'une
apocalypse
nucléaire, les humains
se refrouvent balayés
de la surface de la
Terre. Les animauyx, les
légumes et les fleurs
ont survécu & cefte
hécatombe et
peuplent désormais la
Terre.

mes 3D - Tout joueur - Nintendo 64

Super Mario 64

a princesse de Marigland a été victime

d'une terrifiante tourista a la suite d'une
burritos party (de la bouffe pour hippies...). Les
commodités du chéteau étant désormais H-S,
Mario le plombier devra squatter toutes les
plates-formes diaboliques du domaine afin
d‘atteindre les toilettes et pouvoir les débou-
cher. Il se perdra alors dans des décors anti-
aliasés et gouraud-shadés. Il rencontrera des
ennemis variés tels que des bombes sur
pattes ou des vautours bi-filterisés. Plusieurs
vues de caméra lui rendront la perception de
I'espace plus aisée, ce qui l'aidera & franchir
des obstacles. Techniguement trés impres-
sionnant, Super Mario 64 bénéficie d'une ani-
mation sans reproche et d'une maniabilité
déconcertante et ce, grice au paddle analo-
gigue de la console qui répond au doigt et &
I'eil (enfin, surtout au doigt...). Cependant, le
jeu pourra vous rebuter par son aspect rébar-
batif : vous visiterez plusieurs fois d'affilée les
mémes niveaux afin de glaner toutes les
étoiles cachées, indispensables & votre pro-
gression. Cela dit, si I'on fait abstraction de ce
détail, Mario 64 reste le jeu de plates-formes
ultime sur Terre, tous formats confondus.

NINTENDO INFINIS

oul DIFFICILE

SimRap - Tout le monde - Playsmtion-

Parappa
The Rapper

oincé dans une spirale de type inflationniste qui nécessiterait une politique

de restriction budgétaire, Parappa le petit chien décide de dénoncer les dif-
férences qui existent entres les catégories socio-professionnelles, Quoi de plus
normal alors que de prendre des cours de rap auprés d'une vieille gousse d'ail
ravagée du bulbe quitient un dojo dans le centre-ville, puis de terminer sa forma-
tion auprés d'une poule cuisiniére au rap rigoureux... Bon y en a marre de décon-
ner, je vais vous la jouer dépouillé : Parappa The Rapper est LE jeu CULTE &
Joy. Ce qui nous a séduits dans ce jeu original et drdle, c'est le look débile des
personnages qui ressemblent tous au petit Grégory passé sous un rouleau com-
presseur ou, pour la jouer plus culturel, aux cartes & jouer d"™Alice au pays des
merveilles”. Bref, c’est de la 3D plate ! Quant au principe du jeu, il est simple : des
indications symbolisant les touches de la manette apparaissent & I'écran en
méme temps que vous entendez les phrasés rap de vos professeurs. Vous devrez
alors effectuer les mémes combinaisons en prenant soin de restituer soigneuse-
ment le rythme original imposé par votre maitre... Tout un art. Un grand moment
de développement personnel, vous dis-je, qui a l'intérét de réveiller le golmon qui
sommeille en chacun de nous | Ajoutez & cela des musigues sublimes surpas-
sant largement tous les tubes pourris de I'Eurovision, et vous obtenez le jeu du
siécle & posséder de toute urgence !

SONY

COMPUTER INFINIS

oul MOYENNE

INFO | Eh oui, cette console
&4 bits, premiére de sa
génération (si on omet le
drame de la Jaguar), sera
en vente chez tous vos
refourgueurs des ia pre-
rniere semaine de sep-
temiore au prix incroyable
de 990 francs environ ! Les
jeux disponibles au format
européen sont les suivants :
Super Mario 64, Turck,
Mario Kart 64, ISS 64, Fifa
97. Wave Race (classés par
ordre de préférence). lis
seront au prix entubatoire
d'un peu moins de 500
francs. Hem, 1 franc de
moins (envircn), Mais nous
ne pouvons donner de prix
exacts en raison d’'une loi
aussi obscure que sévére.
Bref, de quoi réfléchir par
deux fois avant d'acheter
une cartouche

INTERET

Tobal 2 est un jeu de baston disponible en
import pour la PlayStation (version japonaise). Si
son graphisme (haute résolution) et ses anima-
tions (60 images/seconde) sont irréprochables,
le soft est cependant relativement ennuyeux, ses
personnages étant peu nombreux et sa prise en
main hasardeuse. C'est clair : on se fait chier &
jouer et, au bout de dix minutes, on a vite fait de

remplacer le CD par celui de Street Fighter Ex,
par exemple. De plus, le mode Quest nous pro-
pose des aventures parsemées d'embrouilles,
qui finissent en général en eau de boudin, du
fail de son aspect répétitif. Comme quoi, il ne
suffit pas qu‘un jeu soit beau pour gu'il soit inté-
ressant. Bralons-le.
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Le silicium gagne du terrain
partout ! Plus un grille-pain,

plus une mobylette qui ne

regorgent de puces . Dans
nos PC, la situation est de
plus en plus désespérée.
Luttez avec nous...
Revendiquez un meilleur
fonctionnement... une plus
grande compréhension.
Envoyez vos questions
techniques a : Joystick, C’est
le Delco, 6 bis rue Fournier,
92588 Clichy Cedex.

Gabriel Lopez

LA CARTE 3D

REMPLACE-T-ELLE LA CARTE
VIDEO CLASSIQUE ?

Les cartes vidéo 3D ont été concues,
3 la base, comme des compléments
apportant des fonctions d'affichage
3D accélérées plutdt que comme des
cartes graphigues polyvalentes. En
conséquence de quol, un: certain
nombre de- ces -cartes nécessitent
[utilisation: simultanée d'une carte
vidéo 2D classigue (cas de la Dia-
mond ‘Monster 3D, de I'Apocalyse 3D
ou de la Righteous 3D). Il existe éga-
lement des. solutions intégrant a la
fois l'accélérateur 3D et la partie affi-
chage 2D plus classique, comme la
Matrox Mystique,:La Stealth 3D 2000
et 3000 (et de nombreuses autres
cartes utilisant le chipset S3 Virge).
Dans l'optique solution graphique a
deux cartes, les meilleures cartes 2D
actuelles sont probablement celles a
base de TSENG LABS ET6000 et la
Matrox Millenium.

SONS FAIBLES SOUS DOS

Par défaut, au moment de linstalla-
tion, beaucoup de cartes sonores ini-
tialisent le volume du son a la moitié
ou au 3/4 de la puissance maximale
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{c'est le cas de nombreuses cartes
Creative Labs et compatibles).. Le
seul probléme est que par la suite,
tous les jeux (ou presque), conside-
rent ce réglage comme étant le maxi-
murm possible. C'est fres génant si la
carte sonare ne ‘dispose pas d'un
réglage de volume manuel! Résultat :
avec une carte dotée d'un amplifica-
teur peu puissant, ou si fon emploie
des enceintes a faible rendement (1)
on a parfois du mal a apprécier
musique et bruitages. La solution est
de forcer le volume-au maximum des
le démarrage du PC (lancer 'utilitaire
de réglage ad hoc, a partir d'AU-
TOEXEC.BAT). Dans le cas des
Soundblaster, il s'agit en général de
SBSET.PRG (exécuter SBCONFIG.PRG
juste aprés) auquel, au:minimum, il
faut adjoindre le parameétre corres-
pondant au volume principal (/M:255
par exemple, le réglage allant de O et
255). Notez qu'on peut, de méme;
prérégler  d'autres parameétres
aigus, graves, etc.

ATTENDRE 'AGP

OU ACHETER UNE 3DFX
TOUT DE SUITE ?

["AGP (2) est une addition a Farsenal
des PC trés attendue. Tout ce que l'on
peut dire actuellement, .c’est qu'il s'agit
d'une amélioration des cartes meres
développée (et donc brevetée) par
Intel. En théorie, rien n'interdit a
d'autres fabricants de l'adapter a des
cartes méres a base d'AMD K6 ou de
CYRIXMX (& condition de prendre une
licence chez intel bien sdr). On
constate, en tout cas, que les der-
nieres cartes meres Intel ont beau étre
prévues pour les MMX 2, elles n'ont
pas encore de bus AGP (leur chipset ne
le supporte: pas de foute maniere). |l
est probable que nous ne verrons pas
ces nouvelles cartes meres avant
la fin 97, au mieux. Encore faudratil
que les fabricants de cartes gra-
phiques sortent des cartes adaptées
(3). Les cartes accélératrices 3D en
PCl resteront donc d'actualité pour une
bonne période. D'autant plus que, bien
que nettement plus performant sur le
papier quune solution graphique PCl,
PAGP passera comme toutes les nou-
veautés, par une période de mise au
point et de débuggage.

CARTE PENTIUM
120 MHZ RAPIDE

COMME UN P90 ?

Si vous avez vous-méme changé le
processeur sur la carte mére, vérifiez
que vous ayez modifié' en ‘conse:
quence le multiplicateur - de fré-
quence. En effet, si précédemment
vous utilisiez un P75 et que vous ayez
juste modifié'la fréquence en la pas-
sant de'25 a 30 MHz (bus PCl) soit de
50 & 60 MHz (bus mémoire et entrée
processeur), vu -que le multiplicateur
utilisé normalement avec I'INTEL P75
est de 1.5, vous n'obtiendrez effecti-
vement quun Pentium a.1.5 X60 =
90 MHz ! Il faut donc positionner le
multiplicateur sur 2X pour gue le pro-
cesseur travaille-d 120 MHz.. Pour
préciser un peu-ces histoires de multi-
plicateurs, disons que chaque proces-
seur de la classe. des Pentium
et certains 486 disposent de plr
sieurs options de fonctionnement (4)
internes fixées au niveau de la carte
mére, en positionnant des cavaliers
ou parfois par des réglages du menu
de setup, sur certaines cartes meres
(ABIT en particulier). Toutes les infor-
mations sur ces réglages se trouvent
normalement dans la documentation
de la carte mere.

DOIS-JE
ACHETER

UNE CARTE MERE ATX ?

LATX est le dernier format
chassis/carte meére disponible pour
les PC. La carte mére adopte une
nouvelle disposition des compasants
optimisée pour une meilleure acces-
sibilité. Le processeur a été €éloigné
des connecteurs d'expansian, ce qui
permet d'utiliser des cartes d'exten:
sion longues. plus. facilement. L'ali-
mentation électrique n'est plus pla-
cée au méme endroit et libere de ce
fait un emplacement “double-hauteur”
a l'arriere du boitier, disponible pour
plus d'entrées/sorties. L'alimentation
électrique d'un boitier ATX a été amé-
liorée du point de wvue efficacité,
refroidissement et bruit. Le ventila-
teur monté latéralement a une action
plus directe sur le processeur. Quant
ala carte mere, elle est toujours plus
intégrée et comporte non seulement

un-certain nombre de contréleurs et
d'entrées/sorties = (disques, ports
série/paralléle, USB, etc.), mais éga-
lement - leurs - connecteurs  directe-
ment sur la carte, ce qui élimine bon
nombre de cébles et améliore |a fiabi-
lité. La différence de prix entre une
carte_meére ATX et une carie mére
standard n'est pas trés grande, mais
il faudra également investir dans un
nouvel ensemble boitier/alimentation
pour bien l'exploiter. Au point de vue
fonctionnalité/performances, les cartes
meres ATX sont comparables aux ver-
sions plus classigues.

PROBLEMES CYRIX
ET SOUNDBLASTER

AWE 64

Effectivement, 'AWEG4 ne marche
pas correctement “avec une carte
mére basée sur le CYRIX 6X86. Le
probléme vient du fait'que Creative
n‘ait pas intégré totalement en hard-
ware les 64 voies de sa carte
sonore. En fait, seules 32 voies sont
effectivement créées par ['électro-
nique, les 32 restantes sont calcu:
lées par logiciel et reposent donc sur
le. processeur et spécialement la
virgule flottante du processeur. En
trompant Windows 95 pour lui faire
reconnaitre un Pentium, on pourra
installer’ le logiciel WaveSynth, mais
cela ne'marchera pas mieux pour
autant. Notez qu'il s'agit la d'un pro-
bleme plutot di au logiciel qu'au pro-
cesseur. Il n'y a pas encore de patch
correctif & notre connaissance. Nor-
malement, vous devriez pouvoir
employer votre carte en la faisant
passer pour une AWE32.

OVERCLOKING

PRECISIONS
SUPPLEMENTAIRES

Effectivement, une pratique favori-
sant le sur-cadencage de proces-
seurs est d'augmenter légérement la
tension d'alimentation de ce dernier.
C'est possible car la tension maxi-
male admissible’ d’un - processeur
(généralement autour de 4.5 V pour
les processeurs en 3.3 V) est cou-
ramment supérieure d'l V a sa ten-
sion de fonctionnement normal. Ceci
dit, il s'agit |a de tensions extrémes
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qui ne sont pas trés bénéfiques a la
longévité du processeur. Par contre,
passer de 3.3-a 3.45 (VRE voltage) -
voire 3.6 V - peut étre envisageable,
toujours avec les. mémes restric-
tions, a savoir un refroidissement
efficace du processeur (gros radia-
teur, 2¢ ventilateur soufflant le pro-
cesseur, pate thermique, etc.) qui
non seulement dissipera plus de cha-
leur & cause de la fréquence supé-
rieure qu'on va fui imposer, ‘mais
également a cause du supplément
de tension appliqué. Cette manipula-
tion a un effet positif, car-en fait elle
améliore a qualité des signaux
“limites” en fournissant .au proces-
seur une plus grande différence
entre état haut (la tension de cet
etat, le 1 logigue, dépend directe-
ment de la tension d'alimentation) et
bas (0). Les cartes meres les plus
pratiques dans ce-domaine sont
celles permettant de modifier la ten-
sion par paliers de 0.1V,

FORMATTER UN DD
DE 1.2 GO
EN PLUS DE 540 MO

Si votre disque-était précédemment
formatté en 540 Mo avec un vieux
Bios qui'ne supportait pas: le. mode
LBA et donc ne dépassait pas les
528 Mo formattés, vous pouvez sans
aucun probléme le  reformatter en
1.2 Go. Un formattage n'agit pas phy-
siquement sur le disgue, il se contente
de marquer des repéres magnétiques
sur le disque ; la capacité totale est
donc toujours bien présente, bien que
provisoirement non utilisable. Pour ut-
liser la pleine capacité, soit vous chan-
gez de carte mere (les Bios gérent
tous le LBA depuis 94-95), soit vous
vous procurez un contrbleur disque
separé disposant d'un Bios qui rem-
placera celui de la viellie carte' mére
pour la gestion des disques. Soit vous
vous procurez un logiciel permettant
de gérer les grandes capacités en
patchant votre vieux Bios (Ontrack
Disk: Manager de Western Digital ou
autre). Autre possibilité, faire mettre a
jour le Bios de votre carte mére par
une version plus récente. Aprés cela,
vous n'aurez plus qua reformatter
avec les bons paramétres et partition-
ner pour finir,

CONTROLEUR
5Csl

COMPATIBLE EIDE ?

Non, un contréleur SCSI ne peut utili-
ser.un disque dur EIDE. On doit impé-
rativement utiliser un disque dur SCSI
dans ce cas. Par contre, rien n'em-
péche dutiliser .en. méme temps
votre disque EIDE en le connectant
sur le controleur EIDE intégré a la
carte: mére. Les deux systémes de
disque dur peuvent fonctionner en
méme temps et s'échanger des don-
nées sans problemes. En termes de
performances, le SCSI 3 UltraWide
est plus rapide que FEIDE (méme que
IEIDE UltraDMA 33 Mo/s). Un équipe-
ment en SCS! est en revanche un peu
plus onéreux. Il faut compter 1 500 F
pour une bonne carte. contréleur
et @ capacité équivalente avec
FEIDE ; un disque SCSI colite cou-
ramment 30 % plus cher.

ACHAT D'UN
NOUVEAU

MONITEUR ?

Criteres pour acheter un moniteur * la
diagonale d'écran doit étre de 15
pouces minimum. Un 17 pouces peut
aussi s'envisager {confort supérieur
en haute résolution). Quant aux 20
pouces, il s'adressent, de par leurs
prix et poids, aux musclés de
limage. L'image doit occuper tout
I'écran (vérifiez que ce soit le cas
avec les reglages de taille image
dans la plus haute  résolution). La
qualité’ d'image dépend en grande
partie de la finesse du “pitch” (spot
lumineux). Cherchez la taille la plus
faible : 0.28 mm est courant, les
meilleures valeurs sont de 0.24 mm.
La résolution maximale supportée
doit étre, au minimum, d'au moins
1 024 x 768 non entrelacé pour
un 15 p. etde 1 280 x 1 024 non
entrelacé pour un 17 p. De méme,
vérifiez les’ capacités du balayage
Trame : plus I'écran accepte une fré-
quence élevée sous une résolution
élevée, meilleur il est. Pour ne pas
avoir de scintillement, il faut que le
balayage trame (f. verticale) permis
dans ce mode soit > 60 Hz. Un bon
moniteur aura une plage de balayage
vertical entre 50 Hz et 100 Hz ou

plus. La bande passante doit aussi
étre la plus grande possible. Le type
de tube cathodique donne également
une idée de la qualité finale, les tubes
Trinitron Sony ou Diamondtron Mitsu-
bishi- sont des gages de bonnes
performances. En matiére de moni-
teur, le savoirfaire des “marques”
joue de maniére sensible : en privilé-
giant une marque, on obtient souvent
de "-bonnes performances (NEC,
Sony, lyama, Philips, etc.). Et surtout,
testez attentivement votre moniteur
chez le marchand, avant de I'acheter.

NOTES

(1) Le rendement est [lefficacité
sonore. Pour une méme puissance
électrique fournie, le volume sonore
obtenu n'est pas le méme selon l'en-
ceinte. Le rendement dun baffie
depend de nombreux facteurs': haut-
parleurs (puissance des aimants...),
type de baffles (clos, bass-reflex;
pavillon...) et est trés lié a Fimpé-
dance de [lenceinte (schématique-
ment, l'impédance est la résistance
des haut-parleurs au passage du cou-
rant). Plus cette derniére est faible,
plus le niveau sonore sera fort. Nor-
malement, on doit appairer [impé-
dance des enceintes a celle des sor-
ties de I'amplificateur {4 ou 8 ohms
genéralement). ‘Mettre une enceinte
8 ohms sur une sortie 4 ohms revient
a diviser par 2 la puissance émise ;
a linverse, une enceinte 4 ohms sur
une sortie ampli 8 ochms double la
puissance (si 'ampli donne 2 W Eff,
on obtient 4 W. dans un baffle
4 ohms).

2) L'AGP {Accelerated Graphics Port)
est .une amélioration des cartes
méres pronée par Intel. Il s'agit d'un
nouveau bus uniquement dédié aux
cartes graphiques. Pour parler sim-
plement, il s'agira d'une liaison
directe entre la carte graphique et la
mémoire - vive centrale. Ce bus
32 bits utilise un connecteur proche
du PCl et présente théoriqguement
plusieurs avantages sur le PCl

Il travaille avec une fréquence d'hor-
loge plus rapide que le PCl (66 MHz
dans un premier temps et 100 MHz,
ou-plus ultérieurement).

. Il peut transférer des données deux

fois par cycle dhorloge (le PCI, une
fois).

. II'sait mieux gérer les flux de don-
nées que le PCl (signaux supplémen-
taires de contrdle, modes “burst”
plus efficaces, “pipelining” permet-
tant'un travail simultané sans géner
le processeur, etc.), ce qui devrait se
traduire par une vitesse de transfert
des données plus proche de son
maximum théorique.

. It dispose de son propre. gestion-
naire meémoire : accés rapide a de
gros blocs: mémoire, textures, efc.,
grace a un systéme de “remmaping”
spécialisé.

Il peut utiliser  directement la
meémoire centrale pour du Z-buffering
ou des textures, ce qui non seule-
ment_{ibére la mémoire vidéo pour
d'autres ‘usages (plus haute résolu-
tion,etc.), mais permet aussi Futilisa-
tion de beaucoup de mémoire pour
les textures, alors qu'on dépasse
rarement 2 Mo sur les cartes PCI.
Au niveau performances, le bus AGP
a 66 MHz est censé transférer
528 Mo/s en pointe contre
132 Mo/s pour le PCI a 33 MHz (&
fréquence équivalente, 'AGP serait
d'emblée deux fois plus rapide que fe
PCl). Cette vitesse pourrait monter
a 800 Moys, avec-un bus a 100 MHz.

(3) La toute nouvelle Matrox Mille-
nium Il est équipée d'un chipset qui
reconnait - 'AGP, mais elle n'est
encore disponible qu'en carte PCI ; et
comme malgré la ressemblance, les
cartes PCl ne peuvent s'utiliser sur
un bus AGP (Iinverse est également
vrai), il faudra attendre la sortie d'une
version avec connecteur AGP pour
lutiliser sur le nouveau bus vidéo
Intel.

4) les multiplicateurs pour les' Pen-
tiumy INTEL standard sont : x1.5, x2,
x2.5, x3. Ce sont les mémes pour
les Pentium MMX, sauf que le'mode
x1.5 est remplacé par un x3.5. Les
Intel  Pentium Pro 'disposent des
options = x2.5, x3, x3.5, x4. Les
Cyrix_5X86 n'ont que les modes x2
et x3. Le nouveau Cyri M2 (6X86MX)
dispose du x2, x2.5, x3, x3.5. Les
AMD K5 n'ont qu'un mode x1.5
(x1.75 pour le PR166). [’AMD K6 dis-
pose des modes x2, x2.5, x3, x3.5.
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A La pluie peut se mettre a tomber & nimporte quel moment de la
course. Le rendu des nuages gorges d'eau est merveilleux. Le com-
portement de la voiture s'en trouve d'ailleurs grandement modifie.

Les mecanos s'acharnent sur la voiture.

Tu crois quiil y en aurait un pour me. |

nettoyer le casque ? Que dalle. P>

'_*“‘-

B =

’ PANIS
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SISESE T, AN

orsque lon parle de simulations automobiles, on
s'imagine tout de suite au volant d'une Formule 1 tra-
cant a tombeau ouvert sur lun des 16 circuits du
championnat. Alors gue pas du tout. Dans le jeu qui
nous intéresse, vous allez vous retrouver a bord d'une
Formule 1 roulant & tombeau ouvert sur l'un des
16 circuits du championnat. Comme quoi... Tenez, on pour-
rait méme croire que F1 Racing Simulation est un coneurrent
serieux de F1 Grand Prix 2 de Microprose. Alors gue pas du
tout. Clest carrément beaucoup mieux. Bon, je m'avance un
peu, car la régle du ‘je ne donne pas d'avis dans une preview
car le jeu n'est pas termine” reste une prérogative que nul
n'est en droit de transgresser... Quoique. Je ne pourrais pro-
bablement pas m'en empécher. Bon, nous savions depuis
longtemps qu'Ubi Soft préparait un jeu de Formule 1. Nous le
savions, certes, mais n'avions pas pu savoir grand-chose
d'autre. Et hop, voila qu'un jour (un beau jour, devrais-je dire),
il ma été donné d'y jouer. C'était un mercredi, je crais... Ou
un jeudi, mais quimporte. Le seul truc dont je me souviens
avec précision, c'est la sensation éprouvee une fois installe
dans le baguet spécialement aménagé pour la démonstra-
tion. Ce vendredi, qui avait pourtant mal commence, a tout a
coup transformé ma vie de fan de courses automaobiles. La
fiuidité de l'animation, la fidélité du graphisme et par-dessus
tout ce terrible sentiment que le comportement de la F1 cor-
respondait en tout point a celui dune Formule 1 ont su me
convaincre que ce produit allait réellement marquer Ihistoire
de la simulation sur PC. Que je le veuille ou non, je m'en sou-
viendrai longtemps, de ce mardila. En revenant chez mai, je
me suis mis a réver a ce jeu d'exception en rejouant
a F1 Grand Prix 2. Comment étaitce possible ? Mai qui avais-
tant adule ce GP2, voila qul me semblait lent et déja
dépassé en l'espace d'une petite année. Clest alors que jai
recu une version alpha du fameux jeu... ¢'etait un lundi, cette
fois. Je me précipite sur le paquet et jinstalle le soft avec
précipitation. Histoire d'entretenir ma réputation, j'ameute
toute la rédaction en leur racontant qu'ils allaient tous peérir
sur le champ. Ma petite démonstration fut ponctuée de “trop
fort I, “c’est surpuissant”, et autres “putain, ca tue grave de
chez grave” ou (plus sobre) “c'est la télé 7. Et je ne compte
pas les ruses a deux balles destinees a me déloger de mon
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A Quoi de plus rigolo qulun bon accident bien de chez nous 7
C'est presque mieux que Destruction Derby. On peut tout casser,

ou presque, et les debris restent sur la route jusqu'a ce que les
commissaires de la piste les refirent.

siege (genre “tiens, c'est pour toi au telephone”... “clest
Vanessa D.", “oh, ca m'intéresse pas, j'en ai déja un” ou “fais Lo
gaffe, Vla une vache’, etc.), Autant dire que les testeurs ont : : i
défilé un & un pour essayer cette petite merveille st
€ ”. P Y ‘p : ! 4 version, une fonction Replay avec des
Mais avant de vous affoler, il faut savoir que F1 Racing  caméras encore plus nombreuses et
Simulation nécessite une machine trés puissante (Pentium une option BestOf sélectionnant auto-
166) et obligatoirement équipée d'une carte 3D dernier cri. J’;"";ﬁig’f;’;;;epsrgi'gg”rs VEITENECL
Mais alors que certains ‘jeux nécessitent une configuration 3
équivalente sans que I'on comprenne trop pourquoi, la simu-
lation d'Ubi Soft semble exploiter a fond les possibilités d'une
telle machine. En clair, le jeu n'est pas mal programmé, loin
de la. Il lui faut juste un P166 minimum. Certes, il restera
Jouable sur un 133’, mais ce ne sera pas le pied. Selad Rt
FIGP2 rame carrément sur un P200 en SVGA. La, a dans la version finale, a finstar de F1
machine égale, c'est 30 images/seconde. Hormis les diffs-  Grand Prix 2. Vous pouririz au}si voir la
. : . . voilure sous pas mal d'angles, avec
re)nts e de réglage pour la plupart non ‘mpiememes caméra embarquée ou retransmission
(regiage des ailerons, 5 types de pneus avec trois points de télévisée. De quoi savourer le moindre
température, suspension, gtalonnage de la boite...), le  petit détail comme les mouvements da
moteur 3D est suffisamment avance pour commencer 4 en Ja téte du pilote. -




-1 [Racing simulamon|
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A Il existe plusieurs modes de jeu : Entrainement, Championnat,
Course simple et Contre la montre. ll sera egalement possible de

jouer en reseau et peut-étre sur Internet (la licence de la Foca
l'interdit, en théorie).

dire le plus grand bien. C'est pas compliqué, il gere tout, de
I'éclairage au nuage de flotte derriere les voitures lorsqu'i
pleut, en passant par les diverses fumées et autres debris
eparpilles par les accidents. Lesquels accidents sont
i dailleurs trés spectaculaires. On peut perdre les roues, les
5{' RE NG ai\eronsl‘ Crever, ayoir desr probiémes‘ de trgn_smﬁspn, de
QL_« W | suspension, de bolte de vitesses... Rien a éte oublié, pas
A oL o . ' meéme les étincelles jaillissant de sous la carrosserie.
A Cote bruitage, c'est bﬁerrr canof. Les effets stéréo sont flagrants et la version finale gérera le son 3D avec des Uentrée au stand. comme vous pourrez le constater
cartes le permettant ou des amplis Dolby Surround. !
dans la déemo, laisse carrément sur le cul, Regardez les
mécanos bosser est un vrai régal. lls changent les pneus,
mettent de [essence, soulévent la voiture. Bref, c'est génial.
A propos de la démo, vous n'aurez pas acces a la vue des
cameras de télévision, et c’est bien dommage (he he..). |l
suffit de voir les photos pour constater l'incroyable qualite du
graphisme. Le design des voitures est parfaitement fidéle a
la réalité, tout comme les décors jalonnant les circuits. Mais
le plus impressionnant, cest la simulation elle-méme. Lim-
pression de vitesse est irréprochable et le comportement du
véhicule vraiment bluffant. La encore, la démo du CD ne com-
prend pas tous les paramétres aerodynamiques, ce qui ne
rend pas le pilotage facile, mais sachez que dés lors que l'on
peaufine certains réglages, cela change du tout au tout.
La version finale gérera également le son 3D avec les cartes
qui le permettent. Imaginez un instant le rugissement des
bolides derriere vous. Ca calme direct. Le réalisme ne se
cantonne pas a votre voiture : lntelligence artificielle char-
gée de gérer vos concurrents est largement supérieure a
celle de F1GP2. Faites donc un demitour dans la déemo et
postez-vous a un virage. Vous pourrez observer la finesse de
leurs réactions. Bien entendu, tout ce qui concerne drapeaux
et pénalités sera pris en compte. Bon, je ne m'étendrai pas
davantage, car la place réservee a une preview ne le permet
pas. Cela dit, il me tarde vraiment de tester la version finale
du produit, car méme s'il est loin d'étre fini, il place la barre
trés au-dela de ce qui s'est fait jusqu'a present. En un mot :
fantastique !

Chaque F1 passéde son propre tableau de bord B>
et ses propres réactions.

Lord Casque Noir
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deme édifion RN DI IIR o] (o ILON & suivre...

4 MOIS DE CONCOURS ! PLUS DE 200 LOTS A GAGNER...

CE MOIS Cl, GAGNEZ :

1er Prix :

g 1 Lecteur de CD-Rom 12x ef un
F Ware Reballion eshun loi do: jeu Star Wars Rebellion

REPONDEZ AUX
QUESTIONS SUIVANTES

ef Ienvoyez vos réponses sur
carte postale uniquement

Q action e Ry - ! ' | Photo non conracruelie 2éme Prix :

Q simulation de vol 1 masque de
Q strarégie stormtrooper

Dans Star Wars Rebellion vous jouer
dans le camp de:

déme au 5éme Prix :

~ QO l'Alliance Rebell iquement
£ Sl 1 jeu Star Wars Rebellion

O I'Empire uniquement
U I'Alliance Rebelle ou I'Empire selon

ce que vous décidez de choisir, g i ;
4 ééme au 10éme Prix :

1 Joystick Flight
Leader 3D et le
Jjeu TIE Fighter ™
CD Collector

] LEtoile Noire est une arme:

0 des hommes des sables
0 d'Obi-Wan Kenobi
Q de I'Empire

Chaque mois

répondez aux 3 guestions

Qui Vous sont posees ef renvoyez
VOs 1éponses sur care postale a
l'adresse suivante -

11éme au 15éme Prix
1 Joystick Flight Leader 3D ef le
Jeu X-Wing™ CD collector

CONCCURS STAR WARS - Joystick / Septembre
L 2, rue Gambetta
10565 Marigny Le Charel Cedex

16éme au J0éme Prix
1 radio-réveil Star Wars

1 casquette
LucasArts™

» comectement aux 3 qt

Découpez et accumulex les 3 vignettes-bonus
de la page ¢
de Juin; Juil

final du rr d
un bonus er vous
d'ére le grand gagnant

permeln D

e
yovag ¥

= =

- UN PC MULTIMEDIA 200 MHz MMX, CARTE 3DFX ET LECTEUR 16X
A GAGNER LE MOIS PROCHAIN, LORS DE LA FINALE DES 4 CONCOURS.

Découpez la vignette pour avoir une chance supplémentaire !

LucasArts, Ubi Soft et
Joystick vods' offrent
_ une chance
supplémentaire
de gagner le
PC Pentium 200MHz
MMX, carte JDFX.

(httpllIWWw.ublsoﬂ.fr\,

' ™ BT 18T Lucashim Lid. Tous drolts résarvés Utikisation soumiss & sutorisstion

Le rbglement du concours est dsposé & Lo Chétst, vous pouves vous I Foduas:
bt b e g b by personnalien vous concemant.
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K & NAULYsport

Un mofor-home Renault oo Ubi avait élu domicile pour montrer et frite essayer F1 Racing.

Par Godefroy Danledeau

Quelle organisation; mes ofeux !

u 24 au 27 juillet dernier, Ubi Soft Allemagne et Ubi Soft France avaient
conjointenent invité un petit nombre de journaleux européens (quatre
en tout, dont votre serviteur) a/plonger, le temps d'un long week-end,
dans les affres d'un Grand Prix de Formule 1. En l'occurrence, celui
d'Hockenheim, de l'autre coté du Rhin, pour la dixiéme manche du
championnat. Tout ¢a, bien évidemment, 4 'occasion de la présenta-
tion et du test grandeur nature de son jeu phare F1 Racing Simulation. A part un coup
de soleil sur le nez, ¢’érait rudement bien.

BVIRTUAL HOCKENHEIM

Clest peu de le dire : F1 Racing a fait bonne imptession dans le milieu du paddock. En effet,
pilotes, photographes, journalistes et autres VIP se sont succédé sans reliche dans la repro-
duction trés réussie du baquet d’'une Benetton-Renault. Comme il se doit; un volant et des
pédales étaient également de la partie, le moniteur surplombant le “pilote”, qui devait se
contortionner pour se glisser dans I'étroit fuselage de la monoplace sans roues. Aprés un
tour de chauffe, le but du jeu était de faire “péter” un chrono sur le circuit d’Hockenheim,
en seulement 2 boucles lancées. Pas évident lorsqu'il s'agit d'une premiére ! Pourtant, cer-
tains se sont plutdt bien débrouillés et sont repartis avec les bras chargés de cadeaux. Bref,
eine grosse rigolate | 1

mALLEZ, AU BOULOT !

Dans toute cette joyeuse agitation oil se retrouvait le trés précieux gotha de la F1 - habi-
tuelles créatures de réve incluses - nous n'omettions pas de faire notre travail de fouine.
Et de récolter, tant que nous les avions sous la main, les impressions des principaux
responsables de F1 Racing, ainsi que d’autres vedettes pour le moins inattendues, qui
se sont essayées au jeu. Ca donne des résultats parfois insoupgonnes. ..

4



INGENIEUR MOTO-
RISTE RENAULT ET
INGENIEUR PISTE DE
JEAN ALESI EN 97.

Joy : Bonjour. Comment s’est
déroulé Ia collaboration avec
Ubi soft ?
C.B. : Ca a ¢te surtout des échanges
de données telémétriques. Nous avons dece
les tours rapides de Jean Alesi ¢

tigue
D Godetroy: il en

a done fait ) de Fannee derniere (96), afin de pou-

voir les remettre en condition “jeu”. Cela a servi de
base de 1
A nous recouper. puisque nous ¢laborons nous aussi
un veritable travail de simulation. comme cest le
cas pour Fl Racing. Au niveau des données aéro
dynamiques notamment.

Joy : F1 Racing s’approche-t-il des vraies F1 au
niveau du réalisme ?

C.B. : Comme on n'est jamais derriere le volant
d'une Fl, cest difficile & dire ! Le gros probleme
- et ¢a, aucun jeu actuel ne pourra le reproduire

ail a Ubi pour modéliser les circuits. Et

avec la machine. avec toutes les choses transmises
au systeme nerveux. Mais, de tous les jeux sortis
jusqua présent, cest le premier et le seul a étre
aussi réaliste. En graphisme. en réactions, en pos-
sibilités de régluge. Cest un “step” de plus par rap-
port 4 ce qui s'est fait jusqua maintenant. Notam-
ment en se servant des jeux de la concurrence, et
en en faisant une critigue pour savoir ce quiil ne
fFallait pas faire.

Joy : La collaboration avec Ubi remonte a quand ?
C.B. : A peu prés a un an, On a commence a se
réunir, 4 discuter pour savoir ce qu'il fallait faire.
apporter des données elemetrigues, ete. Mais le
plus gros du travail, cest Ubi Soft qui F'a fait. Renaub
a juste apporté la partic un peu “expert’. que les
gens qui créent un jeu de ce type n'avaient pas
jusqua present.

Joy : Mis a part le c6té technique, Renault
apporte aussi son nom, non ?

C.B. : C'est exact. Mais ce qu'il faut savoir. Cest
que ce jeu n'en est pas completement un, dans le
sens ot on peut dller tres, tes loin dans les reglages,
et que les joueurs qui veulent le maitriser totale-
ment devront passer dessus pas mal de jourt
d'heures, voire de nuits !

Joy : Un conseil pour les fans de Formule 1 ?
C.B. : Achetez le jeu ! (Meme si je ne toucherai

1 dessus )

ce sont les sensations du pilote. Le lien du corps

LES IMPRESSIONS
DE HEINZ-HARALD
FRENTZEN

PILOTE WILLIAMS-RENAULT
1 VICTOIRE (GP DE SAN
MARIN 97).

e Vous avez aimé F1 Racing ?
e “Tavoue que javais beaucoup de mal 4
rester sur la piste et controler 'auto. J'étais
plus souvent dans le gravier que sur la
piste. Le plus difficile, c’est que vous n'avez pas de “feedback”, pas
de réaction de la voiture, forcément. Il faut donc constamment scru-
ter le moniteur pour appréhender le prochain virage. Sans force cen-
trifuge, vous avez vraiment du mal a “sentir” la F1.”

s Vous I'avez trouveé réaliste ?

¢ “Un jeu vidéo n'est jamais aussi réaliste que la réalité. Vous n'avez
pas la peur, 'angoisse, etc., que procure une véritable course. Un jeu
comme celui-ci, c’est plus un travail de coordination entre les yeux,
l'esprit et vos réactions, sans aucune pression. 1l demeure toutefois
réaliste au niveau des réactions au freinage, 4 la vitesse, a I'accéléra

tion: Mais encore une fois, la Force G, la sensation des pneus, bref,
tout ce que transmet une F1, vous ne 'avez évidemment pas.”

¢ Vous aimez les jeux vidéo ?

» “Euh... je suis désolé, mais je n'aime pas ¢a, c’est clair | Je pense
que cest une perte de temps. Pourtant, lorsque jétais enfant, j'aimais

jouer aux jeux vidéo...”
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CHEF DE PROJET
SUR F1 RACING SIMULATION.

Au C(Eur de ]'a' CouIse Joy : Salut ! Cest qu_t.)i exactement, ton role ?

avec renault P.D. : Chef de projet. Cest un peu comme un chef dorchestre.
i Environ 40 personnes a diriger pendant un an. recruter
SN o uens. donner une ligne directrice, motiver tout le
y A monde, respecter les delais. répartir les budgets
; S Joy : F1 Racing, c’est un jeu qui s’adresse a qui ?
LES IMPR ESSI ONS ’9 P.D. : Il est avant tout destiné aux passionnes de courses [
DE J EAN AL ESI de F1, Iyou le partenariat avec Renault. Meéme si on espere
que la cible visée sélargira ! 3

PILOTE BENETTON-RENAULT Joy : Justement, pourquoi avoir choisi Renault ? o

1 VICTOIRE (GP DU CANADA 95). P.D. : Au debut, i recherche un spécialiste dans fe domaine de la course auto-
Pas tres loquace, malheureusement... mohile. Sur le territoire francais. de prétérence, 1y avait Peugeot et Renauldt sur fes

“Le prob_[éme’ c'est qu’on ne ressent pas les accéléra- IAngs, ndis tres vite notre choix s'est porte sur Renault, poOUr son experience en Fl

tions. Al niveau des commandes, le pédalier est treés (5 titres de champion du monde). Lidee leur a plu demblée ! Diailleurs, le jeu m
spécial, puisqu’on ne peut pas freiner du pied droit, devait sappeler au depart F1 Renault, mais la FOCA (constructeurs de F1y a refusé. ‘
comme je le fais habituellement dans ma F1. Le volant Joy : Les droits ont été faciles a obtenir aupres de la FOCA ? .

manque également de précision”. P.D. : Oh que non ! Je me bats depuis un an el demi. et cela fait sculement
On lui a dit que ce n’était qu'un jeu vidéo ? uelgues jours (ue nous les avons « brenus | sauf celui dadiliser le nom de Vil- -
peuve, qui a4 un contrat particulicr
: Les points forts de F1 Racing, c’est quoi ?
: On 2 énopmement travaillé sur le comportement de la voiture, sur Fintelli-
qrtificielle, sur les erashs, On voulait une SIMULATION tres jouable. Pareil
pour les stands en 3D gue Fon voit nulle part ailleurs. ou pour les vues de camernd,
en plus grand nombre. De plus, on a voulu faciliter L comprchension du joucur, 4
grice a des aides en ligne, de sorte que le ncophyte puisse “rentre dans fes reglages
sans se petdre
Joy : Le nombre de joueurs au global, il est de combien ?
P.D. : 1l se joue jusgua 8 en réseau (modem compris). On aille actuellement
sur le mode 2 joucurs avee écran spline, avee bien str moins de details. Via
Internet. la FOCA - toujours elle - ne nous autorise pas a le fiire pour le moment.
Joy : Pour le rendu des circuits, vous avez fait comnu ?
P.D. : i i metire quatre mois a recuperer 11 plans sur 16, en harcelant les
personnes concernees tous les jours tPour Fanecdote, te mace de Hongne ne *
se trouvait que sur un seul et unique papier. Le responsable a pris un risque
incroyable en menvoyant carrement Foriginal | Rien que sur le circuit de Monaco,
on 4 passé six mois 2 le bichonner, le chouchouter ! |
Joy : Euh... pour finir, t'as un scoop pour joy ? ~
P.D. : Oui. il existe un cheat code qui permettra au jouenr de disputer des

courses a bord de voitures, disons... speciates HINDR @ on parle de voitures des
annees S0

CHRISTOPHE - la conduite au clavier. Sans compter les graphistes, bien s0r !
GANDON Joy : Les relations avec Renault, ¢a s’est passé comm_ent ?_

C.G. : Ca a surtout &té la péche aux données. Au début, ils étaient
un peu réticents, car bien évidemment toutes ces informations sont
ultra-confidentielles. Chez Ubi, je suis d’ailleurs le seul autorisé a
les connaitre. Notamment les données aérodynamiques. Miracu-
leusement; toutes ces infos récoltées, une fois implémentées dans
le jeu, collaient impeccablement !
Joy : Le fait que Frentzen ait trouvg le jeu difficile, ¢a te fait quoi ?
C.G. : En fait, comme je suis aussi chargé de régler la voiture, jai pris
¢a pour moi ! Mais ¢a ne me surprend qu'a moitié, car comme ce
sont les vraies données, et quil lui manque linformation primordiale,
A savoir les accélérations physiques, il a du mal a maitriser. Pour les
modes plus faciles, jai intérét 2 ajouter encore plus d'aides !
Joy : Par rapport a GP 2, tu dis quoi ? i
C.G. : Je dis que les concurrents en général n'ont pas un modeéle si
réaliste. GP 2 ne gére pas les débattements de roue, par exemple,
commie cest le cas dans F1 Racing. Tls ont méme ét€ jusqu'a mettre
des réglages qui ne servent 4 rien...
Joy : Tu peux nous donner un scoop, comme ¢a gratuitement ?
C.G. : Ok, si tu veux. Il se peut que notre prochain jeu de course
soit un jeu de rallyes... Ga c’est du scoop ! T'en veut un autre ?
Ok : le son de F1 Racing ne me plait pas. J’ai pas dit qu'il était pas
bon, jai dit qu’il ne me plaisait pas ! (NDR : bien qu’il ait &té changé
aux derniéres nouvelles...).

INGENIEUR-DESIGNER

SUR F1 RACING SIMULATION.
Joy': Hello ! Ca fait combien de temps
que tu bosses chez Ubi ?

C.G. : Ca-fait un an maintenant. Avant, je tra-
vaillais chez Renault Sport, dans le' domaine
des rallyes : durant six mois, je me suis occupé
du comportement-des voitures, et notamment
des analyses et relevés de téléméuie. Chez
Ubi, je peux enfin assouvir complétement mes deux passions, qui sont
la voiture et le jeu.

Joy : Tu joues depuis longtemps ?

C.G. : Ahaha'l Ma premiére console, ¢'était une/Mattel... Depuis, j'ai
pas arrété. J'ai pas mal programmé sur mon Atari 800 XL, beaucoup
moins sur le 520. Sur F1 Racing, je ne programme pas. J'aide les
programmeurs. J'ai d'abord designé tous les modeles physiques, le
comportement, et analysé toutes les données recueillies. Mainte-
nant, je dirige les programmeurs dans leur boulot.

Joy : Combien de personnes ont bossé sur le comportement ?
C.G. : Il y 2 quatre programmeurs et moi sur la voiture du joueur.
Deux sur le comportement des concurrents, et un programimeur sur
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Comme dans ce
hon vieux
Shadow: Castar,

potirra se ¢han: |
el plein de

‘O'{ Q

uccessivement annonce comme - le
futur meilleur jeu de 94, de 95 et de
| 96, Lands of Lore 2 passera donc a
| |la posteérite pour avoir mis plus de
temps a sortir que Dungeon Keeper
- ce qui constitue un sacre record.
Ah ben on peut dire quils auront entretenu le sus-
pense, les ptits gars de Westwiood. Clest vrai, aujour-
dhui, Westwood est surtout repute pour |a serie des
Dune 2, Command & Conquer et autre Alerte Rouge.
Mais ce serait oublier que la boite californienne a
gagne ses lettres de noblesse en programmant des
jeux de roles. Hmm, papy lansolo verse une larme de
nostalgie. Vous vous souvenez 2 UAtari, [Amiga, le
PC balbutiant et la fameuse serie des Eue of the
Beholder (realisée par Westuiood pour le compte de
SSI). Un grand moment du jeu de roles. A I'€poque, on
ne se formalisait pas dun deplacement en ‘case a
case’ et de temps de chargement redhibitoires. Les
rideaux tires, eclaire par la flamme vacilante dune
bougie et le PC branche sur une bonne vieille reverh’ a
pressort, on répetait comme un mantra la sequence
consacree : “Je bute, je dors, je bouffe, je sauve.”
€ncore que non. On bouffait pas, dans les Beholders.
La bouffe, cetait lillustre Dungeon Master dont les
€0B n'etaient finalement que des clones. Les temps
ont change, FTL est retourne dans les limbes et cest
au tour de Westuiood de se faire abondamment piller
la tronche question wargame temps reel. Bon ben
voilg, fin de la parenthése nostalgie.
Lands of Lore 2 devrait plaire a tous ceux qui se
sont eclates avec le premier volet. Le joueur incarne
un apprenti équarrisseur de streums, defenseur de la
veuve et du point de vie, embarqué dans une grande
quete mustique comme il se doit. On retrouve evidem-
ment les célebres personnages de LOU, dont le Dra-
racle, sorte de gigantesque diablo a la retraite mais
gentil. Cest pas la peine dattendre le test pour se
faire une raison : Lands of Lore 2 semble mecham-
ment oriente grand public. Cest loin d'étre une tare
mais je me demande si les fondus de RPG y trouve-
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ront vraiment leur compte (pas de possibilite de creer
SON PENSONNAgE).

Avec toute cette eau qui a coulé sous les ponts, la
technique employee ici a evidemment fait un bond
quantique depuis LOLL La bobine du heros qui s'affiche
en bas de I'écran en atteste. Avant, on avait un petit
dessin rustique mais charmant, avjourdhui on a
droit a une belle image digitalisée dun gros Ricain
barbu. Ah cest beau, le progres. Les séquences
cinématiques sont legion (magnifiques malgre le
poids des ans), les personnages incrustes en vraie
video de chez Gros Pixel et les deplacements en
continu comme dans Deom (Doomus Epileptis Blas-
tus, soft quasi precurseur de la premiere moitie des
annees 90). Cest la seconde lecon : LOL2 ne
devrait pas creer levenement par une readlisation
vraiment innovante. Cela dit, ce soft a du bagou :
interface impeccable, musique symphonique,
ambiance prenante et.. quatre CD.

Oui, chuis un peu decu par cette béta. Je sais, chuis
un vieux con. Mais attendons le test pour juger de la
durée de vie et du scenario : Westwiood a plus dun
tour dans son sac.

~ATIgTET
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On reprochait a kivansave son cote desertique. Dans Riven, i sera possible
de etoiser ca ef la-quelques habitants.

€s grands jeux ont cette particula-
. rite dexister avant meme quon
| puisse les toucher. Mais lorsque
' le moment de la confrontation
" approche, on ne peut s'empécher de

penser : “Serai-je decu 2.
Le suspense est dautant plus intense lorsque le jeu
en question est la suite dun grand hit, Myst pour
ceux qui debarquent. On respire un grand coup, tout
va bien ! Non, ooohhh non vous nallez pas etre
decus par Riven. A moins que vous n'attendiez une
simulation de management de club de water-polo.
La, Riven risque de vous decevoir. Mais si vous
avez apprecie Myst, aucun probleme, voici le retour
de laventure, du vouage, du depaysement total. Ima-
ginez des images 3D dune qualite technigue exem-
plaire, realisees avec un gout hors du commun, et
mises au service dune aventure magique. Imaginez
differents decors €vocateurs, une bande-son a
mourir de bonheur, €t vous aurez une idee de la
chose. Je sais, on vous fait le coup du superlatif a
chaque fois. Je sais, on vous fait le coup du gars
qui prend de la distance par rapport aux superla-
tifs, genre “on vous fait le coup du superlatif a
chaque fois”, mais la, alors la vraiment (ah bon, ca
aussi on vous Ia dea fait 2).. Bref, cest du Myst
puissance 10. Allez, puissance | 000 méme. Du tout
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bon. Le genre de truc a acheter les yeux fermés et a
consommer les uyeux et les oreilles grands ouvertes.
Par contre, si vous pouviez fermer la porte, y a un
courant dair. Merci. Il se peut meéme que ceux qui nai-
maient pas Myst tombent sous le charme de Riven.
Pourquoi 2 Vous le saurez lors du test. Bon, ok.

Pas grand-chose a dire du scenario lui-méme :
Riven debute la ou Muyst setait arrete, cest-a-dire
face a Artus. Ce dernier vous confie un livre-monde,
[un de ces livres D'ni dans lesquels il est possible de
penetrer physiguement. Artus est un grand maitre
de lecriture, mais son pere, crivain mediocre, avait
cree un monde instable, peu coherent. A lissue dune
sequence dintroduction en vidéo renvouant aux
oubliettes les minuscules fenetres quicktime de
Must, laventure commence. Premier contact avec la
chose, premiere surprise. €nfin non, parce quon en
a deja parle, mais bon, c'est une figure de stule - un
personnage video incruste dans le decor vous
parle. Sur un sale ton, dailleurs. Bientot, un second
personnage, apparemment un guerrier Dni, vient a
sa rescousse. Naturellement, sequences animees et
jeu sont de la meme taille ; a part un imperceptible
changement de palette, pas de rupture de style,
Bref, c'est nickel chrome top chouettos.

Loin de moi lidee de faire un test en douce, mais jen
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entends qui demandent comment est linterface.
Sobre qu'elle est, que je dis. Le curseur represente
une main permettant de se deplacer dans limage ou
dinteragir avec un objet le cas echeant. Comme
dans Must, les deplacements se font par fondu et
non en continu, mais franchement je suis convaincu
que cela contribue a lambiance magique du jeu,
chaque image apparaissant comme dans Un PEVe,
un reve qui chasserait le réve precedent. Je fais rien
qua étre poete, je trouve. Enfin bon, vous vouez
ldee. Le resultat est d'autant moins statique, que de
nombreux lieux sont animes - ici, l'eau ondule douce-
ment prés du rivage ; la, detranges animaux ten-
dent leur cou vers le soleil. Pres des arbres, des




.

3
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insectes volettent au hasard et parfois meme,
cavalent sur un tronc darbre. Tiens, en ecrivant la
phrase precedente, voila que des images me revien-
nent en memoire. De tres belles images. Je vous ai
dit que les decors, les objets, les details etaient
dune beaute rare et dun gout rarement atteint. Bon,
je minsiste pas. Nempeche, cest incroyable ce que
Ga peut étre beau.

Moulinex

AVENTURE

3=
Rutet]
o
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ED. & DEV. NOVALGIC |

_hez Novalogic, les années passent et se res-
~ semblent. En 1993, leur moteur 3D Voxel
Space donnait naissance a Comanche, puis a

¢ : Armored Fist. En 1997, son successeur
b Voxel Space 2 est utilise pour Comanche 3 et
™ Armored Fist 2. |l fallait y penser !

Vous revoila donc aux commandes non plus d'un seul char
M1A2 mais d'une douzaine qu'il va falloir manier avec finesse
pour déjouer ardeur des T-80, BMP et autres Hind qui en veu-
lent a votre peau. En effet, Armored Fist 2 est a la fois un jeu
d'action en 3D subjective, qui vous place a lintérieur de vos
M1, et un jeu de stratégie, grace a une carte ol vous devez
placer des waypaints et peaufiner vos schémas tactiques. Au
total, une dizaine de missions couvrent des theatres d'opéra-
tions varies, de la plaine de Bosnie a la steppe enneigée, en
passant par le désert (irakien ?), de jour comme de nuit. Nen
seulement il faudra détruire d'autres hlindés et parfois des
hélicos, mais également des objectifs tactiques, comme des
bases de lanceurs SS-20, des sites SAG, ete.

Tout I'appareillage de la guerre moderne est disponible :
rideau de fumeée, appui aérien ol I'on verra de furieux A-10
Warthog déclencher une pluie de feu et de métal sur vos mak
heureux ennemis.

Autre innovation, un mode multijoueur jusqu'a 8 en réseau
local ou 2 en liaison série vous permet de vous taper sur la
gueule ou de coopeérer lors des missions. Et - ca, a Joy, on
aime bien — un seul CD suffit. Certains éditeurs feraient bien
d'en prendre de la graine. Apparemment, Armored Fist 2 est
un cocktall réussi de stratégie, de simulation et d'arcade.

En 2001, Armored Fist 3 voit le jour grace au Voxel
Space 3... Mais ca, vous le lirez bien assez tét, dans le Joy-
stick n® 129, Wanda
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Par Bob Arctor

Plys de 1 000 polygones pour
moddliser cef avion.

ous sommes partis d trois ef revenus 4 autant (deux gars de chez Fidos, dont une fille). Dans le taxi qui
nous emmenait 4 Roissy, jai essayé de les interroger sur le produit que j’allais voir. Et 13, ai entendu
tout le vocabulaire chéri des press-kit : “nouveau, extraordinaire, boulversifiant” et bien d’autres. J'ai
appris aussi que la Norvege n'était qu'a deux heures de vol de paris, que les Vikings venaient faire des
raids réguliers en Normandie : ca m'a d'ailleurs quelque peu inquiété, et j'ai aussitdt pensé que je ferais
bien de me rendre a Dieppe I'été prochain pour y ramasser des galets, Awivé dans [avien (un bi-réac-
teur Douglas-87, série ayant suivi de prés les DC-10 célébres pour leur capacité étrange  étre attirés, en plein vol, vers le sol),
jai ouvert les deux magazines anglais achetés pour le voyage : “The Face” et “Air & Cosmos”, Dans le premier, un gros plan
pheto sur Uma Thurman en lingerie Calvin Klein : juste le temps de lever les yeux, et j'étais déja a Oslo.

WM JOUR 1 : “BIENVENUE EN NORVEGE;-LA
TEMPERATURE AU SOL EST DE 284DEGRES t”

Dans le taxi nous emmenant 4 'hétel, je détaille les passantes et les cyclistes. “Clest dingue
comyme elles sont fines, les filles, ici, et comme-elles ont de gros nichons, non #*, dis-je pour briser la glace. La
conversation ne prend pas, je leur parle donc un peu.de Lara Croft 4 poil, ce qui ne marche pas mieux. La chambre
d'hotel (deux étoiles) est mignonne ; un seul détail me trouble : le lit n’est pas placé de fagon paralléle avec I'un
des murs, il est méme en super diagonale, mais orienté nord-est. Mini-bar avec Gin et Toblerone, télé en pay per
view 2 laquelle je promets de mvintéresser dés que possible.

B OSLO;, L'AUTRE PAYS DU HARENG

Aprés avoir posé nos affaires, nous retrouvons le directeur général de Innerloop. Henning Rock-
ling est un type étonnant : il a un peu le visage d'un adolescent (fruit d'un croisement entre Tim Robbins et Ron
Howard). En fait, japprends qu'il a 35 ans et qu'avant il éait secrétaire général du Parti conservateur norvégien (sec-
tion jeunesse). Chouette ! Nous allons donc manger au resto, dans la capitale, Oslo, que je trouve diailleurs trés petite.
Mes acolytes prennent du steak de renne, soit par un libte choix pervers, soit par politesse. Je commande une piéce
de tournedos en sauce, fort bonne. Au coursdu diner, je parle avec Henning du marché de la simulation, et du titre
qu'ils viennent de développer. Au fur et 3 mesure-que le repas avance, je deviens de plus en plus impatient de voir
Joint Strike Fighter, leur premier chef-d’oeuvre paralt-l. Au dessert, fen suis presque 4 supplier Henning de m'emme-
ner, la nuit, dans les locaux d'Innerloop, pour un bref coup d'eeil avant d'aller me coucher.

Mourmansk et son brouillard.




B RETOUR A L'HOTEL ”

Dans ma chambre, je suis 4 la fois bourré et troublé. Je
bouquine un peu pour m'endormir, mais sans succés ; et en allumant la w@lé,
o surprise, “Beyond the Cheeks”, un grand classique avec Ginger Lynn racon-
tant les troublantes mésaventures d'une fille de fetme voulant devenir actrice
4 Hollywood. Le scénario a l'air trés bien construit; et malgré des dialogues
interminables en norvégien, je sors ma carte visa et décide de regarder le film
en dévorant une barre chocolatée. Je m'endors prestement, encore plus fatigué
malgré une température avoisinant les 25 degrés.

B JOUR 2 : LE PTIT DEJ’

Aprés un petit déjeuner essentiellement composé de saucisses et de
beurre fondu (fai dédaigné le hareng), nous arrivons enfin a Innerloop. Une troupe de gars 4 I'appa- e
rence juvénile sont affairés sur une dizaine de machines. Le temps presse, I'avion repart ce soir. On.me met aussitot devant un
Ecran et j'essaye de me concentrer en oubliant les jambes interminables de Ginger. :

W LE JEU

Le projet aéronautiquie Joint Strike Fighter est originaire du haut-commandement de I'OTAN. Il s'agit d'un projet
d'avion “universel” prévu pour étre en dotation aussi bien dans L'US Air Force que dans L'USMC, ou bien encore chez tous les pays
ayant signé le traité Atantique. Le but de I'opération est de réduire les colits de recherche et développement pour faire passer de nou-
veaux budgets auprés du Congres, de plus en plus réticent 4 larguer des millions dans des projets “noirs” (U2, SR71 Blackbird, F117, et
plus récemment Aurora). En effet, rien de plus frustrant pour Iélecteur démocrate moyen que de savoir que ses impdts passent dans
I'élaboration d'avions tellement invisibles qu'ils ne sont pas “déclassifiés” avant une décennie. Une fois la pilule passée et les cahiers
des charges établis, les deux plus gros acteurs habituels du marché de I'armement aérien - 4 savoir Boeing et Lockheed-Martin (Marietta)
- se sont mis 4 plancher sur deux prototypes : le X32 pour le premier, et enfin le Lockheed X35. Le but ultime est de concevoir un
avion silencieux au radar, qui scit une formidable plate-forme d'armes pouvant étre tilisées par tous les corps d'armée 4 la fois. A
longue échéance, il devrait remplacer des avions comme le F-18, le F-16, le AV8 Harrier (version Marines) et peut-tre méme le F22.

L

]

des cieux

Non non, ce n'est pas une vidéo, c'est le jey’!
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Innerlo op

au plus pres‘des ceux

988 el

Le prototype de Boeing.

Depuis quelque temps, il semblera1t que le prototype deYockheed ait'eu l'avantage sur le X32 et retenu
les faveurs de I'Otan.

B PREMIERES IMPRESS!ONS PREMIERE
GROSSE SURPRISE...

Hennmg méplace sur un Pentium 200 avec 32 Mo de Ram et sans aucune carte 3D. Il passe
4 une résolution,de 640x480, régle le niveau de détails aux deux tiers et lance le jeu. Ce que je vois devant mes
yeux me tend incrédule, Je:me trouve devant un jeu avee des paysages plus beaux que ceux de EF2000 en ver-
sion 3Dfx. L'avion est & une altitude moyenne, je descends au ras du sol pour voir ce que le moteur graphique a
dans le ventre, et 12 une surprise énorme m'attend : il #% a aucun pixel, £n vous disant ca, je fie veux pas insi-
nuer que tout est noyé sous le filtre “flou” dune carte 3D, mais quil n'y a tout simplement pas de pixels
visibles du tout. Bien au contraire, les textures sont-bien dessinées, on ne percoitaucune coupure
" etaucune interruption. Je trépigre d'excitation sur mon siége et oubhe définitivement Ginger Lynn
(et ses ]ambes interminables, qui....). Je mets le jeu sur Pause et me tourme vers Henning pour
passer 4 un interrogatoire en régle.

B L/INTERROGATOIRE EN REGLE

Le moteur propriétaire du jeu est assez révolutionnaire dans ce domaine,
il ne ressemble 4 rien de connuIdi, aucune texture n'est appliquée sur les décors,
tout est du calcul généré par un algorithme 4 60 itérations. L'aire de jeu divisée
en sections de 2 500 km’ a &é dessinée en Wireframe avec des polygones de
.8 cm de ot pour avoir une excellente tésolution, Par-dessus, le moteur va vous
apphquer des textures (avec un effet de “continu” inégalé jusqu'alors) et placer
des tas de trucs comme de superbes effets de brouillard ne servant pas pour ce
jeu de cache-misére, ou encore quelquie 2 billions darbres, seuls survivants bitmap
des jeux de ce que jappellerai désormais “lancienne génération”.
Quimporte & quelle altiude vous volerez, vous pourrez voir le paysage jusqu'a

Contraivement 6 d aufres simultions, Jo qualité du ferrain
en vol en rase-motfes honore le jieu

Quimporte le type de terrain survolé, tout est fidélement rendu. Grice au calcul
pur utilisé par le moteur, il a méme éé possible de dégager suffisamment de
temps machine pour représenter des effets comme les “lens flares™ souvent impos-
sibles 4 réaliser sans carte Direct3D.

WETLES CARTES 3D DANS
TOUT CA ?

On ne sen rend pas vraiment compte 4 cause de la qualité de la
simulation, mais Je jeu a é¢ congu d'aprés le'moteur comme une espéce
de show-room de luxe. Ceci explique sans doute une certaine réticence de
I'équipe 4 toucher au nouveau code pour y incorporer un module Direct3D.
A l'époque ot iy suis allé - il y a un mois - leurs propos demeuraient trés

Thorizon, et quant au vol en rase-mottes, l'effet est tout simplement saisissant.,



" en plus exigeant, une représentation trés réaliste de i;ays comme ['Afghanistan, la Corée et ses régions boisées, ou

vagues sur 'avenir dune ingérence de cartes d'accélération dans le soft. AN

Aujourd'hui, un courrier de Thomas Hagen, le chef programmeur, nous en dit plus a'ce sujet :

“A cause de la facon dont nous avons congu lé-moteur, en utilisant des modeles 3D complexes, (les modélisations

d'avions s'approchent des 1000 polygones) faisant quelques mégas en taille avec des textures déillées, beaucoup de
*cartes accélératrice 3D (Mystique, $3 Vierge, etc.) ne poyrront pas rendre de fagon rapide le flux de polygone. Ceci est

dird Jeur carence en VRAM . Nous avons plutot voulu notis concentrer sur une version 3Dfx native pour <€ jeu, au lieu

d'adhérer au principe du plus petit commun diviseur pour les performances, c'est-3-dire pour une version Direct3D.”

B PERFORMANCES

i

", En bon “grand reporter en produits hypermédias”, jai demandé 2 voir tourner Jbint
Strike Fighter sur deu autres machines plus lentes que le P208 initial. La surprise fut de taille : sur un
P133, il suffit d'Gter quelques effets de transparence pour avoir 'ure des plus belles simulations actuelles:
J'ai aussi jeté mon dévolu'sur la machine de la secrétaire, un P90 avec 16 Mo de Ram et une bonne carte
vidéo : aprés un long temps'de chargement des paysages (compter 20, min) et aprés avoir légerement des-
cendu le niveau de détail, le jey demeurait suffisamment fluide pour que je ferme ma grande gueule pen-
dant 20 bonnes minutes (le temps que je recharge ma cervelle). De machine en machine, la fluidité sera
constante. Seul restera un niveau de détail qui, méme descendu au minimum, surpassera tout ce que j'ai
pu voir jusqu'alors. Joint Strike Fighter est trés certainement le simulateut de vol texturé le plus rapide

. jamais congu sur une bécane, et ceci je vous le rappelle sans aucune accélétation hardware.

[ SIMULATION

; Du point de vue des campagnes et.des scénarios, Joint Strike Fighter battra sans 'd’o{latié quelques records
de taille : on pourra survoler plus de 10 millions de miles carés de.terrain extrémement bien représentés. Non
seulement les points d'élévation ont été réalisés'a partir dé-cartes satellites de régions comme Mourmansk (et sa
base de sous-matins soviétiques) et la péninsule de Kola, mais lorsque I'on s'approche du sol le moteur prend le
relais pour, générer des paysages-en calcul fractal'et ce afin de représenter des chemins; des toutes ou des villes
de plusieurs kilomeerés de diarnétre (une grande premicre) placées aux bons endroits. Les arbres et les différents
éléments Paysagers sont remarquablement bien représentés - il fallait au moins cela pour offrir au joueur, de plus

Innerloop est installé dans le centre d'Oslo, i deus
Parlement. On dénombre. dans Iéquipe de Joint Strike Figh-
zaine de personnes de 23 ans. Les locaux sont

el une piece est spéciliquement r

¢ milliers de howteilles dean minérale aromati-
séedau fruits (vides) < apparemment, tout le monde en raf-
Innerloop a ¢ dé. debut 1990, par six anciens
s de DMA Design et Funcom Oslo. Cette année-k,
lidos portant sur une
ait e premier. A pays

B EN C ONCLUSION ‘ i ¢ nles emocratique

1egne en maitre dans cette con haque employé de

la Colombie. Quant 2 la simulation elle-méme, jiai retenu le souci du réalisme : comportement des troupes en lair
ou au sol. A urt moment donné, alors qu'une colonne de blindés ennemis roulait sur un chemin de campagne, un
camion qui la composait est venu buter par mégarde sur un arbre, Aprés une marche arrigre effrénée, il a fini par
rejoindre la colonne pour reprendre sa place. Pour le tableau de bord des deux prototypes, Innerloop a eu Lair
de s'inspirer de grands produits comme EF2000 ou A10 Cuba de Parsoft (donc les meilleurs 1.

Joint Strike Fighter a tout pour étre un produit extraordinaire tant au point de vue du
graphisme que de l'aspect réaliste. Quoi qu'il en/soit, Innerloop est déja en train de travailler sur deux
autres titres ulfra-secrets (oui, surtout pour moi !)avec une nouvelle version de leur fechnologie. Aucune
date de sorti¢ n'a été annoncée pour ce jeu. Mais d’aprés ce que j'en ai vu, il était tout a fait jouable ; il
restait seulement & améliorer le mode de jeu en multijoueur. {

g
Innerloop a recu des actions de la société, qui entrera en
bourse des Vanneée proch: our rejoindre les orosses
firmes maritimes d'import/export ou les grosses compagnics
acriennes.

Malhgdreusement, les nuages seront sans doute bannis de lo érsiomcommerciale  cause du ralentissement que leyr création enfainerait,
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[nnerloop

au plus pres’des

———

avec Thomas
Hagen, chef program
int Strike Fighter.

Joystick : Peux-tu nous raconter briévement I'histoire
du développement de Joint Strike Fighter ?
Thomas Hagen : Lorsque 'on a commence le design, nous
avons refléchi sur ce qui Fusait d'un simulateur davion de
combat un bon jeu et sur quoi neus devrions nous concen-
trer, notamment au niveau de la balance entre le réalisme et
['action. Est-ce veaiment intéressant de voler des heures durant
pour détruire une seule cible ? Certains répondront oui, dautres
non. Cest a partir de ce type de réflexion que nous pensons
avolr realisé un jeu qui plaise autant aux fanatiques daction
quauy aficionados de la simulation pure
Joy : Pourquoi avoir choisi les prototypes du Joint Strike
Fighter plutét que ceux du F22, comme nombre de vos
confreres ?
T.H. : L réponse est simple : en mettant de coté le fait que
nombre de developpeurs aient saturé le marché de simula-
teurs de F22. le programme [SF nous donne la possibilite tres
interessante d'explorer de nouvelles technologies comme la
superposition d'un terrain Wireframe sur le paysage réel, lors
d'un vol de nuit. De plus, le futur est souvent plus intéressant
que le passe
Joy : Mais comment peut-on reproduire un modéle de
vol précis d'un prototype en cours de développement ?
T.H. : 1l est hien évident que cela nous a demandé une plus
grande recherche que pour tous les autres avions. Fort heu-
reusement, Lockheed-Martin et Boging ont ¢é tres coopéra-
tifs pour nous fournir les spécifications technologiques pour
les deux prototypes. Nous sommes daussi ¢n confict avec un
responsable de Texas Instruments qui nous a apporté de nom-
breux renseignements quant aux armements. De méme., nous

avons soumis fout cela a un pilote de F-16 Cavion que le [SIF est censé remplacer i fong

terme ). qui est venu tout controler.

Joy : Qu'as-tu a dire sur le marché actuel de la simulation ?

T.H. : 1l est évident quil est ties embouteille. Mais je pense que nous avons guelque

chose de nouveau a y apporter.

Joy : Jouczvous souvent en réseau, au burean ?

T.H. : Bien entendu ! Quake est notre jeu favori bien str ! ONDA © Non, pas évident.)

Red Alert aussi. ou SkyNet encore. qui a tellement ¢t¢ mal juge

Joy : Y a-til beaucoup de fanatiques de simulateurs, dans I'équipe ?

T.H. : Evidemment, surtout Rune. notre graphiste. Nous avons par ailleurs une fudo

theque de tous les meitleurs jeux de ce genre. (NDA < En etfet, 1y ai va EE2000, A10

Over Caba, Su27 Flanker et de nombreus autres)

Joy : A part le votre, quel est le meilleur simulateur de vol selon vous ?

T.H. = Tres cettainement le classigue 129 Retaliator sur Amiga, qui cst encore susst bon

et aussi jonable a Fheure actuelle qui s sortie, 11y o bien sur diantres tres bonnes simu

lations mais (sourire)... n'en parons pas

Joy : As-tu un jugement sur le F22 de DID ?

T.H. : A vrai dire, je ne me sens pas bien place pour comparer deus produits concur

renls, et surtout un titre dont je n'ai pas pu voir grand-chose
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[IMAGINA IN

Y

MEMOIRE

Mémoire 8 Mo EDO 279
Mémoire 16 Mo EDO 589
Mémoire 32 Mo EDO 1199

DISQUE DUR

2,5 Go Western Digital 1599
3,2 Go Quantum Fireball 1839
3,8 Go Quantum Fireball 2069
6,4 Go Quantum Fireball 3999
1,2 Go SCS1 Quantum 1589
2,1 Go SCS1 Quantum 2179
Lecteur de disquette 159
CARTE VIDEO

Mystique 2 Mo OEM 719
Mystique 2 Mo + jeux 899
Mystique 4 Mo OEM 929
Mystique 4 Mo + jeux 1099
53 trio 64V+ 2 Mo 159
53 virge 2 Mo 329
STB 3D Velocity 4 Mo =

CARTE ACCELERATRICE 3D
3DFX Monster 4 Mo 1199

3DFX Monster 4 Mo + Jeux 1399
3D Rigtheous Orchid + jeux =
Apocalypse 31D 4 Mo + jeux 1399

FRAIS DE PORT
Colissimo avec recommande
DA kg 50k
725 ki e
5410k : 9F
10a25kg: 139 F

En option :
Contre remboursement +41 F
Chéque / CB / Virement

2 Mo

[T
AT
PR
&5

DIAMOND|

3DFX + JEUX |
3D MONSTER |

DIAMOND|

-_4‘1;

. MYSTIQUE

MONITEUR

14" NECH 0,28 p

15" NECH 0,28 p

15" SONY 100 $X 0,25 p
15" SONY 100 SF 0,25 p
15" NOKIA 449 XA 0,25 p
17" NECH 0,28 p

17" MITSUBISHI 0,26 p

CARTE MERE

ASUS TEK T2P4 512Ko
ASUS TEK TX-97E 512Ko
MSI 5128 512 Ko

CPU

INTEL 133

INTEL 150

INTEL 166

INTEL 200

INTEL 166 MMX

INTEL 200 MMX

CYRIX 166+

CYRIX 200+

Ventil, pentium/cyrix
CD-ROM

12x PANASONIC

12x PIONEER

12x PIONEER SCSI

16x TOSHIBA

BOITIER

Mini Tour
Moyenne Tour
Grande Tour =

CARTES SON

Sound Blaster 16 vibra PnP 359
Sound Blaster 32 PnP 559
Sound Blaster AWE 64 959
Sound Blaster AWE 64 Gold 1539
Gravis Ultra Sound PnP a99
2 x 50 watts 129
2 x 120 watts 239
2 x 240 watts 299

SOURIS

Mitsumi 49

Microsoft (DEM)
Logitech 3 boutons

DIVERS
CD ROM vierge
POD ™

Yolant Pédalier

Microsoft Side Winder
Microsoft Side Winder Pro
Logitech WinMan

Clavier 105 t. classique
Clavier 105 t. KEYTRONIC

Offres TTC valables dans la limite des stocks disponibles.

Conformément a la loi informatique et libertés n® 78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux données personnclles vous cancernant.

= 05 46 28 10 20

IMAGINA : Le Sextant - n'3 - avenue Marillac - 17000 LA ROCHELLE

Fax : 05 46 34 11 56

Les prix peuvent varier i la baisse tous les jours - Contactez-nous !

MEMOIRE EDO |
8Mo-16 Mo |

RESEAU

Compatible NE200O ISA
Compatible NE2000 PCI

Bouchon 15
Cable (le métre) 4
Connections BNC (2) 15

MODEM

OLITEC 33600 =
US Robotles 33600 interne 779
US Robotics 56000 externe 1149

PROMOTION DU MOIS
MATROX

Rainbow Runner Studio 1889
{Carte d'Acquisition M|PEG)

Rainbow Runner TV 899

(Nécessite la Rainbow Runner Studio)

Extension 2 Mo Mystique 319

Informations données sous réserve d'erreur et succeptibles d'eétre modifiées sans préavis - Toutes les marques citées sont des marques déposées

IMAGINA
assemble
votre PEC

l s ’ I |
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PLATES-FORMES
PC CD-ROM

EDITEUR SEGA

DEV TRAVELLER'S TALES
SORTIE PREVUE FIN SEPT.

ous autres, gars du PC, n‘avons que tres

moyennement 'habitude de voir courir des

hernssons bleus sur nos écrans. Nos

confreres joueurs consoles, eux, en ont vu

passer plus d'un, et ce depuis plusieurs

années. Avec le repositionnement de Sega

(smte a la patee subie par sa console Saturn face a la

PlayStation de Sony), la nouvelle politique est définitivement

orientée PC. Du coup, il était logique de voir se multiplier les

petites bestioles piquantes. Arrive donc Sonic 3D sur PC,
ultime aventure de Sonic le hérisson.

Jeu de platesformes classique s'il en est {on ramasse
des bidules, on saute sur des ressorts, on tombe sur la téte
des monstres...), Sonic 3D pourrait bien tirer son épingle du

i 3 | jeu sur PC, le genre étant quelque peu déserté. De fatt,
AR " Sonic 3D s'adressera probablement plus aisément aux plus
;;nggi:jrgisfages AR W : : jeunes joueurs d'entre nous, ou a nos fréres, sceurs et
danneaux. Et s1 Sanic ; ' _ g Y A : \ enfants. Le graphisme VGA semble plutot allechant,
a bien rempli ses = ] : am 2\ Joyeusement coloré, et le jeu ne devrait pas se terminer
poches avant fa fin du : it FEe . 1 en deux coups de cuilleres & pot de hérissons puisque
niveat, Il potrra acce- e : ety S ; / . i ‘ ;
der aux stages ‘ - G B . Sonic 3D n'annonce pas moins de 60 niveaux, plus
: : ‘ ; niveaux bonus.
A noter gue Sonic 3D pourra se jouer a deux simulta-
nément, le hérisson n'étant pas le seul embarque dans
['aventure puisque son pote Tails le renard pourra lui filer.
un coup de main. Joie.
A Le mechant Docteur Robotnik (il est mechant)
a transforme tous les charmants animatix de [ile

en bestioles agressives (quiil est mechant l). Sonic est
la pour les liberer.

A On peut y voir un symbole ou pas, en tout cas Sonic
casse des teles pour récupérer des bonus (invingibilité,
dcceleration,etc.).
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LA NOUVELLE

G@werﬁ/\‘rlor\l BES JEUX

D'ARCADE !

Yulls aypiss ,-r [T
AEHEETP sl Batis ,JJ’

: Vous étes maintenant
* un individu tres recherche
et vous devez

® s pt-a-i © - =
CD-ROM Pret-a-jouer fronter les flottes réunies:

» Possibilité de jouer a 2 en simultane >
o Animation 70 images par seconde S tie 'Empire ...
e Scrollings multi-plans :

e Sprites en rendu 3D

e Superhes handes son

Recevez votre CD-Rom "The 4" generation"-en version shareware,
chez vous par |a poste, sur simpie demande par Minitel .

617 JUKEBOX

5 57 Fnc Ia mmute

RC B 391 054 08l

intSall 5.4

= Chez nous, le temps moyen de connexion est de 5 minutes




Dinlomacyl  Manu

o

e des1gner de cejeu et fondateur d’ Fnsemble, Studios, Bruce Shelley, n'est autre que le co- Fg
designer de Civilisation et Railroad Tycoon qui ofit marqué par leur originalité pluswurs étapes o
1mporta,fitee, dans le monde du jeu vidéo. L'épopée d’Age of Empires nous ramene 4 'ige de

\  Un savant

- y . pierre A9 000 ans avant Jean-Christian) et nous trainera jusqu'a quelque.4°000 années avant T
" mei:méme. Age of Emplres se veut un savant megamlx entre Civilisation et Warcraft 2. Aprés
I I Ielal | : e de quelquesheures de jeu j'ai renoncé 4 essayer de trouver le defadt de cette self-denomination {
racoleuse : rien 2 faire, il semble teniz. largement ses promesses. e
Tout commence ay des ressources : nourritiire; bois; or et pierre, A Pmstar de Warcraft, vous allez créer des "
paysans qui irong selon votre volonté, glaner quelques richesses naturelles. Non contents de se balader dans un ‘
IV .I I univers etranger “vos serfs pourront se faire attaquer par toutes les saletés@especes animales qui, par un curieux &
hasard, se troivent maintenant en voie de disparition. La nature est trop bien fa1te ! Fort heureusement, ces bes- ‘
4 d . tioles foumﬁ“ont 4 vos shires de la nourriture pour leur village natal, ,7 £
k t e . D‘E L’ARCHITECTURE A TRAVERS LES AGES... . #
1
7 © e levillage, tiens, parlons-en, du village : au début, si vous sélectlonnez I'épogue fa plus recu- e
i -x /arCIaﬁ ] lgg ‘audiovisuellomen, parlant, vous vous retrouverez avec de petites huttes de lapette quev6us naurez de cesse
4 o, de vouloir faire progresser vers le plusbeau et le plus fur;eux des demgns Sortit de I'dge du rien est une chose |
Y, ' ol ]
X ; |
GENRE STRATEGIE
EDITEUR MICROSOFT -

SORTIE PREVUE
OCTOBRE "




1
bien difficile. P(mf commencer, vous deviez engranger de nombreuses ressources pour accéder aux diffé-
rentes époques en,les “payant” et faire ainsi progresser votze technologie et vos connaissances, Al niveau
des bitiments, le fanatique de Warcraft ne devrait pas étre dépaysé : il faudra construire des maisons pour
pouvoir loger de plusien plus dhommes, des “barracks” devront étre établies pour rechuter des soldal;s et
rebelote pour l'enclos des chevaux, le temple des prétres et jen passe.

] AGITAT‘ION PERMANENTaE

Passé la premidre impression de pompage mtegml on se rendra compte de l’lmmense

boulot des développeurs. Les petits personnages bougent comme dans peu d’autres jeux :

on les voit coutir, se battre et crever avec une conviction qui fait bien plaisir 4 voir.

On retrouvera le méme souci de détail chez toutes les autres unités : le lion rugiraetse & |
déplacera en bande, les antilopes se mettront 3 fuir ay moindre bru, etiil faudra par-
fois les rabattre, €t les vautours tourneront au-dessus des charognes. L'ambiance sonere,
elle aussi, ne sera\pas en reste : des bruits de tueries, sans dou% samples du coté de _
la Serbie, au choc métallique des armes, vous n'aure pas trop d'une bonne carte-son '\‘-,l
pour jouir de tout I'environnement sonore Adataniére de Warcraft, les ordres que i

vous donnerez aux unités PASSEIOnt Par ‘un clic-souris sur Yun des deux boutons pour

soit les déplacer, soit acceder aux options. Les paysans pourrant ainsi construire des biti-

ments paur. amétiorer | mfrastructure de votre village trés faulement voire méme d'un simple

raccourdi clavier.

] A CHACUN SA GUERRE

Mais attention : les ressemblances s'arrétent 13, Age of Emplres ne va rien vous pro-
poser de moins que d'affronter d'autres peuplades d travers une période d'une dizaine de milliers d'années.
En effet, quelque dix grandes “nationalités” vous seront proposées, parmi lesqueélles on retrouvera des
peuples aussi divers que les Babyloniens, grands spécialistes de | attaque désordonnée, les Egyptiens,
habiles bitisseurs pyramidauzx, et les Grecs, specmhsea dans la prise 4 revers. Vous Tavez deving, chacune
de ces ethniés aura certaines compétences “raciales” jouissant de certaines facilités avec les engms de siége,
I'équitation, la fabrication de trirémes ou le ramassage des fruits pour les czvﬂlsatloris les plus inutiles.

T Quant 3 la quantité des unités, elle est assez impressionnante : on trouvera une vingtaine de sprites et de

bitiments tous différents pour chacune des civilisations. Chose importante, des options de diplomatie aide-

; ront les peuples 4 s'aimer entre eux en s'échangeant diverses technologies, en travaillant conjointement
3 sur de nouvelles recherches ou en les ranconnant pour mater les plus laches. ]

: B ET STRATEGIE POUR TOUT LE MONDE

Sans nul doute, Age of Empires marquera une avan-

cée importante dans I'histoire des jeux en temps réel. A la fois riche
et subtil, il plaira autant aux amateurs autistes de Warcraft 2 quaux
fanatiques de simulations stratégiques “légéres”. Plusieurs sortes
de jeux seront proposées dans le menu principal : de la cam-
pagne qui semble passionnante aux scénarios historiques, en
passant pay les deathmatchs les plus sanglants, le jeu devrait
pouvoir satisfaire une large palette de joueurs et bénéficier
d'une grande durée de vie tant en réseau qu'en solo.

DIPLOMACTY

REE Ciwilization Aty Meurrdl Enamy Hay Fiihute [cost
You Giaek 1 i
Daifirs Horsian

ba

Ungroup ()

| Alliad Yictony
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z 4 \,\ %
"année derniére, Mﬂfosoft nous avait coupé le mfﬂet avec la premiére vers1on‘tie ce
jeu mélangeant avec'charme et équité lhemo@bme les hurlements et les explosmns
meurtriéres. Voici aujgurd’hui la suite du jeu @ Atomic Games édité par nos chers am]s,
Gl Bttty iyt Au premier coupdeteﬁace et Ieftemzifn de jeu semblent plus fins et plus beaux.
o Véteran Qne Player Mais I'ceil d‘@,l*amateur averti pourra deceleﬂes nombreuses autres améliorations appor- %
. . tées 4 cegte suite. Tout digbord, changement radn;a au niveau du terrain. Point de plat
pays : rien que petits 'vallgns élévations, collines douces®et jolis ruissequx criants de vérité dans lesquels™
on aimerait presque fairepipi ou balancer quelques-piles au mercure. Méme tarif paur lesbatifients, ceux- -
ci seront désormais dotes de pl@:eurs éfages, les soldits, _pouvant ainsi nonter les toits ou se dissi- ¢
muler dans les chambrés des habitantgs pour pouvoir y tirér, Le jgueur dAdvanced Squad Leader devrait | o

P tl 11 donc pouvoir y retrouver sa “line of 51ght” mais dans un coqtexte se passant en temps réel. !
e [S \’a H OH, LA Jom' BOUCHERIE :* i

7
},:-%

Les' yoix et amtudes des.| troupf:.s«ont été [ﬁmcuheyement travaillées, poussant des
( :I e ‘ / ns “igh | Vet des “ach I" 4 qui Tieux- -mieuxgles effets de suppression (terpéur, poussée dadrenaime) seront |
désormais visibles puisqu'orrgssistera pour notre pludgrand plaisir : zpdes initiagites des hommes montant ]

- 1 ! 4 I'assaut d'un char ou se mettantd ramper dans la fange. Le nouveay ‘matériel ne sera’ pas én reste puisquon / i

% assistera 4 'apparition trés remarqueed;: lance-flammes pour leplus grand bonheur deg’ pén@et des grands/
n( : ; OuC( :: 5 briilés. La campagne se passerzgéndant fa tmculente“ope ation “Market Garden”, prénant place: sur le tert

rain conquls de la Suede et quigharmi toutes les guerres, regroupa le plus grand nombre d'assauts con]ﬂmrs

¥
¥
f

;

"!M alliés, 4 la fois aéroportés et pourvus en blindés. A noter ayigsi Papparition d'un “fog of war” pour amfi]mrer

et O]J_S rUISseal l }i “encore la gestion dela hggg de vue. Bref, de quoi attendre Noel avec impatience. p
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SARAH

Coups de poing, coups de pled, sauts en tout genre
meme prises de contre sonl disponibles.

Mener un personnage a la victoire, c'est le voir faire son fier et sauter en lous sens pen-
dant plistours secondes. Agacant pour le perdant.

a mort dans lame nous autres |}
joueurs PC avions definitivement Game  Display deBug Stage Resolution

mis Une croix sur les jeux de bas-
ton. Apres de multiples annees, de

Y multiples tentatives, et malgre levo-

lution des becanes, l'adjonction de
cartes 3D et tout le bataclan, pas lombre dun jeu de
castagne n'est arrive a la cheville de ce quon peut
avoir sur console et sur PlayStation en particulier
(les excellents Tekken 2, Tobal 2 ou Street Fighter
€X + Alpha, par exemple). Accusant un gros deca-
lage avec le monde de I'arcade ou de la console -
comprenez “arrivant longtemps apres’ - voici que
Sega nous propose Virtua Fighter 2 €t surprise, la
beta-version que nous avons recue pour cette pre-
view semblait plutot reussie. Voire carrement reus-
sie. En tout cas, bien au-dessus de tout ce qui a pu
sagiter sur les ecrans de nos PC jusqu’a maintenant.
La forme est classique, Il combattants vont saf-
fronter dans des rondes successives, sur divers
rings, tandis gue vous dirigez lun deux. Les com-
bats se veulent bien sir de plus en plus difficiles.
Les personnages sont varies, tupes, avec un mix
dathletiques demoiselles, et de mecs bien bourrins.
Les personnages sont en 3D, avec tout plein de
facettes et de chouettes textures. Cette pre-ver-
sion avait bien sur quelgues problemes de chevau-
chements etranges, de facettes qui disparaissent
de facon incongrue ; mais bon, grand ceEur que
nous sommes, nous attendrons la version
finale pour raler.

Les combats sont rapides, assez vio-
lents, et les mouvements le plus souvent
tres elegants (les sauts sont, tout de
meme, parfois assez ridicules). A noter ; o i _ .
que la version finale sera optimisee pour e, - i L -MACHI_NE PC CD-RO
MMX et cartes 3D (a travers Dir'r:ctBéZ)E)'.3 ; 3, b ¥ ; GENRE| BASTON

e ; EDITEUR
De multiples réglages de préférences sont disponibles i TR 3 = r DEVELOPPEUR e

diminuer les détails, la résalution, ou le fond. Un Pentium 100 - » : SORTIE PREVUE FIN SEPTEMBRE
sermble malgee tout un minimum pour des performances agréables, (S i e _




Froview

SIMULATION DE VOL

PC CD-ROM

EDITEUR VIRGIN IE

DEV. EAGLE INTERACTIVE
SORTIE PREVUE OCTOBRE

ela faisait bien longtemps que I'on n'avait pas vu un

simulateur de vol se pencher sur 'époque qui a suivt la

Seconde Guerre mondiale. Le seul que l'on puisse trou

ver n'est que le poussif Chuck Yeager Air Combat, qui

eduqua des generations de pilotes en herbe par ses

conseils grabataires. Dans Sabre Ace, vous allez pouvoir

incarner un pilote pendant la campagne aérienne de la guerre de Coree,

du coté de limpérialisme américain ou du perl communiste, Pour ce

que j'ai pu voir du jeu sur cette préversion, le graphisme est loin d'éfre

extraordinaire, particulierement celui du terrain. En revanche, le modele

de vol des avions proposes (F-51D Mustang, F-80 Shooting Star, F86,

Yak 9 et Mig 15) est particulierement réaliste question comportement
des appareils.

Bob Arctor

Commandez ,

les anciens numeéros

Hors-Série ;
e de } OYSt ick!

jouables
(* nécessite un coprocesseur Hathématique)

Pour vous procurer les numeéros hors-série de Joystick déja parus
i (désolés,len” | est épuisé ), c'est simple, il suffit d'indiquer vos
H o R s [ s R . E P c i coordonnées et de cocher une ou plusieurs des cases ci-dessous.
i Iinevous restera plus ensuite qu'a rédiger un chéque a l'ordre de

Joystick. Avant de le remplir, sachez qu'il vous en cofitera 56 francs
par numéro (49 francs + 7 francs de frais de port).

Merci de faire parvenir le tout i Padresse suivante :

JOYSTICK
SERVICE VPC
BP1i
{ 10355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX
|
RO cvvnvanvssvinin e o | L e e
AAPESSE vt ik e Tl apa AR L R e Pl L

: ('»; ggtv?rmptet Rlashback oo jc B ghs : Masaieaolas S
ndows 95) Simulator 4 (D1 ,
s Ladémo de D « Des démos pour Windows 95 HORS-SERIE MAC
= La démo de Return Fire * Plus de 500 Mo de sharewares ! ONel
pour Windows 95 :
* Plus de 50 démos jouables HORS-SERIE PC

ON°2 ON°3
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EDITEUR SIERRA
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Plein feu sur. V% Street Fighters

! *\ Ex Alpha
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Nintendo -
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Samurai La fin du

Shodown I‘O] et

¥ Toutes les consoles sont dans Joypad, chaque mois,

en kmsqwe* parce qu'on ne pense pas toujours a aller veoir ailleurs pour un magazine.




P : 1 i ‘ G ' ; ! ; < Avec Sierra
evew B B
o ] i pouveir survoler
; Wi : _ I'intégralité des

SIMULATION DE VOL 2 o - e R L Al - o Etats-Unis.
PC CD-ROM . .
EDITEUR SIERRA
DEVELOPPEUR DYNAMIX

SORTIE PREVUE OCTOBRE

ontrairement aux simulations de vol mili-

taires qui continuent de bourgeonner a

une fréquence meétronomique dans les

casiers de notre rédaction — et confri-

buent & me rendre plus riche et bour-

geois -, les simulations civiles se font

bien rares depuis I'apparition de Flight Simulator de

Microsoft (jamais les avions n'aurent vole

_ plus haut ). La politique de Ms a été insi-

. dieuse et son marketing tres bien fait :

: _ - : % sur plusieurs années, ils ont reussi a

BRI N 6 35 RS fooepSia . =™ L faire croire coup sur coup que Flight
L : eaiieie 4 Mg ) Simulator était la simulation la plus -

T T | ¥ o === | yealiste (sur un marché grand public

e ' qui ne compte qu'un produit, le sien)

et gu'on pouvait quasiment se mettre

/ aux commandes d'un vrai appareil

" apres avoir réussi un atterrissage sut le

e “ Kennedy International Airport avec un

Cessna virtuel. Dans les milieux debiles que je

fréquente (alt.binary.on nous cache ftout, alt.binary.com:

plot, alt.binary.mmm c’est louche, etc.), on murmure que

ces deux promesses de chirurgiens dentistes auraient

causé plusieurs catastrophes ariennes, comme celle de la

navette Challenger en 1986, la série noire des DC-10, et

le suicide groupé du “vol” 800 de la TWA, ou les passa-

gers s'écrierent en cheeur “Nom de dieu, mais cet avion

n'évolue pas sur six degrés de liberté, je... gloub!
Cest donc la hargne au ceeur que des petits malins
de léquipe Dynamix (la serie des Aces, Earthsiege 3) ont

Iliﬂ
‘\\\\ L l:f,',’#

b

200
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VOTRE COLLECTION

Commandez les anciens numeéros de Joystick!

Tests: mz,mmwl

Wareaf 2, Warkd Raly Ferer, Gearhead,
Prsonner of le Hac.

*Sur le CD : Les démos de hdiara Jones
and bis dsitop, Selshock, Reu Fire, Orgasic
Aes, ProPinball Mac, Wing Commander [V Mac_
Et un reportage vidéo cher Bullog!

* Dossiers :Bulfrog, Salon E3 Los Angeles,
Empire, Pover VR, Dowm i the Dump..

“Tests mmmmmr
Haster of O, Harvestr, Hondy Pyhon._

o Sur le CD : fere Rouge (tmumant),

* etgher I, ascr, Teinal Yeocy..

= Dossiers ; Upgast son PC

'.-s°|um Daggeral

o Tests : oto Race, Darkigh Cofic,
The st Epres, Nee for Sped 2 Lo Vg 2.

* Sur le CD : (mande 3, Pod, 6 Farg 77,
Command & Conqer__

* Dossier; I6.

* Guides : Spymal, Lesure Sut Lamy 7.

o Tests: @wmwmm

Witchaven , Sensile Soceer or,mw

Eartvor Jim 2.

o Sur le CD : Les démos de Advned
Tactical Fighter, Metal Rage, NetStadum... Et un
roportage vidko cer Ninscape Badea

* Dassiers :San B3 wite et fin, la
technologie MK, Toons Trudk, Kali 95

* Soluces: Gabnel Knight 1

* Tests: Dﬂh!n,W,PmrH Blood &
Magi, Putonium Pack (Duke Nukem 30)-
* Sur le CD : Sega Rally, Dagoerfal, F22,
Destnucton Derby 2, FIEAST, Ligthouse

+ Dossiers : kscmiu.

* Tests : Dungeon Keeper, Ectatia 1, ¥-Wing
¥s Tie Fighter, Intertate ‘76, Adants,
7 facing 91, Panemorium

* Sur le CD : Wipkout 2097, Outpast ),
Bust A Move 2, Bomberman

* Guide : Theme Hospia

P!mﬁmgm
*SurleCD: SﬁﬂmeSeﬂeﬂ,Tm:e
commando, Marathon, etc; Aftention Windows 95

et Mac uniguement.
* Dossiers :Tomb fader, kama, Novaog,
MDK, Ctérion Seutios, Camage..

+ Soluces: Ripper

« Tests: memuw Harpomn
Gasic Y, Se Rl e, 10 G
s Sur le CD : Yado, Synet, Bam !
Madhnetead, Mage Te Gatenng_

. *Dossiers:

Nanotechnologie.
= Guide : Geauns (1" par)

s —
Un jeu complet sur le €D+~

Découwor fos Futurs HITS g

w#

* Tests: Kan ook, Wy,
Capitalism, Carmageddon, Pro PinballTimeshods!
488 i Hunter Kiler.
*Sur e CD : 1BA 1, Hoto Racer,
Jack Nicdaus 4, Need for peed 2.
» Guide : Intentate ‘76, Dragon Lore 2,
¥-Wing vs Tie Fighter
» Soluces : The Last Express, Hercenaries

-Tests + Tomb Raider, Screamer 2, Daggerfall,

Warcaft I, Pandora, Spyaraf, Rama.
wmmzs.muaemmmmh o Sur le CD : Dablo, Hurter Hunted, Nascar 2,
mac. Screamer 1, Tomb Raider, Pirbal 1

* Sur le CD : Gene Wars, Bug, Deadire, + Dossiers : Quel modem chosir 7
Diablo, Raad Rash, Incredible Hachine, Honthy * Soluces : Tork Nemess, Baphomet.

Pyon, Quaee.
* Soluces : Normalty, The Setters 2

joystick

Hlerte e
Mission Taiga

» Teests : Pod, Theme Hosic, G-home La G * Tests : (onanche 3, Hisions Taipa (Alerte

dés enfants perdus, Ripper sur Mac_ Rouge), MOK, Titanic, Ni)a, ick OF ?Tl
* Sur le CD : Fing Cor, 1712 A Sperry *Surle CD : Mants, Theme Hospial
. Fher, ¥, a2, A ozton.. Tonb Rar, o gt

s Dossiers : i *Dossiers : Heda G Web TV

* Guide : (e t}‘wﬁ},fm Raider

i Il ne vous reste presque plus rien a faire, on vous a sérieusement
i mdché le travail : prenez un stylo, notez votre nom et votre adresse,

fames des petites croix, et paf! vous recevrez les anciens numéros de

joystlck que vous souhaitez.

Ewdemmeng il faut aussi envoyer un chéque. Désolé, Remplissez-le &

I'ordre de Joystick, sachant qu'il vous en colitera 42 francs par numéro
: (35 francs + 7 francs de frais de port ) .

L’adresse ol envoyer tout ¢a est |a suivante :

+ Guide : Down in the Dumps

JOYSTICK
SERVICE VPC
BP21 - 10355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX
Nom i aavaimnsavewis Pr&nom i cosvamesi o e v i
Adresse
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décide, avec un groupuscule dissident de Sublogic, d'offrir
a FS un concurrent a sa mesure : Sierra Pro Pilot. Ce soft
risque fort de faire parler de Iui dans les cockpits virtuels,
Sierra Pro Pilot ne manque pas d'atouts. L'un de ceux-ci -
et non des moindres — est qu'il ne faudra pas se farcir des
millions d'add-on achetés chez des sociétés satellites
comme Apollo pour pouvair veler de New York a Portland
sans avoir a traverser des champs pelygonaux de textures
génériques (eh oui, & quelques dizaines de pieds pres,
c'était presque un alexandrin). Sierra Pro Pilot a tenu son
pari en représentant l'intégralité des Etats:nis de facon
particuliérement admirable. Le moteur graphique qui régit
le jeu permettra d'évoluer sur toute la surface du continent
représentés avec rien de moins que 27 millions de points
d'élévation nous donnant une précision au sol de 600
metres sur l'axe vertical et d'une dizaine de metres en hau-
teur. Point de risque donc de se prendre le grand canyon en
volant a 1 000 pieds, en venant du Nouveau-Mexigue. Mais,
on le sait desormais (enfin vous le savez, moi je le sais), un
bel emballage ne fait pas un beau jeu. C'est la que l'un des
cotés les plus réjouissants de Pro Pilet fait son apparition :
il propose de passer trois qualifications parmi lesquelles on
pourra obtenir son brevet de pilote (brevet de base), sa
qualification de val aux instruments (IFR) et sa licence de
pilote commercial. Yous étes aide en cela par un instruc-
teur virtuel installé & vos cotés, lequel vous donne en per-
manence des indications, tout en vous laissant un certain
degré de liberté. Sur le deuxieme CD, vous pourrez vision-
ner 'un des 30 films dinstruction pour apprendre a manier
I'un des 5 avions livrés en I'état (Cessna Skyhawk 172 et
Citation Jet, Beechcraft Bonanza, B58 Baron et King Air
200). Vous pourrez donc vous familiariser avec toutes les
techniques de vol d'un avion et les différentes procédures.
Ainsi, a la fin de votre formation pour la gualif’ IFR, vous
saurez dresser un plan de vol, calculer la route ideale,
prendre en compte des reperes visuels, etc.

Afin de mieux mesurer ampleur du travail accompli,
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voici quelques autres caracteristigues importantes.
Tous les tableaux de bord sont représentes

d'une facon tres réaliste : chacun des interrupteurs et

manettes (richesse du mélange, magnétos, fréquences

radio) est manipulable, on trouvera pour les Etats-Unis

quelgue 2 500 aéroports et aérodromes. Une centaine

de villes pourront étres survolées (dont une

trentaine sont particulierement bien repré-

sentees), Le controle aérien sera integré

a la version commercialisée et vous

aidera a vous rendre du point A au /

point B si le plan de vol a été correcte-

ment tracé. Les textures changeront

suivant les saisons, mais aussi d'une |

facon logique sur certaines parties du

paysage (neige sur le haut des mon-

tagnes, etc.). De méme, on devrait pou-

voir se payer des orages avec les eclairs, et

de la pluie venant frapper la verriere.

Que serait Pac Man sans Miss Pac Man et que serait

une simulation de vol sans ses add-on ? Pour Sierra,

pas question de licencier n'importe quelle compagnie

voulant faire de nouvelles cartes ou appareils, les

concurrents seront triés sur le velet. On devrait donc

pouvoir voir apparaitre de nouveaux appareils dont un

hydravion, et l'add-on européen qui représentera nos

belles contrées avec la méme résolution gue les Efats-

Unis, avec la possibilite de réaliser des vols interconti-

nentaux en jet.

Sierra Pro Pilot ne sera pas en reste en ce qui
concerne la mécaniqgue de vol. Fort de son expérience
dans le domaine de la simulation, Dynamix ne pourra
que respecter a la lettre les domaines d'evolution des
appareils. Avec un tel produit, qui pourra encore évo-
luer grace a une nouvelle mouture du moteur 3Space
(qui nous a donné les paysages superbes de jeux
comme Silent Thunder), on devrait assister a une
bataille de titans pour le titre de simulation de vol de
Pannée, puisque Flight Simulator 98 pointe le bout de
son hélice.

Bob Arctor

LGRS T
FITCH |

>

e B
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TR - Y B

J

(L — KT}

Jlrony vees]
LR (1 RV

duy i as

¥
B

Qe e,




+




GENRE STRATEGIE
DEVELOPPEUR LABO INTERACTIVE

L'abjectif est en vue, un batiment, 6 explaser. Ne reste plus qu'a massacrer les
gardes qui font'erreur d'éfre doms le coin.

HEALTH
SHOT
STRENGTH
MENTAL
BTEALTH

" oPTiONS

a plupart d’entre eux ont déja trainé leurs souris dans nombre de boites de dévelop-
pement en France, en tant que programmeur, graphiste ou encore chargé du design ;
aucun ne '‘semble y avoir vraiment trouvé sa place, trop encadré, bridé. Eux, ce sont
les membres du Labo Interactive, toute nouvelle équipe parisienne qui se montre au
grand jour aujourd’hui. Depuis bientdt deux ans, ils travaillent sur un jeu, bien sir,
peaufinant le design, ajoutant sans cesse des idées. Aujourd’hui, tout I'aspect graphique
du jeu est terminé, en tout cas planifié, tous les sprites, les décors et les animations ;
la programmation du jeu proprement dite a également bien commencé,

En octobre demier, il y a bient6t un an, ils ont envoyé une trentainie.de dossiers, un
peu partout, chez tous les éditeurs, présentant concept et design du jeu. Certains sont intéressés, d'autres
attendent que le jeu leur tombe tout cuit dans les mains. La priorité du Labo aujourd’hui est donc de termi-
ner une démo pour montrer aux éditeurs ce dont ils sont capables, ce qu'ils veulent créer. La préparer notany
ment pour 'ECTS (du 7-au 9 septembre) o ils feront la tournée des éditeurs pour trouver du soutien ; de
1n0s jours une équipe de développement isolée ne peut plus porter un projet 4 bout de bras du début 2 la
fin, I'aspect financier est devenu trop important. On ne développe plus un jeu tout seul dans son coin.
Le jeu en question s'appelle Moss, mais de quoi s'agit-il vraiment ?

B DEBUT DU XXIIE SIECLE

L'inspiration nait souvent d'un mélange d'excitation et de frustration. Dans le cas de
Moss, l'excitation pour UFO (le deuxiéme X-Com) est indéniable, nos gars du Labo ont apprécié le jeu.
Mais UFO-les a frustrés également, avec son “graphisme un peu naze et ses objectifs nuls”, dixit des gars
du Labo: THaut faire mieux, alors. C'est un peu comme cela quest4ié Le Labo Interactive, pas de la volonté
de monter une boite et de chercher quel jeu faire ensuite, mais parce qu'on avait un jeu 4 faire et qu'il fal-
lait monter une boite pour cela.

D’UFO, Moss gardera 'ambiance baston, stratégie temps réel, vue 3D isométrique. Le
reste ne sera quamélioration et modemnisation. Moss est le nom d'une planéte colonisée par la Terre, au
début du XXIII¢ siecle, ot de nombreux conflits viennent d'exploser. Guerres d'indépendance, d'influence,
ou simplement mercenaires qui viennent encaisser... De nombreuses missions attendent le joueur. Toutes
sont différentes, se joueront indépendamment, mais toutes sont liées par une seule et méme intrigue,
un scénario qui chapeaute tout le jeu. Le joueur contréle une équipe de limiers, des mercenaires qui seront
envoyés en action sur différentes missions. Cela ira de 'assassinat pur et simple d'un leader adverse
au sabotage et 4 la destruction d'un batiment, cu encore d l'organisation de véritables batailles rangées
pour obtenir le contréle d'une zone.

Action stratégie, donc, puisque le joueur donne des ordres 4 ses hommes, mais gestion
aussi, puisque, parallélement 4 tout cela, il faudra construire et améliorer sa-base. C'est d'ailleurs 13 un
aspect particuliérement original du jeu. Chaque tour de jeu dans Moss représente une semaine, chacune
commence dans la base ol vous déciderez de I'achat de matériel pour I'améliorer, des hommes qui restent
pour garder les lieux et, enfin, de ceux qui partent en mission. Vos mercenaires, les limiers, peuvent aussi

S
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s'entrainer, selon vos équipements, dans cette base, et améliorer leurs compétences. A noter que cette E?f 4 )i“{ T.;e{_} 147
derniére notion, ajoutée a celle du moral des hommes (qui est géré et influe sur les combats), apporte 4 \\’i ﬁ;li 1% EWE ! i i
un arriére-golt de jeu-de-role 4 Moss. e .

Si toute la section gestion de base est importante et influera sur les futurs succes du joueur, A~ 100 Y T
c'est naturellement la partie mission qui est la plus attrayante graphiquement. La pré-pré-version que nous I ( l i 1 '”‘3}'31 &iv\/ C ‘\{_
avons vue était loin d'étre compléte — 'équipe du Labo estime quelle a encore un an de travail devant elle, ?
mais déja on pouvait donner quelques ordres aux limiers, tirer, et admirer graphisme et animations.

&
meilleurs objectifs
et des graphs
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le pas qu'a Liteniedr, ia preuve.

B DES TONNES D’ACTIONS DIFFERENTES

Le moteur de Moss tiendra compte du relief, sans étre véritablement en 3D (ou plutdr,
pas en 3D temps réel, mais composé d'éléments graphiques pré-calculés), ses décors usent de ['élévation.
Un homme ne pourra voir ou tirer 4 travers une colline. Cela parait logique, mais c’est un concept encore
tout neuf dans le monde des jeux de stratégie en temps réel,

Les effets de lumiére et d'explosion sont particuliérement attrayants, les lasers éclairant
dailleurs tout sur leur passage. Trés mignon. Tout comme les sprites du jeu qui seront apparemment
trés nombreux, puisque les graphistes du Labo préveient 10 000 animations différentes pour pas moins
de 50 personnages (alliés, ennemis et personnages neutres). Sachant qu'en mission, les hommes peuvent
ramper, marcher, reculer, sauter, monter et descendre, soigner un pote blessé, amorcer une bombe,
utiliser un réacteur dorsal, ouvrir une porte ou en fermer une autre, etc., des tonnes d’actions différentes
qui dépendent également de 'équipement et de la dextérité de chacun.

Moss s'annonce donc plutdt excitant, méme si pas mal de chemin reste 4 parcourir.
Mais les bases, les gars du Labo les ont déja bien définies dans un game-design pensé, pesé et réfléchi, Reste
a attendre les réactions des éditeurs qui, je n'en doute pas, seront plusieurs 3 étre intéressés par le projet bien
avancé de ['équipe frangaise. On tentera de les croiser dans les couloirs de I'ECTS, et on en reparle dés que possible.

Apres Quantic Dream, qui a signé récemment avec Eidos, serait-ce le renouveau
des équipes indépendantes francaises ?

Preview

ARCADE/AVENTURE |
PC ET MAC CD-ROM |
EDITEUR MICROFOLIE'S |
DEV BIDULUS REX |
SORTIE PREVUE FIN SEPT |

n v'la du culte, en vla. Chef-d'ceuvre, et ovni barre

dans lunivers de la télévision francaise,

les Shadoks ont brille sur les ecrans de télg

de 68 a 75. Mais leur réputation va au-dela de

cette fenétre, difficile de voir ou d'entendre

Claude Piéplu sans penser aux bestioles qui pom-
pent et a gégene, sans compter quelques expressions
manosyllabigques qui ont traverseé 'ecran pour simmortaliser
dans le langage courant.

Bref, Les Shadoks sont de retour dans un jeu micro,
et pas en version cheap inspirée de l'originale, mais bien
réalisée avec de nouveaux dessins de Jacques Rouxel et lat
voix de monsieur Piéplu himself.

Ca peut étre bien drole, sacrément original, et en tout
cas nous voila salement excités de voir les bestioles débar-
guer sur nos ecrans a nous.

Seb
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GENRE AVENTURE
EDITEUR ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR KALISTO
SORTIE PREVUE OCTOBRE

sogluences
cinemao-
igues

Je mets “cinématiques” parce que je
déteste ce mot, j'vous I'ai déja dit, non ?
Bon, bref, dans Dark Earth de nom-
breuses scénes précalculées, en plein
écran, viennent faire rebondir l'action.
Les personnages s'agitent, parlent, hur-
lent, des intrigues se nouent et de graves
evénements s'annoncent. Comme au
cinéma, mais en version 100 % digitale,
et alors que vous allez vous retrouver au
ceeur de l'action quelques secondes plus
tard. Tout comme le look et Fambiance
générale du Jeu, ces scénes sont vérita-
blement magnifiques.

202 = JOYSTICK 85

EClairages en
femps réel

Un pont fort saute aux yeux d'emblée : la renversante beauté du

graphisme. Mais quand on y regarde de plus prés, on s'apercoit

que cette splendeur est en grande partie rehaussée par la

’ qualité des éclai-

rages en temps
reel. Un personna-
ge passe de
l'ombre a la
pénombre puis &
la lumiére dans sa
course, selen les
agencements des
éclairages de
chaque piéce.
Superbe.

A Avant daller faire le guignol devant les grands méchants du jeu,
mieux vaut s'entraingr farouchement au combat.

etite déception, Dark Earth, qui devait sortir en

septembre, vient d'étre retardé au tout dernier

moment, et ne trainera sur les etals gu'a partir du

mois d'octobre. Petit retard, tout petit, mais tout

de méme. Nous avons recu une version quasiment

terminée, testable, avec guelques minibugs, mais
nous ne ferons le test que le mois prochain, histoire de ne
pas raconter n'importe quoi.

En attendant, impossible de résister a la tentation de
vous montrer encare quelgues photos avant le test final, tant
le travail des designers et graphistes de Kalisto est halluci-
nant. Dark Earth est sans conteste 'un des plus beaux jeux
ayant jamais pris forme sur PC. Clest beau, c'est beau,
mince que c'est beau.

Le scénario du jeu promet d'étre intéressant, et I'univers
de Dark Earth l'est en tout cas, avec cette obsession de
l'ombre et de la lumiére, ce monde apocalyptique et ce foi-
sonnement de personnages plus ou moins sympathiques.
Bref, encore un mois a patienter avant de plonger véritable-
ment dans l'obscurite de Dark Earth. En attendant, pour vous
faire patienter, nous vous avons degote la démo jouable et
exclusive du jeu. Pour juger avec vos yeux.

Seb

Du papier a I'écran

Cn pourrait longuernent parler de Dark Earth sans méme montrer le
moindre écran d'ordinateur, tant le travail préliminaire sur papier que
le jeu a necessité est impressionnant. Des centaines de croquis, de
plans, de dessins d'objets, de piéces entiéres, de vétements, de
fronches... Tout a été minutieusement étudié, pesé et réfléchi.
Ce travail de design impressionnant, riche ef expert, est en grande
partie di au talent de Fredéric Menne, qui a pense et dessiné la
plupart des croguis. Quand on vous dit que les coyotes de Kalisto
ont du talent, on ne rigole pas.

\
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il
Des toutous, une balade a Venise et des

explications plus qu'il nen faut sur

les Impressionnistes, il y en a pour tous

les golits. Ceux qui pensaient entamer

une rentrée pépére étaient carrément

a cété de la plaque. A vrai dire, tant mieux.

0. Enire chiens

" [ 5

2 1 - ) ‘.‘

o oY el nous
i ';_'tyl ! ‘ I % Un must pour tous les possesseurs de toutous
peendie ik :— souhaitant connaitre l'origine de leur animal
de compagnie préféré. Un moyen aussi de re-
cuelllir les conseils pratiques des profession-
nels avisés, pour vos voyages en avion, en
voiture ou en bateau avec votre compagnon
préféré. 230 races sont répertoriées.

[

Tel chien, tel maitre ? Il semblerait que les 230 photos associées
aux différentes races répertforiges {‘affestent.

Une petite visite dans ce village vir- Un village miniature permet aussi de visiter un
tuel pour fout savoir de nos amis les musée canin virtuel, une agence de voyages, une villa surveillée
fenchs. On'y frouve une agence de par des chiens de garde et bien d’'autres choses. Linterface est soi-
voyages, un musée ef bien d’autres gnée et intuitive. Génial pour les plus jeunes, Entre chiens et nous
lieux & parcouri, mangue de musique, c’est l@ son son unique défaut,

Splendeurs de ['talie

]
Collection Pardles d'images

Paroles d’'images n'est pas seulement un éditeur, c’est également une collec-
tion d'une bonne quinzaine de titres hybrides pour découvrir et comprendre le
monde qui nous entoure. Dans ce volume, les passionnés ont droit & un cours
magistral sur Ultalie. De Rome @ Venise en passant par Florence, la botte de
UEurope n‘aura plus aucun secret pour vous. Mélant histoire et géographie, ce
titre fourmille de séquences vidéo et de photos au rendu excellent. Pour sa-
voir que le terme “doge” tire ses origines du latin “dux” quli signifie comman-
dant, que la Tour de Pise a été congue au XlI® siecle et guelle penchait déja
alors que sa construction n'était pas achevée, etc.

- Mystérieuse Tour de Pise :
¢'3puis qu’un couple s’y
est suicidé, If est obliga-

4 foire de gravir les

RAI015 0 1Mage s S0 . 194 marches non plus &

' 4 deux mais ¢ trois (le trol-
siéme larron devant fenir

% la chandelle ?).

Cing thémes ef des cenfaines de photos pour
découwviir L'lfalie du Nord et du Sud, Rome, Venise,
Florence et la Toscane.
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Choisissez & quel moment vont apparafire les vidéos & partir de
ces tableaux. Vous pouvez également associer les sons G vos
propres actions: bruit de laser quand vous appuyez sur la barre
Espace ou voix de Vader quand vous tapez sur la fouche Refour.

ABC 4P

Star VWars Trilogy

Affreux, affreux ! Lorsque l'on découvre la boite de
ce CD-Rom, aprés avoir vu et revu la saga “Star
Wars” des milliers de fois, on est tout de suite embal-
lé. £t on se dit que U'éditeur qui a congu cet utilitaire
dolt Wi aussi étre un accro de R2D2 et de son acoly-
te C3PO (le packaging dans son intégralité est en
anglais, donc c'est de C3P0 dont il s'agit et non de
Z6P0O, nom francisé de ce droide). Mais, les modules
& peine installés, quelle déception ! Les vidéos sont a chier et les sons
tapent sur le systéme de vos petits camarades de jeu dés les premiers
instants... avant de vous attaquer les neurones, a vous aussi. Bref, un pro-
duit exclusivement dédié aux fans de la trilogie.

U ¥ Ol

' 'Enamu i Ye

P

"l

de la micro-informatique...

pire, méme).

Votre moniteur
vidéo fait des
siennes ? Vous vou-
lez vous servir de
votre PC comme
d’un synthé ?

No problemo,
'ABC est g

pour ¢a.

BIOIHS’TOYm Soﬁ Time Organizer

Comme c'est éecrit sur la
boite, autant le dire : ce
soft est réserve aux colle-
giens et lycéens souhai
tant organiser leur vie
estudiantine autant que
personnelle. Pour ne pas
oublier la Saint Abel. en-
core moins lanniversaire
de tante Pustule, cet
“organizer” est la. Deux disquettes pas
bétes pour penser a tout (sous Windows
seulement).

[BUr
-ﬂ&tm;wnn

Cet abécédaire du PC a lUavantage d'étre parti-
cutiérement coloré. On pouvait s'attendre & un
truc rébarbatif, it n'en est rien. Le novice comme
laverti, tous deux possesseurs d'un PC, peuvent
interroger ce maitre virtuel sur autant de thémes
qu’il est possible d'aborder concernant Uunivers
sur PC. Guide pra-

tique, qui, pour une fois, porte blen son nom :
UABC du PC permet non seulement de mieux comprendre sa bécane,
mais en plus de la tester. Les vidéos sont sumpa et les explications
claires ; Bonaldi n'aurait pas fait mieux (it aurait sOrement fait mille fois

Sélectionnez,
@ partir de
I'écran du
menu, ce
qui vous inté-
resse : un
simple clic,
et vous sau-
rez fout sur
fe lecteur

de CD-Rem
de votre PC.

PO ——

les impressionnistes

Nous voici a la fin du siécle der-

nier, la peinture stagne. En réac-
l tion, un groupe de rebelles,
ancétres de Brando et de sa
clique, décident d'exposer leurs
toiles, guelque part @ Paris dans
Uatelier d’'un photographe. Ceux
que l'on appellera plus tard les
Impressionnistes s'opposent violemment au Salon
officiel, devenu trop ringue avec le temps. Des noms
comme Cézanne et Monet circulent de bouche en
bouche dans les allées. Un critique sarcastique s'arréte
d'ailleurs devant la toile “Impression, soleil levant” de
Claude Monet et s'exclame : “Impression, j'en étais
sOr. Je me disais aussi, puisque je suis impression-
né, il doit y avoir de lUimpression \a-dedans.”...
Vous l'aurez saisi au vol, ce CD est une bible,
un incontournable du genre. Une interface plus
gaie aurait été la bienvenue.

{
{dHELEE
Indey +
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semblait resister

a Mitnick. J - J 'm
=i €

5 : ) : epuis février 1995, Kevin Mitnick est sous les barreaux. 'homme qui a fait
nda ! amail Q_; C E’”} e ﬂi: r\; e a trembler le gouvernement américain pendant plus de quinze ans fait I'objet
’ d'accusations qui pourraient lui valoir jusqu'a 460 années d'incarcération.
Ce que I'on reproche a ce personnage de 34 ans, ¢'est d’avoir impuné-
(j {_'} S eg ment percé les codes d'accés des ordinateurs les plus sophistiqués.
-t Tt La liste des exploits de Mitnick laisse réveur. Parmi ses faits de gloire
figure le détournement de I'annuaire téléphonique de Providence. Celui
K = i o qui appelait pour un renseignement tombait sur une bande qui posait des questions saugre-
i f “i-t EF’E ﬁ‘g i Q}r § . nues telles que : "Est-ce que cette personne est noire ou blanche ?”. Mitnick se serait égale-
ment introduit dans les ordinateurs de la NASA, aurait percé les codes d’accés de plusieurs
: compagnies du téléphone, pénétré dans les fichiers des immatriculations automobiles, etc.
{g é', ig t{? g’% d Il faut toutefois faire la part des choses entre le factuel et la Iégende. Certains actes relatés le
L concernant seraient de pures inventions, a en croire I'intéressé. Le “New York Times” a ainsi
E.Zf E 2
)

et

prétendu que, adolescent, Mitnick se serait introduit dans un des ordinateurs de la Défense,
commandant la mise a feu des missiles intercontinentaux. Mitnick a démenti formellement

cette allégation, non sans ajouter : “Moi, je ne crois jamais ce que je lis dans les journaux”.
Ce qui ressort de tels faits inventés par une presse avide de sensationnel,
N I . e v o b ¢’est le sentiment de paranoia qu'a pu susciter un individu tel que Mitnick face au phénoméne
V{} L}(j f(f it é",ﬁ‘g?f Y} ‘}Li ;re* mal compris des réseaux informatiques. Ses “exploits” ont fait planer un terrible sentiment
d'insécurité face a des systemes réputés inviolables. Et si I'on peut donc reprocher quelque
chose au hacker ténébreux, c'est d'avoir aiguillonné a I'excés les nerfs des agents du FBI. Mit-
nick s’est par exemple vanté de connaitre une faille qui permettrait de découvrir I'identité des

gens bénéficiant du “systéme de protection des témoins”.

Comme I'a publiguement déclaré un officier de police de Los Angeles :

~ 2 . o P “Si Mitnick est dangereux, c’est parce qu'il ne semble pas motivé par I'appéat du gain”. En
allé trop loin ? i g i 08 LT GG

» effet, le pirate n'a jamais cherché & tirer le moindre profit de ses intrusions. Qu'est-ce qui le
pousse a agir ainsi ? “Je ressemble aux meilleurs perceurs de coffres-forts. Je lirai votre jour-
nal intime, je ne prendrai pas I'argent et refermerai le coffre sans que vous sachiez que je suis
passé par la. Je le ferai parce que c’est super, parce que c'est un défi |”, a déclaré le hacker a
I'écrivain John Littman.

iy

i icht

Parmi les
faits marquant
du célébre hacker : &%

e Tout aussi étonnant est le fait que Mitnick n'ait jamais été un génie
e détournement de

Pannuaire téléphonique HEEENERS ~ ‘ accompli de la programmation. Son talent essentiel consistait a travestir son identité au télé-

de Providence, la mani- [SRESSSEERERE W phone. Kevin n’hésitait jamais & appeler une compagnie du téléphone, un constructeur infor-
Ppulation des fichiers des o y g matique ou une administration. Avec un aplomb extraordinaire, il se faisait passer pour un
b'ﬁ::a;tr'f:ii:';i’;s da:;cg:;: . employé du personnel d'intervention, un technicien, un fonctionnaire d‘un autre Etat... C'est
nateurs les plus confiden- ~ ainsi, par le simple don de la conversation, qu’il obtenait mots de passe, manuels d'interven-
tiels de la Nasa, dans [ 5 tion, schémas d'appareils ultra-secrets, etc. C'est également gréce a une telle procédure que

lesquels il se serait per-
mis de percer les codes
d'accés de la mise a : 4 L ; " " =y
feux des missiles Y | Aprés plusieurs années de “farces” en tout genre, Mitnick est devenu la

nucléaires. Ca laisse JE% - . héte noire du FBI, parvenant a semer systématiquement ses poursuivants. Au cours de |'été

Mitnick pouvait opérer avec un équipement digne des services spéciaux, qui lui permettait
notamment de surveiller les conversations des agents lancés a ses trousses.

réveur, non 2 f 1988, il a poussé la barre trés haut, en pénétrant dans les ordinateurs top secret de Digital, au

nez et a la barbe des experts en sécurité du deuxiéme constructeur mondial d’ordinateurs.
L'affront fut tel que Digital consentit ouvertement a collaborer avec le FBI pour retrouver la
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trace du fugitif. Peine perdue... C'est finalement un ancien complice de Mitnick, Lenny
DiCicco, qui fit tomber Kevin Mitnick. Il avait mal apprécié une plaisanterie du hacker : alors
que Lenny devait de l'argent & Kevin, ce dernier appela ses employeurs en prétendant étre
son percepteur et exigea que le salaire de Lenny soit blogqué pour irrégularités.

Le 8 decembre 1988, Kevin rencontra Lenny DiCicco sur un parking. Ce dernier lui langa, avec
un large sourire :

- Kevin, tu connais cette sensation au creux de |'estomac lorsque I'on sait que I'on est pris au
piege et que |'on va se faire alpaguer 7

- Oui, balbutie le pirate intrigué.

- Eh bien, prépare-toi.

Sur ces entrefaits, six agents du FBI arrétérent le fuyard.

Mitnick passa huit mois d'isolement au centre de détention de Los

Angeles, une période qu'il décrira comme un enfer. Jugé excessivement dangereux, il lui fut
interdit d’approcher un téléphone et il ne put sortir qu'une heure par jour (on lui mettait les
fers avant de I'emmener aux douches). Il fit ensuite dix mois de détention surveillée.
En 1990, aprés avoir purgé sa peine, le hors-la-loi fut embauché par une entreprise d'en-
quétes, Teltec. Son employeur fut impressionné par la facilité avec laquelle Mitnick obtenait
les dossiers bancaires ou fiscaux et autres renseignements d'individus faisant I'objet d'une
investigation. Mais la tentation de s'immiscer dans des systemes de tous ordres se réveilla
malgré lui. Mitnick retomba alors dans son mode de vie clandestin, perpétrant de nouvelles
intrusions informatiques, opérant en cachette avec la complicité de Lewis De Payne, autre
spécialiste du piratage téléphonigue.

Le jeu du chat et de la souris dura trois ans. Fin octobre 1994, Mitnick échappa
miraculeusement a une descente du FBI dans la chambre qu'il louait & Seattle. La chance voulut
qu'il sortit au moment ol les agents investirent son réduit. Ces derniers crurent qu'il s'était enfui.
lls emportérent néanmoins son ordinateur, ses téléphones et ses effets personnels.

Mitnick fit apparemment une erreur de taille, lorsqu'il s’en prit a Tsutomu
Shimomura, un Japonais reconnu comme |'un des plus grands spécialistes mondiaux de la
sécurité et qui travaillait pour le FBI. Le jour de Noé&l 1994, I'ordinateur de Shimomura fut |'ob-
jet d'une humiliante intrusion. Le japonais en fit alors une affaire personnelle. Aidé du FBI, de
techniciens des télécoms et équipé d'un matériel ultra-sophistiqué de détection des appels, il
ne lui fallut que deux mois pour remonter jusqu’a la trace de I'appartement ol se terrait Mit-
nick, a Raleigh, en Caroline du Nord. Kevin Mitnick eut la noblesse de déclarer & Shimomura :
“Je respecte tes talents”.

Mitnick repartit au trou, et son avocat déplora qu'il "soit traité plus dure-
ment que des hommes inculpés dactes de violence”. Dans I'attente d'un jugement qui ne cesse
d’étre repoussg, la paranoia demeure intense autour de |'ancien héros du cyberspace. Peu avant
le nouvel an 1997, Mitnick fut envoyé au “trou”, une piéce de réclusion solitaire, apres avoir été
dénudeé. Que reprochait-on au captif ? Selon Littman, 'administration pénitentiaire se serait
inquiétée de ce que Mitnick détenait “74 boites de thon dans sa cellule”, craignant que le détenu
soit capable de modifier la radio d'un walkman pour en faire un émetteur d'ondes !

L'histoire de Mitnick montre combien une technologie naissante peut engen-
drer un sentiment de panigue toujours croissant. Espérons que le jury saura surmonter cette
appréhension et faire preuve de discernement lorsqu'il jugera ce farceur surdoué qu'est Mitnick.

introduit
ordinateurs

de la Défense

i
mise

a feu missiles
intercontinentaux.

Sources
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Johnatan Littman,
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Site de Littman :

Tsutomu Shimomura
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VENTES

Dép. 85. Vds P133 muliimédia Packard Bell 16 Mo, vidéo 1
Mo, 256Ka, DD 1,2 Go, lecteur (D bx, SB16, écran 14" S
YGA, HP intégrés, Win95, Works 3, Navigater3 +
imprimane Epson 820. Tél. : 02 51 51 95 66 Tony.

Dép. 91. Vends carfe mére Asustek P55T2P4C chipsat
430HX aver 512 Ko pipelined hurst + (PU Cyrix P166+. Le
tout 1 400 F. Tel. : 01 64 48 89 77
ou e-mail: skaol@planetepc.fr.

Dép. 91. Vds HD SCSI Ultra Wide 4,3 Go: 2 600 F, moniteur
17": 2 500 F, DD IDE 3,2 Go: 1200 F. PC P166+
multimédio: 4 900 F. Tél. : 01 69 46 29 82, Fabrice.

Dép. 92. Vends lomega Zip 100 Mo pour port paralléle
neuf (3 mois) et sous garaniie. Livré avec disquettes tools
drivers W95 et DOS indispensable. Yendu 690 F. Tel. : 01
409419 4. e-mail: denidubois@compuserve.com.

Dép. 92. Vds TBE PC 4860%266 vib S-VGA 12 Mo RAM DD:
120 Mo écran 14" S-VGA carte son SB16 MCD. CDR OM
Panasonic 2x (tout compag prolinea) + 1 pod + 1 joy +
souris HD

Tél.: 06 09 60 87 12 (3 500 F).

Dép. 92. Vends 486DX33 garantie 2 ans 8 Mo RAM DD
210 Mo CD-ROM 2x sor: 16 bits {SD Blaster) 2 HP écran
14", Win95,  Works  Office,  DOS.
Tf;l. - 0114 90 50 (450 F d débatire).

Dép. 92. Vends disque s HD 1.4 de marque le lof de 100
100 F. Mr Wagon Didier, 15 avenue de Fouilieuse, 92210
Saint-Cloud.

Dép. 93. Vds PC Pentium 120 MHz, 24 Mo, DD 1 Go, carte
vidéo $3 Trio 64v + CD-ROM 4X, Sound Blaster 16 PNP,
gcran 15 *, modem 28 800 Bds, HP 80W + carte MPEG,
clovier 105 Keyironic. Prix 6 500 F.
Tal. : 01 48 32 67 85 llan.

Dép. 93. Vids scanner, lecteur (D-ROM, carte son ; vds un
scanner Tammarack couleur, & plat avec carte SCSI + driver
21000 F, lecteur CD-ROM Panasonic 2x : 200 F, carte son :
160 F. Tél - 01 48 02 06 37, Bur ; 06 06 56 99 45.

Dép. 93. Vds kit Pentium 200 MHz I'ensemble
3 050 F. Corte mére 512 K, carte grophique PCI 64 bits,
lecteur CD-ROM 371/2 1.44 Mo, hoitier mini tour 250W le
tout s/garantie 3 050 F, vds un autre idem CPU Cyrix 200
MHz 2 200 F. Tél. - 01 43 32 41 41.

Dép. 94. Vds PC 486DX2/66 vec 20 Mo de RAM,
DD 420 Mo, lecteur CD-ROM 4X, carte son Sound
Blaster Pro, carte vidéo Cirrus Logic 1 Mo. Prix :
7 800 F (o dehaitre). Conmtacter Sylvie
au 07 4376 61 31 (seir).

Les annonces de nos lecteurs abonnés seront prioritaires

Dép. 94. Vds moniteur 15" Plug&Play $-VGA
neuf 1 700 F échonge chaine hifi compact 6 (D
3HP Boot, vds moniteur Mitac S-VGA 157 neuf
1600 F. Tel. - 06 60 20 03 88 Philippe.

Dép. 94. Vds Syquest 230 Mo + cartouche
(acheté il y a un mois) : 1 700 F + cm 512 Ko
cache avec (PU Cyrix 166+ : 950 F contact sr
3DSMAXI et autres. Tel. : 01 46 68 39 63, Paul
ou knempp@uol.com.

dep 94. Vends Cyrix 120+ pour 500 F, modem
externe 14 400 bauds avec boite ef logiciels pour
450 F, disk dur de 85 Mo + logiciels d'installés
(DOS 6.22, Win 3.1, Works3, Duke3d) pour
250 F. Tél. : heures repas au 01 49 62 61 57.
Ormesson.

Dép. 94. Vds ATI Mach64: 200 F, processeur Dx2-
66: 200 F, Gear 4.01 OEM: 200 F. Echange
graveur (DD2600 contre Yomaha CDR200.
Contacter Julien Sebrien, 5 av de la Belle
Gabrielle, 94120 Fontenay 5/Bois.

Dép. 95. Vends Moxi Sound 64 PNP.
Tél. : 06 11 86 72 94, Ludovic.
Dép. 95. Vds imprim Citizen 120.
Tal.: 0139 64753 06, Thibault.

Dép. 95. A.V. CPU Intel P166 neuf : 1 000 F.
Ferme acheté il y o 2 mois. Garantie 10 mois ou
échange contre DD F.IDE mini 3 Geo.
Tel.: 01 3410 86 21.

Dép. 95. Vends carte mére Pentium PCl 75 200
MHz 256 Ko de cache + Pentium 100 MHz + 8
Mo de RAM EDO : 1 800 F. Tél. ; 01 34 08 09 04
i Léonardo.

Dép. 95. Vends UC Acer Aspire P100 16 Mo HD 1
Go CD8X Prix : 2 000 F. Tal. ; 01 39 35 20 33.

Dép. 99. Vends processeur Pentium 120 MHz
4000 FB, 700 F F. Tel. : 081/21 33 31, Eric de
17 & 21 h, ou 31 rue de I'Eau vive, 5020 Vedrin,
Belgique.

CONTACTS

Dép. 59. recherche programmeur T.Pascal,
assembleur (avent. C/(+) ufin de créer jeux et
démos. Vds CM4B6UMC, 256Ko + CPU 486DX4
100 MHz AMD + ventilo: 650 F. Contacter Greg
au 03 20 39 26.

Dép. 71. Etudiant donne cours d'informatique
(DOS, Windows95, Windows 3.11, Word, Works,
Excel, etc) pour 100 F/h. N° Tatoo:
0604 351509.

Dép. 77. Auteur programmeur ASM cherche
personnes motivées pour créer jeux sharewares
(code, grephiste, musicien). Tél. : 01 64 06 38
83 (Stéphane) ou écrire o Stéphane Gourdin,
6 rue du Guigneville, 77390 Andrezel.

Dép. 80. Dégu PC/Microsoft ch. contacts pour
conversion compatible sur matériels/0S
alternatives (Amiga, Accorn, Bebox, Amigaos,
Beosriscas, 052, Linux, et). B. Branche,
20 rue Allart, 80000 Amiens.

ACHATS

Dép. 14. Cherche carte mére Pentium évolutive
+ processeur {ou moins P100 pour 450 F maxi).
02 31 01 10 04, le soir.

Dép. 57. Cherche cartouches Atari 2600, achéte
vieilles bécanes @ bas prix. Jean- Francois
Bretheau, 1 rue des Myosotis, 57420 Fleury.

Dép. 63. Achéte caméro pour vidéophonie +
modem USRobot 28800 ext ou int + scanner a
plat + clavier Midi simple + enceinfes bonne
qualité respectivement: 600, 500, 500, 300,
250. Tél. : 06 80 55 16 31.

Dép. 75. Achéte carte Miro DC20 PCI. Faire
offre o Viadimir. Tél. : 01 40 72 82 26 + vends
imprimante Star LC10 140 F & débatire.

Dép. 91. Achete K6, barettes 16 Mo EDO, 3Dfx.
Vends P166+. Tel. : 01 64 46 13 61,
Christophe, aprés 19 h.

Dép. 94. Recherche velant + pédalier

Thrusmaster T2 ou outre en trés bon état, Faire
offre  Gilles au 01 46 77 85 77. Villejuif.

JOBS

Dép. 32. Recherche emploi animateur
multimédia, recherche contacts PC. Xovier
Vincent 1 rue Doumesnil 32000 Auch.
Tel. : 06 07 35 61 54.

Dép. 75. JH 26 ans Mailrise en communication
+ 3éme en management/mkg. Ang + ita + esp
+ PAO- internet ch. emploi attaché de com/rp
ou assistant marketing. 2 ans d'expérience
bonne’  conngissance  des  médias.
Tel. : 01 42 01 01 74.

Dép. 94. Infographiste 2D Cdeluxe Puint/
Photoshop & 3D (3D Studio 4/Maxs cherche
emploi. e-mail: danie.rocha@ace.epita.fr.
daniel Rocha, 5 rue Auguste Franchoi, 94 600
Choisy le Roi. Tel. : 01 48 52 76 59.

YEP ! BON POUR UNLE PA GRATOS, MERCI JOYSTICK !

Seules les annonces rédigées sur le bon de commande original de ce numéro seront publiées. Ce bon a découper est valable pour le prochain numéro.
(joindre étiquette d’expédition). Nous vous rappelons que la loi interdit la vente ou I'échange de copies.
N’envoyez plus d’annonces concernant des logiciels.

Dép. 94, Musicien module style
techno/iranse/goo étudie toutes propositions
pour projet jeu vidéo. Tél. - Fabrice au 01 48
77 56 71. :

AUTRES

ACHATS

Dép. 13. Recherche Nintendo Ultra 64 bon éiat &
bon prix. Vds NBA Live 96: 150 F et Alone in the
Dark: 75 F. Tel. : 04 90 17 36 32 toute lo
fournée.

Dép. 60. Cherche petit modem pas cher avec ou
sans drivers. Tél. : 03 44 60 54 96, Manu.

Dép. 75. Cherche console PlayStation avec jeux
et accessoires @ prix sympa faire offre a Laurent.
Tel,: 0145631157,

VENTES

Dép. 01, Vds Nintendo 64 + memories card +
prise odaptateur. Prix 3 400 F. Tél. : 04 74 75 18
04, aprés 18 h.

Dép. 13. Vends un écran Commodore 10855 the +
manuel Amig Workbench: 500 F si possible dans la
région. Demander Frangois au 90 50 26 75,

Dép. 16. Vends (D-ROM Amiga (70 a 80 F) ou
echange conire audios. Tel. : Xavier 05 45 91
00 48.

Dép. 59. Vds Amiga 500+, 4 manettes, +100 SX,
souris écran couleur, ndaptateur pour 4 manettes.
Prix & débattre. Tel. : 03 20 87 B6 25, demander
Séhastien prés 18h30.

Dép. 64. Vends imprimante couleur Punasonic
24 qiguilles trés bon état cmpatible AG/ST/PC.
690 F port compris, Tél. : 05 59 40 17 10 aprés
20h, Stéphane. Vds qussi moniteur couleur Atari
Sc1425: 690 F ( ou lg92@hotmail.com).

Dép. 75. Vds anciens n° de Joystick du 20 au 61
(sans CD-ROM). Tél. : 01 45 39 29 88 aprés 19 h
a Fabrice.

Dép. 94. Vends Commodore 64 7 magnétos. K7 et
joysticks: 300 F, + de 30 jeux eriginaux: 200 F,
gcran couleurs S¥8000 Commodore: 800 F, fournis
avec factures, le tout pour 1 000 F, 4 débattre.
Teél. : & Gilles au 01 46 77 85 77.

Dép. 95. Amiga 1200 DD + carfe accélératrice +
1084 S. A déhattre 5 500 F. Le soir
01 34 68 30 18, Bernard.

Votre département (i remplir obligatoitement RUBRIQUE : ACHATS VENTES CONTACTS JOBS
P P g : _
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T arme graphique
et vid€o supréme

pour votre PCmultimédia .

roweneo av| Avec Matrox Mystique 220 et Rainbow Runner Studio, dotez-vous de I3

Windows et vos jeux 3D a des vitesses vertigineuses. Et en complétant votre Mystique 220

avec le 'moduIe video Rainbow Runner Studio, ﬁréez vos propres films ou vos clips vidéo et
ajoutez des effets spéciaux, une hande son ou des transitions dignes des professionnels. Mais

ce n'est pas tout ! Jouez & vos jeux PC sur votre grand écran de telévision, admirez vos fichiers vidéo

MPEG1 en plein écran et essayez la visioconférence sur Internet pour joindre vos amis ou votre famille.

solution graphique et vidéo fa plus performante pour vos loisirs sur PC. La

carte graphigue Matrox Mystique 220 accélere vos applications 2D Sous

o

x

Matrox vous fournit les produits les plus innovants, les plus fiables et les plus faciles a utilisgﬁ Faites le

choix de I'excellence, faites le choix Matrox !

Mrimugg

matian

Matrox Mystique® 220

« Carte graphique idéale pour doper les performances de votre PC domestique
ou multimedia

«- Accéleration vertigineuse des applications sous Windows 95 et des jeux 3D

« Affichage en plein écran des clips vidéo MPEG1

+ 2 Mo ou 4 Ma de memoire SGRAM de base extensibles a & Mo
5 logiciels inclus gratuitement
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Matox

A

Matrox Rainbow Runner Studio

= Carte fille vidéo ideale pour le montage vidéo, la visioconférence, la sortie
x
PC/TV (jeux PC sur grand écran de télévision), I'acquisition de sequences

video, I'acquisition ¢'images, la lecture MPEG cablée et bien d'autres applications.

« Logiciels inclus: MediaStudio. iPhoto Express et un logiciel d'encodage de
Ulead et VDOPhone Internet de YDOnet.

http://www.matrox.com/mga

250
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Matrox France SARL, 2 rue de la Couture, Silic 225, 94528 Rungis Cedex Tel; 01 45.60.62.00 Fax: 01 45.60.62.05 BBS: 01 45.60.62.08, COMPUSERVE; GOMATFR, GOMATROX,
AL{ Queébec, appelez: (514) 969-6330
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" Vous étes le créateur. ‘ 'a

Saurez-vous rester le maitre? I
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(FDﬁdel" votre colonie dans l'espace.

Gérer en temps réel chaque

¢tape de la construction de |

votre colonie.
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tous les deéfis.

&

C

SEPTEMBRE 19

] \
jg Quel que soit le scénario ‘ %
=2 " { ou le mode choisi (seul | Z
{g. ou multi-joueurs en réseau =
e local, modem ou internet) ‘Z’
5"; les menaces sont multiples, =
the le danger permanent. T
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Abonnez-Vous
TOUT EN DOUCEUR!

9F75

seulement

LES AVANTAGES DU PRELEVEMENT

Vous étes libre de résilier votre abonnement a tout moment par §

simple courrier. Les prélévements cesseront immédiatement.
Vous n'avez pas a envoyer d'argent, une fois tous les 3 mois,
B9F75 seront automatiquement prélevés sur votre compte.

DERNIERE OFFRE AVANT AUGMENTATION

A compléter et & retourner accompagné de voltre réglement ou
de votre R.I.B. si vous choisissez I'option “prélévement automatique”
a : JOYSTICK - TSA 90222 - 92887 Nanterre Cedex 9.

Je choisis le mode de paiement de mon abonnement :
F

o :[1239
- S9OF75 SEULEMENT AU COMPTANT
SEULEMENT PAR TRIMESTRE  Ouije cesire recevir Joystick et

je désire recevoir Joystick et pajer239 Fau lieu de 4257 pour
OU| payer 59 F 75 tous les trimestres. Jl,?“ d'gbonnement (11 n%).
Ce montant m'est garanti pendant 1 an. mﬁ]“m"s;n'}"ﬁ::u?oid{ﬁ UJI‘"')’;
Je remplis I autorlsa'glon .de _preleveme_ant chéque bancaire ou postal a I'ordre
au verso de ce bulletin, ainsi que la grille  ge joystick et je remplis la gill
adresse ci-dessous. adresse ci-dessous.

ADRESSE DE RECEPTION DE L’ABONNEMENT :

Nom :

Prénom :

Adresse .

Codepostal : | | [ | | Vile:

Offre réservée a la France métropolitaine et valable jusqu'au 31 octobre 1997.
Le droit d'accés et de rectification des données concernant les abonnés peut s’éxercer auprés du Service Abonnements.
Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent &tre communiguées a des organismes extérieurs.




AUTORISATION DE PRELEVEMENT AUTOMATIQUE

Je choisis le paiement échelonné, 59F75 tous les 3 mois.

@ Inscrivez vos nom, prénom et adresse compléte. @ Indiquez les coordonnées de votre relevé d'identité bancaire ou postal.
@ Précisez le nom et I'adresse compléte de votre banque. IMPORTANT : joignez un relevé d'identité bancaire ou postal (a découper
dans votre carnet de chéque). @ Datez et signez.

J'autorise I'établissement teneur de mon compte a prelever sur ce dernier le montant des avis de prélévements trimestriels
établis 8 mon nom qui seront présentés par Joystick.

o TITULAIRE DU COMPTE A DEBITER

(ECRIRE EN MAJUSCULES S.V.P)

Nom :

Prénom :

Adresse :

Code postal :
Ville :

ORGANISME CREANCIER : NUMERO NATIONAL D’EMETTEUR :
JOYSTICK - Service Abonnements 427 561
TSA 90222 - 92887 Nanterre Cedex 9

@ DESIGNATION DU COMPTE A DEBITER

Codebanque | | | | | Code guichet | | [ | |
Neducompte LI | | I [ | [ | | | | CéRIBL_L |

e ETABLISSEMENT TENEUR DU COMPTE A DEBITER

(ECRIRE EN MAJUSCULES S.V.P)

Ets. :

Adresse :

CP.etville; LI

N.B. : je vous demande de

@oate:l | I | || || faire apparaitre les préle-

vements sur mes extraits
de compte habituels.

Signature obligatoire :






